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REMEDY SALTO SIN RED

En verano el mundo off fine es un lugar calido y de perfiles amables
por el que se puede pasear en chancletas y con gafas de sol. Pero en
otono vuelve a ser el coto privado de la poderosa rutina, y es entonces
cuando mas cerca nos sentimos de nuestros compatibles, que nos
ofrecen un estupendo refugio en la Red. Este otofio, como los dos o
tres anteriores, nos conectaremos con la esperanza de asistir al
despegue definitivo de la era On Line, en la que podremos ganarnos la
vida como jugadores profesionales de Counter Strike con clausula de
rescision multimillonaria y admiradoras a la puerta del camerino.
World War Il Online y la inevitable expansion de Diablo 2 han
acaparado nuestras horas de conexion en este fin de verano,

pero la llegada de Max Payne ha servido para recordarnos que
también existe un universo ludico off fine.

Un universo que todavia ofrece cosas que rara vez encontramos en
los servidores multijugador de Internet. Por ejemplo, argumentos
lapa, de los que se incrustan en tus neuronas, y accion intensa y sin
pausa, sin cortes y sin caidas de conexion. Al juego de Remedy le
sobran argumentos para entrar en las quinielas de lo mejor del afio,
aunque aun es pronto para dar por cerrada la carrera. La proxima
etapa tiene su meta en la ECTS de Londres, que tal vez ya se haya
celebrado cuando leas estas lineas. Alli estaremos, para contarte qué
podemos esperar de nuestros PC en esta temporada otofio-invierno
que Se preve rica en sorpresas, tanto dentro como fuera de la Red.
Jordi Navarrete
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ﬁ' Bugs de Runawav 2 )
Me vais a perdonar, pero creo que no sois
del todo imparciales cuando valorais juegos
esparioles. Vale que lo de otras revistas es
de verglienza ajena y que vosotros al menos
intentdis que no se os vea el plumero, pero
creo que vuestra tendencia con juegos de
aqui es valorarlos en positivo y no con la
actitud mucho mas critica que seguis con
los titulos extranjeros. En el andlisis de
Runaway no hay ninguna referencia a los
bugs del juego, que a mi me parecen
escandalosos. Vale, los hay peores, pero
siempre he pensado que los bugs no son
“accidentes” que el usuario deba aceptar
con resignacidn, sino la muestra de que el
producto es defectuoso y que
seguramente se ha
publicado antes de
tiempo. ¢Acaso no
hay controles de
calidad? Porque si
me descontasen
diez pesetas por
cada bug que he
encontrado en las
horas que llevo
dedicadas al juego,
supongo que me saldria
gratis. Y lo mismo pasaba con Blade.
¢Es que por ser espafioles debemos exigirle
menos que al resto? Porque si es asi, yo no
estoy de acuerdo.
Pedro Herranz, Valencia.

Hombre, si a nosotros nos descontasen un
par de duros por cada bug encontrado en
Runaway nos ahorrariamos... nada, porque
no hemos enconirado ninguno. La copia del
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emos publicarla el mes que viene, 0
r correo ordinario 0 electronico. Las

biertas: el problema es
ntréis todos a la vez.

master con que hemos jugado era

técnicamente impecable, asi que suponemos

que los problemas que tii has encontrado tal
vez se deban a incompalibilidades con fu
tarjeta grafica.

¢Gato encerratio? )

Soy de los que piensan que Blizzard subi el
nivel de los enemigos de Diablo 2 con el
famoso parche 1.08 para “obligar” a los
usuarios a comprarse la expansion. También
queria deciros que espero con ansiedad
Commandos 2y que el Undying me parece
un gran juego gue saca un grandisimo
rendimiento a un motor tan anticuado como
el de Unreal Ahora os hago unas
preguntillas: después de mucho ahorrar he
adquirido Z: Steel Soldiers. Llego a mi casa
con ganas de gozdrmelo y cudl es mi
sorpresa, pues no puedo jugar debido a un
error de DirectX. No lo entiendo, he
reinstalado DirectX 8 varias veces y nada.

¢ Podrias darme consejo? ¢ Sabéis algo
sobre un posible Haif-Life 2? Una opinion de
aficionado: He jugado al Operation
Flashpointy he comprobado gue, como
decis, es muy real y un juego en el que se
sabia lo que se queria hacer. Pero, ;no 0s
parece que sus graficos estan demasiado
descuidados? A mi me parece que la nota
es demasiado elevada debido a que
cualquier juego digno de un 9 tiene que
tener unos graficos. Vuestras notas en
algunos casos me parecen elevadas.

J. Fernando Ramos. E-mail.

Haces hien en ponerle comillas a la palabra
“obligar”. Blizzard no obligd a nadie a
comprarse Lord of Destruction, simplemente,
lo convirtid en “aconsejable”. De Half Life 2,
ni rastro, al menos por el momento. En
cuanto a tus dudas técnicas, intentaremos
echarte un cable via correo electrénico en
cuanto tengamos un hueco.

* _ loguehay quever )

En el nimero anterior hablabais de
Operation Flashpoint, y francamente me dejo
alucinado lo que se puede hacer en un juego
con un presupuesto tan “bajo” como deciais
vosotros. En la critica lei que habia superado
el millén de descargas, pero lo que me

gustaria saber es el sitio exacto del que me
puedo bajar la demo.
Alvaro. E-mail.

Enconirards un vinculo en la pagina del
distribuidor internacional del juego
(www.codemasters.com).

*  ¢Donte se coge el bus? )

Ya he tenido la oportunidad de jugar a la
edicion inglesa de Max Payne y debo decir
que me ha gustado bastante, incluso
mucho. Pero el precio al que va a venderse
aqui me parece una tomadura de pelo, ya
que yo me lo he acabado en unas diez
horas, tal vez menos. Lei en un articulo
vuestro que |os juegos no son coma los
cacahuetes y no hay que valorarlos a peso,
y estoy mas o menes de acuerdo, pero es
que esto ya pasa de castafio oscuro (jno
tiene ni modo multijugador!).

Adria Segur, Barcelona.

Bien, es un punto de vista, pero déjanos
insistir en un argumento al que hemos
cogido especial carifio: ;qué prefieres, larga
duracién o intensidad? Porgue aqui no
cambiamos ni un solo segundo de “show
motion” frenética por 20 horas de tediosa
exploracidon de un escenario desértico.

__ Nostalgia aventurera )

Os escribo para dar mi opinién sobre un
determinado tema: las aventuras graficas
por excelencia que para mi, y supongo que
para mas gente, son los juegos de la saga
de Monkey Island y de Indiana Jones.
Siempre he tenido una

duda sobre cual de las
sagas es

mejor, pero me
he decantado por
la de Monkey
Island
porgue los
juegos de
la saga




de /ndiana Jones han ido a peor con el paso
del tiempo. Desde /ndiana Jones and the
fate of Atlantis sus juegos han sido bastante
mediocres si nos adaptamos a los nuevos
tiempos. A la vez que os doy mi opinion, me
gustaria que me dierais también la vuestra y
queria también preguntaros si hay algtin
proyecto en marcha sobre algdn nuevo
juego de /ndiana Jones (soy un nostélgico
tle esta saga y espero que no caiga en el
olvido).

Francisco Vecino, Ledn.

A'lo mejor estds de suerle: todo apunta a
que Paramount y LucasFilms empezarin a
trabajar en Ia cuarta pelicula de la saga
Indiana Jones a principios del aiio que
viene. Aunque ni Steven Spielberg ni
Harrison Ford han confirmado su
participacian en el proyecto, la prensa
norteamericana ya ha publicado que la
pelicula podria estrenarse en verano del
2003. Si hay pelicula puedes estar casi
seguro de que habrd al menos un juego
inspirado en ella. Esperemas que esté a Ia
altura de los primeros juegos desarrollados
por LucasAris.

- Devueftaa Kyrandia )

Hola. Si existe algiin jugén con experiencia
en las aventuras antiguas y con suficiente
memoria, me gustaria saber como resolver
el enigma de las piedras natales en The
Legend of Kyrandia. Otra cosa, si alguna vez
0s quedais sin juegos actuales para publicar
intentad conseguir Discworld Noir, Forsa-
ken, I-War, Outcast, Expandable, Carma-
ggedon, 3 Skulls of the Toltecs, Toonstruck,
Fade to Back... O publicad alguna recopi-
lacion de clasicos, incluso, si os dejan, de
consola con su emulador correspondiente.
Inocencio del Castillo, Tenerife.

Pues no, aqui nadie ha jugado a The Legend
of Kyrandia, aunque enontrards una gufa
exiraaficial basiante completa en

(www.avault.com). Tomamos nota de tu lista

de sugerencias: nosotros, coma las
orquestas de pueblo, aceptamos peticiones,
aunque no siempre nos sepamas la cancidn.

Ie, comprendo lo del veranito, las copas,
los ligues, las terracitas, la cancidn del
verano... en definitiva, las pocas ganas de
trabajar. ¢ Pero os habéis dado cuenta de
que el numero de Agosto nos lo habéis
vendido con menos péaginas sin bajar su
precio? Sélo espero que en el ndmero 100
no nos lo venddis sélo con las pastas,
aunque jal paso que vais! Hombre, hay que
reconocer que este Ultimo no es malo, al
contrario, pero me ha sabido a poco, muy
poco. En fin, a vosotros que os preocupa
tanto el éxito y el qué dirdn y tenemos que

Golpe hajo

LA INDUSTRIA SE MUEVE

En los mas de diez afos que llevo jugando a juegos de ordenador he segui-
do con bastante interés la evolucion de los estudios de desarrollo
esparioles. Tras la época de los pioneros, sélo Dinamic Multimedia pasé el
corte, y durante mucho tiempo era esta compariia madrilefia la tnica que
podia presumir de sacar al mercado juegos de calidad desarrollados en
Espana. Ahora parece que las cosas empiezan a moverse, tal vez como
efecto (un poco tardio, la verdad) del éxito internacional de un titulo hecho
aqui, Commandos. Aunque éste y Blade son casi los (inicos juegos de
proyeccion internacional de que podemos presumir, parece que los
buenas profesionales de disefio y programacion que siempre ha

habido en nuestro pais encuentran proyectos en que enrolarse

sin necesidad de ir al extranjero. Por eso me parece tan buena

noticia que hayan aparecido nuevos estudios, en especial gl

fundado por Carrillo y Vaello, Digital Legends, aunque otros que

parecen mas modestos, coma Novarama, demuestran que

pronto se hardn aqui juegos para todos los gustos. En Espana

incluso hay quien se atreve a explotar referentes culturales pro-

pios para hacer juegos como Torrente o Torero, que serdn lo que

sean pero demuestran que algo se mueve y que esta vez si que

©  Despistado

parece que vamos a alguna parte.
Omar- Torrelavega

Una earta mds que oportuna, ya que nos llega mieniras redactamos el peniiltimo
pie de foto de nuestro informe sobre el esperanzador momento que atraviesa el

desarrollo de juegos en Espana.

ser los mejores y patatin y patatan, pues
que de esta forma no creo que lo llegéis a
Ser nunca. Aunque suene a critica, no lo
8s, s6lo quiero que no os durmais porque
sois la inica revista que me tiene entre-
tenido todo el mes. (Excepto este Gltimo.)
Sé que todo el mundo necesita unas
vacaciones, pero para algo Dios inventd
las suplencias.

Ismael, Alcala de Henares.

Precisamente eso es lo que pretendiamos
explicaros en el editorial del mes pasado,
que en verano este pais cierra por
vacaciones y ya nos costd lo suyo
enconirar contenidos para llenar un
Especial Agosto de 100 paginas. Ya ves
que en éste que tienes entre manos hemos

vuelto a las 148 de rigor.

Os sigo desde hace tiempo y me gustaria
saber por qué los juegos de PlayStation son
mas adictivos y entretenidos que los de PC
siendo éste mas potente. ¢ Hay algtin juego
parecido a Crash Team Racing? ;Y algin
juego de lucha tipo Tekken 3? Estas son
algunas de mis dudas os agradeceria si me
las pudieris aclarar. Un cordial saludo, un
fiel lector de vuestra revista.

Héctor Martin. E-mail.

S

¢Nos sigues desde hace tiempo y atin no te
has dado cuenta de que la nuesira es una
revista de juegos para PC? No se te ocurra
meter nuestros CD de regalo en tu flamante
gris de Sony, es hasta probable que no te
funcionen.

" Destle el otro lado del océano )

Les escribo desde Monterrey, México.
Acostumbrado a comprar PC Gamer (vivir a
2 horas de los USA es clara influencia), para
ser honestos compré el primer ndimero de
Game Live s6lo por el CD con el juego
completo de regalo. Sin embargo,
comparando ambas revistas, la espafiola
saca todas las de ganar. jY a menos de la
mitad del precio! Sus (nicas posibles
debilidades son: una menar distribucion (a
veces dificil de conseguir), y que sus
nimeros liegan aqui con algunos meses de
retraso, lo cudl es finalmente comprensible
dada la distancia. Me pongo de pie y me
quito el sombrero delante de ustedes.
Gregorio Holguin, Monterrey.

Di gue si, el poder Iatino resiste a la marea
yanqui aqui y a tiro de piedra de la Tierra de
las Liberfades. En cuanto a los problemas
que nos comentas, son de dificil solucidn, ya
que es arduo y costoso hacer llegar a
América Latina algo mas gue un niimero
bastante reducido de ejemplares de la
revista. Aun asi, gracias por tu fidelidad y
tus elogios.

Si quieres:que sirvamos de:altavoz a
tus puntos de vista, dudas, quejas o
exabruptos, no te cortes y-escribe a :

CARTA BLANCA
Game Live

C/ Mestre Nicolau, 23 - Entlo.
08021 Barcelona

0 envianos un e-mail a :
carfablanca@ixoiberica.com
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it Software anuncia tamhién

un huevo titulo multiiugadm'ﬁ

AR

id Software anuncid en la pasada QuakeCon, celebrada en Texas del 9
al 12 de agosto, lo que todos esperdbamos y mas. La compafiia de
John Carmack ha confirmado que Quake !V estd en desarrollo, ademds
de desvelar un nuevo juego on line cooperativo y anunciar que Return
fo Castle Wolfenstein tendrd modo multijugador. Toda una bateria de
noticias importantisimas para los amantes de los shooter.

Quake |V serd un
titulo para un solo
jugador y utilizard el
nuevo motor de la
compafiia, todavia
inacabado, el de
Doom Il El juego
ampliard el universo
de Quake 1l vy
supondrd el regreso
de la raza cibernética
Strogg. Raven Soft-
ware, un estudio que
cuenta en su haber
con otros titulos
desarrollados con
motores de id

id Software en estado de gracia: Quake IV,
Wolfenstein multijugador y nuevo juego on line .

Software, como Hexen y
Heretic, y que desarrolla en la 4
actualidad Jedi Outcast: Jedi _
Knight 2y Soldier of Fortune

2, se encarga ya del 7
desarrollo de la nueva
entrega de Quake.

En cuanto al nuevo titulo
multijugador, se trata de
un proyecto que id
Software ided mientras %
desarrollaban Quake Ill: Arena,
pero que tuvieron que aparcar §
para dedicarse a Doom Il. Nerve
Software, el estudio de Brandon
James, un antiguo empleado de id
Software, desarrolla el juego, que
todavia no tiene titulo v del que
s0lo se sabe por ahoraque serd. ~ *
on line y multijugador, aunque no

estard basado en un mundo persistente, Nerve Software estd
trabajando también en el modo multijugador basado en equipos que id
Software ha decidido incluir en Retfurn to Castle Wolfenstein.

-

La quinta edicion de la Campus
Party, celebrada en el Museo de
las Ciencias de Valencia del 6 al
12 de agosto, ha sido un éxito.
La concentracion de afi-
cionados a la informatica y el
juego en red mas importante de
Espana ha tenido este afio 2.000
participantes y otros 100.000 se han
2%, sumado al encuentro on fine. Han
sido necesarios 50.000 metros de
cable de red, 100.000 de fibra dptica y
150 personas para atender las necesidades de los
asistentes. Este afio han predominado los jugadores vy los “linuxeros”,
mientras que han disminuido los “magueros”.
En cuanto a los campeonatos, en la modalidad “versus” de Quake 3:
Arena Sombra ha desbancado al campeon de las tres ediciones
pasadas, Akiles. Este dltimo, sin embargo, volvio a proclamarse
vencedor en la modalidad “todos contra todos”. En el campeonato de
Counter-Strike resultaron ganadores los miembros del clan Army que,
junto con Sombra, representaran a Espafia en los World Cyber Games
de Sell el préximo mes de diciembre.
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LLENAZO EN VA

Siete intensos dias de Campus Party

La Campus Party cambiara de ciudad el afio que viene.
Madrid, Malaga y Zaragoza son las candidatas.



Esto NO es una pagina de publicidad. Es
algo mucho mejor que eso. Se trata de tu
oportunidad de demostrarte a ti mismo
que lo de ganar concurses,no solo es una
de aquellas casas que les pasan a los
demas. RéMgna nuestro boletin de
respuesta'y puede que pronto te
conviertas en uno de los 20 afortunados
que recibiran en su domicilio una copia
de Max Payne y una camiseta.

CUPON DE RESPUESTA

BASES DEL CONCURSO

e Para participar en el concurso, la carta
con el cupén de respuesta debera recibirse
en las oficinas de IXO Publishing Ibérica

. antes del 5 de octubre e indicar “Concurso
. Max Payne” en una esquina del sobre.

e El sorteo se celebrara el 5 de octubre y
los nombres de los ganadores seran publica-
dos en el nimero de noviembre.

 Sdlo optaran al premio las cartas con la
respuesta correcta.

« El premio no es canjeable por dinero.

! e La participacion en este concurso impli-
ca la aceptacion de todas sus bases.

1
1
1
1
1
1
|
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El gobierno de Corea y
Samsung, organizadores de la
World Cyber Game Challenge
del afio pasado, van a organizar
también la primera edicion de

QO

WORLD CYBER GAMES

los World Cyber Games, un
evento con pretensiones de olimpiadas de los juegos en el que
participaran 400 jugadores de 25 paises y cuya final se celebrara
en Sedl el proximo diciembre. Hasta entonces, una serie de
eliminatorias decidirén en cada pais qué jugadores irén a la final
para agenciarse alguno de los premios que repartird la
organizacion, que suman en total 300.000 délares. El modo de
competicion serd individual y por equipos (5 vs 5). Los juegos
elegidos son Counter Strike para la competicion por equipos v
Quake I11: Arena, Unreal Tournament, FIFA 2001, Age of Empires:

HOMENAJE VIRTUAL A HITCHCOCK

Paseo por la filmografia del mago del suspense

Arxel Tribe (Louvrs, Casanova) publica en noviembre Hitcheock: The Final Cut,
una aventura grafica lfena de misterios y asesinatos inspirada en siete peficulas
del maestro del suspense, entre ellas Psicosis, La sombra de una duday Frenes
El juego estd protagonizado por Joseph Shamley, un detective privado con

poderes psiquicos encargado de resolver el misterio de [a desaparicion de un rico

hiombre de negecios durante el rodaje de una pelicuta en su mansion. Aungue
habra elementos de accion, el juego se centrard en la investigacian y

los dialogos. El estilo visual y los dngulos de ’

camara de Hitehcock estaran presentes en el

|uego, asi como eincuenta escenarios de /

sus pelicuias. Arxel Tribe ha firmado r

otro acuerdo con Universal Studios

para desarrollar Hannibal un jueas

de accion y aventuras en 3D

basado en el famoso

protagonista de £/ Ak
sifencio de los # & i
corderas. -_— e

Psif"l’!'ll's esiuna de las
peliculas enlas que se
hasa HitcRgock: The
inal Cut.

S
L]
-

The Conquerors y Starcraft: .
Blood War para la individual. En
la convocatoria espafiola unos
3.000 jugadores lucharén por
una de las 20 plazas que tiene
asignado el equipo espafol. En la
pasada Campus Party de
Valencia fueron seleccionados
100 de los 300 jugadores que se
enfrentardn en la final espafiola,
que tendrd lugar en Madrid del
12 al 14 de octubre. Los otros 200 se decidiran en una segunda
fase on fine, que se celebra este mes en la web Level51.com.
Mas informacién en
www.antena3tv.com/worldcybergames/html/index.htm.

nscuno GCOMO
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Los World Cyber Games aspiran a
convertirse en las Olimpiadas de
los juegos.

BioWare, quizé para contrarrestar el anuncio del retraso de
Neverwinter Nights hasta el préximo afio, ha desvelado
nuevos detalles acerca de la campana para un solo jugador
de su titulo méds ambicioso hasta la fecha, Aunque Ia estrella
de este juego de rol es su modo multijugadar, que permitird
|a creacion de mundos virtuales persistentes y jugar con
miles de usuarios on line, la campada para un solo jugador
abarcard 20 escenarios y 80 horas de juego. Estara
ambientada en los Reinos Olvidados de Dungeons &
Dragons, entre las ciudades vecinas Neverwinter y Luskan. _
Ambas ciudades, gobernadas por dos antiguos rivales, pasan
por horas bajas. Neverwinter ha sido asolada por una peste y
Luskan ha caido bajo la fatidica influencia de un misterioso
guerrero. Tendras que explorar las dos ciudades y sus
alrededores y descubrir qué es lo que estd sucediendo.
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FANTASIA HEG

) llegaa Eubopa la Fan
A ‘ Faire de Everguest

Ubi Soft ha organizado con Sony
Online una edicién europea de la Fan Fai-
re de EverQuest, muy popular entre los
seguidores norteamericanos del veterano
juego de rol on line. El dia 15 de este mes, los

Del castillo victual al real. Fiesta en un
chateap francés para los fans e EverQuest.

seguidores europeos del juego se reunirdn en un
castillo del siglo XIV situado a 60 kilometros de
Paris. Pensada para acoger hasta mil doscientas .
personas, la fiesta incluird actividades como la
gran bdsqueda del tesoro y otros juegos, un |
mercadillo medieval con demostraciones de 4
artesanos de distintos gremios y un banquete

con platos de la época, todo ello amenizado &
con masicos medievales. Ademas, los des-

arrolladores del juego estardn presentes para contestar a las preguntas de los fans, inter-
cambiar experiencias y compartir informacion y trucos con ellos. La inscripcion a la Fan Fai- |
re cuesta 85 ddlares y puedes realizarla en http://everquest.station.sony.com/fanfaire/.

ES DEL CESAR

Starfighter regresa a sus raices

AL CESAR LO QUE

st | RESCATE EN ASPAS

graficos de la Te a
oSiit SR rcera entrega de Search and Rescue

seran mejores. Global Star Software ha anunciado el desarrollo de Search and
Rescue 3, su praximo simulador de vuelo de helicopteros. El
juego es la tercera entrega de la serie de Interactive Vision, en la
que eres un piloto de helicopterc que realiza misiones de rescate.
Puedes jugar una campafia de misiones aleatorias, durante la
cual quedara constancia de tus éxitos, o jugar una sola mision
que ti elijas. El nuevo titulo de la serie incorporard tres
helicopteros de rescate nuevos, mejoras en los apartados de
sonido y graficos y mas de 100 misiones. El juego estard
terminado para las préximas Navidades.

LucasArts ha decidido convertir el titulo de la PlayStation 2 Star Wars
Starfighter al PC. De hecho, parece ser que este simulador de
combate espacial, gue tiene mas de shoofer que de simulador, fue
concebido originalmente coma un juego para PC, por lo que fa
decision de la compaiia es todo un acto de justicia. La nueva version
mejorard, ademas, las texturas y los graficos de su homdlogo
consolero gracias a las mayores capacidades gréficas del PC.
Starfighter se desarrolla durante el Episodio | de La Guerra de las
Galaxias y en él encarnaras a uno de los tres pilotos de naves
espaciales gue han de salvar a Naboo y la galaxia de los ataques de la
Federacién. Podras pilotar 20 naves espaciales, entre ¢llas el caza
Naboo N-1, a lo largo de 14 misiones para un solo jugador y diversos
escenarios multijugador, tanto en Naboo como en el espacio.
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EL MEJOR SIMULADOR

La edicidn profesional de
FS2002 sera el simulador de
vuelo civil mas completo.

I\Iueim jueg; hasatlo
en El Quinto Elemento

T —

Los escenarios han sido creados por los
disenadores de la pelicula £/ Quinto
Elemento.

Microsoft incluird en la
edicion profesional de
Flight Simulator 2002 un
editor 3D desarrollado por
los creadores de 3D
Studio Max, la empresa
Discreet. El gmax y otras
herramientas ideadas por
esta Ultima permitiran a los jugadores crear, juego estdn los Learjet, Cessna 1725
modificar y compartir aviones, escenarios y Skyhawk, Boeing 737-800 y 747-400. La
demds elementos 3D del juego. Flight novedad mas destacada sera el control de
Simulator 2002 ofrecera un nivel de detalle tréafico aéreo interactivo, con el que podras
nunca visto antes en un simulador de vuelo,  jugar como controlador aéreo y dirigir a
tanto en los aviones como las cabinas y los otros jugadores en el modo multijugador.
terrenos. Entre los aviones que incluira el Microsoft publica el juego este otofio.

MAS BATALLAS DE ROBOTS

Finalizado el desarrollo de Parkan: Iron Strategy

Tras cuatro afios de desarrollo, el
estudio ruso Nikita ha acabado
Parkan: Iron Strategy, un juego
que mezcla estrategia en tiempo
real y simulacién de batallas de
robots. En el juego seras el
capitan de un escuadrdn de
gigantescos robots de guerra y
podrés controlarlos directamente
en el campo de batalla. Otras
opciones son crear tus propias
méquinas de guerra y dar 6rdenes
desde un binker a robots : —t
controlados por el ordenador. El Los efectos de luz son uno de los aspectos mas
juego presenta cinco camparias que cuidados de Parkan.

se desarrollan en cinco planetas

conectados y responden a un hilo argumental, varias misiones complementarias y soporte
para partidas multijugador. Parkan no cuenta todavia con distribuidor en nuestro pais.

Gryo publicara en noviembre NY Race,
un nuevo titulo de carreras futurista en
3D de la franquicia £/ Quinto Elemento.
New York Race te ofrece la posibilidad
de conducir mas de 30 vehiculos, entre
gllos el aerotaxi que pilotaba Bruce
Willis en la pelicula. El juego contiens
12 circuitos inspirados en el cadtico
Nueva York del afio 2215 descrito por
Luc Besson, con pasillos aéreos
‘atestados de coches gue se mueven a
gran velocidad. A mds de 500
‘kilometras por hora, para evitar el
trafico tu vehiculo podra moverse en
todas direcciones, en horizontal y
vertical, y deberas encontrar el mejor
trayecto para completar las carreras, A
1o largo de los circuitos podras recoger
diversos items en forma de aire, tierra,
‘agua, fuego y el quinto elemento. NY
Race incluye cuatro modos de juego
(carrera individual, campeonato,
contrarrelo] v eliminatoria) y permitird
Jjugar en solitario, a dos y en modo
multijugador contra ocho competidores.
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secuela para Europa Universalis

Tal ha sido la acogida de pablico y critica que ha recibido el
juege de estrategia historica Europa Universalis, un titulo
todavia inédito en Espafia, que sus autores, 10S suecos
Paradox Entertainment, han anunciado una secuela para
este invierno. Europa Universalis Il serd también un juego
de estrategia por turnos y abarcara esta vez la historia de
Europa desde comienzos del siglo XV hasta 1820. Esta
segunda entrega incorporard nuevas unidades, religiones,
opciones militares, diplomaticas y comerciales, y la
posibilidad de elegir entre mas de 100 naciones. El juego,
qgue contara con mejoras en graficos, msica y sonido, te
permitird controlar toda la politica de tu pais, tanto interior
como exterior, comerciar, declarar la guerra, explorar
nuevos territorios y enviar misioneros para convertir a los
infieles a tu religion. Esperemos que un juego con tantas
posibilidades estratégicas llegue a nuestras tiendas.

DE CRUZADAS, MOR0S
Y CRISTIANOS

Nuevo titulo de los autores de Shogun

Creative Assembly, los desarrolladores del excelente Shogun:
Total Wary su expansion The Mongol Invasion, han anunciado

el desarrollo de la segunda
entrega de la saga de
estrategia en tiempo real
Total War. El nuevo titulo,
que se llamard Crusader:
Total War, transcurrird esta
vez en Europa, en la época
de las cruzadas. El juego
cubre 400 afos de guerras
inestabilidad, desde la
primera cruzada en Tierra
Santa hasta la caida de
Constantinopla y la
Reconquista espafiola.
Creative Assembly espera
colgar la pagina oficial de
Crusader en breve. Te
ofreceremos mas

R R R

proximamente.

La época de las cruzadas
fue uno de los periodos
mas turbulentos de la
historia de Europa.
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" En Europa Universalis II podras Ilevarra cabo tu
propia Reconquista.

Accion, rol y estrategia en Sea Dogs I

El estudio ruso Akella, autores del juego de estrategia naval Age
of Sail Il, prepara la secuela de Sea Dogs, un juego de rol de
tematica pirata no distribuido en Espafia en el que controlabas a
un barco pirata y buscabas fama y fortuna en alta mar. Sea
Dogs I/ introducird una serie de mejoras respecto a su
‘predecesor, como elementos de ral adicionales, méds opciones,
un nuevo motor grafico capaz de reproducir efectos de
ifluminacion, agua y lluvia muy realistas, y nuevas opciones de
combate. Aunque se trata de un juego de rol, no faltaran
elementos de accidn y estrategia. Akella tiene previsto finalizar
el juego el proximo afo.

€

Los reflejos en el agua son sélo una de las honanzas
graficas de Sea Dogs II.
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Dos nuevas secuelas de Gryo

En los estudios de Cryo en Paris se estd fraguando la segunda
entrega de la aventura palaciega Versailes. Entre las novedades
hay que destacar la introduccién de nuevos escenarios del
palacio, tanto exteriores (jardines) como interiores, y cambios de
vestuario. El tiempo del juego también se ha extendido y podras
vivir de cerca eventos histdricos como la guerra de Sucesion
espafiola. La secuela sequird teniendo como bazas la exhaustiva
documentacion y la fidelidad de las ambientaciones. Algo
parecido ha ocurrido con A#fantis I/l. Los desarrolladores estan
trabajando en lo que sin duda serd la mejor entrega hasta el
memento, con graficos de alta resolucion (1024 x 768 y 32 bits
de color) y animaciones realmente sorprendentes.

Intrigas
palaciegas con
repercusiones

historicas en |

Ilersaﬂeszi ”,(i?@ ‘F '
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Los norteamericanos Xenopi Studios
trabajan en un nuevo hibrido llamado
Dreadnoughts, un titulo multijugador que
combina la jugabilidad de los shooter en primera
persona con el juego cooperativo y el combate
estratégico. En un futuro muy lejano, diversas
facciones rivales se disputan el dominio de una serie de
planetas a bordo de fortalezas valantes, las Dreadnoughts. El juego
estd basado en equipos multijugador de hasta ocho miembros por
equipo, aungue Xenopi podria incluir un modo para un solo jugador.
Ti seras un miembro de la tripulacion mas y deberas trabajar
conjuntamente con el resto de tu equipo para llevar a cabo con éxito
las diferentes misiones del juego y salir vivo de las batallas contra
las Dreadnoughts enemigas. Podras escoger entre diversos
personajes, Como guerrero, ingeniero, asesino, explorador, fran-
cotirador o incluso comandante de la nave. La accion transcurrird en
el interior de las naves y en la superficie de los planetas. Xenopi
todavia no ha anunciado la fecha de publicacién del juego.

AMISTADES PELIGROSAS

Dreadnoughts ofrece accion en primera persona, pero en
modo cooperativo.

LOS AFORTUNADOS DE JULIO

Los ganadores del concurso Operation Flashpoint son:

Aticus Méndez, Sevilla - Mictor J. Garcia, Zaragoza - José Serrano, Madrid
- Fran Gallego, Etxebarth {Bizkala) - Juan Benitez, La Laguna (Tenerife) -
Gonzalo. Rodriguez, Am@eiro (Ourense)- Agustin Lopez, Velilla de San
Antonio (Madnid)es Matxo Vaca, Portugalete (Vizcaya) - Siro Bayon,
Tordesillas (Valtagdelid) = José M. Peregrino, San Fernando (Cadiz) - Oriol
Caneta, Lieida - Rafaghd® fa Cruz, Granada - José L. Couselo, Barcelona -
Marc Victori, Iguatada{Barcelona) - Fernando Faura, Gava (Barcelona) -
Carlos Murillo, Mandfagon (Guiplzcoa) - Ignacio Edo, Puertor Sagunto
(Valencia) - Dawid Corto, Mataro (Barcelona) - David Mird, Vigo
{Pontevedra) < Alvaro Jiménez, Fuengirola (Mélaga)

Los ganadores del concurso Emperor:

Battle for Dune son: e
Andrés Espifieira, A Corufia - ="
Xavier Villariezo, Manlleu (Barcelona) - ¢ " \ 4

Santi  Cebria, Valencia - lgnacio ¥
Peromingo, Leganés (Madrid) - Rafael &8

Ulecia, Logrono (La Rioja) - J. Luis Pérez, 4
Pamplona (Navarra) - Pedro A. Moscatel, Calatayud 4
{Zaragoza) - Mario Rodriguez, Brazatortas (Ciudad Real) - ‘
Raiil Cases, Benijofar (Alicante) - Oscar Gano, Castelldefels (Barcelona) - \
Manuel Gomez, Badajoz - Rubén Rebolledo, Ibiza (Baleares) - Rafael §
Dorado, Valverde Alto (Alicante) - Dimas Riquelme, Mota del Cuervo
(Cuenca) - J. Antonio Rull, Almeria - Sebastian Gafias, Mentrida (Toledo) -
Antonio Picazo, Albacete - José Vallés, Vall d’Alba (Castellon) - J. Antonio
Soria, Guadix (Granada) - Eder Garcia, Bilbao
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GARRERAS CON weronmisom™
ARGUMENTO

i rie de
Con Pro Race Driver Codemasters quiere dar a saéi;ir:nzssgnse
] eva
i TOCA Touring Car una nu
juegos de carreras ; e los
i i mantiene los punto
narrativa. Al fiempo que _ fEnee
i i ie (coches, equipos y pIs :
anteriores titulos de la serie ( i
i i isterna de deteccion ae
onduccion realista y un sis teceion d .
gvanzado) Pro Race Driver, que sé edltarg el gnodque Vlzfrffmaie
introduce un hilo narrativo basado en l; hISt?\;fKai :3 gesarroualr e - |
; i iloto de carreras Ryan : | : '
eras el aspirante a piloto : : i ' : 2 ‘ -
S a profesional, desde piloto de pruebas a asplran‘fe aca p N R e Driver oncamard
g?r{elz’afece que la ,simulacién de las carreras mejorard grzma: : u s il i kel
l isi 3 ada. Ademas,
it una |A mas avanz
ior recreacion de las leyes fisicas y al FABIESS
g?‘aﬂsrtema de deteccion de dafios FEM (Finite Element Mﬁder‘ggg)rdia!
gurara que las colisiones a alta velocidad tengan un pape p :

LA CONQUISTA DEL ESPACIO

Conquest: Frontier Wars, el mes gue viene

Conquest: Frontier Wars, previsto para octubre, es un juego de
estrategia en tiempo real ambientado en el espacio. Los Terrans
han descubierto, en el siglo XXIII, unos agujeros de gusano
cosmicos que conectan las galaxias y sistemas solares del
universo. Al mando de una de las tres razas del juego, deberds
explorar y colonizar sector por sector toda la galaxia y conseguir
recursos y riquezas. Por el camino te esperan grandes batallas
contra flotas enemigas y 16 mapas conectados entre si por los
agujeros de gusano. Ademds del rescate de los restos de las
unidades caidas en combate y el intercambio de recursos entre
aliados, el juego permite el desarrollo de tecnologias nuevas yla
mejora de tus unidades con motores, blindajes o una mayor
potencia de disparo.
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Raziel y su bisqueda de Kain vuelven al PC.

A LA BUSQUEDA

| E K ﬂl Eidos amuncia Soul

] Reaver 2 para PC
Tras su paso por PlayStation y Dreamcast, Soul Reaver
2 llegara por fin al PC este invierno. El juego retoma el
hilo de la anterior entrega, cuando el protagonista,
Raziel, atraviesa un portal temporal persiguiendo a Kain.
En su nueva aventura, Raziel viajaré en el tiempo al
pasado de Nosgoth y desvelard los misterios de sus
antiguas razas y las maquinaciones responsables de la
corrupcion de los Pilares y el genocidio de los vampiros.
Raziel también podré esta vez pasar del plano material al
espectral e ird adquiriendo nuevas habilidades, armas y
hechizos. El juego contaré con puzzles mas complejos,

Nuevos escenarios y tipos de vampiros y una gran
variedad de personajes no jugadores y enemigos.

7
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Los escenarios de Conguest estaran conectados por
agujeros de gusano.
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| mhﬁte nav\la'ld en Destrnver
Silent Hunter il

Ubi Soft incluird en
Destroyer Command
y Silent Hunter 11, sus
dos proximos
simuladores de
combate naval y
submarinos
ambientados en la
Segunda Guerra
Mundial, un modo
multijugador que
permitird a los jugadores
de ambos titulos enfrentarse en red o Internet. Destroyer
Command recreard misiones histéricas en el Atlantico y el
Pacifico. Seras el capitan de un destructor norieamericano

s realizards misiones
Tii eliges: un U-Boat alemén o un destructor  de escolta, desembarcos, caza de submarinos y batallas
norteamericano. La batalla, on line. contra barcos y aviones enemigos. Por su parte, Silent
Hunter Il presenta una campafia para un solo jugador en la que,
desde el periscopio de tu submarino alemdn, participaras en
batallas también histdricas contra barcos y aviones aliados. Los
dos juegos estan siendo desarrollados por Ultimation y veran la

armado con torpedos, cafiones y minas antisubmarino, y luz antes de finales de afio.

ISESINGS EN SERIE

fuevo juego de terror y supervivencia con pedigri

berg Buttgereit, director de peliculas de terror como
ekromantiky The Death King, esta detras de |a idea y los
Bersonajes de Game of Death, un juego de accion y aventuras

e estdn desarrollando los alemanes Burns Entertainment
Software. El juego se enmarca en el género de terror, al que

orta dos interesantes novedades: te enfrentaras a los asesinos
1 serie mas famosos del siglo XX y deberas matarlos con sus
fopios métodos. Asi, tendras que estrangular a un

strangulador o guillotinar a un infame cortador de cabezas.

ras un accidente de trafico, entras en coma y penetras en un
unde fantastico en el que para recuperar la conciencia deberas
dcabar con mas de 40 asesinos distribuidos por las diferentes
tancias de una terrorifica catedral.

En Far West tu vida se reduce a tu rancho y tus vacas.

LA GASA DE LA PRADERA

Cowhoys y ranchos en Far West

Hace unos meses vimos como el Salvaje Oeste americano
entraba en el mundo de los videojuegos de la mano de América
y Desperados. Ahora le toca el turno a los vaqueros en Far West,
un juego de Greenwood Entertainment que mezcla accion,
estrategia en tiempo real y
gestidn de recursos. Tendréas
que construir un rancho,
criar ganado, comerciar con
él y luchar contra sequias,
enfermedades y los ataques
de las indios y bandidos, al
mads puro estilo de las
peliculas de cowboys.

Wal rollo en la catedral. Esta plagada de asesinos en serie.
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MICROIDS

La compaiiia francesa present
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Las partidas
multijugador pueden
ser una de las
mejores hazas de
Tennis Masters
Series.

Recientemente Microids presentd en sus
oficinas de Paris cuatre de los titulos que
tiene previsto lanzar en proximas fechas.
Tal vez el mas prometedor de ellos sea
laster Rally, un titulo que aspira a supe-
rar los limites canvencionales del género
de carrerds con st oferta de 42 circuitos
y 20 coches distintes. Cada uno de estos
coches esta siendo disefiado siguiendo un
procedimiento parecido al gue se ufiliza
en el disefio de automoviles reales, es
decir, se estan trabajande los componen-
tes por separado, 1o que posihilitara un
control de danos mucho mas localizado y
Preciso.

El juego ofrecerd unos margenes de liber-
tad muy poco habitua-

les en los simuladores

de rallies, ya que sera

posible abandonar las
rutas prefijadas y bus-
car afajos. Frangois
Logeais, |efe de produc-
cion de Master Rally,
destacd “la depurada
fisica del fuego”, que
incluye aspectos como la

b i "‘-

influencia def pesoide los ™ o = i

distintos vehiculos y su = ee o

comportamiento diferen- ';\ 3}

ciado a la hora de frenar. | ”}.\

Por su parte, el principal 7

reclamo de Tennis Mas- )
A A~

)
-\_ e e
\‘ =14
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ters Series es la licencia oficial de la ATP.
El equipo de desarrollo esta reproducien-
do al detalle muchas de las pistas del cit-
cuito. mundial, con publicidad oficial
incluida.

En lo que a estrategia se refiere, Microids
se ha hecha con las derechos de Warrior
Kings, un prometedor titulo que combina
elementos de juegos como Age of Empi-
res'y Shogun. El relieve vy las caracteristi-
¢as de cada unidad tendran una relevancia
mayor de la que suele ser norma en los
jueqos de estrateqia en tiempo real.

El cuarto juego presentado fue Druuna,
und muy poco convencional aventura gra-
fica eon pin-

Warrior Kings ium:im]a de
B o del alto nidmero

manera precisa a pesar
de unidades.

L %Y

A LA CARGA

a cuatro nuevos titulos

Francois Logeais exhibiendo sus dntés como piloto
de rally.

Druuna tiene argumentos de peso para competir
con la intratable lady Croft.

celadas de accion. El personaje prin-
cipal del juego estd inspirado en el
comic del mismo nombre del dibu-
jante italiano Paolo Eleuteri Serpierl.

El componente erdtico

comics estd siendo moderado para
que el juego sea accesible a un
piblico:mas amplio. En esta aventu-
ra el jugador entrara en la mente de
Druuna para averiguar come ha |le-
gado hasta el estado de coma en el
gque Sse encuentra. Al igual que
sucede en la realidad, Druuna no
siempre serd capaz de recordar con
precision, por lo que el juego no
serd lineal y habrd mas de una

manera de llegar al final.

19

de sus
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LA ERA SUPERSONICA

- - 7
Nuevo simulador de vuelo de Third Wire e - ',
; s "

b e nns

el () RCE FW‘994 ;*:

Third Wire, los R T
autores de European Air postquemador,
War, el excelente un aparato que
simulador de vuelo de aumenta la potencia del
combate de la Segunda ~ motory, por tanto, la

Guerra Mundial, trabajan velocidad del avién. Third
\ en un nuevo titulo Wire quiere dotar a este titulo de un buen
centrado esta vez en equilibrio entre realismo y jugabilidad y de un
aviones de la década de motor que permita a los jugadores
< los sesenta. Project 1 personalizar y modelar cualquier avién. En
El motor de Project 1 reproducira los tendrd como caza estrella  este sentido, su intencion es que el juego dé
efectos del pustquemadur. al F-100D Super Sabre, origen a una serie, con ampliaciones, secuelas
el primer avion super- y aportaciones de los propios jugadores en
sonico de la fuerza aérea estadounidense. forma de mods. Third Wire espera finalizar e

También fue el primer avién gue incorpord el juego la proxima primavera.

= 7

CDV desvela Project Nomatds
Project Nomads es un interesante juego de estrategia en tiempo real
gue integra elementos de rol y accion en 3D. El juego, desarrollado
por Radon Labs para CDV, estd ambientado en un mundo fantastico
formado por islas flotantes y cubierto de nubes, resultado de los
atagues de unos insectos extraterrestres que han horadado la Tierra.
Unos pocos supervivientes, los Nomadas, subsisten gracias a unas
maguinas voladoras muy complejas. Los insectos pretenden acabar
con ellos y tu, en el papel de uno de los tres valientes Nomadas,
Goliat, John o Susi, deberds hacerte cargo de una de las
islas y hacer frente a la invasion. El juego te
permitira pilotar diferentes tipos de vehiculos,
ademas de construir edificios y maquinas. El
Juego, que Radon Labs espera tener acabado

a finales del afio que viene, dispondra de p

¥

Gloriosa llegada a Paris a través del Arco de Triunfo.

GON LA HARLEY
POR MONTERA

La vuelta al mundo en una Harley

Infogrames publicara este otofio Harley-Davidson: Race Around
the World, un juego de carreras de motos en el que podras
realizar virtualmente el suefio de todo motorista: dar la vuelta al
mundo subido a una Harley. Desde Asia hasta Europa, podrés
participar en diversas competiciones, elegir entre numerosos
modelos de Harley-Davidson e incluso personalizar las aptitudes
y caracteristicas de tu piloto. El juego ofrece unos graficos
espectaculares que reproducen de manera muy realista las seis
ciudades y localizaciones en las que transcurren las carreras.
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GIISANOS EN 3D

Ubi Soft publicara Worms Blast »

Worms Blast sera el

primer titulo de la po-

pular serie de estrategia

gusanil Worms con per-

sonajes en 3D y un entorno

de juego en tiempo real. En el

juego controlaras a uno de los ochos gusanos del
universo Worms, cada uno con su propio arsenal ‘
de armas, y tu objetivo seguira siendo el mismo: -
hundir el barco de tus contrincantes. Entre las

diferentes armas gue se incluyen se encuentran los ya
conocidos lanzacohetes, granadas, escopetas y granadas
de mano, a las que se sumaran otras nuevas como los
ataques de monstruos marinos, las tormentas de me-
teoritos y los torpedos. La nueva entrega mantendrd la
jugabilidad y el sentido del humor tan caracteristicos de la serie, asi como los graficos de
estilo dibujos animados y los niveles tematicos. Ubi Soft ha llegado a un acuerdo con Team
17, los autores de la serie, para publicar el juego este otofio.

A Vi LA LEGION

El estudio inglés Slitherine Software prepara Legion, un nuevo juego
de estrategia ambientado en la antigua Roma. El juego, que recrea
con fidelidad histérica los inicios del Imperio Romano, incluye mas

de 20 tribus y estados ciudad que se repartian la Francia e [talia

antiguas. Deberds escoger una de ellas y construir tu imperio
combatiendo con las demas facciones, controladas por la IA. Ademas
del combate, gue no serd en tiempo real sino desarrollado por la 1A
s a partir de tus Ordenes, el juego presenta otros elementos de
estrategia tradicionales como la diplomacia, la construccidn de
bases y la gestion de recursos. El motor del juego soportara
hasta 1.000 unidades en un mismo campo de batalla y los
modelos de [as unidades lucirdn uniformes y armas de la
época. Slitherine espera finalizar el juego el préximo afio.

N

y
~—

Los diahdlicos gusanos
atacan de nuevo, y esta
vez en 3D.

Las formaciones seran la clave de Ia victoria en
las hatallas de Legion.
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A LA CARRERA

NUEVOS RETRASOS f}
Warcraft [ll:  Reign of “""\V‘

Chaos, la esperada secuela

de Blizzard, y Freedom For- rJ
cey Anno 1503, ambos de
Electronic Arts, han retra-
sado su publicacién hasta

el 2002. Los desarrollado-

res necesitan mas tiempo

para dar por terminados
estos tres titulos.

UNA DE CAL...

= ¥
“ -’7' v ‘?
.4 :
5% »-s; e, sf,, juego de rol
.5.»-'_; ;,;_.F sl de Black Isle,
Y i SSS Torn, ha sido
| %, & » & cancelado por
G 3‘1 -
- S Interplay sin
W mas explica-
ciones. Se ha despedido a cinco trabajadores
y el resto del equipo de desarrollo se ha
incorporado a otros proyectos de la empresa.

¥ DTRA DE ARENA §

Aungue Interplay no ha #% z
confirmado nada, Black Isle * gyezes. =
podria estar trabajando en

la secuela de /[cewind

Dale. La nueva entrega

utilizaria el mismo motor

Infinity de su predecesor

y la expansion de éste

y podria estar lista a

finales de este ano.

;Mds vale [lcewind

conocido que Torn

por conocer?

" El que iba a
ser el nuevo

v oakd
\
rmb

“MAS BAJAS

Sir-tech Canada ha anuncia-
do despidos en los equipos
que trabajan en Jagged

A/lrarme 3y Wizardry 9.

La compania no

® . cuenta con mas
fondos  para

W, ambos  pro-

yectos y ha

paralizado

. su desarrollo

a la espera de

P4 financiacion. Wizardry 8.
que ya esta terminado. se
3 publicara a finales de ano.
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MAX DE PELiCULA

Max Payne saltard a la gran pantalla de la
mano de Collision Entertainment, tras el
acuerdo que ha firmado esta productora con
3D Realms y Remedy Entertainment. Colli-
sion consiguié hace poco también los dere-
chos para realizar una pelicula basada en
American McGee's Alice, que dirigira Wes

Craven.
. -

3

5\

FUERA DE STAR TREK

Activision ha cancelado el
desarrollo de Star Trek:
Borg Assimilator, el
que iba a ser el pri-

mer simulador de
construccion de la
franquicia Star Trek.
Segln Activision, el
disefio del juego, que
corria a cargo de Cyberlo-
re (autores de Majesty), no se
ajustaba al universo trekkie.

TRIBUS EXTINTAS

Sierra On-Line ha anunciado el cierre de
Dynamix, el estudio responsable de los sho-
oter Starsiege. Tribes'y Tribes 2, y el consi-

guiente despido de 97
: empleados. Razones
- / «‘

estratégicas y de

marketing han
llevado a Sierra
a tomar esta

dréastica
decision,
//,.« aunque

mantendra los
servidores de los dos jue-
gos y el IRC de Dynamix.

NUEVOS MAGNATES

Activision publica este mes das nuevos titu-

los de estrategia. Golf Resort Tycoon y Ski

Resort Tycoon, centrados en la construccion
y gestion de campos de golf y de pistas de
esqui respectivamente.

TRAS LAS LINEAS NAZIS

4 m:niﬁn ambientada en Ia

k]

(A m” e 2

Deadly Dozen es un juego de accién en
primera y tercera persona ambientado en la
Segunda Guerra Mundial. El juego incluye
diez niveles, basados en misiones de
sabotaje como el robo de documentos
secretos o el asesinato de altos cargos nazis
en escenarios del Norte de Africa, Francia y
Alemania. Controlards hasta un total de seis

soldades, a elegir entre los doce miembros
de un escuadrén aliado, y cada uno de ellos
podrd cargar con seis armas, tanto las suyas
propias como las que raben a los enemigos.
Tus hombres, a los que podrds dar drdenes
o seleccionar directamente, son capaces de
conducir motos, camiones y tanques.
Infogrames publicara el juego este atofio.

LIBERACION DE EUROPA

d invasion de Normandia en Warcommander

istribuidora
hana CDV no para
nciar nUevos
l0s. Esta vez le
el turno a
jarcommander, un
80 de estrategia
lempo real
léntado, como
DIeza a ser norma,
a Europa de la
gunda Guerra
adial y, mas
refamente, en la
ifica invasion de
rmandia, El juego
£ a ser una
ela de Commandos'y Sudden Strike, e
iLiye dos campafias para un solo jugador
130 misiones, en las que tendras a tus
enes el 2° Batallon de Exploradores del
IBICio norteamericano, Se trata de un
ip0 de hasta 50 soldados a elegir entre
midades diferentes, que irdn ganando
griencia a medida que vayas avanzando.

Lo dicho. Esta temporada la II
Guerra Mundial va a arrasar.

El juego incluye un modo multijugador que
soporta hasta ocho jugadores. Como
ocurre con todas los titulos de CDV,
Warcommander no dispone de distribuidor
en Espafia.
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Llevamos cuatro afios manteniendo la = %
fe en él, dejandonos los 0jos en las escasas .
capturas que nos llegaban desde las oficinasﬁ —
Remedy y despilfarrando nuestros bonos de

Internet para hacernos con el Gltimo video de \
misera duracion. Todo eso se acabd. Max

Payne esta entre nosotros y ahora toca

jugarlo. Desconecta modems y olvidate d%
clanes de Diablo 2 o Counter Strike.

Te espera una aventura en solitario 'es
apasionante, un nuevo ejemplo que

ratifica la grandeza del PC

en tiempos de consolas.

Por J. Ripoll

o
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J’ s on las cuatro de la madrugada y
‘ hace'menos de media hora que he
acabado el juego. Segin dictan los

canones, deberia irme a dormir y des-
pués de unas horas de reflexion sentarme
delante del ordenador y empezar a escribir
la critica de siempre: un pequefio resumen
de los muchos problemas tecnoldgicos que
ha sufrido el desarro-

llo del juego, al que

Seguirian  unas

lineas con el
argumento
(tarea casi im-

posible en ciertos titulos) para dar paso,
demasiadas palabras después, al verdadero
analisis, aquel que muchas veces no es mas
que una justificacion de una nota mas que
evidente. Tranquilo, no es ésa mi intencion.
Eso si, déjame ir a por un poco de cafeina
enlatada. Sabe mal, pero la necesito para no
olvidarme de ninguna de las cosas subli-
mes que se esconden tras Max Payne. Y no
50N pocas.

Llevabamos demasiados afios viendo
una y otra vez el mismo juego de accion en
tercera persona, fiel a |a sarta de topicos
perpetuados por la interminable saga de
Miss Lara Croft. Algunos, como Sou! Rea-
ver o MDK 2, anadian un par de detalles
interesantes, pero en general, cuando uno
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iniciaba cualquiera de dichas aventuras, ya
sabia que iba a encontrarse con una gama
poco variada de aburridas plataformas,
cada una de ellas con su salto imposible
que nos convertiria por minutos en titirite-
ros de circo ambulante. Tras ellas, toparia-
mos con una puerta roja que solo se abriria
con una llave
roja, escondi-

EL FUEGD GRUZAPO NO E5 EL FUNTO
FUERTE PE £5T05 NARLOTRAFILANTES.
POS BAAS f MUERTOS.

CIPUA TEPRICR .)

.i.m-
R

Procesador y memoria

Minimo: Pill 400; 128 MB de RAM
Recomendada: Pil 760; 266 MB de RAM

Posibilidades gralicas
$in tarjeta 3D
Direct 3D
Open GL
M Multijugador —
i

UnmismoPE | |

AN | tternet! |

[i0Ma Textos de pantalia N Voces

r" Una leccion magistral que deberia con-
‘ vertirse en asignatura obligada en las
escuelas de disefio informdtico. No sera
la revolucion que muchos pedian a
Remedy Entertaintment, pero si el
soberbio espectaculo audiovisual
que nuestro PC llevaba tanto
tiempo esperando.

GAME LIVEPC / 26 4

da tras un monstruo de tres cabezas o en
el lugar més inverosimil que se les hubie-
ra ocurrido a los programadores. Y el
repertorio se completaria con una combi-
nacion de palancas, al mas puro estilo del
cubo de Rubbik, que nos permitiria acce-
der a la habitacion final. Si a todo eso le
anadimos unos enemigos cuyas armas
no pademos utilizar y posibilidades limi-
tadas de grabar la partida, tenemos
exactamente lo que NO es Max Payne.
Es decir, la demostracion de que nos
han estado tomando el pelo durante
mucho tiempo.

Los creadores de Max Payne han asumido
una serie de riesgos por desgracia muy
poco habituales en este género. No sdlo
son capaces de mantenernos en tensién a
fo largo de tres capitulos sin que apenas
tengamos que abrir
media docena de ¢
puertas, sino (N
que lo hacen =
desarrollando la .\\
accion en nuestros
dias, en una ciudad
cubierta de nieve que por
momentos podria ser la nues-
tra. Todo un mas dificil todavia.
Han tenido en cuenta al niicleo de
jugadores hartos de futuros
improbables y universos parale-
los y avidos, en cambio, de vero-
similitud y realismo.

Misidn cumplida. Max toca el
piano o la baterfa, bebe agua del
grifo, rompe extintores o barri-
cas de vino. Aunque el juego no
tiene la profundidad de Deus

+H
ELBUMIET TIME” OFRECE
ESPELTACULD A RAUPAIES.

F ’ ,-!‘1 .. f

LOS ATAQUES SORFRESA SUELEN SER 4
IEVOR RECETA FARA SALR INTALTO.

Ex, el nivel de interaccion esta muchos
cuerpos por delante de todos sus competi-
dores de generacion. Y es por todo ello que
uno, a ratos, cree ver en Max al Duke
Nukem de nuestros tiempos. Eso si, menos
comico y méas vulnerable
En el camino de venganza que inicia-
mos tras la muerte de la familia
del agente Payne, no son
pocas las referencias cine-
matograficas que los disefia-
dores han tomado prestadas
sin mucho pudor. Del peor
Charles Bronson a cualquie-
ra de los Reservoir
Dogs de Tarantino,
pasando por un Neo
de andar por casa,
la mayoria de perse-
cuciones y tiroteos se
producen en lugares mil
veces visitados en telefil-
mes y superproduccio-
nes, pero que resultan
mucho mas atractivos
cuandc €S uno mismo
guien los protagoniza
Atravesar los tejados
persiguiendo a un mafio-
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FERPER A MIER E HIA E5 LOMO FARA VO
PORMIR EN ANOS.

haber resucitado mds veces que Jason en
Viernes 13. Pero debes tener cuidado, la
“show motion” no puede utilizarse de mane-
1a ilimitada, asi que es necesario aprender a
dosificarla. Procura tenerla al mdximo cuan-
do llegues a una secuencia en la que te
encontrards en un rascacielos imponente,
delante de un helicdptero con municion infi-
nita y del que sdlo te separa una enorme
cristalera. ¢Te suena?

De todos modaos, el “bullet time” no es
lo Unico sorprendente que deparan los
combates. Cuando disparas &l
rifle francotirador, sigues el
recorrido de la bala hasta que
impacta en el blanco elegido.

AST SE VEN IAS FESAPIHAS PEMAX, §f €5 2z

Y si encima dispones de un
sistema de altavoces envol-
vente, la experiencia resulta
completa, entre otras cosas,
porgue el sonido esta al mis-
mo nivel que los graficos,

es decir, en la excelencia.
Todos los pequefios efec-
tos sonoros estdn presen-
tes, ya sea el ruido de los

casquillos de bala o el

yeso de Ias columnas cayendo
en pedazos al suelo. Aqui se hace de la vio-
lencia un espectaculo. Por ello el trata-

miento de las voces se ha cuidado con
gspecial mimo en la version origi-

nal. Por desgracia, el doblaje
padria rivalizar en incompetencia
N con los de Oufcasto MDK 2, con lo
/u,-\ que se pierde parte de la extraor-
dinaria atmosfera de cine negro

que preside el juego desde la primera intro.

so de medio pelo, evitar convertirnos en
Max a la barbacoa cuando las llamas
devoran el restaurante en el que estamos
0 dar caza a un coche en un garaje de cin-
co plantas en medio de colisiones
multiples son experiencias apasio-
nantes. Son mamentos gloriosos que
evitan que el interés de la aventura se
limite a la que se presumia su princi-
pal arma tecnoldgica, el uso de la “show
motion”, o lo que los hermanos Wan-
chowsky bautizaron en Matrix como
“bullet time”.

Este sistema de combate, més alla de sus .
cualidades estéticas, que a las pocas horas
permanecen en segundo plano, tiene una
valia incuestionable. De hecho, supone la
unica via posible para acabar el juego sin

¢ Muchos elogios
seguidos para
una critica? Si,
va siendo hora
de aclarar que no
todo es superla-
tivo en este pri-
mer gran juego de la temporada. Pese al
interés que despierta la historia de traicio-
nes, drogas sintéticas y falsos
culpables en la que te

=
-

'V ; . aa"a :’f‘.' = =
EL ULTIVIO HEROE AMERICANO o wssros & EL JUEGO'DEL VERAND?

Max Payne no es tan%gciunarin como Half-Life, tan
intrincado como Deys n realista como Opera!mn

BEEER U POLO PE VNG, ALNQUE 5EA
NORTEAMERIGANG, NO VIENENMAL EN MEFIC
PE TANTOS TIROTEQS,

ANNE, » 6 BETE
T-E PLACE AiL 52

A A’AWKM/VM&PM/VT oMYy
CALIERTD 0 ko s T PIRAS,

ves implicado, la forma en que se

te presenta (unas vifetas de comic) no ter-
mina de funcionar. Quizés al principio pue-
da parecer un detalle novedoso, pero su
ineficacia queda demostrada en los dos
Ultimos capitulos, donde los nombres se
multiplican y todo empieza a volverse un
tanto confuso.

Pero esta eleccion puede entenderse
algo mejor cuando se presta atencion a la
poca capacidad expresiva gue tienen los

rostros en el
juego, a afos luz
de las humani-
zadas facciones
virtuales  que
exhibia Kingpin.
Vale, no pedia-
mos tanta perfeccion, pero sigue siendo
lamentable que en una produccidn de tan
alto nivel no se haya prestado atencién a
la necesidad de crear animaciones facia-

a8 e
Por J. Font

~ L] Que si, que no esta mal. Pero mi pregunta es ;bastan un pufiado de

Fiashpoint, ni tan beflo como Giaafs® Pero el’pn
Matrix” te atrapa como gl.que mas, sespega a |
fuerza a perderte/una vez y otra en su asombroso

su atmosfera envolvente y sugsfiectacular accion, Max Bayne
una homba de relojeria a puntp de estallar en tu PC.
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trucos de mago sofisticado para hacer un huen juego? Y la respuesta
probablemente sea que si, sobre todo si lo que buscas es
espectaculo. Pero pese a lo mucho que he disfrutado con la
espectacularidad de las armas y su efecto sobre todo tipo de
supetficies, en ninglin momento me he sentido libre. Parece que
tanto los objetos como los enemigos estan ahi para uso y disfrute del
motor grafico y a su desoladora historia le chirrian los goznes cun
bastante frecuencia. :
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les algo mds elaboradas que una
interpretacion de Steven Seagal. Y
mas cuando el interés en que el _ ' ',’_;:'}'i.,‘ "
juego sea algo mas que un simple T v 4 T d0es Bis
arcade de rapida digestién queda
patente en las dos secuencias oni-
ricas que sirven de prologo a cada
capitulo, pesadillas en las que te hartas
de recorrer pasillos eternos en busca de
un nifio que no para de llorar y una mujer = :
-tu mujer- que grita pidiendo clemgncia. WHWER‘%,%;?%?@; s
Todo en un escenario nebuloso, con dngu- A MESA. & SOeroN? umt g
los expresionistas, contrapunto genial al 70 4 v N LM GRANAEA
P05 A vordR
resto de la historia.
Estas secuencias pueden llegar a deses-
perar y probablemente deseards que con-
cluyan rapido. Pero aunque las acabes
odiando, no puedes negar su brillantez y
osadia. Ya las querria American McGee para
su burtoniana y fallida version de Alicia en
el pais de las maravillas

Como suele ser habitual en los titulos que P =
despiertan expectativas desmesuradas, no | &/ £¢ GARAVE 5& SUCEPEN LIS
han faltado buitres de la critica decididos a | LLANTAS SECUENEHS WSUPERABLES
explotar sus flaquezas. Max Payne ha mere- -

cido encendidos elogios, pero también criti-

cas muy duras, centradas scbre todo en su  una novela de Ken

escasa duracion, la falta de modo multijuga- Follet. Pero vale

dor, las pautas previsibles de los enemigos y la pena tener en

el poco interés gue despierta en el jugador  cuenta que el jue-

habitual volver a iniciar la aventura. No son  go ofrece dosis

poca cosa, asi que mejor ir por partes de accion con-

Es cierto que Max Payne no es un jue-  tinuae intensa
go con infulas épicas y mds capitulos que  muy poco habi- J
Nl =
AN E R X

- S ceosae
CINCOMINUTOS MAS  ror naerere | EXPEDIENTE INMAGULADOQ 7o 5. sénchez
5 P et n

Graficamente espectacular y con todo el encanto de Matrix cuando Cuatro afios de desarrollo es mucho tiempo. En un periodo asi, es
activas el “bullet time”, a Max Payne le sucede lo que a grandes incluso improbable que un juego se queme y quede desfasado

juegos como Diablo 2 0 Los Sims: siempre te tienta a jugar cinco tecnoldgicamente. La de Remedy ha sido una apuesta de alto riesgo,
minutos mas. En Diablo 2 es para subir de nivel, en Los Sims para [l pero los resultados estan a la vista: los graficos de Max Payne no
aumentar algiin punto mas las hahilidades de tus personajes y tienen nada que envidiar a ninguno de sus competidores'y su
en Max Payne es para eliminar a los dos o tres enemigos & .3 ,&’ opcion “bullet time” huele a clasica. Las iinicas manchas
que encontraras tras la proxima esquina. La formula = o en la hoja de servicios del agente Payne son su algo
del juego es extremadamente simple, pero te =" Lg rocambolesco argumento y su corta duracion.
atrapa. jY de qué manera! 2 St ALY > : El resto, impecable.
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tuales en su genero. No existe la pausa,
8s0s momentos de calma a los que nos
acostumbraron los creadores de Tomb
Raider

Estés donde estés deberas eliminar ene-
migos, correr, huir.. lo que sea, menos
estarte quieto. Eso es lo gue provoca esa
sensacion de juego fugaz, de experiencia
intensa que se hace demasiado corta. Unos
meses airas, otro buen titulo padecia de
similares sintomas, Serious Sam. En este
caso son mas breves, ya que no existe un
modo multijugador que prolongue la diver-
sion, pero, sinceramente, ni siguiera se
echa en falta.

Resulta curioso como todo el mundo
parece haber cogido el gusto a exigir
opciones on line a cualquier juego, seas
cuales sean sus
caracteristicas.

Luego, cuando
se publican las
estadisticas de
los principales
portales uno se
pregunta para
qué se esforzaron los creadores de Giants
0 Sacrifice en implementar creativas
opciones multijugador cuando son las de
siempre las (nicas que tienen aceptacion.

PARELE tind PNTALA P Py
NSIPE: FERO 44 pttizsd Wiy
E504554 EN & WERO

¢Existirian  cla-

nes y servidores

dedicados a Hifman, Project

1.G.I 0 Deus Ex? Lo dudo.

Para acabar con el repaso

a las criticas a la contra que

el juego ha venido padecien-

do, debe admitirse que la IA

de todos los enemigos esta

algo por debajo de lo

que cabia esperar. Es X

mas, cuando sufrimos £

el ataque organizado

de pequefios grupos

terroristas, es facil que J

sintamos nostalgia de Half-

Life. Y eso no es bueno,

claro. pero algun defecto

debia tener

Max Payne.

Seguro que

en éste y

otros

aspectos

trabajara

Remedy

cuando se ponga manos a la obra con

el desarrollo de la inevitable secuela.
Porgue Max ha llegado tarde, pero lo
ha hecho para quedarse. Que asi sea

SELUENLAS OMIRILAS QUENC PESFRECARIA
ELAMIGMISIMO PAVIE LINEH, _

I.(lS PADRES

DE MAX 4

Las influencias que uno cree
ver a lo largo de la docena
de horas que dura esta
aventura son incontables.
Pero en la redaccion hemos
optado por asignarle cinco
padres putativos, de cada
uno de ellos ha aprendido
una virtud, una manera de
comportarse que lo convierte
en nuestro detective ideal.

JEFF BAILEY

Representa el detective de los viejos
tiempos. Max ha copiado su mania
por contar las historias siempre

en voz en off. Su primera y

iinica aventura en cine, Retorno

al pasado, sigue siendo la

mejor pelicula de cine negro

jamas rodada.
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En estos ditimos
anos Max ha
¢ aprendido a moverse
como el. Compatta su
pasitn (heredada del cine
de John Woo) por disparar con dos
pistolas @ Ia vez, hacer sonar los de-
tectores , derrumbar columnas
y acabar con helicopteros. Sin Neo
probablemente Max no seria tan grande.

PAUL KERSEY

Comparte con €l sus ansias de
venganza, ya gue los dos

perdieron a su familia. Si Charles
Bronson inicid en Yo say fa justicia

una serie de peliculas en las que
daba buena cuenta a todo aquel que
simplemente le alzase la voz, Max

intentara permanecer muchos afios entre nosotros,

eliminando a los mismos enemigos de siempre.

FORD FARLAINE

Es y sera el detective

rockantolero mas

divertidoymalhablado

que ha dadoel cine. Los

dos tocan mal la bateria, la

guitarra y el piano. Los dos beben alcohal
antes que agua. Y a las dos les traicionan
mujeres a lasique querrian {levarse a la cama.

MR. ORANGE

Sufre como él y es
igual de
incomprendido,
violento y vulnerahle
Ambos reciben mas
balazos de los que desearia
y, a pesar de ello, sobreviven
mucho mas de lo que sus enemigoy
podrian imaginar.
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PARTE 1: EL SUENC AMERIGANO

FROLOGO: Nadw wds enfrar & tw casm
shsarvael grafill que se encuenire & tu dere-
cha, alraviesa (o pueria: i COfE o Telbfono:
Prespués ve al comeaor sule por lns escale
rus. Tras oir unos disparcs, alre i gwrfa}
e 50 eneuenire o 1w derecha i e/rmrm‘t:
sufefo-que hay ras el Avanze w:of) mefros
climina ol individic: que aparecers ,wr- 2
puerie & 1 derecha: Fare finalizar s ,mr/r

o delerds malar al eremige §ue hay em o

inferior del dormilorie:

FRALUAS A MAX ELMETIRO VOLERA A SER
U LUGAR SEGHRO

Una vez hayas bajado del metro dirigete
hacia la puerta de mantenimiento que se
encuentra a tu derecha. Hallaras el cadaver
de un empleado. Hazte con la municién v el
botiguin gue hay en las dos taguillas del
vestuario v sal. Elimina a los dos sujetos
que se hallan en el anden y. no olvides reco-
ger su municion. Sube por las escaleras y
elimina a otros dos enemigos. Al final del
pasillo, a 12 izquierda, hiay otro enemigo que
te espera agazapado tras una valla.

Baja por las escaleras de [a derecha y,
una vez llegues al andén nimero 2, dirigete
hacia 1a izquierda. Elimina al tipo que hay en
el primer corredor y recoge Su escopeta.
Ahora baja por Ias escaleras de 1a izquierda.
Al final de las mismas hay tres enemigos

Wowt i dnmpleta de Desert bagle
| 67
‘ﬁl ks g

UA PESERT EAGLE SEMUESTRA INFAUIBLE EN
PUSTANLAS LORTAS.

P
I

g

EL SIGNO PE AFMIRALION IVEIEA LA
FROXPMIPAR PE U OBJETO JMPORTANTE

patrullando por la zona. Tras eliminarlos,
dirigete a la derecha y recoge todos los
items que encuentres en el interior de las
taquillas.

Vuelve al andén 2 y abre la puerta que se
encuentra a tu izquierda. Elimina al enemi-
go y conduce al empleado hasta el panel
con combinacion de arriba para que fo abra.
Avanza hasta la sala de control y. mata a los
cuatro individuos gue se encuentran en su
interior. Ahora abre la puerta de la derecha
y manipula los controles de mantenimiento
(no te olvides de recoger los botiquines de
la pared). Sal y dirigete al vagon de Ia esta-
cion ndmero 2. Entra y utilizalo como
medio de transporte. Una vez el vagon se
detenga, elimina a los cinco enemigos que
te atacaran, Cruza el tinel y dirigete hacia la
puerta de tu izquierda.

Lapitwlo Z
Salhé- vivo- ae I
oscena del crimer

Pronto encontraras a un par de enemi-
gos. Eliminalos y abre la puerta de la dere-
cha. Baja por las escaleras y mata a los dos
tipos que las custodian. Sigue por el pasillo
encharcada hasta que encuentres una bifur-

BAILE PE SANGRE VISEERAS
EN ELMETRO

LOS LAPRONES PE BANLOS FAGARAN LON A
Wik St PELTO

cacion. Elimina a los tres enemigos y sube
por las escaleras hasta que llegues a una
habitacion donde te enfrentards a cuatro
pistoleros (uno de ellos posee la poderosa
escopeta corta).

Baja par las escaleras y entra por el agu-
jero de la pared para fulminar a los ladrones
que se encuentran en el interior de la caja
fuerte. Abre la puerta electronica de [a
izquierda y limpia la sala del banco de cual-
guier rastro de escoria enemiga (en total
son cuatro individuos). Después dirigete al
mostrador del centro de la sala, recoge los
tres botiquines y abre la puerta “Vault A™.
Alli‘esta el detonador. Manipula de nuevo el
ordenador, abre la puerta “Vault G* y echa
un vistazo a los documentos que se
encuentran encima de la mesa. Abre Ia
puerta “Vault B” yvuelve a la puerta de arri-
ba cubierta con explosivos. Ojo, ya que
ahora esta protegida por tres enemigos que
debes liguidar. Goloca el detonador en la
puerta y hazla explotar.

Una vez maten a tu companero, sube
por las escaleras y elimina a los fres tipos
que alli se encuentran. Entra en la taquilla
de la derecha y recoge los cuatro botigui-
nes. Sube por las escaleras de la derecha y
acaba con los cinco enemigos armados
hasta los dientes. Entra en la taquilla coge
los/botiguines y aceiona Ia palanca que abre
la puerta de salida.

Acaba con los dos mafiosos que han
entrado en el piso, coge el botiquin de la
caja fuerte y prepdrate para recibir a tres
mafiosos mas. Lee el documento de la
mesa y sal. Baja por las escaleras y entra
por la puerta derecha. Alli hay cuatro boti-
quines. Después, ve a la habitacion donde
estd la radio para enterarte de las Gltimas
noticias. Rompe Ia ventana de la izquierda y
cruza la azotea.

Entra por la puerta de la izquierda y mata
a los tres mafiosos que alli te esperan. Al
final del pasillo hay dos puertas, la de
enfrente te conduce a un almacén en el que
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SEXC, PROGAS U PECAPENGA EN U4 LUPAP
PE LOS RASLALIELDS.

gncontrards municion para tus armas y la
de la derecha lleva hasta el corredor del ter-
cer piso del hotel. Alli'te espera un indivi-
duo que aparecera tras una puerta a tu
izquierda. Matalo y sigue por el corredor.
Acaba con el tipo que esta mirando la'tele y
conlos otros'das que apareceran al final del
pasillo. En el lavabo de la derecha hay un
botiquin. Sal por la puerta del fondo del
pasillo y elimina a los'dos tipos que alli'te
esperan.

Abre el candado de la puerta del fondo a
1a izquierda y sigue avanzando. Tras supe-
rar dos puertas, encontraras a tres enemi-
gos patrullando por el pasille. Una vez eli-
minados, entra por la primera puerta de |a
derecha del pasillo y examina el televisor.
En el armario de la hahitacion con el cadd-
ver sobre la cama hay un botiquin. Sal de
nuevo al pasilla principal y ve por Ia dere-
cha hasta que encuentres a cuatro enemi-
gos esperandote fras una puerta. Sigue por
la derecha y entra en la habitacion 313.
Analiza el documento del tocador y recoge
la:municion y el botiquin de la mesita. Sal'y
dirigete a laderecha hasta el fondo del pasi-
llo. Primero entra en el lavabo'y, tras elimi-
fiar a un enemigo, recoge el botiquin. Sal y
utiliza tu escopeta para abrir [a puerta de
madera.

Una vez en la azotea, dirigete a la dere-
cha hasta que encuentres una puerta de
madera en mal estado. Abrela con tu arma
y. recoge todos los items que hay en el inte-
rior de la habitacion. Retrocede de nuevo
hasta el pasillo principal y elimina a los dos
£nemigos que te apareceran por la puerta

ALGUNAS SECLIONES.
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de la izquierda. Entra en ella y dispara a la
caldera para que $e abra un boquete en el
suelo. Salta por €l para acceder a la segun-
da planta y elimina a los tres enemigos.
Siguerectoy entra por la puerta del final del
pasillo: Analiza el objeto que hay encima de
la mesa vy entra por el falso armario hasta
llegar al otro extremo del mismo. Sigue por
la derecha, elimina a tres los tres fipos que
hay al final del pasillo y coge el ascensor,

Jafifw/af ¥
Las arleries ae
Nueva York

Ve hacia la izquierda, elimina a los tres
enemnigos situados tras las cajas y. ohserva
el televisor. Abre la puerta con la lucecita
verde en la parte superior, elimina al gangss
ter y destruye las cajas de madera que blo-
quean la puerta de la derecha. Sal por ella y
sigue hasta que encuentres un cadaver en el
suelo. Analiza el papel de diario y coge el
bate de béisbol. Sube por las escaleras de la
izquierda, y elimina a los tres enemigos de
la cocina. Coge los dos betiquines y sube
por las escaleras de la izquierda. Ve hacia
los lavabos del fondo del pasilloy recage los
dos botiquines.

205 LASINGS WEGALES I A MAFIA SIEMFRE
VAN COG1P05 PE- LA MANC,

MEJOR ARMA f

Retrocede hasta la segunda pugrta de fa
derecha, dbrela y acaba con los cuatro ene-
migos. Recoge el botiquin y la municion del
armario y la llave del bar que esta en la
mesa. Ve hacia la izquierda hasta la puerta
del bar y utiliza a llave. Ahora preparate, ya
que deberas acabar con Rico y sus cuatro
matones. Primero elimina a los matones y
luego eéntrate en Rico. Como recompensa,
conseguiras la siempre efectiva uzi.

Sal por la puerta de detras de la barra y
sigue hasta encontrar una centralita de telé-
fonos. Utilizala y hazte con los dos botigui-
nes. Sal, sube por las escaleras, entra en el
club 'y avanza por el pasillo hasta la sala de
la tragaperras, donde deberds eliminar a
dos individuos. Sal al exterior por |a puerta
situada al fado de la mesa de juego, rompe
la campana de cristal y luego salta a su inte-
rior. Mata & los cinco enemigos, dirigete de
nuevo hacia la centralita y pulsa el boton
“Exit" que se encuentra tras el mostrador.
Abre la puerta de salida hacia |a calle.

Dirigete hacia la tienda del electronica,
acaba con los dos individuos y recoge la
municion, Sal de nuevo a la calle'y ve hasta la
furgoneta, ya que contiene municion. Retro-
cede hasta la esquina, baja por las escaleras,
abre la puerta y elimina a los tres enemigos
del interior de la habitacion. Sigue por Ia
puerta de'la izquierda y luego gira otra vez a
la izquierda. Tras la explosion, dispara a las
bombonas de gas' para abrin la puerta blo-
gueada y apartate. Elimina al enemigo tras la
puerta, coge los botiquines de la pared v
sigue hacia la derecha hasta que te topes con
dos tipos. Matalos, sube por las escaleras,
elimina al individuo que se encuentra en ellas
y coge el teléfono de
la habitacion de la
gderecha.

Sigue por el pasi-
llo hasta llegar a un
enorme vestibulo. Eli-
mina a los dos enemi-
gos, cruza la puerta
de la derechay abre el
candado de la otra
puerta con el bate.
Observa el papel que
hay en el mostrador y
recoge la llave. Sal
evitando a la policia y
dirigete de nuevo al
vestibulo. Utiliza la lla-
ve para abrir la puerta
principal y sube por
las escaleras.

SUMA SITHALIGY
FEUAGLIA? SACA TT

REZA LO QUE SEAS. |

L




LA NMAYORIA PE SALIPAS E5TAN BLOQUEATAS
O LERRAPAS LON UAVE.

OPI0 NUEVA YORK? e

Cuando hayas acabado con los tres ene-
migos, entra en el lavabo de muijeres y reco-
ge los botiguines. Sigue subiendo por las
escaleras hasta llegar al primer piso del ves-
tibulo, luego salta el precipicio y dirigete
hacia'la derecha. Entra con cuidado, ya que
cinco tipos armados con granadas y uzis te
esperan en el interior de la habitacidn. Una
vez muertos, examina todos los armarios, ya
que hay un botiquin y municién. Sal por la

itwlo 6

£l wiedo- dio- alas
a los hombres

Desciende por [as escaleras hasta llegar al
suelo y sigue recto, Encontraras una lavande-
ria en la cual te piden una contrasena para
entrar. Olvidate por ahora de ella y entra por

TELEBASURA. PATE £ GUSTAZO if PUSIARA

ENV ALGUNCS FASAVES PEBERAS SUFERAR
EORNISAS A MAR PEALTAS.

la primera puerta a la derecha. Sal de nuevo
a lacalle'y entra en'el edificio de la izquierda.
Goge todos los items que encuentres en la
primera habitacion de la izquierda y luego
sube por las escaleras. Al final encontraras a
Sels tipos con muy malas pulgas, asi que eli-
minalos. Sigue subiendo, deshazte de dos
enemigos mas yabre la puerta de la derecha
de la escalera.

Dirigeteicon el vagabundo a la lavanderia
para poder entrar. Alli serds atacado por dos
tipos. Matalos y sigue por la puerta de la
izquierda, tras 1a que te esperan dos pistole-
ros mas. En la caja registradora de l1a habita-
cion de la izquierda encontraras dos botiqui-
nes. Utiliza el ascensor de la derecha y
dirigete hacia la puerta del fondo del pasillo.
Mata al tipo que esta realizando sus necesi-
dades y luego examina el televisor.

Sal por la ventana'y pasa por las tuberias
hasta la ventana del edificio de enfrente. Eli-
mina a los tres tipos de la habitacion y sigue
avanzando hasta encontrar una ventana que
te lleva de nuevo al exterior. Cruza las fuberi-
as de laderecha, entra en el edificio y, una vez
llegues al segundo piso del vestibulo, ve
hacia la derecha. Tras la explosion, dispara a
la pared para abrir un boquete 'y pasa a través
de él. Sigue por la derecha v acribilla a los
tres enemigos que te atacardn.

Sube por el agujero del tejado v, tras eli-
minar a dos matones, entra por la primera
puerta de [a derecha. Coge los botiquines y
abre la puerta. Elimina a los secuaces de Vin-
nie 'y examina el documento de encima de la
mesa. Sal por la ventana y utiliza las tuberias
para desplazarte hasta el edificio'de enfrente.
Sube hasta el ultimo pisoy utiliza la puerta de
la derecha para salir al exterior. Tras el salto
de Vinnie, coge carrera y Salta encima del
tren. Mejor que guardes la partida antes.

itulo 7
Bruinldnd policial

Dirigete a la izquierda de la azotea y salta
con cuidado a la tuberia. Cruza hasta llegar al
edificio contiguo e inmediatamente seras ata-
cado por dos secuaces de Vinnie. Una vez los
hayas borrado del mapa, dirigete hacia la

A MAYORHA PE CACAVERES UEWMW
AUNMILION f BOTIQUINES ENEIVIA.

izquierda y salta al edificio con el cartel “Choir
Communications”. Ponte'a cubierto y dispa-
ra a dos enemigos que se encuentran en la
terraza del edifico de enfrente, luego Sigue
rectoy, tras esquivar al helicoptero de la poli-
cia, entra en el edificto por la puerta de la
derecha.

Vinnie te enviara a tres Secuaces para aue
te den la bienvenida, asi que eliminalos y baja
por las escaleras. Coge los dos botiquines y
dirigete hacia la puerta situada justo enfrente.
Sal al exterior y desiruye a dos peligrasos
enemigos armados con uzis. Luego avanza
hasta encontrarte con Vinnie, elimina a su
maton v, tras coger la munigion del camidn,
sube por el ascensor. Después de matar a
dos enemigos que te esperan en lacima del
edificlo, dirigete a la fzquierda y preparate
para una emboscada de al menos cuatro
hombres.

Sube por [a pasarela metalica y avanza
hasta encontrarte a un enemigo. Matalo y
coge los dos botiquines que hay detréds de él.
Sigue andando hasta que lleguesia un traga-
luz. Rompelo y salta para acceder al interior
del edificio, en el que te esperan dos mato-
nes. Abre la puerta de enfrente, sube por las
escaleras y sal al exterior por la puerta de [a
izguierda. Dirigete & la pasarela de la izguier-
da, baja hasta llegar a una puerta, entra.en el
edificioy observa el televisor.

Entraen el lavabo de la derecha y/coge los
botiquines, luego sal por la'puerta principally
elimina a los cuatro tipos que hay en el corre-
dor. Avanza hasta salir del edificio y. entra de
nuevo por la puerta de enfrente. Elimina al
tipo del pasadizo y abre la puerta del final. Ha
llegado el momento de zanjar cuentas con
Vinnie y, seis de sus hombres.

RESERVA L05 BOTIQUIVES FARA LHanPo
REAMENTE 105 NELESITES.
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ELAMBIENTE EN 1A FISTR PE BARE E5TA QUE
ARPE:

Dirigete a |a' derecha y acciona fa palanca
del mostrador para que se abra una puerta a
tu espalda. Entra por ella y acribilla a los dos
tipos del almacén. Recoge los cargadores y
los botiguines y observa el libro/de la mesa.
Sal por la puerta de enfrente y elimina a los
cuatro individuos de [a pista de baile (hay dos
abajo y dos en el piso superior).

Sal por la puerta principal y dirigete a la
otra pista de baile, donde encontraras a tres
enemigos mas. Dirigete hacia el bar, mata a
los tres tipos gue alli te esperan, €oge el boti-
quin de la barra y observa los documentos de
la mesa. Abre la verja de hierra utilizando el
boton que hay al lado v luego elimina al tipo
fgue te'espera al pie de las escaleras. Sube
por ellas y, tras'eliminar a un enemigo, cruza
hasta llegar al panel de control de luces y
sonido en el que encontraras un botiquin. Sal
por la puerta de la izquierda y sube por las
escaleras de metal. Luego entra por la prime-
ra puerta de |a izquierda y acaba con los seis
enemigos de su interior. Coge las municiones
y el botiquin v sal por la izquierda tras los
toneles hasta llegar a unas escaleras de
madera. Sube despacio y elimina uno a
uno todos los enemigos hasta llegar a la
parte superior del teatro.

Sal al exterior y métete en el agujero
(e enfrente para situarte encima de las
vigas de la discoteca. Criizalas con pre-
caucion, sal de nuevo al exterior y avanza

EN MAX FARNE TOPAS LAS PALANGAS TIENEN

ALGUNA UTRLPAR,
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hasta llegar a la fachada de! teatro. Cruza con
precaucion hasta llegar a la puerta situada al
otro extremo de la fachada. Baja porlas esca-
leras de piedra y elimina a los tres enemigos
que te intentaran cerrar el paso. Cuando lle-
gues a la parte inferior abre la puerta metali-
zada mediante el interruptor del lado y, tras
abatir a seis enemigas, cruza la plataforma
hasta el otro extremo, de la sala. Alli encen-
fraras cuatro valioses botiquines.

Baja por las escaleras hasta los controles
del escenario y manipulalos para abrir una
puerta secreta. Elimina a' los tres individuos
{Jue apareceran tras ella y sube por |as esca-
leras hasta llegar al panel de control de los
escenarios. Mueve Ia palanca de la izquierda
y tendrds via libre para acceder a la parte tra-
sera del teatro: Sube por las escaleras y cru-
Za culdadosamente [as plataformas hasta que
alcances [a puerta del otro extremo.

VHELVE UA ANTIGUA FORMULA
PE 05 VEFES FINALES" &N
LA FANTALA, HiFVe,

-

i' ‘

LOS LOLTELES MOLOTOV ELMINAN A
LUALUHERA, INEHISO A FAYNE:

Observa los papeles que hay en el sofa de
la derecha, la mesa de la izquierda y el libro
del centro de la sala. Luego sal por la dere-
cha, sube por las escaleras de metal y avan-
za hasta llegar a una verja que deberds acti-

var con la palanca que hay al lado. Tras entrar
en la sala principal, serds victima de una
emboscada. Hay mds de diez hombres espe-
randote, asf que recoge los cuatro botiquines
y la municion antes de dirigirte al centro de la
sala. Como apareceran desde distintos pun-
tos, lo'mejor es que Ios esperes en la esqui-
na opuesta a la de la entrada para que no te
pillen por la espalda. Tras eliminarlos a todos
liega el plato fuerte: Lupino y sus secuaces.

FEOLOGO. Max Fayne 52 encuenire
supmergiio: en uhd lnberiniica ;759@//&-
Fara superar e privier lnderinde; s.-z::'
las  siguientes TSI HCCIONES. ,(W%
trqureran; derecha; (7quEraa i 7qurerid;
rauierdn Chasta & Fondo- ael pastlie) 4
Anaimente derecha: haste legar o/ salbn
de lo casa: Obzerva las fofos 4 e'a_dqz/ al
pise- SUperior. Abre I puerta ;ycmr.ydw a-
T halitation del hijo- ae Max. Ef caming
s um laberindo: en & que aeles sequir /3
finew raja 56 N quieres caer al aﬁfw
sigue recis i COF¢ g sequnda M{rmao;
@ lp izquierds; 554 I lnea hasie (Ir
sigulente (rurcacion; e la que aeleras
saltar: ignore los dos wliimes eruces i
sigue: luege- & & derecha: UMI‘J@?’ te
encuenires ew i habriacion def erio; e:r/w
7l puel e derecha ael fonas del fms‘.» /e;%
Qbzerva los ,ﬂgfdaﬁ' e lp mestl by abre &
,marm ae r‘fq.:m*da/

IAS FESAPILIAS P& FAYWE SON U B
SENLIILO TRAMITE:

Tras. recibir la paliza, recoge el bate de
béisbal y los botiquines. Da media vuelta y
sal por la puerta que tienes enfrente. Ahora
llega un momento delicado, ya que tu (nica
arma es el bate. Deberas llamar la atencion de
uno de los guardas, esconderte tras la puerta
y acabar con él para robarle el arma. Una vez
armado, liquida al resto de merodeadores.




A SEGUNEA VISITA AL BAR WO SERA TAN
FLALTEA £OMO L4 FRIMERA.

A POLLA A FREGNTAPC A

FONA A QUIEN LE JMPORTA?

Sal de la habitacion del calentador y gira a la
izquierda hasta gue encuentres una puerta a
la derecha. Se trata de un almacén. Entra y
recoge el botiguin y la municion. Luego sal
por la puerta grande que esta a medio abrir e
irds a parar a otro almacen, en el que hay
armas, municion y otro botiquin.

Sal y dirigete a la derecha. Utiliza el ascen-
sory dirigete al almacén que hay ala derecha.
En él te esperan tres tipos agazapados tras un
monton de cajas. Acaba con ellos, recoge los
cuatro/botiquines de la pared izquierda y entra
por la puerta que hay al lado. Hay un fipo
escondido en uno de los rincones del alma-
cen, eliminalo y sal por la derecha hasta la
calle. Sigue en direccion al autocar incendiado
y entra en el hotel. Dirigete hacia [a siguiente
puerta, acaba con los tres matones y. hazte
con el botiquin que hay junto a fa radio. Sigue
por Ia derecha, entra en el lavabo y acaba con
&l tipo que hay dentro. Luego entra en el bar y
preparate para un combate con Frankie v cua-
110 de sus esbirros.

Acaba con el tipo que hay en la caseta y
activa los controles para abrir la puerta. Entra
en el recinto, elimina a los dos esbirros que
apareceran pontu derecha y activa los con-
troles de la puerta de la izquierda. Entra, aca-
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ba con dos matones mas y dirigete a la puer-
fa de la derecha. Tras eliminar a los dos
matones det interior del camion, recoge fa
municidn y dirigete hasta los controles da la
puerta izquierda para abrirfa. Entra y acaba
con ellenemigo de [a parte stperior del alma-
cen, utiliza el ascensor de fa derecha y mani-
pula los controles para despejar la puerta blo-
gueada de enirente.

Una vez hayas activado [a grua, aparece-
ran dos matones por la puerta derecha. Antes
de bajar, coge los botiquines que hay a tu
derecha. Dirigete hasta la puerta, sal al exte-
rior, elimina 2 10s seis enemigos que alli te
esperan y dirigete a 1a derecha hasta llegar a
una grua. Manipula los controles de la misma
para Ievantar el contenedor que bloguea el
camino. Tras pasar par debajo de! contene-
dor, elimina a las tres enemigos que aparece-
ran'y sigue hasta llegar a lo que parece un
enorme montacargas. Se trata de una
emboscada. Para salir airoso de la situacion,
espera a que el montacargas se active, pasa
por debajo de él'y da media vuelta para elimi-
nar al enemigo que lo maneja. Luego sigue
corriendo, y entra en el escondite de Ia
izquierda para evitar ser aplastado. Sal hacia
la derecha, elimina a los dos guardias'y sigue
recio.

Al final del corredor hay un tipo esperan-
tlote con una uzi. Acaba con €l y con los/tres
enemigos situadas encima y debajo del otro
montacargas. Luego dirigete hasta el puente
blogueado y entra en el contenedor de Ia
izquierda, En su interior hallaras el rifle con
mira telescapica y un botiquin. Tras observar
el documento de la mesa, sal hacia la izquier-
da. Alcanzaras un patio con una embarcacion
abandonada en el que te esperan dos enemi-
gos. Eliminalos, abre la puerta metalizada
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cerrada con candado, cage la municion y el
botiguin v fijate en el remolque de detras de
la valla. Dispara a la cuiia que lo frena para
desbloquear el puente. Por el camino encon-
trards a seis tipos que intentaran detenerte.
Tras cruzar el puente, entra por 1a puerta de fa
derecha y coge los cuatro botiquines de la
pared. Sal, sigue por la derecha y cruza la
puerta del fando.

LA NAYORIA PE- CBUETOS QUE AARELEN EN
EL VUERO SOV ALTERABLES.

Se frafa de un enorme almacen en el que
te esperan un buen punado de tipos malos.
Tras limpiar fa primera zona, recoge toda la
municion que encuentres y busea el botiguin
escondido’ en el ala izquierda del almacén.
Avanza hasta llegar a
Linas enarmes escali-
natas de metal, sube
por ellas y luego des-
plazate por la plata-
forma del tejado has-
ta gue alcances una
puerta cerrada. Sal al
exterior, elimina al
tipo de la plataforma
y utiliza los controles
de la misma para
desplazarte. Llega el
momento de utilizar
el rifle de mira teles-
cdpica para liquidar a
los que custodian las
torres de vigilancia y
los grupos que apa-
receran abajo cuando alcances tres de ellas.
En cada una de ellas encontraras un botiquin
y municion para el rifle.

Tras finalizar el recorrido con el montacar-
gas, te encontraras ante una puerta. Entra y
apareceras en la parte superior de un alma-
cén. Liquida a fos seis enemigos del interior
y sube por la otra rampa hasta el final de la
plataforma, abre la puerta, mira por la venta-
na y elimina al enemigo que vigila el barco.
Pulsa el interruptor que hay al lado de la
puerta y retrocede hasta la parte inferior del
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almacen al tiempo que eliminas a los tipos
que te intentan cartar el camino. Dirigete a la
esquina de las rejas, recoge el botiquin v Ia
municion vy sal al exterior. Elimina a [os dos
£nemigos que se encuentran en el muelle y
sube al barco.

Hay un tofal de seis tipos paseando por
cubierta, asi que eliminalos, dirigete hasta la
cabina de control, hazte con los batiquines v
{Uego coge el'telefono. Abre la puerta y baja
por las escaleras. Hay cinco enemiges espe-
randote: Al llegar abajo, abre la puerta dere-
cha para acceder a la sala de maquinas, dan-
de te esperan’el oficial del barco y cuatro de
Susitripulantes. LIna vez hayas acabado con
ellos, recoge todos les items vy dirigete hacia
1a puerta del fondo, tras la que encontrards
un almacen de armas con la preciada Colt
Commando. Sal del barco.

Max Payne ha sido victima de una embos-
cada. El local estd siendo devorado por las
llamas v la Onica selucién es huir. Dirigete a
la puerta que hay a fa derecha de [a barra y
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cruza la siguiente estancia. En el almacén
dirigete hasta la puerta de la derecha evitan-
do las estanterias, cruza el pasilloy entra en
otro pequefio almacén. Sube por las escale-
ras, salta por encima de los estantes y dirige-
te hacia la izquierda. Salta por encima de las
estanterias de la cacina y ve hacia la puerta
de [a derecha. Entra, elimina al enemigo que
te espera alli y coge los dos botiguines de'la
1zquierda. Baja por Ias escaleras, elimina a [os
dos tipos queaguardan en la habitacion y sal-
ta por el agujero del suelo para llegar a las
cloacas. Elimina a los diez enemigos disemi-
nados que te esperan abajo v sigue por la
derecha hasta llegar & unas escaleras que
conducen al piso superior.

NO HA STPOMAX, HA SIP0 £L 1iV0,

Avanza unes metros, entra por la puerta
derecha y echa un vistazo al cadaver de la
mesa. Sal hacia la izquierda'y elimina al tipo
escondido tras unas estanterias. Sigue por la
puerta izquierda y elimina a los enemigas del
final del pasillo. Enfra por la puerta de la
izquierda, elimina al tipo que te espera en un
rincon y coge los botiquines. Ahora dirigete
hacla la izquierda hasta que llegues a una
habitacion llena de cajas v estantes. Elimina a
l0s tres enemigos de su interior y'sigue por la
derecha. Sube por las escaleras y observa los
papeles que hiay encima de la cocina. Abre la
puerta de la derecha y elimina a los tres ene-
migos que Se encuentran tras el mueble.

Vuelve a la cocina y abre esta vez la puer-
fa izquierda. Mata a los tres enemigos del
comedor y continta hasta la siguiente habita-
cion, en la que encontraras a un tipo escon-
dido tras una planta. Abre la puerta que hay
al lado del piano, mata a los tres tipos de
detras de la barra y coge los tres botiquines.

Sal por la puerta de la izquierda y. elimi-
na a los dos enemigos de las escaleras de la
entrada. Sube y dirigete hacia la puerta
derecha, en la que encontrards a tres ene-
migos. Tras acabar con ellbs, ve hacia Ia
puerta del otro lado de la escalera principal.
Cuando oigas unas voces, aléjate de la puer-
ta, ya que esta a punto de estallar. Entra y

AFROVECHA £L ANGILO PE cAMARA EN
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acaba con [os tres enemigos (el cabecilla
dispone de un lanzagranadas M79). Entra en
el lavabo de la izquierda y elimina al tipo de
la banera. Luego coge los botiquines v sal
por la otra puerta.

Cruza el dormitorio y coge el telefono de
[a habitacion adyacente. Sal por fa derecha y
dirigete hasta 1a puéerta que se encuentra al
otro lado de la entrada principal. Elimina a los
tres tipos de la habitacion y dirigete a la
siguiente puerta para encontrar a Punching-
llo. Seras sorprendido por tres individuos
armados con Ia Cold Commando. Acaba con
gllos y sal del'despacho.
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Rompe el tragaluz y salta. Activa desde
una distancia prudencial la trampa bomba y
luego abre la puerta de la derecha. Recoge
todo el armamento que encuentres, escucha
la radio y sal por la otra puerta. Elimina a los
dos enemigos que van a por ti, utiliza fa ram-
pa para desplazarte a la parte inferior del
almacén y Iuego entra en el despacho de
enfrente. Coge la municion v los tres botiqui-
nes, sal'y dirigete hasta la enorme puerta de
la derecha. Utiliza el boton con fa lucecita
blanca para abrirla v elimina a los dos enemi-
gos gue hay dentro. Sal por la puerta de
enfrente, destruye la trampa bomba y avanza
porla puerta de fa derecha. Elimina al tipo del
interior de la habitacion y abre la puerta de la
derecha utilizando de nuevo el boton con la
luz blanca.

Hay'tres enemigos esperandote en la fun-
dicion, dos en la parte de abajo y otro en la
plataforma superior, acaba con ellos'y sube
por la rampa hasta que encuentres los dos
botiquines en la pared. Baja de nuevo y. diri-
gete hasta la puerta pequeiia que se encuen-
tra a la izquierda de por donde has entrado.
Destruye la trampa bomba y a los dos ene=
migosy:sal porla puerta del ofro extremo del
pasillo. Elimina alos tres tipos que hay al otro
lado de |a habitacion y luego cruza [a gorrien-
te deihierro fundido utilizando la rampa de Ia
izquierda.

Avanza hasta las escaleras, elimina al ene-
migo que alli te espera y. sal por la puerta
izquierda con la lucecita blanca. En el siguien-
te pasillo € cruzaras con tres enemigos. Aca-
ba en una habitacion donde te esperan dos
enemigos mas. Sube por la pequefia rampa,
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avanza por el pasillo hasta llegar a un despa-
¢ho con ventana y elimina a los dos enemi-
gos del interior. Coge toda la municion, escu-
chala radio\y sal por la puerta de [a izquierda.

U FUNPILION £5 POSIBIEMENTE £L FASAVE-
MAS PIFILL PEL JUESGO

Elimina a los dos tipos del despacho, coge
toda fa municion y. los tres botiguines de la
paredy luego analiza los papeles de la mesa.
Sal por la puerta de la derecha, elimina al
enemigo agazapado tras una caja y destruye
las bombas trampa de {a pared. Tras fa explo-
sion, manipula la manivela para cerrar el
escape de gas que bloquea la puerta: Abrela
Y cruza el pasadizo superior. Guando alcan-
ces la puerta del otro extremo, entra v des-
truye’ cuidadesamente [as bombas trampa
del interior. Después elimina al enemigo que
aparecera alertado por €l estruendo y sal par
la puerta de'la derecha.

Cruza de nuevo el pasadizo a toda prisa
hasta llegar a la puerta del final. Entra y com-
probaras que la habitacion se halla repleta de
trampas bomba y fugas de gas. En esta oca-
Sion no es' muy aconsejable destruirlas, es
mucho mas segura esquivarlas hasta llegar
al otro extremo de [a sala. Luego elimina al
tipo que estd colocanda las trampas, entra en
la-habitacion de' lai derecha destruyendo el
panel de control con tu:arma, coge el botiquin
Y manipula la manivela para cortar los esca-
pes degas.

Sal'y dirigete a la puerta de enfrente, que

CUEAPO LON L0 ENEMIGOS QUE PISFONEN PE FRANAZAS

te llevara a un area semidestruida de la fun-
dicion. Deberds llegar af otro extrema de la
sala. Destruye los bidenes de explosivos
que bloguean la puerta y una vez dentro eli-
mina a los dos enemigos. Sal por la puerta
de la derecha, elimina a los dos tipos de la
parte superior de la habitacion y luego acce-
de a [a puerta de arriba usando [a cadena de
montaje.

Entra por 1a puerta de enfrente, elimina a
los dos enemigos, coge los tres botiquines y
acelona la palanca del panel de controles. Eli-
mina al tipo que te viene a visitar y sal por la
derecha. Llegaras a una habitacion con dos
enormes contenedores. Cargate a [0 dos
tipos de abajo, desciende por la rampa y
manipula fa palanca del panel para abrir la
siguiente puerta. Haz un Boguete gon tu arma
y elimina a los dos tipos que saldrdn de su
interior.

Ahora avanza hasta la puerta de la izquier-
da, elimina el tipo de defras de la caja y sal
por la puerta derecha. Llegards a una habita-
cion en llamas. Empieza por destruir todas
Ias trampas bomba de la pared v luego avan-
Za hasta la puerta del otro lado evitando el
fuego. Cuande llegues al atro extremo, abre
la' puerta y elimina a los fres tipos que te
esperan agazapados. Abre la puerta de [a
iZquierda, elimina a dos enemigos y.coge los
dos botiquines. Sal por [a puerta de enfrente
y destruye [as trampas bomba que bloquean
la puerta. En el siguiente corredor encontra-
ras a dos enemigos y después deberds sorte-
ar por la izquierda una zona €andente. La
siguiente puerta se abre pulsando el botdn
con la lucecita blanca. Elimina a los tres tipos
delinterior del ascensor y utilizalo.

itwlo 2
%fm seis

Elimina a los des'tipos que hay detras de
la puerta del ascenser y entra en la sala prin-
cipal. Manipula el ordenador con el extrafio
logotipo en la'pantalla y abre fa puerta con el
panel de acceso de color verde. Elimina a los

tres tipos que intentan huir y
sigue por la puerta de enfrente.
Gira a Ia derecha en la primera
bifurcacidn y sigue hasta que
lleques a unos ordenadores que
te dardn un codigo. Retrocede
siempre hacia la izquierda hasta
que llegues a la puerta de una
pequefia habitacion. Con el codi-
go podrds entrar y hacerte con
tres botiquines. Sal y enfrente
encentrards un ordenador que te
permitird utilizar el ascensor.

Sal, gira por la primera puerta
a la derecha, libera al cientifico
que se encuentra encerrado en
una celda y luego siguelo y ase-
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gurate de que no lo maten. En cuanio salgas
de la sala de descontaminacion, dirigete
hacia |a puerta con @l panel de control verde
y abrela. Estas en ef laboratorio: evita el fue-
go saltando por encima de la estanteria
izquierda y sal por [a puerta del fondo para
coger de nuevo el ascensor. Para sortear las
trampas bomba, fira una granada antes de
salir del ascensor y luego destruye las res-
tantes con tu arma. Una vez limpia fa sala, sal
pitando de 1a zona usando el ascensor de la
derecha. Cuando llegues a la siguiente habi-
tacian, utiliza el ordenador para accionar el
centro de descontaminacitn. Este se estrope-
ara'y quedara hlogueado, con lo que deberas
destruir una de las bombas frampa para
derribar 1a puerta del descontaminador y

poder salir.
ifulo &
Furialaaw por lo espalie

Nada mas empezar eres atacado por los
matones de B.B. Acaba con los cuatro que
hay en el exterior y luego entra en el parking.
Hay un total de diez matones en el primer
piso. Acaba con los dos primeros, esquiva
los disparos que vienen de la furgoneta negra
y luego elimina al resto. Una vez en el rincon
derecho del parking, cege los cuatro botigui-
nes y sube al segundo piso. En la rampa te
esperan tres enemigos mas los de la furgo-
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neta negra. Una vez en la segunda
planta acaba con l0s cince enemiges
que alli te esperan y coge la municion
y los dos botiguines del interior de la
furgoneta blanca estrapeada.

Dirigete a la tercera planta'y elimina
a los dos tipos que te esperan en la
bajada. Rompe el candado de la verjay
avita de nuevo los disparos de la fur-
goneta negra. Hay unitotal de diez ene-
migos esperandote. Acaba con todos
ellos vy dirigete al pegueno almacén que se
encuentra al ladoide las cabinas de teléfono.
Goge los dos botiquines y escucha la radio.
Baja por la rampa y berra a los dos enemigos
de alli Tras el aceldente de la furgoneta,
negra elimina a los siete enemigos que patru-
llan por los alrededores y dirigete hasta la
quinta planta. Tras eliminar a los fres manto-
nes de |a entrada, llega‘la hora de acabar con
B.B y apoderarte de fa cabina de teléfono.

Dirigete a las escaleras que llevan al sota-
no. Una vez alli, coge el botiquin de la dere-
cha y dirigete hacia la izquierda para destruir

U OSLURIPAR E5 MAS LN INECYVENENTE
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las trampas que bloquean el paso. Elimina al
tipo que aparecera tras la explosion, sigue
hasta encontrar dos enemigas mas y. [Uego
sube por las escaleras hasta una puerta.
Sigue recto fiasta la pueria con el panel ver-
de. Entra, elimina a los guardias, coge los
cuatro botiquines de la pared y observa el
monitar del ordenador.

Sal al pasillo, elimina a tos dos enemigos
y dirigete hasta la dnica puerta que tiene gl
panel de color verde. Elimina al enemigo que
sale del ascensor y a los dos que aparecen
por las escaleras y sube por ellas. De camino
hacia arriba encontraras un par de enemigos
mas. En cuanto llegues, entra por la puerta
izquierda con el panel verde. Se trata de unas
oficinas en las que hallaras municion y cuatro
botiguines. Dirigete hacia la izquierda, des-
truye la bomba trampa y elimina a |0s tres
enemigos que alli se esconden. Ahora escu-
cha 1a radio, destruye otro par de bombas vy
dirigete a 1a salida.

Hay dos tipos esperandote en el pasillo.
Eliminalos y dirigete a 1a puerta con el panel
verde de 1a izquierda. Entra en las oficinas,
observa la cinta de encima de la mesa, el
mapay la tele del despache principal. Sal por
la puerta con el panel verde y elimina al ene-
migo del vestibulo. Luego baja por las esca-
leras, desactiva las dos bombas trampa v
preparate pare recibir la visita de dos enemi-
gos. Luego debes seguir por la pueria de fa
jzguierda. Elimina a 10s cinco guardias del
interior, sal'y vuelve a bajar por las escaleras.
Una vez abajo, abre la puerta izquierda y. eli-
mina a los dos guardias gue hay en la escale-
ra. Sigue hasla que encuentres a un tipo que
esta colocando bombas trampa en un pasillo.
Matalo y desactiva las bombas.

Mata a los tres tipos que se abalanzan
sobre ti y luego observa los papeles de la
mesa. Haz estallar las bombas trampa y utili-
za los andamios derruidos para acceder a la
parte superior de la zona. Dirigete a la puerta
del otro lado de la azotea. Tres enemigos se
cruzaran entre ti y la puerta. Coge los cuatro
botiquines de la esquina derecha y sube por
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la escalera hasta llegar a una puerta cuyo
panel de acceso es verde. Esta puerta condu-
e a la biblioteca. Entra, elimina a los tres
enemigos del interior v haz estallar las bom-
bas trampa.

Anhora sube por la columna derruida y diri=
gete hasta la puerta con el panel verde. Elimi-
naalosidos tipos que apareceran por la puer-
ta izquierda coge el botiquin que hay al fondo
del pasillo, retrocede y entra por la puerta de
la izquierda. Entra en la sala de conferencias,
elimina a los dos tipos de su interior y aban-
daona la estancia. Mata a los dos tipos que se
encuentran en la cupula de palacio, sal por la
puerta de la izquierda y, tras eliminar a dos
tipos mas, baja por las escaleras. Entra por la
puerta con el panel verde del fordo y cruza el
pasillo a teda prisa. Luego dirigete hasta
puerta de la izquierda. Cruza de nuevo la
cipula de |a casa hasta la puerta con el panel
verde que se encuentra al otro extremo.

Baja por las escaleras y elimina a los dos
enemigos que esperan en el nivel inferiar, Sal
por la puerta con el panel verde y preparate
para una bienvenida de las que hacen época:
sigte tipos armados con poderosas Colt
Commando bloquean la salida. Una vez los
hayas eliminado, sal al exterior.

Tras hacer saltar la alarma del edificio, eli-
mina a los cuatro guardias que apareceran
por la izquierda y recoge sus botiquines. Diri-
gete a la parte trasera de los ascensores y usa
la escopeta con mira telescopica para elimi-

nar a los tres tipos con lanzagranadas. Ve
hacia la puerta del fondo. Dos enemigos te
saldrdn al pase. Acaba con ellos y: subg por
las escaleras de emergencia. Destruye todas
las bombas' trampa y oclipate d2 los cinco
tipos que te esperan en la parte Superior de
las mismas. Al fondo a la izquierda encontra-
rds dos botiquines. Luego siguel subiendo
por las escaleras. elimina a otros tres enemi-
gos V Sigue por el pasadizo de la derecha.
Deberas: crizar una zona custodiada por
rayos mortales y tres enemigos mas. Cuando
lo consigas, dirigete al ascensor:

Después de hablar con la chica, recibiras
la visita de tres matones. Acaba con ellos y
sube al ascensor. Una vez dentro, destruye
las'bombas trampa del hueco antes de que te
alcancen y acaben contigo. Guande llegues
arriba, acaba con cuatro: enemigos mas y
cruza la puerta con la luz verde. Se trata de/la
sala de control del ascensor. Elimina al ene-
migo que hay dentro, manipula el ordenador
¥ destruye a los fres tipos que vendran a
recriminartelo. Vuelve al ascensory, tras reci-
bir el ataque del helicoptero, Salta al ascensor
deal ladoy, ponlo en'marcha. Una vez llegues
a la sala de los orde-
nadores, elimina a
los cinco tipos que
los vigilan y destru-
ye el ordenador prin-
cipal. Tras eliminar a
tres guardas mas,
entra de nuevo en el
ascensor. Cuando
llegues arriba debe-
rds acabar con otros
diez enemigos. Sube
por las escaleras e
inspecciona el orde-
nador de encima de
la mesa. Sal por el
ascensor situado a
tu derecha.

Como aperitiv, euatro enemigos y un
helicoptero de cuyo ataque puedes cobijarte
tras una estatua. Cuando el helicoptero se
retire, acaba con los dos matones que apare-
cerdn por |a izquierda y entra en la zona de
ascensores: Acaba con el maton que sale del
interior del ascensor derecha y manipula el
panel de control con la lucecita verde. Luego
sal al exterior, salta a la plataforma metalica y
avanza hasta la siguienteiterraza evitando los
disparos del helicoptero. Abrela puerta con la
luz verde y sube por la escalera. En Ia parte
superior: te esperan tres tipos. Cruza la puer-
ta derecha, acaba con |os cinco enemigos. y
sigue hacia [a izquierda. Sube por las escale-
ras'y llegaras a tuna mesa con un ordenador.
El boton del barde de la mesa hara que apa-
rezcan unas
escaleras
por las que
debes subir.
Una vez en la azotea
dispara contra el
soporte del cable de
la antena. Deberds
eliminar a tres enemi-
gos y utilizar el rifle
con mira telescopica
para destruir el otro
cable. Por ultimo,
dispara con la ame-
tralladora a la base de
fa antena para que
ésta caiga encima del
helicoptero.
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La historia del desarrollo de juegos en Espafia ya no solo se
limita al éxito de Commandos v a viejos laureles en 8 bits y casi
en blanco y negro. El nuevo software espanet rampe fronteras y
topicos. Atn estamos lejos del medio millar de estugdios v 10S
gientos de proyectos anuales que exhiben las grandes petencias,
pero en Espafa se estan editando juegas con proyeccion
internacional y cada vez son mas ias companias lecales que
tienen algo que decir v se atreven a decirlo en voz alta.




W,

las ¢

y SUS proyectos

ug tienen en Coman juegos como
Ab Stmbel Profanation, Livings
ton Supongo o La Abadia det Eri-
men? En primer lugar, gie son anfi-
gues, casi prehistirices: ros Hevan da
viieita a la era de [0S 8 bits, cuando Spec:
trumm, Amstrad y Commodore daminaban
fa Tierra, También son juegos que suelen

dparecer en 1as antolagias del melor soft-

dvare de log 80, Y ademds (detalle finda-
mental) los tres fueren desarrollados en
nuestro pais

Espafia puede presumir de un glorieso
pasade ent [a epoca de los pisneros, cuan-
do, Seqin el tapico, bastaba un grupo de
atigos, o ncliso un genio solitario de la
grogramaeion-encerrado en el sofano de
un frenopatico, para desarroflar un buen

[dego, Sin embargs, [as principales 6o
panlas espaftolas de la época Hegaron &
Sef Muche mas Gue syuples gripos de
amiges. £n el 90, fecha en que el etimero
reinado de los 8 bits eyt a su fin, existi-
an en auestio pais estugdios como Bina
mic, Zigural, Dpera Seft o Topo que podi-
an considerarse entre los mejores de

Europa. Ahara casi nadie reeuerda que La .




PYRO STUDIOS | ™

El exito cosechada por la primera parte-de
- Commandos vaticinaba gue tarde 0 temprano-Pyral
- Studios se'fanzaria at-desarrollo de tra secuela.
=~ Ahora; tras casi tres afios de trabajo, el juego se
“ encuentraca un par de retogues de distancia de la
definitiva fecha de edicion.

- e
e

t i a version a la que hemos podido
/,/ acceder es, salvo alguna correccion
& (e (ltima hora, idéntica a la que vere-

mos en las tiendas a finales de verano. Y,
francamente, las sensaciones que produce
este Commandos 2 no podian ser mas posi-
tivas. Tras unos breves minutos de descon-
cierto inicial, el grado de inmersién en los
acontecimientos que se desarrollan en el
monitor es absoluto. Una vez mas, la accion
tactica de Commandos engancha casi desde
el principio. Y de qué manera.

En palabras de Gonzalo Sudrez, alma
mater del proyecto, lo que se pretendio des-
de el principio era “ofrecer al jugador un tipo
de juego novedoso, gque no Se pareciese a
nada de lo visto en juegos anteriores”. El pri-
mer Commandos estuvo a la altura de seme-
jantes expectativas aunque presentaba pro-
bhlemas técnicos que Pyro se ha propuesto
resolver con esta secuela.

Basta con empezar a jugar para darse
cuenta de que el juego ha dado un salto cua-
litativo importantisimo. Los gréficos siguen
siendo en 2D, pero con un alto nivel de deta-
lle y profundidad. Los escenarios han sido
cuidados de forma primorosa: hasta el Gltimo

Puiga, juego de Amstrad de 1986, fue uno
de oS primeros titulos espanoies qee Se
vendieren a awvel interpacional. Lo des-
arrolld Opera Soft, autores también de 1a
celebre videoventura La Abadia del Cri-
men, una compania de una profesionall-
dad nntable y que destacaba por 1a origi-
nalidad de-sus propuestas.

La cuidada recreacidn de escenarios
es uno de los elementos destacables.

rincon de los mapas presenta un alto nivel de
detalle. La principal diferencia es que ahora
también podremos explorar el interior de los
edificios e incluso combatir en estos escena-
rios cubiertos, con lo que el juego gana en
variedad y riqueza de opciones tacticas.
Cuando entremos en un edificio, el juego
pasard a unas falsas 3D muy bien resueltas
técnicamente en las que podremos mover a
voluntad el angulo de visién del habitaculo y
ajustarlo a nuestra conveniencia. De igual
manera, también serd posible mirar por las
ventanas para hacerse una idea mas clara de

Mas alla del deher

Sin embargo, &l cambio de década v e
Saito a‘los 16 bits pilis a la mayeria deos
estudios espafioles con el pie cambiado
S6ilo Dinarmic, transtormada en Dinamic
Multimedia, consiguid una sélida tmptan-
tacion en la era PC, v Io hizo gracias al
gxito de st marager deportivo PC Futbol
y la distribugien de titulos tanto de estu-

La inclusion de escenarios interiores
dara mayor realismo al juego.

lo que estd pasando al otro lado. Incluso
podremos utilizar el viejo truco de apostar
francotiradores en ventanas elevadas. Los 12
escenarios en que se desarrollara el juego
incluyen ciudades, castillos, puentes o forta-
lezas, todos ellos recreados con una fidelidad
y un sentido de la atmdsfera dignas de cual-
quier clasico del cine negro.

El disefio de la accion también ha sufrido
modificaciones significativas. Seg(n el pro-
pio Gonzalo Sudrez “Commandos 2 es un

4ios nacionales Como extianieros. Media-
dos los-90, fa-actividad fetril de las com-
pafifas espanolas en-la década anterior 8o
6ra Mds que un recuerdo. Por suerte,
miy poco tiempo despues estabames
hablando de la aparicidn de upa nueva
gompania, Pyro Studios, y de un proyes-
o, Commandos, que 1ba a convertirse e
el mayor éxito internacional de [a historia




<Jcommanpos 3

El siguiente
peldano

La nueva entrega sera mas ﬂexlhle y rica en opciones de juego.

juego abierto que comparte contexto y
planteamiento con Commandos 1 pero da
un amplio margen de libertad al jugador
para que resuelva situaciones y consiga los
objetivos propuestos segln sus propios
criterios, con accin o sin accion, con cau-
tela o de forma directa”. Este margen de
libertad hace de Com-
mandos 2 una expe-
riencia muy diferente a
su predecesor, en el
que todo estaba mucho
méas pautado. Por
supuesto, existen for-
mas “ideales” o al
menos bastante mas
sencillas de superar las
misiones, pero todos los objetivos pueden
realizarse de muchas maneras diferentes.
Los integrantes del comando se han vuelto
mucho mas versatiles: aunque seguird
habiendo un cierto grado de especializa-
cién, las habilidades ya no seran exclusivas.
Todos podran hacer de todo, desde nadar a
disparar o conducir vehiculos, sélo que,
I6gicamente, algunos mejor que otros. La
nueva interfaz de juego permitird un inter-
cambio constante de inventario entre los
miembros del grupo de forma que todos
ellos puedan hacer uso de los mismos obje-
tos, aungue no estén especializados en su
manejo. También se ha trabajado mucho en

del saftware esganal, El jiiego de Gonzalo
Gonzo Sudrez y su equip Superd el
mitian de copias vendidas y fue ndmero 1
ef 13§ Hstas de casl todes s paises
BUropens, incliidos Ingiaterr, Francia y
Algmanta, ademas de Estades Unidos v
Australia. A la cifra total hay que afiadirle
tas mds de 350.000 cepias vendidas un
ano despuas par 1a expansian Comman-
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que las diferencias entre los tres
niveles de dificultad sean muy
marcadas para que puedan jugar
todo tipo de jugadores. Incluso se
han regulado en funcién de estos
niveles tanto las respuestas de la
IA como el grado de precision de
- armas vy
artefac-
tos.
‘v En o
referente al
apartado
multijugador,
Gonzalo Sua-
réz nos anun-
cid que segui-
ra  siendo exclusivamente
cooperative. En su momento se
estudio la inclusién de un modo ver-
sus que finalmente no va a estar dis-
ponible. Las partidas multijugador
se adaptardn a las nuevas situacio-
nes que se dan en el juego. (
Algunos de los escenarios :
de la partida individual
podran afrontarse
en modo coope-
rativo, opcién que
no existia en el
primer  Com-
mandos.

of Daty.

Segun  lgnasio

Perez, presidente

de la compania, 1a

explicacion  de

este exito es que

“en Pyro siempre creimos gue la gnica
torma de hacernos un huseo en el sector

"(.J' ~ ‘\s

E quumu de
| desatrollo: de’
/; Commangdas no va
a tener apenas. -
descanso enl?e juegoy |
‘ .juego; Cuando aiin no h salido
113l mercado'la secuela del Commandos
original, ya se ha anunciagdo el desarrollo de
‘una tertera parte;dglimismo. Este nueva
secuiefa ng contara'con fa supervision de una f
e losifundadores de Pyro, Gonzalo Suarez, |

¢

- que prefiere Centrarse en nuevos proyectos

, \que naga teagan que ver,con!la serie

: Commandas. Para compensar. esia:ausencia,

Eay

,Pyro ha lneorparadh en sus filas al gue fue.

jefe de desarrullditle La Prisign, César:;

Walencia, que jurite a lgnacio Pérez, i)
ecofundadnr e Pvrn tomara'las nendas -de ! 5
este nyevo toyecto. i
Kunque aun es pronto pata saher qué nueuas
lineas da dlseno S8 van seguir en Commangdos.
18, s resnonsables de Pyro Studios aseguran. |
“fiue supandrd tina revolucion sustancial.con’ !
respecto @ ias dos entregas que le ‘-preneﬂen

. Porlo de pronto, parece; segu;o fqug! esla vez siy!
“vamos 2 disfruiar.de un' dealhmatc(v i

* multijugador, una apeidn que se echaha de

menus desde‘el p[irm!p:n.




El equipo de Pyro Studios esta trabajando en u

maés esperados de los tltimos afios. Tanto el dis :
como el motor gréfico estan casi totalmente perfilados'ya
partir de ahora los desarrolladores entran en fase de -

\

“produccion jgustrﬂiai” para tener listo el juego para
campafa de

‘navidade
=

raeforians serd un ETR ambien-

tado en la época de mdximo

esplendor del Imperio Romano.

Aun asi, a diferencia de muchos

otros ETR, no manejaremos a nuestros
hombres directamente, sino que daremos
Ordenes a unidades completas, con lo que
se evitaran confusos combates en los que

de videojueges era apostar por un fGnico
proveclo gie pudiese compelir a nivel
intermacional en vez de repartic tiempo y
[ECUrsns ep uma serie de proyectos
menas ambiciosos”. Por supuesto, reco-
f0ce Que 13 suva fue una tactica de alio
flesgo: “Teniamos una experiencia limia-
da y estabamos [ugandonos un presu-
puesto ge 150 mitlgnes. Consequir gus

| 2002.
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arqueros se partan el cobre mezclados con la
infanteria, por ejemplo. Vamos, que serd algo
asi como un Wargames moderno, en tiempo
real y graficamente sorprendente.

Si en otros titulos del género el conoci-
miento de las unidades es importante en el
combate, con Praeforians se pretende que
este conocimiento sea primordial para tener

un egitor iniernacional cemo Eidos apo-
yase el provecto tamibient Jee bastante
comphicado”. Pérez destaca también gue
{ino de ies prncipales probliemas que
encontraron, al margen de los 10gicos en
cualguier proyecto de desarrefio, fue
“conseguir que los medios de comunica-
citn jrernactonales se Interesaran par un
jiego descenccido gue estaba desarros




alos, egipcios y romanos se
infrentaran por la supremacia.

posibilidades en plena batalla. Las dife-
rencias entre los tipos de unidades
disponibles seran bastante profundas.
Un jugador que conozca perfectamente
su ejéreito sabrd en todo momento en
(qué circunstancias puede mandar a sus
tropas al atague o cudndo es mejor
una retirada a P .
tiempo. Es decir, \ !
que en Pyro pre- ol censan
" tenden que las con- desarrolias
sideraciones tacti- ‘
cas tengan mucho
mas peso que la
simple velocidad a
la hora de realizar
acciones concre-
tas. Conseguir que pequefios grupos
bien organizados detengan un ataque
descontralado de un ejército nume-
roso tiene que resultar sencillo si se
utiliza la tactica adecuada.

b Y romanaos
Son tres c:whzacmnes las que comparti-
rén protagonismo en Prastorians. En la
esguina occidental de cuadrilatero esta-
ran los galos, con menos recursos y
més rudimentarios, pero poseedo-
res de una fiereza sin igual en el
combate. Por otro lado encontraremos a
los egipcios, mucho mejor organizados
que los galos y con unidades muy evolu-
cionadas. Y por dltimo, los romanos con
todo su potencial de guerra. Las diferen-
cias entre las tres civilizaciones van a ser
mas que evidentes y esto otorgard riqueza
en el desarrollo de las batallas. Las unida-
des de uno y otro bando ni siquiera coin-

ffando un equipo desconocido en un pafs
practicamente deseonoeido &n fo gue a
desarroflo de videajiegas se refiers”

final da 13 reszed
Aungue nadie se ha cercado 6l de leics a
138 cifras de Pyro v su innevador jteqo de
ateion tactica, fo cierto es gue ef softwa-
e eSpanol Heva varies anes dando evis

) esta

ndo un ET en

La perfecta distribucion
de unidades sera clave.

ciden en nimero, pero se
estd intentando equilibrar las
fuerzas para que las misiones
sean todo un reto para el usuario,
juegue con quien juegue,

En el apartado técnico, Praetorians va
a sorprender por su elevada calidad. El
juego se utilizard un
motor grafico en 3D
capaz de representar
tanto grandes escena-
ros como primeros
planos de cada uni-

1a pericia

16 18 verdar daden concreto. Todo

= - el despliegue tecnol6-
CHEerencia  gico del juego tiene

una utilidad concreta,
ya que permitird al usuario ubicar la
cdmara donde més se adecue a sus inte-
reses. El resultado final puede estar muy
en la linea del magnifico Shogun, juego
con el que comparte muchos de sus con-
ceptos generales.

Segln nos comentaron en Pyro Stu-
dios, el verdadero potencial del juego se
verd en las partidas multijugador, a las
que accederds en cuanto completes el
modo individual, ya que la campafia sera
clave para conocer las posibilidades ticti-
cas que ofrece el juego y las diferencias
entre las tres civilizaciones en liza.

Por lo que hemos podido ver de este
juego, Pyro sigue fiel a su méxima de
ofrecer juegos con un disefio sélido y ori-
ginal y apoyados en una tecnologia ade-
cuada. Praetorians tiene una base técnica
realmente sorprendente pero puesta al
servicio de un idea de juego precisa y, por
supuesto, potencialmente muy divertida.

dentes muestras de recuperacion v adap-
tacion a la era de las 3D, los grandes pre-
SHPLESIAs v tos grandes estudios. Una de
ias compaiiias mas veleranas, Péndulo
Studios (fundada en 1993}, acaba de edi-
tar sy mejor juego hasta la fecha, Runa-
way. A Road Adventure. Su director artis-
tico, Rafael Laticgui, sefiala que Ia
contpania sigae Hel a fa filosofia artesanal

S

uizas de los tres
proyectos en los que
trabaja actualmente
Pyro Studios es Heart
of Stone (titilo no

definitivo) el que presenta un diserio mas atrevide =

¥ desenfadado. sus-desarreliadoresdo:describen

5 e0mo-una-aventura-esiratégica, y todo lo que
sabiamas de el hasta ahora es que iba.adiener un

disefio a 1a altura de-lo mas selecio de 1a actual
pasarela informatica. Pera, tras sufrir un gardn
en su desarrollo hace algunos meses; el equipo
de Heart of Stone decidié retomar el proyectd
tratandolo como un titulo totaimente nueyo.
Atnque se conservan algunos de los
conceptos ' basicos, ahora, las lineas del nuevo

% diseno apuntanmas hacia un juego pensado para

compatibles quera un producto multiplataforma.
ESo Supone fue se'reforzard el componente
estrateqico pero sin perder de vistas que Hezrt of

. Sloneva a ser, sohre todo, una aventura. El
gonocimiento de las habilidades de-los

I

personajes y el grado de fibertad de accion
sequiran siendo las pilares maestros en el disefio
de este prometedor.titulo.

quetles ha inspirado desde el principio
“No somos urt gan estudio, solo hay -
€0 persenas trabajande agul a {ornada
compteta. La difereneia es gue hace unos
anos desarrallames: Igor: Gbjetiva Uiko-
Kahoina integramente en auesleos esiu-
(los, para Hoffnwvoad Monsters va nos
Rizo falta contar con aigin dibuiante
externo y en Runaway ha colzhorado
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pero la compaiiia bilbaina esta

desarrollando un producto serio y

respetuoso, que se toma con la

maxima seriedad la fiesta nacional y
su liturgia. Y pretenden venderlo mas

alld de nuestras fronteras.

ue lo primero que le preguntamos a
Stefan Schuster, director técnico de
Torero, cuando aparecio en nuestra
redaccién con una beta del juego

bajo el brazo: ;cémo pudo ocurrirseles
una idea asi? Y su respuesta es que lo estan
haciendo “porque puede hacerse y nadie has-
ta ahora lo ha intentado”. La alternativa apa-
recid de manera informal: “Estdbamos reuni-
dos en el bar al que vamos habitualmente
cuando alguien propuso que hiciésemos un
juego de toros. Al principio nos pareci6 una
idea absurda, pero poco a poco empezamaos
a convencernos de que no sélo es técnica-
ments posible sino también puede ser algo
original y muy interesante.”

Y no se trata de hacer un arcade de capas
y cuernos. No, en Gamepro quieren aproxi-
marse lo mas posible a una fidedigna recrea-
cion informatica de la tauromagquia y su mun-
do. Para ello estdin contando con la
colaboracion de la Unién de Criadores de
Toros de Lidia, una asociacion que desde el
principio se ha mostrado muy interesada en
gl proyecto. Otra pregunta obvia es a quién va
dirigido este insdlito proyecto. Schuster opi-
na que puede gustar a los jugones de pro por
lo que tiene de experiencia completa y varia-
da, pero el ohjetivo es “captar la atencién de
gente interesada en el mundo tauring y que
no suele jugar a juegos de PC”. Por supues-
to, en Gamepro son conscientes de que pisan
terreno reshaladizo. Segln Schuster, no se
trata de terciar en la polémica entre partida-

mucha gente. Desarrollar un juego es un
proGese gada vez mas costoso v comiple-
jo~.

Dira cempaiila gua ya podemaos consk-
derar consoiidada, a pesar de gue stlo
cuenta con up titalo en sa haber, es Rebel
Act. En estos estudios se gesid Blade
(vendido fuera de la Peninsula bajo el
titalo Saverance: The Blade af Darkness),

r, 48 &

Suena a broma castiza, pero es cierto
que Gamepro trabaja en un simulador 1
de toreo. ¢ |dea descabellada? Puede,

Como puedes ver, las cogidas ya estan
implementadas en la beta con que hemos
jugado.

rios vy detractores del toreo: “Nuestro juego
no es violento. No se encontrardn escenas de
violencia gratuita, sangre que sale a borboto-
nes o imagenes que muestren el sufrimiento
del toro”.

Pero se trata de un simulador, y como tal,
los tres tercios de la lidia van a ser reprodu-
cidos con todos sus componentes. Es decir,
el jugador tendra la oportunidad de llevar a
los picadores, banderilleros y al matador, y

un juego de alto presupuesto y fargo pro-
Ges0 de desarrolio v orientado desda el
pricipia-al mescado internacional, donde
ha conseguido un respetable pivel de
yertas y muy buenas criticas (salvo algu-
fia excepcion) en la prensa especializada

Nuevos inguilinos
En Ios Glitimos meses hemos asistide al

Ese estilo chulesco sdlo servira para
que acabes en la enfermeria.

siempre en primera persona. Para recrear los
movimientos de todos estos personajes se
esta utilizando el sistema de captura de movi-
mientos tradicional. Aun asi, capturar los
movimientos de un toro suponia todo un reto
gue han conseguido superar con la colabora-
cion de la empresa STT. Mediante un sistema
de triangulacidn de fotogramas tomados des-
de tres &ngulos distintos enfocando a la pier-
nas del toro y la posterior reconstruccion del
gsqueleto se ha conseguido lo que parecia

pacimisnto de un ramiliete de nuevos
gstudios. | a novedad 6on respecto a hace
algER0s ancs es gue casi todes trabajan
gn proyectos de una clerta ambicion v
grientadas al mercado intemacional. Vir-
tual Toys, Trilobits Graphic, Novarama,
Nébula, GamePro o Bigital Eegend son
nombres a (oS que pronto nos Wemos
acostumbrando. La primera de las com-



imposible. Se podrd torear en una

veintena’ de plazas distintas. La mayoria de
ellas son una fiel recreacion de los cosos tau-
rinos mas importantes del mundo, pero para
dar al juego algo mds de proyeccidn interna-
cional se han afiadido un par de plazas ficti-
cias, una situada en Japén y otra en los Esta-
dos Unidos.

Mas cornadas da el hambre

Torero contard ademas con animaciones en
3D de los personajes basadas en la captura
de movimientos, con animacidn dindmica del
capote y la muleta en tiempo real, luces y
sombras dindmicas y sistemas de simulacion

panias eitadas, Virtual, yva tiene un |ueqo
a8 el mercado. Se trata de Torrente. @l
primer titulo basago en uha licencia cine-
matagratica espafiota de éxite masivo
tna de las recién Hegadas es Digital
Legends. Xavier Carrille, socig fundadory
antes piembro de RebekAct yijefe de pro-
yecto de Blade, opind gue “la industria del
Videojuegh en Espaia pasa por una fase

sta perspectiva permite
comprobar mejor la precision

ST de tus pases.

de efectos atmosféricos. Se dispondrd
de una serie de vistas que permitirdn seguir
la lidia desde el &ngulo que se guiera.

Para realizar todo esto, en Gamepro han
apostado por un nuevo motor gréafico des-
arrollado por Alias/Wavefront que se llama
Maya RT SDK. Este motor permite trabajar
con los modelos creados en Maya, el progra-
ma de disefio que utilizan en Gamepro.

El primero de los modos de juego que
encontrards en Torero serd la llamada
“Escuela taurina”, en la cual, bajo la supervi-
sion de algdn torero real cuya identidad ain
no ha sido dada a conocer, aprenderas los
movimientos de la
lidia y los con-

Hay que ver lo cerca que ha pasado
ese cuerno.

troles basicos del juego. Y todo ello toreando
a una carretilla con cuernos.

Las giras Nacional e Internacional son el
equivalente a un modo de accion instantanea.
Aqui es donde se podrd elegir las plazas en
las que torear y el traje y apariencia fisica del
torero. Los toros también se podrén perso-
nalizar, desde el color de la piel y la corna-
menta hasta su comportamiento en el ruedo.

Por Ultimo, el modo “Carrera al triunfo”
nos pondra en la piel de un joven diestro,
José Trayano “El Tati”, que un dia saltard
como espontdneo al ruedo iniciando un
camino que puede llevarlo a torear en las
grandes catedrales de Ia lidia internacional. El
control del diestro se realizarda mediante una
serie de combinaciones de teclas con las que
podrds hacer verdnicas, capotazos, maripo-
sas y otros movimientos de complejidad cre-
ciente.

Con Torero, cuyo lanzamiento se prevé
para mediados del afio que viene, Gamepro
abre su tercera linea de desarrollo, tras dedi-

carse inicialmente a jue-
gos exclusivos para
Internet y produc-
tos 2D de carac-

ter educativo.

;’x’v\

de giverstticacion, pero aun no

fia liegade a2 madurez”. Seailn
Carrilo, “tenemas-gue demostrar gue
hay estudios preparados para Hevar ade-
tanite procesos de hasta 25 0 30 meses de
trabajo continito. Y tambian hacen fafta
profesionales cof bia formacion espech
fica mas que autodidactas con talento” A
pESEr de las expectativas gie ha desper-
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Aungque ain St ponconfu:ma‘r el itulo-final, Dark Worlds vaa

ser el
llamado-Neww Horizof St

mmwo desarﬁ ]Iado pOrun grupo casi desco@cm
DS, Vu}gm mte‘racﬂ\/exEépa‘ﬁa

sido

l2 encargada de impulsar el proyecto.gue puede dar notohedad sty

mternacnonal aeste grupo de lovenes sevulanos

on una plantilla de cinco

miembros fijos y algunos
colaboradores, NHS lleva ya

dos anos desarrollando su pri-

mer juego de envergadura. Dark

Worlds tiene un referente claro: Diablo. Con
el titulo de Blizzard comparte disefio, ambien-
tacion y, a grandes rasgos, aspecto grafico. El

tado el nacimiento de sit compania, Carri-
ilo matiza que “Digital Legends debe con-
siderarse un estudio novato, mas gue
nada porque a pesar de la experiencia de
los que trabajames en 6l aip no hemos
editado un fuego bajo este nombre y por
tanto no hemos demopsiradd nada. Es &
resuftado final ef gue debe valorarse”,

lgnacio Pérez tiene-clare gue “hay sitio

|
!
r

|

juego alternara exploracidn y combates: irds
atravesando densos niveles abarrotados de
enemigos. Segln los vayas derrotando, tu
héroe mejorara sus caracteristicas y se hara
con mas y mejor armamento con el que
engordar el inventario del grupo protagonis-
ta. Hasta ahora, todo muy “inspirado” en Dia-
blo.

El argumento del juego cuenta cdmo dos
extrafias piedras cayeron a la Tierra en tiem-
pos inmemoriales. Una de esas piedras, la
que cayd mdas al norte, tenia el poder de
corromper el espiritu de todos aquellos que

para lodas las companias, 1as nuevas y
las viejas ineluso para 30040 veEces mas,
Basta eoit Vver gie paises como Inglaterra
tienen mas de 500 equipos de desarro-
llo". En su opinin, el problema no es
saturar-el mercado sino “si [as eompaii-
a8 espafoles van a Ser Gapaces o no da
gtlaptarse a los rapides canibios en el

mundo del desarrolle Internacional, gde

v ‘
En Deviant combatiras y .
exploraras a partes iguales.

se acercaban a contemplarla, mientras que la
que cay6 en el sur otorgaba el poder sufi-
ciente para contrarrestar la influencia de la
otra.

Los seguidores del norte secuestraran a
una princesa y habra llegado el momento de
poner fin a sus tropelias. Tres héroes seran
los elegidos para viajar a barbaras tierras y
destruir el maldito pedrusco.

Estos tres héroes, en un principio, se van a
poder controlar tanto por separado comoala

imptican producciones cada vez mas
ambiciosas, ¢oR equipgs HUMEnsos y
grandes presupuestos, cosa qae exige un
grado de madurez profesional que en
BStos monentos Ao existe en Auesiro
pais”.

Eipanciacion y future
Juan Tamargo, coordinador de desatro-
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La versatilidad de los
escenarios interiores es uno de
los grandes alicientes.

VeZ si e encuentran en el mismo esce-
nario. Los caracteres elegidos son los
iconos cldsicos en los juegos de fanta-

sfa. El barbaro es todo masculo y poco

cerebro, la hechicera domina las artes
arcanas y la polivalente amazona va
equipada con sus flechas y sus suge-
rentes modelitos escasos de tela. Estos
personajes empezaran su aventura en
diferentes partes del escenario del jue-
go. New Horizon Studios ha disefiado
la aventura para que sea el jugador
quien decida que misién es la que va a
jugar a continua-
cién. Para ello, antes
de meternos en faena,
el juego adoptara una
perspectiva tipo mapa
tactico de tablero. En
este mapa las diferen-
tes zonas estaran
separadas como casi-

llas independientes y

los personajes como fichas dispuestas en el

tablero. El jugador, al mover las fichas que
representan a los caracteres, estara seleccio-

nando la siguiente misién a la que se va a

lfos externos de Dinamic Multimedia,
explica estos cambios en cifras: “Hace
Eifico anos el desarrollo de un juego
potdia costar entre 10 y 100 millones.

Actualmente 100 miltones es 1o minimo v
una gran produccion puede irse trangui-
lamente a los 1.000 millones de pesetas”.
Esa riada de millones tigne que salir de
alguna parte y Tamarge opina que “ro

La aventura va a
desarrollarse en un
contexto medieval-

fantastico, muy resulton ove rersonaje se ajus-

E/

-

Podras interactuar con casi todo,
incluida estanterias y tinajas.

enfrentar. Con esto los chicos de New Hori-
zon Studios pretenden quitar algo de lineali-
dad al desarrollo de la aventura. Las misiones
tendrdn un objetivo
sencillo, del tipo matar
todos los enemigos o
encontrar tal objeto, y
Seremos  nosotros
quienes decidiremos

ta mas a las necesida-

en esta clase de titulos des de la mision.

Heart of Stone
también compartird ambientacién con el
juego de Blizzard, ya que la aventura va a
desarrollarse en un contexto medieval-fan-
tastico, muy resultén en esta clase de titu-

puedes manefar presuptestos a menos
gue te pianiees el desarrello como un
ReEgocio gue va mas alid de nuestras fron-
feras”. £So €s en su opinitn o que Pyro v
Commandes le ensefaren a nuestra
industria: “Nuestro problema es gque
SEQUIMOS haciendo juegos “a la esparno-
12", cemo forrente o Torero, que dificil-
menta §8 vendaran fuera de Espafia”.

™) algo menos elevada que la de Diablo.

== Los escenarios v los personajes tie-

A I’

A

» . los. El modo de representacion elegi-
do es una perspectiva isométrica

_ nen buen aspecto y junto a la variedad
de edificaciones diferentes, pro-
porcionaran un agradable resul-
- tado final. Los juegos de luces
dindmicas con sombras y efec-
tos de hechizos otorgardn algo
mads de vistosidad al resultado
final. Seg(in sus propios crea-
dores, el motor del juego
. Que han programado es tan
versatil y facil de
utilizar que cualquiera
podrd crear sus propios
escenarios con sélo pinchar
y arrastrar, utilizando para ello el
| editor que incluira el juego.
i La versién a la que hemos
podido acceder para realizar
este reportaje es una pre-alfa
bastante primitiva, que sirve
para hacernos una idea de la
funcionalidad del motor
grafico y de las preten-
siones de accién del
juego. Por lo que
pudimos ver, adn faltan bastantes cosas
por ajustar, sobre todo en cuanto a jugabili-
dad y disefio de accion. La IA de los enemi-
gos pretende basarse en respuesta a esti-
mulos, tipo Commandos, y creemos que de
conseguir un buen equilibrio de fuerzas
entre los enemigos y los protagonistas
depende gran parte de la jugabilidad del
producto final. Ademds del modo campafia
para un solo jugador, en la version final del
juego padremas jugar misiones sueltas a
modo entrenamiento o jugarlo en modo
multijugador, bien de forma cooperativa o
en modo deathmatch.

Dark Worlds por si mismo es una buena
noticia para futuros desarrolladores espa-
fioles. Es la prueba palpable de que con
buenas ideas y capacidad de trabajo es
incluso posible conseguir el apoyo una
compaiiia importante como Virgin Interacti-
ve. Aln no hay fecha de lanzamiento pre-
vista, pero Virgin si ha confirmado que
piensa editar el juego a un precio competi-
tivo para facilitar su carrera comercial.

%

Aun asl, Tedfilo Jimenez, presidente
de Gamepro (compania que esta desarro-
Hando forers), RO Gree que el stye sea un
producto excesivamente losal: "Nasotros
pretendemos convertirnos en up referen-
te en el sector y ser competitivos a nivel
imternacional. Gon forero, nuestro objeti-
VO €S stiperar as-250.000 copias vendis
gdas”.




Tras la resaca de Blade llegd la calma. El equipo de Rebel Act
Studios estrena director de desarrollo y ya esta trabajando en
una secuela de su juego estrella y una version para X-Box que
va a titularse Ultimate: Blade of Darkness.

eglin los responsables de Rebel
Act, la segunda parte de Blade
introducird notables cambios. En
muchos casos, estas modifica-
ciones son un intento de satisfacer
las sugerencias los usuarios del pri-
mer titulo que, segun Juan Diaz-Bustamante,
director de Marketing de Rebel Act, en la
mayorfa de los casos coinciden en pedir
“mas aventura”.

El resultado es que en Blade 2 no te limi-
tards a avanzar por niveles deshaciéndote de
los enemigos que te salen al paso. El juego
serd mas complejo y se incluirdn numerosos
personajes no jugadores con los que deberds

Ifigo Herndez, productor ejecutivo y
presidente da 1a atigva compania Trlobiie
Graphic, Hiene claro que “a nivel-teciolo-
glce Espana no tiepe nada que envidiar al
resto de paises, 105 mejores protesiona-
les estan agui, aunque es cierto gue
mucho de ellos benen gue irse a trabajar
al exiranjero”. En SO opinion, empezardn
a quegarse cuande “entre capital de fue-
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interactuar. En lugar de mantener la rigida
estructura de niveles, habrd areas interconec-
tadas y se afiadiran tanto objetivos primarios
como secundarios. Esta caracteristica permi-
tird al jugador una mayor libertad para com-
pletar los objetivos en el orden que estime
conveniente y le permitird regresar a un area
ya superada cuando lo necesite. En definitiva,
se trata de elementos encaminados a aumen-
tar la dosis de aventura y rol.

sde Rebel Act no
si esta claro
i el del ori-

ginal y que sg
mucho mas com-
plejo. Blade 2

ra, ya gue el
fituro esta en
lgs  grandes
provectas vy las
companias espa-
fiolas no tignen
suficientes
rECUrsos

para desarroliarios

-

Puedes contar con que el aspecto de
la secuela sea superior al del original.

seguird ambientado en un mundo medigval
fantastico, pero no estard protagonizado por
los mismos personajes. En este sentido,
Juan Diaz-Bustamante promete “una sorpre-
sa importante”.

Por lo gue respecta a los combates, el sis-
tema de control estara basado en combos al
igual que su predecesor, pero serd més flexi-
ble e incluird nuevos movimientos, como el
strafe o la posibilidad de saltar a los lados. De
todas formas, el cambio mas llamativo en los
combates es la inclusidn de magia.

En el apartado técnico, se esta trabajando
para mejorar sustancialmente el motor del
juego. Una de las consecuencias serd que los
enemigos estardn formados por muchos
mas poligonos.

El equipo de desarrollo también pretende
que Blade 2 permanezca instalado en tu dis-
co dure durante una larga temporada. Para
ello se incluirdn herramientas de edicién que
permitiran alargar la vida del juego. También
se pretende conseguir un apartado multijuga-
dor realmente operativo, en el que se incluird

una opcitn cooperativa.
Aunque el proyecto se encuentra toda-
via en una fase muy temprana de des-
arrollo, Rebel Act cuenta con la expe-
riencia de un primer titulo que entrd
or la puerta grande en el circuito
ternacional, asi que las expec-
tativas puestas en su secuela

en solitario”, Trilobite ha resuglo &l
problema entrando en contacto con
fa distribuidora v edilora coreana
Phantagram, “que tisng una
ampha experigneia exterior y nos

da total libertad creativa, a dife-
rencia de las distribuidoras
gspanolas, que quieren tener un
control exhaustivo de tos proca-



| protagonista de este juego,
que editard Dinamic Multime-
dia, serd Martin, un reporte-
ro grafico que llega a un
Iujoso hotel aislado tras sufrir
un accidente de aviacion. A las
primeras de cambio, una colega
de profesién que también ha
lograde sobrevivir al accidente
desaparece, con lo que Martin se
queda solo ante los peligros que
se intuyen. Y, para desgracia del
protagonista, padece una dolen-
cia que no lo hace proclive a
demasiados sobresaltos.

El juego serd una especie de
videoaventura con accion, mucha
exploracion y puzzles. Segin Juan
Tamargo, director de desarrollo
externo de Dinamic Multimedia, las
grandes bazas del juego serdn “el
miedo que Se va a pasar y su aspec-
to gréfico”. M.O.N., el nombre en
clave de este proyecto, utilizard una
version mejorada del motor de Resu-
rrection, con lo que no habrd fondos

pre-renderizados, sino que todos los ele-
mentos en pantalla serdn renderizados en

El inquietante Resurrection era el
anterior titulo de Nébula,

508 de desarroilo”,

Juan Maria Martin,k presidente de
Revistronic (cempafia gue fiene en su
naber Hwlos como Groweh, distribuldo

por Dinamic Muliimedia), también se
dpunta a la aventura de buscar financia-
Cion externa para dar safida “al talento y
l0s proyectos interesantes” que hay en
este pais. Martin cree que el pringipal

tiempo real. La cdmara mdvil colabo-
rard en los continuos sobresaltos y se

incluirdn algunos efectos, como trave-
llings para aumentar la espectacularidad
de la accion.

A lo Resident Evil
A medida que progreses en el juego,
se ird manifestando la influencia
maligna que pesa sobre el hotel y
éste ird cambiando su lujoso aspecto
inicial por uno cada vez mas sinies-
tro, con texturas cada vez mds orgd-
nicas.
En un juego de estas caracteristi-
cas no podfa faltar el tipico desfile
de monstruos a los que enfrentarse,
desde zombies y murciélagos gigan-
tes, a babosas y demds bichos de
similar calafia. Y tampoco faltaran los
jefes de nivel. No serd necesario que
los elimines a todos, pero si dejas
alguno tras de ti, ten por seguro
gue cuando vuelvas estard allf
esperandote.

Esta previsto que en las secuen-
cias de accidn el juego utilice una camara
en tercera persona que te permita acabar
mds facilmente con tus enemigos. Para
hacer més sencillos los combates, sus
disefiadores planean que la forma de
apuntar funcione por un sistema de dreas
de influencia, asi que si te encaras a un
enemigo, no fallaras el disparo.

El inventario no sélo te permitird car-
gar los objetos que vayas recogiendo con
el fin de completar puzzles, sino que tam-
bién estardn presentes ftems tan necesa-
rios en este tipo de juegos como la bendi-
ta linterna, indispensable cuando no
puedes ver mas alla de tus narices.

Tras su debut con Resurrection, Nébula

problema es que “en ESpafia no esta
extendida la costumbre da [nvertis en
RHEVAs tecrologias, algo que sipasa en &l
Heino Unido”

relipe Gomez, director de programa-
cion v soclo fundador de Péndulo, augu-
ra un buen futuro al desarrollo de juegos
en Espafia, siempre que 13s compaiias
Sean capaces de superar el circulo vicio-

Si Resurrection era tenebroso, el
proximo proyecto de Nébula
promete ser sencillamente
aterrador. Este equipo sevillano
esta trabajando en un juego de
accion y aventuras destinado a dar
un nuevo sentido a la palabra
“terror”. Quieren que pases miedo.
Y no van a escatimar esfuerzos.

Asi de pulcros y llenos de detalle seran los
escenarios de M.0.N...

...y asi de amenazadores sus pasillos, que
recuerdan los del hotel de E/ Resplandor.

pretende consagrarse con M.O.N., asi que
no quieren dejarse llevar por las prisas.
Pese a que el desarrollo del juego ya ha
superado su fase inicial, la envergadura del
proyecto ha hecho que no se pretenda edi-
tarlo hasta las navidades del 2002.

SO en gue hoy por hoy se encuentran: “El
dinera ahl gue pedirlo fuera, pera es difi-
ell, pergus fuera gadie le copoce”. Su
esparanza es gue producciones de la cali-
dad de Runaway sirvan de carla de pre-
sentaclon que haga que la proxima vez
gue un estudio espaiol se dCEFqUE 8 yna
gran distribuidora internacional encuen-
tre la puerta ablerta:
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El éxito de Torrente, el juego pedia a gritos un apéndice en la Red. Y la

joven y resuelta Virtual Toys ya se ha puesto manos a la obra. Muy
pronto tendremos la oportunidad de “apatrullar” arenas virtuales.

irtual Toys aparecio en 1995, el
afio en que la industria espafiola
empezd a dar sintomas de recu-
peracion tras pasar una larga tem-
porada a un paso del infierno. Desde
entonces han hecho un poco de todo, empe-
zando por el desarrollo de juegos para re-
creativas y siguiendo por un proyecto fallido,
una videoaventura que no pudo ver la luz por
falta de financiacion. Esa experiencia fallida
les permiti6, seglin comentan, “ir ddndonos a
conocer, hacer contactos y recibir encargos
para hacer otros trahajos que nos han permi-
tido ir financidndonos”. Este afio han conse-
guido sacar al mercado Torrente, un juego de
accion en 3D de alto presupuesto y con licen-
cia cinematografica de postin. Santiago
Segura y Electronic Arts pusieron en su
manos la adaptacion al mundo virtual de las
aventuras del popular policia madrilefio, “el
brazo tonto de la ley”.
El presente inmediato
de Virtual Toys pasa

En Virtual Toys no
tienen la menor duda:
si Esparnia no es (fodavia)
- una potencia en lo que a

desarroilo de juegos se refiere, es mas
por deficiencias estructurales que por falta de
ideas o falento.

GL: ;Como veis el panorama del desarrollo
de juegos en Espana?

FB: La situacion actual es prometedora.
Cada vez hay mas equipos de desarrolio con
posibilidades de salir adelante y que empie-
zan a atraer la confianza de las editoras inter-
nacionales. Agui gueremos resaliar que esio
ha sido debido a la ilusion y el empefio de los
propios equipos de desarrollo, que pese a las
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Pronto podras enfrentarte a tipos
como éste en la arena virtual.

por Torrente On Ling, una expansion que,
seglin nos confirman Fabriciano Bayo y
Jes(s iglesias, fundadores de la compaia,
“consta de todos los modos esenciales de los
juegos on line, como deathmatch o capturar
la bandera, mas alguna variacion nueva sobre
ellos.” Esta version on fing contard con una
docena de nuevos escenarios, NUevos perso-

dificultades y a la poca o nula ayuda y con-
fianza que se ha fenido en nuestra industria
por parte de los inversores espafoles, han
conseguido salir adelante y destacar a nivel
mundial.

GL: ;Esta Espania a la altura del resto de
paises a nivel tecnologico y creativo?

FB: Por supuesto, y en especial a nivel cre-
ativo esta incluso muy por encima.

GL: ;Como habéis resuelto en Virtual Toys
el eterno problema de la financiacian?

FB: Ese es el aspecto mas duro de nues-
tro negocio. En nuestro caso, hemos autofi-
nanciado fodos nuesiros proyecios hasta
ahora.

najes y armas exclusivas que daran al juego
un atractivo adicional. El juego se encuentra
en la actualidad en fase de testeo y muy pro-
bablemente aparecera una demo. Su publica-
cion esta prevista para principios del préximo
ano.

El otro proyecto en que estd embarcada la
compafiia es un juego de alto presupuesto
cuyo desarrollo estd aln en su fase inicial.
Bayo y su equipo se han limitado a comentar
que la fecha de edicién prevista es el 2003 y
que se editardn versiones tanto para PC
como para consolas de nueva generacion.

GL: ;De cuantas personas consta vuestro
aciual equipo?

FB: Somos un total de 25 personas, entre
programadores, disefiadores, modeladores,
animadores y miisicos.

GL: ;Que tecnolonia utilizais en el desarro-
Ilo de vuestros juegos?

FB: Los motores graficos gue empleamos
han sido totalmente disefiados por nosotros.
Para el desarrollo utilizamos tanto herra-
mientas propias (editores de niveles, de
animacion, de fisica, elc) como comercia-
les, como 3D Studio o Photoshop. Son
herramientas versatiles y que dan una gran
agilidad al trabajo.




OTRAS COMPANIAS

OTROS PROYECTOS

REVISTRONIC

Esta compafifa creada en 1995 tiene en
su haber titulos como 3 Skulls of the Tol-
fecs o Grouch. En la actualidad estan traba-
jando en cuatro proyectos distintos. El pri-
mero de ellos es Toon Car, un juego de
carreras con estética comic en que se
enfrentaran Masseratis con Seiscientos con
armas por medio. The Westerner, secuela
de 3 skulls of the Toltecs, permitird ver a su
protagonista, Fenimore Fillmore, en 3D.
Més adelante saldrd Heavy Money, un jue-
go en modo cooperativo en el que Bonnie y
Clyde deberdn unir sus fuerzas para robar
un gran botin. Por dltimo, Virtual Life pre-
tende dar a los jugadores la posibilidad de
desarrollar una vida paralela.

DIGITAL LEGENDS

Digital Legends es apenas un recién
nacide que acaba de iniciar la fase de
disefio del que serd su primer prayecto.
Aun asi, sus tres integrantes son profe-
sionales con amplia experiencia en el sec-
tor: Xavier Carrillo, Jose Luis Vagllo y
Angel Cufiado, todos ex miembros de
Rebel Act. Seglin nos explico Xavier Carri-
llo, tres personas son suficientes para la
elaboracion de la base tecnoldgica. Del
juego en el que estan trabajando par aho-
ra solo se sabe que sera un RPG de accion
con un motor totalmente nuevo.

ENIGMA SOFTWARE

Los autores de Space Clash y Excalibug
estdn desarrollando un nuevo juego para
Dinamic Multimedia del que todavia no se
puede hacer plblico casi ningtn detalle. El
proyecto, con entornos en 3D, no tendrd nin-
guna relacién con sus anteriores trabajos.
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DINAMIC MULTIMEDIA

La atencion de Dinamic a corto v
medio plazo estd centrada en su buque
insignia, PC Fitbol. Lo primero en llegar
serd la actualizacion con las plantillas de
la temporada 2001-2002, y para Reyes,
como de costumbre, aparecera el PC Fijt-
hol 2002, que va a incluir una lista de
mejoras larguisima, muchas de ellas cen-
tradas en el popular modo manager. De
entre todas, destacamos la inclusion de
un modo presidente que permitird fijar
metas deportivas, primas o carteras de
fichajes.

—
.
[

TRILOBITE GRAPHIC

En 1998 se fundo la empresa Trilobite
Graphic con Ifigo Herndez como produc-
tor ejecutivo y presidente. Este afo y con
el equipo al completo han empezado a
trabajar a pleno rendimiento en su juego
Duality, una aventura grafica en 3D qgue
daran a conocer en la EGTS de este mes.
Para el proyecto cuentan con el apoyo
financiero de la compania Phantagram,
que anteriormente ha editado juegos
como Kingdom Under Fire.

FX INTERACTIVE

Esta compafifa de edicidn y distribucion
fundada en 1999 estd trabajando en la
actualidad en dos proyectos de desarrolio
interno. Sus nombres en clave son 947 y
FXTy pueden ver la luz antes de que acabe
el 2002. El estudio colabora también en
proyectos internacionales como la remas-

terizacion de la trilogia Dra-
gon’s Lair.

Enigma Software trabaja en algo que no se parecera en absoluto a

Excalibug o cualquier otro titulo que se te ocurra.
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SEGA GT

ol

Como viene siendo costumbre

~ simulador de carreras de Sega
terriza con cierto retraso en
nuestros ordenadores. Sin
embargo, este aterrizaje no
promete ser tan afortunado
como el de Sega Rally
0 Sega Rally 2.

desde hace afios, el ltimo /#

Por C. Robles

ega no solo sabe hacer grandes
juegos, sin0 que ademas sus

/ conversiones son increibles.

Todavia nos cuesta creer la fluidez
de Sega Rally 2 en ordenadores que ape-
nas eran capaces de mover las menis de
0tros juegos.

Sin embargo, estd por ver si Sega GT
estard en el alto nivel a que Sega nos tiene
acostumbrados. Primero, porque el titulo
en si no era tan sobresaliente como el res-
to de Ios juegos de carreras de Sega. Y
segundo, porque la conversion para PC no
parece, por ahora, tan exdcta y brillante
cOMo en anteriores ocasiones. Pero bueno,
habréa gue conceder el beneficio de la duda
al resultado final.

Sega GTera la respuesta en Dreamcast
al exitoso Gran Turismo de PlayStation, y
la competencia directa de su companero
de consola Metropolis Street Racer. Sin
embargo, y a pesar de un aspecto impo-
nente, el realismo de GTen PSX o la velo-
cidad y adictividad de MSR en Dreamcast
dejaron en un pobre tercer lugar a Sega
GT en aguella batalla por el dominio del
asfalto virtual. De todas maneras, no es
ningn secreto gue los simuladores de
carreras de turismos para PG no estan en
su mejor momento. e-Racer no estaba
mal, pero tampoco alcanzd las cotas de
diversion y durabilidad de NFS: Porsche
2000 o Grand Touring. ;Que sitio corres-
ponderd a Sega GT en el ranking? Sin
duda, estara en el podio, pero el cajon al
que se suba dependerd de los iiltimos
retoques en la conversion.
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Por ahora, la iinica diferencia entre el juego de
PG y el de consola son los nuevos coches.

Sega y el realismo

Sega GT, como sin duda ya habras adivina-
do, es un simulador de turismos en toda
regla, pero con los toques que Sega suele
anadir a todos sus juegos: circuitos muy
variados ambientados en lugares con climas
y horas del dia muy diferentes; espectacula-
res escenarios recreados mediante un sinfin
de poligonos, efectos de luz v reflejos que
raras veces verds en un titulo de otra com-
pafiia desarrolladora... Los caramelos de
costumbre. Pero aparte de eso, aqui encon-
trards algunas caracteristicas un tanto inusi-
tadas en Sega, como la incansable biisqueda
del realismo en la conduccién, la practica-
mente infinita oferta de vehiculos reales dis-
ponibles ¢ incluso la gama de campeonatos
distintos.

Si la conduccion de Sega GT resulta real-
mente creible o no es algo que por ahora no
podemnos contarte, porgue insistimos en que
lo que hemos probado es una version tem-
prana del juego. Sin embargo, promete. Los
coches son tan caprichosos con la gravedad,
la inercia y la velocidad como en los juegos
mas verosimiles que hayas probado. Eso,
sin embargo, puede ser un serio problema si

h
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EDITOR:
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Simulador de carreras
Sega

Planeta DeAgostini
Noviembre

N PECIIRAEN
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El ditimo simulador de Sega para Ia ren-
queante consola Dreamcast, al fin en nues-
tros ordenadores. Aunque a decir verdad,
por ahora el juego para consola tiene mejor
aspecto. Esperemos gue la conversion defi-
nitiva sea mas fiel al titulo original v no exi-
ja sacos enteros de procesadores para fun-
clonar con suavidad.
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no cuentas con un pad o un volante analogi-
CO para jugar, ya que las reacciones de los
vehiculos en modo digital son algo bruscas.
La adherencia de los neumadticos, la estabili-
dad de los coches, la aceleracion, la veloci-
dad y demas varian mucho de unos vehicu-
los a otros, especialmente si pruebas coches
que pertenezcan a diferentes «clases».

Alta configurabilidad
Sega GT ofrecera una larga lista de coches
que se distribuirdn en tres grupos o clases,
segun su cilindrada, que a su vez responden
a los tres niveles de dificultad del juego.
Como probablemente no te costard imaginar,
no es lo mismo conducir un mindsculo Dai-
hatsu Mira que un recio Audi TT o un impre-
sionante Toyota Supra. A las diferencias de
potencia, aceleracion y velocidad puntas se
suman los detalles mas refinados de la mecé-
nica real: tipo de traccion, velocidad de res-
puesta segin la caja de cambios, posibilida-
des de apurar en las curvas con un
determinado juego de suspensiones, etc.
Para cuidar adecuadamente cada elemento
de tu coche, podras visitar un taller virtual en
el que madificar casi cualquier cosa. ¢, Sabias,
por ejemplo, que el grado de inclinacién de
los cilindros en el motor puede influir en la
conduccion? ¢No? Pues ya es hora

de ilustrarse.

Nos encantaria decirte
cudntas marcas
y vehiculos
apare-

[OTALTIME
00277039

FAPTIME
BD ? 75039

La version europea del juego
contara con coches exclusivos de
nuestro mernado.
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Aparte de los nuevos modelos
europeos, tamhién apareceran las
principales estrellas americanas y
|aponesas como el nuevo Viper GTS.
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Escenarios detallados llenos de
edificios y objetos. Preciosos. pero no
te distraigas mirando escaparates.

cerdn en la version final de Sega GT para
PC, pero lo cierto es que aln no se sabe.
Actualmente se estdn afiadiendo nuevas
marcas y modelos para el juego europeo,
aunque suponemos que la lista final de
coches no distard mucho de los 130 mode-
los de los juegos japonés y americano. En
cualquier caso, si mas de 100 coches dife-
rentes se te antojan pocos, también conta-
rds con un editor potentisimo que te permi-




El aspecto del juego con
tadas 1as opciones al

maximo sera como el de
Ia version para consola.

tird crear tus propios vehiculos. Te sentirds
como Pininfarina escogiendo carrocerias,
retocando motores y colocando cada pieza
en su sitio hasta dar con un deportive de
superlujo.

Alta exigencia

La mecdnica del juego serd mas o menos
la de cualquier simulador de carreras: un
modo Arcade en el que competir sin
demasiadas complicaciones y una modali-
dad de Simulacién algo mas completa
(ademas de la consabida «Carrera Unica»
de rigor). En el modo Simulacidn, com-
pras un coche e intentas ganar carreras
con él para obtener titulos y dinero. A
medida que consigues aumentar tu presu-
puesto, compras nuevos vehiculos o pie-
zas para mejorar el coche. De ese modo,

podras participar en las nuevas pruebas y
campeonatos que logres desbloguear
sumando victorias. Nada nuevo, vaya.

En todo caso, no cabe duda de que la
mayor virtud de Sega GT serd su aspecto, si
la conversidn acaba bien. El nivel de detalle
de coches y circuitos es enorme. Te sor-
prenderfa ver como las farolas iluminan las
carrocerias y se reflejan sobre los cristales,
es precioso. 0 cdmo las curvas mas com-
plicadas estan sefialadas con flechas de
luces intermitentes. Pero todo eso tiene un
precio. A diferencia de Sega Rally 2, éste no
8s uno de esos juegos que funcionan a las
mil maravillas con la potencia de un reloj de
pulsera. Sega GT CONSUME potencia, la
NECESITA. Lo hemos probado en

¢
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El Audi TT es una de las estrellas del juego.
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:Crees que serias capaz de construir td solito un
vehiculo como éste?

varios ordenadores de diferentes velocida-

des y prestaciones, y en todos el juego se

quedaba grande (o el PC pequefio). ¢;Serd

un poco menos glotona con los MHz la ver-

sién final? Ojald. Ta, por si acaso, espera a

que veamos el juego final antes de tomar
una decisién precipitada.

HAZLO TU MISMO

8 Una de Ias curiosidades de Sega GT es que te permite construir tus
| propios vehiculos, eligiendo uno a uno todos sus componentes.

e El motor: ;cuantos
i : cilindros? ;En V o
en linea? ;Con
qué Inclinacion?
No digas gue no
te dejan fomar
decisiones.

Decidete por un motor
trasero o delantero segiin
tus manias al volante.
Los menis te explicaran
detalladamente las
prestaciones de cada
opeian.

El aspecto de tu
vehiculo personalizado
también es importante,
claro. Escoge el molde

exterior que mas te
guste cuidando siempre
la aerodinamica.

Y finaimente,
decidete por la
cilindrada que
prefieras, para

participar con el
vehiculo en unos n
ofros campeonatos.
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UTBREAK

+ Como en la Guardia Civil, agui se va en pareja. Aunque en este caso no
deberds poner ni una multa. La mision de tus comandos futuristas sera

Por J. Font W

-

I EDITOR:

S.mds que posible que hayas oido
algo acerca de un juego en vias de
desarrollo llamado Venom. Bue-

no, pues ten presente que ahora @«

ese Juegg ha pasado a llamarse Code-
name: Outbreak Se trata de un
shaoterfuturista cuya histo- > 88
tia arranca en el afio 2034. an
Un metearito acaba de
pasar rozando la atmdsfera y
de él se han desprendido espo-
ras gue servirdn de caldo de cul-
liva para que florezca una especie
parésita. Tu objetivo es, como no,
impedir que esta dafina espe-

ie invada el planeta. El juego
“estara estructurado en 14
mmmrps cada‘una con sus
phjetivos parciales. .

Lo que tenemos entre (

manos 8S un juego de

-, accion en 30. Un shoofer
“-factico, para mds seas.

-

e B

o

GENERO: Accidn
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DISPONIBLE: Noviembre

A RECIHIREN
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Si SWAT 3 o Rainbow Six te parecen
demasiado rigidos y complicados, tal vez
este sea el juego que te reconcilie con lfa
accion tactica. Codename: Outbreak sera
algo asl como un Rainbow Six pasado de
revoluciones, menos realista pero mas
asequible. Partidas en red a velocidad de
vértigo pondran la guinda al pastel.

GSC Game World [

salvar el mundo de los alienigenas en amplios y variados escenarios.

Controlaras a dos soldados a los que deberas
equipar convenientemente y con &llos lanzar-
te a cruzar niveles con el dedo en el gatillo y
la mente alerta.

Dos contra todos

~ Durante el transcurso de la misién podrés
alternar el control de
uno y otro tanto
en primera como
en tercera persona.
Si uno de los dos
{  muere, podrds seguir ade-
7 lante, aunque. completar los
objetivos sera bastante mds
dificil. Dispondras de diez hombres en
la reserva por si la pareja inicial es
neutralizada. Si todos fallecen, la

*. mision habra terminado.
Ademas, cada soldade contara
con sus propias habilidades y
parametros de comportamiento.
Durante las misiones, los dos
componentes de tu comando
" deberan coordinarse; cubrirse y

€

N

Podras utilizar los elementos del
escenario con fines tacticos.

59 b,
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No dejes que a tu compafiero le
salgan lianas en el chaleco: haz que

te ayude.

Por suerte para ti, aqui no se
seguira la formula de “un disparo,
un muerfo”.
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El gris del cielo no tiene nada que ver
con Ias luminosas perspectivas de
este titulo.

actuar con el maximo sigilo
Codename: Outbreak sequira el patron de

juegos de accidn tactica como

SWAT 30 Rainbow Six, aunque no

al pie de la letra, ya que tampoco

le faltardn elementos que recuer-

den a Quake. Los soldados ten-

dran una notable resistencia a las

balas y podran utilizar chalecos antiba-

las o ftems para restablecer la salud.

Estos se podran encontrar en cadéveres o’

en las zonas de intendencia enemigas. Eso si,

tendran limitaciones sobre la cantidad de

— s

Visitaras instalaciones militares muy
parecidas a las actuales.

\\

También pudras darte un I:anu,
aunque no te recrees, que habra
mucho trabajo por hacer.

A

equipo que pueden
acarrear.

Antes de cada
misidn, tendras |la
oportunidad de selec-
cionar tu armamento.
Dispondras por
defecto de una pode-
rosa arma capaz de
disparar todo tipo de proyectiles, desde

balas hasta cargas ldser pasando por

los siempre efectivos cartuchos. Este

arma incluye una mirilla con zoom y

efecto de retroceso, con lo que tu
punteria mejorara notablemente si
echas la rodilla a tierra.

W

Outbreak ofrecera
partidas multijugador  mutiugador con todo
con todo lujo de detalles
sin que los ratios de «
transmision caigan

A la vuelta de la esquina

Faltan apenas 30 afios para que la invasion
descrita en Outbreak se produzca, pero para
entonces el aspecto de nuestro planeta
habrad mejorado lo suyo. O al menos eso
dan a entender los notables graficos del jue-
go. Los desarrolladares estan trabajando en
la creacion de un mundo lo mas realista y
variado posible. Para ello han desarrollado
un nuevo motor grafico al que han bautiza-
do con el nombre de Vital Engine ZL, que
hara posibles texturas de hasta 256 x 256
con color de 32 bits.

No podemos hablar de él simplemente
como motor grafico ya que en sus librerias
hay espacio para el sonido, la fisica de los
objetos e incluso los dispositivos de funcio-
namierito tanto en red local como en Internet.
En este ultimo aspecto es donde mds eviden-
te resulta el potencial del motor utilizado. Los
desarroliadores han conseguido que cada
ordenador de la red se comporte como servi-
dorv cliente a la vez, lo
que implicara partidas

lujo de detalles sin que
los ratios de transmi-
sidn caigan.

los enormes
escenarios exteriores
veras un continuo tra-
jin de enemigos, vehiculos pesados y obsta-
culos fisicos de los que puedes hacer un uso
tactico. El agua, en especial, puede servirte
como improvisado escondite, ya que tus sol-
dados serdn capaces de sumergirse y bucear.
Se estdn recreando paisajes muy variados,
correspondientes a casi todas las areas del
mundo. Encontrards tanto exuberantes paisa-
Jes subtropicales como zonas hoscosas con-

tinentales cubiertas con espesa niebla.
Alguna de las misiones incarporara como
elementos estratégicos adicionales la nogtur-
nidad y la alevosia. Un objeto que va
a serte muy util es la brijula de
navegacion que incarpora un
A : tridngulo con dos: indica-
\:—; ,  dores: la situacion del
. Objetivo y la distancia

" quete separa de él.

LN Outbreak cuenta con
& ingredientes que pue-
! ™ den convertirlo en uno
3 de los titulos de accion

b tactica con mas futuro

T entre los jugadores que
A 1o gustan de la rigidez de
PR titulos como Rainbow Six

Puede que desili-
sione a los
puristas, pero

los gue han crecido jugan-
do a Quake y estin de-
seando afiadirle una

sus vidas, -

r
- ‘u—m
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Seguro que entusiasmaa

pincelada de facticaa -
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Un juego de gestion estratégica ambientado

en un parque zoologico puede ser un mas que _

" probable aspirante al anonimato. Pero eso Y a2
)" seria una injusticia, ya que Zoo Tycoon es un B
juego que no merece ser eclipsado por titulos

s %]

Por S. Sanchez

A

anto la serie Tycoon como la de

los Sim tienen algo en comin.

Pueden parecer juegos complica-

dos e incluso aburridos, pero en

cuanto te familiarizas con ellos te

atrapan y no te sueltan. De este Zoo

Tycoon esperamos algo parecido, un con-

cepto modesto y eficaz puesto al servicio

de muchas horas de arrebatada diversion
gestora.

El titulo del juego va deja las cosas mis

que claras: vas a convertirte en el maximo

-
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Estrategia
Blue Fang
Microsoft
Noviembre

. EN BECTIRAEN

Los amantes de [os animales y apasio-
nados de los juegos de estrategia vy
simulacion pronto tendran la eportuni-
dad de jugar a Zoo Tycoon. En este jue-
go, la diversion y el entretenimiento se
mediran por la cantidad de especies que
seas capaces de reunir y la gente que
visite tu parque

GAMELIVEPC / 52 4

responsable de un zoo, 0 sea, que una vez
mas se trata de ejercer la autoridad y gestio-
nar todo lo gestionable, sélo que ahora en un
escenario distinto a las ciudades o parques
de atracciones a que estas acostumbrado.

Zoo Tycoon contara con dos modos de
juego. En el primero irds recorriendo una
lista de escenarios y en el otro dispondras
de total libertad para combinar elementos
y construir piedra a piedra el zoo de tus
suefios. En el modo libre empezaras por
elegir la cantidad inicial de dinero de que
vas a disponer. Por supuesto, cuanto
menos elijas mas dificil serd la construc-
cién del zoo. En cuanto accedas a la parti-
da, te encontrards con una enorme exten-
sidn vacia y 40 especies animales a las
que, claro estd, no puedes dejar campar a
sus anchas.

Si no quieres vértelas con algin acti-
vista radical de Greenpeace, mas vale que
cada uno de los inquilinos de tu parque
cuente con unas instalaciones que simu-
len convincentemente su habitat de proce-
dencia. Eso se conseguira construyendo
un lecho de su agrado, una jaula lo bas-
tante grande como para que sus limites
no les recuerden una y otra vez que estan
en cautividad y uno o mas compafieros
con los que entretenerse. Las opciones

Necesitaran que los instales en
terreno elevado. Son tus estrellas,
asi que deheras complacerles.
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Un restaurante bien situado podra
convertirse en una inversion
excelente.

Algunos animales son compatibles
entre si. Pero, claro, no todos.

del juego te permitiran de una manera
sencilla modificar el terreno y hasta su
relieve, ya que algunos de los animales no
se sienten a gusto si no lo ven todo des-
de las alturas.

Maravillas del mundo animal

El principal atractivo de este nuevo juego
de la serie Tycoon es que un parque zoolo-
gico es uno de los negocios mas ruingsos
que pueden concebirse, asi que sacar bene-
ficios de tu pufiado de peludos seres enjau-
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La familia Cocodrilo es muy feliz en este

paraiso, asi que han decidide celebrario
teniendo un pequeno saurio. 0 varios.

-

Niimeros rojos: “el gastar se va
a acabar”.

lados tendra un mérito incalculable. Debe-
ras crear infraestructuras que exigirdn una
inversion inicial desorbitada y tardards
muchisimo en estar en condiciones de
recuperar algo de lo invertido.

Tu principal fuente de ingresos serdn los

La interfaz se basard en un nimero
limitado de ventanas que irdn apareciendo
en orden para que el exceso de informa-
cion no acabe provocandote paralizantes
cortocircuitos neuronales. En especial,
deberds seguir los
sabios consejos
de los cuidadores,
ya que tus anima-
les son las divas

Descubrir cual es la dieta ideal de cada una de las especies sera todo un reto.

La gracia de este simulador
de gestion es que te

partidas del presupuesto global conviene
dar un tijeretazo que te libre de la suspen-
sidn de pagos. Haciendo clic sobre los
visitantes podras saber su opinion, cual es
el motivo de sus guejas y si tu labor les
estd impresionan-
do favorablemente
0 no.

Es muy peque-
fia la frontera que

visitantes y su ndmero dependerd de  de este especta- pnndl'a al frente de N0 separa un parque
muchos factores, pero sobre todo del pre-  culoy con el tiem- - - aharrotado del
cio de la entrada. Ahora bien, si no encuen-  po tenderdn a vol- de IOS negnclos mas desértico escena-
tran un lugar donde saciar su sed, paliarel  verse cada vez = - rio de una pelicula
hambre o desahogar la vejiga, es muy pro-  mas caprichosos. ruingsos que exlsmn del oeste, en el que

bable que no vuelvan nunca mas y que ni la
mejor de las campaiias publicitarias consi-
ga atraer a nuevos clientes. Ademds, tus
clientes van exigir incluso buen gusto en el
disefio de las instalaciones, aunque siempre
puedes conseguir que juzguen tu parque
con indulgencia si, por ejemplo, les ofreces
alguna atraccidn gratis.

Si crees que td solo vas a poder con
todo estas muy equivocado. Necesitaras los
servicios de un pequefio ejército de trahaja-
dores tan imprescindibles como gravosos
para tu casi siempre precaria economia. A
tu disposicién tendrds cuidadores, guias y
responsables de mantenimiento. Tener
pocos y bien preparados serd con toda
seguridad la mejor de las opciones.

La delgada linea roja

El otro modo, el de los escenarios aislados,
Serd un reto tanto o mds divertido que par-
tir de cero. Encontrards una larga lista de
misiones divididas en niveles de dificultad,
desde construir un pequefio zoo de pueblo
hasta rivalizar con el Sea World de Florida o
curiosidades como hacerte con un gigan-
tesco 0so panda y convertirlo en el principal
reclamo de tu juego.

También dis-
pondrés de una serie de tablas y estadis-
ticas que te permitiran saber con numéri-
ca precision como va tu parque v en qué

solo se oyen el
viento y el rugido de los animales ham-
brientos. Pronto descubrirds si eres capaz
de franguear esa linea con éxito.

A quién se le ocurre instalar a los animales antes de acabar la valla.
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Con tanta injusticia por resolver y tanto
Carnicero suelto, El Zorro sigue sin
encontrar el momento de colgar el

florete y retirarse a su hacienda. Pronto
veras como su enmascarada figura se
instala en tu compatible. Llega la hora
de esgrimirse las neuronas.

Por J. Font

e has tropezado con él bajo mlti-
ples formas, ya sea entre vifietas,
en poco afortunadas series de
television o en la piel del muy
internacional  actor  espafiol
Anthony Flags. Lo cierto es que el Zorro
es uno de los pocos personajes que puede
competir en popularidad con el juez Garzon
y el Abominable Hombre de las Nieves. Es
apuesto y 4gil, viste de un negro impoluto,
se afeita el bigote a cepillo y hasta sabe
escribir. Y tiene sentido del humor.

GENERD:
DESARROLLADOR:
EDITOR:

DISPONIBLE:

Aventuras/Aceion
In Utero

Cryo Interactive
Diciembre

mmm
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p Parece que El Zorro va a tener por fin un

! juego a la altura de su prestigio. Tanto el

_ personaje como su entorno habitual estan
siendo recreados con fidelidad extrema.
Falta saber si el sistema de combate y 1a
mixtura de accion v sigilo acaban consi-
guiendo que el juego resulte, ademas de
fiel, dindmico y adictivo.
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Es curioso que seme-
jante joya de hombre haya
pasado hasta ahora casi de
puntillas por el muy mitéma-
no mundo de los videojuegos. Los desarro-
lladores de In Utero han decidido convertir
al célebre enmascarado en protagonista de
una aventura gue combinard accién directa
y sigilo. Por una vez, nuestro héroe aparece
convincentemente caracterizado y a bordo
de un producto digno de su prestigio.

California sin surf

La historia empieza cuando Don Diego des-
cubre que el Carnicero de Zaragoza, un mal
bicho al que todos daban por muerto, se ha
instalado en California. A partir de ese
momento disfrutards de un electrizante due-
lo que se desarrolla en siete escenarios simi-
lares a los de las series y peliculas inspiradas
en la leyenda de El Zorro, con algunos ele-

mentos del entorno que

podran ser utilizados con

fines estratégicos. El equipo de desarrollo

esta trabajando en el modelado de hacien-
das, iglesias e incluso pueblos enteros.
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El sigilo y la interaccion con los
escenarios seran cruciales.

Estos soldados espaiioles no son como los gue Aznar envia a los Balcanes.
Son feos, torpes, malvados y barrigudos.




Hasta siete escenarios incluira esta muy
bien ambientada aventura.

* : |
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Este Zorro si que esta por la lahor de
desfacer entuertos, a pesar de su justa
fama de mujeriego.

Entre los elementos que te resultardn
familiares desde el principio estd el florete
con el que El Zorro suele marcar la ropa o la
piel de sus enemigos. Podréas utilizarlo,
aunque es probable que prefieras optar por
armas algo mas contundentes, como pisto-
las o cartuchos de dinamita. Aun asi, con
frecuencia deberds
recurrir a los pufios
para dejar fuera de
combate a tus rivales

soldados del empe-
rador Maximiliano 1.

Aungue el juego
se desarrolla en ter-
cera persona, dis-
pondrds de una cdmara que reproducird
el campo de visidn del personaje. En caso
de que se produzcan cambios de dngulo
que dificulten Ia visibilidad, los objetos
situados entre la cdmara y el personaje se
transparentaran para que te sea posible
seguir luchando. En momentos puntua-
les, como cuando emplees armas de fue-
go, el juego pasard a una perspectiva en
primera persona.

Para reproducir las escenas de esgrima
se han captado los movimientos de dos de
los mejores profesionales franceses de este
deporte. Hay que destacar que el juego sélo
incluird imagenes cinematicas al principio y
final del juego, el resto utilizard el motor
grafico disefiado para la ocasion.

Recuerdos de infancia

El Zorro va a ser un genuino producto siglo
XX|'y como tal recurrird a un tipo de jugabi-
lidad mixta que rescata elementos de varios

Al margen de las
conversaciones y los
mas frecuentes, los ﬂﬂmhates, el ingpﬂdiente combaos
esencial del juego sera

la exploracion

A este niiio bien no se le conoce mas oficio que el de

justiciero. Y lo ejerce a escondidas.

géneros. Las conversaciones con los per-
sonajes no jugador serdn una constante.
Estos personajes tendran una IA muy ela-
borada que incluird facultades auditivas y
amplia capacidad para reaccionar a todo
tipo de estimulos.

Al margen de las conversaciones y los
combates, el ingrediente esencial del juego
serd la exploracion de los escenarios para
encontrar objetos con los que ir completan-
do el inventario. Las
zorrunas exhibicio-
nes de esgrima utili-
zardn un sistema de
bastante
alejado de los com-
bates en tiempo real
que suelen ser nor-
ma en el género de
aventuras.  Quizas
sea el elemento menos convincente.

Lo que da coherencia e interés a esta
amalgama de exploracién, combate, diélo-
go v sigilo es la fidelidad escrupulosa con
que estdn siendo recreados El Zorro y su
mundo. Hasta ahora, los juegos basados

El Zorro hizo su primera aparicion en un
relato del escritor norteamericano
Johnston McCulley que aparecio en la
revista All-Star Weekly en 1919. Poco
despugs, este hijo de un rico hacendado
tejano al que la injusticia convertia en
antepasatio de los modernos superhéroes
paso al cine mudo con The Mark of Zorro.
Disney se encargd, en 1957, de agrandar
el mito estrenando una serie de television

UN HEROE DE PELICULA

en este mito de la /

cultura popular eran

productos méas bien
modestos en los

gque la ambienta-

cion era lo de

menos. El Zorro

de Cryo si que

hace justicia a la
enmascarada

figura que sembraba zetas en
nuestros suefios infantiles. -
Por una vez, el personaje parece haber
caido en buenas manos.

gue hasta hace
poco podia verse
en nuestras
pantalias. Desde entonces,

han sido muchos los actores gue se han
disfrazado de Zorro. El Gitimo fue Antonio
Banderas, protagonista junto a Catherine
Zeta Jones de La mastara del Zorro
(1998). Antes lo hicieron pesos pesados
como Alain Delon o Tyrone Power.
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ROGUE SPEAR
Black Thorp

En Red Storm lo tienen muy claro: hay alguien
ahi fuera que se muere de ganas de jugar a
una nueva expansion de Rogue Spear, con sus
mapas recién salidos del horno y sus armas
nuevas del trinque. Si existe una
demanda, 18gico es que estén
dispuestos a hacernos una oferta.

Por S. Sanchez

on Covert Ops, Red
Storm confirmé que pre-
tende que la saga Rogue
Spear siga creciendo, pero tam-
bién cometié un error tactico que los
buenos aficionados tardardn en perdonar:
dejé el disefio de los nuevos mapas en
manos de una compafia externa que no
fue capaz de hacer un trabajo a la altura de
lo habitual en la serie. Tal vez para congra-
ciarse con la parroquia o simplemente para
seguir aprovechando un fildn todavia fértil,
ahora planean editar una nueva expansion
que funcionard sin necesidad del Rogue
Spear original y que estd ya en su fase final
de desarrollo.

)i )

GENEROD: Accion
DESARROLLADOR:  Red Storm Entertainment
EDITOR: Ubi Soft
DISPONIBLE: Octubre
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p Rogue Spear: Black Thom ofrecerd todo lo
que ofrecian los Rainbow Six aparecidos
nhasta ahora, mas diez nievas misiones, con
14 armas nuevas y el modo multijugador
Lobo Solitario. Un psicopata con un gjército * -
de terroristas sirve de pretexto a esta i <
ampliacion que se podrd jugar sin necesi- | G -
dad del Rogue Spear original. 5 ISR L
Justo antes del asalto podras dar a tu equipo las ordenes oportunas.
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n
Objective Success
Prevent Bus Oriver From Escaping Town

El francotirador deberia empezar a
plantearse pagar alquiler por su
campanario.
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Todos los riesgos son excesivos. Toda
precaucitn es poca.

Black Thorn tendrd un punto de partida
apasionante, aunque puede que algo polémi-
c0. La accion estara situada en nuestro pre-
sente inmediato. EI equipo Rainbow se
enfrentard a un grupo terrorista con conexio-
nes planetarias coordinado por un antiguo
miembro del escuadrén que fue expulsado
después de que un examen revelase sus ten-
dencias psicépatas. Este peligroso resentido
s6lo aspira a destruir a los Rainbow, y para
ello reunira a los mas despiadados terroristas
del mundo. El cebo que utilizardn sera recre-
ar algunas de las acciones mds célebres de la
historia del terrorismo, con lo que las nuevas
misiones consistirdn en impedir el secuestro
de un avidn de Air France, el atentado con
bomba en Denver o el secuestro del equipo
olimpico israeli realizado por la OLP durante
los Juegos del 72 en Munich.

Puro panico

Como la recreacion de semejantes carniceri-
as puede resultar espinosa, Red Storm ha
decidido cambiar los paises en que se sitda la
accion y el nombre de los grupos terroristas

LR [ ¥ 58

Es cuestion de segundos quela
victima sea terrorista o rehén.

26

implicados. Aun asi, entre los escenarios ele-
gidos estdn paises como Djibouti o Nigeria,
en los que el terrorismo sigue siendo algo
més que un triste recuerdo del pasado. En
esta expansién encontrards un total de 10
nuevas misiones en las que viajaras por todo
el mundo y tendras por tanto la oportunidad
de probar todo el vestuario del equipo Rain-
bow, desde el camuflaje para el desierto y los
trajes blancos para nieve a los monos de
camuflaje para las operaciones en zonas
urbanas.

Si has tenido la oportunidad de jugar a
alguno de los anteriores titulos de la saga, ya
sabras que el presu-

12 Bh]'\. (O ]
La tactica camaledn es un buen modo de cazar terroristas.

todo aguello que los jugadores reclamaban:
mayor prafundidad en la histaria, un arsenal
mayor y mapas multijugador en que sea facil
orientarse, aunque sin que se pierda el com-
ponente de cautela que requiere un titulo
como éste”.

Pedro y el lobo
Técnicamente el juego no presentara ninguna
novedad. Es el Rogue Spear de siempre, con
les mismos graficos, los mismos sonidos y
las mismas voces. Los controles y la interfaz
tampoco variardn, lo que supone una ventaja
para los jugadores experimentados.

Donde si va a ver

puesto del equipo Rain- ESTA expansmn ﬂ'l‘ecel'a novedades es en el

bow no conoce limites.
Son unos nifios mima-
dos que cuentan con un
arsenal sdlo superado

10 nuevas misiones,
alyunas inspiradas en

mode multijugador, aun-
gue no van a afectar de
forma sustancial a la for-
ma en que ha venido

por el de Neo en Matrix. i desarrolldndose  este
En Black Thorn, su ya acciones I_‘eales l_le Ia tipo de partidas desde
fastuoso arsenal va a I“Cha antiterrorista oave e primer Rainbow

ser ampliado con 14

nuevas armas, muchas de ellas variaciones
de las ya existentes, con lo que en total dis-
pondras de 50 mortiferos juguetes. Entre las
nuevas adquisiciones destaca la pequefia
Beretta M12, un arma ligera que puede
acumular mucha municidn, la escupe a
una velocidad asombrosa y se recarga
muy deprisa. ¢Alguien da mas? Pues
8s0 no va a ser todo, ya que por prime-
ra vez contards con minas para acabar
con los enemigos y detectores para evi-
tar pisar minas ajenas. En palabras de
Patrick Naud, productor adjunto de
Rogue Spear: Black Thorn, “hemos
intentado hacer de este juego la mejor y
mas completa ampliacion de Rogue
Spear hasta la fecha. Para ello se ha
recopilado todo el trabajo hecho en los ante-
riores Rainbow Six y se ha intentado afiadir

Sixse asoma a la Red. El
principal aliciente de este modo serd que en él
podrds jugar cualquiera de las 10 misiones de
la partida individual mas seis mapas exclusi-
vos para esta modalidad de juego. A los
modos ya conocidos de asalto, defensa, caza
al terrorista y reconocimiento se afiadird un
nuevo bastante atractivo: el llamado Lobo
Solitario. Con este afiadido, Red Storm no va
a hacer mas que oficializar una practica muy
comdn en Internet, ya que este modo existia
en la versién para un solo jugador y muchos
lo utilizaban como mod en partidas a varias
manos. En este modo, el jugador que hace el
papel de “lobo solitario” elige las armas que
quiera. El resto utilizard una pistola y deberd
darle caza. En cuanto esto sucede, el cazador
pasa a ser lobo en la siguiente partida. Tam-
bién serd posible incluir terroristas que sirvan
de comparsas para tan atractiva caceria.
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Cyprien's revenge

Revive las pesadillas de tu infancia puesto en la piel de un pobre
huérfano de sobrexcitada imaginacion. Te paseards por mundos de
miedo y pesadilla armado con un simple tirachinas.

Por J. Font

N

lice ha sido uno de los juegos
que con mayor fortuna han
explorado la cara oculta de las
fantasias infantiles. Evil Twin se
mueve en un territorio similar, el de
los suefios convertidos en pesadilla. Se
trata de un absorbente plataformas en 3D
con una estética deudora a partes iguales
de las aventuras de Chucky, el mufieco
diabdlico, y Ja obra de Tim Burton, en
especial Pesadilla Antes de Navidad. El
resultado es una historia a todas luces
encantadora y una ambientacion que en
mas de una ocasién consigue poner los
pelos de punta.

El juego narraré los suefios de un huér-
fano llamado Cyprien que a sus diez afios
va a verse transportado a un mundo ima-
ginario amenazado por extrafios aconte-
cimientos. Desvelar la causa que los pro-
voca serd &l objetivo del jugador. En estos
mundos imaginarios llevaras a cabo todo
tipo de aventuras e incluso podrds con-

GENERD:
DESARROLLADOR:
EDITOR:
DISPONIBLE:

Accion/Aventura
In Utero

Ubi Soft
Septiembre
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La evolucion de los plataformas quedd
patente con Alice. Ahora In Utero vuelve
a revivir el género con un titulo que a
priorl e muestra mas que interesante.
Un excelente trabajo por parte del equi-
po de los disefiadores graficos y una
buena historia son las piedras angulares
de este juego.
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vertirse en Super Cyprien,
el equivalente a ese héroe
en el que todos nos
hemos convertido alguna
VEZ... en suefos.

Durante su periplo oni-
rico, Cyprien visitara diez
islas gigantes perdidas en
un inmenso mar negro lla-
mado la Mar Bedunda.
Cada una de ellas cuenta
con sus correspondientes
subniveles hasta comple-
tar las 76 con los que va a contar la ver-
sion definitiva del juego.

Soné plataformas

Evil Twin es un juego de plataformas en
tercera persona en el que tendrds que
superar todo tipo de obstaculos. Ademas,
se han introduciran elementos de aventu-
ra que irdn desgranando paso a paso la
apasionante historia creada por los guio-
nistas de In Utero. Asi que el personaje
deberd, ademds de superar los obstaculos
fisicos de los escenarios, completar los
puzzles y descubrir los objetos que le per-
mitiran llegar al lugar en que se esconde
el malo del juego, el Evil Twin.

Cada una de las islas tendrd su propia
atmosfera y estética. De hecho, se esta tra-
bajando a fondo para que cada una de ellas
cuente con su propio texturizado y éstos
no se repitan de una a otra. Encontrards
islas con oscuros bosques y abigarradas
plantas, una isla escuela y hasta un harco
flotante en el que conocerds a los Volants.
En cada escenario deberas cumplir una
serie de objetivos que en la mayoria de
casos pasan por liberar a tus amigos del
orfanato de diabdlicas situaciones. Los
desarrolladores han apostado por llenar el
juego de personajes con los que se podra
interactuar.

Cyprien se embarca en una auténtica
pesadilla virtual para enfrentarse a
todo tipo de peligros.

Un plataformas enriquecido con
vitaminas de exploracion y comhate.

K\
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Encontraras todo tipo de personajes.
Algunos te ayudaran y otros tendran
actitudes mucho menos constructivas.



Moreover, this attach worries me a little. It seems that the
master of the tower is aware of your errival,

Desenfunda el tirachinas y pégale o ingenio<o iueto ¢
una buena pedrada al enemigo. !r
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Los jefes siempre han sido el peor
enemigo. En Evil Twin los encontraras
al final de cada nivel.

~33

Los escenarios recuerdan a Alice,
pero con bastante menos sangre.

i

EL REY DE'LAS

Ahora ya pocos
recuerdan que Tim
Burton paso sus afios
formativos como dibu-
jante en los estudios
Disney, donde apenas
se le permitio dar 3 .
mugsiras de su féril y { - -Hi(r%f_[r«ier
morbosa Imaginacin. % - DETORE
Alli empezo a trabajar - '
&n el guidn de
Pesadilla Antes de Navidad, un clasico de
ia animacion contemporanea que tardaria
muchos afios en poder ser lievado a la
pantalla. Mientras, Burton se gand un
considerable prestigio con peliculas como
Bitelchis y Eduardo Manostiferas. Luego
vendrian Batman, Ed Wood, Sleepy Hol-
fowy 1a reciente Ef planeta de los simios.
Pesadilla Antes de Navidad fue la primera
pelicula realizada con animaciones 3D y
sin duda uno de los proyectos mas peli-
grosos y osados de |a historia reciente
del cine. El argumento narra Ia historia
de Jack Skellingtan, el rey de las cala-
bazas de Halloween, que un buen dia se
harta de su mundo de espectros y decide
suplantar a Santa Claus y organizar las
Navidades mas grotescas de 1a historia.
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ENVIADO POR DANIEL GUERRA, DE ZARRGOZA

A fo mejor lo que pasa es que los jugadores cﬁz Diable Il nas hemos vuelto

cumple expectativas porque las novedades son escasas, pero yo creg que o que
hay que volver a aprender a jugarlo en vez de pasearse y presumir.

Envialos a ANALISIS A LA CONTRA
Game Live- G/ Mestre Nicolau 23, Entlo. - 08021 Barcelona.

conservadores. Nos pasamos la vida pidiendo novedades que den al juego mas vida
pero en el fondo sdlo queremos seguir jugando a lo de siempre y hasta nos molestan
los cambios. La mayorfa de las quejas que se han hecho sobre el parche 1.08 son de
gente que tenfa personajes muy poderosos v se paseaba por los mundos de Blizzard
como en un desfile militar. Lord of Destruction, para mi, le ha devuelto fa gracia a un
juego que se estaba volviendo un poco rutinario. En Game Live as quejais de que no

molesta a la gente es que el juego ha cambiado y ahora es mas complejo, con fo que

LA GUENTA ATRAS

k!

Este nimero que ti leeras entrado
septiembre nos lo hemos currado jen
agosto! Como lo oyes, mientras tii
participabas en orgiasticas maratones de
playa y sangria, en esta redaccion se
trabajaba. Y ni te imaginas como. Quede
constancia del detalle, que si no, a uno le
queda una fama de vago del todo
desproporcionada e injusta.

La mina de Game Live: 200 aiios
de lucha ohrera para esto.

Faltan cuatro semanas: .
Un lector de Ecija se pregunta por queé casi sismpre los textos de La Guenta Atras tratan
del mismo tema, El Trabajo (escrito asi, con maydsculas). Pues muy senciflo, hermano,
porque lo que hacemos agui es trabajar, y muchas mas horas de las gue caben en el
calendano. ;Que no te lo crees? Pues nada, vente a hacernos una visitilla. Y traete el
portatil, que aqui siempre hay algo que hacer.

Faltan ires semanas:;

Mientras media redaccidn se pringa hasta las orejas en el reportaje sobre el software
espafiol y la otra media desmenuza Max Payne, Echarri huye en el tren Arco en
direccion a Benicassim, donde al parecer organiza un festival de musica o paripé
semejante.

Faltan dos semanas:

Echarri esta mas plasta que de costumbre. Dice que ha visto |a luz y escucha a todas
horas canciones de Big Star y PJ Harvey recién bajadas de Audiogalaxy. Mientras, el
ndmero de paginas que faltan parece crecer en vez de menguar.

Falta una semana:

Cuando Navarrete, también conocido en circulos profesionales como El Hacha, nos
confirma que se va de vacaciones y que aqui paz y después gloria, la verdad es que casi no
podemos creerlo. Va a abandonarnas con media casa todavia por barrer. Al menos
promete mandarnos una postal por si andamos escasos de papel higiénico

Hora cero:

Moncayo lleva toda Ja semana despertandose entre sudores frios y gritandole a fa
manana: “,Como es posible que todavia falte una pagina de noticias?”. Pero el caso es
que falta, y con las obligadas referencias al éxito de la Campus Party v al nuevo Quake,
gue ya estd en desarrollo, despedimos este numero de agosto.
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Si no liega a ser por el agente Payne, el

archipiglago de Mysty las carcasas metalicas de MechCommander, este
mes hubiésemos jugado al mus y a las canicas. Menos mal que incluso en época de

Qué procesador y memoria
debe tener tu equipo para
fue puedas jugar.

sequia se edita algiin buen juego con el que ir sacando el apetito.

EL BUENO

Tu papel en Myst /il Exile es, una vez mas, el del
bueno. Lo que ocurre es que serds un bueno af vigjo
estilo. un bueno de los que hacen el bien, coma
Michael Landon en Aufopista hacia ef cielo. Puede
ser algo decepeionante para un canibal avido de
frags como tt, pero es 1o que hay.

EL FEO _
| Siendo asi de fees, no es extrafio que fos Mech de
Microsoft se reproduzcan por esporas o en la
cadena de montaje. Ademas, si nos penemos Seros,
también estd feo que los MechGommanders
I ofrezcan sus belicos servicios al mejor postor.

EL MALO :

Este mes, ademas de Happy Hour, gue ha alcanzado
cotas de maldad inauditas, destacarfamos lo malos
gue son los vampiros de Abierto hasta el amanecer. |
Al menos el juggo en si es bastante mejor que las
dos nefastas secuelas de la pelicula.

.+ Con qué APl es
compatible si utilizas
aceleracidn grafica.

Si tiene o no

Procesator y memoria
* Minimo: PIl 233; 32 MB de RAM
_ Ret:nmendadn: P B0O; 128 B de RAM

Con qué procesador y

memoria podras disfrutarlo
a la perfeccion.

Posibilidades g;-élicas
$in tarjeta 30
Direct 3D

Si puedes o no jugar en
caso de que no tengas una
tarjeta grafica 3D.

Open GL

Muitijugador - — -
Unmismo PG =

En qué idioma
estan los textos
de pantalla y
las voces.

Cuantos jugadores permite
la opcion multijugador. en un mismo PC,
en modo de pantalla partida o por turnos.

‘ Hasta cuantos
jugadores pueden

LAN| 16 intumetrlﬁ_
IdioMma Textos de pantalia M Voces B4

restricciones
de edad.

Hasta cuantos
jugadores pueden
participar via
Internet.

participar en red
local.

AMOS

En Game Live haremos todo lo posible para que los
arboles no nos impidan ver el bosque. Que quede
claro que a) cuando un juego cumple, sin mas, con los
minimos exigibles merece un cinco y b) que no todos
los meses se editan “el mejor juego del mundo”

0 “el mejor en su género”.

1!"!\ Perfecto
\. Todavia no ha llegado el juege que colme
nuestras aspiraciones, pero ese dia dejaremos la
revista para jugar a él dia'y noche.

O 0bra maestra
\. No te lo puedes perder por. nada del mundo.
Pocas veces verds una nota asi en nuestra seccion de
analisis. El consenso es unanime en la redaccion.

o) Excelenie

\- Como subir al cieto en un ascensor climatizado
y.con hilo musical: Para cualquier jugador que Se precie.

e Notabie

\ Muy por encima de la media. No te haré perder
la cabeza, pero si es muy recomendable.

l:\ Bueno
\ Un producto digno en el que vale 1a pena
invertir tus ahorros, especialmente si eres un fan
del genero. Destaca entre los de su espacie.

l;\ Aceplable
O'interesante sin mas, si lo prefieres. Un juego
mediano que puede hacerte pasar buenos ratos y
puedes comprar sin la gabardina ni las gafas oscuras.

m Mejorable
Puedes pasar perfectamente sin él. No es que
jugar a esto sea perjudicial para tu salud, pero no
tenerlo tampoco deberfa quitarte el suefio.

#\ Frescindible
k Recomendado sélo para mediados de agosto'y
otras épocas de pertinaz sequia en lo que a
software se refiere. ;Seguro que lo vas a comprar?

)\ Pemicioso
\ Nueve de cada diez analistas consultados
confirman que tu ordenador puede sufrir molestos
efectos secundarios si instalas este subproducto.

) Deleznable
\ Comprarlo no esta perseguido por el Codigo
Penal de ningun pafs democrético, pero ya dijo Winston
Churchill que hasta la democracia es mejorable.
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De un tiempo a esta parte, parece que para :
que un juego sea grande de verdad debe estar ambientado en un vasto
archipiélago de fantasia. Tanto el cldsico Populous como Giants: Citizen 4

Kabuto o Black & White se sitlian en islas paradisiacas mas alla de las 3.
fronteras de nuestro mundo. Pero el iltimo grito en islas de
, oo T

_ sirve de escenario a un juego rea
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gcientemente se ha publicado
una edicion especial en DVD de
Terminator, uno de los thrifler de
ciencia ficcion mas influyentes de
los 80, la pelicula que hizo de James
Cameron y Arnold Schwarzenegger dos
de las estrellas mas rutilantes de Hollywo-
od. Esta nueva edicion incluye escenas

dos, mejoras técnicas a todos los niveles
y una interfaz optimizada hasta la perfec-
cidn. Todos los ingredientes adecuados
para mejorar la formula de una aventura
clasica gue vuelve por sus fueros.

Myst fue el Terminator de las aventuras
graficas en primera persona.

Los hermanos Rand y Rebyn Miller, con la
colaboracion de un equipo de cinco per-
sonas, un misero presupuesto de 600.000
délares (la mitad lo puso una compaifiia
japonesa llamada Sunsofi) y bajo el nom-
bre de Cyan, desarro-
llaron una de las mejo-
res aventuras graficas

suprimidas, un
documental
retrospectivo y
una galeria de
fotografias
entre otros mu-
chos extras.
Myst Ill; Exile
es en realidad
una edicidn es-
pecial del primer
Myst. Mas gran-
de, con actores
reales digitaliza-

de todos los tiempos.

Esta tercera enirg-
ga no ha sido de-
sarrollada por Cyan
sinc por Presto Stu-
dios, compafiia que
salto a la fama con la
excelente serig The
Journeyman  Pro-
Ject. Asi pues, tene-
mos una licencia
gue el tiempo ha
convertido en sino-
nime de aventura
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Myst I1l ofrece todo lo que se le pue-
de pedir a una aventura grafica en pri-
mera persena editada en pleno 2001.
Horas y horas de diversion infeligente
para aquellos que prefieran serie-
dad y algo de misticismo a due- , -
los de insulios y combates a \
escupitajo limpio. o :

con argumento solido y buena ambienta-
cion. Y esta licencia ha sido actualizada por
una compania a la que nadie discute su alto
nivel de competencia técnica.

Basta de sentimentalismos

Primera impresion: tras once meses des-
trozando sin contemplaciones todas las
aventuras graficas en primera persona
que han ido cayendo en mis manos, pare-
ce que por fin he encontrado una real-
mente de calidad. Esta vez si que tengo la
impresion de que todas las piezas enca-
jan. Los fondos son pre-renderizados,
pera tan convincentes que casi parece que
puedas olerlos y palparlos. La libertad de
vision en angulos de 360° el oleaje del
mar, el resplandor del sol, los personajes
que deambulan por los escenarios... todo
tiene un extraordinario aspecto a pesar de
que el juego solo alcanza una resolucion
de 640 x 480 y 16 bits de color.

En esta actualizacion de Myst se nota
la influencia de la saga Zork, tal vez fa que
ha exhibido mejores entornos en dos
dimensiones hasta el momento. A diferen-
cia de muchas aventuras recientes, el
jugador tiene una libertad casi total de
movimiento. Puedes acceder casi a cual-
quier rincon del escenario 0 mirar arriba y
abajo para examinar cualquier objeto.
Ademas, tante los personajes que
encuentras camo los diferentes elementos
del escenario parecen estar ahi de verdad.
Eso si, todas las animaciones han sido
predeterminadas y se activan al pasar
por los lamados puntos calientes,
aungue esto es algo inevitable si
teriemas en cuenta que se trata de
in motor 20.

El argumento te lleva de vuelta al
misterioso archipiélago de Myst

+Qué es esto? Resolver puzzles
estramhoticos es la esencia del juego.

No pierdas de vista Ins' objetos de Ia
habitacion con los que puedes interactuar, ya
que ofrecen pistas muy valiosas.

unos diez afos después del final de Riven,
el segundo juego de la saga. Los hijos de
Atrus acaban de ganarse un nuevo enemi-
go, cuyo hogar destruyeron en alguna de
la eras pretéritas. Este nuevo rival resulta-
ra ser tan vengativo como poderoso v tu

kN R N

ALFOMBRILLAS
Y CAMISETAS _

17

[ T e
Puede que aqgui la
saga Mystno sea una
de las mas populares,
pero en Estados Unidos |
ha vendido millones de copiasy
goza de una popularidad
abrumadora. Prueba de ello
es la ingente cantidad de
productos de merchandising
relacionados con el juego que
han aparecido desde su lanzamiento
alla por el ano 1993. Evidentemente
Exile no se queda atras y ya es posible
_encontrar camisetas, la banda
| sonora, posters, alfombrillas
y la estrella del lote: una
bonita camisa bordada.
¢Cuando podremos
desayunar con cereales
Exrle‘?
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 HUEVOS DE PASCUA

{ Como en |2 mayoria de producciones de Presto Studios, es posible encontrar imagenes
‘I secretas (y divertidas) sencillamente pulsando la tecla “** mientras examinas alguno de
|

CATALINA Y YEESHA

. Examina atentamente el
escritorio de Atrus.

% Observaras que estd repleto
de objetos misticos. El mas

interesante de todos ellos es

" el recuadro que muestra las
/ imagenes de su esposa
“ Catalina y su hija Yeesha.

LA DORMILONA
_ Enunade las habitaciones del
edificio principal de J'nanin
encontraras colgada una
\ dormilona propiedad de
' Saavedro en una de las
« paredes. A priori parece una
/' hamaca de lo més normal,
4 pero si observas atentamente,
< encontraras algo muy
interesante.

eres el Unico que puede pararle los pies.
El resto del guidn prefiero considerarlo
secreio de sumario, pero puedes estar
seguro de que se frata de una completa
historia plagada de personajes y situacio-
nes de interés.

La saga mds grande

Cierto es que Exile no es el juego mas ori-
ginal del mundo, pero comprobaras que
tampoco le hace falta. Como dice el pro-
verbio, el juego bueno no es aquel gue
aporta muchas ideas nuevas, sino el que
sabe sacar partido a las que tiene, ya sean
muchas o pocas. En ese sentido, este ter-
cer Myst es un mds que digno continua-
dor de la saga mas grande que ha dado el

*a
—
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-
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e

Con los objetos delicados no se juega.Y si no,
mira lo que pasa.
BT oo
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los objetos. He aqui algunas de las que hemos encontrado.

DOLOR DE CABEZA

En cuanto Saavedro haya robado el libro de
Releeshan y cierre 1a puerta que
da entrada al edificio

principal, acércate a la

ventana para verlo andar.

Ahora vuelve a mirar,

pero esta vez pulsando

la'tecla “°” (puede gue

fengas que repetir la

operacion un par de veces

para que funcione).

H RE.0.J DE SAAVEDRO

Después de realizar el primer
paseo con el montacargas a la
cima del edificio principal,
estucha a Saavedroy
vuelve a bajar. Ahora sube
de nuevo'y mira por la
ventana pulsando la tecla
“2_ Puede que también en
esta ocasion debas repetirlo

| varias veces.

género de aventuras en primara persona.

Si en algo sorprende Exifees en la flui-
dez y naturalidad con que avanza la histo-
ria. Hasta ahora el listén a superar en el
género de aventuras era Grand laguisitor,
la ultima entrega de la saga Zork, pero
Exife lo supera con creces. Se trata, como
en entregas anteriorgs, de explaorar un

# tiene sus propias caracteristicas y e

Amateria quizas sea la época con los
escenarios mas espectaculares.

amplio mundo dividido en diferentes épo-
cas (cinco en esta ocasion) y realizar una
serie de tareas. Es un esquema de jue-
go conocido y si quieres hasta un
tanto rutinario, pero funciona. Te
atrapa de |a primera a la ultima pan-
talla. Aungue algunas fases resultan
algo menos divertidas que otras, Ia
historia acaba siendo tan absorbente
como el mejor salva-slip de Evax.
El nivel de dificultad es algo
inferior al de los juegos ante-
riores, ya que se ha opti-
mizado el desarrollo
de la accion y ya
no tendras que
dedicar una par-
te sustancial
de tu tiempo
a merodear
cargado de fi-
bros y sin saber muy
bien qué hacer. En
Exile siempre sabrdses
cudl es tu siguiente
objetive, aunque no
te sera tan facil ¥

averiguar  como
realizarlo, Los &
puzzles  tienen

algp mas de

" k {
stética particylar, '/ '
1 ’ -g
j f

{ ! f
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He aqui Saavedro, el malo malisimo
de Myst llI: Exile.

ldgica y se adaptan como un guante de
gamuza al progreso de Ia historia. Como
resultado, el juego nunca llegar a frustrar-
te aunque si supone un desafio a tu logica
deductiva.

"‘*'j‘--_a“-. .

Un tironcito de orejas

Si Exile tiene defectos, éstos se deben més

bien a una cuestion de estilo que a deficien-

clas técnicas. Aunque tu libertad de movi-
- mientos es muy amplia, el juego y
; su guion tienden a llevarte de la

mano durante la mayoria A medida que vas superando las distintas

de las fases. Por ejem- Myst m (113 |a nueva épocas, las cosas se van complicando.

plo, en cuanto inicias

el juego encuentrss  Pi@HA @ seguir en el

multiples indicios de que

lo que debes hacer es genel‘ﬂ de Ias
entrar en [a

= estancia  AVENTUIrAS en primera
= principal y apo-
derarte de un libro pe"sn“a
en concreto. Existen
opciones, por Otro punto que puede poner la mosca
sto, pero todas  tras la oreja de mas de uno es que Exilees
8 fe conducen al  unjuego muy lento, sobre todo en sus ini-
esastre. Esta mar- cios. Hasta la segunda hora de juego no
cada sensacion de  acaba de despegar, ya que los primeros
“linealidad  se  pasos consisten en una a ratos soporifera
suaviza a  exploracion del entorno en que hay muy El mundo de Myst es muy recomendahle incluso
tnedida que  pocas cosas interesantes que hacer apar- como destino turistico para unas vacaciones.
- avanzas, pero e de dejarse arrullar por la marejada.
con  excesiva Por suerte, en cuanto arranca la histo-
“frecuencia las  ria, es tan apasionante y tiene tan pocas
'1:_ ‘pistas son fisuras que te pasard como con Runaway:
= demasiado no querras que se acabe. Si no consi-
! gue despertar tu interés, serd mejor
que consultes con ti medico de
cabecera.
§ Myst 11l es la nueva rue-
,"‘ da a seguir en el génera de
;;} las aventuras en primera
_ persond. Su ambienta-
% cion es impecable, pero
lo mejor es que demues-
tra que construir una
buena atmasfera no con- Sefioras y sefores, abrochense los cinturones:
siste solo en resolver préxima parada, la Torre de Edanna,
bien los aspectos técni-
cos y de disefio. No, la his-
aria y la forma en que se  una condicion necesaria pero no suficien-
desartolla es lo que hace queun  te. En Presto han tenido muy claro que
| JHEQO consiga atraparte. Los  eran estos los ingredientes v desde hace
" entornos ng son mas que  tiempo saben de sobra como cocinarlos.
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Dicen que en un futuro proximo no
existiran los géneros, sino tan solo El
Género. Los juegos estaran tan
mezclados entre si que hablar de
pautas genéricas ya apenas tendra
sentido. Mientras ese momento llega,
¢qué tal si nos olvidamos del futuro y
nos lo pasamos en grande con una
genuina pieza de género, un ETR
futurista de pies a cabeza?

Por G. Masnou
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MECHCOMNMANDER 2

ierto es que el primer MechCom-

S mander se convirtio en un éxito

sorpresa, aungue sélo en Estados
Unidos. En Europa se le hizo mis o
menos el mismo caso gue al resto de jue-
gos de Mechs: entre poco y ninguno. Se
trataba de un ETR bastante completo que
incorporaba sin rubor la mayoria de las ide-
as popularizadas por Command & Conquer.
aunque sin la ejemplar fluidez del juego de
Westwood Studios. MechGCommander se
limitaba a llover sobre mojado, como ocu-

" \rre con muchas de las dltimas produccio-

nes de Microsoft, desde Age OF Empires I
The Conquerors a Midtown Mandess 2. La
norma volvia a ser concentrarse en que el
acabado fuese correcto y no arriesgar lo
mas mismo, y para ello se rescataban ideas
no solo de la saga Command & Conquer,
sino también de Battle Isle: The Andosia
War, Ground Control, Battle Zone o Hostile
Waters. Los buenos aficionados a la estra-
tegia en tiempo real reconocieron en él ele-
mentos de todos estos juegos y puede que
de muchos mas.

Toca ahaora hablar de la secuela. Otro
juego de Mechs que te sitia en el universo
Battle Tech, un entorno virtual con quince
anos de tradicion. El juego te pone en el
papel de un MechCommander al servicio
las tres familias aristocraticas més podero-
sas del Inner Sphere. La region del espacio
en que combatirds tiene el inquietante nom-
bre de Chaos March (la Marcha del Caos).
Estd a punto de desatarse un brutal conflic-
to entre armadas robdticas de grueso cali-
bre y ti serds quien se encargue de poner
las cosas en su sitio.

| o
LW

=
B

o s

.y
ok &

i
4

L —
79 # GAME LIVE PC

”»



Las misiones de asalto seran las mas comunes.

Un acérrimo seguidor de la moda
MechCommander 2 ofrece un total de 24
misiones que pueden jugarse de forma
independiente 0 a modo de campafa.
Empiezas en un hangar en el que tus supe-
riores (encarnados por actores reales) te
mostrardn el mapa del escenario de Ia
mision y te asignaran objetivos concretos.
Aungue estas introducciones estdn muy
bien resueltas puedes incluso aprovechar-
las para ir a ver qué hay en la nevera, ya que
no te faltard informacion sobre cudles son
tus abjetivos una vez estés en campafia.
Por lo general, suele tratarse de destruir
algo, proteger determinados enclaves u
objetos de importancia estratégica o reali-
zar incursiones en territorio enemigo. Los
obijetivos se dividen en primarios y secun-

rIRiA Yrepmen

Procesador y memoria
Minimo: Pl 233; 64 MB de RAM
Recomentdade: PE; 128 N8 de RAM
Posibilidades graficas

Sin tarieta 3D

Birect 3D
Open BL
Multjugador - — i
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KHOMA Textos vo pantalla P4 Voces BNA
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Toneladas de chatarra, accion, dinamismo, ten-
sion y apreciables dosis de estrategia (aqui no
sirve de gran cosa tener el dedo més rapido del
Deste). La ambientacion tampoco estanada mal.
A menos que Seas un purista insobornable,
puedes hacerle un amplio hueco en tu

agenda mientras sigues esperando g \
que editen Warcraft /ll. k B

GAMELIVEPC / 80 4

darios. Los primeros son imprescindibles
para superar la misién y los otros sirven,
mds que nada, para que consigamos algo
de vil metal, que nunca esta de mas. Con el
dinero obtenido en

las  misiones

podrds com-

prar nueves

brutos

mecanicos y

personalizar

los que ya tie-

nes afadiéndo-

les nuevos com-

ponentes. También existe la

posibilidad de reciclar las

unidades enemigas no

destruidas y utilizarlas en

beneficio propio, ya sea

vendiéndolas para conseguir

més billetes-C o utilizdndolas

de nuevo en el campo de

batalla.

Bonita vista de pajaro donde las 3D sacan pecho.

Generales intrépidos
Ala hora de formar tu ejército puedes esco-
ger entre una gran variedad de MechWa-
rriors, ya sabes, los personajes de carne y
hueso que controlan los Mechs. Una vez
hecho esto, deberds aprovechar las pau-
. sas entre misidén y misidn
. para decidir como equipas
\ a tus Mechs,
@ algo que de-
5 beria depen-
der de los
objetivos con-
cretos que se te han asig-
nado. Las variables a tener en
cuenta son el limite de peso, la
velocidad y la movilidad de cada
una de las unidades. Entre los
] ~ Mechs disponibles encontraras
las unidades mas populares
del primer MechCommander,
asi como algunas nuevas gue
hacen su debut en el universo




Nada como los helicdpteros para
reconocer el terreno.

BattleTech. Cada Mech concreto posee su
propio nivel de experiencia, su agilidad y su
capacidad de disparo. En MechCommander
2 se han incluido también habilidades
secundarias que permiten mejorar la des-
treza de nuestros hombres en el manejo de
sensores o armas laser.

A pesar de que no vas a tener que dedi-
carte a la ingrata tarea de obtener y ges-
tionar recursos, son muchas las decisio-
nes de un cierto calado estratégico que
deberds ir tomando. Debes mejorar y
aumentar el nimero de tus Mechs, adqui-
rir nuevos y restaurar los viejos. Los
recursos que se reciben al principio de la
mision pueden aumentar mediante la cap-
tura de recursos enemigos y también pue-
des optar por soluciones tacticas como
solicitar apoyo aéreo, reparar ias unidades
por medio de unos camiones taller, utilizar
helicopteros de reconocimiento o prote-
ger la zona con la ayuda de unos vehicu-
los que colocan minas. Entre una secuen-
cia de accién y otra, no debes perder de
vista tus finanzas; cuantos mas billetes-C
haya en tus arcas, mas posibilidades ten-
drés de vencer.

ELEDTOR
AL DESNUDD_

e —————

| Microsoft ha incluido en

. MechCommander 2 un editor para que
puedas crear y personalizar tus propias

| misiones. Con él se puede determinar

| la posicidn de las unidades y

' estructuras militares, ajustar los

i niveles de inteligencia artificial,
modificar la topografia y definir los

| objetivos de la mision. También
puedes canstruir tus propias camparias

. ¥ luego compartirlas con tus amigos a
través de Internet y en las webs de
aficionados. Aungue muchos jugadores

| prefieren mantener el editor lo mas
lejos posible, la verdad es que éste no

* solo no muerde, sino que incluye la
infermacion necesaria para que su
manejo sea practico y sencillo.

'
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Mechs y vehiculos de apoyo: una
fuerza invencible.

FRATY
<
Ve
e
Ataca desde el aire para evitar las
murallas.

Con el zoom te convertiras en espectador de lujo de las batallas.
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La accidn es libertad

La jugabilidad de MechCommander 2 se pue-
de resumir en dos palabras: adiccion brutal.
Una vez en combate, olvidate de pensar: dale
un vistazo rapido al entorno y elimina prime-
ro a los enemigos gue
mas hagan peligrar Ia
integridad de tus hom-
bres. Luego trata de
resistir las primeras
embestidas y elevar tu
ndmero de efectivos.
Recuerda que el secreto
de ello reside en una palabra magica: recicla-
je. El paso siguiente es seguir avanzando. Y
seguir resistiendo, la mayaoria de las veces al
borde del desastre, porque el dichoso nivel
de dificultad te llevard a mal traer desde el
principio. Guando llegues a las misiones cen-
trales del juego, te encontrards con tropas

La jugabilidad de
MechCommander 2
asegura un grado de
adiccion brutal

AUTOMATAS DE lEYENIlA

enemigas de una resistencia granitica y con
armamento muy superior al tuyo. Derrotarlos
sera cuestion de suerte y perseverancia: lo
mas probable es que te veas obligado a repe-
tir la mision una y otra vez hasta que un soplo
de inspiracién divina te permita superar el
escenario con tu metdlico pellejo an intacto.

GComo ya habrds comprobado, no hay
grandes  diferencias
entre MechCommander
2y su predecesor. Pero
lo que marca la diferen-
cia es gue los nuevos
elementos si suponen
mejoras sustanciales
gue corrigen todo
aquello que resultaba defectuoso y rutinario
en el primer juego. Ademas, los gréficos 3D
le dan al juego un nuevo y respetable aire
de “juego adulto”.

Una presencia maligna
Si, reconozco que el juego me ha sorprendi-

Lus Mechs e Mlcrnsnﬂ dehen muuhu a engendrus mecamtus

que cambiaron el mundo y fueron protagonistas de las mas
maravillosas $eries y peliculas de las ultimas fres décadas:

2 Mazinger Z. En abril de 1972
" nace en Japon una leyenda
pop gue hizo tambalear los
| cimientos del mundo de los
dibujos animados. Mazinger
Zeta, el robot gue disparaba
sus punos, vio Ia luz por
primera vez en un tebeo de
Shonen Jump que luego fue
adaptado a la televisidn y al
cine con extraordinario exito.

~—

N . ] Rohocop. Alex Murphy pasa a

engrosar las listas de policias
asesinados en Detroit para
finalmente convertirse en
Robocop. Esta instlita
combinacion de fiambre

resucitado y maquina combate

el crimen eficientemente
gracias a sus conexiones,
8 ensamblajes problematicos y

protesis eléctricas y mecanicas.

-
3 ‘.

.'. &__\
tn

@}

‘._._.

R2D2 y CSPU GSPB £S un
androide de protocolo cuya
funcitn principal es hacer de
traductor entre distintos
interiocutores. Para ello cuenta
con un profundo conocimiento de
hasta seis millones de formas de
comunicacion. R2D2 es un
droide astromecanico, asistente
de los pilotos que vuelan en
cazas del tipo Ala-X. El gordo y
el flaco en version cibernetica.

ey

Hal. “Entré en funcionamiento el 12
de enero de 1997". Asl recuerda su

entrada en [a conciencia el

ordenador de la nave Discovery,

estrella en la sombra de [a pelicula

2001: Una Odisea del espacio. Los
habitantes de dicha nave fueron

testigos de como las gasta la
maguina mas eficaz jamas
desarrollada fuera de los
lahoratorios de Microsoft.

GAMELIVEPC// 82 4

Terminator. En el futuro las
maquinas han desarroliado con-
ciencia propia y luchan contra fos
humanos por el dominia del planeta.
En un Gltimo intento para acabar con
1a raza humana, Skinnet, la primera
maguina pensante, manda al pasago
a uno de sus mejores soldados:
Arnie, como no. b

Por mucha experiencia que tengas, ve
siempre en grupo.

do. Aun asi, tengo algunas quejas que me
gustaria compartir contigo antes de darle el
visto bueno definitivo.

1) Aunque la IA es, de lejos, superior a la
del MechCommander original, presenta pro-
blemas de vez en cuando, scbre toda cuando
desplazas a un grupo numeroso de Mechs.
Sigue siendo frecuente que alguno de tus
Mechs quede blogueado al tapar con algdn
obstdculo de dimensiones ridiculas, como
por ejemplo una piedra.

2) A pesar de incluir una funcion de zoom
gue permite acercar y alejar la cdmara, éste
es dificil de regular y rara vez consigues la
perspectiva idonea para manejar tu tropa. No
puedes alejarla lo bastante como para que
abarque fodas las unidades que tienes des-
perdigadas por el mapa y apenas ves lo que
te espera a la vuelta de la esquina si la acer-
cas con intencion de observar a tus brutos
mecanicos de cerca.

Son detalles mas que perdonables, ya que
cuanto mas juegues a MehCommander 2,
mas divertido te resultard. A medida que tus
hombres van ganando experiencia, las posi-
bilidades del juego aumentan exponencial-
mente y la forma en que juegas cambia nota-
blemente segln superas niveles. Gierto es
que ofrece bastante poco en cuanto a nove-
dades y que su estructura general fiene
menos misterio que el funcionamiento de
una rueda, pero se trata de uno de aguellos
juegos gue te hacen poner el ancla junto al
ordenador. Horas y horas de adiccién gratifi-
cante y casi enfermiza. ¢Quién da mds?
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odo empieza con la escena intro-
ductoria de rigor. El Ginico super-
viviente de la primera pelicula de
la saga Abierto hasta e/ amane-
cer, Seth Gecko, espera su hora en
el corredor de la muerte tras ser declara-
do culpable de los asesinatos cometidos
por su hermano. Pero lo que no ha conse-
guido su incompetente abogado va a con-
seguirio el grupo de nuevos reclusos que

$in tarjeta 30

Direct3D ————

Open 6L e v
Multijugadop gl P

Un mismo PC | | internet| |

Violencia irracional a Ia altura de las expec-
tativas, aunque privada de esos detalles de
genio que te hacen adorar un juego. Se echa
de menos algo mas de movilidad y dinamis-
mo, pero no dudariamos en reco-
mendarlo como remedio contra 2

el estrés o curso acelerado de i\
buena punterfa. \
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GENERO: Accién  DESARROLLADOR: Gamesquad ¢ EDITOR: Cryo » PRECID: 6.990 Pesetas

ABIERTO HASTA
) EL AMANEGER

El sello Tarantino tuvo mucho que ver con la carrera comercial
de Abierto al amanecer, una pelicula brutal, divertida y un tanto
absurda cuyo argumento se iba desinflando a medida que avanzaba
el metraje. Mas 0 menos lo mismo que le pasa a este juego,

acaba de aterrizar en el patio de la prision,
que son en realidad vampiros. El desem-
barco de los chupasangre creard un caos
mayisculo y dard a Seth la oportunidad
de salir de su celda y abrirse paso hacia la
libertad.

Abierto hasta al amanecer es un juego
de accion puro y duro
en el gue manejas en
tercera persona a un
Seth Gecko ligeramen-
te parecido al George
Clooney de la pelicula.

Pese a que muchos
juegos de accion en
tercera persona sue-
len ser un completo
muestrario de proble-
mas técnicos, desde
camaras que dificul-
tan el seguimiento de
las acciones a perso-
najes que se guedan
blogueados en las
esquinas, en Abierto al amanecer todo
esto ha sido resuelto con solvencia. Ape-
nas hay problemas de camara y el siste-
ma disefiado para apuntar funciona con
notable precision (algunas armas incluso
incorporan una mirilla laser). Si te que-
das encallado, no s por culpa de la pers-
pectiva, sino por las medidas de sequri-
dad con que cuenta esta prisibn .
especial situada en el interior . g®
de un petrolero. Sus estre-
chos pasillos sumados a
los destrozos provocados
por los vampiros hacen
que en algunos momen-
tos avanzar se convier-
ta en un auténtico
infierno.

Por S. Sanchez

también divertido y brutal aunque, claro, sin Tarantino ni Clooney.

Pulso firme y mucha municién

No todo son claustrofébicos pasillos. El
barco es enorme y en su interior alberga
todo tipo de salas de grandes dimensio-
nes. Empiezas en lo més profundo del
barco y a medida que vas subiendo aban-
donas las celdas para pasar por gimna-

Los vampiros son como una plaga, en
cualquier rincén encuentras
uno.

e

Los vampiros voladores
son agiles, pero no
inmunes a las balas.




COLMILLOS NOCTURNOS

En un mundo perfecto, Abierto hasta el amanecer (1995) nunca hubiese pasado de
ser una simple broma. De pésimo gusto, pero hroma a fin de cuentas. Esta pelicula de
vampiros chicanos, dirigida por Robert Rodriguez y producida y protagonizada (junto a
George Clooney) por Quentin Tarantino, fue también

el origen de una rentable licencia
audiovisual. Hasta el momento se han
rodado un par de secuelas (Texas Blood
Moneyy La hija del verdugo), a cual mas
casposa e infame, que ni siguiera
conservan la frescura y el espiritu
irreverente del original.

5i0s, cocinas e incluso un bar.

Como en todos los shooters, se trata
de avanzar a golpe de gatillo, acribillando
a todo lo que respire. En este caso te
enfrentas a criaturas supuestamente
inmortales, aunque pronto compruebas
por ti mismo que no hay inmortalidad que
se resista a la dosis adecuada de plomo.
Hace falta un buen
pulso y mucha muni-
cidn, pero los vampi-
ros de este juego son
perfectamente exter-
minables.

Por suerte estis en
una prisién de méaxima
seguridad, asi que no
resulta dificil hacerte
con un buen arsenal con el que enfrentar-
te a los no muertos. Tu primera arma es
una pistola eléctrica, pero mas adelante se
te brinda la oportunidad de equiparte con
pistolas, escopetas, rifles de asalto, lanza-

Pronto compruehas
por ti mismo que no
hay inmortalidad que
se resista a la dosis
adecuada de plomo

Un cristal no es suficiente para
ponerse a salvo de la furia de Seth.

)

)

Fichar a un sacerdote puede ser el
perfecto antidoto para las
caracteristicas del equipo rival.

llamas y demds parafernalia bélica.
Incluso en algunos momentos del juego
puedes utilizar grandes ametralladoras
con tripode, con las que se pasa a una
perspectiva en primera persona.

Factor sorpresa

En los 20 niveles con
los que cuenta el juego
vas encontrando una
serie de personajes
que se unen a ti, o
mds bien a los que tie-
nes que ayudar, inclu-
so cuando son solda-
dos de élite. Nadie da un paso sin que td
hayas limpiado la zona, algo que dice mas
bien poco a favor de la A del juego. Cada
vez que tus acompafantes se quedan
quietos, sabes que alglin enemigo esta a

punto de aparecer o que debes adelantar-
te para limpiar el camino.

Por otra parte, justo es reconocer que
los enemigos parecen un poco mas listos,
aunque sélo sea porque se han graduado
en la escuela superior de tactica guerrille-
ra y saben sacarle partido al factor sor-
presa. Son especialistas en pillarte des-
prevenido y sin tiempo apenas para
reaccionar. Les encanta atacarte por la
espalda, asi gue lo mejor es que avances
despacio y no olvides inspeccionar hasta
el (ltimo rincén.

En el apartado gréfico se hace muy evi-
dente que Abierto hasta al amanecer ha
sido desarrollado por el equipo de Devif
Inside, ya que ambos juegos son muy
parecidos, incluso demasiado. Pese a su
factura técnica correcta, es una lastima
gue no se hayan aprovechade mds los
efectos de iluminacion para dotarlo de ele-
mentos tacticos adicionales.

Gon esto entre manos, ni el conde
Dracula se nos escapa.

WA |

Si yo fuera uno de los malos tamhién iria directo al supermercado del barco.
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" ECONOMIC WAR

Con lo que cuesta llegar a presidente y ahora resulta que esperan que conviertas
tu pais en potencia mundial. Ponte manos a lo obra: saborea la erdtica del poder
y conviértete en la bestia parda de fas relaciones internagionales.

[em S RS (S Whe T
.

¥
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Por J. Font

comereta! Monte Crastﬂ ha editado ya
unos cuantos simuladores estratégicos que
Nos proponen echar unas risas y estrujarnos
las meninges a costa de la globalizacién y
Procesador v memoenria Economic War es uno de ellos. Esta vez se
Minimo: P 200; 32 MB de RAM [3 trata de lidiar con el comercio planetario, sus

QP00

IR YYAREIIMR

[ R

D e e entresijos, sucio politiqueo y demds. Para

Posibilidades graficas darle un poco de dinamismo a laférmula, los ~ La expresion de su rostro indica que la
Sintaristasp ————————— (¢ ' desarrolladores han previsto incluso que las  propuesta no acaba de convencerle.
Directll———— tensas relaciones comer-

Open BL - ciales entre naciones [ERES e TR R

T — _ acaben, si es necesario, 4 ", Sl sk e =

UnmismoPC| = | LA 8 mm;r 3 en enfrentamientos béti-
- cos. Se trata de dirigir un
ldlﬂmﬂ Textos de pantaiia — Voces % pais y convertirlo en pri_

mera potencia comercial.

= e Asi de simple y asi de
“manT“ peliagudo.

Pos

P
Si lo que andas buscando es una dosis de E"P"“’“'a sumergida

diplomacia y comercio a gran escala, serd El juego se basa en una
mejor que llames a Josep Piqué o a Mar- sencilla red de misiones.
celino Oreja. Economic War solo ofrece Cada uno de los escena-
algo de diversién sin excesivas rios pone al jugador en
complicaciones para gente una situacion de partida
agradecida y ociosa. Vamos, : :\ diferente, ya sea una cri-
que'puede ser una opcidn. , sis petrolera o un conflic- Una embajada en Sydney puede ser el primer paso para

y to agrario. A partir de hacer amigos en la tierra de los canguros
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LAS CLOAGAS DEL ESTADO

A et i
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Con algo de dinero de los fondos reservados podras crearte
un cuerpo de espias que ni el CESID. Estos abnegados
muchachos no conocen mas padre que td, el padre de la
patria, asi que haran lo que les pidas, ya sea robar
documentos o hacer saltar fabricas extranjeras por los aires.
Claro estd que tus rivales también utilizardn estas ticticas,
por lo que te hard falta echar

mano del contraespionaje.

Una intervencion militar a tiempo puede hacer que tus
prablemas se reduzcan y hasta desaparezcan. No obstanie, te
enfrentaras a sanciones internacionales o a un probable
contraataque. Tomatelo como el iiltimo recurso a menos que
cuentes con poderosos aliados o un arsenal de matricula.

aqul, son varios los paises que entran en liza
y t0 debes elegir uno de elios teniendo en
cuenta que tus objetivos de partida variaran
en funcién de cudl de ellos elijas. También se
han incorporado tres escenarios destinados
en principio a las partidas multijugador pero
a los que también podras jugar en solitario,
ya que la IA se hard cargo amablemente de
los paises que queden libres. A partir de aqui
se trata de ir construyendo piedra a piedra tu
imperio planetario, y para ello sirve cualquier

problema es gue tu arsenal deja mucho que
desear y no podrés regular con precision el
destino de los proyectiles, asi que lo més
probable es que destruyas recursos que
podrian serte (tiles para cubrir los objetivos
de la misién.

¢Crisis? ;Qué crisis?

Que te quede claro: este juego es més simple
que las letras de Sonia y Selena, no esperes
encontrarte con una sesuda y profunda simu-

alarde de poderio eco- - = s o= lacién al estilo de los
nomico, diplomatico o Un llle!lll Slmnﬂl'lﬂﬂ inclitos Merchant Prince
bélico. = Il o Capitalism Plus.

Economic Warresul- I]el' 0 m“y alejadn de Iﬂ Hasta los gréficos tienen
ta mds sencillo de lo un aire caricaturesco y
habitual porque tanto q“e Entemlemﬂs pm‘ amable que te ayuda a

las opciones en juego
como los edificios a
construir estdn pensados en funcion de tus
objetivos de partida. Para ir superando las
misiones, basta con cefiirse al esquema de
recoleccion de impuestos, desarrollo del
comercio exterior y diplomacia, sin apenas
sutilezas ni matices. En muy poco tiempo se
aprende a dominar estas variables y se estd
en condiciones de mejorar la situacion eco-
nomica del pais y ganar las préximas elec-
ciones. La parte mas dificil es tener recur-
sos diplomdticos que te permitan evitar
embargos o incluso intervenciones militares
de potencias extranjeras, aunque no tarda-
rds en aprender cémo se desarrolla una
buena politica de alianzas o qué avances
tecnoldgicos te permiten ponerte a salvo de
posibles agresiones.

Abrir embajadas diplomaticas es una de
las formas més eficaces de tener presencia
en &l extranjero. Su actividad no tiene por qué
limitarse al terreno de la diplomacia, ya que
es hien sabido que las embajadas, consula-
dos y demds son terreno abonado para tare-
as de espionaje y contragspionaje. En cuanto
a las medidas de fuerza, la mayoria de las
veces bastard con amenazar a tus vecinos
para que te otorguen ciertas ventajas comer-
ciales, aunque a veces te veras obligado a
echar mano de tu stock de misiles para arre-
glar algunas situaciones por la via répida. El

simulacion estratégica

ponerte en situacion.
Los paises no son mds
que pequenas porciones de un mapa sin ape-
nas detalle a los que ti dards algo de forma

Puedes investigar para desarrollar tus propias tecnologias o robarselas a la competencia.
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Tu desmesurada sed de impuestos puede
motivar manifestaciones de protesta.

construyendo fabricas, y las capitales sélo se
distinguen del resto porque en ellas encontra-
rds esquematicas representaciones de sus
principales edificios. La tnica actividad que
veras en sus calles serd la de [os manifestan-
tes que protesten por tu gestion.

En cuanto a los tratos comerciales, se
desarrollan a través de un sistema de panta-
llas de didlogo que muestra también la cara
de tu interlocutor. Por su expresion podréds
saber si el acuerdo esta praximo o si mas
bien debes ir llamando a tu estado mayor
para que desplieguen el escudo antinuclear.
Una tactica divertida es ordenar una investi-
gacion sobre el pasado de tus interlocutores
y luego airear los trapos sucios en television.
En definitiva, que a este juego no le faltan
detalles chocantes que ayudan a darle un
cierto tono de alegria verbenera. Ahora,
simulacion y estrategia encontraras poca, por
no decir ninguna.

ACTUALMENTE INVESTIGANDO
Catslizadares 1ocnolége:
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CYCLING
MANAGER

i hay un deporte duro hasta extre-
mos casi insoportables y al mismo
tiempo complejo y muy tactico, ése
es el ciclismo. Cycling Manager te
sitda en el asiento del director de un
equipo ciclista que participa en las grandes
carreras por etapas del calendario internacio-
nal. De ti depende la estrategia a seguir tanto
en la carretera como en las horas anteriores
a la competicion.

El sistema de toma de decisiones es
bastante sencillo. Debes empezar por divi-
dir la plantilla de tu equipo en tres grupos
basicos: montafieros, sprinters y gregarios.
Hay clasificaciones por puntos, tiempos,
jerseys de todos los colores vy, en funcién
de los logros obtenidos, recibiremos una

Procesador y memoria
M‘inim Pll 233; 32 MB de RAM

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 3D
Direct 8D

Open 6L
Multijugader
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Capaz de'ir a rueda de Eurotour Gycling
buena parte de Ia etapa, e incluso de ata-
carle en algin puerto de montafa,
Cycling Manager pierde comba en los

tramos finales. Un buen juego que

pudo dar mucho mas de si,

pero que te mantendra peda-
leando durante semanas.

GENERD: Deportes  DESARROLLADOR: Cyanides EDITOR: Friendware  PRECIO: 3.995 Pesetas

puntuacién por nuestro trabajo que serd
comparada con las de los demds equipos
(20 disponibies, algunos con licencia, nom-
bre y fotos reales y otros caricaturizados).
Por desgracia, no controlas aspectos tan
importantes como la gestion econdmica del
equipo o cuestiones técnicas como la elec-
cion del tipo de bicicleta, los cambios de
desarrollo o el uso de platos.

Cada dia debes asignar objetivos a cada
corredor segln su estado fisico y puntos
fuertes, decidir en qué zonas deben atacar y
en cudles deben tener una actitud mas con-
servadora y determinar cudles son los corre-
dores contrarios a los que vigilar.

Mas de 14.000 kilometros

Cuentas con 10 camaras fijas para seguir
el recorrido por unos escenarios bastante
realistas, con detalles como las pintadas
en el suelo y una sensacién de pendiente
muy bien conseguida. Y hay carretera
para rato. Mas de 126 etapas y 14.000
kilometros localizados en los lugares por

Las grandes pruebas ciclistas son
maquinas de picar carne humana y
Cycling Manager llevara a tus
corredores al limite. Prepérate a
vivir la intensidad de este bellisimo
deporte, sobrevivir los repechos de
Alpe d"Huez y acabar la Vuelta a
Espaiia subido al podio de la
Castellana.

donde pasan las grandes pruebas del
calendario internacional.

La carrera no tiene nada que envidiar a la
realidad. Se producen descuelgues, tirones,
abanicos, fugas, relevos y avituallamientos.
El ritmo es tan vivo y las incidencias tan fre-
cuentes que te faltaran ojos para controlar el
desnivel de la rasante, la fuerza y direccion
del viento, la posicion de los corredores, su

Las estadisticas demuestran que
varios corredores de tu equipo son
carne de banquillo.

Las metas volantes proporcionan jugosas honificaciones.




nivel de fuerza y esfuerzo, velocidad y pulsa-
ciones. Puedes dejarlos en modo automatico
para que sigan pautas predeterminadas o
ejercer un control directo sobre sus acciones.

¢Eurotour-Cycling Manager?

Las comparaciones con Eurotour Cycling,
el otro manager de ciclismo que ha llegado
a las tiendas en fecha reciente, son inevita-
bles. Cycling Manager pierde por mas de un
tubular en los gréficos, presentacion e
interfaz de usuario. Ademas, tiene menos
opciones de manager y peor cantrol en
carrera de ciclistas y cdmaras. Sus buenos
temas musicales en MP3 y algunos efectos
de sonido tampoco compensan la falta de
comentarios en carrera o de algo tan esen-
cial como una base de datos.

Sin embargo, todas las pruebas de CM
son en tiempo real y el juego destaca por
su modo multijugador para 20 personas
en red local o Internet (con chat y todas
las posibilidades del juego en solitario
més la emacidn de enfrentarnos a un ejér-
cito de aprendices de Manolo Sainz). El
comportamiento de los corredores es mas
fidedigno vy no faltan detalles como cai-
das, desfallecimientos o cortes provoca-
dos por el viento. Su mayar inconvenien-
te es que la apuesta de Dinamic se le ha
anticipado unos cuantos meses, pero ha
sido capaz de aguantar el tipo en los reco-
rridos mas duros.

Resumiendo, uno es mds aparente y
divertido, el otro tiene multijugador y una
|A més depurada, asi que la decisién entre
ambos depende de tus gustos personales.
Los dos juegos merecen la pena. Yo me

El excelente modo
muitijugador te
enfrenta a toda una
legion de aprendices
e Manolo Sainz

quedaria con Eurotour, pero si eres un
verdadero aficionado al ciclismo puedes
hacer un esfuerzo y comprartelos los dos.

NI UNA PEDALADA DE MAS

Ganar una gran vuelta por etapas es fodo un reto que exige talento, planificacién y

eapacidad para economizar esfuerzos.
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iQué momento! Abraham Olano da el hachazo
en los Lagos de Covadonga.

PR, —

La montaia es un obstaculo
formidable que tiende a vaciar las
barras de energia.

Consulta las fichas de tus
corredores antes de
asignarles objetivos.
Conviene dejar libre a
algin corredor que pueda
tar la sorpresa y convertir
al resto en gregarios.
Establece un
comportamiento ofensivo
para tus mejores eiclistas
en las etapas mas duras,
pero recuerda que Lance
Armstrong solo hay uno.

Puedes ir saltando desde la
cabeza de carrera a los
distintos grupos que se
formen en ruta, asi como
consultar las
clasificaciones. Mantén
vigilados a los favoritos si
no quieres que te metan
una minutada tremenda en
cualquier escapada. Y no
abuses de la aceleracion de
tiempo o perderas
capacidad de reaccion.

Lo mejor es mantenerse en
el pelotan sin forzar a tus
corredores para que
lleguen con fuerza al
ultimo puerto y alli pegar
el hachazo. Es mas
arriesgado tratar de saltar
del peloton a las primeras
de cambio y poner tierra
de por medio. Si lo haces,
alimenta atu corredor o
pagara muy cara su
osadia.
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La serpiente multicolor se mérniiene-
compacta tras 3 horas de esfuerzo.
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¢ Trogloditas con hombreras persiguiendo
un melon? No se trata de la secuela de

MAD D EN NI L Blade, sino de un simulador deportivo que
demuestra que incluso el fiithol
americano puede tener su gracia.
S T 2t
T

i alguien es capaz de coger un  sin perder el balén. La mejor arma contra tu
deporie en principio estipido,  adversario es un gamepad de diez botones y
como las canicas, y convertirloen I eleccion de la jugada adecuada. Una vez el
un magnifico espectaculo, ésos son  balén en juego, va sdlo es cuestion de agili-
los americanos. Aunque su futbol no tiene ni dad mental para hacer que funcione en la
punto de comparacién con el del resto de  cancha lo que tan bien funcionaba sobre el
los terricolas, la verdad es que afios de prac-  papel. ¢;Pase a los aleros o carrera solitaria
tica han acabado por hacer de éste un  del guarterback? Sdlo tienes unos segundos
deporte entretenido que combina fuerza  para decidirio.
bruta y profundidad tactica. Seguro que no Las animaciones cinematicas rematan
tardas en apreciarlo, te bastard con perder  En alta resolucion cada jugada. Veras los trompazos en
un par de partidos de Madden NFL 2002, sin ~ Gracias a la evolucion de las consolas, primer plano.
duda la mejor recreacion virtual de este  podemos disfrutar de graficos muy mejora-
deporte. dos. EA Sports suele desarrollar juegos con
Las opciones de juego, asi como la faci-  filosofia multiplataformas que a veces se
lidad para realizar jugadas elaboradas, son  quedan cortos en su paso a PG, pero éste no
aspectos positivos del juego. Ademas de el caso. Podras disfrutar del juego en altas
competiciones enteras, ligas personalizadas  resoluciones, aunque deberas asumir que lo
y partidos rdpidos, encontrards opciones de  bueno estd en el terreno de juego, ya que las
entrenamiento con las que habituarte a la  gradas carecen de cualquier animacién o
interfaz y hacer los partidos algo mas lleva-  movimiento. Se han incorporado transicio-
deros. Gon un poco de practica conseguirds  nes dia noche asi como cambios climaticos.
es0 que tan exasperante resultaba en la ver- Pero lo més interesante del titulo es su
sién anterior del juego: avanzar unas yardas  &gil sistema de control y su modo estilo
arcade, que deja abierta la posibilidad de Podras incluso ver al yerno de Cruyff
improvisar si eres rapido y hace que los pla- [ EICE [CEIW DT A A B VELETA (H{118
cajes sean menos frecuentes. Francamente
espectacular y muy divertido.

Procesador y memoria

Minimo: Pll 333; 64 MB de RAM
Recomendadia; Pl 600; 128 MB de RAM

Posibilidades graficas
$in tarjeta 30

Direct 3D

Open 6L

Multijpgador - = = =
UnmismoPc! | LAN| & Internet 4
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ﬂ Lo mejor que pueden llevarse a la

{ boca los aficionados al fitbol
americano. El agil sistema de control
permite jugar con naturalidad y riqueza
de opciones y las jugadas

ensayadas son una fuente de .
diversion casi inagotable. ﬂ

La nueva etrega es sin duda la mejor de la saga. No obstante,
echaras de menos algunos detalles.
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LUUNEY T“NES Perro y Loho

Al Coyote le persigue la mala suerte. Ahora que el Correcaminos v las
barritas Mikado ya no significan nada para él, se ha metido a ladrén de
ovejas s6lo para descubrir que tampoco esto se le da hien.

azar ovejas sin dislocarse nin-

gun hueso puede parecer pan

comido, pero ten en cuenta que

vas a manejar al personaje mas
desgraciado de la historia de los
dibujos animados: el Coyote. Superada su
obsesion por cazar al despreciable Correca-
minos, nuestro héroe participa en un progra-

. FIMITE T RETY R :)
/‘
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Recomendato: PIt; 64 MB de RAM

Posibilidades graficas No /
Sintarjetadp ——————— 7,

Direct 30 @ ( /
Open 6L W &
Multijugader

UnmismoPC| 3| AN ) mternet [ ¥

KoM vextos de pantalla R Voces P

-~
<o

Aqui Nag 823 carta de crédito que podréls cmbiar par civars en o hanco,
sigo da dinera para ol diz y unmapa da Ia cludrd
e e

ma de television en el que debe superar dis-
tintas pruebas, casi todas relacionadas con
asaltar rebafos sin que el perro guardian se
dé cuenta. Para conseguirlo debes acumular
objetos, resolver sencillos puzzles y dialogar
con otros personajes del magico mundo de
los Looney Tunes.

Es un arcade infantil con mas bien poca
miga, mas apto para seres diminutos que
para mitdmanos incondicionales del Coyote y
su lucha desigual contra el destino. Sillega a
caer en tus manos, aborrecerds esa camara
absurda que se las arregla para entorpecer
una y otra vez las acciones y sus graficos te
parecerdn de saldo. Si te armas de paciencia
y actitud benevolente, puede que disfrutes
con alguno de los enigmas, un tanto
disparatados, o comprobando

gue esta vez si que funcionan los n E\
L]

inefables productos ACME. \
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CASANOVA 5iries”
ROSA NEGRA
Giacomo Gasanova partio en busca de su padre y fue a parar a

Venecia. Sorprendentemente, lo que alli encontrd fueron géndolas
voladoras y rompecabezas de tres al cuarto.

Por G. Masnou

mpufad bien el sable, com-
8 pafieros: esto es una aven-
/g tura de duelos con espada
: ambientada en una Venecia
renacentista con jgondolas
voladoras! Aparte de esta licencia surrea-
lista, la recreacion de la ciudad de los
canales parece bastante convincente y
puedes admirar una enorme cantidad de
calles, canales y mercadillos (incluso se
ha recreado a la perfeccion el inconfundi-
ble bullicio de la Plaza de San Marcos). De
todas formas, la pulcra ambientacién no
compensa la falta de un sistema de juego
interesante para los jugadores minima-
mente experimentados.
Como en Alone in the Dark o Rustin
Parr, personajes en 3D deambulan por

escenarios renderizados, s6lo que aqui te
dedicas a buscar informacion, interactuar
con los personajes y batirte en duelo. En
definitiva, se trata de una

aventura gréfica s6lo apta ll\
para jugadores ocasionales

interesados en la Venecia

renacentista.
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e gustaria emular a Tom Cruise
en Cocktail o entrar a trabajar en
el bar Coyote? Quizés te gustaria
antes poner a prueba tus reflejos

y tu capacidad de concentracion fren-
te a una clientela virtual de lo mas variopin-
ta. Happy Hourte ofrece una pequefa barra
bien surtida con todo tipo de bebidas alco-
hélicas y complementos para hacer un
poco mas apacible la noche a los clientes
del bar en el que trabajas. El juego consiste
en superar los objetivos que te fija el encar-
gado de turno. Tarde o temprano te colap-
saras, la partida se acabard y podras com-
probar si has superado tu récord de
partidas anteriores.

Cada vez que llegue un cliente, deberés
pedirle el carnet de identidad y comprobar
que sea mayor de 21 afios, detalle sin
importancia que confirma lo que ya sabfa-
mos: que el juega no es espariol. Si se cum-
plen los requisitos, toma el pedido. En caso
contrario, llama al gorila para que amable-
mente eche del local al indeseable: en tu
bar, si quieren agua, que sea del carmen.
Como posiblemente no conozcas la receta
de todos los cocteles que te piden, tienes

Procesator y memoria

Minimo: P 166; 32 MB de RAM
Recamendado: P 300; 84 MB de RAM
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Laidea de convertirse en barman virtual ya de
por si no levanta excesivas pasiones. Pero es
que ademas el juego tiene menos miga que
una barra de pan de porcelana: todo se limita
a “disfrutar” de unos graficos bochor-

nosos mientras preparas cacteles \

absurdos para una clientela

£scasa y muy poco animada.

GAME LIVEPC / 02 4

Por S. Sanchez

una pequefia chuleta que te indicard los
ingredientes y la cantidad de cada uno. A
partir de aqui, el juego consiste en memori-
zar donde estd cada botella o ingrediente
para no tener que repasar cada vez el inven-
tario pasando el ratén por encima. Si pasa-
do un plazo de tiempo has servido el mini-
mo de bebidas exigido, pasas a una fase de
bonificaciones en la que irdn apareciendo
clientes sin parar pidiéndote un solo ingre-
diente. Seleccidnalo y ofréceselo, cuantos
mas ingredientes correctos ofrezcas dentro
del tiempo indicado mds dinero extra ten-
drds para batir el récord de beneficios. Al
acabar la fase de bonificaciones, sigue el
juego normal y asi hasta que finalmente
cumplas con las expectativas.

Aqui se acaba Happy Hour, al menos
en cuanto al juego en si. Podriamos
hablar de los clientes, como la g¢snob o el
hombre prehistérico, que tienen su gracia
hasta que los ves por tercera o cuarta vez
y te das cuenta de que por muchas parti-
das que juegues tus clientes siempre
serdn los mismos. Si alguno te gusta en
especial, tienes una opcién de flirteo que,
de salir bien, convertird en a cliente en
incluso mas habitual que el resto. Pues
nada, que eso es lo que hay. Y que nues-
tro sentido de la honestidad nos obliga a
confirmarte que tal vez éste no sea el jue-
go con el que llevas meses sofiando.

;00T

Puede que nadie te supere en la practica del
levantamiento de vidrio en barra fija, pero
£a que no eres capaz de recordar los
ingredientes de cien cocteles distintos?

0oU
La fase de bonificacidn tiene un desarrollo algo diferente al resto del juego.

Fil shatrwh o ¥out g6, B340 301 kegs s mho.
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Si no conoces hien las recetas, sigue
las instrucciones.

Marta Beltzan
7111 Kennedy Ave
Lipton KBI 07001
AELoNTe 3.0

Sam Worahansk1

14 Slerza Madre Lane
Hapleten N3 07007
ERIORTY $-1D

xf{_}‘,"—..’_‘:;tr/#/fz. :
La parejita protagonizara alguna
escena caliente, aunque nunca
demasiado explicita.




cte suena”

Muy pronto
te sonara..



 aft sido tardes de alborozo para fa comunidad de
Quake. Su fiesta anual escondia, junto a nuevas
videos de Doom 3y otros proyectos coma SoF 2
0 Jedi Knight II, un secreto mayusculo. Aunque la
sorpresa habia sido guardada con menos celo que los
papeles de los juzgados marbellies, el desarrollo de Quake 4
conmociono a toda la industria. 4El motivo? Por segunda
ocasion en pocos meses, id cedfa una de sus franquicias para
que otra compafiia se encargase de disefiar una secuela. Con
Wolfenstein 3D, pese a lo mitico de su

‘ i nombre, la decepcion fue menor, por la
Ql_lal(ﬂ 4 ha sido cantidad de pelo que hemos perdido
dBja[ll) en manos algunos desde que el titulo original
e una compaiia aparecio. Plero, g,Ouake’f_ Ese Eompcllre

- : que para algunos es religion ha sido
SBII]IIIBSGI]III]BI(!& dejado en manos de una compafia
porgue id  semidesconocida porgue id prefiere

ppgﬁepg trabajar en un proyecto gue por ahora

no tiene ni nombre.
Nadie duda del talento de Raven
Software, pese a que la calidad de los
niveles en Soldier of Fortune despierte
algunas saspechas, pero el hecho de
que id Software s6lo supervise su creacion nos hace pensar
en precedentes como la “asesoria artistica” de Steven Spiel-
berg en el Gltimo Pargue Jurdsico o el papel de Tim Burton en
los Batman de Joel Schumaher. Gonfiemos en gue los resul-
tados sean algo mejores.

Aungue ahora viene a mi mente
el divertido MDK 2 creado por
BioWare, que en muchos

aspectos superaba la obra de

Shiny. Ese podria ser el ejemplo

a seguir. Porque tanto

Legend Entertaiment ( Unre-

al 2) como Raven tienen en
Sus manos algo mas que

un titulo de éxito seguro.

Cada paso de ambas

sagas supone una

B\ nueva revolucion

en la industria, y

ése debe ser su

objetivo final. To-
do lo demas serd

decepcionante. M

trabajar en un
nuevo proyecto

e
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Vuelva usted manana

ungue no sean los cobardes quienes escriben la
historia, todo buen estratega sabe que una reti-
rada a tiempo es, ademads de una victoria, mas
sintoma de inteligencia que de falta de valor. Tal
vez los continuos retrasos gue sufren los juegos
mas esperados se deban precisamente a eso: prudencia de
buenos estrategas. A estas aituras ya deberiamos estar dis-
frutando con los personajes y nuevos escenarios de Co-
mmandos 2, pero en Pyro han decidido que esperemos un
poco mas. Su argumento es que quieren ofrecernos aigo
todavia mejor que lo que hoy por hoy tienen entre manos.
Algo parecido le esta ocurriendo a Warcraft il pero en este
caso |os editores han optado por la muy inteligente tactica de
no decir esta boca es mia. Asi, cada nuevo retraso afiade algo
mas de misterio a este titulo del que si sabemos que va a uti-
lizar un motor grafico redisefiado de
" pies a cabeza.
Lo mas Disenar un juego de estrategia no

estratégico gue es una tarea facil. Equilibrar por com-

" pleto las distintas facciones sin que
hemos Illlﬂlllli por ello dejen de disponer de caracte-

hacer este risticas y unidades propias es algo
Verano es tomar due muy pocos estudios de disefio

= - - han conseguido hasta la fecha. Todas
posiciones ]llntll a estas dificultades bien pueden servir

la barra del bar de excusa para uno, dos y hasta tres
retrasos, pero el hecho es que lo més
estratégico que hemos podido hacer este
verano es tomar posiciones junto a la barra del bar. Menos
mal que el (ltimo trimestre del afio vamos a poder dedicar-
selo & Commandos 2 y, con un poco de suerte, a Stronghold

y Empire Earth, @




on la memoria no se juega. Y menos ¢on recuer-
dos tan sugestivas como los que inspira la pri-
mera trilogia de Afone In The Dark. Basta con vol-
ver a echar una partida a cualquiera de los tres
juegos de esta saga, iniciada en el afio 1992, para dar-
se cuenta de lo bien que soporta el paso del tiempo. La frilo-
gia de Hubert Chardot sigue siendo una expetiencia digna de
elogio.

Por desgracia, no hay guien se resista a la llamada del
dinero. Asi que en Infogrames han intentado un salto mortal
con red (comercial pera no creativa) editando un nueva aven-
tura sobre oscuridad y mansiones malditas. Y es que Alone
In The Dark: The New Nighimare no es exactamente lo que
podriamos llamar un videojuego, sino

mas bien un producto de merchandi-

Lo peor de The sing mas, como las camisetas, los
New I\Iightmare pésters o las bandas sonoras de la
Sdga.
estodala °*

Lo peor de esta nueva pesadilla es
toda la absurda pompa en que viene
envuelta. Los graficos tienen que ser
los mas asombrosos (dificil después
de ver maravillas como Silent Hill 2),
los momentos cumbres deben atrope-

absurda pompa
en que viene
envuelto

mer Alone In The Dark.
Puede que sea mucho
pedir que una tercera entre-
ga de una serie con casi
una década a cuestas
ofrezca algo que de verdad
valga la pena. Lo que
sucede es que The New
Nightare no sélo es
mediocre, también
apesta a oportu-
nismo. M

gmasnou@ixoiberica.com
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llarse sin descanso, las nuevas criaturas  fihiora le deho mi cuenta de que el coche se estaba des-

tienen que ser mas originales, monstruo- = g lizando por el asfalto como una pasti-
sas y vistosas que nunca. The Mew Nightmare plagia todos vida e incluso el lla de jabon en el fondo de la bafera
los errores de la saga Resident Evil perfecto  ;Havia perdido la traccion del gje tra-
Es decir, presenta la historia de for- funcionamiento  sero sin querer, estaba derrapando!
ma confusa, el desarrollo es repeti- g - = El rugido del motor era tan estruen-
tivo y no aporta absolutamente g te mi coche a mi doso que no oi el chirriar de los neu-
ninguna novedad respecto al pri- 4 adorado PC  maticos hasta que no tuve el coche

— A~

N

GARRERAS

Por C. Robles

L

Del monitor
al asfalto

iempre he pensado que los videojuegos trans-
miten conocimiento, aunque el usuario no se
dé verdadera cuenta de la informacion que asi-
mila al pulsar los botones del pad. Sin embar-
go, ;hasta qué punto un juego puede transmitir
conocimientos reales, sensaciones, aprendizaje incons-
ciente? O, dicho de otro modo: ¢la experiencia como juga-
dor puede salvarte la vida en un momento dado?

Esto es algo que jamas me habria preguntada en cir-
cunstancias narmales, pero hace unos dias me sucedid
algo revelador. Conducia un coche potentisimo de propul-
sion —traccion trasera—, a un alto régimen de revolucio-
nes, y pise un poco mas el acelerador para salir de una
curva. Hacia la mitad del giro, me di

atravesado en medio de la calle, e
inconscientemente, ejecuté un rapido
contravolante para devolver su posicion natural al vehicu-
lo, soltando levemente el acelerador. Con el contravolante,
el coche derrap6 en la direccion contraria y zigzagueo un
poco hasta que logré salir de la curva sano y salvo. jQué
latigazos, fue divertidisimo! Cuando consegui salir de alli,
1leso, e di cuenta de que nunca me habia sucedido nada
parecido. Nunca habfa perdido la traccién y nadie me
hahia ensefado como actuar si eso sucedia. Sélo mi PC.
Ahora le debo mi vida, mi salud e incluso ef perfacto fun-
clonamiento de mi coche a mi adorado PC.
Quién sabe: puede que, si alguna vez unos terroristas
drabes te secuestran y tienes al alcance una PPK. tus
horas de jugador también te salven e! peliejo.m

crobles@ixoiberica.com
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arece que fue ayer cuando Radl nos encaminaba
hacia el Mundial de Francia. Cuatro afios después,
es el también madridista Iker Casillas quien se eri-
ge en simbolo patrio desde la caratula de FIFA 2002,
el juego en que por fin EA Sports ha hecho caso a las
peticiones de los incandicionales. No hablo de los mejores gré-
ficos, efectos ambientales, sonido posicional 3D, comentaris-
tas acertados, decenas de equipos auténticos, ptiblico enfervo-
recido, animaciones renderizadas y todo lo demés. Eso ya lo
doy par supuesto pero, ;qué hay del juego en si? ;Vale la pena
que me haga ilusiones si ya tengo alguna de las ediciones ante-
riores? Esta vez la respuesta es afirmativa. El futbol estriba ante
todo en [a libertad de movimiento de la pelota y FIFA 2002 nos
permitira colocar el balén donde queramos, controlando la
potencia y direccién del chut mientras nuestros comparieros se
desmarcan. Lo gracioso es que es la misma férmula que a
mediados de los 80 hizo de Mateh Day f un clasico de los 8

bits, pero doy por buenos estos 15 afios
FIFA 2002 nos de espera si la pasion del deporte rey

Py vuelve a fluir por nuestros dedos este
permitira colocar .
el balon donde

Ademds, ya no podras recorrerte el
gueramos, camgo ;n;rl}zrég{[ijctle en [Ijos mo;imie?—

tos de habilidad del jugador, se ha refi-

Blll'ltl‘l]lall[lfl la nado el sistema de tiro a puerta, el arbi-
potencia y tro valorard si en una entrada dura
direccion del chut hemos tocado el balén o no y podremos
ejecutar paredes de ensuefio. Afiddele la

opcion de redefinir controles, vivir la fase

clasificatoria para el Mundial de Corea y Japon, crear jugado-

res, equipos y ligas a nuestro antojo, sentir la fatiga de los fut-
bolistas, disfrutar de nuevas recompensas y sobre todo enfren-

farnos a una IA del equipo contrario fuera de serie. ¢Qué
tendremos? El FIFA que queriamos. Esto es lo que yo llamo
reinventar el fatbol. Menudo partidazo nos espera.

=

enez@ixoiberica.com
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La carrera del siglo

ioWare ha vuelto a demostrar que en este
género existen muy pocas compafiias que pue-
dan hacer algo de sombra a su indiscutible rei-
nado. En el anterior nimero, coronabamos a
Baldur’s Gate II: Shadows of Amn como vencedor
absoluto entre los juegos de rol aparecidos durante el afio
pasado. Puede que mas de uno no estuviese de acuerdo
con el par de juegos que le acompaifiaron en el podio, pero
Seguro que la mayoria pensdis que Baldur’s Gate /i fue el
mejor.

Ahora, con &l final del verano y el comienzo de un nue-
Vo ano lectivo, nos entra la duda de saber si BioWare vol-
vera a repetir éxito en este nuevo curso. Analizando todos
los datos disponibles, apostar por Neverwinter Nights pare-

- ce una opcion mas que sensata. Tiene
Dungeon Siege, todo para convertirse en el juego

Wilal'dl'y Vill o estrella de la temporada, no en vano,

a lo bautizamos en su dia como “el
The Elder Scrolls;

5 deseado”. Pero, aungue parece que
Morrowind este juego parte con ventaja con res-
disputarén a pecto a sus mas directos rivales, el
2 plantel de candidatos promete, a prio-
Neverwinter ri, una dura lucha hasta la mismisima

Nights el titulo de linea de meta.

i La parrilla de salida se presenta de
mejor RPG de los lo mas jugosa. Ubicados en las dife-

III"leill'll]S MESES rentes calles v

dejando espacio
para posibles sorpresas de Ultima
hora, toman la salida aspirantes
de la talla de Dungeon Siege,
Wizardry VIII (mi apuesta per-
sonal), Arcanum y The Elder
Scrolis: Morrowind. Es pron-
to para aventurarse a hacer
quinielas pero, lo gue esta
claro es que nos espera
una temporada de lo mas
movida. El titulo de RPG
del afio estda otra vez

jjicid@ixoiberica.com




Por M.A. “Gadget” Gonzilez
- g
Simuladores en
- ' e
els

eclentemente fui participe de dos sucesos que

me hicieron pensar sobre la influencia que la

simulacion domestica tiene sobre la sociedad de
principios del nuevo milenio.

Durante un vuelo de rutina, la azafata nos informé de

Que un pasajero tenia interes en ver la cabina del avion.

Invitamos a este hombre de mediana edad a romper

nuestro tedio y le informamos de que, lamentablemente,

el mar de nubes bajas que cubria la zona de horizonte a

horizonte no le permitiria ver el paisaje. Para nuestra sor-

presa, el invitado dijo no estar interesado en el paisaje vy

comenzo a lanzar una rapida serie de preguntas técnicas

y a leer los diferentes instrumentos.

' & Enseguida supe reconocer en nues-

Dos anecdotas i interiocutor a un aficionado a los

me han hecho simuladores de vuelo para PC.

= Durante el regreso nos cruza-
reflexionar sobre mos con un vuelo inusual, com-

la creciente puesto por dos KC-135 y un RF-4C
impol'tancia fle acompafiados de un Eurofighter

= P que seguramente efectuaba prue-
las simulaciones bas de repostaje en vuelo. Ante lo

domeésticas inusitado del encuentro, mi compa-
fiero y yo conversamos desenfada-

damente sobre este avion que pronto entrard en servicio.
Para su asombro, y recordando los buenos ratos que
pasé volando el EF-2000, en una conversacion de piloto a
piloto le describi el Eurofighter con todo lujo de detalles
técnicos y lo comparé con su rival comercial mas direc-
to, el F-22 Raptor, del que también volé un par de
versiones para PC.
Mi conclusidn es que afortunadamente esta- 1
mos viviendo una época en la que, gracias a los
simuladores domésticos, la aviacién ha llegado
a ser accesible al plblico a un nivel antes sélo
permitido a los mas expertes. Quizd en un futu-
ro sean también los profesionales quienes vuelen
con un ordenador. M

magonzalez@ixoiberica.com

siguen mereciendp ©n un juego can campafia para un solo
elngms unanimes el ordenador, como si se tratara de un .

ON LINE

Por S. Sanchez

Dando un respiro
al modem

on los efectos del terremoto Payne todavia -'
recientes, uno no deja de plantearse de nuevo la
relativa importancia que tiene el modo multijuga-
dor en algunos juegos. No es la primera ni sera la

Uitima vez que un juego merece todos los halagos posi-
bles a pesar de haber obviado el no tan imprescindible juego
en red. Sin duda hubiese sido impresionante poder realizar
un deathmatch con Max Payne, aungue prescindir del modo
“bullet time” quitaria al juego gran parte de su encanto. A
pesar de todo, el sefior Payne ha sabido aprovechar el poder
de difusion de Internet a su favor, ya que la enorme cantidad
de modificaciones que pueden encontrarse en la Red para
este juego hace que su corto argumento no sea un recuerdo
demasiado doloroso.

La alianza entre juego en solitario y juego online funciona
también en el sentide inverso. Centremas por un momento la
atencidn en el actual rey del juego multijugador, Counter-Stri-
ke. La evolucion de este juego es algo inusual. Empezé coma

. mod multijugador del juego Half-Life, y
Algunes titulos anora Valve Software va a convertirlo

Jugador con enemigos controlados por

PESE @ ND Rainbow Six. Y no son los Gnicos, ya
incnrpurar que BioWarge vaa inpluir &n su juego de

. rol Neverwinter Nights una campafia
Opciones de para un solo jugador con 20 misiones
juego en retd aque pondran a prueba el potencial del
editor de niveles que va a incluir su

juego. Estos ejemplos son una

muestra de la perfecta alianza que forman los
modas de juego en salitario y multijugador. Es
cierto que la Red y sus partidas a muchas
manos nos avudan a socializarnos, pero ¢;quién
no necesita de vez en cuando pasar un buen rato -
a so0las con y contra su PC? M

sergis@ixoiberica.com
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¢Cuantas hatallas hacen falta para ganar una guerra? Porque cada

billete ahorrado es una pequefia batalla que ayuda a tapar el agujero
de nuestros bolsillos. Sin duda, los juegos de linea econdmica son
un gran aliado en la contienda del dia a dia.

i ——
| Ll il ]

GENERD: Estrategia

DESARROLL/ i: Ensemble Studios
EDITOR: Microsoft
:10: 6.990 pesetas

En la segunda entrega de este clasico de la
estrategia el Imperio Romane no es mas que
un brumoso recuerdo. En esta secuela
ambientada en épocas un tanto mas recien-
tes puedes elegir entre francos, celtas, per-
sas, vikingos, mongoles, bizantinos... y asi
hasta 13 civilizaciones, todas ellas

muy bien reproducidas. Y
€50 no es todo, ya que
también dispones de
campafias histdricas
independientes que te
permiten, por ejem-

plo, guiar al ejército de
William Wallace en su

Jucha por la libertad o
expulsar a los ingleses de
Normandia y Bretafia con la
entusiasta tropa de Juana de Arco. En Age of
Empires 2: The Age of Kings la gestion v el
desarrollo tienen su importancia, pero el

b

—

: Rol on line
{ROLL {: Verant Interactive
R: Ubi Soft
RECIO; 2.995 pesetas

Se trata de uno de los pioneros, tal vez el pri-
mer juego que demostrd que los juegos de rol
on line no tenian por qué ser pretenciosos tos-
tones con graficos de saldo. En cualquiera de
los mundos de Everguest conviven a diario
hasta 1.500 jugadores que desarrollan sus per-
sonajes con total libertad, se asocian, se
enfrentan o se dedican a pasear despreocupa-
damente si es eso lo que les apetece.

GAMELIVEPC / 08 4

acento estd puesto en los crudos y
casi continuos combates que
enfrentan a unas civiliza-

ciones con otras.
Ademas, los graficos
mejoran notable-
mente  con
respecio a la

algo parecido pasa

con la interfaz. La edi-
cién Gold que ahora se
pone a la venta incluye el titu-

lo original, The Age of Kings, y su aclamada
expansion, The Conquerors. Toda una lec-
cion de historia imperial y bélica.

Con Everquest se aca-
baron los espantosos
pixeles v los deformes
sprifes que avanzan a
£spasmos, como en las
peliculas mudas. Bugs
al margen, este juego
ofrece todo lo que un
internauta con imagina-
cion puede desear:
mundos eternos que
duraran hasta el dia del Juicio, conceptos revo-
lucionarios, adictividad increible, y lujosos gra-
ficos en 3D. Su (nico pero es la cuota mensual,
aungue cada vez son mas los jugadores espa-

primera entrega y =«
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fioles que se atreven a apostar por los RPG on
line venciendo prejuicios que hasta muy poco
dificultaban la popularizacion de este fascinan-
te género.



“RO: Accion
1ROLLADOR: id Software
Proein
0: 3,495 pesetas

En nuestro nimero de
diciembre del afio pasa-
do te informabamos del
inminente paso de
Quake 1l a la linea
Xtreme. Falsa alarma:
con los juegos de id
Software pasa como
con los discos de los
Beatles, son clasicos
absolutos y tardan un
mundo en pasar a linea
econémica. Pero esta
VEZ va &n serio. Si eres
nuevo en el universo
Quake, vale la pena que
tengas en cuenta que el juego parte de cero,
olvidando todo lo que ocurria en la entrega
anterior. Te pondrés en la piel de un marine
especial enfrentado a la mas perversa y
astuta de las hordas alienigenas. Se trata de
ir recogiendo armas cada vez més potentes,
familiarizarte con los escenarios, masacrar
sin piedad a cuantos se crucen en tu camino
y... disfrutar del espectculo.

GIVILIZATION: CALL TO POWEF

GENERD: Estrategia

DESARROLLADOR: Activision
i: Proein

PRECIO: 3.495 pesetas

AO: Recopilatorio
{HOLLADOR: Varios
A: XT Games
: 2.995 pesetas

Dos juegos de diferentes estilos que tienen en
comUn una mas que correcta factura. Tal vez la
estrella del pack sea el completo simulador
International Rally Championship, un digno com-
petidor de los pesos pesados del género gracias a
sus nueve prototipos de competicion, Mitsubishi
Lancer Evolution y Nissan Almera GTI incluidos.
La alta configurabilidad y la variedad de modos de
juego hacen el resto

En cuanto a AGM 19718, el juego que completa el
lote. decir que se trata de un simulador de vuelo
estilo arcade ambientado en la Primera Guerra
Mundial. Se divide en 25 niveles que permiten
realizar acciones tan excitantes como derribar un
zepelin o escoltar un bombardero aliado a través
de cielos infestados de Fokker alemanes.

No serd el mas intelectual de los juegos,
pero si uno de los mas viscerales, coloristas
y, en definitiva, divertidos que jamés asoma-
ron a un PC. Para algunos, la obra maestra
de id Software, para otros, un paso minds-
culo en la evolucion de la saga Quake. Y para
todos, un clasico incuestionable que encon-
tré su verdadera dimensién en las partidas
multijugador.

[ BEcAREfin
@ e, DONT NIT ANY OBJECTS
“ula. | WANT TO GET BACK TO BASE IN ONE PIECE
WP° ecrLoOKiNG AR

Con Call to Power, Activision tomd las riendas de
la popular serie Civifization, un clésico de la estra-
tegia por turnos que Sid Meier habfa convertido en
la saga mds vendida de la historia del género. Su
principal aportacion fue mejorar el sistema grafico
y dar mayor importancia a
los aspectos diplomaticos
en detrimento de los pura-
mente bélicos.

CTP es un juego de muy
notable dinamismo, en el
que la correlacién de fuer-
zas puede cambiar decisi-
vamente de un turno a
otro. El nivel de dificultad
de las partidas contra riva-
les guiados por la 1A
aumentd en esta entrega,
ya que la mdquina suele
partir con mayor cantidad
de oro y ciudades adicio-

nales y utiliza con fre- F_
cuencia y casi total
impunidad unidades &
como los
Ecoterroristas,
que destruyen
las Maravillas
de las civilizaciones riva-
les en atagues sorpresa

muy dificiles de detec-

'
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Estas en el hospital. La chica a la que

has atropellado, Gina, te ha contado una
historia que de tan extrania parece ser cier-
ta. Tal vez si que corre peligro, asi que no
estara de mas que te quedes a protegeria de
sus presuntos perseguidores.

Inspecciona la habitacion. Recoge la

caja de pastillas y el vaso roto que hay
en la mesilla, junto a la cama. Echale un vis-
fazo a la taquilla en la que los pacientes
guardan sus pertenencias. En lo alto descu-
brirds la mochifa de Gina. Hazte con ella.
Ahora coge las sabanas limpias que des-
cansan sobre la cama vacia.

Dirigete al bafio. Recoge la botella de

alcohol que estd en la repisa, junto al

espejo. Luego abre la papelera y hazte con

.éya

los elernamos pueda que te,

'¢Ves esa holsa sobre el armario?
Puedes apostar a que contiene algo
interesante.

el |

Por fortuna no estas en el hospital
para darte una ducha.

pasen desapercibidos. Si no los descubres
a la primera, insiste: desliza el cursor por
las zonas que te indicamos. Vale. Lo prime-
ro que puedes hacer es coger 1a cabeza del
mufieco de anatomia. Ahora mira el archi-
vador. En [a parte de arriba encuentras un
vademécum. Si miras con calma el cajén
abierto, descubrirds una hoja que sobresa-
le: se trata de una ficha médica en blanco.
Es hora de investigar las estanterias de
la izquierda. AIII encontrards un spray y una

caja de

1€ Perpafm iamn un pe: ‘
Lo primero que hards serd recargar

Ot
e A

[

3

f
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RUNAWAY

El rotulador ya esté listo para escribir. Usalo
ahora para rellenar la ficha médica vacia.
Ahora so6lo tienes que intercambiar las
fichas.

Segunda parte del plan: el mufieco. Ins-
pecciona el bolso de Gina. Un primer vista-
z0 te revela una caja de cerillas. Si lo vuel-
Ves a mirar conseguiras una peluca.
Ponsela a la cabeza del mufeco de anato-
mia. Ahora que ya tiene un aspecto mucho
mas “humano” puedes usarla en la cama
vacia. El resultado no esta del todo mal.

Respira un poco mas tranquilo y dirige-

te al bafo. Oirds una serie de disparos.
Al salir descubres que la historia de Gina
era cierta: alguien intenta asesinarla. Por
fortuna tu mufieco engafio a los mathecho-
res. Lo que debes hacer ahora es despertar
a la chica y abandonar lo antes posible el
hospital. Pero esto no es tan facll. Los
médicos le han administrado un calmante
fortisimo y esta profundamente dormida.

Consulta el libro que has conseguido en

el almacén y descubrirds uesﬂlouna

de agua fr

?Ho tiene muy buen aspectn; Pero te
'sera util.

-
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Agota todas las lineas de didlogo.
Hablando se resuelven muchos
problemas.

Después de que Gina te haya embauca-

do para que sigas a su lado (¢es que
pensabas que ibas a hacer lo contrario?), te
vas a Chicago a averiguar algo mas sabre el
crucifijo que el padre de Gina le entregd
poco antes de morir.

En el despacho de tu amigo Clive man-
tienes una interesante conversacion. Las
noticias son buenas o, al menos, eso
parece. En el museo disponen de un escé-
ner de Gltima generacion que puede
fechar y situar el lugar de origen de
cualquier pieza, pero &l cruci-
fijo debe ser restaurade
antes de pasar el analisis
del escéner y la Unica
mujer capaz de hacer-
lo, la doctora Olivaw,
estd tan ocupada dan-
do los dltimos reto-
ques a una exposicion
sobre los mayas que
conseguir que se ocupe
de tu crucifijo es poco menos
que imposible. Aun asi, tendras
(ue intentar convencerla.

Sal de la oficina de Clive y dirigete a la de

la doctora Olivaw. Es una mujer tan
extrafia como estresada. De la conversa-
cidn que mantienes con ella sacas en claro
dos cosas: que una pieza de gran valor
artistico, la mascara de Uxitzd, se encuentra
en una cdmara especial del laboratorio y
gue jamas restaurara tu crucifijo. Como las
palabras surten poco efecto en la doctora,
es mejor pasar a la accion.

Inspecciona el despacho. Coge la extra-

fa brocha que estd junto a la maquina
de agua. Luego dirige tus pasos hacia el
maletin, a la derecha del esqueleto. Hazte
con el barniz. Echale ahora un vistazo al

" GAMELIVE PC /1024

laser. Parece que no tiene potencia suficien-
te. Puede que un rubi sirva de ayuda. Antes
de salir del taller coloca el crucifijo sobre la
estanteria situada junto a la doctora Olivaw.
A cambio recibirds un extrano objeto maya.
Ahora sal. A la derecha del taller estd la
puerta del laboratorio. Para franquearla
necesitards un cadigo de acceso. Descien-
de a la planta baja. Alli hablaras con Willy, el
encargado de la limpieza, un chico que tie-
ne tanto tacto como educacion, o sea, nin-
guno. El tal Willy es un pozo de sorpresas.
Se dedica a un exirafio negocio y busca
clientes, asi que te entrega una tarjeta que
coges gustosamente. Mientras hablas con
¢l suena su mavil.
Tras la conversacién ves como
Willy sube a Ja primera planta
y entra en el laboratorio. Cono-
ce la clave de acceso, asi que
espera escondido en una
habitacién a que salga del
laboratorio. Después sal y
usa el barniz sobre el panel de
control de acceso al laborato-
rio de andlisis.
Utiliza el teléfono que estd cerca
de la puerta del laboratorio y llama
a Willy. Escéndete para no encontrarte can
él. Cuando tengas via libre, utiliza la brocha
gue encontraste en el laboratorio de restau-
racion (unos polvos de talco) sobre el tecla-
do. Asi averiguas los niimeros para marcar,
pero no el orden en el que deben ser pulsa-
dos. Anhorrate el esfuerzo, te lo deci-
mos: 8137. Entra y coge la llave
que esta junto al botiquin, a la
izquierda de Brian. Es una vie-
ja llave que pertenece a Clive.
No puedes abrir la cdmara en
la gque se encuentra la mas-
/| cara, ya que tienes que pasar
/ un control de voz.
Sal del laboratorio y regresa
y la despacho de Clive. Coge
3 los libros gue descansan sobre el
escritorio. Descubrirds una hendidura en
forma de X. Una inspeccion mas minuciosa
te indica que es el ojo de una cerradura, asi
que usa la llave de Clive que acabas de
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Willy te ayudara mucho mas de lo que'
él cree.

El despanhn ﬂe Clive ‘es un lugar lleno
de sorpresas.

encontrar para que se abra un comparti-
mento secreto del escritorio en cuyo inte-
rior hay varios objetos. Sélo uno nos inte-
resa: la grabadora.
Vuelve junto a la Doctora Susan Olivaw y
usa la grabadora sobre ella. Hecho esto,
nos encaminamos de nuevo al
laboratorio. Al usar la graba-
dora en el botén de la
camara descubres que
la pila se ha agotado.
\ Sin salir del laborato-
rio, avanza hacia el
final, hasta que estés
frente a una bombona
de nitrégeno liquido.
Busca un cazo que hay a
la izquierda, colgando de la
pared. Cogelo y combinalo en
tu inventario con la pila. Usa el ¢cazo con
la pila en la botella de nitrégeno liquido. La
pila se recarga. Métela en la grabadora y
abre por fin la cdmara térmica, donde debes
hacerte con la mascara rapidamente. Cuan-
do la tengas en tu poder, extrae el rubi
empleando el extrafio objeto maya.
Vuelve una vez mas al laboratorio de la
doctora Olivaw. Engarza el rubi en el
escéner y contempla los resultados. Devas-
tadores. La pieza en la que estaba trabajan-
do la doctora salta por los aires hecha afii-
cos. La doctora no se lo toma precisamente
bien y lo poco que logra balbucear es que
necesita un café. Habra que darselo.
-I Sal del laboratorio con esa intencion
y cruza el pasillo hasta llegar a la
maquina de café, situada un poco mas alla
del despacho de Clive. Examindndola e
intentado sacar un café compruebas que las
existencias de la maquina se han agotado.
1 Baja a hablar con Willy y dile lo de la
méquina. Es imposible conseguir que
la rellene, asi que tendréds que apafiarte. Sin
salir de la planta baja avanza hacia la dere-
cha y entra en la zona de la expaosicion
maya. Examina los objetos que reposan a
los pies de una de las estatuas. Recoge el
café en grano y muéstraselo a Willy.
1 No le vale porque tiene que ser café
molido, asi que sube a la planta
superior y franquea una vez mas la puerta
que te conduce al laboratorio de restaura-
cion. En la mesa donde trabajaba la docto-
ra Olivaw descubres un torne. Usa el café
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En la exposicion encontraras el café
que estas buscando.

en grano sobre él. Ahora tienes café molido.
Muéstraselo de nuevo a Willy.
1 El chico estd hecho un sibarita y dice
que s6lo podra rellenar la maquina
con el café que compra siempre, asi que
asciende al primer piso y mira la papelera
gue hay a la derecha del despacho de Clive.
Coge el paquete de su interior. Rellénalo
con el café molido y vuelve junto a Willy
para darselo. Por fin. El joven rellena la
maquina de café.
-1 Coge un vaso de la maquina y hazle
una Gltima vista a la doctora Olivaw.
Dale su dosis de cafeina. Poco después
consigues el crucifijo. No lo pienses mas y
(salo en el escaner del laboratorio en el que
estaba la méascara de Uxitza. El descubri-
miento es mas confuso que revelador: el
crucifijo procede de la tribu de los Hopi,
nativos de Arizona. Cuando todavia estds
reflexionando sobre tu descubrimiento Cli-
ve irrumpe en la sala. Nada parece indicar
que te conduce a una emboscada.

CAPITULO 3

ol S 2
Esto no es el rodaje de Priscilla, Ia
reina del desierto. Aunque lo parezca.

Estds en una cabafia destartalada y te

han quitado los objetos. En la habitacion
contigua Gustav el tuerto y Feodor se
empefian en sonsacarle algo a Gina. La
cosa no tiene buena pinta, asi que comien-
za la exploracion. En una estanteria que hay
en la pared, al lado de un teléfono, das con
un spray. Cerca de la caja fuerte encuentras
un fuelle. Avanza hasta el final de la habita-
cion y hazte con la barra de hierro apoyada
en la estanteria, el pomo que hay en el sue-
lo y el trapo que estd sobre un hiddn.

Ahara hay que salir de la

cabafa. Aungue inten-
tes mover el congelador,
es muy pesado y no se
desplazard ni un centi-
metro de su sitio. Abre
la fapa y comprueba que
estd repleto de cubos de
hielo que tendras que des-
congelar. Lo primero que %
debes hacer es desenchufar la
méquina (el enchufe estd en uno de los late-
rales). Consulta el inventario, combina el
trapo con el spray limpiador y (salo sobre
la ventana para eliminar Ia gruesa capa de
mugre y que la luz del sol se proyecte sobre
el hielo. Abre el desagiie (junto al enchufe)
y vacia el agua. Ya puedes moverlo. Verds
una trampilla con un candado que puedes
abrir con la barra.

Buscay vuelve a rebuscar porque eso
te salvara el pellejo.

Ya estds fuera. Te encuentras con un

grupo de drag gueens en una situacion
tan delicada como la tuya. La desespera-
cion hace extrafios aliados v las chicas se
comprometen a echarte una mano. ldeas
un plan: llamar la atencién de los matones
para que salgan de la cabafia, rescatar a
Gina cuando estén fuera, hacer algo para
encerrarlos y buscar un medio de transpor-
te que te lleve a ti, Gina y las chicas muy
lejos de alli. Manos a la obra.

El lugar en el que te encuentras cuenta

con varias zonas: el autobds de las
drags, un hangar, la cabafia de los matones,
el pozo de petréleo y el cementerio de avio-
nes. Al hablar con Lula caes en la cuenta de
que es un famoso ex jugador de la NBA.
Inspecciona el badl y descubrirds un baldn
de baloncesto desinflado y descosido. Entra
en el autobds, revisa los estantes de la

b 'h -
Una ametr‘:ﬁladura, por vieja qué sea,
puede ser lo que estas huscando.

derecha y coge una barra de
labios y las gafas de sol. Sal
al exterior y pidele el spray
bronceador a Mariola, que
se niega a prestdrtelo.
Dirige tus pasos al cam-
po petrolifero y usa las
gafas sobre un charco de
¢/ petrdleo que se distingue a
cierta distancia. Vuelve al bus y
dale el cambiazo a Mariola: coge sus
gafas y sustitiyelas por las tintadas. Ahora
si podras coger el spray. Vete a la cabafia de
los matones y recoge el cubo que hay bajo
la casa.
Visita a continuacidn la zona del vagén
abandonado y entra en el tren. A tu dere-
cha veras un cubo del que puedes conse-
guir un tornillo. Combinalo con el pomo. Al
final del vagén distinguirds un cubo de pol-
vora en el que estan inscritas tres X. Usa el
cubo del inventario sobre él y, a continua-
cion, el pomo. Luego recoge el cubo. Com-
bina en el inventario el pintalabios con la
pélvora y obtendras una bala perfecta. Des-
pués, vuelve al bus de las drags, coge todos
los pintalabios y combinalos con la pélvora.
Camina hacia el cementerio de aviones,
coge la ristra de balas vacia y un casco
de la Segunda Guerra Mundial que encon-
trards en el ala del avion. Usa el aceite bron-
ceador de Mariola para engrasar la ametra-
lladora. Entra en el inventario y coloca las
balas sobre la ristra. A continuacién pon la
municién en la ametralladora.
Vuelve de nuevo al bus de las drag
queensy mira debajo d= la cama. Hay un
objeto que sobresale, un aspirador. Luego
vete al fondo del autobis y charla con Car-
la. Te hablard de unas pastillas que mezcla-
das con alcohal dejan fuera de combate al
maés pintado. Por desgracia no tiene més,
pero una de las pastillas se ha colado por la
rendija que hay en el suelo de la caravana.
Terminada la conversacion, recoge la aguja
y el hilo que hay en una silla a la derecha,
cerca de unas botas. Después, usa el aspi-
rador para conseguir la pastilla.
Sal y dirigete hacia el hangar. Un muscu-
litos custodia la zona. Si miras por la ren-
dija de Ia puerta, verds que dentro hay un
helicoptero. Entra en el hangar. Desde alli
veras coma el chulo se dedica a beber cer-
veza y a tirar las botellas vacias en un bidon.
Intenta introducir la pastilla en el bote de cer-
veza que estd bebiendo cuando lo deje sobre
el bidon. Es demasiado arriesgado, asi que
deberds conseguir que Lula lo distraiga.
1 Vuelve a donde estd la drag y conver-
sando descubrirds que se trata de un
ex jugador de la NBA que desaparecit miste-
riosamente. Entra en el inventario, cose el
balén de baloncesto con el hilo, hinchalo con
el fuelle y lanzaselo. La simple presencia de
una pelota despierta al jugador que todavia
lleva dentro y se deja convencer para que
distraiga al musculitos.
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Hambre voraz. A las hormigas del

desierto no hay quien las pare.

-I Cuando el chulo esté ocupado
jugando con Lula, mete la pastilla

en la lata. La droga surte efecto inmedia-
tamente, asi que ya tienes transporte para
darte a la fuga. Con el musculitos casi fue-
ra de combate, puedes inspeccionar la
zona adyacente al hangar con total
tranquilidad. Usa la barra de
hierro sobre la moto. Al
golpearla se desprende-
ra el estribo v lo
podras recoger. Hazte
también con el bote
vacio. Después, el
chulo te da una valio-
sa informacidn: las
hormigas de la zona se
pirran par la crema de
cacahuete.
1 Regresa al vagon y abre uno

de los barriles que tienes enfrente
con la palanca para coger los cacahuetes
pelados. Vuelve al bus de las drags vy fija-
te en el eje al que |e falta la manivela. Estéd
cerca de los estantes en los que has cogi-
do el pintalabios. Usa en él el estribo de la
moto y después giralo. La pueria del bus
se cierra y deja al descubierto un bolsillo.
En su interior esta la llave de la nevera,
que no dudas en abrir. Dentro hallaras un
bote de mantequilla. Accede a tu inventa-
rio, combina los cacahuetes pelados con
el casco y después afiddele la mantequilla.
Solo falta derretirlo para tener una sabro-
sa crema de cacahuete.
1 Dirigete a la cabafia de los matones y

métete dentro. Pon el casco sobre el
congelador. El sol incide directamente
sobre la mezcla, derritiéndola en pocos
segundos. Ahora tienes que volver a la zona
del vagon abandonado. Fijate en la caseta
que encuentras nada mas entrar en la zona.
Usa la crema de cacahuetes sobre ella. Un
gjéreito de insaciables hormigas la reduci-
ran a serrin en cuestion de segundos,
dejando al descubierto explosivos que no
dudas en recoger. El sitio idéneo para colo-
carlos es en el pozo petrolifero. Hazlo, cla-
ro. El plan se pone en marcha. Acomodate
porque merece la pena.

GAME LIVE PC /1044

Poco después de llegar a la zona donde

supuestamente habitan los indios hopi,
Gina sufre un accidente. Cuando todavia no
te has repuesto de la pérdida de tu amiga
aparece Wupuchin, el Gltimo jefe hopi. Te
dice que el crucifijo de Gina no es en reali-
dad tal cosa, sino una llave. Después de su
desaparicion entras en el pueblo, Douglas
Ville, donde te encontrards con una des-
agradable sorpresa, ya que una mujer te
recibe a tiros. Por suerte todo quedard en
un susto.
Hablas con Sushi, que te dard
informacion sobre el lugar en el
que te encuentras. Antes de aden-
trarte en el pueblo, lo mejor es
que inspecciones los alrede-
dores. Hay varias zonas:
Douglas Ville, la casa de
Mamad Dorita, la mina aban-
donada y un crater. Alli es a
donde te diriges. Conoces a
Joshua, un extrafio personaje
empefiado en ser abducido. Para
ello ha construido una extrafia
méquina que, por desgracia, no funciona.
Conseguir que el cacharro arranque sera tu
primera mision.

Vete al pueblo. Hay varios sitios

en los que puedes investi-
gar: el hotel, la casa del she-
riff, el banco, la zona de la
locomotora y el salén,
situado justo a la dere-
cha de la entrada al pue-
blo. Inspecciona una
carreta abandonada que
hay junto al hotel. Tiene
una correa que no puedes
coger. Vete al banco e inspec-
ciona las estanterias. Verds un
objeto metdlico que puede ser util pero
que tampoco puedes coger. Un poco mas
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Hecha una ojeada a las zonas del
mapa antes de entrar en accion.

Esa masa de musculos y grasamse-=
llama Oscar. Un poco corto, pero
buena persona.

adelante, sobre la mesa de despacho,
encuentras un sello. Regresa al hotel y
habla con Suhi. Después dirigete de nuevo
al banco y coge el objeto que estaba en las
estanterias. Se trata de una grapadora.
Ahora vete al salon. Inspecciona el cuar-
tito que verds al lado de las escaleras.
Encuentras un elemento Gtil: tijeras de
podar, Sal al exterior y cruza la calle hasta
estar frente a la carreta. Usa las tijeras de
podar para cortar la correa. Vete al crater y
désela a Joshua. Brian dird que es necesa-
rio unir los dos cabos antes de ddrsela.
Para hacerlo, usa la grapadora. Una vez uni-
dos, dasela a Joshua. Espera a que la colo-
que (entra y sal en la zona). La solucién no
es tan facil. El amante de los extraterrestres
necesita una llave para poder desenroscar
la rueda de la moto.
Vete al salon y, antes de subir a la
segunda planta, recoge una maceta que
estd semioculta bajo las escaleras. Sube
para hablar con Saturno, una suerte de
artista pedante vy falto de inspiracién, y
pedirle la llave. Te dice que la cojas del
panel de herramientas, aungque cuando
vayas a buscarla veras que no estd alli.
Habla de nuevo con él. Se habia
despistado y tenia Ia llave en su
poder. Te la lanza, pero la
mala suerte quiere que la
herramienta se cuele por la
ventana y caiga en la calle.
Baja para saber donde ha
ido a parar. Estd en un abre-
'/ vadero realmente apestoso,
asi que tendrias que ser muy
valiente para meter ahi la mano.
Sube otra vez al taller de Saturno,
sal a la terraza y recoge un cepi-
llo de lija del suelo, cerca de una puerta.
Después tira la maceta a la calle y baja para
ver si el plan ha dado resultado. Ya puedes
llevarle la llave a Joshua. Espera a que colo-
que la correa (sal de la zona y entra).
Méds problemas: Joshua necesita gasoli-
na para la moto. Saturno parece ser de
nuevo la solucion perfecta, asi que vuelve a
su taller. Para poder conseguir la gasolina
tendras que darle a cambio una obra de
arte.
Vete a la casa de Mama Dorita. Junto al
pozo encontrards una extrafia piedra con
un agujero en el medio. Luego acércate a la
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El casco de Joshua hara las delicias
de Saturno. Pobrecillo.

puerta y habla con Oscar, un grandullon que
masca tabaco. Camina un poco hacia la
izquierda para recoger un cUenco que esta
cerca de unas escaleras de mano. Vete al
taller de Saturno y dale la piedra. El intento
no cuela. Usa el cepillo de lija sobre la pie-
dra para pulirla y dasela de nuevo. Tampo-
co cuela. Entra en el inventario y combina la
piedra con el dmbar. Esta vez Saturno que-
da fascinado ante tu “obra”.

Los problemas siguen sin solu-

cionarse, ya que la gasolina
de Saturno es de fabricacion
casera, gasolina concentrada.
Para consequir la que necesi-
tas deberds mezclar 40 cm3
con un litro de agua. Tienes a
tu disposicion dos medidores,
uno de 50 cm3 y otro de 30
tm3, asi como una botella de vino
vacia con capacidad para un litro.
¢;Recuerdas los problemas del colegio?
Pues manos a la obra.

Lo primero que hay que hacer es usar la
botella de vino vacia sobre el bidon de agua
del taller. Llena de gasolina el medidor de
50. Acto seguido vacialo en el de 30. El
medidor de 50 contiene en estos momen-
tos 20 cm®. Ahora vierte el liquido del de 30
en el bidén de gasolina. Los 20 cm3 que tie-
nes ahora debes meterlos en el medidor de
30. La situacién en estos momentos es la
siguiente: el de 50 esta vacio, mientras que
en el de 30 tenemos 20 cm3. Llena de nue-
vo el medidor de 50 hasta los topes vy
pasalo después al de 30. Voila. Aca-
bas de obtener los 40 ¢cm3 que
necesitabas. Sélo queda mez-
clarlos con el agua. Ya tienes la
gasolina.

1 Corre al crater y relle-
na el depoésito de la
moto. La idea funciona. Un
altimo reto; encontrar la
combinacién que abra la
puerta dimensional. La
clave es la siguiente: DO
SOL MI SI LA. Una luz se
abre en el cielo y Joshua
desaparece. Recoge su cas-
co vy, antes de marcharte,
inspecciona la tienda del abdu-
cido. Alli encuentras dos valiosos objetos:
una cuerda de escalar y una linterna.

-I -1 Dirfgete a la mina, cuya entrada estd
taponada por una enorme piedra.
Muévete un poco hacia atras hasta que veas
una aceitera apoyada contra una roca y
recogela.
1 Visita la oficina del sheriff. La puerta
de fa celda estd cerrada. El (nico
objeto que merece la pena de esta habita-
cién son unos tarugos de madera situados
en una esquina, justo al lado de la estufa.
Para averiguar algo mds sobre el cadédver
gue hay en la celda vete a hablar con Sushi.
Descubriras que el esqueleto es de un
médico y que los planos de la mina estdn en
el s6tano del banco.
1 Vete al taller de Saturno y rellena la
aceitera en el hidén de agua. Luego
dirigete a la locomotora, entra en la cabina
y mete Ia lefia en la caldera. Después salta
de la cabina y vierte el contenido de la acei-
tera en la boca del depdsito del agua. Ten-
dras que repetir esta operacion has-
ta que Brian diga que ya es
suficiente.
-1 Cuando el depé-
sito esté lleno,
vuelve una vez mas al
taller de Saturno y
preglntale  donde
consigue las piedras
(que usa para Ssus
esculturas. Le ayuda
Oscar, al que le fascina el
tabaco de mascar mentolado.
Recuerda la informacién. Terminada
la conversacion acciona el artilugio de
madera y metal que hay en el taller. Para
ello pulsa la palanca. Un bote de pintura
sale disparado y aterriza en el banco. Si le
das el casco de Joshua al artista, quedard
tan complacido con el invento que se larga-
ré olvidindose del soplete. Aprovecha la
ocasion y apodérate de este objeto.

Por fin. El mapa de la mina ya es
tuyo.

1 Con él en tu poder, vuelve a la cabina
de la locomotora y (salo en la calde-
ra para prender la lefia. Gira la manivela que
hace subir la presion y usa la palanca que
expulsa vapor. Un objeto sale despedido de
la chimenea y cae al suelo. Cdgelo, es la lla-
ve de la celda de la oficina del sheriff.
1 Ve a la oficina del sheriff, entra en la
celda e inspecciona el maletin del
médice. Alli debes cager un frasco de lini-
mento. El siguiente paso es confeccionar el
tabaco mentolado para Oscar.
1 Vete al cuartito de (tiles de jardinerfa,
en el salon, y coge unas hojas de
tabaco. Entra en el inventario y combina el
sello con el cuenco. Después mete en él las
hojas de tabaco. Daselo a Oscar y pidele
que mueva la piedra que obstruye la entra-
da de la mina.
1 En estos momentos el (nico ele-
mento que te falta es el plano de la
mina. Vete al banco y mira el bote de pin-
tura que tiraste con la catapulta. Vuelve
una vez mds al taller de Saturno y acciona
los mandos de la grda hasta que una
escuitura repose sobre la catapulta y, des-
pués, accidnala.
-I Sal del taller rumbo al banco. La
escultura ha caido en el sitio justo y
ha abierte un hueco por el que puedes
acceder al sdtano. Baja e inspecciona la
caja fuerte. Necesitas la clave correcta si
lo que pretendes es abrirla.
2 Corre a ver a Shuhi. Aunque
no conoce la combinacion
exacta, te da una pista interesan-
te: consta de tres digitos y el
primero de ellos es hacia la
derecha. Antes de ir al ban-
co pasa por la oficina del
sheriff y coge un fonen-
doscaopio de su male-
tin. Usalo después
sobre la caja fuerte.
Gira la rueda hacia
la derecha hasta
que escuches el
ruido de un engra-
naje. Luego a la
izquierda hasta oir
clic y después de
nuevo a la derecha.
Por fin consigues los planos. Ahora, ya
estés preparado para entrar en la mina.



\

iUna herr;lmienta sin mango! Seguro
fgue sirve para algo.

Te encuentras en el exterior de la mina

despues de una accidentada salida. Lo
primero que debes hacer es coger la
madera del suelo. Al levantarla descubri-
ras una herramienta a la que le falta el
mango. Cogela. Después date la vuelta y
examina el esqueleto. Toma el fémur y
usalo como mango para la herramienta.
Fijate ahora en la madera de la entrada de
la cueva. Pasa con cuidado el cursor por
ella hasta descubrir un clavo que extraer
con la herramienta,

Avanza hasta el borde del precipicio y

usa el clavo alli. Una vez puesto, ata a
él la cuerda y ya podrds descender. Verds
a Gina, que tiene una pierna rota. Después
de que te cuente su relato de los hechos,
dirigete a la entrada de la cueva, donde se
distingue una imponente estatua hopi.
Toma el hacha india que descansa en una
roca, a la derecha, y con ella parte el tro-
zo de madera en dos mitades idoneas
para entablillar la pierna de Gina.

- A

El réencueﬁ'trn. ZEn algiin momento
“dudaste que se produciria?
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Corta la cuerda. Ya puedes entablillar
la pierna de Gina.

Camina hacia donde estd la chica y

avanza un poco mas. Entra por
la puerta del final, la de los edi-
ficios derruidos. Ahora debes
ir atravesando las puertas
hasta que te encuentres
frente a la cuerda que has
utilizado para descender.
Cartala con el hacha y
baja. Cogerds la cuerda y
ya podrds encaminarte a la
cripta sagrada.

Una vez alli, introduce el cru-

cifijo en la boca del monolito. Esta
estd manchada de arenilla, por lo que
impide que la llave abra el pasaje
secreto. Para limpiarla debes
arrancar una rama del mato-
rral que hay a tu izquierda.
Usala sobre el orificio de la
boca, introduce la llave y
ya estads dentro. Habla
con Wupuchim. ¢Quién te
iba a decir que el verdade-
ro protagonista de este jue-
go no era Brian, ni Gina, ni
siquiera Sushi, sino un dedo?
Y conservado en formol, por si
fuera poco.

Impresinante aisie. A Iaderecha
esta la cripta de los Hopi.

Habla con Maméa Dorita y, después,
con Gina. Lo que necesitas es un
médium para comunicarte con los muer-
tos. Como no hay ninguno por las inme-
diaciones, tendra que ser el propio Brian
el que se convierta en la radio que sinto-
nice con el Mas Alla. Ve a hablar con Sus-
hi. Cuando acabes de hacerlo desciende a
la planta baja del saldn, avanza hacia el
final y coge el atizador situado junto a la
chimenea.
Vete al saldn. Alli cono-
ceras a Rutger, al que
pides una hierba que
pueda ayudarte entrar
en trance. Como es cos-
tumbre en Douglas
Ville, te pedird algo a
cambio. Entrégale el
hacha-pipa de los hopi. El
cambio le parece favorable,
asi que prepara la mezcla y te
tiende la pipa. Fumas y te vas a ver a
Mama Dorita.
La droga que te ha suminis-
trado Rutger no es lo sufi-
cientemente potente como
para poder entrar en tran-
ce, asi gue vuelves junto
a él y se lo dices. El
comenta algo sabre una
| planta, el Yawaske, que
puede tener la potencia
suficiente para lograr los
" efectos que  buscas.
< Casualmente se trata de la
misma planta que arrancaste a
las puertas de la cripta hopi. Sacas la
vaina y, cuando intentas abrirla, te das
cuenta de que estd demasiado dura como
para extraer las semillas.
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La droga hopi surte efecto. Brian en
un momento “expediente X”.

Sal del salén y vete a la celda. Cage un

escalpelo del maletin del médico y
empléalo para abrir la vaina. Imposible. Es
extremadamente dura. Vuelve al hotel y
camina de nuevo hasta el fondo, rumbo a
la chimenea. Usa alli el escalpelo. Ahora
estd al rojo vivo y corta mucho mejor, asi
que ya puedes extraer las semillas.

Ve junto a Rutger y déselas. Te prepa-

rard un potingue que hace de ti un per-
fecto médium. El rito fue de lo méas reve-
lador, y tanto esta escena como la
conversacion con Gina dejan muy claro
cudl es el misterio que se esconde tras el
crucifijo, Gina y el dedo. Vas a hablar con
Sushi, que lamentablemente no conoce el
paradero de la caravana de Johnny.

Ve al salén. Rutger tampoco sabe

nada. Sube al taller de Saturno y pre-
guntale por la caravana. El si sabe algo.
Deja el salén, abandona el pueblo y vete a
la nueva localizacion. Camina un poco y
fuerza la puerta de la caravana con el ati-
zador. Inspecciona la caravana. El (nico
objeto interesante es la sotana que hay a
la derecha de la puerta de entrada, pero

ol
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Muchos objetos son iniitiles, pero es
raro no dar con alguno valido.
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no lo puedes coger. Exami-
nala, nada mas.

Sal de la caravana e

inspecciona la ban-
deja en la puerta de
entrada. Registra el
montén de papeles y
hazte con un folleto
publicitario de un ban-
co. Ve de nuevo a hablar
con Sushi y entrégale el
folleto para que investigue
algo en Internet.

Sal del hotel, entra en el salon, vuelve

a salir y regresa de nuevo a hablar con
Sushi. Ya ha averiguado lo suficiente
como para arrojar un poco mas de luz
sobre el asunto.

Debes regresar a por la sotana a la

caravana de Johnny. Dirigete alli, entra
y cogela. Escuchas un coche al salir. Son
Gustav y Feodor. Regresa a casa de Mama
Dorita y dile a Oscar que guieres ver a
Gina.
1 Vuelve al pueblo y habla con Sushi.

Hay que idear un plan, debes con-

seguir mantener alejados a los sicarios.

Ve a la zona de la locomotora, entra en
la cabina y acciona la palanca del vapor.
De la chimenea vuelve a surgir otro obje-
to. Esta vez es una estrella de sheriff.
Cégela v visita a Oscar. Dale la estrella.
Como nuevo sheriff de Douglas Ville, se
encargard de Gustav y Feodor.
1 1 En el hotel vuelves a hablar con

Sushi y ves como Oscar encarcela a

los malos. Hazles una visita en la celda y
recoge luego las pertenencias de los mal-
hechores, que estdn sobre la mesa. Dése-

Los malos entre rejas. Te ha costado
tiempo, esfuerzo y dinero. Pero

- merece la pena.

g

las a Sushi para que inves-
figue. Por curioso que
parezca, Feodor es un
gran aficionado al
i\ cine. Cuando Sushi te
pregunte cudl es ftu
director de cine favo-
rito responde que
Woody Allen. La res-
puesta para tu pelicula
preferida es Misterioso
asesinato en Manhattan. Esta
conversacion casual le da una
idea a Sushi. Su plan se basa en una
suplantacion de identidades en la que la
manipulacién de las voces juega un papel
muy importante. Necesita una grabacion
de las voces de Feodor y Gustav asi como
la de Gina.
1 Coge la grabadora de MP3 y ve a la
celda. Usala sobre los matones.
Luego visita a Gina. Vuelve al hotel y dale
la grabadora a Sushi. Ahora suelta el
ratén, descansa y no despegues los 0jos
del monitor. Es el principie del final. Y no
cortes los créditos porque hay sorpresa.
Avisado quedas.
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Seftrata de un personaje tan verstil que
puedes especializarlo'y hacer. que su com-
portamiento sea equivalente al de otros per-
sonajes de Diablo //. Desarrollando la prime-
ra rama de habilidades tendras lo mas
parecido a una hechicera. Invierte puntos en
mana y usa la armadura ciclén para prote-
gerte de los atagues de frio, fuego y rayos.
Armagedon y Torbellinos son los atagues
mas usados por estos tipos de druida:

Los druidas invocadores son los segun-
dos més usados. Si te'decantas poreste tipo,
deberas maximizar la vitalidad y la' fuerzaty

olvidarte casi por completo de la energia. La’ &

principal utilidad de los invocadores puresess

que puedenrtener. un auténtico ejéreito a S0’
dispasSicion. Invierte en Lobo Atroz, 050 Par~
do y bastantes puntos en Corazon de Lobez
no. También es muy recomendable tener
algunas cuervos, ya que se encargan de divi-
‘Biry distraer a los grupos de enemigos
i . (los suicidas explosivos del quinto
acto se lanzah sobre los

;}"*h-ﬁ '
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" Lord of Destruction

LOS MUEVOS PERSOITAJES

La novedad mds celebrada de esta
estupenda expansidén son los dos nuevos
personajes que ingresan

en el universo de Diablo.

: Su principal caracteristi-

o | Ca es que padecen perso-
nalidad multiple, un tipo

"%

.,
cUervos =
cuanto losiven).

La opcion de druida %,

transformista es la mas 4
usada por los jugadores dak
Diablo Il y. los primeros. 4
druidas de la jerarquia
son de este tipo. Basica-
mente Se-trata’ de un,
personaje que usa la’
fuerza bruta. Puedesele:

gir entre especializarte en
lebo U 0so. El primera‘e

més recomendable ya qué 080 golpea

* fuerte pero es muy lento.

Para convertirte: en in hombre lobo en
gondiciones, serd necesario que inviertas
Mmuchos puntos endipantropia, para asi poder
permaneser magtlempo en la forma animal.
Rabia y furia son ptdeticamente los dos ata-
ques principales de losiombres lobo de nivel
alto. Para los lobeznos, es aconsejable inver-
tir algunos puntos en garras de fuego.

B ]

benigno de esguizofrenia que hace gue
especializarse en cualquiera de sus tres
ramas [os convierta en persgnajes muy
distintos. Ninguna de las tres subclases
se puede considerar mejor que la otra,
depende mas bien de tus gustos y estilo
de juego

auNuestro consejo es intentar crear un drui-
datransiormlsta y, a poder ser, el lobo, pero
_sin olvidar algunas habilidades basicas
que deberia tener cualquier druida, como
_'*‘,’-i\h. la liana carrofiera, que

R/ te permitira recu-

4 perar puntos

W de vida de

— los cadave-

res que
dejes por
el camino.
El nico
~ inconveniente

es que si

dependes

mucho de esta

habilidad jugar junto a un

v nigromante puede provocar un pequefio
conflicto de intereses. El Espiritu de
Dafios y la Armadura Ciclon también deberi-

$

" an formar parte de las habilidades de todo

druida que se precie.

PS Oruigicas
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Conseguir dominar a la asesina no es
nada facil, como tampoco lo es la ¢orrectars (asesina. Encuanto a las disciplinas tene-
eleccion de las habilidades que deberia tener.
En un primer momento, una asesina especia=

lizada en garras y artes marciales pare-
cia 1a mejor opcion, y de hecho hasta #
hace poco es lo que mas podia verse . ‘Q
en Battle.net. El problema es

que este tipo de asesinas _ i’
fhacen muy poco dafio, menos i{&

del necesario para sobrevivir
en el nivel de dificultad ‘t}
Infierno. Por eso la
rama de las tram-
pas (ltimamente

esta ganando
‘adeptos.

Los primeros & L""/
puntos de la ase- -
sina deben #8%% ‘{

repartirse entre 4

fuerza y destreza \
para optimizar el uso de las & ’,,
garras. En cuanto ganes unos
cuantos niveles puedes empe-
zar a invertir en vitalidad pero

sin dejar de tener presente que
s0n fuerza y destreza las carac-

teristicas que mas debes poten- &
ciar. En cuanto a energia, sém};
serd necesario aumentarla si_g’;
tu asesina se especializa * L ?
exclusivamente en trampas.

Entre las principales habilidades de la

rama de las artes marciales, destaca el

.
[

- T DR it W

dafio que las otras dos patadas de la

brosas, Dominio de la Garra es imprescindis
ble si pretendes usar garras, una de tus pri
| ';»,_cipales armas. Aun asi, espera algunos
ek . Niveles antes de invertir puntos en

1%
¥
-
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Harrogath es el lugar en que

sempieza el guinto acto de Diablo
{I. Algunos de sus habitantes

. midstraran algo de desconfianza
al principio, pero.pronto se
ofreceran a facilitarte
informacidn y pondran a tu
disposicidn los productos en los
)qya estén especializados.

DECKARD CAIN

El infatigable sabio te
ofrecerd sus consejos e
identificara gratuitamente los
objetos que le lleves.

esta cualidad, ya que al empezar
encontraras armas que haran bas- &

tante mas dano. La Rafaga de

.. Velocidad es una habilidad

% muy a tener en cuenta, ya que

en bastantes ocasiones la ase-

" sina acaba metida en embro-
flos de los que debe salir
»*ituanto antes. Blogueo de
. 'Armas es solo dtil en

,, caso de que uses dos
armas de tipo garra. Hay

MALAH )

La.curandera oficial de vy
que invertir muchos pun-

Harrogath. Visitala e 'l
tos para conseguir un blo- para-glietus niveles .'

queo decente, pero éste es el ﬂi" s:;”:' \:"r;:af?_shse 3
precio que debes pagar por - gpen. ;

; Ademas, conglguiras =
no llevar escudo. Fundido AR g 3
s pociones, pergaminos ydlaves.
» .65 ofra de las habilida- " el H

+" des casi imprescindi- 3 o
e o e S| QURLHEHK
o “. “u - | El'senor de la guerra. Podras
{ r%irr?t?em’?us :grsrilstc;rna_l 'y\.f‘:'eg cantrdfar a cualquiera de sus
R N T L N ¥ hnmhres en cuanto completes
i e e S N Ia segunda bisqueda.
habilidad; ~ con g :
pocos puntos se ¥
9 consiguen unos
, buenos resulta-
dos y es ideal para mons-

LARZUK
El hombre que te
vendera todo tipo de

armas, armaduras y

&> Azote del Tigre, que es muy es
g, bueno para acabar con los enemi-
gos de poco nivel. El Azote de

Cobra tampoco esta mal, pero inver-

truos inmunes a los golpes fisicos. En
cuanto tengas acceso a la habilidad lla-
mada Maestro de las Sombras, concén-
trate en poner algunos puntos ahi, ya
tir demasiado en él no tiene sentido. El que es tan indisociable de la perfecta
Azote del Fénix es aceptable, pero s6lo  asesina como el babero lo es del lac-
en su ultima carga, que congela los  tante.
enemigos. No dediques muchos pun- Por (ltimo, estan [as trampas. Las
tos a esta habilidad. La mejor de las  primeras son poco mas que un catdlo-
patadas disponibles es la llamada  go de fuegos artificiales de lo mas
Vuelo de Dragon, que permite escapar  inofensivos, pero hay algunas que
dei las multitudes en caso de que te requieren nivel avanzado con las que te
rodeen y, ademds, hace mucho mas  sentiraselamo de la pista, por mucho marn
que te cuesten.

municién para arcos y
ballestas. Ademas,
reparara tu equipo por
un precio madico.

| NIHLATAK: - =
Este misterigso igromante
desaparece.a miiad del guinto.
| acto por exigencias del guion.
- "\-Hasta que eso suceda, puedes
! 9 R:;aclit:ar la jugada arriesgada
con él.

ANYA

En cuanto Nihlatak ,é."

desaparezca, esta e
% = 5y
slbdes | ’.}Tg

& oven cubrird sus
3 funciones. Dispone de
at algunas armas en su
. e stock y puede i
S it conseguir que te ahorres
dinero en la compra de
objetos.
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, W En cuanto te hayas presentado a los habi-
tantes'del pueblo, habla con Larzuk para que
! te indique cual va a ser tu primer objetivo. El
v 1Te hablara del asedio v de Shenk, el coman-
‘ante de las fuerzas de Baal que esta al man-
do del gjéreito/invasor,

Tu-objetivo sera salir del pueblo y acabar
con Shenk. Para ello debes alcanzar el otro
extremo de las Estribaciones Sangrientas, ya
que el grueso enemigo se encuentra justo en
la retaguardia. Te esperan cuatro fipos de
enemigos: esclavos, vapuleadores mortales,
duendecillos demoniacos 'y catapultas. Eniel
nivel de dificultad normal, seran las catapul-
tas y duendecillos: los que planteen mayor
dificultad, ya que atacan desde lejos. Las
catapultas causan danos menos graves y tie-
nen poca punteria, asi que tu prioridad debe-
ra ser acabar con 10s duendecillos.

En los niveles Pesadilla e:Infierno, el pro-
blema es la gran resistencia de s, nvales

casi inmunes a los golpes fisicos. En-esef
0aso, sl tu personaje no dispone de una bue:
na cantidad de dafio elemental, mas vale que
Jié armes de paciencia y acumules hechizos y
objetos capaces de afadir dafios elementales
0 venana a tus ataques. Si
aun'asi no hay manera,

Es-el momento dehablar con
QualKehk: Por lo visto, apenas le
4 uedan hombres, ya que casi todos los
€ teniashan caido en combate o han sido
encerrados en campos de concentracion
. repartidos por las Tierras Altas Glacia-
res. En esta zona tu principal problema
s@ran los ataques de fuego de las bestias
Mastadoras y las torres vigia. Te conviene
eduiparte con objetos que mejoren tu resis-
teneia al fuego, ya que es el tipo de dafio
& -que mayoritariamente recibiras.
\ % En cuanto encuentres una de las tres
5 prisiones, bastara con destruir la puerta
#°  para que ‘cinco barbares salgan y ellos
\ »50l0s vuelvan a Harrogath atravesando un
5% portal. Es necesario rescatar a 15 barbaros
para completar la bisqueda. En el centro de
o, las Tierras Altas se encuentra un-portal a
Abaddon. Se trata de una zona que te reeor-
dard.aladel Rio de Llamas. En ella verds up
cofre con una recompensa que varia segun
el‘ivel de ditieultad.

rt
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sobre:todo la de los Vapuleadores, que son.
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'LAS BUSQUEDAS
 ASEDIO A HARROGATH;

Shenk es u

mas asequibles del

ueno

enrolate en una partida multijugador y consi-
gueique alguna hechicera te eche una mano'y,

. ya de paso, algun que otro muro de fuego.

Los barbarosque rescates por el camino
no te seran de mucha utilidad, asi que nojte

tomes mas molestias de las mprescmd:blesﬁ

en protegerlos. Shenk es uno de los enemi-
gos finales mdas faciles, ya que Su tinica vir-
tud es que tiene una constitucion fuerte que
le permite aplazar un poco Su inevitable
derrota. Intentadimpiar de enemigos la zona
que rodea a Shenk para finalmente concen-
trarte en’él. No-suelessoltar grandes objetos,
asi que no se trata de un objetivo prioritario
para los cazarrecompensas. A diferencia de

Diablo Il en Lord of Destruction es en

i i

RESCATE Ell EL IHOITTE ARIEAIE

EL CRMMNAL
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Rescatados los 15 barbaros, habla con
Qual-Kehk para que te dé tres runas con las
que formar tu primera palabra rinica
(Ral+Ort+Tal). Engarzalas en un objeto y con-
seguirds entre un 43% y un 48% de resisten-
cia a todos los elementos, el 10% del dano
recibido repercutird en aumento de mana y tu
indice de defensa aumentard un 50%.

Como en todas las blsquedas, obtendrds

s - w::ompensa la prmﬂra VEZ que consigas

X

¥ 2 :

El quinto acto no esta exento de
busquedas. En total son seis, que podras ¥
completar facilmente si sigues nuestras
indicaciones paso a paso.

la primera parte del acto donde conseguirds
mayor experiencia. Por ello se pueden ver en
Battle.net multitud de partidas bajo el titulo
Bloody Hills (Estribaciones Sangrientas). En
ellas, grupos de jugadores usan el transpor-
tador para dirigirse a las Tierras Altas Glacia-
res y luego recorren las Estribaciones San-
grientas de arriba abajo evitando los ataques
de las molestas catapultas.

Una vez en Harrogath, Lazruk recompen-
sara tu hazana anadiendo algdn hueco en el
objeto que quieras. Para facilitar tu eleccion,
ten en cuenta que a los objetos normales se
les puede anadir entre 1 y 6 huecos, entre 1
y 2 a los magicos y solo uno en los raros,
unicos o fragmentados. No se podran afiadir
huecos en objetos con palabras rinicas, en
aquellos en los que ya se ha anadido algin
hueco y en los que no permitan afiadir mas
huecos de los que ya tienen.

ke M ovig I
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'ECOMpDEensa 0e 1Uecos

funciona de maners

similar 3

mouir de Lnars!

tu objetivo en cada uno de los niveles de difi-
cultad, con lo cual acabaras con tres juegos
idénticos de runas. Ademas, a partir de aho-
ra dispondrés de la posibilidad de contratar
mercenarios barbaros. Estos te seran espe-
cialmente dtiles si tienes un personaje capaz
de utilizar la magia o combatir a distancia.
Puedes hacer gue los mercenarios hagan las
veces de parachogues mientras tu amazona, &l
hechicera o nigromante despliega su poder. .

\
€ s Y S .
WA

2 \‘é@"‘, Mo s

= W -
LA I < r"" »
W 1
o AU

=N COUanio LIDeres a Ins gdrogros,

BESADAre! [ QUTF Un porial



PRISIOTIT
DE HIELO

< Nlhlatak se., ha esfumado y
 Malah te indica que:pyade que 53

el culpable”de fa d %?panc‘id'n e
Anya. Deberas explorar el Pasaje Cristafino
hasta encontrar el acceso a Rio Helado,

donde se encuentra Anya atrapada en una
prision de hielo. Por el camino hay'®

muchos monsiruos que te atacan con
frio, asi gue te conviene usar objetos
que den resistencias al frio, a menos
que te guste jugar a camara lenta.

Una vez encuentres a Anya, habla ¢on
ella y dirigete al pueblo utilizando
un portal en el que Malah te
dard la pocion con que liberar
a Anya. De vuelta a Harrg- oy
gath, obtendrds de Malah
una de las mejores
recompensas del juegoi
un  pergaming que /
aumenta diez puntos.
todas las resistencias, (
Completando esta bas-
queda en los tres niveles” P
de dificultad conseguirds un’ +30:
permanente en todas ellas, Pero esg
no es todo, ya que cuando hables
con Anya te dara un arma rara
acorde con la clase de tu persona-
je. No'esperes ninguna maravi-
lla, ya que suelen ser armas de
valor intermedio que dificil-
mente Servirdn para gran cosa
en el nivel Infierno.

r

En 1as cavernas hel
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TRAICIQH DE
HARRO GATH

Una vez rescatada Anya, ésta se
apresurard a solicitar tus servicios
para llevar a cabo un acto de venganza

con la excusa de que Nihlatak posee la
reliquia que Baal necesita para entrar en la
camara de piedra sin pasar la prueba de
los antiguos. Cruza el portal rojo que
abre Anyay que te lleva al templo de

Nihlatak. La entrada a las Salas de

la Angustia no esta muy lejos del
portal y es la primera de las tres
zonas de que consta el templo.

A partir de aqui, deberas recorrer

los oscuros pasillos en busca de los
accesos a los pisos inferiores, las

Salas del Dolor y, finalmente, las
Salas de Vaught. Las criaturas mas
corrientes son las hordas reanima-
das, que no plantean ninguna difi-
o cultad. El Gnico problema es que
; hay que acabar con ellas mas de
una vez. Serdn los engen-
dros con vocacion kami-
kaze los que mas
dafio pueden
. \\\ hacerte si con-
' siguen explo-
tar cerca de fti.
Ellos son tu priori-
dad y debes inge-
niartelas  para
matarlos desde
\__’\ o lejos.
En la dltima
de las salas, en
alguna de las esquinas de la
parte superior, se encuen-
tra Nihlatak. Sin duda éste
es uno de los enemigos
més temibles del juego,
pero basta con conocer
su forma de actuar para
enfrentarse a él con posi-
bilidades razonables de

\nya e aorira 21 poi

LIEMDI0 08

NINIataK.

BVita queaarie 3

salir airoso. Su ataque consiste en usar la
explosion de cadaveres, los que inevitable-
mente dejards a su merced cuando vayas |
acabando con los enemigos que le prote-
gen.

El dafio que causa Nihlatak con su
explosion de cadaveres es devastador, y es |
usual ver a personajes de niveles superiora
80 caer con uno solo de sus atagues. A
nadie le gusta perder experiencia asi como
asi, y por eso la mayoria de jugadores van
en busca de Nihlatak una sola vez, lo justo &
para completar la bisqueda. Si perteneces
a la cada vez mas nutrida estirpe de
jugadores prudentes, olvidate de este
rival, ya que/no es imprescindible elimi-
narlo para superar esta basqueda. Este
malvado nigromante causa danos de entre
155 y 194 puntos en el modo normal, entre
880 y 1.100 en Pesadilla y entre 1.974 v
2467 en modo Infierno.

Si consigues alcanzar a Nihlatak,
comprobaras que no hacen falta dema-
siados golpes para acabar con él. El pro-
blema es como arreglartelas para golpear
desde cerca sin que te destroce. La clave
estd en controlar los cuerpos que puedan
caer a su alrededor. Gongelar a los ene-
Mmigos es una opcion, ya que al matarios
se rompen sin dejar caddver. Tenera un
nigromante en el grupo va bien siempre y
cuando sea mas rapido que Nihlatak. El
nigromante aliado debe resucitar a los enes
migos que vayan cayendo o hacer explotar
sus cadaveres. La recompensa pas aca-
bar con tan dificil enemigo'es-que Anya
inscriba tu nombre en €l abjeto que”
tu elijas. En fin, es tode un dEtal!e
aunque seguro que no te’s sren‘-
tes del todo bien pagado dada
la dificultad de la blisqueda.
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ces la entrada el acceso al
Camino de los Antiguos

Si hablas con Qual-Kehk o si llegas al
monte Arreat se activara la quinta busque-
da. Debes seguir el Camino'de los Antiguos
hasta llegar a la cima del monte Arreat,
lugar en que se encuentra la entrada a la
Torre de Homenajes. Aquellos que quieran
entrar en la torre y tener asi [a oportunidad
de acceder a la cdmara del Mundo de Pie-
dra deben demostrar que son dignos de
ello enfrentandose a los Antiguos.

La mala noticia es que Baal se ha apo-
derado de la reliquia que permite acceder a
la torre sinrnecesidad de pasar la prueba.
Mientras t( te esfuerzas por abrirte paso,tu
enemigo ya estd haciéndose con el poder
absoluto en el Mundo de Piedra. Debes dar-
te prisa en derrotar a los Antiguos si no
quieres que la horda diabolica lo arrase
todorantes de que ti llegues.

Hay' algunas cosas que debes saber
antesde enfrentarte a los tres guardianes.
Para empezar, deberias hacer un portal en
el Gamino delos Antiguos, justo delante de
la entrada a la cima, ya que en cuanto cru-
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quedard blogueado.

En cuanto actives el altar que se encuen-
tra en el centro de las estatuas, éstas des-
pertaran'y se abalanzardn sobre ti. Si abres
un portal, los Antiguos se convertiran de
nuevo-en estatuas, con lo que recuperardn
todos sus puntos de vida y te veras obliga-
do a despertarlas de nuevo y volver a
empezar. Por eso es tan importante abrir
los portales en el Camino de los Antiguos y
no en el monte Arreat.

Aun asi, también puedes encontrar la
manera de sacarle partido a este pequefio
inconveniente, ya que si estds a punto de
morir y no te quedan pociones, bastara con
que abras un portal para que todo vuelva a
la normalidad. Y no sélo eso, ya que las
resistencias de los bdrbaros se generan de
forma aleatoria, asi que si los despiertas y
son. demasiados poderosos para ti puedes
probar suerte abriendo un portal y desper-
tandolos de nuevo.

Los gritos de batalla de tus rivales te
resultaran de lo mas familiar si alguna vez
has llevado un barbaro. En el nivel Infierno
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Una vez superada la prueba de los Anti-
guos, tienes via libre para entrar en la Torre
de Homenajes. El tercer nivel es el del Trono
de Destruccion. Como sucede en el Santua-
rio del Gaos, debes limpiarlo todo no sdlo
para evitar que te sorprenda algtin enemigo
en caso de que te veas forzado a retirarte,
sino también porque Baal no te hard caso
hasta que hayas limpiado por completo la
sala en la que se encuentra.

Tu queridisimo enemigo ni siquiera se
dignard a levantarse de su trono cuando se
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te encontraras con una desagradable sor-
presa, ya que dos de ellos son poco menos
que inmunes a los ataques fisicos. Para
colmo, uno de ellos serd también inmune a
los ataques de fuego y el otro a los de frio.
Se trata de enemigos formidables a los que
sdlo podras derrotar si te enfrentas a ellos
con un equipo equilibrado.

La recompensa por vencer a los Antiguos
es una verdadera maravilla: cantidades
industriales de puntos de experiencia que
s6lo podras obtener la primera vez que la
completes, y eso siempre que tengas un nivel
minimo establecido segtin el nivel de dificul-
tad. En el modo Normal ganards 1,4 millones
de puntos si tienes un nivel minimo de 20; en
Pesadilla, 20 millones a partir del 40, y en
Infierno, 40 millones a partir del 60.
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solo. Antes intentard una dltima «
triquifiuela: convocara a cinco |\ ¥\
grupos de criaturas comandados N\
cada uno por uno de sus eshirros de
confianza y se dedicard a echarte molestas
maldiciones desde su poltrona.

Aviso para navegantes: cuando el gru-
po de demonios se materialice, tu ordena-
dor sufrird un brusco paron que apenas
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Ejercito de Destruccior

durard unos segundos. Para entonces, tii
y tu grupo deberiais crear algunos porta-
les a una distancia prudencial para
tener la opcidn de recuperar tu cuerpo
en caso de fallecimiento.
Si tu personaje va sobrado para el nivel
de dificultad en el que estd jugando, las
consecuencias no serdn demasiado gra-
Ves, pero si no es asi, debes utilizar todo
lo que puedas para que entre el grupo de
demonios invocados y el tuyo haya obsté-
culos que frenen algo su ataque. Se pue-
den usar gélems, muros de hueso, val-
quirias, sefiuelos, resucitados, sombras,
trampas, lobos e incluso mercenarios.
Todo vale, lo importante es que los demo-
nios no te ataquen a ti primero, ya que en
gse Caso es muy prabable que te pulveri-
cen en un abrir y cerrar de 0jos.
Los primeros en aparecer son
Colenzo el Aniquilador y su grupo de
chamanes. Son los mas faciles y
sin duda seran también los pri-
MEeros en caer. Solo pueden cre-
arte problemas si tu ataque no
es lo bastante rdpido, ya que cual-
quier pequefio respiro que te
tomes puede aprovecharlo Colen-
Z0 para resucitar.
A continuacion aparecen un gru-
po de Desenredadores y esqueletos
comandados por Achmel el Maldito.
Cuando te enfrentes a este grupo, el
principal problema serd el veneno, asi
que equipate con todo lo que pueda
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darte resistencia al veneno y mucho mejor si
se trata de algun objeto que reduzca el tiem-
po de sus efectos. Los Desenredadores
deben ser tu principal objetivo, ya que de otra
manera nunca se detendria la produccidn de
magos. El frio sera tu segundo problema, ya
que va a ser ésta el arma con que te ataguen
los magos. Por suerte, sus ataques no suelen
ser demasiado potentes.

El tercer grupo lo forman miembros del
Consgjo y Bartuc el Sangriento es su cabeci-
lla. Esta cucaracha gigante tiene predileccion
por los rayos, asi que si antes te habias equi-
pado contra el veneno y el frio, ahora tocara
hacerlo contra estas molestas descargas de
electricidad estdtica. Las transiciones entre
grupos son muy rapidas, asi que o lo tienes
todo a mano en el inventario o te verds obli-
gado a solicitar el apoyo de un paladin que
active el aura de resistencias.

En cuanto acabes con el grupao de Bartuc,
deberds enfrentarte a un buen pufiado de
Balrogs. Son rapidos,
pero poco poderosos,
asi que mantenlos a
raya y no dejes que el
lamentable aspecto de
Ventar el Pecaminoso y
sus colegas te intimide.

Como no podia ser
de otra manera, el ulti-
mo grupo es el mas
conflictivo. Lister el
Torturador y sus esbi-
rros son criaturas
temibles que combi-
nan fuerza y rapidez.
Ademas, si te alcanzan
con sus golpes, que-

dards aturdido

durante unos instan-

tes. Acabar con todos a la

vez es complicado, asi que la mejor
estrategia tal vez sea separarlos y aca-
bar con ellos por turnos.

En cuanto acabes con el quinto grupo,
verds coma Baal abre la puerta que conduce
a la Camara del Mundo de Piedra. Sus carca-
jadas dan a entender que, por mucho que se
dé a la fuga, sigue sin tomarte del todo en
serio. Ha llegado el momento de seguirle y
hacerle callar para siempte.

En cuanto cruces el portal, una serie de
tentdculos empezardn a arrebatarte a trai-
cion valiosos puntos de vida. Por si fuera
poco, Baal proyecta una aura que ralentiza
tus movimientos. Dirigete directo hacia él.
Si hay alguna hechicera presente, haz que
use el conjuro de campo estitico. A los
paladines les conviene usar el aura de con-
viccion combinada con el ataque de ven-
ganza o, en su defecto, fanatismo o concen-
tracion con ahinco. A lgs nigromantes les
conviene disponer de resucitados o esque-
letos magos a los que utilizar a modo de
escudo y usar espiritu de hueso en combi-
nacién con la maldicion de la llamada
Decrepitacion. La amazana debe convocar
una valquiria, ya que con Baal aguanta
mucho mas que con Diablo. Un poco de ilu-
minacion y que ataque con lo que tenga.

En cualquier caso, el dafio de frio sera un
buen aliado contra Baal, ya que hard que se
mueva con mayor lentitud. No estd de
mas distraer a Baal como hiciste con ‘
los cinco grupos de enemigos anterio-
res, el problema es que el también pue-
de utilizar. técnicas de distraccion tan efi-
caces como dividirse en dos. Aun asi, esta
técnica no deja de ser un arma de doble
filo, ya gue el dafio que le causes a uno
de los dos Baal también se lo estés cau-
sando al otro. Lo verdaderamente dificil
es mantenerte a salvo de sus tentaculos.
Las columnas pueden convertirse en un
improvisado aliado, ya que te protegerdn
de atagues tan peligrosos como las olas
de frio y el circulo de fuego que se
expande en todas las direcciones.

Si vas en grupo, 0s sera muy: il
abrir portales en las dos zonas laterales
de la camara donde se encuentra un
pequeno monton de monedas. Hasta ahi
es dificil que Baal os siga y dispondréis de ¥
una entrada relativamente a salvo:

Sentimos. decepcionarte, ®pero Baal
no es el mas peligrasoide los rivales
que encontraraseneljuego. Alsw
menos Si qup-es<gl mas
generoso, ya Qque TMo"
dejard de lanzar anillos
y otros objetos
valiosos que se
convertiran en f

.

e

GAME LIVE PC



S RU HAS

o4 ESOS PEQUEfIOS ALIADOS

~ La expansion
ha traido consigo
una serie de objetos
Aue ayudana los
jugadares a conseguir
atributos extra. Tanto las joyas como
los objetos fragmentados no gozan de
mucha popularidad, pero los hechizos y
runas si que son Gliles y valorados.
" Tampoco es que haga falta hacer un
curso de fisica cuantica para aprender
a utilizarlos, pero ungs consejos
practicos nunea estan de mas.

Para beneficiarta de los atribulos de los
hechizos, simplemente identificalos ¥
guardalos en el invenlario, ya que no hacen
ningtin efesto st las tienes en el
alijo 0 en e elbo horadrico.
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E:: fxmas: +50 Indice de ataque,
+1 Radio de luz * Armadura/Casco/
Escudo: +1 Radio de luz, +15 Defensa
Nwel requerido: 11

€

rf
j’f‘fﬁ

ﬂ.ﬂ: Armas: +75% Daiio contra
no muertos, +50 Indice de ataque

— contra no muertos * Armadura/Casco:

Disminuye el cansancio en un 15% = Nivel
requerido: 11

(2

Im: Armas: +2 Mana por muerto *
Armadura/Casco/Escudo: +2 Mand
por muerto * Nivel requerido: 13

M: Armas; El objetivo retrocede
+ Armadura/Casco/Escudo; +30
Defensa cantra misiles * Nivel

requerido: 13
H“: Armas: -25% Defensa del
objetivo = Armadura/Casco/Escudo;

;

requerido: 15

"H: Armas: +9 Dano-maximo =
Armadura/Casco/Escudo: 15%;del
dafio recibida repercuteen-auftiento
- Nivel requerido: 16 o %

» £
TAL Armas: +19 Dafia de.veneho
en un segundo * ’
Armadura/Casco/Escudo; +35%

“WResistencia al veneno * Nwe&quend*
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De todos los hechizos, las que mas te
convienen son los que dan vida o

allas resislencias, que no suelen  §

ser dificiles de encontrar, Entre los

mas buseados se encuentran los

que incrementan en +1 las

habilidades del personaje o los

hechizos de tipo Antrax. Estes

hechizos son realmente @liles cuando
acumulas muehos, ya que aiaden dafo de
veneno e incrementan el tiempo gue ésie
afecta al enemigo.

El atague de veneno es un buen aliado
contra enemigos resisientes a los golpes
fisicos, por ello alounos barharos y amazonas
engarzan amatistas perfectas en armas con
varios huecos y van cargados de hechizos tipo

Antrax. Tener algin hechizo de dafio de
frio en el inventario es también una
buena opcidn, ya que ralentiza los

movimientos de los enemigos.
runas ya son harina de otro

RAL: 8

+5-30 Daio de fiegos

Armadura/Casco/Escudo: +35%
Resistencia al fuego * Nivel requerido: 49,

)

L3
AP BH]. Armas: +1-50 Dafio. *
U reldmpago - =

Armadura/Casco/Escudo: +35%
Resistencia a:los rayos = Nivel requerido: 21%

£ﬁ THULS armase 2314, Dafio de fro

durante 3:segundos * Armadura/

——— (asco/Escudo: +35% Resistencia al

frio = Nivel requerido: 23 !
#h AMN: Armas: 7% Vida robada
LSS5 | por golpg * Armadura/Casco

“— " JEscudo: El.atacante recibe 14 de
dafio - Nivel requeridod25

funcionan en esta expansion. En nuestra lis
encnntraras un total de 33 runas que hemd ]
ordenado en funcion de la probahilidad que
tienen de aparecer durante |a partida.

Hay que tener en cuenta que aungue a8
runas por si solas afaden unas caraglerfst
predeterminadas a los objetos, si s engaras
en un determinado orden formando una pal

runica se abtiene un resuitado que §

mejor gue el efecio de cualguier m S

raro o 0nico. Es por eso gue alounas te
las runas tienen mucho valor de campio,
ya que pueden ser las gue ie faltan para
completar una combinacion poderosa.
Por iiltimo, dehes tener en cuenta que
para formar una palabra runica es muy

~ importante gue el ohjeto en el que se engarce

sea exactamente el que se indica, el numero
de huecos debe ser el exacto y el orden de las
runas al engarzarias, el indicado.

K

ney IIAN.I. DAHI: 14 A 26
DFITREZA HECEIARIA: 4@
FUBRZA NHECEIARIAS 6@
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v 'j Sﬂl.: Armas: +9 Dafio minimo *
v Armadura/Casco/Escudo: -7 Dafo
—— recibido * Nivel requerido: 27

[ AP

“ _* SHAE: Armas: +20 Aumento de la

velocidad de ataque
Armadura/Casco/Escudo: +20
Recuperacion de impacto rapida = Escudos: +20

Aumento de bloqueo * Nivel requerido: 29
/V(* ﬂﬂl.: Armas: 25% de posibilidades
(*®L | de que el manstruo huya al golpear -

————— Armadura/Casco/Escudo: +7
Regenerar vida * Nivel requerido: 31

"H.: Armas: -20% Regquisitos *
Armadura/Casco/Escudo: -15%
' Requisitos * Nivel requerido: 33

£2)

Pﬂ/ |0: Armas: +10 Vitalidad -

Armadura/Casco/Escudo: +10
Vitalidad = Nivel requerido: 35

I.“M: Armas: +10 Energia *

Armadura/Casco/Escudo: +10 Energia
- Nivel requerido; 37

I(ﬂ: Armas: +10 Destreza *
Armadura/Casco/Escudo; +10

Destreza - Nivel requerido; 39

”




FAI.: Armas: +10 Fuerza *

e Armadura/Casco/Escudo: +10 Fuerza
LEVE: amas: +50% 010 obtenido
de los monstruos *

* Nivel requerido: 41
{“\
f; \
Armadura/Casco/Escudo: +50% Oro

obtenido de los monstruos

PUI.: Armas: +75% Dafio contra

Nivel requerido: 43
[_fw. |

w0 & | demonios, +100 indice de ataque
contra demonios

Armadura/Casco/Escudo: +30% Defensa *

Nivel requerido: 45
UNE armas: 25% de posibilidades

¢ .‘ de causar heridas abiertas *
— Armadura/Casco: +15% Resistencia a
todo = Escudo: +22% Resistencia a
todo = Nivel requerido
}l"‘“? MAL: amas: preveni i
o guracion del monstruo -
Armadura/Casco/Escudo:
Reducir el dafio de magia en 7
Nivel requerido: 49
s IST: Armas: +30% e
E; ,-.nl b posibilidades de conseguir
~N | objeto magico *
L Armadura/Casco/Escudo: +25% de
//pusibiiidades de consequir objeto méagico
= Nivel requerido; 51
m GUI.: Arma; +20% indice de
L ataque = Armadura/Casco/Escudo: +5
Resistencia maxima de veneno *
Nivel requerido: 53

L@RD @F DESTRUCTIG)H 34"4_, ]

e - s

Armas 7% Mana-robado

ﬂ por galpe *Aimadifa/CasCo/ESEudo;
+b Resistepcla maximaal fuego

Nivel requerido: 55

o BHM: Armas: +50% Dario *
Lol

Armadura/Gasco/Escudo: +5
requerido: 57

lﬂ: Armas: 20% de causar golpe

mortal *+ Armadura/Casco/Escudo: +5

Resistencia maxima al frio * Nivel
3
o
Resistencia mdxima a los rayos *

Nivel requerido: 59

ﬁ Sllﬂ: Armas: 20% de

posibilidades de cegar al enemigo -
Escudo: +50 Mana =

BER: armas: 20% e posibitdides

de causar golpe triturador = = =

Armadura/casco: +5% total Mana
(o
ri
Armadura/Casco/Escudo: Dafio

Nivel requerido; 61
reducido en 8% - Nivel requerido; 63

JO: 2mas: 32% de postildades
de congelar al enemigo durante 3

()
i=)
segundos * Armadura/Casco: +5%
de posibilidades de golpear * Escudo: +50
puntos de dafio * Nivel requerido: 65

E‘ [:HAM: Arma: Ignorar la defensa
>

del enemigo * Armadura/Casco/

Escudo: No puede congelarse = Nivel
requerido: 67

Zﬂﬂ: Armas: Indestructible *
Armadura/Casco/Escudo:

(4

Indestructible = Nivel requerido: 69

PALABRAS RUMICAS

En un primer momento, en Blizzard pensaban inclulr pergaminos que iriap tayBndo al azar y
en los cuales podria encontrarse el nombre de palabras rificas y como usarlas. Por algin
motivo que desconocemas, finaimenie estos pergaminos No fueron incluldos en la
gxpansion. Estas son algunas de las palabras riinicas mas destacadas.

NOMBRE: Melody = RUNAS: Shae (13) + Ko
(18) + Nef (4) = OBJETO: Arcos y Ballestas -
MIVEL REQUERIDO: 39 ® EFECTOS:; 400 de
daﬁu a los no muertos, +50% de dafo
tatlo, +10 de destreza, (20) velocidad de
ie mejorada, El objetivo retrocede, +3 a
lidades de arco, +3 a misiles lentos,

Eﬁ 5Eswlvar +3 a Azote Critico

NOMBRE: Memory * RUNAS: Lum (17) + Po
(16) + Sol (12) + Eth (5) * OBJETO: Bastones
- NIVEL REQUERIDO: 37 * EFECTOS:
Disminuye Ia defensa del objetivo en un
25%, 33% de velocidad de lanzamiento, +3 a
fos niveles de habilidad de la hechicera,
+50% de defensa mejorada, Dafio de magia
reducido.en 7, Incrementa de mana gn un

20%, +9 al dafio minimo, +10 de energia,
+10 de witalidad, +2 de campo estalico,
+2 e escudo de energia

NOMBRE: Silence * RUNAS:

Dol (14) + Eld (2) + Hel (15) +

Ist (24) + Tir (3) + Vex (26) -

OBJETO: Todas las armas. *

NIVEL REQUERIDO: 55 *

EFECTOS: +200% de dafio

mejorado, 175% de dafio conira

no muertos, +50 al indice de

atague contra no muertos, 11% de

mana robado por golpe, Al golpear, ciegas al
enemigo, (20) Recuperacion de impacto
rapida, +2 a todas las habilidades, +75 a
todas las resistencias, 20% de velocidad de
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cada muene,
monstruo h

requisitos, 30
encontrar objel

NOMBRE: SmokgSlINAS

(17) * OBJETORN

REQUERIDD: 3T EF

nivel 6, 18car§u 2
impacto J
+15% de defensa me
+50% a todas 1as
+280 de defensa los
misiles, +10 a |a energia

NOMBRE: Wealth * ﬂum
(20) + Ko (18} + Tir (3) = b
Armadura * NIVEL REQUERIDOS
* EFECTOS: 100% de poslhilldadu
e encontrar objetos magicos, 300% de
oro extra de los monsttuos, +2 de mana lras
cada muerto, +10 a la desireza

W
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Incluso cuando manejas a un tipo tan incorruptible y de una pieza
como el agente Max Payne puedes sentir la tentacion de utilizar
algiin que otro truco. Después de todo, estés solo en tu habitacion
y en plena madrugada, ¢quién va a enterarse?

MANX PAYNE

Para activar el modo trucos has de arrancar el juego con el parametro [-developer]. Por
gjemplo: C:\maxpayne\maxpayne.exe — developer. Una vez tengas el juego funcionando en el
modo “developer”, pulsa la tgclg F12 para .accejder a la consola. En el segundo nivel, cuando vayas a la
Introduce en fa consola los siguientes cédigos: tercera chimenea, evita todos Ios glohos
getallweapons y pante delante de la chimenea.
Introduce este cadigo: arriba, arriba,
getinfiniteammao & . abajo, abajo, B, derecha, izquierda y,
Municion ilimitada ' - E : cuando aparezca en la pantalla “level
noclip Ve 1 e, ‘ skip?”, selecciona si.
Atravesar paredes ' CONTRASENAS PARA LOS NIVELES:
noclip_off i . : _
k Desactivar el truca anierior ' '

'“H.._.‘!'f’ g 99

RUGRATS
IN PARIS

Acceder a los niveles

Invulnerabilidad, todas Ias armas, 5- nJDc\mT
municion ilimitada, etc. - - 6 - VNGBLJGY
i ;. : VNGBLIGY
Invulnerabllldad

mortal

Desactivar el'fruco anterior '

gethullettime
Re(:ar a automatica

Muestra la frecuencia de i |magenes por
segundo

Dbtienes ocho calmantes contra

el dolor e ;

¢_addhealth ( 100 )
puntas de vida

ump1d

.:': L9 SO~ = N 434 i N ..r._ i |
Saltar mas (los valores maximos estan
LEGENDS OF
r'f' ST
etNormalState b

Desactivar el iruco anierior

Con el comando “get” puedes afiadir armas y objetos a tu arsenal.

GetBaseballbat - GetBeretta - GetBerettaDual - GetDualBeretta - GetDesertEagle - GetSawedShotgun -
GetPumpShatgun - GetJackhammer - Getingram - GetingramDual -GetDuallngram - GetMP5 -
GetColtCommando -GetMolotov - GetGrenade - GetM79 - GetSniper -GetHealth . GetPainkillers - GetBulletTime

Rayo de Varita magica Infinito
Cuando juegues con la
bruja, mantén apreta-
do el hoton
derecho del :
raton y pulsa la
tecla V. Suelta
el botan y vuel-
veapulsar . A
partir de ahora, el

Pulsa C durante el juego para activar la con-
sola y luego la tecla de borrar. Después,

introduce los siguientes codigos: rayo de lavarita |\ 8
il dard activa- '

WIN que

L ganas |a mision do indefinida-
MY TAYLOR IS RiCH E; mente hasta que >
20.000 puntos y 100% popularidad vuelvas a hacer
REPLAY ALL MISSIO NS e clic en el botdn

derecho del raton.
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Para los siguientes trucos, activa primero
el modo trampa y después introduce el
c6digo que quieras. Para activar el moda
trampa escribe #chicken.

#killall

Mata 7 todas las unidates enemiyas

#modify self +god

#show map 18 B P
#hide map GUI—TURES

#create x gold : 2 .

-uk‘ £ "a"’ alas piezas de oro) _| Pulsa durante el juego Ia tecla F2y escribe
Recoger todos los objetos funspeedup”. Los personajes comenzaran

#victo a ir a toda velocidad. Para desactivar el
 Terminar ¢l nivel actual con victoria truco pulsa fa tecla de Pausa. :

VAMPIRE: THE
MASQUERADE
REDEMPTION

Pulsa la tecla T _MPARMOR

WA Coraza al cien por cien
siguientes PKFA ’ =
codigos: Coraza, municion y energia al maximo

MPGOD
hmdad Arranca el juego con el comanda “c:/vam-
rezca la consola, introduce los siguientes
codigos:
- god 1
. ,
. godO
|

Revive

Despertar, curar y rellenar sangre

NOTA: El efecto de los trucos se mantendrd
en la campana espacial aunque deben ser
activados en la interfaz planetaria.

Para activar los trucos, pon el juego en
pausa en la interfaz planetaria y en cual-
quier modo de juego.

CTRL + ALT+ M
Pasar de mision
HL + ALT+ P
Invulnerabilidad (20.000% de
bonificacion en atague y defensa

CTRL + ALT +C

Obtienes 1 millon de creditos
CTRL + ALT + G

Obtienes un nuevo Mega-Ataque
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CIBERMETROPOLIS

Los noruegos de Funcom han afiadido una segunda
dimension al mundo de Anarchy Online, su juego de
rol masivo. La cantidad de usuarios colapsé el
servidor, asi que la compafiia ha decidido crear una
réplica de Rubi-Ka, el mundo del juego, con los
mismas escenarios y personajes no jugadores. A
partir de ahora, los jugadores podrén elegir entre
las dos dimensiones cuando se conecten al
servidor.

Por el momento, los jugadores deberan crear
personajes distintos en cada una de las dos
dimensiones, pero Funcom ha anunciado que en
breve se podra pasar de una dimensién a otra con
el mismo personaje. En total, cada jugador podra
crear hasta ocho personajes en ambas dimensiones.
Anarchy Online sigue inédito en nuestro pais, pero
es de esperar que el éxito que Funcom acaba de
conseguir con The Longest Journey anime a algun
editor espafiol a publicarlo.

Primer juego on line de CDV

La distribuidora alemana CDV Software ha decidido
apostar por los juegos on /ing con Neocron, un titulo
de rol masivo en 3D cargado de accidn. Estamos en
el siglo XXVII y vives en Neocron, una metrépolis
postapocaliptica habitada por variados personajes,
como ciberpunks, monjes con poderes psiquicos,
hackers o espias.

Al empezar el juego creards tu personaje a partir de
cuatro clases, decidirds su sexo y luego tendrds que

CLANES DE LA RED

ViC

|
El VIC (Very Important Glan) es un |
clan originario de Alcarcon (Madrid)

su razon tienen, no puede haber ejército sin disciplina.

;f_ﬁtp:www.iespana -es/clan-vic R
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dedicado a Counter-Strike, Fire Armsy Unreal. La plana mayor del
clan, formada por el capitan general Macca, un general de ejército y
dos generales de brigada, ha echado a todos sus miembras por no
asistir a los partidos, asi que, advierten, “el nuevo'y remodelado clan
Vic serd mas severo y menos compasivo que antes”. No bastara con
jugar bien, sino que serd necesario pasar una prueba de fidelidad. Y

definir qué papel vas a tener en la
ciudad y qué puzzles y bisguedas
vas a resolver. Podrds tirar por el
lado destructivo y enzarzarte en
combates en tiempo real con
cientos de jugadores o llevar una
vida tranquila como comerciante.
El juego, que estard listo a finales
de afio, ofrecerd una libertad de movimiento total.

Neocron dispondra de
zonas especiales para
los combates y el
deathmatch.

El clan RDM (Reyes de la Masacre) fue creado el
pasado 28 de abril por ocho aficionados a Counter-
Strike de toda Espafia. Ahora son 15, mas otros
cuatro en cantera, y aceptan a todo aquel que tenga
ganas de jugary divertirse. Dependiendo de sus
resultados, los miembros pueden descender o
ascender de la cantera al equipo oficial, y .cada uno de ellos tienen su
mapa y arma favoritos. En la Liga de Counter-Strike espafiola de
ClanBase han quedado en el puesto 172. Su canal en el irc-hispano es :
#RDM_KLAN.

hittp://www.clanrdm.es.vg )



HISTORIAS DEL NILO
Rol egipcio sin violencia en A Tale in the I]esa

A Tale in the Desert es un juego de rol on line masivo muy particular, Por
lo pronto, no presenta ningln tipo de combate, monstruos o armas. La
evolucion de tu personaje en este juego, ambientado en el antiguo Egipto,
vendrd marcada por el aprendizaje y perfeccionamiento de las Siete
Disciplinas del Hombre en las que crefan los antiguos egipcios, como
liderato, pensamiento, el cuerpo humano o la arquitectura. El argumento
se va desarrollando en funcidn de las acciones de los jugadores y cuando
— se llega al final de la
historia, el juego se
| acaba. La
diplomacia y la
% politica jugaran un papel fundamental,
| asi como la creacitn de edificios, que
y podran ser usados como fabricas,
| mercados o centros de aprendizaje. El
objetivo serd, a partir de tus habilidades
e inventario, superar con éxito los retos
de las siete disciplinas del juego. A Tale
in the Desert es un proyecto del estudio
norteamericano eGenesis.
En el juego seras uno de los artifices de
la civilizacion egipcia.

A GALAXIA POR

Stellar Frontier es un arcade con toques de gratuitamente en su web

estrategia espacial on fine en 2D que los (www.stardock.com/products/sf/download.h

norteamericanos Stardock Systems ofrecen  tml). En el juego estards al mando de una
nave, perteneciente a una de las tres
facciones que se disputan el dominio de la
galaxia, y tendrés que enfrentarte en tiempo
real a los otros jugadores via Internet o red
local. Cada sistema solar del juego estd
localizado en un servidor, con sus propios
planetas, naves y armas, y tu personaje
quedara guardado en un servidor central
que permitira el establecimiento de
puntuaciones globales y la posibilidad de ir
ascendiendo de rango.

Asi nos gusta. Juegos
gratuites, sin
complicaciones y on fline.

STRONG

El clan Strong estd formado por ocho
jugadores que usan principalmente el personaje T o
Predator, de Aliens vs Predator. Aungue juegan
con la version original y la versién Gold, estin preparandose para la
segunda entrega del juego. Sus miembros presumen de una gran
habilidad para el combate y de una veterania ganadas duranie dos
afos de batallas contra marines, aliens y. predators. Realizan partidas
de entrenamiento, retos, torneos y charlas. Para unirte al clan debes
superar una prueba, jugar solamente con el Depredador y no
pertenecer a ningun otro clan del mundillo AvP.

_hytp://pagina.de/strong

Red y quieres darlo a conocer, envianos
un pequefio texto y vuesiro logo a:

Si ti tamhien tienes un clan o tribu en la
gamelive@ixoiberica.com

i

Diabluras de fin
de verano

Por Hastaj hoss

Queridos Diablillos, después del verano
comienza un nuevo periodo de
actividades dentro de la pagina. Antes de
nada recordaros algunas cosas ocurridas
durante este verano: Hemos dado la
bienvenida a una nueva animadora
Hastaj_Anouc , una gran jugadora de
Quake 3y nuestra corresponsal de guerra
en la Campus Party.

Hemos presenciado la final de la | Liga de
Counter Strike, con los TKC como
flamantes campeones. También en este
mes de agosto nuestra familia de juegos
cada vez es mayor, por un lado en la zona
de estrategia dos grandes juegos:
Submarine Titans y Black & White, por
otro lado en la zona fun : el Solitario y el
juego de la Serpiente (para que dejéis de
gastar bateria a vuestro mévil). Ademds,
hemos realizado una semana tematica
con Age of Empires Il, regalando 15
mandos sidewinders en partidas
Deathmatch de 8 jugadores cada una.
Como podéis ver, nosotros no nos hemos
ido de vacaciones, y ahora para
septiembre tenemos algunas asignaturas
pendientes: Otro campeonato estd apunto
de empezar...se trata del Kaosball, ;Te
imaginas jugar al fatbol con los
personajes de Team Fortress?.

Para finalizar recordaros que en
Septiembre vamos a abrir una nueva
seccion dentro de Hastajuego: se tratan
de las TRIBUS...a partir de ahora podras
crear tu clan directamente desde HJ.

Este curso que empieza promete y
nuestros jugadores no se merecen
menos, mas torneos, mas regalos, mas
animacion...mas Hastajuego




Por M. A. Gadget Gonzalez

La guerra total ya esta colgada de
la Red, pero atn sigue en periodo
de pruebas. En muy poco tiempo
disfrutaremos del nacimiento de un
nuevo género que permitira reunir
soldados, tanques y aviones en
una misma arena virtual con
capacidad para miles de jugadores.

tras compaiifas, como la conocida
Novalogic, va lo habian intentado
antes, pero siempre desde plante-
amientos restrictivos que les lleva-
ron al fracaso. Por fin, Cornered Rat
Software, una pequefia firma de Grapevine,
Texas, nos ofrece el primer Campo de Bata-
lla Virtual On Line, en el que se integran en
una misma arena las acciones tacticas de
las fuerzas de tierra, mar y aire. Este tipo de
simulacion on f/ine constituye en si mismo
un nuevo género, ya que aglutina simula-
clones de tirador en primera persona, con-
duccién de vehiculos, combate aéreo, com-
bate naval y estrategia. Y todo ello en
tiempo real y con personas reales. El primer
ascenario, Blitzkrieg, esta ambientado en la
invasion de Francia por los ejércitos alema-
nes en 1940, aunque Cornerad Rat preten-
de lanzar ampliaciones gue se correspon-
dan con los principales teatros de
operaciones de la Seqgunda Guerra Mundial.

Nos vamos a la guerra

World War /1 Online es una simulacion
accesible en la Red durante las 24
horas del dia y los 365 dias del afio.
Esto es asi gracias al portal de ocio
PlayNET, cuyo software debere-
mos instalar para acceder al jue-
go mas una seccién de noti-
cias, foros e incluso nuestro
propio correa alectronico
El programa de acceso, Play-
GATE, se incrusta en
nuestro browser,
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Un Spitfire Mk. IA volande al ocaso. Los efectos de luz dotan de gran belleza a
esta simulacion.

Internet Explorer o Netscape, de manera
que al acceder a la pagina web de PlayNET
y seleccionar una de las cuatro are-
nas de World War /I Online que
actualmente estan activas, éste
lanza automaticamente la simula-
cion. Las arenas de
Blitzkieg admiten en
. principio un nimero
de conexiones ilimi-
tado, pero en un dia
cualquiera podemos encontrar-
nos entre 200 y 1.000 participan-
tes.

Al entrar en la arena, prime-
ramente se nos ofrecera la
opcion de unirnos a los Alia-
dos o al Eje y de elegir la zona

Este es el mapa estratégico en el que
se muestran las ciudades y la
localizacion de los combates.

del mapa de Europa a escala 1:2 en que
nos apetezca participar. Al haber transcu-
rrdo escasas semanas desde que se ini-
cio la guerra virtual, actualmente solo esta

T



b

del 39, el francés Ghar B1 Bis.

completa la parte de Francia, Belgica y
Luxemburgo mas préxima a la frontera
con Alemania, la comprendida desde Wiltz
a Cambrai de este a oeste y desde Louven
a Longuyon de norte a sur, pero la adicion
de nuevas zonas es constante. Una
ampliacion del mapa de la zona elegida
nos mostrard con mas detalle los nom-
bres de las ciudades vy la localizacion de
los combates y otra alin mayor nos mos-
trard los cuarteles y aerédromos desde
los que podremos comenzar la accion.
Realizada nuestra eleccion, se nos ofrece
la posibilidad de unirnos a una misién
propuesta por el mismo servidor o por
algurio de los participantes con mayor
rango, unirnos a la tripulacién de algln

Quiza el mejor carro de combate de principios de la guerra

9 vehiculo o iniciar nuestra propia
accién en solitario.

Podemos escoger varias formas de par-
ticipar en el combate, como soldado de
infanteria, conductor de algan vehiculo que
transporte soldados o armamento, servidor
de alguna pieza artillera, tripulante de un
carro de combate o piloto de un avion de
atague o un caza. Gracias a varios afios de
profunda investigacion por parte del equipo
de Cornered Rat Software, todos los vehi-
culos, aviones, armas, proyectiles y demas
estdn modelados en 3D con todo detalle. Su
funcionamiento ha sido reproducido con

WORLD WAR Il ONLINE

Infantes, camiones y carros de combate. Todos son
necesarios para vencer en la batalla.

escrupuloso rigor histérico y los modelos
fisicos son de una fidelidad sin precedentes
en ninguna simulacién on fine

hasta la fecha. En con-
v junto, el juego va a ser
)/ toda una delicia para

los entendidos en la
materia y para los aficionados
a la Segunda Guerra Mundial en
general. El material que actualmen-
te puede manejarse estd todavia
sujeto a ampliacidn, pero estd proyectado
que se pueda escoger entre un completo
arsenal que incluird 15 armas de infanteria,
cinco piezas de artilleria y 16 vehiculos,
incluidos carros blindados y aviones de
caza, ataque y bombardeo.

Comienza la aceidn

Nada mas entrar en la arena nos damos
cuenta de que esta no es una simulacién
corriente. Por primera vez en un simulador
on line, el paisaje esté totalmente modela-
do en 3D, incluyendo arboles, matorrales,
edificios, sefiales de tréfico o puentes.
Todo reproducido con un estilo que nos
recuerda mucho al de Operation Flas-
fpoint, un simulador tactico de dltima tec-
nologia y publicado este mismo verano.
Esto hace posible que los infantes y los
vehiculos puedan utilizar tacticamente el
entorno, ocultandose bajo los matorrales,
apostdndose en los edificios, parapetando-
se entre las ruinas, etc.

El aspecto de los escenarios esta a la altura del de juegos de accidn tactica off

Estaes la pantalla de informacion
line como Operation Flashpoint.

disponible para el piloto.
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Draméticas imagenes de un Panzer Il tras ser alcanzado por un proyectil

antitanque.

El detalle en los modelos llega hasta el
punto de que para poner en marcha nuestro
vehiculo no basta con apretar una tecla,
tendremos que seguir accionando el arran-
gue hasta que el motor cobre vida, cuidan-
do de no aplicar gases en exceso y ahogar-
lo. Igualmente ocurre con los proyectiles,
capaces de desviarse por el viento, disper-
sarse con la distancia y movimiento del
arma o rebotar contra superficies duras.

No existen las vistas externas, por lo que
los conductores de los tanques se ven limi-
tados a observar el mundo que les rodea
desde una estrecha tronera que, al igual
que pasa con sus homologos de la vida
real, limita su visibilidad y la capacidad de
maniobra de una forma especifica para
cada modelo en particular.

0 ~PATDS D)

GENERD: Simulacion/Estrategia On Line
DESARROLLADOR: Cornered Rat Software
EDITOR: Strategy First
DISPONIBLE: Por confirmar

A PECIIRAEN

-} Primer intento serio de desarrollar un
campo de batalla virtual en ling, en el que
combatan a la vez soldados, vehiculos,
navios y aviones. El programa ha apareci-
do en la Red sin estar del todo acabado,
pero una vez se hayan superado los pro-
blemas Iniclales promete ser un éxito sin

{ precedentes.
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Al igual que otras simulaciones on fine,
cada participante estd dotado de un icono de
identificacion, como una forma de ayuda
artificial para superar las limitaciones visua-
les que nos vienen impuestas por el monitor
de nuestro PC.

Date una vuelta por PlayNET si quieres
comprobar como es hoy por hoy IWWIIOL.

rr—

Esta es la web de acceso a WWIIOL,
donde se muestran las arenas y el
niimero de participantes.

un circulo, en principio transparente y de un
color gris neutro dificil de distinguir, hasta
que al disminuir mas la distancia su perime-
tro vaya gradualmente definiéndose en un
color azul o rojo, dependiendo de si es ami-

& goounrival. La
Sin  embargo, H “Ilm[lﬂ de Wnl'ld Wal‘ || Dmme iluminacion v el

los iconos de
WWIHOL  son
radicalmente
diferentes e
innovadores.

Dependien-
do de su tamafio y tipo, un objeto no podra
ser reconocible a partir de una distancia
determinada, por lo que ningdn icono esta-
rd presente. A medida que el objeto
Se nos vaya aproximando, a
su alrededor se ird perfi-

lando lentamente

es una bhatalla constante en
tiempo real y de resultado
cambiante e impredecible

tiempo de
observacidn
también contri-
buyen a un
reconocimiento
mds eficaz de
los objetos, de forma que un rpido vistazo
no nos permitird distinguir su naturaleza de
manera inmediata pero transcurridos unos
segundos si nos sera posible hacerlo. Tam-
bién a diferencia de otras simulaciones on
line, los objetos pertenecientes al bando
opuesto no son distinguibles hasta distan-
cias muy proximas, por lo gue apareceran
la mayor parte del tiempo como sim-

ples estructuras en 3D que

pueden ser camufladas




Un Messerchmitt
Bf.109E-4 virando. Por
primera vez en un
simulador on line, se
aprecian hasta los
vortices de
condensacion.

con facilidad vy
cuyos iconos no seran tam-
poco visibles. Todo esto hace que al
mismo tiempo sea posible y necesario apli-
car tacticas de la vida real, aprovechando la
ocultacion y la sorpresa, para poder vencer

en los combates.
Otra faceta que ha sido recreada con
SUmo detalle es la del smwef, I

Bhtzkneg s o i
te un disparo de fusil del de un subfus&l
determinar la direccion aproximada de don-
de proviene el disparo v si éste se ha realiza-
do hacia nosotros o hacia cualquier otro
blanco. Igualmente, el motor de un avién
que se aproxime hacia nosotros se oye mas
agudo que el del mismo avion alejandose.

n

YNERATRE vt wuce (WAL )
i

La foto oficial del paquete de prensa de Cornered Rat Snftwm un Bf.109E-4

alcanzato y en Hamas.

Todn ella

| atalla constante en tiempo
1‘ de resultado cambiante e impredeci-
ble, lo que unido a las continuas actualiza-
ciones que renuevan periddicamente la ilu-
sidn de los jugadores garantiza diversion
por un periodo de tiempo muy largo. Cierto
es que no han faltado las criticas negativas
a esta nueva simulacién, pero hemos de
considerar el producto actual todavia como

Los paneles de todos los aviones son
una fiel reproduccion de los modelos
reales, con todos sus instrumentos,
forma, tamaiio y localizacidn.

una fase beta avanzada, que ha sido abierta
al plblico sélo por la necesidad apremiante
de dinero que tenia la compafiia desarrolla-
dora, Cornered Rat Software, tras dos afios
de elaboracién econémicamente improduc-
tivos. En defensa de esta compafiia pode-
mos decir también que ha decidido no apli-
car todavia las cuotas que los usuarios
habréan de abonar por participar en Blitz-
krieg. World War Il Onfine es hasta el
momento el primer y Gnico campo de bata-
lla virtual on line. Y no debemos alvidar que
tiene un inmenso potencial que esta todavia
en fase de desarrollo.
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Después de ver como jovenes promesas ponian en jague su
reinado. Ultima @nline se somete a una operacién de
estética para seguir compitiendo por la corona de los juegos
on line. Aungue 1as nuevas cicatrices apenas ocultan sus
vigjas arrugas, Ultima va a seguir siendo la apuesta de
aquellos que buscan algo més que una cara honita.

reliwamgnie 1
"



hird Dawn es la

puesta al dia de
uno de 105 juer
gos on line mas
populares de todos los tiempos, et gue
invento lo que HOY cenocemes come mundo
" persistente. Los.gréficos de U0 seguian sien-
" do idénticos a los del ya baslante antiguo
~ Uttima Vil'y pedian a gritos una adaptagion a
& esta época de potentes ardenaderes y ya casi
2 Imprescindibles, tarjetas 30

. Durante estos aiios han ido. apareciendo
-algunos: juegos de similares caracteristicas
" pero que cuidaban mueho mas su aspecto
. Oréfico. Everquesta Asheron’s Calfhan pues-
", 1o en serios aprietos la supremagia de Origin
& en este tipo de juegos. Perd una compafiia
con tan amplia experiencia en la creacion de

brazos cruzados. Per fin han reagcionado. Y
el fruto de su reacci6n ya esta en nuestras
manos.

Third Dawn e$ uh $erio intento'de satis-
facer las expeciativas de cambio de los fie-
les inquilinos del mundo de Ulfima y a la vez
presentar un entorno graficamente atractivo
para futures usuaries. La alternativa era el
mucho mas amhicioso proyecto Ultima
Worlds Oniine. Origin, gue hubiese supLes-
to un cambio radical destinado a capiar nue-
vos suscriptores aun a riesgo de perder a
muchaos jugadores.veteranos, Al final, se ha
optado por editar un producto a medio
camino entre la expansion y la secuela,

Una nueva dimensian

Béasicamente, Third Dawn.es el paso del uni-
verso U0 de las 2D a las inevitables 3D, aun-
gue también Se han incorperadg Nuevos

,ﬁ mundos persistentes no-podia quedarse de

monstrups v nuevas zonas para

explorar. Ef paso 2 las tres dimensiongs no
serd traumatico para el usuario habitual de
/0, ya que solo se ha cambiade el aspecio
de los modelos de los personajes y mons-
truos y se han incluido algunos efectos de
iluminacién y un sistemna de particutas para
la'magia y los efectos especiales.

. El escenario y los abjetos que vas encon-
trando siguen estando en 2D, aungue se han
suavizado algo los conternos. La integracion
de los personajes tridimensionales en un
enterno 20 con perspectiva isometrica ha
sido resuelta convingentementel no- notas
nada raro a menos gue te dé por usar la fun-
cidn de zoom que incorpora ¢l nueyo motor
qrafico.

. Los personajes se mueven ahora con
mayor fluidez y naturalidad graeias al uso de
teonicas de captura de movimientoy Eambién
se han vuelio mucho mas expresivas, ya que
anora tienen un amplio repertorio de anima-
ciones con fas que manifestar su estado de
animo (estiramientos, saludos, aspavientos
de enfado}, como en Everguest

. La interfaz def juego tambien ha experi-
mentado modificaciones importantes. Ahora
85 mas seneillo acceder a las diferentes
acclones gracias al uso de urt mend gue apa-
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Graficamente no es espectacular, pero la jugabilidad de Third Dawn es a

prueba de hombas.

rece en la parte superior de la pantalla y que
facilita enormemente muchas de las tareas.
Los jugaderes noveles agradeceran este
cambio, aunque es posible que no acabe de
convencer del todo a los que ya estaban
acostumbrados a la interfaz anterior

Otro aspecto que se ha resuelto correc-
tamente es el acceso a las diferentes zonas
de la interfaz. Ahora puedes decidir dénde
sitias las diferentes ventanas, ya sea el

Procesador y memoria
Minimo: Pll 268; 32 MBIdu RAM

Recomendade

Posibilidades grificas
Sin tarjeta 3D /P
Directd ————— 2/

P

penlll——————— (W )

Muitijugador
internet T Nimero de fugariores limitado |

//’
)
i

»

El salto a las 3D sdlo ha sido resuelto
d medias ¥ el nuevo motor crea algin
que otre problema, pero nada de eso
importa. Como juego de rol puro, Third
Dawn es sencillamente insuperable:
adictivo, completo, rico en posi-
bilidades y con un margen de
libertad casi increible.

Third Dawn es un
Ultima Online en 3D con
nueves monstruos y
territorios a explorar

inventario, el mapa o la hoja de personaje.
Estas ventanas pueden ser minimizadas
para que no molesten durante el transcurso
de la aventura y puedan ser consultadas
con un simple clic de raton.

Como expansion que es, se ha incluido
un nuevo territorio llamado lIshenar, aun-
que sélo podran acce-
der a él aquellos gue
tengan personajes
de niveles supe-

riores.

gréfico, en este apartado sigue estando

Si tu suefio siempre ha sido tener un barco y surcar los
océanos, ya puedes ir ahorrando.

La letra con sangre entra

Third Dawn pretende conseguir que una
nueva hornada de jugadores acceda a las
tisrras de Lord British. Algunos afin recor-
daran la gran cantidad de dinero que
tuvieron que gastarse para ser los prime-
ros en disfrutar de U0 en Espafa. Los
gastos de importacion, conexién y cuotas
mensuales fueron recompensados con un
mundo rico en situaciones, pero también
con dolores de cabeza y grandes cabreos
ocasionados por el trato dado por Origin a
los jugadores europeos.

Esta vez EA ha decidido editarlo en
Espafia, asi que la inversion inicial para
acceder a uno de los mundos persistentes
mds completos que existen se ha abarata-
do considerablemente. Los nuevos usua-
rios no tendran que pasar por muchos de
los problemas asociados a (0, dado que
ahora los servidores europeos funcionan
correctamente, con un /ag que al menos
permite jugar. Eso si, en momentos pun-
tuales, cuando la afluencia sea alta, volve-
ras a jugar a saltos, como antafio.

Los nuevos jugadores que quieran invo-
lucrarse en los acontecimientos de Britan-
nia tienen que superar una curva de apren-
dizaje inicial bastante pronunciada. Aunque
existe la posibilidad de realizar un completo
tutorial y se ha habilitado una ciudad para
principiantes, la variedad de acciones y la
confusion reinante pondran a prueha la
pacigncia de muchos jugadores. Eso si, no
haran falta muchos dias para que los recién
llegados se sientan ciudadanos de pleno
derecho de Britannia.

Las cicatrices del cambio

de imagen

Third Dawn es uno de aquellos productos
que se proponen convencer a todo el
mundo, y como tal, corre el riesgo de que-
darse a medio camino de casi todas par-
tes. Aunque se haya mejorado el aspecto




muy por detrds de la competencia. El
motor grafico adn no estd muy optimiza-
do y resulta demasiado inestable en dife-
rentes configuraciones. Es de suponer
que apareceran parches que vayan arre-
glando los numerosos inconvenientes téc-
nicos que presenta. Pero mientras los tra-
bajos de optimizacion del nuevo motor

- A X X N
U0: Algunas
curiosidades

Ultima Online es lo mas parecido que
existe actualmente a realizar un viaje a
un mundo paralelo en el que podemos ser
lo que nosotros queramos. Por las calles
de sus ciudades puedes encontrar de
todo, subastas increibles, compaiieros de
pestas pasadas, ladrones sin escripulos
e incluso, aunque suene a novela rosa, el
amor de tu vida.

Ultima Worlds Online: Origin tendria
que haber sido la segunda parte real del
U0 original. Su cancelacidn pudo ser
debida al miedo de Origin a perder parte
de la suculenta cuenta de sus
suscriptores mas antiguos. Una pena.

U0 da cabida a todo tipo de jugadores.
Algunos se conforman con trabajar un
rato en su carpinteria y después ir a la
taberna a contar a sus companeros
aventuras que nunca han realizado.
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Jekelle y Alexandre se conocieron en
el servidor europeo de U0, Después te
acordar un encuentra off line, se
gustaron, se casaron y actualmente viven
juntos en Amsterdam.

siguen su curso, somos muchos los usua-
rios que hemos preferido instalar la vieja
version de U0.

El juego también incluye una version
llamada Rennaissance, adecuada para
aquellos usuarios que no tienen tarjeta 3D
0 para aquellos que quieran disfrutar de
los nuevos escenarios que incluye la
expansion sin renunciar al aspecto de su
U0 de siempre. De cualguier manera,
gstards de acuerdo en que la forma es
mucho menos importante que el conteni-
do. Bajo esos graficos discutibles hay una
verdadera experiencia que proparciona un
grado de inmersién elevadisimo. Y esa
cualidad nos remite a lo que siempre
hemos pensado que debia ser este géne-
ro: una alternativa de fantasia a nuestro yo
real. ;Qué mejor que asumir un rol con el

que podamos identificarnos en un vasto y
convincente territorio virtual repleto de
jugadores de todo el mundo?

No hay nada méas placentero que una
huena barbacoa al aire libre. Creo que el
esqueleto se me esta pasando un poco.
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La nueva interfaz facilita mucho las tareas mas sencillas de mantenimiento del

personaje.
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La nueva tarjeta de sonido SiXPack 5.1 +
de Terratec ofrece 6 (5.1) canales con
entradas y salidas digitales, lo que permite
conectar un equipo de seis altavoces. La
tecnologia Sensaura, que cubre
practicamente todos los estindares del
sonido 3D, asegura aceleracion por
hardware en la reproduccion de archivos
MP3'y del sonido 3D de los juegos
actuales. Cualquier flujo AC3 puede
transmitirse, gracias al Dolby Digital y el

Trust acaba de lanzar al mercado
Optical, su primer raton 6plico
deteccitn 6ptica de este raton, @
diestros coma zurdos, funcioha
precisa (400 dpi). Cuando no se
el AMI Mouse Wireless Optical
sobre una base especial enla
pilas Ni-MH se e¢argan
automaticamente. La recarga tan
se realiza, gracias al adaptador de
corriente adjunto, cuando el o
estd apagado. Dos canales de
ocupan de prevenir cualguis
posible con otros productos
cinco botones se pueden progral
para, por ejemplo, cambiar
rapidamente a otro programa o
una aplicacién seleccionada Bl
que Se vende a 9.750 peselzs, es:
apto para conexiones USB Y
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DVD, a través de la entrada y salida ‘
digitales o por la salida S/PDIF digital. El
sintetizador de tabla de ondas compatible
DLS 1.0 le permite utilizar juegos
alternativos de'sonidos, ademas del
conjunto de sonidos que viene por defecto
en el sistema (8 MB). El ecualizador estéreo
de 10 bandas es capaz de producir una
respuesta en frecuencia totalmente lineal.
La tarjeta estd ya disponible a un precio
aproximado de 18.700 pesetas.
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Nuevas grabadoras internas de Hewlett-Packard

Hewlett-Packard ha lanzado dos nuevas unidades internas para
grabar CD a alta velocidad sin colapsar el buffer. La cd24ri y la
cd16ri van equipadas con una tecnologia que evita el bajo
rendimiento del buffer y permite el use simultaneo de otras
aplicaciones, incluida la navegacion por Internet, mientras
grabas. La grabadora cd24ri, de gama alta (44.900
pesetas), permite grabar 700 MB de datos u 80 minutos
de sonido en unos cuatro minutos. Su velocidad
alcanza los 24x en grabacién, 10x en regrabacidn y
40x en lectura. Por su parte la cd16ri se enmarca en
la gama media (24.900 pesetas), con una velocidad
de 16/10/40. Ambos modelos incluyen un software
muy completo y una interfaz EIDE de facil manejo.

?




Maxtor introduce la interfaz USB 2.0

Maxtor ha presentado
recientemente el 3000LE, el
primer disco duro externo
de 40 GB con una interfaz
de alta velocidad USB
2.0. Esta solucién
amplia la capacidad de
almacenamienta del
ordenador sin necesidad
de despanzurrar tu
ordenador. EI 3000LE
funciona a 5.400 rpm y su
rendimiento es hasta 40 veces

duros USB 1.1. Esta rapidez y su

enorme capacidad de 40 GB lo hacen ideal para
archivar fotos digitales, videos digitales, archivos MP3, juegos y otros archivos de
gran tamafio. Puede almacenar hasta 10.000 canciones MP3 de cuatro minutos
cada una, 40.000 fotos digitales de alta resolucion (JPEG comprimido) y 40 horas
de video digital (MPEG comprimido). Maxtor lo vende en su web Maxtordirect.com
a un precio de 200 ddlares (unas 38.000 pesetas).

Nuevas tarjetas
Kyro de Hercules .

Hercules prepara £T
algunas sorpresas
para esta nueva

temporada, y todas ellas con los 175 MHz de !a 3D Prophet 4500. La
relacionadas con el chip Kyro Il. A lo largo intencién es competir en precio con una

del otofio lanzara las tarjetas 3D Prophet posible GeForce3 MX de NVIDIA.

4000 XT 32 MB PCl y 64 MB AGP y 4500 STMicroelectronics, mientras tanto, trabaja

64 MB PCl y 32 MB AGP. Tamhién se en un nuevo chip con cadigo interno
rumorea la proxima aparicion de una Kyro STGS500, muy posiblemente el Kyro IlI. El
11 Ultra. Su nombre seria Prophet 4800 vy nuevo chip integrara T&L por hardware,

estaria basada en el chip ST4800, el mas funcionard a 250 MHz, poseera cuatro

rapido de la gama Kyro. La novedad es que  motores de texturas y seguramente

su velocidad de reloj serd de 200 a 225 integrard memoria DDR-SDRAM con bus

MHz, un aumento significativo comparado de 128 bits.

mas rapido que los actuales discos
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La Sefsmic Edae €s [a nueva tarjeta de sonido de
gama media de Philips. Equipada con el acelerador
de audio ThunderBird Q30 12 tarjeta es capaz de
procesar hasta 128 sonidos simultaneamente.
Dispone de fuente estéreo para Surround 5.1'y
salida de cuatro canales para/juegos 3Dy DVD.

Precio: 14.000 pesefas

WEBGAM
PLUS DE
CREATIVE

A diferencia de otras
WebCam de gama
baja, ésta utiliza un
sensor VGA capaz de

V- ~
CREAT

~——

ofrecer una resolucion 3x. Basica

(resolucion maxima 640 x 480), pero eficaz para
capturar imagenes o video, o para realizar
videoconferencia. Incluye un completo conjunto de
programas de edicién'y para colgar imagenes en

una Web.
Precio: 12.000 pesetas

\ MONITOR TFT
'} SAMSUNG 570V

Uno de los monitores con
pantalla TET mas asequibles del
mercado. El 570V de Samsung
tiene unitamano real de 15, un
tamario del punto de 0,29 mm y
una resolucion 6ptima de 1.024 x

768 a 75Hz. Es Plug & Play.
p Precio: 104.000 peselas

LECTOR DVD LG
81208

El DVD-R 8120B/de LG
Electronics alcanza

una velocidad de

lectura DVD de 12x
y'40x en CD-R. Su
tiempo medio de acceso

DRD-

para DVD es de 120 ms y de

100 ms para/CD-R. Su disefio

de mejora acustica y antivibracion le dota de una
gran precision.

Precio: 12.000 pesetas
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Como montar una red local

Bastan un par de maquinas para montar una
red local. Y basta una red local para disfrutar
plenamente de los modos multijugador que
incluye un cada vez mds amplio nimero de
juegos de Ultima generacion.

ace ya mucho tiempo que sur-
| 0i0 la idea de conectar los
j ordenadores entre si, de
¥4 modo que se han ido sucedien-
g0 numerosas normas, mas o
5 elicaces pero nunca compatibles.
N (i3, la oferta se ha reducido consi-
plemente y ya existe un estandar, =% *ieme
I, ulilizado practicamente por
farjetas de red. La instalacion de —
conlleva dos pasos imprescindi-
gleceion de un buen hardware y de
figuracion de software adecuada.

LA

si. La tarje-

fa, normalmente de tamano

pequerio, serd la encargada de dia-
logar con los demas erdenadores en red

por medio del software y de los protocolos

idoneos. Cada tarjeta dispone de un conec-

tor pensado para recibir el cable de la cone-

xien y de dos controladores lumi-

nosas que permiten ir siguiendo

* el buen functonamiento de las

{

 larjetas de red

 poner ordenadores en red, lo que hay

et en realidad es conectar las tarje-
g red entre

transacciones en la red.
Existen dos versiones para
la red local: la 10BaseT y
la 100Basel. En termi-
l  nos de instalacion y de
utilizacion, no hay
ninguna diferencia.
Lo Gnico que varia
son sus rendi-
mientos.

La 10BaseT
ofrece un caudal
' de 10 Mb/s, o
sea 1,25 MB/s.
* Dicho de ofro
modo, basta ape-
nas mas de un
segundo para
transferir el equiva-
lente del contenido de
un disquete de un
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ordenador
a otro. Las
100BaseT son diez veces
mas rapidas, con un caudal de 100 Mb/s y
son capaces de dialogar con tarjetas
10BaseT. En el mercado existen numerosas
tarjetas de red, y Ia gran mayoria son del
tipo 100BaseT.

Actualmente, todas las tarjetas estan pre-
vistas para los puertos PCl y garantizan un
caudal lo suficientemente rapide como para
no saturar los intercambios de datos entre
los distintos ordenadores conectados. No es
imprescindible optar por una marca conoci-
da, como por ejemplo 3Com, ya que una tar-
Jeta 10/100 Mb es mas que suficiente.

Cables y concentradores
Ademas de las tarjetas de red, hay que
tener en cuenta la conexion entre ordena-
dores. El (nico accesorio verdaderamente
imprescindible es el cable de red, el RJ45
Tiene la misma estructura que fos cables de
teléfono empleados para los modems (tipo
RJ11). pero su clavija es mas grande

Si s0lo quieres conectar dos PC, podras
limitarte a un solo cable RJ45. En este caso,
hazte con un cable cruzado. Los distintos
conectores Internos se entrelazan en el



Puedes encontrar kits de red por
menos de 25.000 pesetas.
Incluyen por lo general dos
tarjetas de red y un hub.

corazén mismo del cable para que las pati-
llas correspondientes a los datos salientes
de un PC correspondan a los datos entran-
tes del otro.

St tu red supera las dos maguinas,
necesitaras otro aparato mas: un hub o
switch, segin sus funcionalidades. Se traia
de una especie de toma multiple que puede
recibir diversos cables RJ45 procedentes
de varios PC. Al igual que sucede
con las tarjetas de red, los hubs
pueden ser de distintos tipos: 10
Mb, 100 Mb y 10/100 Mb. EI *
switch dispone de la misma velo- %
cidad pero para cada puerto RJ45,
mientras que en el caso del hub,
dicha velocidad queda repartida.

En nuestro ejemplo, un hub de 100 Mb
0 10/100 Mb serd mds que suficiente. De
hecho, para el juego en red, el switch no es
realmente (til. Se recomienda para una uti-
lizacion mds avida de ancho de banda,
coma por ejemplo el copiado de ficheros.
Tambien hay que tener en cuenta la calidad

Coniguracian | Identiicacidn | Control de scceso |

Estén nstalados los sig
B} Cliente para iedes Microsolt
Adaplador Fast Ethemnet AceiLAN ALN-325 10/100 Base-Po*
TCPAP

I s b i i el e e

| Seleccronar tipo de ©

Haga clic en el ipo de elemenlo de ted que desea mstalar
] Cliente

es de red

AT
e
' da red

Servicio

clic er Acepta Sid de un disco de

Conectar varios PC para
jugar en red es mas sencillo
y barato que nunca

Agiegar !
Cancelar ;

| B Seleccionar Protocolo de sed i
Ung

Haga clic en el protocolo de red que desee instalar . & conbnuacion. haga

del  cable.
Como el caudal en

la red es relativamente <

elevado, el cable tiene que estar
bien blindado y aislado para evitar los
errores de transmision. La calidad de un
cable viene especificada por una referencia
de tipo CAT (categoria) seguida por una
cifra. Los mejores son los CAT 5, recomen-
dados para redes locales a 100 Mb/s

Instalacion de los drivers

Tras haber instalado las tarjetas de red y
haber conectado todas las maquinas entre
si, ya solo falta el apartado de software.
En Windows 95, 98
o Millennium, la
instalacion de los
drivers resulta
facil. La tarjeta de
red debe ser reco-
nocida en el
x| momento de inicia-
lizarse el sistema.
Windows te pedira
entonces que
insertes el disquete
el o el CD suministra-
do junto con tu tar-

JREd
28

haga clic en Utlizar discn

£abricanles

Y Admmivestrades de Bamadas ATM

4 PPP sobte ATM [protocola)
¥~ Protacolo compatible con IPX/SPX

¥ TcPaP

[ dcepa | Conceer |

para est

jeta de red, y que
contiene sus dri-
VETS. También
requiere un deter-
minado nimero de
herramientas para
instalar la red a
nivel de software.
Todas estas herra-
mientas se admi-
nistran  en el
mismo lugar. Abre

Uhiizar disco

. el panel de

o control de Windows

y localiza el icono “Red”. Haz

doble clic sobre dicho icono. Si

v tu tarjeta de red estd bien instalada,

... encontrards su nombre en la lista que

aparece. De lo contrario, tendrds que
reinstalar los drivers de la tarjeta.

Los protocolos

Para dialogar via red, los PC emplean un
determinado lenguaje llamado protocolo
que sirve para codificar la forma en que
seran enviados los datos. El protocolo mas
utilizado es el TCP/IP, el mismo que utiliza
Internet. Si dicho protocolo no figura en la
ventana de las propiedades de la red, haz
clic en el hotén “Agregar”. En la lista pro-
puesta, elige “Protocolo” y pulsa el botén
“Agregar”. En [a nueva ventana que apare-
ce, elige Microsoft y despliega la lista de la
derecha hasta encontrar “TCP/IC”. Pulsa
“Aceptar”.

El 0ltimo paso de la instalacién consiste
en definir lo que llamamos un “cliente”,
que, por asi decirlo, es una especie de
méagquina virtual que administrard los inter-
cambios entre los ordenadores conectados.
Lo mas simple es utilizar el cliente
“Microsoft”™. Si el médulo “Cliente para las
redes Microsoft” no aparece en la ventana
de propiedades de red, pulsa “Agregar”. En
la ventana de Red, elige “Cliente” y pulsa
“Agregar”. Elige “Microsoft” en la lista de la
izquierda y “Cliente para las redes
Microsoft” en la de la derecha. Pulsa
“Aceptar”.

La direccidn IP

En general, Windows es capaz de adminis-
trar directamente los pardametros de red vy
no hay que hacer nada méas. Sin embargo,
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puedes especificar o modificar algunos
pardmetros en funcion de tus necesidades.
El pardmetro principal atafie a la direccion IP.

Una direccién IP se compone de cuatro
cifras que van, cada una de ellas de 0 a 255
y separadas por puntos. Cada PC conecta-
do tiene que tener su propia direccion [P
para diferenciarlo de los demds. En la ven-
tana “Red”, lacaliza la linea que incluye el
término TCP/IP seguido de una flecha y del
nombre de tu tarjeta de red. Haz clic en
“Propiedades”. Pulsa la pestafia “Direccidn
IP”.

Por defecto, Windows se atribuye auto-
méticamente una direccion IP. Para elegir td
mismo una direccion, haz clic en
“Especificar una direccion IP”. En el nivel
de la direccidn, introduce una serie de cua-
tro cifras comprendidas entre 0 y 255. Por
ejemplo 192.0.0.1. En el segundo PC, elige
la direccion 192.0.0.2. Estas dos series
corresponderdn a las direcciones de red de
cada PC. {Ojo! Si quieres que los PC se
comuniquen correctamente, hay que cam-
biar solamente la dltima cifra. La mascara
de subred deberda tomar el valor
255.255.255.0. Pulsa “Aceptar” y cierra la
ventana de red. Windows te pedird enton-
ces que reinicies el sistema. Aségurate de
que en la pestaiia de identificacion el grupo
de trabajo de los dos o mas ordenadores
sea exactamente el mismo. Una vez lleva-
das a cabo todas estas operaciones en los
dos PC, la red quedard activada.

Empleo de la red

Los dos PC estén en red. Y ahora, ;qué?
Las posibilidades son muchas, pero para
algunas de ellas hay que ajustar ciertos
pardmetros. El nlimero y la calidad de los
juegos multijugador convierten una red
local en una herramienta IlGdica ideal, ya
que la velocidad de los caudales per-
mite a los dos jugadores sacar el
méximo partido de las posibili-
dades disponibles.

Si la red estd correcta-
mente instalada, no
habrd que hacer
nada en particular

Propiedades de TCP/IP 2]

Enlaces ] Avanzado ! NetBIOS | Configuracion DNS ]

para jugar en red.
Puettade enlace |  Configuracion WINS Direccién IP

Bastara con indicar, en
los parametros de confi-
guracion del juego, la
presencia de otro orde-
nador, y el PC inicial
deberia encontrarlo sin
mayor problema. Qjo, en
general deberds contar
con dos  versiones
comerciales del juego.

Compartir  ficheros
permite transferir impor- |
tantes cantidades de
datos de un PC a otro en [ o igne
un tiempo minimo. Para
activar  esta
posibilidad
hay que afiadir
un Servicio que
no queda instalado
por defecto cuan-
do instalas la
red. Abre el panel
de control y haz doble
clic en el icono de “Red”.
Puisa “Agregar” y elige “Servicios”.
En la lista que aparece, elige
“Compartir ficheros e impresoras para las
redes Microsoft”.

Para compartir un disco duro, un direc-
torio 0 una impresora, bastard con selec-
cionar el elemento que quieres compartir,
hacer clic con el boton derecho del ratdn
y elegir “Compartir” en el menu desple-
gable. Acto seguido, haz clic en Ia
opcion “Compartido como”. Puedes
seleccionar un nombre para el archivo
0 directorio compartido asi
: como un comentario. El

N nombre del directorio

5 compartido

serd el que
vean los
demas PC.

En la sec-

cian “Tipo de
acceso”, podras
permitir o no el
acceso total al direc-
torio compartido.

El procedimiento es el
mismo a la hora de compar-
tir una impresora. Una vez defi-
nidos todos estos parametros, un
ordenador podra utilizar el disco
duro o la impresora del otro como si
formaran parte de su propio entorno.

Una direccién IP puede asignarse automaticamente a este
equipo. Si su red no asigna drecciones IP automaticamente,
solicite una dieccion al administiador de ied v esciibala en el
espacio que aparece a continuacion

" Obtener una direccion IP automalicamente

i—'? Espeaificar una direccion IP. - ———— —— —

, |
[192. 0 .0 . 0o |

Méscarade subred [255.255.255. 0 | |

Direccion IP

™ Detectar la conewon a la red

Las tarjetas de red de
10/100 Mb son las mas
conocidas.



NVIDIA, el lider de los procesadores graficos, ha presentado en

sistema para PC. El nForce podria cambiar la vision del PC, por
lo menos en cuanto a precio y prestaciones graficas.

penas tenfamos informacion del
Gltimo procesador gréfico de
/ NVIDIA, ya que su nombre en
codigo, Crush, no nos daba
ninguna pista. Pero ahora ya sabemos
que el nuevo sistema, que a partir de
ahora se llamara nForce, esta destina-
do a la familia de procesadores de
AMD, como el Athlon y el Duron.

El chipset nForce incorpora, al
margen de la gestion del sistema,
funciones de video, sonido y
comunicacion. VIA también dispone
de un producto de iguales caracteristicas, el
KM133, pero muy débil en el apartado de
video. De hecho, el KM133 incarpora
un chip S3 Savage4 que no
posee la potencia nece-
saria para
hacer funcio-
nar  correcta-
mente los juegos
actuales. En Intel
ocurre exactamente
lo mismo con el
i815. Tras la creacion
de procesadores grafi-
cos como el GeForce2 y
mas recientemente el
GeForce3, NVIDIA ha sabi- %
do desarrollar un sistema
muy potente para el PC. Su
singladura en el mundo del
chipset comenzd hace ya algdn
tiempo con su participacion en el

proyecto XBox.
El nForce estd compuesto de % |
dos chips: el IGP (Integrated v

Graphic Processor) y el MCP (Media
Communication Processor). El prime-

ro incorpora una variante del GeForce2,
mientras que el segundo se podra equipar
con un conjunto de funciones multimedia,
entre ellas un motor audio capaz de codi-
ficar en Dolby Digital 5.1 en tiempo real.
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NOMBRE: nForce
FABRICANTE: NVIDIA

| CARACTERISTICAS: Chipset para proce
AMD, bus de 200y 266 MHz, funciones
video integradas (equivalentes a un
io AC97, codificador y decodific u{r’r

| MX), a
Dolby Digital

La principal innova-
cidn reside en el bus que
une el IGP y el MCP. NVIDIA ha

utilizado el nuevo sistema desarrollado
por AMD, el Hipertransporte. Este Gltimo
permite la transmision de datos a alta
velocidad, alrededor de 800 MB/s. La
memoria utilizada es la DDR, lo que per-
mitird obtener prestaciones generales
muy buenas.

Las prestaciones
Las prestaciones graficas son, segin NVI-
DIA, ligeramente inferiores a las de un
GeForce2 MX. Estarian situadas entre un
GeForce2 MX 200 y un GeForce2 MX
400. Esto augura muy buenos
resultados para un controlador
grafico integrado.
Los ordenadores equipa-
dos con el nForce arrojan
resultados bastante prometedores
segln se ha padido comprobar
con algunos juegos. Por ejem-
plo, con Quake !!l Arena, a una
resolucidn de 1024 x 768, el
nForce practicamente obtiene
los mismos resultados que un
GeForce2 MX. Pero durante la
| demostracion, los controlado-
res no estaban acabados, por

El chipset nForce
permitira la
fabricacion de PC de
gama baja con unas
3D muy potentes

10 que seguro que todavia se pueden mejo-
rar las prestaciones. Por otra parte, NVI-
DIA nos quiere simplificar la vida con un
nico controlador para toda la gama
NVIDIA. Incluso las funciones de red y
sonido del MCP se encontrardn en el
mismo controlador.

El precio del nForce deberia parecerse al
de los chipsets 761 de AMD. Las placas
base equipadas con el nForce tendran un
precio bastante elevado, entre 38.000 y
45.000 pesetas. En cambio, los ensambla-
dores podrdn realizar configuraciones con
Duron muy competitivas en términos de
calidad precio. Las primeras placas base
equipadas con el nForce y los controladores
terminados deberian salir al mercado el
préximo mes de noviembre.



ATl desvela
tietalles sobre Ia
tecnologia Trufrrom

ATl es el unico fabricante de procesadores 3D capaz de
enfrentarse a NVIDIA. Aunque su proximo chip, el Radeon 2, no
se lanzard hasta otofo, ATI se ha apresurado a hacer publicas
las excelencias de la tecnologia Truform con que va equipado.
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7 nadie se le escapa que la ima-

gen de ATl entre los adictos a los

juegos 3D de nueva generacion no es pre-
cisamente idilica. NVIDIA no s6lo ofrece un
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ciclo de desarrollo tecnolégico muy corto,
sino que, ademas, lleva varios afos apli-
cando una fuerte politica de ayuda a los
desarrolladores. De hecho, las tarjetas de

Los delfines reproducidos con N-patches ganan en realismo.
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NVIDIA siempre son consideradas como
més avanzadas que las de ATI.

Tal vez para recuperar algo de terreno,
ATl acaba de hacer plblicas las caracteris-
ticas de una tecnologia que no serd plena-
mente explotada hasta la aparicion de su
proximo procesador R200 (Radeon 2), en
octubre. La Truform, que se podria traducir
como “apariencia real”, es una tecnologia
que permite obtener objetos de un realismo
increible aumentando el nimero de poligo-
nos. Los objetos quedan entonces comple-
tamente lisos, desprovistos de aristas y con
una apariencia extraordinariamente fluida y
viva. Basta con mirar las imdgenes de los
delfines para apreciarlo.

Potencia y ancho de bhanda

La tecnologia Truform consiste en aumentar
la geometria de los objetos multiplicando por
diez el nimero de tridngulos que componen
un modelo. No obstante, a pesar del AGP 4x
y de las funciones de transformacion geomé-
trica (T&L), lo de aumentar el niimero de
poligonos de una escena 3D sigue siendo
delicado. Por lo pronto, el bus AGP constitu-
ye un cuello de botella para la circulacion de
estos datos. Son frecuentes las ralentizacio-
nes debido a que las tecnologias actuales
pretenden hacer pasar todos los datos a tra-
vés del bus AGP. Ademés de los datos refe-
rentes a la geometria, otros muchos datos
relativos a las texturas y a la iluminacién tam-
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La ilustracion en imagenes de los N-patches: los tres vértices del poligono y las
coordenadas que determinan los datos para la creacion de curvas de Bezier.

hién tienen que transitar por el bus. Con un
ancho de banda de 1 GB/s, el bus AGP 4x
queda rapidamente saturado y el bus
AGP 8x ain no es una realidad. Sin
embargo, con la llegada del DirectX

8, puede evitarse este problema con
unos nuevos tipos de tridngulos que
compenen los poligonos, los High
Order Surfaces o N-Patches. Estos
poligonos emplean algoritmos para
aumentar el nimero de tridngulos al
subdividirlos en el nicleo del procesa-
dor gréfico.

Vivan las superficies curvas

Los N-Patches se componen de los tres
vértices de un poligono por definiry de

un conjunto de coordenadas para
cada uno de los vértices. Permiten
obtener una superficie curva por medio
de curvas de Bezier en lugar de la superfi-
cie plana del poligono. De este modo, pue-
den definirse puntos de control que
serdn empleados para la geometria y
también para las texturas y la ilumina-
cion. Con esta técnica, el ahorro de
ancho de banda es enorme puesto que
se afiade simplemente un dato para cada

A
vértice. No hay que olvidar que todos estos W

célculos se efectlian en el nicleo del proce-
sador gréafico y no en la CPU. Estas superfi-
cies curvas representan desde hace tiempo
un desafio para los desarrolladores, puesto
que Intel, con sus instrucciones SSE, ya
habia propuesto este tipo de mejoras sin
gue tuvieran un impacto significativo.
Esperemos que ATI llegue a convencer a los
creadores de motores 3D.

(

l l El efecto de |

tecnologia
Truform en
modelos de
Quake.

Las herramientas disponibles

El principal argumento de ATl para defender
los N-Patches es su facilidad de uso. La
fransformacion de un modelo 3D existente
en un formato compatible con N-Patches se
efect(a mediante un plug-in para 3D Studio
que ATl pone a disposicidn del usuario en
su web. De modo que es perfectamente

posible actualizar un motor 3D existente
modificando simplemente los modelos sin
necesidad de rescribir los codigos para los
desplazamientos o la fisica. El otro aspecto
esencial de los N-Patches es el nivel de
detalle. En funcion de la potencia dei PC, es
posible incidir en la complejidad para dis-
poner de una visualizacién mas o menos
fluida 0 mas o menos detallada.

Sin embargo, le tecnologia Truform de ATI
no es més que el empleo profundizado de los
sombreados disponibles en el DirectX 8. En
NVIDIA preconizan otra tecnologia rival, los
RT Patches, que ofrecen, segin ellos, un
mejor aspecto visual. Como es natural, el
GeForce 3 estard optimizado para los RT
Patches, mientras que el Radeon 2 lo estara
para los N-Patches. Sea como sea, los desa-
rrolladores seran quienes elijan |a técnica que
mejor se adapte a sus necesidades. Por

otro lado, seguramente aparezcan otras

funciones programables que exploten las

posibilidades de DirectX 8. Sin embargo,

con estos nuevos procesadores comple-
tamente programables, ATl y NVIDIA van
a proponer funciones de caiculo avanza-
das que modificaran considerablemente el
tema de las 3D.

Llega el Radeon 2
Hablemos entonces del proximo procesa-
dor de ATl y de los Gltimos rumores, pues-
to que de momento todavia no ha sido
anunciado. El Radeon 2 o R200 serd un
procesador completamente destinado a
DirectX 8 y a OpenGL. Estard fabricado
con tecnologia de 0,15 micras v la caden-
cia de funcionamiento serd de 250 MHz o
300 MHz. Soportard los sombreados de pixe-
les y vértices programables, asi como la tec-
nologia Hydravision que permite el uso
simultdneo de varios monitores. El R200 dis-
pondrd por lo visto de cuatro unidades de
renderizado capaces de tratar dos texturas a
la vez. Estd previsto que se anuncie su lanza-
miento este mes.

Ademas, ATI acaba de adoptar una politi-
ca “a lo NVIDIA" y vende ahora directamente
sus procesadores gréficos a todos los fabri-
cantes de tarjetas 3D del mercado. Por ejem-
plo, numerosos ensambladores taiwaneses
ya tienen en su catdlogo tarjetas basadas en
el procesador Radeon y bien podrian ofrecer
productos Radeon 2 al mejor precio. Este
otofio se presenta caliente y el reto de ATl a
NVIDIA sera beneficioso para el consumidor.
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Las nuevas grahadoras, en
~, el hanco de pruehas
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s innegahle que la grabacion
sigue siendo, hoy en dia, la
manera mas sencilla, eficaz y
menos costosa del mercado para
guardar datos. Los fabricantes compren-
dieron muy pronto el interés que desper-
taria este tipo de productos. Al igual que
sucede con los demds componentes
informaticos, tanto el rendi-
miento como la fiabilidad
de las grabadoras ha
evolucionado.
La qlti-
ma velgci-
dad alcan-
zada por
los fabri-
cantes era el
16x. En parale-
lo, y a la vista
del rdpido in-
cremento de la
velocidad de los
tostadores de CD,
los fabricantes se
vieron obligados l ©

’
-

JusiSpeed, me

Y’ Yaestan aqui

as 20y 24x, la

nueva generacion de grabadoras.

Es una buena oportunidad para
descubrir los primeros modelos y
medir la ganancia real aportada
por este incremento de
velocidad. Mientras tanto,
Sony se propone aumentar

la capacidad de

almacenamiento por encima

de la velocidad.

inventar sistemas para asegurar una gra-
bacion correcta.

100% de éxito
Podemos resumir el camino que recorren
los datos en el momento de la grabacion
de forma muy esquematica. Al principio,
los datos contenidos en el disco
duro o enun CD (en el caso
de copias de CD a CD
on the fly, es decir,
en tiempo real)
pasan por una
memoria
intermedia

£ E—

Fabricante: Ricoh :
Caracteristicas: Interfaz IDE, velogidad

F 2 Link 'y
-R- 20x, CD-RW: 30x, CD: 40X, Just i
D moria caché de 8/ MB, software:

i ix e InGD.
Nero Burning ROM 5.5, Narnr»‘!lx e InCl
Precio: 30.000 pesetas (precio aproximada)
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(buffer) gestionada por la
aplicacién de grabacion.
Una vez lleno el buffer, se
llena a su vez la memoria
de la grabadora. Cuando
dicho buffer estd lleno,
empieza la grabacion.

A medida que los datos
se van inscribiendo en el
CD virgen, la memoria
intermedia de la grabadora
Se va vaciando y pasa a ser
realimentado por el buffer
virtual de la aplicacidn. En
un mundo ideal, este siste-
ma de vasos comunicantes
bastaria por si solo para
conseguir una grabacion
correcta. Lo que ocurre es gue existe una
multitud de problemas que pueden pertur-
bar este proceso. Por otra parte, las velo-
cidades de grabacion son tan elevadas
gue las memorias Se vacian rapidamente,
lo que amplifica el fenémeno.

Por ultimo, cuando &l buffer de la gra-
badora estd completamente vacio, la gra-
bacion de interrumpe y el CD-R se vuelve
inutilizable. Para mitigar esta situacion, se
han implantado varias tecnologias. En
Sony las llaman BURN-Proof (Buffer
Under RuN Proof), en Ricoh Just-Link, o
incluso SafeBurn en Yamaha. Sea cual sea
su denominacién a nivel de marketing, el
principio de funcionamiento sigue siendo
gl mismo. Cuando la memoria intermedia
de la grabadora no contiene ningln dato
mas, la grabacion se detiene hasta que |le-
guen nuevos datos y pueda reanudarse el
proceso de grabacion.

El fracaso también puede venir de la
calidad del CD. Con la democratizacion de
las grabadoras de CD, el precio de los
soportes virgenes ha caido de 750 a 100
pesetas en menos de cinco afos.




Naturalmente, este bajada de tarifas ha
sido en parte posible gracias a la compe-
tencia de las marcas taiwanesas. Estas
Gltimas siguen proponiendo precios inte-
resantes, pero a veces en detrimento de la
calidad. Se trata de modelos llamados
«No-name» (sin marca).

Asi que habia que encontrar la manera
de que estos soportes, gue inundan el
mercado, pudieran funcionar sin demasia-
dos problemas. Una vez mas, varios fabri-
cantes desarrollaron su propio sistema
basado en un mismo principio. Por ejem-
plo, en Yamaha lo llaman Optimum Write
Speed Control y en Ricoh, JustSpeed. En
la practica, la grabadora comprueba per-
manentemente la calidad del CD. Si este
(ltimo no permite grabar a una velocidad
determinada, la grabadora la reduce auto-
maticamente.

Los errores a menudo son debidos a un
aumento de la tempera-
tura del CD, y eso les
sienta fatal a los sopor-

El aumento de

el centro del disco y se
termina en el exterior. =
Dado que el disco es
redondo, tiene mds
datos que leer al final <
del ciclo que al princi-
pio. Por ejemplo, en los prime-
ros lectores de CD se utilizaba una tec-
nologfa llamada CLV (Gonstant Linear
Velocity). El principio es sencillo: cuan-
to mds se acerca al exterior el cabezal de
lectura, mas disminuye la velocidad del
motor, con objeto de mantener una veloci-
dad de lectura lineal. Es facil percatarse de
los limites de esta tecnologia.

Para alcanzar altas velocidades, los
lectores de CD utilizan actualmente una
tecnologia llamada CAV (Constant Angular
Velocity). Aqui, la velocidad del motor es
constante, o sea que la transferencia de
datos es mas importante al final del ciclo.
Asi es como, cuando
llevamos a cabo teste-

= z = = 0s de lectores de CD-
tes de mala calidad. Los "elocldad suln Impllca ROM, el promedio

materiales baratos dis-
persan demasiado el
calor alrededor del
punto de escritura del
laser, lo que dafia el CD-R si se mantiene la
velocidad. En cualquiera de los casos, el
tiempo final del proceso de grabacion
aumenta, pero casl siempre se alcanza un
porcentaje récord de fracaso del 0%.

Ultrarrapido, pero sélo al final
Ante todo, es importante recordar que la
lectura y la grabacidn de un CD se inicia en

PRESTACIONES

Velocidad
Memoria caché
Sistema anti-crash
Modo Raw

Overburning

Lectura de CD media

Tiempo de acceso medio (ms)
Extraccitn audio (x)

Escritura de un CD-R de 650 MB (min)
Escritura de un CD-RW de 650 MB (min)

una diferencia de
alyunos segundos

obtenido es inferior al
valor indicado en los
envoltorios de los pro-
ductos. Esta tecnologia
también se utiliza en las grabadoras para
1a parte de lectura. En cambio, para la gra-
bacion, lo que se empleaba era la tecnolo-
gia CLY. La nueva generacién, a partir de
20x, cambia de tecnologia.

Para alcanzar velocidades superiores al
16x, algunos fabricantes han echado
mano del modo P-CAV (Partial Constant
Angular Velocity). La grabacidn comienza

SONY CRX200E-RP  YAMAHA CRW2200E

12x 8x 32x
2MB 8 MB

. SafeBurn
Si Si

Si Si

24x 2%

141 ms 133 ms
12x 28x

6 min 37 s
10min0s

20x 10x 40x

4 min 26 s (2 20x)
7min53s (a 10x)

memaria
| Plus 2.0.
Precio: 28.000 p

en CAV y posteriormente pasa al modo
CLV. De esta forma, la grabacién no se
efectlia totalmente en 20x. También ha
sido desarrollado otro modo para las gra-
badoras 24x. Se trata del Z-CAV (Zone
Constant Linear Velocity). Con este modo,
la escritura pasa por varias fases. La gra-
bacidn empieza en 16x, luego pasa a 20x
y finaliza en 24x. De modo que, en reali-
dad, hay tres velocidades de grabacion
distintas.

Tres grabadoras rapidas

En el momento de escribir estas lineas,
estdn disponibles en el mercado dos gra-
badoras 20x y una 24x. Tenemos, para
empezar, la Yamaha CRW2200E-VK. Graba
los CD-R a una velocidad maxima de 20x,
los CD-RW a 10x vy lee los CD a 40x. Para
la proteccidn contra las interrupciones,
Yamaha cuenta con una tecnologia de su

20x 10x 40x
2MB 2MB
JusLink BURN-Proof
Si Si

Si Si

IMx - 30x

93 ms 117 ms
29 29x

24x 10x 40x
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4min6s(a20x) 3min 38 s (a24x)
Tmin34s(a10x) 7 min37s(a10x)



{ Nombre: CRX200E-RP
Fahricante: Sony
Ccaracteristicas: Interfa

MB, sofiware: WinOnCD, DireciCD, PhotBase,

Videolmpression, Vavelah, D

propiedad llamada SafeBurn. Integra un
sistema similar al BURN-Proof y una
caché de 8 MB. Para que se pueda utilizar
todo tipo de soportes, la grabadora utiliza
el Optimum Write Speed Control. Todos
los testeos han sido llevados a cabo con
éxito con soportes de distintas calidades.
Se grab6 un CD-R de 650 MB en 4’ 26”. La
grabacion de un CD-RW no nos llevé mas
de 7'53". El rendimiento en lectura es igual
de bueno. La tasa de transferencia media
alcanza los 29x vy el promedio de la tasa de
extraccion supera los 28x. La Yamaha
CRW220E también nos sorprendio por lo
silenciosa que es. La oferta de software
incluye las mas recientes versiones de las
aplicaciones de Ahead, con Nero Burning
ROM 5.5, NeroMix e InCD. El precio de la
Yamana ronda las 44.000 pesetas.
La Ricoh MP7200A-DP es una
rival para la Yamaha. Tiene
caracteristicas  similares,
20x, 10x y 40x, v a un
menor  precio. Ricoh
cuenta con sus propios
sistemas de proteccion

z IDE, velocidad I:D-R:’12x, G-
RW: 8x, CD: 32x, BURN-Proof, memotia caché de 8

atakeeper, Liguid Player
Precio: 43.000 pesetas (precio aproximado)

agrupados bajo los nombres JustLink y
JustSpeed. Los resultados de los testeos
en lectura nos dan un tiempo de acceso

-medio de 93 ms y una tasa de trans-
ferencia de 31x, con lo cual
es muy eficaz. En cambio, la
memoria intermedia sélo es
de 2 MB. La grabacién de un
CD-R sdlo nos llevo 4’6"
mientras que para grabar un
CD-R
hicieron falta

del MP7200A-
DP no alcanza
las 30.000 pese-
tas, lo que le
otorga la mejor
relacion calidad
precio del mer-
cado. La oférta de software es
idéntica a la de Yamaha.

Por dltimo, la Megalus de Waitec es la
primera grabadora 24x disponible. Basada
en un producto de Sanyo, cuenta con la
(ltima version del BURN-Proof. La tecnolo-
gia Z-CAV le permite grabar un CD-R en
3'38” y un CD-RW en 7'37”. El rendimiento
en lectura se mantiene dentro de la media,
con un tiempo de acceso de 117 ms y una
tasa de ftransferencia media de 30x. En
cuanto a la extraccion audio, el Megalus
sale mas bien airoso, con un promedio de
29x. En lo que se refiere a la oferta de soft-
ware, difiere de la de los demas fabricantes
con el PrimoCD Plus de Prassi. Y su precio
aproximado es de 28.000 pesetas. Cabe
destacar que ninguna grabacion ha salido
mal con estos tres modelos. De modo que
los tres sistemas de proteccidn parecen ser
igual de eficaces.

Y las demas...

Al margen de esta guerra constante por -
alcanzar mayores velocidades, algu-

nos fabricantes se decantan
par otros conceptos. Es el
caso de Sony que, tras
haber lanzado una grabado-
ra 12x eficaz pero relativa-
mente cara, propone ahora
una grabadora de CD capaz
de almacenar mas de los 650
MB tradicionales.

La grabadora CRX200E-
RP cuenta con la tecnologia de

doble  densidad  (Dolby
" Digital), que permite almace-
nar 1,3 GB en un CD.
Naturalmente, y ahi es donde
. duele, hay que utilizar CD especia-
" les de tipo Dolby Digital que sélo
podran ser leidos en la grabado-
ra de Sony. En la préctica, la

El fracaso de Ia
grabacion también
puede ser debido a
la mala calidad de
los soportes

RW: 10x, CD: 40x, SafeBurn, Me
software: Nero Burning ROM 5..5, Herq
Precio: 44.000 pesetas (precio aproximato)

grabacion de un CD-R de 650 MB lleva
6'37". Con un CD-RW, la duracion alcanza
los 10°. Utilizando soportes de doble den-
sidad, la capacidad se duplica y, l6gica-
mente, lo mismo ocurre con el tiempo de
grabacion. Por otra parte, el modo de lec-
tura es bastante eficaz, con una velocidad
media de 24x. El tiempo de acceso medio
es de 141 ms vy la velocidad de extraccion
audio alcanza los 12x. El precio de los
soportes de doble densidad es de 500
pesetas, mientras que la CRX200E-RP
ronda las 43.000 pesetas. O sea, que en
conjunto sale relativa-
mente cara.

La eleccidn

De manera que la elec-
cion de una grabadora
sigue siendo bastante
dificil. Todo depende de
tus apetencias y del
material de que dispon-
gas actualmente. Por ejemplo, si ya tienes
una grabadora 16x, pasar a 20x 0 a 24x
serd indtil ya que solo ganards un pufiado
de segundos. Asimismo, Si no quieres gas-
tar demasiado dinero, limitate a esta veloci-
dad. Enconfrards grabadoras 16x por
menos de 28.000 pesetas. Los soportes
certificados 20x 0 24x aln escasean, una
razén mas para limitarse al 16x.

Ahora bien, si siempre vas con prisas o
eres un fanatico de la técnica, cualquier
grabadora 20x o 24x con un precio por
debajo de las 50.000 pesetas serd una
buena eleccion. Las tecnologias de las dis-
tintas protagonistas varian, pero los resul-
tados son similares. Aun asi, en 20x con-
sentiremos una ligera ventaja a la MP7200A
de Ricoh, ya que ofrece mejores resultados
que la Yamaha. La Megalus de Waitec man-
tiene el liderazgo con un tiempo de graba-
cién inferior a los 4 minutos y un precio de
28.000 pesetas.

Nombre: CRW2200E
Fahricante: Yamaha
Caracteristicas: Interfa

H R ch-
z IDE, velocidad CD-R: 20X,
moria caché de 8 MB,
Mix e InCD




Hasta ahora, el ordenador
portatil no era mas que una
tentacion para el
jugador nomada, ya que
el apartado grafico y
sobre todo las 3D no
estaban a la altura.
Dell se ha marcado
un puntazo con el
primer portatil
concebido para
jugar.

NOMBRE: Inspiron 8000 1000UT (i0815) (l E\
§ FABRIGANTE: Dell 3 I
CARAGTERISTICAS: Pentium lil a 1
{ GHz, 128 MB de RAM, procesador 30
GeForce 2 con 32 MB de RAM, disco duro de
20 GB, lector de DVD, pantalla TFT de 15”,
{ sonido estéreo, médem de 56K
PRECIO: 499.728 pesetas

pesar de que los portatiles son
cada vez mas potentes, las 3D
siguen siendo el pariente pobre
que impide disfrutar de los jue-

gos de accién actuales. Pero esta
situacidn ha cambiado tras lanzar NVIDIA
la versién mavil del chip GeForce 2, el Go.
Solo faltaba que los fabricantes lo integra-
ran en un portatil pensado para nosotros,
los jugadores, y ha sido Dell el primera en
construir este oscuro objeto del deseo: el
Inspiron 8000 1000UT. La innovacién y la
potencia pasan factura, de eso no hay
duda: nada méas y nada menos que
500.000 pesetas tendras que pagar para
hacerte con esta maravilia.

Una bestia

Las caracteristicas técnicas de este portd-
til son de ensuefio. Basado en un procesa-
dor Pentium Il a 1 GHz, dispone de 128
MB de RAM vy, lo mds importante, integra
el chip 3D GeForce 2 Go con 32 MB de
memoria DDR. En cuanto al rendimiento,
se sitla muy cerca de un GeForce 2 MX,
aunque quiza por debajo de un GeForce 2
MX 400. Para jugar a lo grande, la pantalla
TFT ostenta 15 pulgadas con una resolu-
cion maxima de 1600 x 1200. La comodi-
dad visual es excelente siempre que estés
bien cerca de la pantalla, la latencia es del

Por fin un ordenador
portatil con un
procesador 3D

todo aceptable y puedes jugar a fitulos
como Quake sin molestias visuales. El
sonido se reproduce en estéreo por dos
altavoces Harman Kardon de muy buena
calidad.

El disco duro ofrece una capacidad de
20 GB a 5.400 rpm y resulta bastante veloz
tratdndose de un portatil. El lector de DVD
integrado, de 8x, permite ver peliculas en
excelentes condiciones
gracias a la calidad del
sonido y de la visualiza-
cidn. Hay incluso salidas
AC3 y TV para poder
conectario a un equipo
de Home Cinema. En la
parte delantera se abren
dos ranuras multifun-
cion que acogen la dis-
quetera y una bateria
Lithium-lon. La autono-
mia de juego es de alre-
dedor de una hora, por
lo que es aconsejable

sacar la disquetera para instalar
una segunda bateria (cuestan
unas 15.000 pesetas). De esta
manera, podrds asegurar dos horas
de juego, un tiempo mds aceptable.
El volumen no es monstruoso, tenien-
do en cuenta el rendimiento, y el peso de
3.3 Kg queda dentro de lo normal. En el
tema de conexiones no se ha olvidado
nada, incluso ofrece un puerto Fire Wire y
un madem de 56K.

Rendimientos

Para qué engafiarnos, el portatil no alcan-
za los rendimientos de un ordenador de
escritorio con la misma potencia, pero
aun asi es impresionante. Con Quake I/l a
una resolucion de 1024 llega a reproducir
52,6 imagenes por segundo, lo que per-
mite jugar en buenas condiciones. Todos
los Gltimos juegos funcionan a la perfec-
cién, toda una proeza para un portatil. En
resumen, estamos ante el equivalente de
un PC de mesa equipado con un Pentium
|1l 'a 700 MHz y una GeForce 2 MX. jViva
el progreso!




Para disfrutar de todos tus juegos necesitas una tarjeta 3D, un joystick, altavoces y un disco duro capaz
de almacenarlos. En estas pdginas encontrards buenos argumentos para actualizar tu PC, ademés de
una tarjeta PCI que promete convertirse en e

angel de la guarda de tu maquina y tus partidas.

El sisterna Boot & Go, compuesto de
una mintscula tarjeta PCI, viene a sal-
varnos de los irritantes reinicios de
Windows después de un cuelgue y
la consiguiente pérdida de las
partidas. Pensado para prote-

ger el sistema, el Boot & Go

tiene dos posibles usos.

En el primero, instalas tu
PC correctamente con un nuevo

Windows, todos los controladores y aque-
llos programas que utilizas habitualmente.
Después, durante el arranque, guardas el disco
Yy ya no tienes que preocuparte nunca mas. Al
cabo de algunos meses, cuando Windows
empiece a hacer de las suyas y ya nada fun-
cione como al principio o empiecen a suceder-
se las ventanas azules, reinstalas. Te encontra-
ras entonces con la misma configuracion que
tenias después de la primera reinstalacion.

FABRICANTE: Kadima
8 PRECIO: Por determinar |

He aqui un disco duro de tamario considerable que se
beneficia de los Gltimos refinamientos tecnolégicos. El Barra-

_ cuda ATA Ill gira a 7200 rpm y cumple la norma UDMA 100.
Su tiempo de acceso de 9,7 milisegundos y su tasa de trans-
ferencia méxima de 41 MB por segundo lo sitian en la media.
Destaca especialmente por su funciona-

miento silencigso. Su tamafio, de

40 GB, es mas que suficiente
para que puedas instalar
todos tus juegos. El Sea-
gate se vende a unas
26.000 pesetas, un
precio que lo con-

vierte en una hue-

na opeion.

>

FABRICANTE: Seagate

Para los jugadores, es todo un descubrimien-
to. Basta con copiar las partidas de los juegos
antes de la reinstalacion y periodicamente te
encontrards con un PC nuevo y muy potente,
sin tener que pasarte horas instalando de nue-
vo. La segunda utilizacion €s la que te permite
guardar tus datos mas importantes. Solo hay
que definir el disco en cuestion, guardarlo
regularmente y los datos quedaran protegidos.

Este sistema te protege de todas las altera-
ciones ligadas al software, asi como de los
virus. Solo hay una disfuncién fisica del disco
que puede acabar con el sistema, si tu disco se
rompe. En cambio, ya puedes borrar ficheros,
archivos tan esenciales como Windows e inclu-
so formatear el disco, que Boot & Go te lo res-
taurard todo. Y, por increible que te parezca, no
ocupa espacio en el disco duro. Es casi magico,
una invencion genial, cuyo precio no deberia
superar las 25.000 pesetas.

Gracias al lanzamiento del Caviar
WDB800BB, Western Digital se
vuelve a situar en lo mas
alto de todo. Este disco
duro de 80 GB tiene una
velocidad de 7200
rpm y una inter-
faz  UDMA
100. Las
prestaciones
del disco se
sitlian en la
media, con un
tiempo de acceso
medio de 12 ms y una tasa
de transferencia media de 31
MB/s en lectura y de 19 MB/s en
escritura. Se trata de un buen disco para

PRECIO: 26.200 pesetas

GAMELIVEPC /1404

todos aquellos que necesiten espacio, aungue no dejara del todo con-
tentos a los aficionados a la velocidad. De todas formas, el Western Digi-
tal es una buena eleccidn para quien quiera aumentar de forma inmedia-
ta la capacidad de almacenamiento de su ordenador.



FABRICANTE: Eisa

Si te has comprado un PG con un chipset grafico integrado Intel i810
veras que no dispone de un puerto AGP, por lo que no podrés actua-
lizar las 3D. Afortunadamente, Elsa no te olvida. La Gladiac 511 PCI
esta equipada con un procesador 3D GeForce 2 MX 400 de NVIDIA a 200
MHz. Con 32 MB de SD-RAM a 166 MHz podras plantar cara a todos los
Juegos. Las prestaciones son equivalentes al GeForce 2 MX, excelentes
siempre que no vayas mas alld de una resolucion de 1024 x 768, lo que
tampoco esta nada mal. Cuenta también con una salida para television, un
programa para leer DVD vy, de regalo, el Pro Rally 2001. De todos modos,
este entusiasmo variard en funcién del PG que tengas. Para explotar
correctamente la potencia de esta tarjeta, la velocidad de tu ordenador ha
de ser al menos de 400 MHz, aunque lo ideal es que sea de 500 MHz o
Incluso superior. Si tu ordenador no llega, serd mejor gue ahorres un poco

' PRECIO0: 28.000 pesetas
—- .

Los OVNI que Philips propone para nuestro PC son realmente
curiosos. Los cuatro satélites son planos y tan solo pesan algunos gra-
mos, la caja de bajos de madera tiene una X mistica y aparentemente
no hay ningin ajuste. Todo se hace gracias a un mando a distancia. La
ventaja, evidentemente, reside en la movilidad, pero el inconveniente es
que no podemos ver los niveles. Afortunadamente, dispones de pre-
ajustes para los juegos, la voz y la misica. La reproduccion es tipica de
los bafles planos. La presenciay la separacion son buenas, pero no hay
sonidos medios y el sonido es demasiado claro, incluso metélico. La
enorme caja de bajos estd provista de un sistema de amplificacion
pomposo de nombre WOOX, pero no consigue equilibrar el conjunto
Sin embargo, la potencia es suficiente e incluso no hay saturacion. Con
los juegos que tienen configurado el sistema 4.1, el resultado no es

y te compres uno nuevo.

malo, la ausencia de
somdos medios molesta
menos vy la localizacion
de ruidos es excelente. No obstante, los bajos no son suficientemente
potentes, especialmente durante las explosiones. La calidad global en
el caso de los |uegos es aceptable pero su precio, cerca de las 28.000
pesetas, €S eXCesIvo.

PRECIO: 27.775 pesetas

—

El Wingman Attack 2 supone un cambio de look para el
joystick de gama baja de Logitech. La forma y la empufiadu-
ra no han cambiado, o sea que la ergonomia y el manejo
siguen siendo igual de buenos. Sélo el plastico del mangui-
to se queda un poco corto. No presenta ninguna extravagan-

pads a sus espaldas, ha lanzado
una vez mas un nuevo
modelo  de
media. El Action

Logitech, can un gran abanico de

gama

cia, s6lo una palanca de gas muy
manejable con seis botones. La
conexion es USB y el reconoci-
miento automético. Si te dedi-
cas exclusivamente a los jue-
gos de accion, este mando te
sirve de sobras.

7 ()

Pad es bueno
para cual-
quier cosa
a pesar de *
que no tie-
ne muchos ornamentos.
Dispone de ocho botones,
un mini joystick analdgico y
una palanca de gas en forma
de cursor. La idea es que el pad
sirva también para los juegos de
coches y los de accidn, ya que estas
funciones no exigen un joystick especial.
Desgraciadamente, Logitech ha toma- |
do como modelo la peor rama de su |
gama, la que tiene una ergonomia dudosa.
Su cuerpo anguloso no le permite adaptarse
muy bien a la forma de la mano, la cruz direccional estd demasiado
incrustada, la maneta no se manipula con la suficiente precision y los
botones no se distinguen demasiado bhien. El joystick es auto-calibra-
do pero no muy preciso, y cuando estd inclinado queda demasiado
lejos del dedo. La palanca de gas es demasiado blanda para ser preci-
sa y encima estd mal situada. Lo dnico que le salvan son la conexion
USB y los controladores de Logitech.

FABRICANTE: Logitech
RECIO: 4.830 pesetas

s




A
& o=

La accion destructiva y rebelde de Red Faction viene que ni
pintada para ayudarte a superar la vuelta al dia a dia. Sigue
soltando adrenalina y cargate virus en Bacteria o disfruta
del ambicioso simulador espacial Battlecruiser 3000AD, del
que te ofrecemos suversion completa.

RED FACTION

Aed Faction es un sorprendente j48ao e INSTALACION:

accién en: primera persona creado por Demos/Red/Red Faction.exe
Volition, los autoreside fa serie FreeSpacaskl GENEROQ: Accion

juego utiliza un motor grafico innovador. el DESARROLLADOR: Volition

Geo-Mod, capaz de modificar.de-forma dind- Emmo f .
mica y en tiempo real la geometria de los REQUISITOS: ] o
escenarios. El Geo-Mod se libres, tarjeta aceleradora de 8 MB, DirectX 8.0.

|

Tos0e

Como instalar eTED

No haré falta que lo agites antes de
usarlo. Basta con que lo introduzcas y
dejes que el autoarranque haga el resto.
£Que no tienes el autoarranque activado?
Pues abre el Explorador o Ejecutar y haz
doble clic en inicio.exe en el directorio
raiz del CD. Una vez cargada la pagina
principal, podras acceder a los miiltiples
hits de nuestro regalo del mes. En caso
de que no te aparezca la pagina principal,
puedes instalar los diferentes programas
haciendo doble clic en el ejecutable
correspondiente, al que puedes acceder a
fraves del Explorador.

En el caso de las demos, te indicamos la
ruta de instalacion enla ficha técnica de
cada una de ellas.

A L E X ]

A

Heart of Winter:

caracteriza por una.simulacion ; - Tm AI- OF THE
avanzada de'los objetos v esce- i

narios, particulas y liquidos

incluidos; que te permite destriir

Con tus armas paredes, abjetos y

ofras partes del escenario. El

resultado'es un mayor realismo y.

Ufa jugabilidad mas'rica

En el juego eres: Parker, un fras

bajador: de las minas que la

Ultor Corporation tiene en

Marte. Portsi las condiciones

infrahumanas que sufren los

minerosifugran poco, una extra- ,

na enfermedadiempieza a diez- ¥

marlos. Harto, 'de fa situacion,

decides incitar a tus comparieras a rebelar= CONTROLES

se contra la todopoderosa’ corparacion ¥ Movimiento: W, S, A, D - Saltar: Espacio
estalla asi una revolucion. Tu objetivo es Disparar arma principal: Boton
acabar con la corporacion y resolver el R izauierdo: - Disparar arma
misterioide la enfermedad: Allelarga. AW 1 secundaria: Boton derecho
de los 20 niveles del juego, quecom- A —

binan accian y.sigilo, pasaras de:las

minas subterraneas a los laborato-

rios de Ultor, la superficie y. los

satélites de Marte. En el

juego podrds conducir vehi-

culos terrestres, mariti-

MoS Y aerees Y LY

dispondras g

de 15 armas

de destruc-
cion masiva.

La demo
ofrece dos
niveles de
entrenamiento 5%
y tres niveles §
de juego en el
modo para un
solo jugadaor.

1

"

|

LUREMASTER

En el apartado de extras del CD encontraras
Trials of the Luremaster, |a expansion
gratuita para Heart of Winter, a su vez
expansion de /cewind Dale. En la nueva
expansion, que te ofrecemos completamente
traducida al castellano, un misterioso ser de
pequeiio tamano se presenta en la taberna
de Lonelywood, llamada La Horca Silbante.
Este personaje quiere reclutar a un grupo de
valientes héroes con el fin de aventurarse en
una biisqueda hacia.un lugar maravilloso,
repleio de tesoros inimaginables. Te esperan
dos nuevas zonas a explorar, con niveles
secundarios, de 20 a 40 items nuevos, un
nuevo monstruo y una historia
independiente. La nueva expansion esta
dirigida a usuarios de los niveles 11 a 18 y,
para poder jugar, deberas tener instalados el
titulo y la expansidn originales.
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. Btd Faction

* Battlecruiser MD Uum complelo)
» The Corporate Mach

« The Sting!

= Champlonship Surfer
» Combat Mission

o Bacteria

» MAD

* Runaway v1.1
* BG2: Throne Banl v254i4
e Half Life v1.1.0.7
o Counter Strike v1.0.02
= Serious Sam v1.02
- Max Payne v1.01

CD2

* Juego completo:

Kl
) * Hsm of Winter: Trials of the Luremaster
° '!umas de mrh Operation Flashpoint

:

! °Muemlhmm Operation Flashpoint
o il

I 'B:reem!ﬂa

i "Nh?.t 8.0

~elCa 20000 el 4,56
© «Gel Right 4.3

e Grand Prix
Racing 98

BATTI.EERUISEH 3000AI]

REQUISITOS: P 166, 16'MB'RAM, 165 VB
libres, DirectX 8, tarjeta grafica 3D.

Battlecruiser
3000AD es
d un  simula-
dor de vuelo
espacial cre-
ado en 1998
P : por Derek
Smart. La versién que te ofrecemos incluye el
juego original completo y sus actualizaciones
posteriores. Al mando de una de las naves mas
poderosas de la galaxia, una Battlecruiser, debe-
1ds mantener la paz y el orden en el espacio a lo
largo de una vastisima campafia. Ojo: instélalo en
un carpeta con menos de ocho caracteres (por
gjemplo C\BC3K) vy pulsa el archivo BC3K.
CONTROLES
Piloto automatico: A - Motor: Maytsculas + E
Reactor: Maylsculas + R - Disparar: Enter

HEOUISITGS P'zou 32 MB RAM, 30 MB
libres, DirectX 8, tarjeta grafica 3D de 8 MB.

| Combat Mission
| es un juego de
| estrategia en 3D
W ambientado en la
Segunda Guerra
Mundial. El siste-
ma de combate
estd basado en turnos, das las drdenes a tus tropas y
luego puedes ver como éstas las llevan a cabo en
tiempo real. La demo te permite jugar dos batallas fic-
ticias, un encontronaze en Chance Encounter y un
ataque americano a las posiciones fortificadas alema-
nas en Valley of Trouble. Puedes jugar tanto en el
bando de |os aliados como en el del Eje.
CONTROLES
Todos lo controles se realizan con el raton

THE CORPORATE MACHINE "

INSTALACION: Gomos/Corparateitem 110, derro xe
GENERO: Estrategia

DESARROLLADOR: Stardock Corporation
REQUISITOS: P 75, 32 MB/RAM, 12/MB
libres, DirectX, tarjeta grafica de 8 MB.

| juego de estra-
| tegia basade en
B la competencia
3 empresarial.

propia compania, has de intentar desbancar a tus
competidores directos y monopolizar tu sector.
Para ello, deberds mostrar tu audacia en la investi-
gacidn, la fabricacion, el marketing v [a estrategia
empresarial. La demo se juega on line a través de
los servidores de Stardock.net (hasta cuatro juga-
dores) y ofrece s6lo un mercado y un mapa.

CONTROLES

Mapas: F2 - Informe: F3
Pantalla de produccidn: F4 - Investigacidn: F&

BAGTERIA

INSTALACGION: Demos/Bacuriaiactenademo pxe
GENERO: Arcade

DESARROLLADOR: FiNaris
REQUISITOS: PIl 400, 32 MB RAM, 100 MB
libres. DirectX 8, tarjeta grafica 3D.

| Bacteria es un
arcade de gréfi-
cos espectacu-
lares. ¢ Te acuer-
das de £/ viaje
Fantdstico?
: /"—l Pues la historia
de Bacterfa es parecida. Amrtech Ltd te contrata
para introducirte en el cuerpo de un cientffico aque-
jado de un virus desconocido. Una vez reducido tu
tamario, serds inyectado en su cuerpo a bordo de
una nave miniatura para localizar el foco de la infec-
cion. En la demo deberés destruir mas de 30 tipos
de virus diferentes a lo largo de cinco niveles.
CONTROLES
Acelerar/desacelerar: arribafabajo « Girar: izqde./dcho.
Disparar HX-4: Botdn izqdo. * Torpedo: Botdn dcho.

REQUISITOS: PIi 300 64 MB RAM, 90 MB
libres, tarjeta grafica de 16 MB con soporte
para Direct3D.

The Sting! es una
aventura grafica en
la que encarnas a
Matt Tucker, un
aprendiz de ladrdn
; | que vive en Fortune
H|IIs una cmdad llena de oponunldades para el cri-
men. Tu objetivo serd alcanzar la notoriedad entre el
lumpen de la ciudad. Para ello, tendras que conocer
a la gente adecuada y realizar una serie de “trabajos”
hasta culminar tu carrera criminal con el robo del
siglo. La demo incluye dos misiones y un tutorial v,
aunque esta en inglés, el juego se publicard comple-
tamente traducido.

CONTROLES

Todos los controles se realizan con el raton

CHAMPIONSHIP SURFER

GENERO Deortes

DESARROLLADOR: Krome Studios
REQUISITOS: PlI 233, 32 MB RAM, 140 MB
libres, tarjeta grafica 3D de 4 MB, DirectX 8.

Championship
Surfer es un
simulador de
surf que utiliza
un motor 3D
capaz de gene-
rar olas sor-
prendentemente realistas y en tiempo real. El
juego ofrece 50 movimientos especiales, 30
tablas y acho miembros del equipo surfero por
excelencia, el O'Neill. En la demo podrés jugar
dos modos (Arcade y Freesurf), en dos playas
(Sandy Beach y Cut Loose Cove) y con dos sur-
feros (Cory Lopez y Rochelle Ballard).

Empezar/Seleccionar: Enter - Ponerse de pie:
Ctrl. izquierdo - Movimiento: Cursores
Agarrarse a la tabla: Alt izq.

REQUISITOS: P 233 16 MB RAM, 15 MB
libres, DirectX 8, tarjeta grafica 3D de 4MB.

S

¥ { MAD-Global
: Thermonuclear
P ) Warfare es un

juego de estra-
tegia en tiempo
real estilo arca-
de en el que

controlas una de las dos superpotencias que se
reparten el mundo. Las dos, por supuesto, estdn
en guerra, y se valen de armas con ldseres via saté-
lite y misiles nucleares. No hay vuelta de hoja, solo
puede haber un ganador, asi que redne un fabulo-
so arsenal y destruye sin piedad a tu enemigo. La

demo ofrece modos Eara uno y dos iuiadores.

Todos los controles se realizan con el ratdn
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Suscribete ya a Ia mejor revista de juegos de PC a este lado de Ia capa de ozono.
" No dejes que nadie se te adelante, los cien primeros recibitan una copia
\ de Multi Action o Multi Sports, juegos cedidos por Dinamic Multimedia.
Ademas, por el precio de diez nimeros tendras un aifo completo.
Haz cuentas: jdos Game Live de regalo!
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BOLETIN DE SUSCRIPCION

Deseo suscribirme por 12 niimeros a la revista GAME LIVE a partir del n® ____, por el precio especial de 6.950 ptas. (41,77 Euros).
FORMA DE PAGO Oferta valida anicamente en Espana. jDos ejemplares de regalo!
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Firma del titular de Ia farjeta VISA Promacion valida para Espana. Suscripciones y pedidos para otros paises,

consultar por teléfono con Pere Giménez (00 34 932 418 100) o enviar e-mail &
suscripciones@ixoiberica.com

Profeccion de datos: Segun la Ley de Proteccian de datos personales, tienes derecho a acceder, cancelar o rectificar tus datos, si estos fuesen incorrectos. Si quieres que tus datos permanezcan en nuestros archivos, pero no
quieres recibir informacidn de otras empresas que puedan ser de tu Interés haznoslo saber.




JUEGO GOMPLETO

aRAND PRIX g2

Racing 98

¢A quién le importa la Férmula 1? Es un deporte absurdo en el
que un puiiado de multimillonarios con malas pulgas dan
vueltas y mas vueltas a los mismos circuitos hasta que se acaba
la carrera y gana Michael Schumacher. Aun asi, a nosotros nos
importa mucho. Siempre que sea virtual, claro.

a llegado el momento de reem-

prender la rutina diaria. El retorno

al curro, al colegio, al infierng, en

definitiva, serd mas llevadero si al

menos tienes una buena excusa para

volver a casa al final del dia. Seguro que en

Grand Prix Racing 98 encuentras una mas

que convincente. Después de un azaroso

dia de trabajo no hay nada como lanzarse a

toda velocidad por un circuito con uno de
estos monaoplaza.

En el juego podras reproducir todo el

ritual de la F1: sesiones de entrenamiento,

| clasificacion y, finalmente, la carrera con

\ todas sus emociones. El juego incluye hasta

- cinco niveles de dificultad y dispondras de

. distintas ayudas para que controlar el mono-

. plaza en las curvas sea mas facil. Eso si, si

las utilizas todas te serd imposible arafar

Apura la frenada y busca un hueco
por el que avanzar.

€s0s segundos necesarios para ganar la
carrera. Puedes activarlas o desactivarlas uti-
lizando las teclas de funcion.

Aprenderse el trazado de los circuitos es
la mejor frmula para competir con garantias

UESARHULLADU [ TS
REQUISITOS: P 120; 16 MB de RAM: 50 MB
de espacio en el disco duro, tarjeta gréfica
compatible con DirectX.

Acelerar A
Frenar Z
Derecha :
lzquierda .
Subir marcha

Bajar marcha

Mirar atras

Pausa

Ayuda en pantalla F2
Linea de carrera F3

Asistencia en el viraje F4
Asistencia de frenado F5
Seleccién de cambio F8
Panel F9

de éxito, asi que explota al mdximo las sesio-
nes de préctica. En este modo podrés estu-
diar las evoluciones en [a pista de otro vehi-
culo y utilizarlo como obijetivo a batir. Una vez
domines la situacin, llega el momento de
lanzarse al circuito en busca de la primera
posicién en la parrilla de salida. Partirds de
los boxes y tu mente debe estar fresca para
poder obtener el mejor tiempo posible.

Antes de empezar a correr por la pista,
gntra en el apartado de opciones y elige la_
resolucién y el tipo de control que prefieras.
La opci6n predeterminada es el joystick, asi
gue si no dispones de él deberds ajustar
esta opcién para jugar con pad o teclado.
En el momento de la salida deberds engra-
nar la primera marcha. A partir de alli el
coche lo hard automaticamente. En caso de
que necesites dar marcha atras para recolo-
car el vehiculo en la pista, deberas repetir la
operacion bajando las velocidades. Si pre-
fieres la conduccién en primera persona
puedes cambiar la camara utilizando las
teclas descritas en el cuadro.

Y eso es tado, no olvides llevar una dieta
equilibrada, recorrer unos cuantos kilome-
tros cada mafana y levantar pesas cada dos
dias para mantenerte en forma y poder pilo-
tar una de estas mdquinas voladoras. Los
pilotos pierden unos cuantos kilos en cada

Si hay un circuito complicado, ése es Mdnaco. Ojo con los guardarrailes si no

carrera, asi que ojito, no te vayas a quedar
quieres acabar con el coche hecho trizas.

en los huesos.
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Para llegar el primero...
...primero hay que llegar.
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Por primera vez integramente doblados al castellano
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Ajuste de sincronia NTSC/MPEG sin pérdida de fotogramas

Nuevas opciones de juego: modo guiado, ver pelicula, seleccion de fase...

EDICION ESPECIAL COLECCIONISTAS

La edicion especial coleccionistas incluye 3 estuches de lujo,
triple CD-ROM, manuales y especial “Cémo se hizo”.

La Trilogia Dragon’s Lair

se vende en quioscos,
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grandes almacenes y

tiendas de

Imagen a pantalla completa restaurada digitalmente ¥ Sonido y banda sonora en
Recomposicion de fotogramas y rotulacion en castellano
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