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A 16 HORAS DEL PARAISO

Hace unas semanas se celebro la E3, de la que te estaremos
preparando un amplio reportaje cuando leas esto. A juzgar por 0s
comentarios de desarrolladores y editores, lo que se vivio con mas
intensidad fue el duelo entre Sony y Microsoft por ver quién se lleva el
gato al agua en lo que respecta a consolas de nueva generacion. Ambas
compafiias se esforzaron por mostrar sus mejores titulos, que en
definitiva son los que hacen grande una consola, y deslumbrar a la
prensa con fiestas faraonicas. Los titulos para compatibles vivieron la
contienda desde la barrera. Pero, ¢significa eso que el PC esté en
crisis? Desde luego que no. Los juegos de ordenador no se sienten
obligados a demostrar nada. No participan en la misma carrera.
Aunque no se presento ninguna sorpresa de dltima hora, Unreal /1,
Medal of Honor o Empire Earth demostraron una vez mas que el PC no
tiene nada que envidiar a la consola més lustrosa y que ofrece menos
ruido y mas nueces. Quizd debamos esperar algo mas que los
poseedores de consola para disfrutar de alguna licencia concreta, pero
|la oferta de juegos en PC sigue en primera linea. Mientras las consolas
se empefian en ponerse palos en las ruedas, los compatibles van a 0
suyo. Cuentan con la ventaja de disponer de un parque de maquinas en
el mundo muy superior a todas las consolas juntas y de capacidades
on line realmente operativas. Ademas, siempre habra desarrolladores
interesados en lanzar un juego sin que nadie le pida royalties por ello.
Mientras que la E3 se vivié como un evento con regusto a sangre,
sudor y lagrimas para las consolas, para los PC fue un paraiso placido
a 16 horas de nosotros, las que separan Espana de Los Angeles.

Jordi Navarrete
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Asomate a la pasarela, porque es mucho y muy bueno el
rol que va a desfilar por tu PC a partir de finales de junio.

Alone in the Dark
The New Nightmare

Ahora va en serio: la nueva pesadilla de
DarkWorks esta casi terminada. Edward
seguira viéndolo todo oscuro, pero esta vez no
va a estar solo.

L: Steel
Soldiers

Rohots de una tonteria casi | »
infinita saltan de cuadricula
en cuadricula en uno de los
juegos de estrategia mas
dinamicos gue se
recuerdan.

Otra de estrategas, pero esta vez caribeiios,
algo cinicos y con muchas horas de SimCityy
Railroad Tycoon a cuestas.




Contestar a vuestras cartas

i0 nos estamos gan .
sensacion de que ir0 equipo de expertos Y asesores

hemos recurfido a todo nues

para salir al paso de dudas cada v?_z m
especificas... Mas dudosas, en defi
humano, asi que quien ré

©  Expediente Charybdis )

e s

Hace tiempo que se viene hablando de la
segunda parte de Duelo de Hechiceros
(Magic & Mayhem: The Art of Magic) ¥ lo
que serfa el paso de las 2D a las 3D para
este gran videojuego. El proyecto iba viento
en popa, pero recientemente se publicé una
noticia que anunciaba el cese de actividades
de la compafiia Mythos Games y la
cancelacion de todos sus productes, entre
los que se encuentra The Dreamiand
Chronicles: Freedom Ridge. Pero, ;qué pasa
con The Art of Magic? No hay problema, ya
que estaba siendo desarrollado par
Charybdis Ltd. Ademas, el desarrallo estaba
casi terminado. Sin embargo, “fuentes
cercanas” apuntan que:

1. A mediados de abril misteriosamente
todos los trabajadores de Charybdis han
empezado a buscar un nuevo trabajo.

2. La pagina web estd, justo desde esa
fecha, totalmente paralizada
(www.magicandmayhem.co.uk).

Me gustaria saber; ¢Se ha cancelado The
Art of Magic? ;Charybdis ha cerrado?

¢ Charybdis es una filial de Mythos Games?
Fco. Javier Aparicio. Palencia

iVaya trabajo de investigacidn! Lo tuyo es
tenacidad. Respecto a tu primera pregunia,
Ia respuesta es no. The Art of Magic sigue
adelante y deberia llegar a Espaiia en
septiembre. Del resto mejor hablamos otro
dra. Es una-historia muy

"W fruculenta.

s~
2o

Me encanta la velocidad,
pero sélo en los videojuegos (jyo
respeto las sefales cuando
conduzco!). Por eso me encantan
juegos como Racery Speed
. Busters. Y llevo casi un afio
preguntandome si saldrd Racer
. 2. Yo la verdad es que no
¥ entiendo ala gente a la que le
gncantan los juegos de rallies (tipo
Colin McRag) en los que vas 0 sélo
/ por la carretera (jqué
B, cxcitante!) y mds bien
despacio. Con lo
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nos produce la agradable
ando el sueldo. Este mes

45 sofisticadas, mas
tiva. Aunque dudar €s
suelve dudas g,deshumamza’?

emocionantes que son [as carreras en
Speed Busters, donde adelantas, te
adelantan, derrapas... En fin, adrenalina en
cantidad.

También me gustaria preguntaros si hay
algiin juego de coches similar a Speed
Busters o de naves como Racer. Si lo hay,
me lo compraré con los ojos cerrados (ya
gstoy imaginando la cara del vendedor
cuando vea gue entro en su tienda con los
ojos cerrados).

Ah, y otra cosa: me encanta el sentido del
humor de la revista, e incluso la actitud de
“so0mos graciosos y lo sabemos” al estilo de
El Gran Wyoming. Desde luego, el rigor y fa
objetividad no tienen nada que ver con el
sentido del humor. Es mas: no me fio del rigor
y la objetividad de la gente demasiado seria.
Benito Fernandez (e-mail)

Rollcage te ird como anillo al dedo si quieres
sentir algo parecido al subidén de adrenalina
que te produjo Speed Busters. En cuanto a
naves, prueba con un cldsico entre clasicos,
WipEout XL. Y sigue desconfiando de Ia gente
seria, seguro gue ellos también desconfian
de ti. 0 elfos o nosotros. Es la guerra.

~ Tercer gratio

o~

Envio este e-mail, entre otras cosas, para
decir que me encanta vuestra revista y que
tengo todos los ejemplares. Mis preguntas
eran: ;Qué mas se sabe de Warcraft II?

¢ Podremos tenerlo en nuestro idioma? ;Se
podran utilizar todo tipo de magias?

¢ Cuanto tiempo podrén estar muertos los
héroes? ¢Si no los resucitamos en combate,
se mueren cuando el combate termina?
También querfa felicitar a Blizzard por este
juego.

Andreu Ferré (e-mail)

No se han hecho piiblicas novedades
sustanciales sobre Warcraft Il en los iltimos
meses, pero puedes consultar Ia web de Ia
compaiiia (www.blizzard.com) para seguir
de cerca Ia recta final del desarrollo del
juega. La buena noticia es que si va a
traducirse, como es habitual en los juegos
de Blizzard. Y si, podrés utilizar fodas las
magias. Y recuperar a tus guerreros caidos
en cualquier momento, durante o después de
los combates.

- Heternoaspirante )

e

Después de comprar seis nimeros de la
revista hay unos detalles que me gustaria
comentar.

En general estd muy bien: los contenidos
san interesantes, los andlisis (si, creedme)
me parecen bastante rigurosos, el formato
es muy idoneo, el contenido de los GD
también me parece correcto... Pero
leyendo vuestros articulos me he
reafirmado en la teoria de que hacer de
analista no es muy dificil. Vamos, que
hasta yo podria hacerio, porque el curro
que 0S pegais no es gue sea insoportable
y aburrido, cual obrero en una cadena de
montaje. Creo gue hacéis lo gue os gusta
{¢:a quién no le gustaria ganar dinero a
base de jugar con el ordenador?), y las
conclusiones a las que llegdis, asf como la
valoracion, las podria hacer cualquier
jugador con cierta experiencia. Ademas,
esa actitud tan hispana de dejar las cosas
a (iltima hora (sea brama o no) me hace
pensar gue estrés, lo que se dice estrés,
no tenéis mucho. Par eso lanzo esta
pregunta al aire: ;qué hay que hacer para
ser analista de videojuegos? Y sin mas,
me despido.

Raiil Vallespin (e-mail)

Vallespin, no nos vaciles, la nuesira es una
profesion de mucho riesgo y aiin mas
mérito. No sé cdmo estardn las cosas para
entrar en plantilla en cualguier otra revista
del sector, pero en Ia nuestra hace falia
antlar descalzo sobre carbones ardientes,
memotizar en un cuarfo de hora la guia
telefdnica y subir el K2, de rodillas, en ropa
interior y sin oxigeno. Vamos, que es mas
facil hacerse tuno.



* " Interriauta ahorrativo )
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Contra el consenso

Me gustaria hacer un par de observaciones sobre vuestro analisis de [
Biack & White'y alguna que otra sobre Diablo I/, Sobre este (ltimo,
lamento decir que, pese a su éxito, yo siga sin encontrarle la gracia.
Sinceramente, me dejé llevar por la expectacion sin fan siquiera
probario antes, aunque nunca imaginé que el juego més vendido de
Blizzard consistiese en espachurrar seres mas bien poco dindmicos
para completar, eso si, un argumento mas que aceptable. Francamente,
me parece muy poco.
Respecto a B&W, me hubiese gustado preguntar a Peter Molyneux por qué
demonios las estructuras se sumergen inexplicablemente bajo tierra a la
minima que aumenta la pendiente del terreno. Incluso hay veces en que si los

- aldeanos no hiciesen agujeros en el techo, tendrfan que pasar la noche a la
intemperie, con la de agua que cae durante cada cambio dia noche. El segundo
aspecto es gue el autoguardado y el “grabar partida” ya me han hecho reiniciar la
historia dos veces (al guardar aparece inmediatamente el escritorio de Windows y
ihala! a volver a empezar), una de ellas cuando estaba en el tercer mundo, por lo

Tengo varias dudas:
1°- Me gustaria saber ddnde o camo puedo
jugar a Blade en multijugador, porque ya lo
he intentado todo.
2°- En The Fallen (un juego de los buenos,
sobre todo para el bolsillo), sse puede
matar con Wolf a uno de esos bichos que te
apunta con el ldser?

Jordi Tarrés (e-mail)

1. Olvidate de hacerlo en Internet, porgue no
encontrards ningtin servidor. La iinica
posibilidad que te gueda es en LAN.

2. 8i, se puede matar a los bicharracos del
idser. Pero la tinica forma de acabar con

ellos usando a Worf es Ia pelea cuerpo a
cuerpo, con el sable doble que tienes desde
el principio (en la tecla “17).

© " Qué es'y qué no es rol

e e e

Con esta carta me gustarfa zanjar las
protestas de algunos diciendo que es
incomprensible que digéis que Final
Fantasy VIl es decepcionante. Pues
bien, yo diria que os habéis
quedado cortos, que intentar
venderlo como juego de rol es una
maniobra ruin para intentar vender
mas. Diego Morales dice que
prefiere el “rol de las consolas”
y yo le digo que es dificil
encontrar en las consolas un juego
de rol puro que no sea una
conversion de juego de PC. ;Sabéis
lo que es el “rol de consolas”?
Juegos con algo de accion, un
argumento mds o menos sélido y
algo de didlogo. Pero esto no es rol. El rol
puro respeta unas normas y punto.

Para un usuario de consolas, juegos de rol
son Zelda, Phantasy Star Online, etc. Es
VErgonzoso que a estas alturas intenten
ensefiarnos qué es un juego de rol. Espero
que FFIX nunca sea convertido a un PC y
que les aproveche. Mientras tanto
estaremos jugando a Baldur’s Gate 2y
esperando a Meverwinter Mights.

Juan Gémez (e-mail)

Gdmez, hermano, tienes mds razon que un
santo. Por fin se asoma a Carta Blanca un
Jjugador fiel a la orfodoxia rolera, que los
hay, pero son gente ocupada que no tercia
en polémicas absurdas. Abajo el rol de patio
de parvulario. Vivan los JOR con traje,
corbata y titulo universitario.

D)

He adquirido recientemente un Athlon a
1Ghz con 256 RAM. Tengo una TNT2 y me
estoy planteando comprarme una GeForce2.
¢Es una buena inversion o lo dejo para mas

gue si el juego es ya de por si bastante lento... Y 0s aseguro que este caso no
es el unico. Visto lo visto, sigo esperando algo asi como un nuevo Populous.

David Modesto. Barcelona

adelante? En caso de
AW comprarla, ;me
" aconsejdis alguna marca
¥ enconcreto?
Aurelio Franco (e-mail)

Bueno, depende de cudles sean tus
necesidades, pero si lo gue quieres
es optimizar tu equipo al maximo, serd
mejor que esperes a que se edite fa
GeForce 3. Costard inicialmente entre
110.000 y 125.000 pesetas, asi que no
te precipites y espera que lleve unos
meses en el mercado. La GeForge 2
stpondria una actualizacién minima con
respecto a tu actual tarjeta.

* Prohibir; solo prohibir )

Tengo s6lo 15 afios v el problema de la
regulacion de los juegos de PC me afecta de
lleno, ya que cualquier juego que contenga
alguna escena violenta o en que se pueda
matar a alguien esta restringido a mayores
de 16 afios. Pero ademds de aficionado a
los juegos de PC, me encanta leer los libros
de Stephen King, que la mayoria de las
veces tienen un argumento muchisimo mas
violento que cualquiera de esos juegos
“politicamente incorrectos”.

La pregunta gue se me plantea es si
también acabaran prohibiendo los libros en
los que muera alguien por un tiro en la
cabeza o aplastado por un camidn.
Alejandro Serratosa (e-mail)

8P hombre, i dales ideas, y que prohiban
también la radio. Mira Serratosa, ya te falla
muy poco para cumplir los 16, asi que ten
paciencia y no vayas por ahi armando folidn,
no sea que por tu culpa nos prohiban algo a

los demds. Mientras, puedes dedicarte a ir a
la playa, preparar los exdmenes y (;por qué
no?) seguir leyendo libros. ;No se fe ha
ocurrido pensar que si np los prohiben es

porque casi nadie los lee?

Os escribo porque tenga varias cosas que
preguntaros sobre PC Fithol 20014 Cudndo
se acaba el juego o en qué temporada
concluye?

¢Por qué a partir de la décima jornada de la
temporada 2002-2003 deja de funcionar la
clasificacion general de la liga?

&Hay algin truguilio para esta edicion?
¢Dénde puedo encontrar parches, ademds
del que entregasteis en el nimero de abril?
Pablo Fernandez. Santa Olalla (Huelva)

PC Fiithol no tiene fin. Si quieres, puedes
ganar cinco Copas de Europa seguidas. El
cuelgue que comentas deberia solucionarse
con el parche de nuestro CD, gue permite
pasar a la versidn v3.6. En cuanto a
estrategias, ;qué tal un consejo?: En Bélgica
hay un equipo llamado Genk que podria
hacer realidad tus suefios si consigues
entrenarlo.

Si quieres que sirvamos:de altavoz a
tus puntos:de vista, dudas, guejas o
exabruptos; no te cortes y escribe a :

CARTA BLANCA

0 en_uianns une-maila:

rablance OIDErca.com
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Nﬁ One 'liues Ftweuer
tendra secuela

El acuerdo al que han llegado Vivendi Universal
Publishing y Fox Interactive para publicar
conjuntamente varios titulos de PC de esta Ultima
campafifa ha revelado una lista que incluye la
secuela de No One Lives Forever, uno de los
mejores juegos del afio pasado. La secuela tendrd
modos para un jugador y multijugador y en él volverds a
encarnar a la espia Kate Archer en su lucha contra la banda terrorista
HARM. Te esperan 60 niveles localizados en numerosos escenarios
reales y el mismo estilo de las peliculas de espias de los afios sesenta.
Ademés de NOLF: The Sequel, que ya estan desarrollando los autores
del titulo original, Monalith Productions, Vivendi publicara Aliens vs
Predator 2y Die Hard: Nakatomi Plaza.

Aliens vs Predator 2 es la secuela del juego de accion futurista
basado en las peliculas Afiens y Depredadory también estd siendo
desarrollado por Monelith con el motor LichTech 3.0. Nuevos
personajes y monstruos poblaran los 21 niveles del juego, que contard

. ; : también, como ya es norma en los juegos actuales, con modo
L E—_—— S — multijugador. Otro estudio, Piranha Games, estd realizando Die Hard:
Sierra publicara Aliens vs Predator 2 y la E  Nakatomi Plaza, un juego de accion basado en la pelicula La jungla de
secuela de No One Lives Forever. cristal. Por ahora sélo se conoce la fecha de publicacién de Aliens vs
Predator 2, que seré a finales de este afio.

SEGUNDAS PARTES SON MEJORES

La secuelas de Take 2 y Gathering of Developers

Ademas de Hidden & Dangerous 2, Gathering of Developers (filial
de Take 2 Interactive) ha presentado recientemente 4x4 EVO 2y Age
of Wonders 2, otras dos secuelas importantes que publicard también
el préximo otofio. H&D2 es, al igual que su predecesor, un juego de
accion téctica que combina primera y tercera persona y ofrecerd 20
misiones repartidas en nueve campafias. Entre los escenarios de este
juego ambientado en la Segunda Guerra Mundial se incluyen la selva
hirmana v los desiertos africanos, y podrds jugar en el bando del Eje
en los modos cooperativo y deathmatch de la opcién multijugador.
La secuela de 4x4 Evolution, el juego de carreras todo terreno
de Terminal Reality, ofrecerd tres modos de juego, 32 circuitos de
todo el mundo y 90 componentes con los que mejorar tu vehiculo.
Triumph Studios desarrrolla Age of Wonders 2: The Wizard'’s
Throne, un juego de estrategia por turnes
que combina elementos de rol, combates
con armas y hechizos y construccién de
ciudades. Tu objetivo serd vencer a los
imperios rivales y ganarte un puesto entre
los magos del Circulo de Evermore.

Esta claro, el 2001 sera el afio de

las secuelas o no sera.
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LA CRUDA REALIDAD DE LA GUERRA
A UN PALMO DE TUS NARICES

“l os amantes de la accion
tactica tenemos motivos

para alterarnos”
Meristation /

L
| &
[ T -“ '"‘!

Entra en combate con la Crea y comparte tus propias
experiencia bhélica mas realista Pilota mas de 30 vehiculos misiones con el Editor de
que hayas visto nunca, militares y civiles reales en Misiones y declara la guerra
formando parte de escuadras inmensos escenarios 3-D de online multijugador a través
en campaias no lineales. 100 Kilémetros cuadrados. de Internet y LAN.

Lanzamiento el dia 25 de Junio de 2001

—X ; i Desarrollado por : . :
PC i sns Y Codemasters

CD‘ CONSIGUE TU DEMO EN \_/Interactive — " . .
| www.codemasters.com 5 T GENIUS AT PLAY"

© 2001 Bohemia Interactive Studio and The Codemasters Software Company Limited ("Codemasters"). All rights reserved. “Codemasters® and the Codemasters logo are registered trademarks owned by Codemasters.
*Operation Flashpoint"™ and ‘GENIUS AT PLAY'™ are trademarks of Codemasters. Developed by Bohemia Interactive Studio. Published by Codemasters. All ather copyrights ar trademarks are the properLy of their respective owners.




FL PODER DEL GEFORGE

Aguaiox y proneZ exhiben los primemsﬁgréﬁcns del GF3

El editor norteamericano Fishtank Games publicard este otofio Aguahlox
(la secuela de Archimedean Dynasty), uno de los primeros juegos en

e .

El siguiente peldaiio en la historia de la evolucidn: GeForce 3.

MAGIA Y TECNOLOGIA
ENFRENTADAS

Technomage es un juego de accidn y aventuras con elementos
de rol que ha desarrollado el estudio aleman Sunflowers. El juego
recuerda el estilo consolero de Silver o los ultimos Final Fantasy,
pero con componentes de plataformas y arcade. Toda una mezcla
de géneros. El mundo de Gothos esta dividido en dos razas, los
magos Dreamers y los tecnoldgicos Steamers. En el juego seras
Melvin, un hijo de padre Steamer y madre Dreamer que Se verd
forzado a huir cuando se le acusa de destruir Steamertown. El
juego contiene numerosas busquedas, 50 persanajes no
jugadores, plataformas moviles y ocho escenarios, al final de los
cuales te enfrentards a un jefe de nivel.
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aprovechar los avances técnicos del sombreado de pixeles y vértices del

procesador GeForce 3. El juego ofrecerd, por tanto, los mejores
graficos del momento. AquaNox es un juego de accién submarina

L\ que tiene lugar en las profundidades del océano, en un complejo

mundo futurista convulsionado por facciones politicas en guerra y
% monstruos marinos.

Fishtank Games también publicard este otofio Etherlords, un
juego de estrategia 3D de corte fantdstico y en tiempo real que
estd siendo desarrollado por el estudio polaco Nival Interactive,
los autores de la saga Rage of Magesy Evil Islands.

Otro de los titulos que demuestra la capacidad del chip
GeFarce 3 es DroneZ, un juego de accion también futurista que estd
desarrollando el estudio francés Zetha. Drone Z esta inspirado en la
pelicula Tron.

MICROSOFT INTELIGENTE

Microsoft se gueda con los derechos de la
proxima pelicula de Spielbery

Segun el diario
norteamericano Wall
Street Journal, Microsoft
podria tener ya los
derechos para realizar
un juego basado en la
proxima pelicula de
Steven Spielberg, A.L
(Artificial Intelligence). Ni
Microsoft ni
DreamWorks, la
productora de Steven
Spielberg, han
confirmado la noticia,
aunque no es de
extrafiar si tenemos en
cuenta el celo con el que
la compafiia de Bill
Gates contempla el
lanzamiento de su nueva
consola XBox. Microsoft esta haciendo lo posible
Recientemente Microsoft  para asegurar el éxito de la XBox.
se ha asegurado que la
version del juego de Matrix para la Xbox aparezca seis meses antes
que la de las otras plataformas. En cuanto a A./, Microsoft sacarfa,
siempre segun la misma fuente, dos versiones del juego, una para la
XBox y otra para PC. A./. es la historia de un joven androide que se
cuestiona su propia existencia y su capacidad para llegar a sentir
cOmo un ser humano.

Davidis H veans obde
He weghs 60 peundi.
e is 4 foet, Ginkes il

e has began hair.

Elis howe 15 real

Bt he & not.

Al

ARTIFICIAL INTELLIGENCE




ROL Y ESTRATEGIA STAR WARS

-

Dos nuevos juegos de Ia franquicia La Guerra de las Galaxias

Como ya te informamos en nlimeros
anteriores, LucasArts tiene dos nuevos proyectos de
juegos basados en el universo de La guerra de fas
galaxias. Para su realizacién cuenta con dos de los
desarrolladores mas importantes de los géneros de
estrategia y rol, Ensemble Studios y BioWare. Los
autores de la popular saga Age of Empires estdn
desarrollando Star Wars Galactic Battleground, un
juego de estrategia en tiempo real que utilizard el
motor de Age of Empires Il.

En el juego estaras al mando de una de las
civilizaciones que se disputan el control de la
galaxia y dispondrés de mds de 300 unidades y estructuras diferentes.
Los combates tendrén lugar tanto en el espacio como en la superficie,
en multitud de escenarios como asteroides v ciudades sumergidas. El
juego saldrd a la venta a finales de afio.

LucasArts se muestra menos transparente con Star Wars RPG, el
Una imagen del préximo juego de estrategia Star Wars primer juego de rol ambientado en el universo de La Guerra de Jas
Galactic Baitleground. Galaxias. Lo desarrolla BioWare a partir de una historia inédita que

transcurre 4.000 afios antes del comienzo de Episodio /. LucasArts y
BioWare estan escribiendo el guién conjuntamente, del que sdlo se
sabe que girara en torno a los eternos conflictos entre los Jedi y los
Sith. El juego no se publicard hasta bien entrado el 2002,

PASION POR EL GOLF

Sid Meier’s Sim Golf une a dos grandes de los juegos

Firaxis Games, la compafiia de Sid Meier, ha anunciado que esta
preparando Sid Meier’s Sim Golf. El creador de Civilization es un apasionado
del disefio de campos de golf y ha querido plasmar ese entusiasmo en un
juego. Meier se acercd a Maxis, el estudio de Will Wright (Sim Cityy Los
Sims), para contarle |a idea y éste le estd prestando su ayuda.
A pesar de esta colaboracion, Firaxis se encarga del desarrollo del juego,
que publicard Electronic Arts el praximo otofio. Sid Meier's Sim Golf serd un
manager de construccion de campos de golf con una jugabilidad muy
similar a la de los Sim City, pero no serd una un titulo mas de la franguicia
Sim. En el juego podrés disefiar, construir y dirigir un campo de golf, pero : :
también desarrollar tu carrera en el mundo del golf como jugador Sid Meier se introduce en el mundo del goif con la
profesional. Los torneos se jugardn tanto en los campos que crees como en . ayuda de Will Wright.
los de otros jugadores.

TODAS LAS NOVEDADES Y OFERTAS EN JUEGOS DE PC
WARGAMES  ESIRATEGIA

oM Yl e fr)

RES 3D - 19 PERSONA

www.mediamailonline.com
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Atencion, esta pagina de concurso se
autodestruira dentro de unos
treinta dias a partir de ahora
mismo. Si para entonces no
has enviado el cupan con
la respuesta correcta,
~ perderas [a oportunidad de
ganar uno de los 15 £dge of Chaos que
sorteamos. Date prisa,
el calendario no espera.,

¢Como se llama el capitan de la nave pirata del juego? BASES DEL CONCURSO

[ 1John Silver I Cal Johnston "1 Henry Morgan

NOMBRE: ... en las oficinas de IXO Publishing Ibérica
DOMICILIO:. antes del 5 de julio e indicar “Concurso

1

i e Para participar en el concurso, la carta

i
POBLACION:. . . .. . .. .. . . _ .~ CP: .. 1 Independence War 2: Edge of Chaos™ en una

1

:

:

1

1

1

1

1

:

1

]

1

con el cupén de respuesta deberd recibirse

esquina del sobre.

 El sorteo se celebrara el 5 de julio y los
nombres de los ganadores serdn publicados
en el nimero de agosto.

o Sdlo optaran al premio las cartas con la
respuesta correcta.

e El premio no es canjeable por dinero.

e La participacidn en este concurso impli-
ca la aceptacion de todas sus bhases.

R DR - . S

Rellena este cupdn en mayiisculas y envialo a:

GAME LIVE

IXO PUBLISHING IBERICA
C/ MESTRE NICOLAU, 23 - ENTLO.
08021 BARCELONA




GALERIA DE FAMOSOS

Infogrames publicara Civilization Il a finales de afo

Infogrames ha comunicado que Civilization
M1 la nueva entrega de la prestigiosa serie de
construccion de imperios de Sid Meier, se ha
retrasado hasta finales de afio. Para atenuar la
espera, Firaxis ha colgado en la web del
juego (www.firaxis.com/civ3) las primeras
capturas reales de este esperado iuego de
estrategia. Lincoln, Isabel | de Inglaterra o
Mao Tse Tung serdan algunos de los
personajes histéricos que apareceran en &l
juego.

Civ fil es el juego mas ambicioso de la
serie. Sid Meier sumard a los mejores
elementos de las entregas anteriores un
nuevo sistema de creacion de escenarios y
unidades, nuevos sistemas de diplomacia
y combate y una mejora de los gréaficos y
animaciones. El juego esta siendo realizado con
un motor gréfico nuevo e incluird opciones
multijugador.

Sid Meier hace un repaso
completo de Ia historia de la
humanidad en Giv /Il

ESCGAPA MIENTRAS PUEDAS
Nuevo juego de accion de Codemasters

Codemasters publicard a finales de afio Prisaner of War, un juego de accion tactica
que estd desarrollando el estudio inglés Wide Games. En el juego controlards a un grupo
de cuatro soldados aliados retenidos durante la Segunda Guerra Mundial en un campo
de prisioneros nazi. Tu objetivo serd escapar del campo valiéndote de las habilidades de
tus soldados.

El juego tendra una perspectiva en tercera persona y se basard en la astucia y el
sigilo. El aspecto mds destacable de Prisoner of War serd su banda sonora, que ird
cambiando en tiempo real en funcion de las acciones de tus soldados. Wide Games ha
contratado a un compositor de bandas sonoras para peliculas.

La 'ohlig'aciﬂn de todo prisionero de guerra que se prcie'es escaparse.

SOLO
INTELIGENTES

DE INTELIGEN

El motor DirectlA® utilizado en la industria militar desarrolla

comportamientos de aprendizaje humanos para tus soldados
4 ENEmigos.

% Por primera vez en un RTS puedes delegar misiones en tus

Comandantes para dirigir varias batallas simultaneas.
Los enemigos se adaptan a tu estrategia y aprenden de tu
experiencia.

* Entorna absolutamente 3D que te permite ohservar la accidn

desde cualquier pesicidn del campa de batalla.

Los medios de comunicacion informan de tus acciones a la
opinian publica lo que influira en los recursas militares con
los que cuentes.

Controla los Cuerpos Internacionales de Paz o GHOST en dos
tipos diferentes de estrategias de juego.

LA NUEVA GENERACION DE RTS EN 3D

www.ubisoff.es
Ubi Soft Entertainment S.A.

Avda. de las Dos Castillas, 15 - Edificio Centro - Plaza Urbi - Oficina K

28224 Pozuelo de Alarcén (Madrid) - Tel. 93.544.15.00

SEGA and Dreamcast are registered

or of Sega ises, Lid. Jb. and PlayStation
S, are registered trademarks ol Sony Computer enlertainment, inc
2001 MRSA / Ubi Soft Enterlainment, Contlict Zone is a trademark ol Ubi Solt Entertainment. All rights reserved.

Y s
Ubi Soft MASA Iwww.cunriiclznne-1hegame.nom
y
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F1 2007 incluira
todos los pilotos,
pistas y equipas del Campeonato
Mundial de Formula 1 FIA de este afio.
Podrds competir con los principales pilotos del
circo de las cuatro ruedas en un nuevo entorno grafico
mas detallado y con una mayor resolucién. EA Sports ha
guerido potenciar en esta edicion el modo multijugador. Se
podra jugar tanto en LAN como en Internet, donde serd mas facil encontrar a
otros jugadores y competir con ellos. También cobra especial importancia el
entrenamiento, que correrd a cargo del equipo de Férmula 1 Orange Arrows y
su biplaza de pruebas. Otros elementos destacables del juego son unas
condiciones meteoroldgicas variables, la comunicacin entre el equipo de
boxes y el corredar y una completa recreacidn del mundo de la Formula 1,
accidentes espectaculares y chicas despampanantes incluidos.

F1 2001 seré el inico juego para PC que de
momento incluya la temporada de este afio.

CREA TUS PROPIOS JUEGOS

El grupo editorial Didspora
introduce en Espafia
1 DarkBASIC, una herramienta de

.

Guillermo Crespo, Valladolid - Alberto Revert, Terrassa (Barcelona) - Feo.
Javier Cardesin, A Corufia - Francisco Gomez, Madrid - David Carrilio, Sta.
CGoloma de Gramenet (Barcelona) - Diego Martinez, Mdstoles (Madrid) - Juan
Lorenzo Alonsoe, Santa Cruz de Tenerife - Cristian Alamo, Sant Feliu de

DarkBASIC

programacién que permite crear
entornos 20 y 3D para juegos,
intros, demos, presentaciones
multimedia y aplicaciones
educativas o de negocios.
Didspora asegura gue con esta
herramienta podras crear tus
propios programas dotdndoles

Llobregat (Barcelona) - Patricia Maitin, Getafe (Madrid) - Oscar Ordeig,
Viladrau (Girona) - Rafael Sarrid, Aicoy (Alicante) - Ivdn Miranda, Logrofio
Roberto Guarrero, Algeciras (Cadiz) - José Luis Ares, Reinosa (Cantabria)
Lidia Verges, Besat( (Girona) - Pere Pauli, Badalona (Barcelona) - Miguel
Garcia-Amado, Madrid - Carlos Lopez, Barcelona - Dani Montalvo, Altea
(Alicante) - Miguel A. Escudero, Zaragoza - Clemente Garcia, Hospitalet de
Llobregar (Barcelona) - Carmelo Camino, Palencia - Ifigo Aboitiz, Mungia
(Bizkaia) - Patricia Sauquillo, Valencia - Ramon Padilla, Sta. Colorna de
Gramenet (Barcelona) - J. Carlos Portas, Corleillan-Combados (Pontevedra)

J. José Partal, Torredonjimeno (Jaén) - Guillermo Grimalt, Castellon de la
Plana - Dani Armengol, Barcelona - Fco. José Ros, Valencia - David del
Molino, Ceslada (Madrid) - Pilar Segura, Vilassar de Mar (Barcelona)
Roberto Yuste, Teruel - Jorge Marchante, Gandia (Valencia)
Miguel Ponce, Madrid - Pau Gres, Sant Joan Despi (Barcelona)
Pedro J. Lopez, Petrer (Alicante) - Adridn Vivancos, Santiago £l Mayor
{Murcia) - Ivin da Cuna, Valladolid - Francesc Robles, Barbera del Vallés
(Barcelona) - Fco. Jesiis Colemin, Leganés (Madrid) - Aitor Ruiz, Castro
Urdiales (Cantabria) - Wilfred
Llopis, Cerdanyola del Vallgs
(Barcelona)
José Manusl Gonzdlez,
Rota (Cédiz) - Cristina
Condom, Arbcies
(Girona)
Arturo Jiménez,
Barcelona - Pablo
Blazquez, Madrid -
Angel Sergio Amado,
Palma de Mallorca -
Antonio Pérez, Gijon
(Asturias) - J. Enrigue
Ruiz, Camas (Sevilla)

de un aspecto profesional, de forma sencilla y sin necesidad de

conocimientos previos. Los juegos 3D que desarrolles serdn totalmente
compatibles con DirectX.

El pack, que se vende a 9.995 pesstas, incluye un segundo CD-ROM
con mdltiples demos, herramientas y modelos. DarkBASIC esta
totalmente traducido al castellano y dispene de un completo tutorial
interactivo con mltiples ejemplos. Didspora ha organizado un concurso

de demos realizadas con DarkBasic en el que premiara al ganador
con 250.000 pesetas

José Miguel Portugués, Aspe (Alicante) - Antonio Barreiro, Ceuta - Silvia
Gispert, Barcelona - Fco. Jesls Martinez, Santander - Feo. Javier Torres, San
Fernando (C4diz) - Rafael Curd( , Badajoz - J. lgnacio Candil, Sta. Colom .' ,
de Gramenet (Barcelona) - J Alvar[ z, Barcelona - Ramiro Cabaf '
Aranda de Duero (Burgos) - Diego Alonso, Ledn - David Alvarez. Jaén - Q
Diego Jiménez, Sangonera La Verde (Murcia) - Fco. Javier Zazo, lilescas i
(Toledo) - Antonio J. Herndndez, Villena (Alicante) - Mikel Meire, Ermua

(Bizkaia) - Marc Espuga, Hospitalet de Llobregat (Barcelona) - Feo. Jesds

Celemin, Leganés (Madrid) - José Jorge Jiménez, Almunécar - Granada) -

Mercedes Ldzaro, Malaga - Antonio Fco. Salmeron, Roguetas de Mar (Almerfa)
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“EL PROXIMO CAZA AVANZADO
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i Qué te pareceria una buena
tosis de tenis virtual para
celebrar la llegada del
verano? Coge holigrafo

y papel, porgue estas a
punto de entrar en

el sorteo de uno de los

20 ROLAND GARROS 2001.

No olvides contestar hoy
maiana puede ser '
demasiado tarde.

|

:Sobre qué superficie se juega el torneo de tenis de Roland Garros?

“1Cemento B Tierra hatida (1 Hierba
NOMBRE:
DOMICILIO: oo
POBLACION: C.P.:
PROVINCGIA: .o TELEFONO: ..o
Rellena este cupén en mayisculas y envialo a:
GAME LIVE
IX0 PUBLISHING IBERICA

C/ MESTRE NICOLAU, 23 - ENTLO.
08021 BARCELONA

VR SR

BASES DEL CONCURSO

e Para participar en el concurso, la carta
con el cupdn de respuesta deberd recibirse
en las oficinas de IXO Publishing Ibérica
antes del 5 de julio e indicar “Concurso
Roland Garros 2001” en una esquina del
sobre.

s El sorteo se celebrara el 5 de julio y los
nombres de los ganadores serdn publicados
en el ndmero de agosto.

e Solo optaran al premio las cartas con la
respuesta correcta.

e El premio no es canjeable por dinero.

e La participacién en este concurso impli-
ca la aceptacion de todas sus hases.




UBI SOFT AMPLIA CATALOGO

El editor frances distribuira Myst lll, Kohan y PlanetSitde

Ubi Soft ha confirmado el lanzamiento en
Espafia de tres importantes titulos. El praximo
septiembre publicard Myst I/l: Exile, el (ltimo
episodio de la saga de aventuras gréficas Myst,
y Kohan: Immortal Sovereigns, el nuevo juego
de estrategia en tiempo real de TimeGate
Studios. Presto Studios ha desarrollado Myst
H1: Exile can el estilo surrealista que caracteriza

LH VTDH EXTRHTERREET‘RE
: i EX1ETE...

a las dos entregas anteriores de la saga, Myst
y Riven, a las que ha afadido cinco epocas
protagonizadas por un nuevo villano.

El juego, que Ubi Soft traducird al
castellano, se basa en la exploracion y la
resolucion de multitud de puzzles. Kehan:
Immortal Sovereigns es un juego de
estrategia en tiempo real de corte fantastico,
en el que deberas restaurar el poder de la raza
inmortal de los Kohan y desvelar el secreto de
su misterioso destino

Por otra parte, Ubi Soft también ha llegado
a un acuerdo con Sony Online Entertainment
para distribuir en Europa durante el segundo
trimestre de 2002 PlanetSide, el esperadisimo
juego de accién on fine masivo de Verant
Interactive. PlanetSide es un arcade en
primera persona con toques de estrategia y
rol basado en combates cuerpo a cuerpoy a
bordo de vehiculos futuristas. Este es el tercer
juego on line de Verant y Sony que Ubi Soft
ha conseguido incluir en su catdlogo tras
EverQuesty Sovereign (ver En la Red).




Coincidiendo con el estreno de la pelicula el mes que viene,
Vivendi Universal lanzard dos juegos basados en Jurassic
Park Iil. Dino Defender es un juego de aventuras en el
que formards parte de un grupo de adolescentes cuya
mision es atrapar a los dinosaurios
que se han escapado de Pargue
Jurdsico y arreglar el tendido
eléctrico que ha destruido una —
tormenta. A lo largo de los cinco niveles
del juego tendrds que demostrar tu habilidad
para esquivar los dinosaurios que te encuentres
por el camino. En Danger Zone, un terremoto ha
acabado con la provision del ADN de los
dinosaurios. Para evitar la extincién de los
habitantes del Parque Jurdsico deberas volver a , .
construir su ADN y atravesar la isla en tu 4x4 ‘ S S gy La naturaleza quiere acabar con los
enfrentdndote a varios obstacules. Danger Zone i ‘ dinosaurios de Parque Jurasico y poner las
estd concebido como juego de accidn y contard & > -1 cosas en su sitio.

con una opcidn multijugador.

]AP(’IN ENTRA EN GUERRA

Pearl Harhor revive el ataque japones

REINVENTAR LA LEYENEE

Auran presenta Excalibur

mas famoso de Ia historia

: /ﬂ' Infogrames ha publicado en Estados Unidas un nuevo juego
—_— & de combate estilo arcade, Pear! Harbor: Defend of the Fleet. El

; juego esta basado en uno de los episodios mas importantes de la
Segunda Guerra Mundial, el ataque sorpresa al puerto americano
de Pearl Harbor el 7 de diciembre de 1941, con el que los
japoneses entraran en la guerra con Estados Unidos. Los cazas y
bombarderos nipones destruyeron la préctica totalidad de las
fuerzas aéreas y navales destinadas a esta base de Hawai.

El juego te sitila en la cubierta de un barco de la flota

americana, desde la que tendras que repeler con las defensas
antiaéreas los ataques de Zeros, Kates y otros cazas japoneses.

.. m‘“l

b o m ST
e ges '.Tw‘.-.p-'_'-'ﬂ

Los desarrolladores australianos Auran {Dark Reign) han
anunciado su nuevo titulo, Excalibur. El juego sera de accidn en
tercera persona y propondré una nueva vision de la leyenda del
Rey Arturo. Estd ambientado en un mundo medieval de fantasia
dividido en tres reinos y su caracteristica mds destacable son sus
tres clases de combate: a distancia, cuerpo a cuerpo y basado en
hechizos. Contards con un manton de armas medievales, como
espadas, mazas, hachas, arcos o ballestas, asi como de hechizos
méagicos. Podrés seguir la campaiia para un solo jugador o
enzarzarte en combates cuerpo a cuerpo en el modo multijugador.
El juego no tiene todavia fecha de lanzamiento.
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LUCHAS VAMPIRICAS

Friendware presenta Necrocide

Necrocide: The Dead Must Die es un juego de accién en primera
persona de NovalLogic en el que encarnards a una cazadora de
vampiros. Durante el juego descubrirds que los vampiros
pertenecen a dos grupos rivales: los Khaleed, que pretenden
dominar el mundo, y los Amarande, que prefieren vivir en paz con
los humanos. Ambos grupos estan enfrentados por el control de
una piedra magica que les concede la vida eterna.

A través de escenarios tétricos, como una selva, un manicomio o
un cementerio, irds combatiendo contra hordas de vampiros
disefiados por los

artistas fantsticos

Brom y Chichoni.

Para ello cuentas con

un arsenal de armas y

una serie de poderes

madgicos. Novalogic

utiliza en el desarrollo

del juego el motor de

Delta Force: Land

Warrior. Friendware

publicara Necrocide

en septiembre.

Tampoco los
vampiros se
llevan muy hien
entre ellos.

e TITO* NO LA VIO!

LOS LEONES DEL DESIERTO

Paris-Dakar Rally saldra a Ia
venta en agosto

Acclaim ha anunciado que el juego con la
licencia oficial del Rally Paris-Dakar
estara disponible a partir del 17 de
agosto en Espaiia. Este simulador de
conduccion tiene ya web oficial en
castellano (www.dakar-rally-
game.com/espanol/index.html).

Paris Dakar Rally ofrecera 350

pilotos que participaran en la

carrera de rallies mas famosa del

mundo al volante de todo terrenos

4x4, camiones,
motocicletas y coches de
rally. En total, 24 vehiculos
y 12 escenarios que
contienen multiples rutas
de cerca de 24 kildémetros
cada una. En la carrera
tendras que estar atento al
nivel de viveres y de agua
de que dispongas y
adaptar tu vehiculo a las
condiciones climaticas y
los terrenos adversos del
desierto.

rally Paris-Dakar.

m # /j

T

1'% ;
e,
PROXTMIANMENTE ~

EN TU GALAXIA
MAS CERCANA

Acclaim tiene la licencia exclusiva del
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Activision puhhcara sSupercar Street

Challenge en otoio

Super Street Challenge es un
juego de carreras
protagonizadas por 10 de los
coches mas rapidos y caros del mundo. Las
competiciones no tendran limite de velocidad
y se desarrollaran en 16 circuitos y siete
ciudades, entre las que se incluyen Manaco,
Londres, Roma y Los Angeles. El juego estd
siendo desarrollado por Exact Entertainment y
entre los vehiculos disponibles se encuentran
coches como el S7 Supercar, cuyo precio

-

I.UJU

i

e

—ai .

supera los 70 millones de pesetas, y modelos
de Lotus, Bertone, Fioravanti, Callaway y
Modena.
Activision asegura que el juego serd
espectacular, con gréficos en alta resolucidn
que se sucederan a una velocidad de 60
imégenes por segundo. Otras caracteristicas a
destacar son el modelado
de dafios en tiempo real y
la conduccion realista de
los coches, ademds de
todo tipo de efectos
climaticos. También
podras disefiar tu propio
vehiculo con el editor de
coches que incluira el

TERRENOS MOVEDIZ0S

El estudio ruso K-D LAB desarrolia Perimeter

Buka Entertainment ya ha
sorprendido ert Occidente con
Echelon, un simulador futurista
de combate aeroespacial que
ya ha publicado en Estados
Unidos Bethesda Softworks. El
préximo bombazo ruso puede
venir de K-D LAB y su nuevo
titulo de estrategia en tiempo
real. Perimeter estard
ambientado en un mundo de
ciencia ficcion y seguird la
evolucion de una civilizacion
que ha abandonado la Tierra
para expandirse por el
universo. El juego ofrecera la
posibilidad de modificar en
tiempo real el terreno y

Atencion a Perimeter, un juego ruso que puede
revolucionar el género de la ETR.

protegerlo mejor con unos perimetros defensivos. Tendrds que ampliar tu perimetro y
defenderlo de los ataques enemigos construyendo barreras de energia o combatiendo con tus
unidades terrestres y aéreas. Perimeter conseguird unos graficos impresionantes gracias a la
tecnologia pseudovoxel, capaz de mostrar hasta medio millén de poligonos en pantalla. El juego
estard acabado el 2002 e incorporard opciones multijugador.
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A LA CARRERA

SCHIZM LLEGARA A ESPANA

Buenas noticias para los amantes de las
aventuras graficas. Dinamic Multimedia ha
llegado a un acuerdo con el editor Project 3
Interactive para publicar proximamente en
Espafia Schizm: Mysterious Journey, una
aventura grafica de corte futurista y enormes
proporciones muy del estilo de Myst (ver n°
6). Schizm ha sido desarrollado por el estu-
dio polaco LK Avalon.

MAS ICEWIND DALE

Black Isle Studios esta prepa-

rando una expansidn gratuita ‘z' \

de la expansion de leewind
Dale, Heart of Winter. Dungeon
Setincorporara nuevas aven-
turas, escenarios, objetos
magicos y monstruos. Com-
prenderd entre 75y 100 MBy
podra descargarse desde la
web de Jcewind Dale,
www.interplay.com/icewind/.

EN MARCHA GIANTS 2

Planet Moon ha confirmado que

ya esta trabajando en Giants A

2. Tim Williams, director

creativo del estudio, esta

escribiendo el guion de la!

historia y las secuencias

cinematicas. El equipo des-

arrollador prepara mientras ~#+ i
tanto nuevos parches para Giants y "2
una versién especial del juego que acompa-
fard a algunas tarjetas gréficas GeForce 3.

AGE OF MICROSOFT

No contento con
distribuir Age of
Empires, saga ren-
table donde las
haya, Microsoft ha
optado por com-
prar a sus creado-
res, Ensemble Studios, y asegurarse asi la
publicacion de Age of Mythology, el nuevo titu-
lo de estrategia de la compania.




WINDOWS XP

Microsoft empezard a vender el proximo 25 de
octubre su nuevo sistema operativo Windows
XP (conocido anteriormente como Whistler).
El nuevo sistema sustituira a Windows ME y
Windows 2000, sdlo un afio después de haber
lanzado estos
(ltimos al mer-
cado. Microsoft
! se las apana
para sacar una
actualizacion de
Windows por

. afo.

MAPAS PARA GROUND CONTROL

Massive Entertainment, autores de Ground
Control, ha puesto a disposicion de todos
los usuarios del juego diversos packs de
mapas extra. El (ltimo' pack contiene tres
nuevos mapas multijugador, que puedes
descargarte en http://www.massive.se/
gcdownload/.

MAELSTROM

mTEﬁacti%i

Virgin Interactive ha desvelado el desarrollo
del primer juego que utilizara el motor grafi-
co Unreal Warfare de Epic Games, la nueva
version del motor de Unreal. Maelstrom sera
un juego de pirateria espacial que combina-
ra accion en primera persona y combate
espacial.

FREEDOM FORCE

Electronic Arts ha comprado a Crave Enter-
tainment los derechos para publicar Free-
dom Force, el (ltimo proyecto de Irrational
Games (autores de System Shock 2). Free-
dom Force es un juego de rol tactico inspira-
do en el mundo de los superhéroes y villa-
nos de los comics de Marvel. EA lo publicara
este afio.

REEOOM
ORCE x

Aiin no se sabe cuando saldran las
versiones para PC de E/ Seiior de los
Anillas.

Vivendi Universal Publishing y Tolkien
Enterprises han llegado a un acuerdo por el
que Vivendi se queda con la licencia exclusiva
para crear juegos basados en las novelas
fantasticas de J. R. R. Tolkien, £/ Hobbity Ef
Sefior de los Anillos. Segln el acuerdo, Sierra
Studios lanzaréd durante ocho afios y para
todas las plataformas una trilogia de juegos

compuesta por The Fellowship of the Ring,
Las Dos Torres y El Regreso del Rey. El
primer juego, The Fellowship of the Ring, en
desarrollo por la compafiia norteamericana
WSP, serd lanzado a principios de 2002 para
XBox. La licencia de £/ Sefior de los Anillos
ha vendido més de 100 millones de
ejemplares en todo el mundo vy en los
préximos tres afios apareceran las versiones
cinematograficas de los tres libros que
componen la famosa novela de Tolkien. Por
su parte, Electronic Arts también tiene en
proyecto un juego basado en £/ Sefior de los
Anillos. En este caso, parece que cuenta con
la licencia de la pelicula.

LOS AMOS DEL MUNDO

Electronic Arts publica Economic Wars

Electronic Arts ha lanzado en Espafia un nuevo
simulador econdmico de Monte Cristo.
Economic Wars es un juego de estrategia de
ritmo frenético en el que serds el presidente de
un pais v deberéas conseguir que éste llegue a
dominar el mundo. Has de desarrollar a todo
tren la produccidn de tu nacién mediante la
construccitn de fabricas y la explotacion de
todos tus recursos naturales. Por supuesto, la
supremacia econdmica exige el juego sucio.

Deberas negociar acuerdos comerciales con
otros paises de forma que
salgas beneficiado,
presionar diplomatica y
militarmente a tus
competidores directos
y recurrir al espionaje,
la corrupcion y el
chantaje si es preciso.

La cara es el espejo
del alma. He aqui el
careto de un presidente sin escripulos.

En el numero anterior publicamos una
noticia acerca del campeonato de Brood
War organizado por Futureland. Segin
gspecifica Jordi Demingo, fue el mismo
guien organizo el evento en el cibercafé
Future Gracia, que forma parte de la
franguicia Futurgland.
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Experfos en Informatica

www.centromail.es

A CORUNA
A Coruna G/ Donantes de Sangre, 1 £981 143 111
Santiago de C. G/ Rodriguez Carracido, 13 £981 593 268
ALAVA
Vitaria-Gastelz C/ Adriano Vi, 4. ©945 134 149
ALICANTE
Alicante
*C G Gran Via, Local B-12 Ax Gran Via sh 0955 248 351
» C/ Padre Mariana, 24 ©985 143 988
Benidorm Av. los Limones, 2 Edif. Fister-Jupfier 966 813 100
Elcha C/ Cristobal Sanz. 29 €965 467 959
ALMERIA
Almeria Av. de La Eslacion. 14 ©350 260 643
BALEARES
Palma de Mallorca
+C.C. Porto Pi-Gentro - Av | Gabriet Raca, 54 971 405 572
Ibiza Cf Via Punica, 5 €971399 101
BARCELONA
Barcelona
+C.C. Glories Av. Diagonal, 280 7934 860 064
+G.C. La Maquinista. Cf Giutal Asuncio, sin 933 608 174
+C/ Pau Claris, 97 2934 125 310
+ i Sants, 17 9932 966 923
Badalona
+C/ Boledad, 12 £934 644 697
*C.C. Montigala. Cj Olof Palme, s/n 0934 656 876
Barberd del Vallés C.C Baricentra A-18, Sor. 2 897 152 097
Manresa Cf Alcalde Armengou, 18 £938 721 094
Mataré
+ C/ 8an Cristofor, 130537 960 716
= .G Malaro Park Cf Estrasburg 5 #9337 586 781
BURGOS
Burgos C.0 fa Piata, Local 7 Av Castilla y Leon ©847 222 717
CACERES
Céceres Av. Virgen de Guadalupe, 18 2927 626 365
cAoiz

Jerez C/ Manmanta, 10 £:958 337 962
CASTELLON

Castellon Av Rey Don Jaime, 43 #1964 340 053
CORDOBA

Cordoba C/ Maria Cristina, 3 ©857 498 360
GIRONA

Gircna Cf Emli Grahit, 65 €972 224 728

Figueres Cf Moreria, 10 0972 675 256
GRANADA

Granada C/ Recogidas, 39 ©958 266 954

Motril G/ Nueva, 44 Edit Radiovision ©858 600 434
GUIPUZCOA

San Sebastidn Av. Isabel Il, 23 £943 445 660

Irtin G/ Luis Mariano, 7 943 635 293
HUELVA

Huelva G/ Tres de Agosio, 4 £959 253 630
JAEN

Jaén Pasaje Maza, 72953 258 210
LA RIOJA

Logrono Av. Doctor Mugica. 6 841 207 833
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA

Las Palmas

<CC LaBallena Local 152 7925 416 218

» P2 de Chil, 409 928 265 040

Antecife G/ Coronel {. Valls de la Tone, 39926 817 701

héeclndariu C.C Adartico, Local 29, Pianta Aia £928 792 850
LEON

Lean 4x Fepiblica Argerfina, 25 987 219084

Ponferrada G/ Or. Flemming, 13 €987 £26 430
MADRID

Madrid <on nuevas funciones, n:g;o FM., video-CD

+C! Praciados, 34 £917 011480
+ P2 Santa Mania de la Cabeza, 1 £915 276 225
+C.C. La Vaguada Local T-038 £912782 222
+C.C Las Rosas, Local A-13 Av Guadalajara, sih 917 758 882
Alcala de Henares C/ Mayor, 58 ©918 802 692
Alcobendas Cf Ramdn Feméndez Guisasola, 26 €916 520 387
Getafe C/ Madrd, 27 Posleror €916 513 538
Las Rozas C.C Burgocentro I, Local 25 7816 374 703
Mostoles Av. de Portugal, & £916 171 115
Pozuelo Cira. Himerm, 87 Portal 11, Local 5 2917 990 165
Torrejon de Ardoz C.C Parque Carredor, Local 53 £916 562411
MALAGA
Malaga C' Almansa, 14 ©952 615 292
Fyengirola Av Jesus Santos Rein. 4 £952 463 800
MURCIA
Murgia Gf Pasos de Santiago, s/n. ©968 294 704
NAVARRA
Pamplona C/ Pintor Asarla. 7 0948 271 8068
PONTEVEDRA
Vigo Cf Elduayen, & 2986 432 682
SALAMANCA
Salamanca CI Toro, 84 £923 261 681
SANTA CRUZ DE TENERIFE
Santa Cruz Tenertfe &/ Ramen y Cajal, 62 £822 293 083
SEGOVIA
Segovia C.C Almuzara, Local 21. C/ Real, s/n £:821 462 462
SEVILLA
Sevilla
+C.C Los Arcos Local B4, Av Andalucia, s/n ©/954 675 223
*C.C Pza Armas. Local C-38 Pza Legion. s/n ©954 915 604
TARRAGONA
Tarragona Ay Catalunya, 8 977 252 945
TOLEDO
Toledo C C. Zoco Europa, Local 20 - €/ Viena, 2 £625 285 035
VALENCIA
Valencia
* Cf Pintor Benedilo, & €963 B04 237
*C.C El Saler Local 324 - C7 E1 Saler, 16 €363 339 619

VALLADOLID

Valladolid C.C. Avenida - P? Zorrila, 54-56 #8983 221 828
VIZCAYA

Bilbao Pza Amquibar, 4 £944 103473
ZARAGOZA

Zaragoza
+ G/ Antonio Sangenis, § £876 536 156

[Fotogrefia no conlraciual]

ADVANCED

Windows Millenium: 19.990 pts.

EVOLUTION IV

("SVGA Hercules 3D Prophet 4000 XT32 Mb> |
Memoria DIMM133 128 Mb. SDRAM

Disco duro 30.7 Gb. IDE

Sound Blaster 128 PCl

CD-ROM LG 52x

Méadem 56 Kb V. 90 (PCI)

Altavoces, Micréfono,

Teclado y Ratén

[ Placa Base Intel DS50GB

SVGA Hercules 3D Prophet 4000 XT 32 Mb
Memoria RIMM400 128 Mb.

Disco duro 30.7 Gb. IDE

Sound Blaster 128 PCI

CD-ROM LG 52x

Madem 56 Kb V. 90 {PCI)

Altavoces, Microfono,Teclado y Ratén

AMD K7-Athlon 1000 MHz 142.900

INTEL-Pentium41300MHz ~ 196.900

AMD K7-Athlon 1200 MHz 150.900

INTEL-Pentium4 1400 MHz 202.900

| AMDK7-Athlon 1300MHz _ 154.900

L INTEL-Pentium4 1500 MHz

216.900 |

A

S| ADEMAS QUIERES
MONITOR...

LG 15" 552V
1024x768-0,28mm 30-54 Khz.
Solo integracion
29,990
LG Multimedia 15" 550M
1024x768-0,28mm 30-54 Khz.
30.990

LG Multimedia 15" 57M
1280x1024-0,28mm 30-70 Khz.
Altavoces + Micrdfono
35.990

KDS VS-7i
1280x1024-0,27mm 30-70 Khz,
38.990

LG Multimedia 17" 77M
1280x1024-0,28mm 30-70 Khz.
Altavoces +Microfono
45.990

EASY GO BEST BUY M?

TRAXDATA BABYCAM

MAXI GAME THEATER XP

EASY GO BEST BUY

s

iNugva version de lo fomosa Easy Go

y jpeg! Incluye mando a distancia.

CD-R VIRGEN 80 LG

ACT LABS RS
RACING SYSTEM

LOGIC 3 PC
INTRUDER PAD USB

Cémara de video digital que ransmife
los imégenes por radiofrecuencia.
Funciones de WebCom.

3D PROPHET 4000 XT 32 MB

TOP GUN FOX 2

jAuténtica estacion de sonido para los
dficionados of audio y videojuegos!
ila revolucién en el sonido multimedia!

3D PROPHET 4500 64 MB
—

iTodo en uno! Escuchg tus CDs de audio
 reproduce tus archivos MP3 en una
unidad portdtil a un magnifico precio.

CD-RW TRAXDATA 12x10x32 ID

GRAVIS DESTROYER
X-TREME USB

THRUSTMASTER TOP GUN

VOLANTE LOGIC 3
TOP DRIVE GT +

y
2 | W

2,950
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[“pedidos por faernet

[ pedidos por teléfono EX IR ANE L)

Ofertas validas hasta fin de existencias, del 1 al 30 de junio

* G/ Gadiz, 14 976 218271
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en"Videojuegos

Expertos

ANACHRONOX

o 7.555
7-495

CONFLICT ZONE

6.495

EVIL DEAD:
HAIL TO THE KING

o o Z
> "

LOS SIMS:
HOUSE OF PARTY

Wi

Y

N

LN

s

A

YV

Precios vélides del 1 al 30 de junio

3
)
53

>
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LAND WARRIOR

pedidos por internet B AL I

o =l
- E!ﬁi‘\““‘t I\‘.

BATTLE ISLE:
THE ANDOSIA WAR

BLADE: THE EDGE

BALDUR’'S GATE II OF DARKNESS

flaloars

DELTA FORCE:
EARTH 2150

EUROTOUR Fl RACING
CYCLING CHAMPIONSHIP

HALF LIFE

FIFA 2001 GENERATION 2

NBA LIVE 2001

QUAKE Il
TEAM ARENA

RAIBOW SIX:

R. SPEAR PLATINUM RED FACTION

"1_"' \ ‘W‘!}‘ﬂ
S )

pedidos por teléfono [IENGN

COLIN McRAE
RALLY 2

PEs

coln moras rafly, 2.0
7595
7-495

EL DESTINO DEL DRAGON:
LOS TRESIREINOS

7595
7-495
FI WORLD GRAND
PRIX 2000

D e g
%

7:7‘35
7.495

ICEWIND DALE:
HEART OF WINTER

B v
il H'1

f

_;:q}:;m!\ ROS

230

17 18 19

BLACK & WHITE

BLACK
-
WHII'TE

TRADUCIDO Y DOBLADO

EMPEROR:
BATTLE FOR DUNE

PCcorom
EMPEROR

N LTS

V.O. / MAN. CASTELLANO

DESPERADOS

[ —i
‘2 2
N

DESPERAD0

Maref P or \fy
—,' . 3 w

-

TRADUCIDO Y DOBLADO

DIABLO II:
LORD OF DESTRUCTION

TRADUCIDO Y DOBLADO

SUBMARINE
TITANS




J T r‘['f’ ,\ r“

3
GAMELIVEPC 24

.




|
7™ b
F & e

Aungue te cueste cre erlo, muchas de las cosas que
realmente valen 1a pena en este mundo se hacen
trabajando. Los juégos, por ejemplo. Puede que algunos
desarrolladores acumulen Ferraris y vivan en mansiones
californianas con piscina, pero la mayoria son esforzados
profesionales del diseno virtual que viven a pie de
ordenador y Sacan sus ideas a flote a base de constancia y

de perder horas de suefio.

or suerte 0 por desgracia, a casi todo

P | el mundo le liega el momento de

// fiacerse adulto v buscar un trabajo.

-~ Muchas intentan hacerlo sin renunciar

a Sus conviceiones mas intimas, v tal vez

por eso hay quien opta por dedicarse a algo

divertido y relacionado con el teclado y el
ratan.

Pongames que eres el mejor jugador de
Counter Strike de tu barrio v parte del extran-
(ero. Seqguro que puedes sacarle algtin parti-
€0 a tantos afos acumulando conocimientos
tan amplios como, en opinion de tus padres,
indtiles. ¢Que tal entrar a formar parte de un
equipo de desarrollo de videojuegos? Parece
un trabajo entretenido, creativo y bien remu-

Por J. Font

nerado. Pero, ;qué se supo-

ne que debes hacer? ;Poner g
en marcha tu PC y quedarte sen-

tado frente al monitor esperando

que George Lucas o John Carmack vengan a
buscarte? ;Crear tu propia compania? Pues
no, lo que necesitas es un poco de informa-
cion y de método.

Aungue mejor serd que nos dejes empe-
zar por el principio. Hemos hablado con inte-
grantes de tres de los mejores equipos de
desarrolio que trabajan en nuestro pais y les
hemos pedido que nos expliquen como se
introdujeron en el mundo de la creacion de
juegos y en qué consisten exactamente sus
respectivos trabajos. Se trata de Pyro Stu-

dios, Rebel Acty
Péndulo Studios. Los
tres tienen su sede en
Madrid y cada uno supone, a su
manera, la demostracion de que en
nuestro pais hay estudios muy profe-
sionales y competitivos a nivel inter-
nacional. Como veras, casi todas
las personas con las que hemaos
hablado coinciden en que desarro-
llar un videojuego no es ningln
camino de rosas.

LOS | rimeros pasos
Lo primero que hace falta para de-
sarrollar un juego es fener una

25  GAME LIVE PC




RANON
HERNAEZ Y
RUNAWAY

"ME HUBIERA
GUSTADO HAGER GINE™

Todo empez6 como un suefio infantil
compartido con sus amigos Felipe
Gomez y Rafael Latiegui. Ahora Ramon
Hernaez coordina Péndulo Studies, una
compafifa con dos titulos a cuestas
(Igar: Objetivo Uikokahonia y
Hollywood Monsters) y uno en
camino, Runaway.

| ¢Cudl es el objetivo que persigues en la
creacion de un juego?

i1 En el caso de las aventuras buscamos calidad
visual y adiccidn. El cine es una buena fuenie
de recursos. Me hubiera gustado hacer
cine, pera lo que hago es [o que mds se le
parece.

GL. ¢Se han cumplido los objetivos que

os habiais propuesto con Runaway?

HH. Estamos satisfechos con [a calidad del
producto aungue no con lo que hemas fardado
en editarlo. Cuanto mas tiempo pasa, mas se
devaliia el producto y mayores son los costos.

'L ¢0ué se va a quedar en el tintero?

1 Nos hubiese gustado trabajar mejor las
animaciones faciales. Greo que son buenas,
pero se podrian haber mejorado.

(1l ¢Hay algo tuyo, relacionado con tu
experiencia personal, que pueda notarse en el
juego?

i1 Supengo gque lo mucho que me gusta el cine.
Y no sdlo a mi, a todos nosotros.

i1 ¢Es facil encontrar buenos profesionales
para desarrollar los proyectos?
Relativamente. Hay personas muy validas que
fuieren dedicarse a esto, pero en posibilidades de
formacion seguimaos a anos luz del extranjero.

Supongo que los que se plantean alguna vez dedicarse 98
a esto en Espafa tienen en cuenta que aqui hay pocas

compaiiias y las ofertas de trabajo no abundan.
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idea. Si es innovadora y visionaria, mejor
que mejor. Luego hay que empezar a
preguniarse cOmo conseguirds que

esa idea resulte, ademés de revolu-

cionaria, asequible y divertida.

Segiin Gonzalo Sudrez, fundador de

Pyro Studios v jefe de proyecto de

Commandos 2, “es dificil decir cudl
es el secreto del éxito, pero si tengo
claro que las ideas que no funcionan
son las que no se pueden jugar, [as que no
flevan un juego dentro”.

Tal vez hace unos afios estaba mucho
més claro qué era jugable (divertido, en
definitiva) y qué no. Pero son tantos y tan
sofisticados los juegos que se han editado
en los dltimos afios que el jugador ya no se
conforma con cualquier cosa. Si alguien
pretende tenernos horas y horas engancha-
dos a un PC, debe ser capaz de sorprender-
nos y estimularnos.

Cuando Rebel Act empezé a trabajar en
Blade, el objetivo era, segln el disefiador
José Luis Vaello, “hacer algo inspirado en
peliculas de espada y brujeria como Conan e/
barbaro y en literatura mitica coma Ef Sefior
de los Anillos”. De esta manera pensaban
crear un juego de accion “absorbente desde
la primera pantalla, con un
alto grado de profundidad
no solo técnica, sino tam-
bién narrativa”.

Segln explica Rafael
Latiegui, uno de los fundado-
res de Péndulo Studios,

en Runaway

guerian

“hacer algo

distinto  al
titulo  ante-
rior, Holfywo-
od Monsters, un juego
mas lineal, menos dis-
perso y mas adulto”. Su
fuente de inspiracién
fueron “las road movies,
en concreto las que tie-
nen una ambientacion
mads original, como Perdi-
ta Durango o Priscilla rema
" del desierto”. Gonzala

a
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Un buen personaje debe tener
personalidad desde los primeros
hocetos.

La ambientacion es uno de los
puntos mas cuidados en Runaway.

rez, en cambio, no tenia un referente muy
concreto cuando se puso a trabajar en el pri-
mer Commandos. “Vi que apenas se de-
sarrollaban juegos de accion tacticos y me
propuse hacer uno. La Segunda Guerra Mun-
dial me parecia un marco adecuado, y a par-
tir de ahi empecé a buscar referentes en el
cine bélico, en concreto el de comandos, para
que la historia resultase mas cercana y el
jugador se involucrase un poco mas”.

Cémo conseguir un contrato

Los tres profesionales consultados coinciden
en que es muy dificil que un editor te haga
caso si s6lo le presentas un concepto, por
atractivo que sea. La frase magica es “trdeme
algo jugable vy hablamos”. Los (nicos que
pueden trabajar con algo parecido a un che-
que en blanco entre manos son aquellos
estudios que ya tienen un titulo de éxito en el
mercado. Si no, hay que tirar de ahorros y
ponerse al trabajo, aunque sea en tu casa y
en tu tiempo libre, hasta que crees algo con
lo que se pueda jugar.




Los muchachos de Pyro siguen concentrados en sus monitores. El juego esta
en su lltima fase.

El caso de Péndulo Studios es elocuen-
te: no se pusieron a buscar editor hasta que
su primer juego, Igor: Objetivo Uikokaho-
nia, estuvo finalizado. Aseguran que el cos-
te de produccion fue practicamente nulo,
aunque nadie les quita las horas de trabajo
con la incertidumbre de si aquello iba 0 no
a publicarse.

En lo que respecta a Blade, Rebel Act pre-
sento varias demos jugables a distintas com-
pafiias. El juego fue pasando por varias
manos a medida que
avanzaba su desarrollo,
pero al final fue Code-
masters quien comprd
sus derechos de distri-
bucion a nivel mundial y
Friendware quien se
hizo cargo de la edicidn

Ninguno dice haberse
hecho rico, pero
reconocen que su

trabajo les ha dado

superproduccion, asi que queda descartado
trabajar de forma artesanal hasta que un edi-
tor decida comprarlo. “Tenemos la suerte de
estar trabajando para una compafifa grande
como es Eidos, aunque eso te obliga a acep-
tar sus calendarios y permitir que supervisen
tu trabajo”, explica Sudrez.

La hora del disefio

En cuanto el concepto general esta perfilado,
llega el momento de hacer los primeros
bocetos e iniciar el dise-
fio de los personajes.
En esta parte, los dibu-
jantes y grafistas del
equipo deben empezar
a definir cudl va a ser la
estética del juego. La
tendencia que impera

en Espafia. El jefe d.e glta"[jes Sﬁ[iSfﬁCCmnES hoy por hoy en los

proyecto, Xavier Carri-

llo, nos comenta que “cambiamos dos veces
de editor y sequimos adelante a pesar de que
tenfamos serias dudas sobre quién iba a
apostar por el juego finalmente”.

Un juego como Gommandos 2 da
pérdidas mensuales de unos 20
millones. Se trata de una

juegos para PC es
humanizar al maximo los personajes
para gue el jugador pueda identificarse
con ellos. Asi, tenemos los
duros rasgos del boina
verde de Com-
mandos 2, que
delatan  un

\ GONZALO
) SUAREZ Y
COMMANDOS

"CUANDO LAS CRISIS
ASALTAN LAS
CONSOLAS, LA GENTE
SE REFUGIA EN LOS PG”

Sus subordinados opinan de €él que es
un tipo con las ideas claras y con una
gjemplar capacidad de trabajo. Estas
dos cualidades hacen de él todo un
visionario del software nacional, el
hombre que surgio de la nada y
consiguioé un inmenso éxito con
Commandos. Ahora aspira a repetirlo.

L gExiste en nuestro pais el caldo de cultivo
necesario para que aparezcan nuevas propuestas?
:5 Quiero creer que si, pero hay sintomas
contradictorios. Para que haya iniciativas debe
haber propuestas sensatas. Los métodos deben
ser sensatos y con esto nos heneficiamos todos.
Falta algo de organizacion y, sobre todo,
profesionales bien formados.

i zDe ddnde saca Pyro a los miembros de su

equipo?

Cogemas a alguien con conacimientos 0

talento y dedicamos cuatro meses a

formarlo. Si sobrevive, es gue
vale. Pueden salir de Ias party, de

" las universidades...

Gl ¢Crees que el desarrollo para
PC tiene futuro?

Si, creo que es un sector sano.
A las consolas aiin les falta quemar muchas
etapas, el suyo sigue siendo un mercado lleno de
contradicciones internas. Guando las crisis asaltan
|as consolas, Ia gente se refugia en los PC.

L ;zQué e planteas hacer cuando acabes
Commantos 22

. Una cosa totalmente nueva. Tengo la idea y
mas o menaos un eshozo. Aiin es pronto para hablar
de él. El proyecto de desatrollo de Praeforians se
Io dejo a Pyro. De hecho, ya hay gente de
Commandos 2 que esta trabajando en el.
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tormentoso pasado, 0 la expresién inge-
nua de Bryan, el protagonista de Runa-
way. Los bocetos de los personajes de
Blade se basan en peliculas y comics
de fantasia heroica, pero también en
ilustraciones de libros medievales.
En cuanto se ha completado el
disefio sobre el papel de un pufiado
de personajes, llega el momento de
darles vidas y situarlos en un entorno.
Para ello hace falta crear uno de esos
auténticos tétems de los juegos modernos:
un motor grafico. Claro que también existe
la opcién de conseguir los derechos de uno
que va exista, con lo que te ahorras el tra-
bajo de partir de cero pero te arriesgas a que
la tecnologia en cuestion no se adapte a tus
necesidades.

Los miembros de los tres equipos con
que hemos hablado coinciden en este punto:
prefieren desarrollar su propio motor. Segun
nos explican, esta opcion es algo mas econd-
mica y también garantiza unos resultados
mas en consonancia con [as ideas previas.

“L0S FOROS SON
FUENTES INCESANTES
DE IDEAS”

Seguia de lejos el desarrollo de Blade
hasta que le pidieron que se
incorporase al proyecto para poner
orden y concierto. Con su llegada se
rediseno el juego para mejorarlo y,
sobre todo, tenerlo listo a tiempo.

(L ¢Queé es lo mas importante para coordinar un
proyecto de envergadura?

“L Clarificar conceptos. Hacer que todo siga su
curso sin que el disefio basico tenga gue redelinirse
unay ofra vez.

Cambios y pasos en falso

Aunque tengas una experiencia amplia y
creas saber con precision qué debes hacer y
cémo, ninglin proyecto esté a salvo de arre-
pentimientos, dudas y cambios de dltima
hora. Xavier Carrillo nos explica que el pro-
yecto Blade iba sobre
ruedas hasta que
“empezaron a aparecer

problemas cuando ya universidades

principales caladeros en

gue los estudios pescan
a sus profesionales

L ;Tenéis en cuenta [as sugerencias de los futuros
jugadores?

“C Claro, los foros son fuentes incesantes de ideas.
El prohlema es que no siempre son viahles. Hay
cosas que te gustaria afiadir a un juego pero que
acaban descartandose por un razonamiento préctica:
tarde o temprano hay que decir basia y sacar el juego
al mercado.

llevabamos unos dos
afios de trabajo”. Tuvie-
ron la impresion de que
algo no acababa de fun-
cionar y, segln nos
comenta, “decidimos
cambiar las animaciones de los personajes
y su interaccion con el entorno. Introduci
nuevo sistema supuso seis meses dgd
jo, ya que tenia que ser compatible
lo que ya b

hecho. ES

i1 ¢Qué se ha quedado esta vez en el tintero?
A Los personajes no pueden nadar. Hubiesemos
tardado 15 dias en implementarlo, asi que lo "
descartamos. El templo de lanna y otras areas
secretas estaban sumergidas. El equipo casi se
amotina cuando les dijimos que las
suprimiamos.

L ¢Como ves el futuro del sector?

“L El mercado esta creciendo. Hay mucha
demanda y los editores estdn locos por
financiar videojuegos. Sobre fodo buenos. Si
consigues un buen disefiador, un infografista, un
programador y alguien de sonido, puedes empezar.
Todo lo que necesitas para desarrollar un juego es
una conexidn a Internet, DHL y un aeropuerto cerca.

1 ¢Como sera Blade 22

“C Meteremos en €l un monton de cosas que se
gquedaron fuera del primer Blade. Creo que todes
tenemos ya bastante claro como va a ser.

(B

Commandos 2 ha exigido un intenso
trabajo de documentacidn.

Todo lo que ahora ves moverse fue
al principio el boceto de alguno de
estos dibujantes.

[ 1S cambio hubiera durado
__ ¢ Quince dias si hubiéra-
WIS mos partido de cero”.
Algo parecido le
paso a la gente de Pén-
dulo Studios. Tras un
largo afio trabajando en
Runaway, se decidié
cambiar el modelado de
los personajes de 2D a 3D. Por suerte, el tipo
(e juego en gue trabajaban les permitid intro-
ucir este cambio sin crear incompatibilida-
con el motor, aunque si que hubo que
hacer las animaciones para dar movimien-
to a los poligonos. Por muy profesional que
sea un equipo de desarrollo, siempre se
corre el riesgo de que (por culpa de las
prisas y de presiones externas)
algunas soluciones adop-
tadas sobre la marcha
estropeen el resulta-
do final. Gon-
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El disefio de escenarios es un arte basado en la imaginacién y el sentido del
equilibrio.

zalo Sudrez lo tiene claro: “Tengo prohibido a
mi equipo que solucionen problemas. Acabas
teniendo el roto y el cosido. Es mejor rehacer
lo que no funciona del todo, aunque no siem-
pre es posible”.

—',l + ‘:U '7 -ifr vUL “ 51.'_'.. .

Son muchos los profesionales que intervie-
nen en el proceso de desarrollo. Por eso, la
figura del coordinador resulta imprescindible.

El es quien debe tener una vision global de lo

fﬂ creacidn de un juego
requiere el esfuerzo de
profesionales de
miltiples campos. El proceso varia un
poco en funcion del tipo de juego y de la
organizacion de cada estudio (cada
maestrillo tiene su librillo), pera muchos
de los elementos se mantienen. Aqui
tienes un esquema del desarrolio de
Runaway, un juego que incluye
elementos 2D y 3D, para que te hagas
una idea.

{ PREPRODUCCION:

- Definir el género.
- Definir el Jook, marcado por el estilo
grafico y la linea argumental.
- Desarrollo de un completo documento
de disefio.
- Preparacion del motor
i grafico e interprete
que utilizara el
)\ juego.

que debe hacerse y asignar tareas concretas
a los diferentes grupos de trabajo. Segidn
Xavier Carrillo, “tu principal tarea es conse-
guir que todo esté previsto, que al que traba-
ja en las texturas no le falte un modelo y que
el mapeador, el programador o el mdsico
(que tienen formaciones distintas y hasta
hablan diferentes lenguajes) se entiendan y
se coordinen”.

Un proyecto sélo se acabard en la fecha
prevista si no se producen colapsos que

Y EL SEPTIMO DIA DESCANSARON

PRODUCGION:

A) PERSONAJES:
- Creacion del boceto siguiendo las
indicaciones del documento de disefio y
basandose en el estilo grafico previamente
definido.

. Se realiza una “rueda” del personaje
(frente, espalda y perfiles) asi como un
“hook” para la animacian facial con distintas
poses (enfadado, riendo, comiendo,
grifando...).

- Modelado en 3D del personaje.

B) ESCENARIOS:
- Creacion de un boceto del escenario.

- El hoceto se pasa a limpio.

- Los elementos que irdn en 3D se dibujan
aparte para preparar su modelado en 3D.

- Coloreado del escenatio.

- Modelado de los elementos que van en 30.

C) ANIMACIONES:
- Se prepara un sforyboard completo de la
aceidn.

- Los animadores de 3D, con el personaje (o

Un entramado de mallas da forma al
escenario. Después viene la parte
dificil: cubrirle.

hacen que toda la cadena se acabe parando.
En Péndulo Studios tienen muy claro que a
veces hay que contar con colaboradores
externos para que descarguen al equipo de
tareas concretas. Ellos contaban inicial-
mente con un equipo de ilustradores exter-
nos, pero el paso de las 2D a las 3D les obli-
g6 a cortar esta colaboracion y ampliar su
plantilla fichando a ilustradores y grafistas.
La experiencia ha ensefiado a Gonzalo Sué-
rez que la mejor férmula es “empezar con
un grupo de diez personas entre grafistas,
programadores y disefiadores. Luego estd
el equipo de produccién, que debe interve-
nir en momentos puntuales y siempre en
funcién de las necesidades que surjan. De
hecho, en la parte final del proyecto es
cuando mas gente necesitas”.

Por supuesto, el coordinador debe
encargarse de que todo el equipo conserve
la motivacién necesaria para rendir al maxi-
mo. Tres afios dedicdndose al mismo pro-
yecto dan para muchas fases de relativa

personajes) ya

modelado(s), el
escenario preparado y
hasandose en el sforyboard, hacen las
animaciones correspondientes a la escena.
También se realizan las animaciones
amhbientales de objetos que van en 3D
aparte de las de los personajes.

- Renderizado de Ia escena,

. Captura de dichas animaciones.

D) PROGRAMACION:

- Los programadores implementan las
animaciones capturadas en los escenarios
y aiiaden la I6gica de puzzies hasandose
en el motor previamente desarrollado y
siguiendo las direcirices del documento de
disefio.

FASE FINAL

- Se afiaden la misica, los efectos de
_sonida y las voces de los
personajes.

- Testeo del juego.

GAME LIVE PC
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Para trabajar en un proyecto como Commandos 2 hace falta una cierta
experiencia y algo de eso que llaman “bhagaje”.

desmoralizacion, sobre todo cuando el
calendario aprieta y se hace imprescindible
realizar un sobreesfuerzo.

Hay algunas tareas que por sistema se
realizan fuera del estudio. Es el caso del
doblaje, del que se suelen encargar acto-
res salidos de un casting. Segin Felipe
Gdémez, jefe de programacion de Péndulo
Studios, “al fin y al cabo es una interpreta-
cién, asi que lo ideal es contar con un ver-
dadero actor, aunque a veces acabas con-
tratando a gente con menos experiencia
pero con una voz que se adapta a lo que
quieres. En nuestro caso, la voz de alguno
de los personajes te sonard de los anun-
cios televisivos”.

Cazatalentos y formacidn

La falta de profesionales cualificados es
uno de los mayores problemas a los gue
deben enfrentarse los equipos de desarro-
llo. En nuestro pais no existe el tejido ade-
cuado para que la gente se forme. Ademas,
muchos buenos profesionales deciden pro-
bar suerte en el extranjero, en companias
en que las condiciones de trabajo y los
sueldos suelen ser superiores. Asi que los

Detras de Blade hay muchas horas de
desarrollo y una auténtica historia
profesional de sangre, sudor y lagrimas.

Los procesos de
desarrolio pueden
alargarse hasta
tres o cuatro anos

estudios esparioles se ven obligados a bus-
car autodidactas con talento y completar su
formacidn sobre la marcha.

Rebel Act acaba de llegar a un acuerdo
con una escuela de disefio (C.E.S) para
que les envie becarios. Algunos de ellos
han acabado integrdndose en el equipo.
Ahora van a hacer curso de programacion

Los interiores de Commandos 2
seran en 3D. Cada interior ha
supuesto unos 15 dias de trabajo.

En Péndulo ya casi han acabado Runaway, asi que
llegan los primeros momentos de relativo relax.

de 2D y 3D centrade en los videojuegos.
Xavier Garrilllo nos explica que “también
hemos colaborado en promover un curso
de postgrado en Deustc”. De momento,
las party informaticas, los foros de Inter-
net y los curriculum recibidos son el cala-
dero en que Rebel sigue pescando a sus
profesionales.

La iluminacidn es un elemento cada vez mas importante en la ambientacion
de los juegos.
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El proceso de creacidn y renderizado de los personajes es como un parto: hay

gue sufrir para dar vida.

Este tipo es José Luis Vaello, el

cerebro de Blade.

Péndulo suele confiar en autodidactas.
Segan Felipe Gémez, “la mayoria han
aprendido por su cuenta y sienten verda-
dera pasién por lo que hacen. Les pedi-
mos que tengan una base cldsica de dibu-
jo o animacién y que dominen los
programas que deberdn utilizar.” Rafael
Latiegui afiade que también es importante
“tener una predisposicién personal hacia
el trabajo en equipo”.

En Pyro suelen buscar a gente joven
con cierta base a la que ayudan a acabar
de formarse. “Con cuatro meses de traba-
jo duro ves si la gente sirve y tiene poten-

Del boceto a la realidad hay todo un trecho. A veces, el resultado final tiene

poco que ver.

Una buena base de dibujo artistico
es fundamental en el grafismo
informético.

cial”, comenta Gonzalo Suarez. No siem-
pre se cumplen las expectativas, pero “a
veces incluso hay quien te sorprende y da
de si mucho mas de lo que esperabas”. En
su opinién, “son mucho mas importantes
los trabajos realizados previamente, aun-
que sea en casa, que la formacidn acadé-
mica”. Sudrez destaca también el papel
jugado por estudios modestos, como
Enigma, en que algunos de los mejores
profesionales del sector han dado los pri-
MEeros pasos.

N i !

;Qué garantias ofrece conseguir un trabajo
en un estudio de desarrollo? Pues, en esen-
cia, que trabajards muchas horas y tendras
un sueldo decente. Todos esperan que en
un futuro préximo haya muchas mas com-
pafiias y los proyectos abunden. Entonces y
s6lo entonces, dedicarse al desarrollo en
Espafia serd el chollo con que muchos sue-
fian. Gonzalo Sudrez dice que espera el dia
en que haya una sana y estimulante compe-
tencia entre estudios espafioles. “Eso que-
rra decir que habrd un pastel grande y
muchas compafiias luchando por quedarse
con tu porcion, cosa que, por desgracia,
hoy no ocurre”.

Aungue ninguno de ellos dice haberse
hecho rico con esto de los juegos, lo que si
reconocen es que su trabajo les ha dado
grandes satisfacciones. Se pasan malos
ratos, pero el resultado compensa. Para
Xavier Carrillo, el mejor momento es “cuan-
do acabas ¢l juego y sales a celebrarlo”. Si
crees que todo esto colma tus aspiraciones,
ipor qué no intentas hacerte un hueco en
este mundo de adictos al trabajo e idealis-
tas locos a los que los juegos apasionan?
Seguro que tus padres te desheredan y tu
pareja empieza a buscar alternativas, pero
puede que sea ése el precio que hay que
pagar por la gloria.

S
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Su trabajo consiste en que nosotros nos divirtamos. Algunos peinan canas y otros estan la mar de ilusionados
con su primer proyecto. Todos ellos han hecho un inmenso esfuerzo que muy pronte i vas a podet disfrutar.

COORDINADOR DE

2D/3D

¢En qué consiste tu trabajo?

Diseiio e integro en el juego los
personajes jugables y algunos de los
enemigos.

¢Como llegaste hasta aqui?

Por casualidad. Empecé a programar
con mi Amiga 500, como hobby. Luego
conoci @ Manuel, uno de los
mapeadores y programadores y,
cuando hizo falta personal, me
llamaron.

DISENADOR DE NIVELES

Y PROGRAMADOR

¢En qué consiste tu

trahajo?

En disefiar niveles y ocuparme

de programar scripts, efectos
especiales y cosas por el estilo.
:Como llegaste hasta aqui?

Formo parte del grupo de amigos del
que surgid el proyecto inicial de
Blade. Antes de eso, me hahia
dedicado al disefio por ordenador y al
mundo de las 3D, aunque siempre
mas bien por hohby.

BETA-TESTER

¢En qué consiste tu

trabajo?

En encontrar errores (bugs) y
reproducirlos para posteriormente
informar al equipo de desarrolio. El
siguiente paso es observar si en la
nueva beta el error ha sido corregido.
¢Cdmo llegaste hasta aqui?

Enric Alvarez, disefiador de niveles de
Blade, me comenté que Rebel Act
Studios necesitaba beta-testersy
decidi presentarme.

JEFE DE SOPORTE Y
TECNOLOGIA

¢En qué consiste tu

trabajo?

Empecé con lo que se llama
desarrollo de bajo nivel. Eso guiere
decir fisica y tecnologia grafica.
¢Como llegaste hasta aqui?

Tenia un conocido trabajando en Pyro
que me sirvio de contacto. En la
Euskal Party me vieron programar y
se interesaron por mi.

JEFE DE GRAFISTAS

¢En qué consiste tu

trabajo?

En supervisar los graficos

del juego y hacerlos

compatibles con la programacion.
Soy el enlace entre la parte grafica y
la estrictamente informatica.

¢Como llegaste hasta aqui?

Conecté con Pyro por Internet como
respuesia a un anuncio de trabajo que
llego a la academia donde estudiaba
arte y programas 3D.

JEFE DE

POSTPRODUCCION

Y MUSICO

¢En qué consiste tu trabajo?

Me he encargado de la banda sonora
y la edicién de los efectos. Tamhién
monto los videos, me encargo del
mapeado, ordeno los elementos del
escenario y colaboro en los guiones.
¢Como llegaste hasta aqui?

Gonzalo me conocio en la Euskal
Party y me hizo una oferta para que
me uniese al equipo.

JEFE DE

PROGRAMACION

¢En qué consiste tu

trahajo?

En adaptar el motor que

utilizamos en Hollywood Monsters para
usarlo en Runaway. Practicamente he
hecho la programacion de todo.
¢Gomo llegaste hasta agui?

Otros dos amigos y yo, que
estudiabamos juntos, sofiamos
siempre con hacer un videojuego
juntos. Hicimos el primero de forma
artesanal, funciond y ahora nos
dedicamos a esto.

DIRECTOR ARTISTICO

£En que consiste tu

trahajo?

Soy el gue supervisa todo el

trabajo grafico. También he
realizado algunos videos y
animaciones, pero mi funcidn hasica
es coordinar el esfuerzo de otros.
¢Como llegaste hasta aqui?

Estudié tres aiios de informatica que no
me sirven para nada. Pero tengo una
formacidn autodidacta y estoy
emharcado en un proyecto profesional
con mis amigos, Ramon y Felipe.

.

JEFE DEL DEPARTAMENTO

DE TESTEQ DE DINAMIC

¢En qué consiste tu trabajo?

Hazte a la idea que es como el
Departamento de Gontrol y Calidad de
cualquier empresa, solo que la nuestra §
estd orientada al Software lidico.

¢Es dificil trabajar separado del equipo
de desarrolio?

Si, hace que todo el proceso de
intercambio de informacion sea mas
lento y menos fluido, pero contamos con "
buenas herramientas para superarlo. '
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- ROL CﬂNTRA
EL CALO

 Enfermo de fantasia? ;Avido de tu dosis de buen jarabe
de dragén? Pues olvida la playa, borra del disco duro d

tu memoria la direccion del camping, no teclees la
direccion de una p'zwinz-. web con descuentos en vuelo

intercontinentales. Acerca el ventilador a tu PC, hazte
con una buena remesa de rol nuevo del trinque...

y disfruta de un vera .o ntre | ;‘i:.1|3° amazonas y

J )

lemas personajes fantasticos.

B por S, Sinchez, C. Robles y J.J. Cid
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I Quéesloque selleva este afio en

* la pasarela virtual de los juegos

= de rol? Pues, a juzgar por los titu-
los en camino, parece que un poco de
todo, desde rol con sabor a papel y lapiz,
apto para elfos infiltrados y demas puris-
tas, a rol de combate y consumo. Mien-
tras esperamos ansiosos la llegada de
Neverwinter Nights, previsto para finales
de ano, vamos a poder disfrutar de un
verano plagado de buenos titulos. Lo nue-
vo de Blizzard no es una simple expansion de
Diablo 11, sino la expansion con maytisculas.

Throne of Bhaal es el mas digno represen-
tante de la otra cara del rol, la mas dina-
mica y asequibie. Digan lo que digan, la
suya es una propuesta ganadora, conde-
nada a crear adicciones incurables cada
vez que desfila por un PC. En la misma
linea esta Throne of Darkness. No en vano
sus creadores participaron en el desarrollo
de las entregas anteriores de Diablo. En
este caso, el marco de fondo es el Japon
feudal y su mitologia.

En cuanto a la ampliacion del superlati-
vo Baldur's Gate 2, decir que vuelve a

demostrar con elocuencia las virtudes de
una buena historia y que el rol mas puro
sigue de moda, algo que también confirman
los dltimos capitulos de Heroes Chronicles.
Para algo asi como una sintesis entre las
diferentes ramas del arbol rolero, pide
namero en la cola de los que esperan Dun-
geon Siege, lo dltimo de Chris Taylor. Y si
quieres echarte unas risas a costa de las
convenciones del género, perdona a lon
Storm el susto de muerte gue te dieron con
Daikatana y vistete este verano de color

Anachronox. :
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Puntos fueries: Un juego de
rol para todos los publicos,
pero lo bastante completo

como para gustar a los
puristas del rol.

La accion y el rol llevan ya unos afios llevandose y
estupendamente, pero Chris Taylor, de*Gas"P’owered Gamﬁs, e
opina que pueden llevarse inluso mejor. v Ese es el objetivo de- —
Dungeon-Siege, un proyecto que, con un poco de Suerte, T~
llegara a las estanterlas a finales de verano.

GAME LIVE PC

| disefador porteamericano Chris
Taylor ya tiene compafiia propia.
/ Atras quedan sus anos dedicados a
¥ desarrollar juegos de beisbol para
sctronic Afts v su participacion en el
“proyecto gue gio a los estudios Cavedog
~ prestigio interpaglonal: Total Annihilation.
'Su debut al frente de Gas Powered Games
‘Bretende hacer @ mismo ruido, solo que esta
“vez en el ganero del rol, al que nunca antes se
habia dgdiddo.

El editor de niveles W%
pondra en manos del
jugador todas las
herramientas de
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diferente. No me considero un disefiador
adscrito a un género concreto. Quiere hacer
un poco de todo”.

Para trabajar en Dungeon Siege, Chris
Taylor se ha rodeado de un equipo con bas-
tante experiencia. Algunos de ellos proceden
de Cavedog y otros, como Brett Johnson,
han participado en proyectos como Half-Life.
Al tratarse de un juego de rol, Chris Taylor se
ha preocupado de tener en el equipo gente
con experiencia en el genero, como Darren
Lamb, que ha trabajado, entre otros, en Hell-
fire, la expansion de Diablo.

ambras del Averno
Chris Taylor destaca el trabajo
realizado por Blizzard con Dia-
“el juego en el que nos
hemaos inspirado para disenar el
sistema de combate”, pero
matiza que Dungeon Siege
Sera un jUego con persona-
lidad propia bastante ale-
jado de los titulos que
componen la saga diabofi-
ca. “Una diferencia crucial
es que padras controlar
hasta diez personajes
diferentes en la parti-
da para un jugador”,
afiade.

La historia de Dunge-
on Siege ya esta bastante
perfilada. Por lo que se
sabe de ella, se basara en

algunas de las mas soli-
das convenciones del
genero. Tu personaje (un



io solo deberas elegir el
pecto del personaje.

. cal Stic incapié. Taylor destaca que el suyo es un juego de
" -l rol “sencillo y accesible, sin la innecesaria
_}’ - = complejidad que hace que muchos de los
" e JDR no sean del todo populares”. Asi, al

empezar el juego no deberds canstruir un
persenaje, comao en los juegos mas fie-
les al rol de tablero. Bastara con que
elijas su sexo y su aspecto fisico.

El desarrollo del personaje es
campletamente abierto. Que se
acerque a una clase determi-
nada dependera de como
distribuyas los puntos de
habilidad vy el equipa-
miento con que lo
" vayas dotando. Por
ejemplo, st lo que te
interesa es tener a
un futuro mago,

venganza hara

a recorrer medic
persiguiendo a fos malh
chores y no fardard en |
descubrir que tras ese
grupo de vandalos se
gncuentra una
oscura entidad o

gue anda bus- invertiras
cando una serie todos  los
de reliquias puntos  en
magicas con las aprender
que dominar el mundo. hechizos. Si

quieres um guerrero, iras
endo que se especialice en el
_ 80 de armas cuerpo a Cuerpo.

También podras crear arqueros v per-
SONajes que retnan caracteristicas de mas de
una categoria.

Sin prisas, sin pausas

Una de las caracteristicas mas impresionan-
tes de Dungeon Siege es que esta siendo
disefiado como un inmenso mundo conti-
nuo, sin pantallas de carga. Eso supene que
padras entrar y salir de las mazmorras sin
ningun tipo de pausa y tamhién que los

. L

Durante el juego podras controlar
hasta diez personajes.

Las flechas seguiran la trayectoria correcta y se clavaran en el angulo adecuado.

monstruos podran seguirte alla donde vayas.
Vamos, algo parecido a Io que pasaria en la
vida real (si hubiese héroes y monstruos, cla-
1o esta).

El motor del juego, llamado Siege Engi-
ne, te permitird desplazarte en cualquier
direccidn, incluso subir y bajar por escale-
ras de caracol en tiempo real. Dungeon
Siege serd un juego completamente en 3D
y las vistas podrdan modificarse con total
libertad. Segtin Chris Taylor, “esta tecnolo-
gia de mundo continuo sélo utiliza un
pequefio porcentaje de la CPU, que se
encarga de ir cargando constantemente el
mundo y los personajes del juego”.

La interfaz esta siendo desarrollada con la
idea de que resulte lo mas sencilla posible.
Para mover los personajes, basta con selec-
cionarlos y marcar con el raton su punto de
destino. En los atagues, deberas seleccionar
al enemigo al que quieres golpear.

Quizas lo mas original sea la forma en que
se recogerdn los objetos del suelo, ya que
podras hacerlo de uno en uno o seleccionar

Un puente no es el mejor lugar para
permitir que te acorralen.
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LAS TRIBULACIONES DE MR. TAYLOR

Tras 20 afios de experiencia en |a indusiria virtual, Chris Taylor tiene
muy claro que vales lo que vale tu Gitimo juego en el mercado. Por
eso, ha roto/amarras con Cavedog y ha fundado su propia compania,
Gas Powered Games. Para llevar adelanie un proyecto ambicioso 'y
cien por cien personal: Dungeon Siege.

GAME LIVE; ;Desde cuando estds vinculado al mundo de los juegos?

CHRIS TAYLOR: Empecé a jugar a los diez aios, a programar con 14y

a trabajar en el sector a los 21. Voy a cumplir 35, asi que puede decirse
que llevo 20 anos dedicandome a esto.

GL: ;Cuales son sus géneros favoritos?
C. T.: Me gustan todos. pero siempre he seguido con especial interés los de esirategia en
tiempo real y los de rol.

GL: ;En qué proyectos has participado hasta la fecha? .

G. 1.: Mi primer trabajo serio fue la serie de juegos Hardball, luego vino

un juego de boxeo'y, para no romper con la tradicion de juegos deportivos, Al
trahajé en el primero de los Triple Play Baseball, para Elecironic Arts. Mis & ?‘
iltimos proyectos han sido Total Annihilation y, ahora, Dungeon Siege. V.
GL: ;Que te llevd a fundar tu propia compania? SN
G. 1.: Queria desarrollar mis ideas con total libertad, haciéndome

responsable de todo, desde [os guiones a los calendarios de entrega,

pasando por [a gente que trabaja en el juego. El inconveniente es que debo

hacerme cargo tamhién de los tramites administrativos.

GL: Esta es tu primera incursion en el mundo del rol. ;Qué juegos te han
servido de inspiracion o referencia?

. T.: Muchos, en especial Diablo por [o que tiene de juego de accion,
Ultima por lo que tiene de aventura y clasicos como Wizardry, que si que
tenian los elementos de rol purc de los que muchos JDR actuales carecen.

GL: ;Crees que los juegos multijugador masivos van a ser el estandar que
domine el genero en los préximos aios?

. 1. No necesariamente. Al mengs, no a corto plazo. El rol se esta
convirtiendo en el buque insignia de las partidas multijugador masivas,
pera eso no quita gue mucha gente siga prefiriendo formulas de juego en
que el jugador decide por si mismo o forme parte de un grupo pequeiio
en el que sus acciones tengan mas protagonismo y relevancia.

Sera posible tirar a los enemigos por el precipicio, pero eso no asegura que
acahes con ellos.
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De nada te servira el amoniaco contra
las picaduras de esos hichos.

|
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§& Primero, a por las araiias. Ya
hahra tiempo de recoger el oro.

.18
4

LB un grupo de objetos haciendo un
recuadro con &l raton para recogerlos
todos a la vez. Para pasar un objeto de
un miembro del grupo a otro, bastard

FA con que lo arrastres.
A
En cuanto al inventario, Taylor y su
equipo estan aplicando también su
\ filosofia del cuanto mas simple
S mejor. En juegos como Diablo 11, el
espacio disponible para guardar
) objetos es tan escaso que
muchos jugadores optan por cre-
ar personajes nueves que simple-
AL mente sirven para guardar obje-
" tos. Son los llamados mulfas. Gas
Powered Games va a convertir esta
practica en algo mas que un recurso
puntual, ya que dispondréas de perso-
najes que acompanaran al heroe y hasta de
verdaderas mulas, animales muy Utiles para
cargar todas esas chucherias de utilidad
imprevisible y de las que preferiras no des-
prenderte.

La fisica del juego va a ser algo mas
sofisticada de lo que viene siendo habitual
hasta ahora. Un ejemplo de ello serdn las
flechas. Cada disparo de flecha tendrd su
trayectoria, que dependerd de la altura des-
de donde se lance, y se clavara en el angu-
lo correcto. Ademas, el viento, la nieve o la
lluvia afectardn a cualquier arma arrojadiza
y a los proyectiles.

Aunque el juego no estara listo hasta, al
menos, el proximo mes de septiembre, lo
cierto es que ya estd bastante perfilado.
Segun Taylor, “lo que estamos haciendo
ahora es asegurarnos de que todo funcione,

(4




equilibrar un poco el juego y acabar de defi-
nir 1os personajes, pero el resto ya esta
resuelto, y colma nuestras expectativas
previas”.

Desafio total

En la beta a la que tuvimos acceso se puede
apreciar la influencia de Total Annihilation, en
especial en los combates, en los que se
adoptaran formaciones, como en los juegos
de estrategia. Junto a
las tipicas formaciones
con forma geomeétrica,
habré algunas predeter-
minadas en las que los
guerreros se situaran en
primera linea, cubriendo
a los magos vy argueros.
Se podra también asig-
nar a cada uno de los
miembros del grupo un comportamiento pre-
determinado para los momentos en que
entren en combate. Taylor destaca que, ele-
mentos estratégicos al margen, Dungeon
Stege tambien incorpora otras caracteristicas
de Total Annihilation, “como fa forma de
mover los personajes con el cursor y las
barras de energia”.

La inteligencia artificial de los enemigos
también incluird algunos detalles realmente
interesantes. Por ejemplo, cuando caiga en
combate uno de los miembros de nuestro

Dungeon Siege esta
siendo disenato como
un inmenso mundo
EU"““UU, Siﬂ Dﬂﬂtallas hilation y Icewind Dale.

de carga

equipo, tus rivales se
las arreglaran para
robarle su arma y darse
a la fuga. Si el arma es cuestion
ha sido dificil de encontrar y es
especialmente valiosa, deberas
perseguir al ladrdn o rastrear los esce-
narios para recuperaria.

La musica que acompafard a Dungeon
Siege promete ser de lo mejorcito, no en
vano se ha elegido a
Jeremy Soule para que
se encargue de la banda
sonora. Soule ha gana-
do algunos premios por
su trabajo en Tofal Anni-

Tras escuchar unos
fragmentos de la musica
que acompafara al jue-
o, todo hace pensar que la partitura de Sou-
le puede ser un elemento fundamental que
facilite la inmersion. Ademas, Dungeon Siege
soportara todas las opciones de sonido 3D
del mercado.

Las opciones multijugador también
seran muy completas. En modo cooperati-
vo, hasta diez jugadores pueden integrar la
misma partida de personajes repartiendose
las funciones basicas. Pero eso no es todo,
ya que también se podra jugar varias opcio-
nes en la linea de los arcade de accion,

En Dungeon Siege las
¢ mm . _Cavernas SEFAN
g2 108 escenarios
i -’a.

Enemigos no faltaran y efectos visuales, tampoco.

como la captura de bandera o los death-
match en pequefias arenas generadas de
forma aleatoria.

Taylor y su equipo han confirmado tam-
bién que fa herramienta de edicidn incluida
en el juego, el Siege Editor, dotard al jugador
de los mismos recursos téenicos que ellos
han utilizado en la creacion de escenarios y
niveles. Mapas, hechizos, armas, abjetos...
Nada estara fuera del alcance del Siege Edi-
tor. Este editor servira también para modifi-
car la apariencia de los elementos originales
del juego. Con esto se quieren alargar al
maéximo las horas de diversion, dando pie a
todo tipo de modificaciones y mapas para
las partidas multijugador.
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PUNTOS FUERTES: Un Diablo a la
oriental rico en opciones y con
un modo multijugador que
soportara a 35 personas.

Rol y accion con criterio. No en
vano Throne of Darkness llega de
la mano de Click Entertainment,
una compaiiia fundada por ex
miembros de los equipos de
desarrollo de Diabloy Diablo Il. s1sl

Las comparaciones son odiosas, pero en
algunos casos son ingvitables. Si te has fija-
do en las imdgenes, mas de un elemento te
habré recordado a la saga Diablo. Adn asi, no
te dejes llevar por el primer golpe de vista
Throne of Darkness cuenta con clertas mejo-
ras técnicas respecto a Diablo If, pero sus
principales atributos tienen mas que ver con
la originalidad v la jugabilidad que con la
innovacion tecnologica. En €l tendras a tu
disposicion un grupo de ocho samurdis, pero
solo podras controlar a cinco simultdnea-
mente. Tres se mantendran en reserva y
podran sustituir a cualguiera de los que hay
en pantalla cuando lo consideres oportuno.

Dirigir a cinco perso-
najes sin acabar volvién-
dote loco con el teclado
se las trae. De todas fot-
mas, Ben Haas. vicepre-
sidente de Click Enter-
tainment, promeie que
esto no supondra un
problema, ya que la
interfaz en que estan
trabajando sera sencilla y el jugador
dispondra de un buen pufiado de
opciones estratégicas: “Throne
of Darkness cuenta con un
editor de estrategias que sirven
para situaciones especificas.
Hay muchas configuracio-

nes predeterminadas,
pero el jugador puede
modificarlas a su antojo”
Si, por gjemplo, haces un frente de cuatro
guerreros fuertes y expertos en el cuerpo a
cuerpo, puedes colocar al arquero en la
retaguardia para que proteja a sus
compafieros con sus flechas. El dnico
inconveniente de este tipo de formacién
serd que tu retaguardia no quedara
muy bien cubierta, ya que el arquero
s el personaje mas debil y debera
afrontar en solitario un posible ataque
por la espalda.

Si dotas a tus personajes de una actitud
agresiva, lo haran casi todo eflos solitos.

“Es mborténte atender a las habilidades,
caracteristicas y estado de cada personaje

GAME LIVE PC / 40 4

seglin el tipo de enemigos de cada nivel, su
nimero y su distribucion en los escenarios”,
gxplica Haas. Naturalmente, cada uno de tus
ocho hombres cuenta con armas y habilida-
des propias, pero también con una barra de
salud. Por eso, ademds de 1a eleccion de per-
sonajes segun la situacidn, la formacion gue
escojas y las armas que portes en cada
momento, deberés prestar atencion a la acti-

tud y al estado fisico de tus hombres
“A lo largo del juego encontraras poten-
ciadores de salud, de magia e incluso pocio-
nes capaces de resucitar a tus soldados”,
dice Ben Haas. Por fortuna, todas estas
opciones se manejaran con rapidez y facili-
: dad gracias a una inter-

faz muy intuitiva
Throne of Darkness
estd ambientado en el
Japon medieval del
periodo Tokugawa, en
pleno siglo XVIl. De
ahi que la estetica de
los entornos sea tan

. realista, con sus enor-

mes pagodas, sus jardines 0 sus muros
de contencion. Tambien las armas,
vestimentas y armaduras respon-
den a aquella época. Sin
embargo, para animar un
~ poco la cosa, Click

Entertainment ha adere-
¥ zado el entorno con ele-
= mentos de la mitologia
nipona, creando un mundo

Evita siempre que los malos rodeen
a uno de tus personajes o...
tendras que resucitarle.
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lleno de monstruos fabulosos, guerreros
ninja y poderosos magos.

Imaginate el resultado de tanta fantasia en
la pantalla: decenas de personajes diferentes
lanzando toda suerie de magias, flechas y
pociones explosivas.

+Como puede funcionar todo eso sin que el
ordenador se cuelgue? Pues con una version
mejorada del motor de Diablo que, como
comenta Haas, “funciona mejor y mas rapi-
do”. Fantastico. Y eso no es todo, ya que
Haas afiade un dato importante: “ Throne of
Darkness trabaja a una resolucion de 800 x
600, en lugar de los 640 x 480 de Diabio". El
resultado es un juego muche mas definido,
natural y creible. “Los personajes tampoco
tienen bordes deniados, ya que estan dota-
dos de anti-aliasing, y asi quedan perfecta-

Pues si, este portal recuerda mucho
a los de Diablo 11...

mente integrados en los fondos”.

Pero tanto avance técnico tenia que
comportar alguna desventaja. Prequntamos
a Haas si, como en Diablo /1, los escenarios
de To0 son aleatorios en cada partida. Y la
respuesta es que no, ya que, segn explica,

En casa del !Illﬂl‘l'ﬂl‘ll I:llclllllﬂ te...

Una de las caracteristicas de ToDes la posibilidad
de modificar y mejorar tus armas, cascos, armaduras
y demas. Con un poco de dinero y con piezas de las
armas que no utilices, podras fabricar brazaletes
mas resistentes, cascos mas duros o armas mas
potenies. En fin, casi cualquier cosa que creas gue

puede ser util a tus muchachos.

B o
el i (4
46108

I]eheras adaptar tu formacion de combate
a los diferentes tipos de atague.

- =
C.\w.-.\v-

“todos los niveles son muy grandes y pen-
samos que nadie serd capaz de memorizar
donde esta cada cosa o por donde aparecen
los enemigos, por lo que nos parecio inne-
cesario hacerlos aleatorios”. Una ldstima,
aunque cierto es que van a ser tantas las
salas, elementos y enemigos gque lo mas
probable es que cada partida parezca dife-
rente a la anterior.

El punto crucial puede ser, en opinion de
Haas, la opcion multjugador: “ ToD permitird
combatir a un maximo de 35 jugadores, for-
mando siete bandos de cinco samurais cada
uno”. i35 jugadores enfrentandose via Inter-
net en un juego de rol y accion! Parece que
vamos a tener que probarlo.
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Desareoltador; lon Storm - Editar: Proein - Disponibie: Junio

] PUNTOS FUERTES: Un sistema de
¢ Qué hace lon Storm para WE LG TR TR
de Final Fantasy.

acabar de digerir el patinazo
de Daikatana? Pues invertir
tres afios en un juego de rol
futurista que lleva la
originalidad, el humor y el
disefio por bandera.

LY =
§ -

Rho es un especialista en sistemas
informaticos de armas tomatr.

Todo grupo que se
precie debe incluir a
una guapa. En este
caso, Stiletto.
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Anachronox, palabra que los jugadores
americanos consideran impronunciable, es el
nombre de una ciudad de fantasia que escon-
de un secreto: es la fuente de la antigua y
muy poderosa tecnologia MysTech. Un vigjo
cascarrabias se ha propuesto desentrafiar
este misterio y contrata los servicios de
Sylvester “Sly” Boots, un detective vocacio-
nal mas pobre que Barragan.

Este es el curioso hilo argumental de
Anachroniox, un juego de rol en avanzado
proceso de desarrollo que utiliza el motar de
Quake 2. Lo mas caracteristico del juego serd
su sistema de combate, que viene a Ser una
version algo refinada del de Final Fantasy. Por
si no has tenido la oportunidad de jugar a la
pelicula interactiva de Square Soft, este siste-
ma consiste en combates por fumoes en 10s
que los personajes del jugador se alinean en
un extremo de la pantalla y los rivales en
otro. Como les
movimientos a
realizar (muchos  ®
de ellos especiales)
se predeterminan en la
pausas que separan un
turno de otro, este sistema da
al juego un cierto componen-
te tactico gue sera ain mas
acentuado en Anachronox.
Desplegando el menu de
opciones para

ANAGHRONOX

cada personaje se podra elegir entre una gran
variedad de golpes, armas o habilidades
especiales. Ademas, en Anacfironox sera
también posible desplazarse por la zona de
los combates.

;Sera broma?
El juego de lon Storm lleva tres afios en pro-
ceso de desarrollo y ha hecho fluir oceanos
de tinta. Junto a Team Fortress 2, Duke
Nukem Forevery Max Payne, puede conside-
rarse el mas esperado en estos primeros
rmeses del nuevo milenio. Tom Hall, ex miem-
bro de id Software, dirige un equipo de 15
profesionales con un objetivo comdin: crear el
juego de rol mds divertido hasta la fecha. Su
idea de fa diversion incluye algo de exirava-
gancia en el diserio de personajes, situacio-
D NES y escenarios Yy, sobre
todo, mucho sentido del
humor, va sea fino o de bro-
cha gorda. Ya
falta  muy
poCo para que
padamos com-
% probar si la
fé creatividad y las
¥

i bromas de lon
Storm conec-
tan con un
nimero significativo de
jugadores.

Resulta que en el futuro los ordenadores volveran a ser asi de grandes.



Homhire O'so: te transforma

en una descomunal bestia salvaje.

Roca Liquida: lanza una bola de azufre
ardiente que aplosta a tu adversario.
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Homhre Lobo: adquiere la forma del

peligroso cazador de los bosgues.

Dh.“da. un chamén solitario de las fierras
agrestes del norte, duefio y sefior del bosque.

Con un gran poder sobre fodos los elementos, y su
habilidad para transformarse en criaturas salvajes,
el druida es lo personificacion de la Furia de la
Naturaleza.
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Desarproliador: Black Isle/BioWare - Editor: Virgin Interactive - Dispenible: Junio
PUNTOS FUERTES: Episodios
adicionales, IA mejorada y, lo que

€s mas importante, mantiene
intacta la esencia de la saga.

Parece que al sur de la tierra de
Amn todavia existe un nuevo
territorio, en la encrucijada entre los
reinos de Tethyr y Calimshan. Es tan
vasto y atractivo que en BioWare
quieren darnos la oportunidad de
explorarlo. Y eso es lo que nos
permitird hacer Throne of Bhaal.

La arcilla con fa que se ha trabajado Thro-
ne of Bhaal es la de uno de los mejores jue-
gos del pasado afio, asi que la expectacion
que ha levantado no es poca. Esta expansion
se divide en dos partes: ahadidos para el jue-
go original y anadidos independientes. Los
primeros son muy ufiles en el caso probable
de que aun estés jugando a Shadows Of
Amn, ya que afade algunos items nuevos e
incluye (entre otros territorios) una enorme
mazmorra llamada Watcher's Keep.
¢ Recuerdas el nivel llamado Infraoscuridad?
Bien, pues es casi lo mismo pero con aste-
roides y una dificultad demencial.

El anadido independiente es la parte mas
novedosa de Thrane Of Bhaal. La accion se
desarroila en Tethyr, un territorio al sur de
Amn gue los hijos de Bhaal han
convertido en escenario de su
eterno conflicto. Tu eres
uno de los vastagos del
Maligno, v tu objetivo
serd derrotar a fus per-
versos hermanos. Segin
Kevin Martens, jefe de
disefio de esta amplia-

cion, “Throne of
Bhaal resuelve los
Interrogantes plante-
ados por el final abierto
de BG2 va
que el
jugador
podra des-
cubrir  paor

su papel
en el cumplimiento de las
profecias de Alaundo mientras
explora un mundo nuevo”.

Podras darte un nuevo paseo por el
lahoratorio de rigor.
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BALDUR'S
GATE 2

Throne of Bhaal

Mas experiencia
Martens destaca también que el desarrollo
del juego te permitird adquirir habilidades
de una gran originalidad. “Hay conjuros
tan destructivos como la Tormenta de
Venganza, que elimina automaticamente a
todos los rivales de menos de nivel 8 y
causa al resto dafios de entre 1y 18 pun-
tos. Su efecto dura tres turnos y consiste
en reldmpagos, terremotos y lluvia acida”.
El limite de experiencia ha sido elevado
hasta los ocho millones, con lo que, si le
dedicas las suficientes horas, podrds lle-
var a tus personajes hasta el nivel 40.

Si no quieres jugar a Shadows Of Amn
otra vez o has perdido a todos tus antiguos

personajes, Throne Of Bhaal te permi-

tira crear uno nuevo. De todas
formas, si utilizas a los prota-
gonistas de Baldur's Gate
2, estos mantendran
todas sus caracteristi-
€as y equipo.

Martens afiade que
el mas destacado de
los nuevos enemigos

sera el Burning Man
Golem (Gdlem de Fuego),
“una criatura creada por
magos locos y que deja a su

paso un rastro de fue-

Habra ocho millones de oo v destruccin”. Su
puntos disponibles y se
fin cudl es ﬂﬁ[il’a a!ﬁﬁnfai‘ E! ﬂ.i\fﬁi ‘m zos de carbon ardien-

aspecto es el de un
enorme  humanoide
con la piel llena de tro-

te. Pero, mds que 1os
nuevos enemigos, la novedad de Throne
of Darkness es que propone un tipo de
combates més inteligentes, tacticos y rea-
listas. Tus peores rivales no van a ser
monstruos de respetables dimensiones,
SINo Seres umanos que Se mueven como
ti, tienen inventarios a la altura del tuyo y
hasta adoptan tacticas de inequivoco
aspecto humano.

¢Qué tal estara?

“El desarrollo de este proyecto ha sido
como una prolongacion natural de Bal-
dur's Gate 2", explica Martens, “ya que
desde el principio teniamos claro que
todo lo que se nos fuese ocurriendo y no
pudiese meterse en el juego iria a parar a
la ampliacion. Y asi ha sido”. Esto se nota
especialmente en la gran atencion dedica-



Los gﬁlemg\seguirén siendo criaturas
feas, aparatosas y durag de pefar.

Los heholders volveran a hacer de
las suyas. Suerte gue contamos con
las efectivas holas de fuego.

da a crear unas nuevas animaciones
ambientales, nuevas secuencias cinema-
tograficas y una estupenda muisica
orquestal.

A pesar de su atractivo aspecto, Thro-
ne Of Bhaal no supondra un salto téenico
cualitativo. Es muy poco el tiempo que
separa al original de su ampliacién y, ade-
mas, ésta tambien utiliza el motor Infinity,
aunque con algunos retoques que optimi-
zan sus prestaciones. Sobre todo se nota-
ran las mejoras en las batallas multitudi-
narias, que ahora se desarrolfaran a un
ritmo mas fluido, sin ralentizaciones.
También se estd mejorando de manera
notable el comportamiento de los perso-
najes controlados por el ordenador. Ahora
actuaran con mucha mayor astucia y ya
no se quedaran atascados en los obstacu-
los del escenario.

Tal vez el principal reto de Throne Of
Bhaal es que esta planteado como la cul-
minacién de una gloriosa saga Iniciada
hace tres afios con el primer Baldur's
Gate. Veremos si la sorpresa final de que

Los combates seran mas dificiles
y estratégicos que en Baldur’s
Gate 2.

nos hablaba Kevin Martens es un digno
colofon y si el motor Infinity sera capaz de
manejar de forma apropiada batallas
masivas con personajes de nivel 40. Y lo

~ que no nos dejaban dormir.

.~ GAME LIVE: ;Cudles son las #17
- novedades mas destacadas de £ L
- Throne of Bhaal?

~ KEVIN MARTENS: Hay 50 nue-
. vos conjuros y habilidades de g
. nivel superior, unos 100 ohjetos nuevos,

80 dreas nuevas, 40 criaturas... En folal,
entre 30 y 60 horas de juego. Pera tal vez
Ia novedad mas original es la inclusi6n de
la Wild Magic (Magia Salvaje), un conjin-
to de artes magicas muy poderosas y de
resultados impredecibles.

No hemos podido evitar preguniar a
~ Kevin Martens, el cordial y comunicativa
jefe de disefio del preyecia, algunas dudas

5ok
\ > 7

En BioWare se han tomado la
molestia de incluir un monton de
nuevos hechizos.

mas importante, jserd capaz Throne Of
Bhaal de resistir el empuje tridimensional
de futuras joyas como Dungeon Siege 0
Neverwinter Nights?

GL: zHahra aigin lipe de restriccidn
para impartar personajes del original?

K. IVi.: No. Si tu personaje principal tie-
ne menos te 2,5 millones de punios de
experiencia, ascendera automatica-
mente a ese nivel y dispondra de
¥ un nueve inventario.

GL: ¢Hasla qué punto va a
aumentar esta ampliacion el nivel de
dificultad del juego?

K. W.: Nomucho, ya que estamos inten-
tando gue el juego esté muy equilibrado.
Ademds, el nivel mas facil esta pensado
para jugaderes a los que interesa seguir
mis el desarrolio de la hisloria que los
combates.
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Desarroliador: Blizzard Entertainment - Editor: Vivendi Universal - Disponible: Julio

o b : o, PUNTOS FUERTES: Jugabilidad
La expansion oficial de Diablo Il esta corregida y aumentada y nuevos

en estos momentos en fase de personajes, ohjetos y misiones. =
testeo. Alrededor de 2.500 jugadores |.0I‘l| 0' DBStI‘III:tII]II
de todo el mundo estan Luego llegara el

asegurandose de que Lord of MmOmENo: de progesar

i ; la informacion recibida
Destruction funcione como laseday v hacer los dltimos

satisfaga las més intimas U 1 S
. el juego saldra a la ven-
expectativas de los fans de la saga ta. Nos queda alrede-
dor de un mes de espe-

TwaHAHD DaBace:

ra, aunque podemos " s REQLILIO DEXTERITY: 134

Regusnen Sraenane 116

dormir tranquilos con F Reoum Leve: 70

Bew CLam - Fast ATTACK bow

la certeza de que el jue-
go valdra la pena. Es
mas, tal vez los servi-
dores de Battle.net ten-
gan que ampliar su
capacidad ante el alu-
vion de nuevos jugado-
res que puede atraer.
Al principio se resal-  Este arco causara danos de 45 y 264 puntos. Ve
to mucho que va a preparando un centenar de Piedras de Jordan.
incluir dos nuevos
tipos de personaje, el druida y la asesina,
pera no va a ser ésta la unica novedad
destacada. Blizzard ya ha demostrado
anteriormente que el nivel de autoexi-
gencia que se imponen a
la hora de ampliar sus ;
juegos estrella es muy alto,
pero esta vez estan incluso dis-
puestos a superar lo ya hecho con
las expansiones de Warcraft o
Starcraft. Lord of Destruction
Incorporara un nuevo capi-
tulo, el quinto, el que 4
narrard la venganza
, » de un Baal algo enfa-
b dado por haber per-
dido a sus herma-
nos. La oportunidad es
unica, Blizzard va a man-
darnos de caceria con un
objetivo claro: exterminar al
que se supone dltimo diablo
sobre la superficie de la Tierra.

primera de cambio, ya gue podre-

mos equiparlos hien y protegerlos

| con armaduras e incluso sanarlos a

cambio de una cantidad de oro cuan-

do caigan en combate.

: También dispondras
p#> de muchos mas atajos de
b teclado. Ademas de las que

? van de F1 a F8, otras ocho

teclas tendran funciones

g\ afectan Incluso a las
caracteristicas de
,1 alguno dellols perso-
~\“ najes clasicos. El
"\ paladin ha sido
redisefiado, ya que
los desarrolladores
comprobaron que
// cada vez menos

jugadores lo elegian
porque solo era (til en
las partidas multijugador por
equipos. En Lord of Destruc-
tion sus hechizos de ataque van
a ser mucho mas poderosos,
con lo que tendra las mismas
posibilidades de avanzar que el
resto de personajes.

Los graficos alcanzaran una resolu-
cidon de 800 x 600 y se podran
modificar las dimensiones del
mapa de fondo o fijarlo en una
esquina. Otros cambios afectan
decisivamente a la jugabilidad.
Por ejemplo, contratar mercena-
rios dejard de ser una pérdida de
tiempo y dinero. Ahora ya no se
derretiran como azucarillos a la

En lo que a objetos se refiere, hay
tantas novedades que los estinda-
res de comercio establecidos en la
,  Segunda entrega de esta saga de rol
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. El alijo aumentara considerablemente,
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y accion van a cambiar radicalmente. Entre
los nueves, encontraremos objetos etéreos,
que 5on muy Utiles pero no pueden reparar-
se y tienen tendencia a desaparecer en pleno
combate. Las corazas, escudos y demas ten-
dran ahora mas huecos en los que engarzar
gemas y otros objetos valiosos, coma joyas y
runas. Las joyas son como gemas, con la
diferencia de que deberds utilizar pergaminos
para averiguar cuales son sus caracteristicas
magicas. Y las runas deberan irse coleccio-
nando para que, Situadas en un orden deter-
minado, afiadan habilidades especiales equi-
valentes a las de nivel 30 de Diablo Il Por
suerte, los objetos engarzados podran sacar-
se, con lo que podras ir renovando segun te
convenga tu inventario de objetos magicos.

aunque sefuro que se te hace pequeno.

Algunos objetos vendran con
hechizos cargados.

T ot .
A partir de ahora, no todos 08"
objetos verdes seran indtiles.. ¢

o 08 a}_’[ + pOr ejemplo, =
{ -ésﬂ%’l@{;- o

Por dltimo, también se incluirdn sets

nuevos mas poderosos que los del origi-
nal, nuevos objetos Unicos y los nuevos
objetos de élite, supe- T
riores a los llamados
excepcionales en Dia-
blo 1. Para guardar
todo esto se ha
aumentado el tamafio
del alijo y anadido la
posibilidad de llevar
dos equipos comple-
tos a la vez que pue-
den cambiarse pulsando un solo botdn.
Incluso serd posible reparar todos [0S
objetos de una sola vez.

Pero Diablo /I basa gran parte de su

éxito en la modalidad multijugador, v Bliz-
zard esta centrando gran parte de sus
esfuerzos actuales en optimizar [os servi-
dores de Battle.net
para gue no se colap-
sen cuando la expan-
sion salga al mercado.
Ademas, se ha revisa-
do la asignacion de
puntos de experiencia,
con lo que la barra
subird mucho mas
deprisa. La globaliza-
cion llega a Diablo {1. Sin la complejidad
de otros titulos de rol, Lord of Destruction
garantiza mucha accion y una gran dosis
de adictividad.

— e — — o — — —

Recorta y rellena los datos.

Ven a visitarnos a tu Ceniro MAIL y presenta
este cupén dl realizar la compra del juego.

Y si no hay un Centro MAIL en tu ciudad,
envianos este cupdn junto con fu pedido a:

Centro MAIL » €2 de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5°F 28031 Madrid.
Te lo haremos llegar por trensporte urgente (Espafia Pgninsular + 595 pfs., Baleares + 795 pts.)

RIBMBEE. ... s ismsmmavsrammnss
DOMICILIO v irisenee
CODIGO POSTAL....corvureeeenes

PROVINCIA ..ot

........ POBLACIO

www.centromail.,es

e DESPERADOS

Wallt Dead or Alive DIRECCION E-MAIL.....rr e

Los datos persegities obtenidos con este cupdn serén introducidas en un fichero que esté regisirado en la Agencia de Proleccién de Dalos, Para la rectificacién o anulacién de algin dato, deberds poneds en contacte uesira Servicio de Alencidn al Cliente llamende
o oo b o o e e eis cerhtad  Conito MAIL Cominc ge Hotmiguerss, e e ) . Marcas contnuodion § no cuteres recibir mformatién e Tols Camm AL i
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Desarroliador: 300 - Editor: Virgin Interactive - Disponible: Julio

En 3DO0 han llegado a la

conclusion de que ocho capitulos
es mas que suficiente. Y por eso

Fmal challtEI‘

preparan el final de la
serie Chronicles.

Dos nuevos episodios de la saga Chroni-
cles pondran punto v final a esta serie de
mini-juegos basados en el entorno original
de Heroes /Il. Quien haya seguido los seis
episodios anteriores ya sabe de donde salie-
ron los Héroes de Erathia, sucesores del
héroe por antonomasia, Tarnum.

Revolt of the Beastmaster y The Sword
of Frost seran las entregas que cerraran
esta serie, y seguirdn siendo idénticas en
cuanto a planteamientos y desarroilo de
accion a los anteriores Chronicles. Se trata
de juegos que constan de una breve
campana lineal y que ofrecen
diversion breve e inmediata por
un precio econdmico. Pocas
novedades nos esperan en
los dos programas de que
consta este capitulo final.
Dos campaiias totalmente
NUevas con nuevos retos,
nuevos objetos y nuevos
personajes, pero con
iguales plan-
teamientos a

........

Lo de siempre, perspectiva cenital y un escenario lleno de coquetas miniaturas.
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PUNTOS FUERTES: Entretenimiento
facil para un piblico poco
exigente o muy fiel a la serie.

los vistos en anteriores Heroes of Might
and Magic. Puede que sea |a ultima vez que
veamos a nuestros héroes en dos dimen-
siones, ya que 300 prepara el salto a las

inevitables 30D con Herogs IV
En cuanto a la historia, sigue los {ltimos
pasos del legendario Tarnum, es decir, esta
garantizado el clima de aventura con trasfon-
do mitico. El exito cosechado por los anterio-
res cuatro juegos fue proporcional a las
horas de diversion que ofrecian y mucho nos
tememos que estos dos nuevos episodios
seguiran el mismo camino. Solamen-
te los incondicionales de esta
exprimida serie de juegos espera-
ran con cierta ansiedad el lanza-
miento de Final Chapter. Al
™\ menos les servira para com-
J pletar su coleccion de juegos
basados en los Héroes de Era-
thia, que a estas altu-
ras ya debe ocupar

mas  de
una estan-

teria.

ADD:
MEVERIWAN
MIGH IS

Aunque no estara listo al menos hasta final de
aiio, no podiamos pasario por alto en este
reportaje dedicado al rol. Trent Oster, jefe del
equipo de desarrollo, lo define como “el
proyecto mas ambicioso en que nos hemos
embarcado”. Y eso son palabras mayores
viniendo de una de las mentes pensantes de
BioWare. Las expectativas se centran en su
completo mundo multijugador, que te permitira
guardar tu personaje en cualquiera de los
servidores del juego, eon lo cual en la practica
vendra a ser un mundo persistente al estilo de
EverQuest, y en sus poderosas herramientas de
edicion de niveles. Gracias a ellas podrés
asumir el papel de Dungeon Master de un
completo munde virtual en la que puede ser la
mas sofisticada e imaginativa adaptacion a
compatibles del rol de Iapiz y papel. La
informacion scbre este juego nos va llegando
en pequefias capsulas filtradas desde los
estudios centrales de BioWare en Alberta
(Canada).
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Escapate...

... con el primer
% manager-simulador
de ciclismo de la historia
Por primera vez podras tener el control total de un
equipo profesional, desde el entrenamienta de los
ciclistas hastala compra de material para el equipo,
los fichajes, la bisqueda de jovenes promesas, |a

negociacion de los viajes a las diferentes carreras
v, lo mas importante, la direccion estratégica

de los corredores en tiempo real y los
comentarios de Perico Delgado

*MANH\

I'Lds sensaciones transmitidas por el juego resultan
! muy parecidas a las de cualquier etapa reina que
J hemos podido ver por television.”

GAMELIVE
"Los aficionados al ciclismo ya tienen su

manager de compra casi obligada [...]
| ésto es ciclismo de lujo. Documentado.
f Cerebral. Muy estrategico.”
COMPUTER GAMING WORLD
/ “El detalle grafico esta siendo cuidado hasta el
mas minimo detalle. Disfrutaremos de un potente

de PERICO DELGARS" engine 3D de iltima generacion.”

W BASE DE DATOS de los principalesfequipos y corredores profesionales. incluyendo palmarés. trayectoria, caracteristicas técnicas M MANAGER con total
control sobre los fichajes. finanzas, competiciones y entrenamientos de tu equipo M SIMULADOR ESTRATEGICO 30 en tiempo real con un entorno grafico
altamente detallado glie hara que el jugadior se sienta realmente sobre el sillin M SISTEMA EXPERTO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL: reaccion con el entorno y la
situacion de carrera ataques, escapadas. puertos. etc. M CARAS REALES de las estrellas del peloton internacional B Euratour Cycling ha sido desarrollado con

el asesoramienta.de la AIGCP (Asociacidn Internacional de Grupos Ciclistas Profesionales)

-

wﬁ'}-—&,

wmwﬂ' g = .
ﬁﬂ .é VW# 31 :

- ey

Edinamic

M ULTIMETDIA

HEHHIEHE @

TARJETA M
ACHLERAOORA 3D PC CD-ROM Windows 95/98/ME/2000 e OO D G0 SO
A LA YENTA EN QUIOSCOS, GRANDES ALMACENES, TIENDAS ESPECIALIZADAS ¥ EN dinamic.com




e S s :
1&g} " #
v i -e'--.-’r s -

-

n

entre Lontres y Oxford, Empirg]
‘es una de I3 companias de~
desarrollo y disfribucion qﬁe |

mas se-estay moviggdo en Joss

o ﬁltimo%mesesw‘xr objeti
%.q consolilig umesector que
: 1\ avanza a%das y f
~  que<stawigjando fuerad 0
_ d muchos pequencs es&uﬁ\(
% sus armas, un buen punado de
§ jegos en vias de desarthllo
(qure bien merecian que nos

58eMmos.aJnglaterra a verlos J "

Can sed®s centrales reparjt_’idaét '
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™ Por S. Sanchez

pplan aires de reconversion en la
industria del octo virtual. Algunas
companias, como Empire [nteracti-
ve, va han asumido que apenas que-
da margen para seguir desarrofiando y
editando juegos “como los de antes™. Pero
250, €n opinian de sy manager europeo,
Paul Moodie, al que visitamos en Londres,
fo significa que no puedan hacerse buenos
juegos. “Hasta hace muy poco”, nos expli-
ca Moodie, “centrabamos el 99% de nues-
tros esfuerzos en el mercado del PC. Ahora
VAMOs a orientarnos mas a juegos que sean
tanto para PC como para consolas. Eso no
quiere decir que nos apartemos del forma-
to CD ROM. Lo que ocurre &S que gracias a
las consolas de nueva generacion cada vez
hay menos diferencia entre un tipo de jue-
gos y ofros™. En estos momentos, Empire
trabaja en una serie de proyectos de este
tipo, uegos de preduccion propia con clara
orientacion multiplataformas que iran edi-
tandose en [0S proximos meses.

Hasta ahora, la compania se habia espe-
cializado en simuladores de vuelo, pinballs
y juegos de estrategia por turnos. Su nueva
linea intenta acercarse mas al gran pablico,
como demaostro el plataformas Sheep. Para
conservar st margen de independencia,
Empire ha estrechado relaciones con Sega.

'y
¥
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Emplre reprnduclra las mejores competiciones
balompédicas del continente.

Hace anos soiiabamos con
llevarnos una recreativa a
casa. Y no solo por
ahorrarnos las monedas,
sino porque éramos adictos
a sus dosis de diversion
instantanea. Eso es
precisamente lo que ofrece
esta conversion

- F I _g
G:QMEUVEPC._

la gran compaiiia que puede servirle de
paraguas, y ha firmado nuevos contratos de
distribucién con diferentes empresas euro-
peas, como la espafola Planeta DeAgostini,
para que los productos Empire tengan pre-
sencia en los diferentes mercados locales.
Los primeras juegos en llegar a nuestro
pais serdn The House of the Dead 2y Sega
GT, casi a la vuelta de la esquina.
Gran parte de la comicidad de
Estrategas con sabana Ghosts corre a cargo de las
“La mayoria de nuestros equipos de desarro-  animaciones de los personajes.
llo estan en Oxford”, explica Moodie, “porgue
gueremas que trabajen en un entorno relaja-
do, lejos de nuestras oficinas de Londres y de
presiones empresariales. Esperamos que al
estar tan cerca de la segunda universidad con : _ .
mas historia de Europa se impregnen de la ' : YU, ' y
T e e (08 d€ carreras y un
universitaria se es- aep TEE*S ‘Ii ithﬂ*

tdn gestando proyectos tan interesantes
como Ghosts, nombre provisional de un ETR
con el que Empire quiere hacer su propia
aportacion al progreso del género.

Los protagonistas del juego van a ser un
grupo de fantasmas que estaran bajo tu con-

wm ¥i b\‘

5f+++
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Ser feo no guiere declr (jue uno no
se cuide los dientes.

Pese a que el juego sdlo podra verse a
una resolucién de 640 x 480, no se nota
apenas el pixelado, a diferencia de lo que
sucede en la version Dreamcast. Segiin
nos comentad lan Riches, supervisor de la
conversion del juego, uno de los retos

. House of the que presenta el paso a PC es establecer
—_— Dead 2 es un una resolucion fija y conseguir que la
5 extraordinario juego de pistola funcione bien en distintos

recreativa del que se hizo una no menos refrescos de pantalla. Aunqgue el juego
extraordinaria conversion a Dreamcast esta todavia en su fase de desarrollo,
hace algo mas de un afio. El tnico parece que no hay demasiados problemas
problema gue planteaba su conversion a de compatibilidad. Y los pocos que haya
PC era encontrar un tipo se solucionaran instalando
de pistola que fuera House of the Deatl unos arivers que vendran

compatible con cualguier con el mismo juego.

tipo de ordenador, 2 es un shooter
Empire lo ha resuelto = Empieza a ejercitar el indice
adaptando una pupu! un ]lIEQﬂ de La historia d]e House of the

especialmente accmn y EIWBI‘SIOII Dead 2 puede que le resulte

tesarrollada por Mad bastante familiar a los que

Catz que da resultados instanténga hayan jugado a ofro juego

perfectos. de Planeta DeAgostini,

¥ haud 4 d -
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trol. El objetivo de tu fantasmal tropa sera
aterrorizar a los seres humanos con que se
crucen y convencerles asi de que los fantas-
mas (éstos al menos) si que existen. Los
escenarios y algunas misiones parecen saca-
das de peliculas y series de television como
El padrino, Blair Witch Project, Salvar al sol-
dado Ryan, Buffy la cazavampiros o Sleepy
Holfow. El proyecto estd poco menos que en
pafiales, pero ya se aprecia que el sentido del
humor y el pulcro disefio de los personajes
van a ser dos de sus bazas més destacadas.
El jefe de animacién Darren Hatton nos expli-
cO que no se han usado técnicas de motion
capture para dar vida a los personajes, sino
que se estd contando con un pequefio equipo
de actores profesionales que sirven de mode-
los. La aparicion de Ghosts esta prevista para
mediados del afio que viene.

La nueva carrera del milenio

También mediado el 2002 podremos disfru-

tar de un juege de carreras, World Sports

Cars. Aunque las versiones para PC y conso-

las se editardn de forma simultdnea, lo cierto

es que estan siendo desarrolladas en parale-

lo por dos equipos de programacion y disefio  Aunque Ghosts todavia tiene un large camino por recorrer, el ;
independientes. El objetivo es que la version  aspecto de los edificios y personajes ya es soberbio. v 14

| L %

: / . “* ‘&f‘
\'}:-' l"l ‘.g t f 2 ‘ .
e ST i !

N /—;’

.
J ’
i
3 r
-
o
:

oy

Y

=80 BN
W ‘\\‘ 7 S \ ‘.
1 K/‘*@b--‘;‘

LY
178 , i i
£ El punto débil de practicamente

il a1 todos los enemigos sera la
cabeza.

No hay que dejarlos respirar, aungue tu dedo
indice se resienta. preguntando qué razon hay para comprar
HOTD 2, pero lan Riches es un hombre de
respuestas y también tiene una para esta ! L \
pregunta: “El estilo de juego lo es todo. | ' i
Estamos ante dos juegos totalmente
distintos. Mientras Typing of the Dead es 4
mas bien un curso de mecanografia l ‘ - 1
interactiva, House of the Dead 2 es en {ha d b
esencia un shooter puro, un juego de {
accion y diversion instantanea”. -

Aunque podra jugarse con el raton, |
hasta con probar a hacerlo con la pistola [ :
para aiiadir un nuevo adjetivo a la lista de —_
excelencias glosadas por Riches:
“adictivo”. Y es que el arma de plastico
de Mad Caiz es uno de aquellos
periféricos de los que no hay quien te
separe cuando caen en tus manos.
Typing of the Dead. De hecho es Planeta DeAgostini tiene previsto
exactamente la misma historia, los comercializar el juego en dos versiones
mismos enemigos, incluso los mismos distintas, con o sin pistola, y ha asegurado J
modos de juego. Seguro que los que ya que tanto una como otra se adaptaran a su s ‘ . -~
jugaron en su dia a Typing se estaran politica de precios populares. .
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Este golpe va a doler, guizas algunos
disparos le hagan cambiar de idea.
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Las conversiones de juegos de
carreras no necesariamente tienen
que dar como resultado pobres
graficos y peor jugabilidad. Con
Sega GT, Empire estd a punto de
demostrar que hay otra manera,
mucho mejor, de hacer 1as cosas.

L Il OX 2
~ GAMELIVEPC * 54 &3

-
.
TS

-_'.._.‘

;N u‘,\

Sega GTes

el titulo de uno de
los mas destacados

juegos de Dreamcast. Ademas de
una mutacion de Sega Rally 2, es la
respuesta de Sega al éxito de Gran
Turismo, el juego de carreras que hizo de
la PlayStation de Sony algo mas que una
aceptable alternativa al “piedra, papel o
tijera”. Empire esta convirtiendo Sega GT
con ayuda de la unidad japonesa de
desarrollo de Sega. Mds que de una
conversion directa, los profesionales de
Empire, con lan Riches a la cabeza,
prefieren hablar de una adaptacidn al tipo
de juegos de carreras que mejor funcionan
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Kicker es un manager de fiithol que
apunta a lo mas alto.

para consolas sea un espectacular arcadey la
de PC un verdadero simulador de conduc-
cion. Tendrén en comin las tres categorias
(GT, GTS y tipo Le Mans), los cinco o seis
coches presentes en cada categoria y los 12
circuitos.

La versidn para PC cuenta, ademds, con
unos coches detallados hasta limites insos-
pechados. El modelado se ha hecho practi-

camente pieza por pie-

<5 za, asi que hasta
las distintas rue-

das tienmen sus

propios mode-

‘_ los y se estan
incluyendo  res-
W puestas a los distintos

tipos de asfalto y condicio-

nes climéticas. Una secuencia a

camara lenta del funcionamiento de las sus-
pensiones de los coches es mas que sufi-
ciente para convencer a cualquiera de que
gonducir uno de estos coches puede ser
oda una experiencia. Por si fuera poco, los
esarrolladores han obtenido autorizacion
Para introducir dafios en los vehiculos, asi
bRgLe, en contra de lo habitual, podremos ver
, 3oLy :

it b Al

En Sega GT dispondras
e 136 coches divididos
en cuatro categorias
diferentes

en formato PC. “Sega GTva a tener mas
aspectos de simulacién que Sega Rally
2", aclara Riches, “pero no debemos
olvidar que se frata de una adaptacidn de
un juego de consola que ya existe y eso lo
convierte, sobre todo, en un arcade™.

W

W,
<>

Mas coches que en la

feria del automavil

Sega GTvendra con un total de 136
coches bajo el brazo, todos ellos
repartidos en cuatro clases distintas. Al
empezar el juego se podra elegir entre los
cerca de 20 vehiculos adscritos a la
primera categoria. El resto habra que
ganarlos con el sudor de las manos que

— -




cdmo se deforman a pesar de que todos los
modelos cuentan con licencias oficiales.

Empire prepara también otro juego de
carreras, aunque algo distinto. Se basara en
la serie Starsky & Hutch y de momento sélo
hay disponibles unas imagenes y un video.
Parece que serd una especie de Driver con
toques de shooter. Por el momento no tiene
fecha de lanzamiento.

Fiithol a la caria

Para satisfacer la insaciable sed de fltbol
del mercado espafiol, Planeta y Empire
planean editar en breve una adaptacion
con la atractiva licencia Kicker, el manager
de futhol que mejor se esté vendiendo en
Alemania. Las mejoras que se estdn intro-
duciendo auguran un producto excelente
que podria hacerle sombra al mismisimo
PC Fithal.

Se podran elegir equipos de primera y
segunda division de varias ligas europeas
y participar en todas las competiciones
nacionales y continentales. La principal
baza de este juego serd que va a incluir un
editor que da amplias opciones de confi-
guracion. Serd posible modificarlo casi
todo para crear competiciones virtuales a
la carta, con los equipos, plantillas, esta-
dios y uniformes que el jugador cree.

Ademds de incluir el ramillete de
opciones tacticas habituales en cualquier
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Como sucedia en Sega Rally, los
coches van a derrapar en favor de la
espectacularidad.

manejan el volante, obteniendo una serie
de licencias que dan acceso a las
competiciones de mayor categoria. De esa
manera se consigue cada vez mas dinero
con el que comprar mejores coches 0
piezas aisladas con las que hacer nuestro
propio disefio.

Riches destaca el amplio margen de
libertad que proporciona disponer de un
editor de coches como el de Sega GT:
“Con él puedes hacer todo tipo de pruebas
con los vehiculos, de forma que en ningiin
momento llegue a resultar aburrido o
anticuado”. Los coches van a responder
seguin sus caracteristicas
generales, pero
siempre con el 3“
acento puesto en un
tipo de conduccidn
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Veremos si en World Sports Cars los Audi van tan sobrados como en la realidad.

manager, el juego permitird ver hasta cua-
tro partidos a la vez y controlar a los juga-
dores con el ratén utilizando una perspec-
tiva isométrica alejada. Bastard con un
solo clic para que los jugadores pasen la
pelota donde indiques, y si pulsas sobre

LAP i

3/s

POSITION

4 /s
TOTAL RECORD
01'40” 865
FASTEST LAP
00,307 136 #

e

ellos se desplegard un mend con
una larga lista de opciones. Aunque
suene complejo de manejar, el
simulador, como todo el juego,
resultard bastante agil y de

uso intuitivo.

TOTAL TIME
D1°347871
LAP TIME
00°407859
00337766
00°20”246
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Ver competir un Toyota Célica dé competicion con

turismos de alta gama sera posible.

sencillo y divertido, aunque eso vaya un
poco en detrimento del realismo.

Se podra competir en un total de 24
circuitos que, ademas, son reversihles,
como las pieles de lagario, ya que pueden
recorrerse en sentido contrario. En cuanto
al modo multijugador, no esta previsto
aiadir opciones de juego en red local ni
Internet, pero si se ha incorporado una

opcion de carrera a dos en modo
pantalla partida, con lo que
« volveran los felices
tiempos de los codazos al
compaiiero que comparte
teclado.

.
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Por un efecto visual, de noche las
luces de freno dejan estela.

L 4

TOTAL Tik.
807167791
LAP TIML
185304
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Nadie sahe muy bié#‘i"m\;ué, pero no pasan tres afos sin
que Edward Carnby ?nguentre algiin pretexto para colarse en
una mansion encantada. Su nueva incursion es un deliberado
intento de recuperar las esencias del primer Alone i the Dark,
ese juego que cred un género yepn el que tode.el mundo dice
haber pasado mucho miedo. 2=
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ALONE IN THE DARK 4

| ue las palabras Alone in the Dark
/,/ aparezcan en una caratula ya es
algo, pero con eso no basta para
satisfacer a la legion de incondicionales
que ha arrastrado el juego desde su origenes.
Y mucho menos para atraer a jugadores nue-
vos. En DarkWorks saben que hace falta
mucho mas. Por ejemplo, recuperar las virtu-
des del titulo que inaugurd la serie, dejando
un poco de lado sus mas bien poco lucidas
secuelas.

Antoine Villete, cofundador y director
general de DarkWorks, el estudio que de-
sarrolla The New Nightmare, nos explica que
“se esta haciendo un esfuerzo serio para con-
servar la atmasfera y el espiritu de ese primer
episodio”. Eso implica “trabajar mucho la

ambientacion, en especial el juego de - =

luces y sombras”.

Edward Carnby volverda a
protagonizar la aventura. Son
ya unos cuantos los afios
que acumula, pero le sien- .
tan de maravilla. Mas joven " ‘
que nunca y con el pelo & |
mucho mas largo que en las &

\
otras tres pesadillas, nuestro w

detective sobrenatural se embarcara en un
intento de descubrir quién o qué ha acabado
con su amigo Charles Fiske.

A pesar de que Edward y su agencia, la
713, estaran presentes, el argumento del jue-
go poco tendrd que ver con las tres entregas
anteriores. DarkWorks ha introducido un per-
sonaje femenino, Aline Cedrac, cuya funcion
sera resolver misterios a dio con Edward.
Aline acudira a Shadow Island, el lugar don-
de Fiske ha fallecido, para ayudar al antropo-
logo Obed Morton a traducir unas misterio-
sas tablas. Ella cree que Obed es su padre,
pero en cuanto llegue a la isla se encontrard
con que el antropologo y su extrafa familia
parecen esconder mas de un secreto. Ade-
mas, las tablas en cuestion, tal y como indi-
caba una antigua leyenda india, son la puer-

\ta de acceso a otra dimension, con lo que

los protagonistas visitardn muy
variados escenarios y se enfrenta-
ran a estrambdticos monstruos.

Las mil caras del terror
Como sucedia en las anteriores entre-
gas, la influencia del reconocido autor de
novelas de terror H. P. Lovecraft sera una
de las caracteristicas principales de
Alone in the Dark 4. Para Antoine
Villete, el terror de Lovecraft es uni-
versal, porque hace referen-
cia a uno de nuestros
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ﬂ Slempre es gratificante ver como todo
un clasico vuelve a sus origenes. Edward
reeditard su particular viaje al final de la
noche acompanado por Aline, una atracti-
va antropdloga. Esta por ver si la formula
resulta hoy igual de terrorifica que hace ya
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El uso de Ia luz en
tiempo real yarantizara
espectaculares efectos
y influir en el
‘ a de juego

casl una década

Los efectos de luz creados por

DarkWorks generan una atmosfera
opresiva y siniestra.
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Vaya, parece que la profesion de
antropélogo si que da dinero.

Puzzles y pistolas de plasma
Si no conoces el sistema de juego de Alo-
ne in the Dark, es posible que las image-
nes te confundan un poco. Se trata de una
aventura pura, aunque con algunas
concesiones al género de accion, asi
gue dedicaras gran parte del tiempo
a resolver puzzles. Y no creas que
éstos se basaran en encontrar
una y otra vez la palanca que
abre la siguiente puerta. No,
los guionistas si que se estan
exprimiendo la sesera para
justificar sus seguro que no
muy millonarios sueldos.
Gracias a ellos, este juego
nos parecerd un verdadero
reto v no una de aquellas
aventuras que te hacen sentir- &
te como un ratén de laboratorio\y
que busca la forma de salir de
un laberinto.

Pero si que hay momen-
tos en que te ves obligado a
recurrir a métodos un
poco mas expeditivos.
Los puzzles se resuelven,
pero a los monstruos se

EN EL CUARTO 0SCURD

Antaoing Villete, cofundador y director general
~ de la compania francesa DarkWorks, es un hom-
% bre feliz. No es para menos, su joven estudio tie-

/

‘.-4% o~
- L trar al mundo qué es capaz de hacer con una
e, ?:‘ franquicia tan popular como Alone in the Dark.
'@/ GAME LIVE: ;Cual de los ttes juegos anteriores es
tu favorito?
A. VILLETE: El primero, porque era el mas absorbente.

Era un proyecto muy origtnal, llevado a {a practica da forma cre-
ativa y técnicamente perfecto para su época. f
G. L: ;Por qué salra@aptado por el teadicional sistema de per-

sonajes generados en 3D y escenarios fijos?
A.V: La tecnologia que hemos elegido nos permitg pﬂuar tomo
directores de cing. Con las camaras fijas, puedes tﬁbhiat mas ep

r > }a—a
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ne la responsabilidad y el privilegio de demos- 4

~} gore o.el

El arma de plasma es un juguete
que no debe utilizarse en las
distancias cortas.

Sera necesario revisar hasta el techo
para evitar sorpresas.

i

emaciones que si pasas a una vista subjetiva. El grado de dina-
mismo que se consigue introduciendo efectos de luz en tiempo
real es impresionante. Y nuestros escenarios tienen mas de un
millén de poligonos.
i.L: A grandes rasgos, ;como ha sido el proceso de desarrolio?
» A.V: Ha habido momentos muy duros en los que sufriamos de
una especie de efecto tanel. Me refiero a esos momentos en los
fque todo gk mundo esta trabajando duramente en lo suyo, pero sin
acabar de u8r el rayo de luz que le da coherencia a todo.
G.L: ;Quetipo.de terror predominara en The New Nightmare, el
sicolagico?
creo giie ambos se complementan. Es dificil crear una
ra de tedor psicoldgico si no das sensacion de peligro y ense-
jifo de sangre. :
" ¢Mamos a disfrutardeun Alone in the Dark6? " ,
N8 os quepa 18 menor duda.

A\




You take a Small Golden Ke)

Algo de paciencia con los personajes
parlanchines puede ayudarte a progresar.

pistola, habra una escopeta de tres cafio-
nes, un lanzador de discos, armas laser,
armas de plasmay un flamante Photopul-

# sor, objeto que podemos definir como el
S - ; hermano mayor de la linterna.
De qué retorcida mente pueden salir Para acabar de introducirnos en una

criaturas cangrejo como ésta? les elimina, y para ello contards con un  atmdsfera de terror, Alone in the Dark: The
arsenal bastante New Nightmare conta-

variado. Edward se tpata dﬂ una rd con unos efectos de
empezara con una pis- sonido del tipo “no sé
toI; pero sin mEni- avemm‘a pul‘af a“nque que es eso ypcreo que
cion, mientras que Ali- con algu“as cunces"'nes prefiero no saberlo”.

ne lo hard con algo de . : La banda sonora corre
municion pero sin pis- genero de accion 2 cargo de Stewart
tola. La solucién a Copeland, reputado
este problema tal vez no sea del todo ele-  mudsico de estudio y antiguo bateria del
mental, querido Watson. Ademas de la  grupo The Police.

LAS ENTREGAS ANTERIORES

ALONE IN ALONE IN
THE DARK THE DARK 3

(1992) La primera {1988) otra desaparicitn

aventura de Carnby tuvo misteriosa, esta vez la de
por escenario la mansion una protesional del cine

Aqui tienes un ejemplo del tipo de
trabajo que DarkWorks esta
haciendo con los escenarios.

de Derceto. Edward v fue trabajaba en un rodaje
investigaba la muerte en en el desierto. Edward
extranas circunstancias de visitaha esta vez la

su propietario, Jeremy
Hatwood, cuandole
sarprendieron los
fantasmas, las criaturas
del Averno... y la fama.

espectral ciudad de
Slaughter Gulchy se
enfrentaba a o fundador,
Jed Stone.

ALONE IN THE DARK 2

La luz se enciende y el monstruo
desaparece. Como pasahba cuando
€ramos ninos.

ALONE IN

THE DARK 2 ' .
(1995) Estavezse i

trataba de rescatar a una :
niiia de ocho anos ALDNE IN THE DARK ALONE W THE DARK 3

"_ secuestrada por un‘infame l e R LG
-_;;_,Hef contrabandisfa. Las L TE <
(_' pesquisas [levan a Carnby =N 3

a internarse en un mundo
de magia negra y extraias
mitologias. Y

En cuanto Aline vea el tamaiio de la
araiia perdera parte de su flema.
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Mucha mas Iihertad y, sohbre todo,
mucha mas accian.

Ya estan disponibles los primeros ejecutables. Commandos 2

Los escenarios cuentan con cierto aire de
pelicula. ;Te suena este puente?

casi esta apunto de abandonar su condicion de oscuro objeto
de deseo y convertirse en una realidad. Y por eso nos fuimos
de nuevo a Madrid para volver a verlo de cerca.

ommandos 2, mas que una Secue-

la, va a ser una completa redefini-

cién del juego original. El propio
Gonzalo Sudrez, jefe del proyecto, nos

lo explica: “Commandos pedia al jugador un
esfuerzo de abstraccion. Aungue el sentido
comiin diga que todos los miembros de un
comando de élite deberian ser capaces de

e
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EDITOR:
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Pyro Studios
Proein
Julio
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Puede que Commandos sea el buque
insignia del software espafiol, pero lo
cierto es que el juego tambien tenia sus
defectos. Por suerte, Commandos 2
supera [a rigida formula del titulo origi-
nal. Ofrecera libertad de accion, jugabi-
lidad vanada y escenarios muy interac-
tivos. Dara mucho que hablar.
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conducir un jeep, en el juego sélo uno de
ellos podia hacerlo. La filosofia era ‘acepta
las reglas que te damos y consigue el objeti-
vo'. En Commandos 2 damos un margen de
accion mucho mas amplio para que cada
uno intente realizar ios objetivos de la forma

que mejor le parezca”.

Esta vez los miembros de nuestro
escuadron suicida podrdn hacer

muchas cosas,

aunque,

I6gicamente, cada uno de

ellos tendra sus cuali-
dades especificas
y serd mds o
menos apto para
realizar  segun
gué acciones.
Por  ejemplo,
todos pueden
nadar, pero no
todos lo hacen a

la misma velocidad
y con igual resisten-
cia. El jefe de dise-
fio, José Manuel
Garcia, nos explica
que “se ha incluido
una barra de esfuer-
zo en la interfaz que

,g.'

indica el tiempo que puede resistir el coman-
do realizando la accién”.

Este cambio de filosofia supone que el
juego va a ganar mucho en dinamismo. Se
alternardn acciones directas con fases de
sigilo y para ello se esta trabajando en un

elaborado sistema de detec-
¢ion de ruidos. En el
modo facil inclu-

LS

Los escenarios nocturnos anadiran
aliciente al juego.




Un nuevo obstaculo: los animales, gue

no pararan de llamar la atencion.

so serdn visibles las ondas de sonido que
generan los comandos al moverse y esta-
ra delimitado el campo de audicion de los
centinelas.

Otro detalle que demuestra esa tenden-
cia a quitarle rigidez a la fdrmula de juego es
que los jugadores dispondran de un inven-
tario en el que los comandos podrén alma-
cenar objetos e incluso combinarlos o dejar-
selos unos a otros. “Ahora incluso serd
posible recoger los objetos y vestimentas de
los enemigos muertos, aunque con ciertos
[imites”, seglin comenta José Manuel Gar-
cia. También aportardn bastante dinamismo
detalles como que los alemanes tarden unos
segundos en actuar cuando te vean. Eso te

JVIVIRNDL
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das y, ademds, ocultardn trampas. En algu-
nos casos los objetivos de tu mision pueden
estar escondidos en alguno de estos interio-
res. Para resolverlos deberas asumir ries-
gos, ya que el mini mapa no te hara indica-
ciones de lo que hay en el interior de un

Commandos 2 tamhién convencera a los amantes del ruido y las explosiones.

El juego seguird utilizando una perspecti-
va isométrica, pero se incorporara una
camara giratoria que permitird enfocar dife-
rentes dreas del escenario y descubrir qué
es lo que nos espera a la vuelta de la esqui-
na. También el sistema de zoom va a mejo-

edificio hasta que lo hayas explorado.

Otros elementos del
escenario podran utili- EI nuevo cumma“dns
va a ser mucho mas

permitird defenderte o intentar
huir a la desesperada, con lo
gue muchas veces te aho- <
rrards el engorro de

tener que cargar

rar, ya que ahora serd progresivo. La anima-
cion de los personajes
serd otro de los ele-
mentos a destacar, ya
gue sus movimientos

Zarse COMmO acceso-
rios estratégicos.

partida de nuevo b En concreto "exible vapiadn van a ser mucho mas
cada vez que te des- podras hacer g < variados. Ademas, dis-
cubren, ¢0sas como y dmammﬂ fque frutaremos de anima-

escalar los i ciones que nos permiti-
Més profundo muros de gl primero ran ver, por ejemplo,
La apariencia de Commandos 2 un edifi- como interrogan los

cio o utilizar los tendidos
eléctricos para pasar de unoa
otro. Gonzalo Sudrez explica
que “estos interiores se han
afiadido para saciar nuestra hambre de
incluir detalles que diesen profundidad al
juego”. Su principal objetivo es “ayudar a
que el mundo que creamaos esté vivo, permi-
ta interactuar e integrarte en el escenario uti-
lizando tanto sus elementos visibles como
los gue estdn ocultos”. Una vez mas, de lo
que se trata es de “dar el maximo de ele-
mentos posibles y que cada uno haga con
ellos lo que quiera”.

enemigos a los rehenes que debemos resca-
tar 0 a soldados encendiendo un cigarrillo.

Puede que este articulo haya servido
para convencerte de que Pyro tiene entre
manos un juego ambicioso y rico en posi-
bilidades, un sensible paso adelante con
respecto al primer Commandos. Gracias a
su esfuerzo, no tendras la sensacion de
que te arrastras por un escenario haciendo
poco mas que resolver puzzles. Todo va a
ser mucho mads completo y las posibilida-
des de juego, mas abiertas. Sdlo espera-
mos que no haya que esperar al otofio para
disfrutar de &l.

serd similar a la del titulo anterior,
pero se va a ir mucho mas lejos en
aspectos como la interaccion vy
explotacion de recursos que ofrece
el escenario y Ia inclusién de un
mapa que podra girarse de 90 en
90 grados.

Los interiores de los edificios
también jugardn un importante
papel, ya que poedran serte muy
(tiles para planear embosca-

UN COMMANDOS MULTITUDINARIO

e s s

En este preciso momento, Pyro esta intentando resolver los proble-

mas técnicos que plantea desarrollar un modo multijugador en condi-

ciones. Como explica Gonzalo Suarez, “hace unos cuatro afios que si no

- incluyes opciones on line en un juego grande te estas cavando tu propia

Para causar estragos, nada mejor que Jw tumba. Nosotros Io_herpos tenido claro Ei_esde el princiEniu y ahora nos gstﬂ-

buscar el punto mas alto y apostar un mos centrando en anadir un_mudu mul_tuugz_ador gdemas del cooperativo”.
e e Asi pues, Commandos 2tamhién puede incluir algin tipo de modo versus.

-_—
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ECHELON [§

Aunque por estos pagos nos suene de lo mas exotico, lo cierto es
que el tandem Buka- Bethesda es responsable de los titulos que

Por J. Ripoll

a terrible decadencia de la industria

espacial soviética alcanzd su cofa

médxima el pasado verano, con

aquella estacion que fuera personaje
comico de media docena de peliculas y

unos cuantos sucesos reales. Esos kilos de
chatarra abandonada mas alld de la orbita
terrestre hicieron més dafio a la imagen de la
gran Rusia que cualquiera de las borracheras
publicas de su ex presidente. Pero mes a mes
parece que “nusstros vecinos del Este” van
saliendo de una espiral depresiva en la que

Simulacidn espacial

ROLLADOR: Buka Entertainment/Bethesda
Por determinar

Junio

Es posible que Echelon consiga que
alce el vuelo un género que vive hace
unos afios en la indiferencia. Lo dltimo
de Bethesda rescata lo mejor de aguellos
simuladores de combate con que descu-
brimos que con un PC también se podia
jugar. Un titulo sin sorpresas, pero con
las ideas muy claras.
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mejor se venden mas alla del

Danubio. Su Gltimo titulo alin espera
turno para ser editado en nuestro

pais. Se trata de un
simulador espacial
completo y al viejo
estilo.

nunca deberfan
haber entrado. Si
hace unas semanas
colmaron el suefio
de un mafioso de medio pelo al que, por des-
gracia, devolvieron a la Tierra, ahora nos lle-
ga la dltima y mas grande creacion de la tec-
nologia soviética. Y eso, hoy por hoy, pasa
ineludibiemente por el terreno de los video-
juegos. Echelon es su respuesta a Star Lan-
Ccer, su aportacion a un género que agoniza.
;Serdn los rusos quienes devuelvan a la
simulacidon espacial el esplendor perdido?
Este avance se basa en una version bas-
tante pulida del juego, seguro que casi idén-
tica a la que dentro de poco podras disfrutar
tl en tu propio compatible. Eso, claro estd, si
liega, ya que, a falta de bombo publicitario y
notas estratosféricas en publicaciones de
todo color, puede que Echefon nunca recorra
la distancia que le separa de los discos duros
espafioles. Y eso serfa una lastima.

Armas para ganar
una guerra

Despojado del cardcter
épico de los dltimos
Wing Commandery sin
la representatividad de
cualquier X Wing, nos
hallamos ante un titulo
que solo desde si mis-
mo puede conseguir un
espacio destacado en
los resdmenes del afio.
Para ello, debe contar
con un buen pufiado de
armas con las que hacer
frente a todo tipo de —
competencia. La primera, y més |mp0rtante
en unos tiempos donde las tarjetas 3D son

l]ulen fquiere una B-ng Si tenemns
la AP2-Armageddon.

No somos mm-his fue sallmnsrdl la
tierra. Eso se llama clipping.

més caras que los procesadores, es un
aspecto externo inmaculado. Bueno, no es
que tenga aspecto de modelo con residencia
en Los Angeles, pero si puede afirmarse que
cumple con los minimos exigibles: bellos
decorados terrestres, gran acabado de las
naves enemigas, cielos que podrian ser foto-
grafiados... Todo muy bonito siempre que la
version final resuelva los problemas de ¢lip-
ping excesivo y una generacion de escenario
impropia de nuestros tiempos. En especial,
destaca la alta calidad de las secuencias cine-
médticas que introducen ciertas misiones.
Hacia mucho tiempo gue no se veia un com-
bate aéreo tan bien planificado. De hecho, no
tienen nada que envidiarle a los que rodara el
cineasta Michael Bay en Armageddon o Pearl
Harbour.

El problema es que la historia deja tanto
que desear como la de la primera de las ante-

Antes de visitar los puntos rojos, nada
mejor que unas fotos de la Luna.



El punto de mira ideal: nave daiada,
misil lanzado, objetivo cumplido.

Pese a no ser de mucha utilidad, las vistas exteriores son
muy fotogénicas.

surtido de ellas. A los impacientes les reco-  bate: los enemigos. Si tienes en tu haber un
. 3 miendo unos combates rdpidos, para los  joystick y unas cuantas horas de vuelo en los
] o riores peliculas. Las  veteranos unas intrincadas operaciones de  clasicos de Origin o LucasArts, puedes estar
: luchas de tiranos y rebel-  escolta 0 destruccion de bases enemigas, y  tranquilo, Echelon estd a la altura de tu expe-
des con nombres psicodélicos en  para los afortunados con mdédems de ditima  riencia. De hecho, lo mas seguro es gue ten-
un siglo que nunca veremos resul-  generacion una docena < - gas que hacer gala de tu
tan demasiado tGpicas para ser  de batallas via Internet. aserall IOS rusos veterania para lograr
objeto de interés. Pero como los  Todo ello a bordo de una = ascender en la carrera
guiones de todo a cien son mate-  de las 14 naves de las q“]e“es devue“’an a 'a militar. Aunque las pri-

ria comdn Gltimamente, no debe-  que dispondremos, cier- Simmaciﬁ“ espacial el meras batallas sean un

mos preocuparnos.. mucho. Y  tamente una cifra nada 9 aperitivo asequible, al
més si el disefio de las misiones  espectacular, pero al fin i llegar a la sexta misidn
es lo suficientemente variado. En v al cabo en la mayor esme“dm‘ I]ﬂl‘dmﬂ = seras testigo de la leyen-
Echelon tenemos un buen  parte de los enfrentamientos contaremos da “mission failed” unas cuantas ocasio-
con el mismo modelo. nes. No hay que desesperar.

Y ahora llegamos al (ltimo Paciencia, unos litros de café y
La ametralladora sigue siendo el arma aspecto esencial en cual- buen temple al disparar los
mas (itil para acabar con naves rapidas. quier simulador de com- pocos cohetes de los que

= dispondréis.
b b

n-
.-

Piedras en el camino

El gran inconveniente
que puede provocarle a
] Echelon un accidente
q maortal cuando salga de su
w, =~ pais es la falta de ambicién.
o Nadie puede negarles a los
disefiadores de Buka, también
creadores del interesante Duelo de hechi-
ceros, falta de ganas, pero éstas no dan
para mas que una buena cantidad de logros
parciales. Del concepto global, el que se ini-
cia en unos menus soberbios y finaliza en
una banda sonora memorable, podemos
guardar unos cuantos silencios. Hay zonas
que aln estdn en penumbra. Y en la
penumbra debo dar por cerrado este avan-
ce. Me quedo a medio trayecto entre el
entusiasmo y la advertencia del escéptico.
En pocas semanas, todos conoceremos el
verdadero alcance el dltimo gran proyecto
ruso. ¢Mir o Sputnik?
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simples paginas de revista es cas
océano con un cubo. Pero en Ga

4 4

Epy EV (Wr}ﬁ_f—m

ara aquellos a los que la palabra

Mech os suena al ruido que hacen

las bocinas, deciros que son torres

robdticas de combate de mas de

diez metros de altura y varias tonela-

das de peso. Los MechWarrior son los tipos
que pilotan estas moles de acero y los Mech-
Commander, td, en este caso, los tipos que
se sientan en el despacho del cuartel general

)
GENERO: Estrategia
DESARROLLADOR: FASA Corporation

EDITOR: Microsoft
DISPONIBLE: Julio

« . ER DECIIRACA

MechCommander 2 promete horas de
destruccion masiva con un clara compo-
nente tactico. Eso si, exigird un poco de
paciencia, ya que su curva de aprendiza-
je parece un poco dura. En cuanto a
jugabilidad, graficos y ambientacion, va
a ser dificil que encuentres muchos jug-
gas como este

GAME LIVE PC / 66 44

para desarrollar tacticas
de destruccion masiva
con los pies sobre la
mesa.

MechCommander 2 es
un juego de estrategia en
tiempo real de préxima
aparicion en el que planifi-
cards las acciones de un
escuadron de Mechs. La
accién se situara en un
cadtico entorno intereste-
lar al que has sido envia-
do, junto a tu tropa merce-
naria, para restablecer el
orden. Tres dinastias nobi-
liarias se disputan el con-
trol, asi que debes decidir
a cual de ellas sirves.

Desde luego, el juego
no seria ni la mitad de
interesante si el enemigo

no dispusiera también de 2

un ejercito de Mechs.

Pero el caso es que ".\

lo tendra. Por si fug-
ra poco, los combates
se desarrollardan en unos
gloriosos y detallados
paisajes en 3D.

5

Puedes pasarlo bien si decides a comportarte como
un energiimeno y destruirlo todo.

Grafismos a tope
El juego utiliza una versién muy
mejorada del motor del primer
MechCommander, al que se ha afia-
_dido un nuevo motor 3D para |a ani-
 macién de los Mechs vy los vehicu-
# los. El tsrreno estd siendo
modelado en 3D vy se va a incorporar
una camara flexible que permitird zoom,
@ rotaciones y cambios de angulo. Otra




. .'.m-’

ga como si fuesen cucarachas y hasta volar
por los aires depdsitos de combustible.

Partidas para todos los gustos

En MechCommader 2 no te limitards a
encadenar combates sin mucho sentido,
ya que vas a disponer

de una
extensay no lineal que
incluird también
misiones nocturnas. A
diferencia del titulo

~—r
2 |4 La A de los Mechs ha
~=  mejorado tanto que seran
~*|  capaces de patrullar sin
j problemas de atascos.

tendrd una trama sdli-
da y un fuerte compo-
nente estratégico.

Las opciones en red estardn disponi-
bles desde el principio. El juego sopor-
tard hasta ocho jugadores y ocho
equipos, tanto en red local como
en el servidor de Microsoft, la =
MSN Gaming Zone. Contaremos
con nuevas modalidades y con un boton
de inicio automatico que nos permitird
ponernos a jugar sin tener que pasar
por ninglin tramite.

.a -"M& Lk
- F’ L

"'

He aqui una de las principales
novedades de MechCommander 2,
los rayos laser.

se detallardn al principio de

original, esta secusla  GUIAlJUIGR COSA (ue Se

Para prolongar la vida del juego se
incluird un editor basado en las mismas
herramientas utilizadas por el equipo de
desarrollo. Con él podras crear facilmente
tus propias misiones. También tendras la
opcion de buscar en Internet misiones

disefiadas por otros

camparia  EMBULIAO €N U COPAZA jugadores y descar-
de varias toneladas,
podras aplastar casi "

gartelas ¢ poner las
tuyas a disposicion
comunidad
internauta.

Después de jugar
unas cuantas partidas

fe ponga EIIfl'EIItB con una beta en

inglés que apenas

W diferira de la que va a edi-

R, tarse en nuestro pais, lle-

ga el momento de

decir alto y claro que

éste puede ser uno de

los juegos de estrategia

- del afio. Dentro de muy

{ poco estard en la calle para

" que los buenos aficionados
puedan disfrutarla.

o s

MECHCOMMANDER 2

18/

&

A §

cada mision y seran perfec- _BATTLETECH. Esta compaiiia fundada por Jordan Weisman y

tamente visibles sobre el [ L £ \ L. Ross Babcock ha creado en tiempo récord un [
mapa. . ‘ ' %'&B apreciable nimero de universos lidicos. Entre “__‘-f;;
Este titulo introducird \ . ' sus principales logros, cabe destacar la saga ’ "’**_‘
también  armamento @ 'Z.'.“.;_.l #%_ BatileTechy el no menos popular Crimson Skies, e
: : ) ~ juegos de tablero de los que tamhién se han Z

mUCh_O a5 vanadp Y i < ) hecho muy buenas adaptaciones a PC. FASA des-

paderosny, rayns et taca especialmente por su hahilidad para conver-
incluidos. El tipo de - o P P p —

tir sus licencias en completos fenémenos multi-
media. Visita su pagina (http://store.fasa.com).

jugabilidad pedird una S o

cierta alternancia enfre armas de
largo y corto alcance y los espec-
taculares efectos de luces dind-
micas invitardn a hacer uso del
zoom para ver la batalla desde la
perspectiva de tus unidades.

La asistencia a tus tropas serd

uno de los puntos importantes
de este MechCommander 2, 1al
y como ocurria en el juego anterior.
La novedad es que esta vez podras capturar
unidades enemigas, repararlas y unirlas a
tu ejército. También podrds mejorar las
habilidades de las unidades utilizando nue-
vos componentes y armas. Por Ultimo,
podrés solicitar refuerzos en pleno comba-
te, ya sean nuevas unidades o apoyo de
artilleria o aéreo.

El equipo de desarroilo ha intentado que
sientas con mayor intensidad la experiencia
de pilotar una armadura cibernética de cien
toneladas. Para conseguirlo, van a darte la
oportunidad de interactuar mucho mas con
los escenarios. Muchos objetos podran ser
destruidos, podras quemar arboles y bos-

ques y aplastar tropas de infanteria enemi-  elevado garantizara media victoria.

Como en cualquier juego de estrategia que se precie, atacar desde un lugar
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Los cosacos del titulo no son mas que
la punta del iceberg. En estas guerras
europeas va a haber de tode: franceses,
alemanes, espafnoles, tropas del reino
de Austria o de las ciudades estado

italianas. En fin, ung conipleta
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eniendo en cuenta lo movidos que

fueron en Europa los siglos XVIl y

XVIII, resulta curioso que apenas

haya juegos de estrategia ambienta-

dos en ellos. Ahora la distribuidora alemana

CDV Software esta a punto de presentar uno,

desarrollado por el estudio ucraniano GSC

Game World. Las guerras europeas que pre-

senta Cossacks se perfilan como una equili-

brada mezcla entre Aok 2y Anno 1602. El

hile conductor de la campafa individual serd

una serie de conflictos reales (la guerra de los

Treinta Afios, la guerra de la independencia

espafiola, la revolucién inglesa...) que abar-
can algo mas de 200 afios de historia.

Para los que crean que tanta historia

seguida puede resultar indigesta, existira la

GENERD:
DESARROLLADOR:
EDITOR

DISPONIBLE:

Estrategia
GSC/CDV Software
Por determinar
Por determinar

R DECIIRATN!

r

CDV Software esta a punto de editar
un juego de estrategia sorprendente,
tanto por su ambientacion como por la
cantidad de unidades en pantalla y 12 agi-
lidad y rigueza de opciones del sistema
de juego. Un titulo que, al iaual que el
olvidado Sudden Strike, merece Su
publicacion en nuestro pais.

_ [
. EUROPEAN

J .‘ I
WARS
opcion de jugar batallas concretas o partidas
en mapas aleatorios. Esta (ltima modalidad
resulta un tanto sorprendente, ya que el jue-
go no va a incorporar un editor de mapas: los
generard de forma automética combinando
parametros al azar. En cuanto a tipos de jue-
go, Cossacks garantizara partidas para todos
los gustos. Sus opciones multijugador per-

mitirdn que hasta ocho jugadores se enfren-
ten a través de Internet o red local.

&

Despotismo ilustrado

Desarrollar tu pais va a ser lo primero que
deberds hacer. Existird una gran variedad de
edificios civiles desde los que podrés obte-

Las farmaciones ayudaran a desplazar
muchisimas unidades de forma
sensata y ordenada.

- \}V‘ N 3 "
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El mar también es el escenario de
cruentas batallas. Solo necesitaras un
poca de viento en popa.

ner los seis recursos del juego. Todos ellos
tendran una utilidad concreta, ya sea permi-
tirte crear nuevas unidades, afiadirles mejo-
ras o, como en el caso del mercado, com-
prar recursos cuando escasean. La
diplomacia, por ejemplo, te permitird rela-
cionarte con otros paises e incluso aumen-
tar tu ejército a base de adquirir mercena-
rios. Los desarrolladores contemplan la
posibilidad de incluir hasta 300 avances en

Nada como el aire marino y unos
cuantos proyectiles para sentirse un
poco mejor.




el drbol tecnoldgico, dividido, como pasaba
en AcE , en dos épocas distintas.

Se incluirdn unidades civiles y entre las
opciones estratégicas disponibles estara la
posibilidad de hacer incursiones de castigo.
Asi podras sabotear la obtencion de recur-
50s de tus enemigos dificultando mucho su
expansion. Las unidades v edificios de que
dispondran los diferentes paises serdn casi
idénticos. De esta forma se pretende garan-
tizar un perfecto equilibrio entre jugadores.
Eso si, la arquitectura y la vestimenta varia-
ran en funcion de cual de las 16 civilizacio-
nes disponibles escojas. Las unidades mili-
tares se dividirdn en infanteria, caballeria y
unidades navales y parece Ser que una vez
avanzado el juego dispondrds de glohos
aerostaticos.

Fisica variable

En cuanto a los combates, en Cossacks se
reproducird de manera muy fidedigna la for-
ma en que se enfrentaban los ejéreitos de la
época. Prepérate para disfrutar de una dina-

Asaltar las fortificaciones sera una
ardua tarea. Y lo que te espera
dentro no es moco de pavo.

LA BATALLA DE ALMANSA

Cossacks va a permitirnos recrear uno de los conflictos mas olvi-
dados de la historia de Espana: la Guerra de Sucesidn (1707-
1712). La muerie sin sucesor de Carlos Il el Hechizado motivé ¥\
que las casas de Austria y de Borbdn se enzarzasen en un crudo -
enfrentamiento con la corona de Espana como premio.
Una de las batallas clave fue la de Almansa. En ella, el ejército de
los Austrias utilizo el fuego por secciones, es decir, se hacian tres
filas, la primera disparaba, la segunda se preparaba y la tercera volvia
a cargar el arma. Era un sistema pulcro y ortodoxo que garantizaba fuego

conlinuo. Por su parte, las tropas borbdnicas optaron por que todos disparasen a la vez, para
crear confusion y panico ante el volumen de fuego, y les dio mucho mejor resultado.

mica sucesion de batallas al viejo estilo, con
grandes bloques de tropas moviéndose en
formacién por el escenario y protegiéndose
entre ellas para aumentar su efectividad. Las
unidades que dejes abandonadas en el cam-
po de batalla podran ser capturadas por el
enemigo, un detalle que tendrd una impor-
tancia crucial si,
por ejemplo, se
trata de piezas de
artillerfa.

Dispondremos de 16
civilizaciones con las que

La Edad Moderna tiene mas bien poca
presencia en los juegos de estrategia.

es evidente que los combates se decidirdn
sobre todo por la capacidad de cada jugador
para agrupar las unidades en formaciones
capaces de moverse con la maxima rapidez y
eficacia. El conocimiento y control de los
escenarios sera la otra clave.

A estas alturas, a Gossacks s6lo le falta
encontrar alguna
compafiia que se
decida a distribuir-
lo en el mercado

En estas con- PRCIEAR 108 conflictos de algo o Los -
0S

frontaciones  a

oran escala, ¢ [TAS e 200 ainos de historia estn

escenario jugara

un  papel importante. Los  de-
sarrolladores han optado por un pulido dise-
fio tridimensional con muchos desniveles y
fisica variable. Eso aféctard fanto al dominio
de la situacion como al alcance de, por ejem-
plo, la artilleria. Conquistar una colina sera
mas dificil que hacerse con una posicidn en
terreno llano, ya que avanzar por terreno
empinado reducird la velocidad de desplaza-
miento v la capacidad de ataque.

CDV ya ha confirmado que hasta 8.000
unidades podrdn combatir a la vez sin que
£50 suponga una reduccion de la velocidad
del juego. Con semejante tropa en pantalla,

p— 1-&{ T T
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de CDV no
teniendo

mucha suerte, ya
que el también prometedor Sudden Strike no
consigui6 hacerse un hueco en los catilogos
de ninguna de nuestras distribuidoras. Espe-
remaos que con Cossacks no pase 1o mismo.

Mantener un ejército es caro. Por eso
la intendencia tendra tanto
protagonismo en el juego.

La artilleria debe hacer el trabajo
sucio abriendo brecha en la primera
linea enemiga.
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Una horda de jinetes barbudos

de ojos rasgados se acerca a ;

nuestros compatibles. Su : : :
- objetivo: levantar una buena w2 7 R AR AR R R AR

nube de polvo que sacuda la — g 8

% g Los mosquetes funcionaran

monotonia en que de cuande _ . X con lluvia ligera, pero no
en cuando cae la estrategiz} o | balo/taitempestads
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THE MONGOL IN

& 4 — Por G. Masnou

PRI T W on-E L | 2 orgia medidtica que ‘ ‘
SRS suele acompafiar & ‘ :
/ la salida al mer- e, - NS
cado de juegos :
“grandes” como Red Alert 2 o Black ] Menos instruccidn,
& White hace que con frecuencia olvi- '\ mas pillaje
demos que no sdélo Westwood Studios, &% Como los mongoles eran un pue-
Lionhead y Blizzard son capaces de blo némada vy depredador, The
hacer buenos y muy populares juegos Creative Assembly va a introducir
de estrategia en tiempo real. Tomemos ‘ un cambio fundamental que afectard
el caso de la compafiia britéanica The Cre- ' alaestrategia del juego: se acabaron
ative Assembly. Eran un estudio “de cul- st los dojos en que se creaban y
La lluvia humedecera las cuerdas y hara to", lo que quiere decir que les conocian adiestraban nuevas unidades.
que los arcos pierdan eficacia. sus amigos y familiares cercanos, hasta &S Ahora éstas se obtendran median-
que editaron casi por sorpresa Shogun: te el pillaje. Cuando conguistes un nue-
Total War y todo el mundo estuvo de vo territorio, recibirds una suma de kokus
acuerdo en que aquél
era uno de los juegos de

GENERO Estrategia estrategia del afio.
DESARROLLADOR: The Creative Asembly The Mongol Invasion

EDITOR: Electronic Arts Al Lo
DISPONIBLE: T es su expansion oficial.

Estd a punto de editarse
y sus creadores la des-

e ml!l:ﬂ“iﬁl:l“ criben como una ambi-

e &

.,.n%b" i

ciosa puesta al dia del
£ original, con nuevas

fﬂ Abran paso al nuevo rey. Anadira algo campanas y tropas.
de profundidad y variedad adicionales al Como La amenaza fan-
ya de por si estupendo Shogun v puede tasma, se trata mas bien
que hasta incluya opciones multijugador a de una precuela, ya que
la altura de'lo mejor que puede ofrecer el la accion se sitda unos
genero. Creative Assembly trabaja preci- 300 afios antes de Sho-
samente en mejoras sustanciales en este gun, en la época en que
tltimo aspecto. el imperio mongol inva-  The Mongol Invasion incluira playas y escenarios
di6 Corea. mucho mas grandes.




Si gastas los kokus con sabiduria,
podras hacerte con un ejército que ni
Zhukov en Stalingrado.

TR EREE
EnkfRR&AE

En un primer plano, las tropas
invasoras. En segundo, sus medios de
trasporte.

gue podras gastarte en ampliar tu gjéreito.
Estas tropas no progresan durante el juego,
pera a medida que avances y ahtengas mas
kokus podras acceder a unidades cada vez
mejores. Los mongoles tampoco se caracte-
rizaban por sus habilidades arquitectonicas,
asl que solo podrds construir torres de vigi-
lancia y forialezas, muy (tiles para la repre-
si6n de las poblaciones japonesas hostiles.

Como en el juego original, los mongoles
dispondrdn de una poderosa caballerfa que
incluira rapidos y eficaces arqueros. Su prin-
cipal problema serd reprimir las continuas
rebeliones en los territorios ocupados. Entre
las nuevas unidades de que dispondrén des-
tacan los Thunder Bombers, unos campesi-
nos coreanos aliados que llevaran consigo
fragiles y del todo imprevisibles granadas de
porcelana.

El juego estard ambientado en una época
en que la pdlvora ain no habia llegado de
China, asi que el arma de larga distancia mas
eficaz serd la ballesta (llegada de China a
Japon en el siglo X!11), utilizada por una de las
unidades més poderosas, los Ashigaru
Crossbowmen. El gjército japonés también
dispondra de unidades nuevas: la caballeria
pesada (Naginata) y los espadachines solita-
rios (Kensai), que por si solos podran des-
truir una unidad entera de cien guerreros.
Otra novedad es que los escurridizos ninja,
que se disfrazan con ropa del enemigo,
podran usarse en el campo de batalla y no
solo para tareas de espionaje.

Y no sdlo hay mongoles
Lo que has leido hasta ahora son las prin-
cipales novedades que incluird la nueva

1t NIUNGL

EL REY DE LAS PRADERAS

Campafia Mongol,
pero esta ampliaqién
también incluye tres
campafias basadas
en la leyenda de sen-
dos héroes de guerr

japoneses: Oda
Nobunaga, Tokugawa
leyasu y Toyotomi

Hideyoshi. Serdn cam-
pafias breves en que te
pondras en la piel de
estos caudillos militares  °

y deberés realizar una 3
serie de objetivos bdsi-

cos.

La interfaz y el mapa no
han sufrido apenas cambios,
pero si el motor 3D que se uti-
liza durante las batallas, que
esta siendo remozado en pro-

fundidad. Encontra

60

diversidad mayor de tipos de

La expansion incluira
una campaiia completa y
tres complementarias
hasadas en célebres

rds una

terreno, playas inclui-
das, y algunos de los
mapas seran incluso
un cincuenta por cien-
to mayores. Las textu-
ras y el aspecto gene-
ral de las unidades
también van a mejorar
notablemente y podras

disfrutar de nuevos efectos visuales,
como las nubes de polvo que
levanta el paso de los ejércitos o
la espesa niebla estepefia en la
que las unidades ninja pasaréan
desapercibidas.

Si no hay ninguna
novedad, este jue-
go de brutales
invasiones y altivos

jinetes pasard bajo la
lupa de Game Live el mes
que viene. Y ya no tardard mucho
en asomarse a tu disco duro.

55

Los arqueros deberan castigar las defensas de cualquier fortificacion que

pretendas tomar al asalto.
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Antes que nada, deciros que atin no he podido jugar a Star Trek Away Teamn. Asi que esto
no va a ser exactamente un andlisis a la contra. Més bien va a sér la protesta de un
trekkie que se siente ultrajado. ;Creéls que exagero? Puede, pero no entiendo muy bien
por qué diablos aprovechais cualguier juego de Sfar Trek que se edita para cachondearos
de nuestra serie preferida. Que si es eterna, que Si es un toston, que si donde pongan La
guerra de las galaxias que guiten todo lo demas... Incluso cuando habléis bien de juegos
como The Fallen destacais que el juego es bueno “pese” a que es de Star Trek No sé que
tipo de frustracion infantil hizo que le cogieseis odio al universo trekkig, pero a mi me
parece mas imaginativo y mucho mas completo que el de cualquier otra serie 0
franquicia de clencia ficcién. Al menos cualquiera gue yo conozca.

Envialos a ANALISIS A LA CONTRA
Game Live- G/ Mestre Nicolau 23, Entlo. - 08021 Barcelona.

GCUENTA ATRAS

Y dijo Dios: “Adan, eres un
cretino y un mal hijo, asi que a
partir de ahora le ganaras el pan
con el sudor de fu frente”. Adan,
el tio, no se dejd intimidar y se
husecd un currete en una
revistucha. Comer, comia. Y
ademas no sudaba gota. Pero
entonces llegd la primavera, con
sus terrazas, sus dias

Parece que Dios y Adan ;E llevahan ; interminables y su vida nocturna.

estupendamente hasta que pasé aguello de ¥ Adan comprendid que si, que
la dichosa manzana. currar era, después de todo, una

P e maldicion.

Faltan cuatro semanas:
Sdnchez inaugura su cuota mensual de viajes. Se va a Londres y Oxford, a echarle
una ojeada al futuro catdlogo de Empire Interactive. La gente de Planeta
DeAgostini le trata a cuerpo de rey, cosa gue nosotros no hagemos, y claro, nos
liama para decimos que se quiere quedar.

Faltan tres semanas:
A Madrid enviamos al sobrio y disciplinado Font, que esta por lo que estd y no se
nos pone sentimental cuando come cuatro canapés. Esta vez, nuestro Coronel va a
hablar con la gente de Péndulo, Pyro y Rebel Act. Con lo que le cuenten, piensa
escribir un reportaje titulado Asi se hace un juego.

Fdlhn dos semanas:
Pues si, faltan dos semanas. Y una por otro, la casa sin barrer. Tanm viaje, tanta
primavera y tanto cachondeo hacen que trabajar se nos haga cada vez mds cuesta

arriba. Pero en fin, tarde o temprano habra que ponerse... Aungue mejor tarde.

Falta una semana:
Con la espada de Damocles del cierre pendiendo sobre nuestras cabezas, Nava y
Sanchez cagen sendos vuslos con destino a Los Angeles, donde se celebra la feria de
la triple E. Uno va via Nueva York v el otro tiembla de puro panico cuando recuerda
que tiene que hacer escala en el aeropuerto de Atlanta. Y eso suena peligroso.

Hora cero: - —_— . :
NO, parece que Atlanta no es mas que una apacible aunque ajgo racista ciudad
surefia. No es uno de esos sitios en que si asomas el higote te lo depilan en seco.
Asf que nuestro muchacho va estd en LA y amenaza con voiver antes da que
cerremos del todo. El mes que viene nos cuenta y te contamos.
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EL BUEND

Z: Steel Soldiers es el primer juego en mucho tiempo

que consigue arancarte al Goronel Font algo
parecide a una sonnsa. Bueno, mas blen era un
riclus desconcertante acompariado de un tenue
bramido, similar al ruide que hacen las focas al
morit. Pero juramos gue habia feficidad en su mirada

EL FEO

| Estd feo rabar y mentir y mucho mas feo todavia

malar. Asf gue, cuando juegues a Tidpico, no hagas

| nada de esto. Que seas el presidente de una

replblica bananera no quiere deci: gue no hayva mas
ley que la tuya y que debes embarcarte e una
bacanal de vicio, autoritarismo y corrupeion. ;0 si?

EL MALO

Hay que ser muy malo para cargarse al padre de un
nifg que celebra su cumpleafios. Pera eso,
precisamente, es lo que han hecho ltos esbirros de la

.corporacion galdctica de (War 2: rebanarie el

| pascuezo al padre de fu personaje. Ante tamafa
| tropelia, es hasta l0gico gue el muchacho se

| mosques y 12 dé por vengarse.

Una rapida ojeada a nuestras fichas

En Game Live haremositodo lo posible para que los
arboles no nos impidan ver el bosque. Que guede
claro que a) cuando un juego cumple, sin mas, con los
minimos exigibles merece un cinco'y b) que no todos
los meses se editan “el mejor juego del mundo”

0 “el mejor en'su género”.

1"\ Perfecto

Todavia no ha llegado el juego que colme
nuestras aspiraciones, pero ese dia dejaremos la
revista para jugar a él diay noche.

o\ Obra maestra

No te lo puedes perder por nada del mundo.
Pocas veces veras una nota asi en nuestra seccion de
analisis. El consenso es undnime en |a redaccion.

ﬂ\ Excelente

Como subir al cielo'en un ascensor climatizado
¥ con hilo musical. Para cualquier jugador que se precie.

"\ Notable

Muy por encima de la media. No te hara perder
la cabeza, pero si es muy recomendable.

l:\ Bueno
\_ Un producto digno en el que vale la pena
invertir tus ahorros, especialmente si eres un fan
del género. Destaca entre los de su especie.

l:\ Aceptable
O interesante sin mas, si lo prefieres. Un juego
mediano que puede hacerte pasar buenos ratos y
puedes comprarlo sin la gabardina ni las gafas oscuras.

ﬂ‘\ Mejorable
Puedes pasar perfectamente sin él. No es que
jugar a esto sea perjudicial para tu salud, pero no
tenerlo tampoco deberia quitarte el suefio.

técnicas te permitira descubrir: Zoetnbetain
aceleracion grafica.

Q\ Prescindible

Qué procesador y memoria Recomendado s6lo para mediados de agosto y
debe tener tu equipo para

que puedas jugar.

Lo LT S ——— .\ . . :
—— 4 otras épocas de pertinaz sequia en lo que a

software se refiere. ¢Seguro que lo vas a comprar?

z Si tiene 0 no
FI'_IH:ESBI’DI" ymemoria i restricciones
Minimo: Pll 233; 32 MB de RAM .L,.‘.m de edad.

Recomendade: Pl 600; 128 MB de '
¢ Nueve de cada diez analistas consultados

Posihilidades graficas e et confirman que tu ordenador puede sufrir molestos
Sintarjetadd —————— 3 A jugadores pueden efectos secundarios si instalas este subproducto.
Direct 3D ; € o participar via
Open EL - Interoat. ) Deleznable
Multijugador ——— —— — — Comprarlo no esta perseguido por el Codigo
UnmismoPC 0 | 118 internet’ 13 Hasta cuantos Penal de ninglin pais democratico, pero ya dijo Winston

ﬂ % . lugadores pueden Churchill que hasta la democracia es mejorable.

participar en red
local.
Cuantos jugadores permite En qué idioma
Ia opcidn multijugador en un mismo PC, estan los textos

en modo de pantalla partida o por turnos. de pantalla y
las voces.

= "\ Pemicioso
Con qué procesador y
memoria podras disfrutarlo
a la perfeccion.

Si puedes o no jugaren ©
caso de que no tengas una
tarjeta grafica 2D.
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GENERD: Estrategia « DESARROLLADOR: B[tmép Brothers e EDITOR: Acclaim e PRECID: 7.990 Pesetas

Los robots del final del abecedario
vuelven a estar en pie de guerra. El paso
en falso de un capitan mas zoquete de lo
habitual ha reabierto las hostilidade

Ahora tienen mucho mejor

aspecto y lucharan como nunca, s
palmo a palmo y cuadriculaa = 4
cuadricula, hasta la
victoria final.







NN

[l

Hay misiones en las que el objetivo va
algo mas alla de la pura y simple
destruccion en masa.

ras por postes numerados que indican la
cantidad de recursos de que dispone cada
zona. Cuanto mayor sea esfa cantidad, mas
rapido podrds construir tus unidades.

Pero no se trata de lanzarte a tontas y a
locas a por los postes de recursos, va que lo
esencial es controlar las zonas elevadas, que
dan una apreciable ventaja estratégica. En

algunas zonas encontrards fabricas
En Zlo inico que vale es la destruccidn masiva. No hay tiempo para abandonadas que puedes capturar
andarse con remilgos. A para tu uso y disfrute, pero perder la
4 zona no significa que te que-
completo sin perder nada de la inmediatezy ~ Objetivo: que el enemigo des sin capacidad de produ-
el atractivo del Z original. responda a sus provocacio- cir. Sencillamente construi-
nes y asi parezca que han ras mas lento.
Existen recursos sido ellos quienes hanroto la | Los desarrolladores han
La historia empieza en pleno armisticio entre  tregua. Con esta sucia @ ¥ introducido un tipo de unidad,
las dos corporaciones. En la zona de Rigal,  maniobra, Zod s6lo pretende los técnicos, que sirve para
controlada por el capitdn Zod, se produce un  aharrarse la bronca de sus ' apoderarse de los edificios
grave incidente: sus unidades se adentran  superiores, pero el caso es ! enemigos. Si quieres cons-
por error en la zona desmilitarizada y abren  que va a iniciar uno de los 8 - truirlos por ti mismo, debe-
fuego sobre una nave enemiga. Al darse  ciberconflictos més bruta- g ras utilizar a los constructo-
cuenta del error, Zod opta por liarse la manta  les de la historia de la robd-  § res que, ademdas, reparan
a la cabeza e inicia una guerra de guerrillas.  tica. Esta guerra sirve de las estructuras y unidades
hilo conductor a las 30 dafiadas. Puedes optar por
S S misiones de que consta la vender los edificios antes de que
: campafia individual. acaben en manos enemigas o des-
- Sin duda la novedad més lla- truirlos cuando la infraestructura que
Procesador y memoria mativa es que el juego ha pasado tienes organizada te permita generar las
Minimo: Pll 268; 84 MB de RAM n de 2D a 3D. Este cambio, que la unidades que necesitas.
; 1% : mayoria de las veces no va mas El paso a las 3D ha permitido la cre-

o

Posibilidades graficas alld de la simple cosmética, ha
Sintarjetagd————— sido aprovechado por Bitmap
Direct 30 Vi para introducir nuevos elementos
Open GL - estratégicos en el juego. Se han creado esce-
Multijugador i & nanos basados en seis ambienta-
UnmismoPC| % | 1AN] 8| internet! 8 = . o ciones distintas y

1E - ~ se han cambia-

—

| Idioma  vextos de pantalia — Voces JR

|

Vg m:m:mnm

¥ .

|  Ensdlodos afios, Zha ganado mas unida-
des, mas opciones estratégicas y'una dimen-
sion extra. Pocos juegos de estrategia tienen
un sistema de juego tan dinamico. Como en
el ajedrez, se trata de llevar las piezas al cua-
dro en que seran mas eficaces. Solo
que aqui se gana o se pierde por la n r
Via rapida, olvidate de hacer tablas.

o . ] | Iy '\
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Z: STEEL SOIDIERS

0 D encia a Im_-‘;
a de disciplina as unidades aéteas te permiten desvelar
0 obstante, © rapidamente el terreno. Son efectivas pero
dar de ve ULl bastante fragiles.
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; 0 : 0 a, pero esta 0 lo esti tanto ser destruidos.
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as que otras no siempre seguian e Si jugaste a la primera entrega del juego, reconocerds a la mayoria de los protagonistas. Psi-
amino mas légico entre dos punto 0 S8 cos, Pyro y compafiia estan presentes en la nueva entrega. Pero también se han sumado a la
a mantenido que endo subme reyerta una serie de héroes, personajes con habilidades especiales que te sacaran de mas de
aue permiten configura omportamiento un apuro en ocasiones puntuales. También encontrards unidades que realizan funciones de
ar. hasta cierto punto, que se comparte )y espia, de técnicos o de expertos en explosivos, utiles

para volar cualquier parte def escanario.
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HAZ LA GUERRA Y NO EL AMOR

Nos divertimos con el primero y estabamos ansiosos por probar |2 nueva entrega. Agui va an

resumen de los momentos cumbre de nuestra segunda Experiencia é‘

prs

]

s / Nuestros hombres estdn en una situacion delicada. Vale, ellos se lo han busca-
do, pero el caso es gue no podemos dejarlos en manos del enemige. Asi que
| nos movemos rapido. Justo al lado de nuestra base hay una fabrica de solda-

dos. La conquistamos y empezamos la produccion en serie. También hemos
‘ puesto a los constructores: a hacer otra. Unos brazos exira nunca estan de mas.

S —

—~
Proseguimos la conquista al mando de Ias primeras unidades. Mientras tanto,

un escuadrén esta capturando zonas al otro lado del escenario. Hemos encon-
trado a Zarg muy cerca de la fabrica, aunque para llegar.a él hemos tenido que
aniquilar a unos cuantos enemigos. Ahora llega el momento de reagruparse y
pasar por el centro de mando.

Estamos en una nueva misién. Nuestro objetivo’es una torre de comunicaciones
fue esta en el centro del escenario. El problema es que se encuentra en un pro-
| montorio y que para acceder a ella hay que utilizar un puente. La entrada esta
{ en el lado opuesto, junto a la base enemiga. Hemos expandido nuestra base por
\ los laterales para aprovechar las construcciones alli situadas.

-

S

. Hemos creado dos grupos y avanzado por ambos lados del promontorio. Un
2 avance ha sido mas facil que el ofro, pero ya hemos conseguido controlar la
entrada del tinet y los terrenos adyacentes. Después de dar el toque de gracia

a la fabrica enemiga, ya solo quedara entrar en tropel al fiinel para acabar con

el radar y los cuatro palanganas que lo custodian.

[ El grado de dificultad ha subido considerabiemente. Asi que tenemos que ase-
gurar la zona de la hase para resistir las primeras acometidas. Hemos destrui-
do el puente para conseguir atajar el paso del enemigo y conquistado los: pri-

! meros terrenos con sus fabricas para mantener la produccion de unidades.

4 Construimos defensas estaticas.

i —

Hemos resistido el ataque y localizado los restos de 1a nave. Abrimos fuego para

destruirlos y apoderarnos de la caja negra. En cuanto uno de tus robots se haga
conelia, hay.que llevarla ala base. Custddialo para que llegue a su destino. Lie-
vamos una hora de juegoy la accién no ha decaido en ningtiin momento. Si esto
sigue asi necesitaremos tila a raudales.

sobre todo cuando empiezas con el desarro-
llo tecnoldgico.

Aunque Bitmap Brothers ha sabido enri-
quecer la formula del primer juego sin adul-
terar en absoluto su esencia, hay un apartado
que no ha sido capaz de mejorar. La interfaz
sigue sin estar del todo bien resuelta. El jue-
go es muy réapido y te obliga a desplazarte
rapidamente de un lugar a otro. Con el _
ratdn podrds controlar todos los
movimientos de camara, pero es
posible que al acercarlo a los bordes
para desplazar el escenario, te
encuentres con que va un
poco lento. Por suerte,
en el panel de opciones
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puedes configurar la sensibilidad para que

ésta alcance velocidades aceptables, aunque

las que adopta el juego por defecto no son las

mds (tiles. En lineas generales, la forma mas

préctica y rapida de moverte por el escenario

es crear grupos y utilizar los accesos directos

de teclado. Hay teclas rapidas que te permi-
ten acceder a unidades cercanas o al centro

de manda.

Uno de los puntos negativos del

juego es la incorporacién de unos

diminutos botones al lado del

mini-mapa que te permiten

seleccionar la unidad mas

¥ cercana de cada tipo. Si nece-

sitas un técnico, puedes utilizar

B s




Los técnicos te permitiran capturar los
edificios enemigos. Protégelos
mientras lo hacen.

el botén correspondiente. El problema es que
la cdmara se centra en é| y tendras que recu-
perar la posicién para dar la orden pertinen-
te, con lo que se pierde algo de agilidad. Por
suerte, el juego te da tiempo para que te
acostumbres a estos pequefios problemas.
La dificultad es progresiva, asi que es muy
probable que cuando las acciones se acele-
ren ya domines perfectamente la interfaz.

Tridimensional
El salto a las 3D ha permitido a Bitmap lucir-
se con unos graficos bastante espectacula-
res. El modelado del terreno y sus texturas
son soberbios y también se han mejorado
los efectos visuales. Las unidades contindan
saltando por los aires una fraccion de
segundo antes de explotar.
Los efectos son
menos exagerados pero
mucho mas espectacula-
res cuando te acercas a
la zona y sigues a tus
unidades desde un plano
. poco inclinado. Las condi-
ciones estratégicas de los escenarios han
llevado a los desarrolladores a incluir un
velo traslicido en el escenario. Cuando des-
cubras el terreno podrds ver los edificios
pero no las unidades que los rodean. El jue-
go incluye un convincente sistema de luces
dindmicas con progresivas iransiciones dia
noche.
i Los sonidos también han
mejorade considerablemente. La
tecnologia denominada DIME
(Digital Interac-
tive Music
Engine),
desarrollada
para la oca-
sion, permite
acercar  los
sonidos midi

N ala cali-
.

F]
Pt
Fito fabricod®

Psico fabrieade

&puda - Pistola antita

Ayuda - Fzio atacadsy
Pzico fabricado

co fabricad:

dad del GD. Eso signi-
fica que suena bien y
que el ruido constante
y cambiante a medida
que mueves la cdma-
ra crea una atmasfera
de hiperactividad con-
tinua.

Hacerse con Z2
significa tomar arte y

parte en un festin de chatarra triturada y
charcos de aceite. Seguro que estos robots
belicosos y algo zoquetes se las arreglan

¢ ot#fsdn:
E

e

Se ha ampliado hasta 30
el nimero de unidacdes
disponibles y se han
incluido unidades
aéreas y maritimas

de respiro.

Ha llegado el momento de fundir Ia nieve. Pon tus huestes en marcha

antes de gue se congelen.

e %

Los combates estan al orden del dia. Acerca el zoomy oiras silbar las balas
alrededor de tu cabeza.

para robar una buena
parte de tu vida social.
Si ya tuviste la oportu-
nidad de jugar a la pri-
mera entrega, no
dudes que Z2va a vol-
ver a engancharte por
completo. Disfrutaréds
de nuevo con su senti-
do del humor, sus

variadas unidades y ese tipo de estrategia
activa y furiosa gue no deja ni un instante
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J: Simulador espacial « DESARROLLADOR: Particle Systems « EDITOR: Infogrames « PRECIO: Por determinar

" hicleo duro de adictos a la simulacion espaciak
Por eso Particle Systems ha barajado las carias ™
de nuevo, no ha querido ir de :
farol y se las ha
ingeniado para
regalarnos un juego
espectacular,
completo y con una
muy buena trama
de fondo.
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odo empieza con, una secuencla

‘ , | cinematica de. unds diez minutos

\ / que te muestra como Ibs sectiaces

de una corporaciof galactlca asesina-

ron al padre de nuestro personaje, Cal

‘ Johnston, cuando éste no era'mas que un

nifio. Tras este lamentable suceso| te'pones

en la piel de Cal y le llevas hasta la hase

pirata que ha heredado de su abuelal Siislo

has ‘entendido bien, sU abuela era pirata
gspacial, y de las mejores. '

‘ ' Una vez en labase, €al aprende a pllntar

‘mane de su s«digitalizado | ' W2

diferentes t;pos tle'naves dg combate'de-da
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una buena sali- L
: ey LR
da de audio. Para BEeri e 4
que te hagas una b . ¢
idea, con un K-7 a 900 - \
L 4

MHz en algunos momentos
iba mas lentod de ‘lo' pormal:

)

abuelo. Tras las primeras ~

misiones, Cal se hace mayor
y refine:a un grupo de compi-
ches con los gue empieza a |
peinar la galaxia en husca de
. botine§y... jvengdnzat
: El resto lo iras descu-
briendo poco a poco; no.voy »
a contarte el final de fa pelicu
la. De hecho, &S ¢asi toma si . "
estuvieras en el cine, dado
que se combinan fas escenas
de accion trepidante”a los @
mandos de cazas cones via-
jes de un sistema solar a
otro a velocidad de la luz,
sin olvidar «as escenas
cinematicas que le dan
una cohesion argumental
impecable.

La lastima es. que
solo ‘o puedes ver
“como Si estuvigras en '
el cine Si tienes un "l
potente procesador y

-

sonidn Se combina can,
ufips efectos de luces
- realmente geniales y la*
* reproduccion de los
personajes animados
' gs de lo méjorcito que”
i he visto hasta la fecha; . '
sobre todo teniendo en
cuenta .que utilizaba~ "~
= una resolucion de & "
’ 1.024 x 768 pixeles = .
cuando puede Ilegar_‘- ;
_ hasta casf el doble de
* resolucion. *

= e

Pem €50'N0 es nada, lo*

melor con diferencia
¢ 88.como se reproduce
0% e[ vuelo y la navega: &4
"N cion espaclaf, L fisica™ f;""
1\ ef4 modelada hasta el

ulfimo  detalle. Pore: .3
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El primer entrenamiento es algo tipico: una carrera a través de anillos.

nave se observan los cohetes propulsores
gue modifican la direccion de vuelo y
maniobrar tu aparato no es cosa facil, pues
aungue no haya gravedad ni friccion, sf hay
inercia y debes anticiparte un poco al salir
de los giros.

Tu cabeza se mueve dentro de la cabina
de farma sincronizada con el movimiento.
Si aceleras, sufrirds un convincente efecto
de retroceso. Sin
embargo, como en
todo simulador espa-
cial, se ignora com-
pletamente que las
explosiones no pro-
ducirian ruido en el
espacio, pero este detalle es facilmente per-
donable si te lo tomas comao un pequefio
sacrificio en aras de la espectacularidad.

Procesador y memoria
Minimo: Pl 400; 128 MB de RAM

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 3D
Open GL
Multijugador

Un mismo PG |

IdIoma - Textos de pantalia B4 voces 4

Lan 8 | mternet! 8 |
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Como simulador es excelente; como
aventura grdfica, bastante buena, y como
juego de estrategia da el pego. Solo le fal-
ta algo mds de accion, sobre todo en
las misiones iniciales. Si lo mira- =
mos como conjunto, podemos 1 &\
darnos por mas que satisfe- 1
chos con lo que ofrece. \;.

Los efectos visuales y
sonoros son de calidad
cinematografica

En las travesias intergalacticas puedes ser
tl quien pilote, pero corres el grave riesgo de
chocar contra cualquier objeto si vas muy
rdpido, ya sea un planeta, una estrella (de
luminosidad muy espectacular), o un campo
de meteoritos. Y aunque no colisiones, los
planetas tienen atmdésfera y te desintegrards
al entrar en ella a gran velocidad. Para evitar
este tipo de incidentes dispones de un senci-
llo piloto automético
que te lleva de un pun-
to a otro con seguri-
dad, esquivando los
obstaculos y frenando
a tiempo al llegar.

El universo es tan
grande que podrias perderte en él. Por suer-
te, las conversaciones sobre este tema con tu
abuelo digitalizado son bastante largas. El te
explica todo lo que debes saber sobre tu nave
y sobre los lugares que visitas, y por ese
motivo puede resultarte pesado el pobre
hombre. Si eres buen piloto, puedes
prescindir de él y navegar utilizando el
complejo mapa estelar, pero eso es
algo que sélo los que tengan espiritu de
astronauta llegaran a hacer.

En caso contrario, que nadie se queje de
que éste s un juego muy lineal. Porque no lo
es. La mayoria de las misiones las puedes
dejar para mas tarde, a no ser que sean opor-
tunidades irrepetibles y requieran ser realiza-
das de inmediato. Asi, mientras tanto puedes
dedicarte al turismo espacial. Lo que al
excéntrico millonario americano le costo
miles de millones de ddlares ti puedes
hacerlo casi gratis. Y corregido y aumentado,
aunque, eso si, de forma virtual.

Respecto a los menis de vuelo, éstos han
sido simplificados a causa de las criticas reci-
bidas (y las bajas ventas) de la primera parte
de Independence War. El (nico inconvenien-
te es que se manejan a través de la cruceta
del joystick, por lo que, si tienes uno muy
espartano, deberds mantener una mano
siempre en el teclado. Vete encargando un
buen joystick con palanca de gases y no te

Encontraras naves de forma casi
continia. No olvides preguntar
antes de disparar.

Tu hase nodriza esta en mitad de
una nube de gas, por eso nunca
ha sido detectada por el
enemigo.

————
quejes ‘ : W N=)
tanto, que mere- -
ce la pena.

Hay veces en las que todo estd
demasiado tranquilo, y para cuando
empieza el jaleo, la accion va tan répida
que ni te da tiempo de acelerar antes de
que estés muerto. Bueno, calma, ya veras
que estos cambios de ritmo estdn a la
orden del dia, al final uno se acostumbra
a todo. En tus ratos de aburrimiento, pue-
des disfrutar del pintoresco paisaje espa-
cial, ya que cuando navegas entre nubes
de gas, el fondo es azul, rojo, naranja, y
los cuerpos celestes pasan a tu lado muy
rdpidamente.

|3

¢De ddnde soy o de dénde vengo?
Segln progreses en la trama irds descu-
briendo mas cosas sobre quién mat6 al padre




Los efectos de disparos y explosiones
son, en dos palabras: impresionantes.
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No dejaras de encontrar hases a tu
paso mientras navegas.

de Cal, de manera que cada nueva mision
aporta informacién crucial que te ayuda a ir
atando cabos. Poco a poco puedes ir afia-
diendo nuevos sistemas a iu nave para
hacerla mas eficaz o incluso sustituirla por
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T o1t

. LIST Pt
(7 "
e

I

Los comhates contra dos o mas enemigos a la vez son parte del meni habitual.

otra si te interesa. Sistemas y sub-
sistemas hay muchos y muy varia-
dos, pero no pasa nada, porque todo lo pue-
des encontrar en la enciclopedia de tu base,
desde los datos de prestaciones de un misil

——
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de protones hasta la

historia politica del espacio.

Por ello no tardas en darte

cuenta de cudnto se ha trabajado

en Particle Systems para crear un entorno

detallado. Incluso recibes e-mails, algo que

ya empieza a ser habitual en los nuevos vide-
0juegos.

Pero /War2 es mucho méas que todo
esto. Puedes hacer mds cosas, como
acceder a la opcidn de combates aislados,
en la que, como en las misiones, puedes
dar drdenes a tus compafieros para actuar
coordinadamente frente a grupos nume-
rosos de enemigos que, una vez sean eli-
minados, se regenerardn en mayor nime-
ro. Llega un punto en gque todo lo que ves
son disparos. En el obligatorio apartado
multijugador, los aficionados a las sagas
Wing Commander, Descent y X-Wing se
sentirdn como en casa. Podrds escoger
entre las opciones deathmaich o bien
jugar a un modo que consiste en capturar
la capsula enemiga.

Y tal vez lo mejor de todo sean las futu-
ras ampliaciones, ya que no tardardn en
aparecer editores de escenarios, misiones
o campafias y quién sabe si alguna sorpre-
sa mas. En resumidas cuentas, esta
segunda parte si gque es buena. Bastante
mds que la primera.
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¢Qué es y qué no es politicamente correcto? ;Es cierto
que la politica es un oficio de ratas o

también hay gobernantes que persiguen el bien

pablico? Trépico te ayudara a plantearte

preguntas para las que tal vez no existe

una respuesta clara, sélo las que
tl improvises sobre la
marcha al tiempo
que juegas y te
diviertes.

»»»»»
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dades. Puedes elegir

entre partidas prefijadas
v configuradas y centrar-
te en realizar una serie
de objetivos en un
maximo de 70 afios.
Las islas preestable-
cidas tienen dis-

2B 4-.’\' .

icultad y tu mismo puedes
2 configures. En estas par-
des escoger el perfil del
2s de un amplio surtido
ohajes como Castro, El Che
0za y puedes afiadirles carac-
ificas, como la aficién a las

cohol.

gurada la partida, l{ega el
e 1u objeti

85 mante-

! A . )

o ,mwdfﬂ&eﬁm no Siempre es

faclh. O consigues unas cotas de bienestar
considerables o deberds recurrir a la repre-
sion. Aungue hay que reconocer que com-
poriarse como un déspota tiene su gracia,
para controlar los estamentos publicos y
conseguir los metodos de represion adecua-
dos hace falta tiempo y dinero. Ademas, al
Mundo Libre puede no gustarle la forma en
que resuelves tus asuntos internos. A 1as pri-
meras de cambio te veras embargado o con
una flota extranjera entrando en tu limite de

Por J. Font




Trdpico es uno de los mejores juegos de construccion que han salido iltimamente.

doce millas. La alternativa es intentar que tu
isla se convierta en un paraiso fiscal y centro
turistico. Tampoco es facil, ya que el tiempo
que se te concede para desarrollar los dife-
rentes sectores de la economia productiva es
limitado.

Sin tregua

Debes prestar una atencion casi obsesiva a
la microeconomia, teniendo siempre claro
de cudntos ciudadanos dispones y a qué se
dedican. Cada construccidn tiene su propio
cuadro para controlar los salarios, el tipo de

o~ =

Procesador y memonia
Minima: P 200; 32 MB de RAM
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Sin tarjeta 3D

Direct 30
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Si viajas a Tropico, que te quede claro
que apenas podras disfrutar del casino o
las playas de aguas cristalinas. Una vez
alli, seras presidente y deberdas tomar
decisiones. Un juego inteligente, comple-
to vy rico. Y, sobre todo, muy
divertido. Aunque un poco con- \
fuso, eso si. n

GAME LIVEPC /' 86 4

servicios y el personal que destinas a ello.
Esto se puede regular fijando pardmetros
globales que aplicards combinando las
teclas y el ratén. Asi, por ejemplo, puedes
asignar el mismo sueldo a todos los traba-
jadores de la isla.

Un almanague lleno de graficos te permi-
te ver qué marcha bien y qué no. Guanto més
avances, mas tendrds que recurrir a él. El

TU MISMO

Los colores indican las mejores zonas
para construir determinados edificios.

problema es que este almanague es s6lo
informativo. Para tomar cualquier decision
debes salir de él y volver al escenario. En
estos casos es imprescindible poner el juego
en pausa o a velocidad minima para conse-
guir que las decisiones sean efectivas en bre-
ve. Es un proceso que ralentiza un poco la
marcha normal del juego.

La interfaz es sin duda el aspecto mas
negativo de Trdpico. Esté dividida en pane-
les de construccidn, edictos y un modo que
te permite pintar la isla con colores del ver-
de a rojo para que sepas cudles son las
zonas de la isla mds adecuadas para cons-
truir cada tipo de edificios. Lo malo es que
hay tantos submenis que moverse por
ellos es farragoso y resulta facil cometer
algtin que otro error de bulto, como cons-
truir un aeropuerto en el Gnico punto en que
hay oro. Aunque los colores se activan
automaticamente cuando seleccionas un

| mEsOu L
WS
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L.astima que sus altos re
€0s y algunos problemas

quisitos técni-
para controlar

la camara y gestionar las unidades le
aparten un poco del lugar que merece: el

de los mejores ETR del af
asi es un juego hasta ¢

punto original en su plantea-
miento y adictivo.como pocos.

0. Aun
ierto

N

-
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asi cada semana se edita al
menos un titulo de estrate-
gia en tiempo real. Dado lo
saturado que estd el género,
cada vez resulta mds dificil distinguir
unos productos de otros. Y eso que los
desarrolladores se esfuerzan una y otra
vez para salir de sus estudios con algo

En los niveles nocturnos hay que evitar las luces que se pasean por las pantallas.

., Como? ¢Una compaiiia francesa
que presenta el juego con el que
pretenden apartar a Ground Control
del trono de los ETR? Reservemos un
asiento en primera fila, no sea que c(\‘
esta vez la cosa vaya en Serio >
y lo consigan.

nuevo bajo el brazo. MASA,
una compaiiia francesa de la que
hasta ahora apenas habiamos teni-
do noticia, ha intentado desmarcarse
del resto con un juego que ofrece algo
de genuino realismo, unidades muy
variadas y un sistema de
recursos Unico. Se
titula  Con-
flict Zone.
El argu-
mento no es
muy original,
algo que casi se
agradece en vista de
las auténticas marcianadas que empiezan
a predominar en el género. Una organiza-
cion terrorista llamada Ghost ha invadido
Ucrania y solo la ICP, a la que ta pertene-
ces, puede liberar a los sufridos habitan-
tes de la estepa. Bueno, eso si no eliges
jugar con el otro bando y seas td el que
intente consolidar un peligroso régimen
totalitario.



Los graficos ofrecen un aspecto
magnifico a 800 x 600. El problema es

Una vez destruido nuestro oponente,
llega el momento de utilizar los
helicapteros y salvar a los rehenes.

Empieza la fiesta
Pongamos que eliges a los ICP, que por
algo son los huenos. Tu objetivo consiste
en salvar vidas civiles. No se trata sélo de
ser eficaz, ya que los
medios de comunica-
cidn  siguen tus
andanzas y a la opi-

» h
>
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Son tantos que tu primer problema va a ser decidir a quién atacas primero.

e

Este es uno de esos
juegos que se

nion pablica no le
gusta ni la brutalidad descuhl‘e“ lllll:ﬂ d pncn

ni la violencia innece-
saria. Si te compor-
tas, irds acumulando
dinero que podras
gastar en la construccidn de nuevas uni-
dades. Pero la mayor parte del tiempo lo
pasaras rescatando a civiles y lievandolos
en helicéptero a un campamento de refu-
giados.

Si a algo recuerda este juego es a un
viejo arcade titulado Choplifter. Se trata
poco mas o menos de lo mismo y las sen-
saciones que provoca son parecidas: satis-
faccién cuando ves que los civiles empie-
zan a acercarse a tu helicoptero y una

y que resultan cada
vez mas adictivos

de minas.

violenta subida de adrenalina cuando el
escenario se llena de enemigos bien arma-
dos y muy poderosos. Estos incluso pro-
vocaran que te entren ganas de poner en
marcha las hélices y olvidarte del rescate.
Aunque, por supuesto, Conflict Zone es
mucho mas complejo. Tiene un marcado
componente de estrategia de desarrollo, ya
que invertirds el dinero ganado en construir
fabricas de vehiculos, cuarteles y demas. Y
debes tomar el control de todo, aunque

CHOPLIFTER, UN CLASICO

CHOPLIFTERY

e

En algunos aspectos, Conflict Zone recuerda mucho a Chaplifter,
todo un clasico publicado en 1982. La mecanica del juego era senci-

lla. Como piloto de helicdptero debias rescatar a un grupo de 64 rehe-
nes (16 en cada nivel) de las lineas enemigas. Como curiosidad, fue
uno de los primeros juegos de ordenador del que aparecid posterior-
mente una versidon para recreativa.

LA

En los terrenos dudosos debes poner a trabajar a un detector

cuentas con tres comandantes que pueden
echarte una mano asumiendo algunas tare-
as. Cuesta coordinar las operaciones, pero
en cuanto superes la cuarta mision, domi-
nards perfectamente la mecanica del juego
y la curva de interés empezard a dispararse.

La notable IA ayuda a que esto sea posi-
ble. No es que sea perfecta, pero al menos
permite una cierta automatizacion de tareas
y que la accion fluya con coherencia, ya que
las drdenes de tus comandantes suelen ser
bastante sensatas: ni envian a tus tropas al
matadero ni toman decisiones que condi-
cionen tu estrategia.

En cuanto a los mapas, son lo bhastante
complejos como para que asaltar una base
enemiga exija un plan bien definido (ade-
mds de la mayor aglomeracion de tropas
jamas vista en un ETR). La forma de mover
a tu ejército es sencilla: basta con que
hagas clic sobre la unidad que quieres
seleccionar, muevas el cursor hasta donde
desees y dejes el botén del ratdn.

Y 50/ GAME LIVE PC




Las zonas donde puedes construir
vienen predeterminadas.

Algin lunar

Uno de los pocos problemas graves que
plantea el sistema de juego es que no tie-
nes suficiente libertad a la hora de dispo-
ner tus edificios. Lo l6gico seria que
pudieses construir los edificios menos
importantes en primera linea para prote-
ger mejor el resto en caso de ataque ene-
migo, pero el caso es que no puedes
hacerlo.

En cuanto a graficos, no dudes que
son excelentes. Tanto, que a menos que tu
ordenador sea una bestia parda no podras
ni acercarte a resoluciones de 800 x 600,
porque hace falta mucho equipo para
mover unidades tan numerosas y tan bien
disefiadas a un ritmo normal.

El control de la cdmara es algo confu-
so e incomodo, ya que te ves obligado a
utilizar los cursores del teclado y el ratén
para cambiar de perspectiva. Si bien esta

TACTICAS TIPICAS

configuracion ya ha sido utilizada por
otros juegos de estrategia, no hubiera
estado de mds que este tipo de ajustes
fuesen configurables para que todo resul-
tase un poco més natural.

Defectos al margen, éste es uno de
£50S juegos que se descubren poco a
poco y que resultanéada vez més adicti-

4
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La mayoria de misiones de Conffict Zone consisten en liberar a una poblacion del yugo de
los terroristas y llevar a los civiles a un campo de refugiados. El proceso no es complicado.

B

l" mﬂu

Cuando te topes con los miembros del
Ghost, debes atacar sin piedad.

vos a medida gue avanzas y te vas fami-
liarizando con él. En fin, que se cuela por
sorpresa en tu cuarto de estar, se tumba
en tu sillon y se come tu cena. Y ahi se
queda, hasta que llega un dia que descu-
bres que no puedes separarte de él.

Este es el punto

inicial. Empiezas la
mayoria de misiones de
la misma forma, con
pocas unidades y todo
el trabajo por realizar.

GAME LIVE PC /00 4

Primero debes
levantar un
campamento, asi que

construye un generadaor,

un par de barracas, una
factoria de vehiculos y
tampoco te olvides del
campo de refugiados
para los desdichados
civiles.

Tu préximo
movimiento consiste

en erigir un ejército

poderoso. Construye un

jeep de reconocimiento,

dos tanques y al menos
una unidad de quince
hombres hien armados
con granadas y bazucas
antitanque. Llega el

momento de la ofensiva.

UNERTYAEVER

limpiado el pueblo
de terroristas, envia el
helicptero para que
recoja a todos los
civiles. Procura no
dejarte ninguno, ya que
tendras que volver para
recogerlos.

Ahora ya sélo resta

llevar a los civiles
hasta el campo de
refugiados y misidn
cumplida.




competiciones juegos sonidos logotipos chat i .

Game Life y MonsterMob te ofrecen ... ,
Un fantastico fin de semana para dos personas

en la Costa del Sol, con hotel y entradas
VIP para el concierto "Rock and Surf"

S oiie (Fin de semana 20-21 de Julio de 2001)
Llama ahora y participa :

906 299 391

El sorteo se efectuara el 05.07.01 ante notario

. tenemos miles de logotipos y sonidos
superdivertidos, ademas de otras ofertas exclusivas en:

uengirola ((Mialagal H9246 04,10 Fax: 8952 46 03 69
el Hopalpusrh@gemes! wwwwe Costadelsol spa:es /hatel fpalmeras WWW.monstermob.com

vanced Telecom Group, Plaza de la Hispanidad N2 5, Fuengirola 29640 Malaga. Atencién al cliente 902 180 328




Pm J. Ripoll

omo aquel matrimonio que no
cobra conciencia de su vejez hasta
que abre un album de fotos, algu-
nos de los que vivimos el minuto a
minuto de este sector tenemos una
visidn algo nublada sobre lo mucho o poco
que han ido progresando los videojuegos en
los liltimos afios. Por eso, unos dias antes de
ponerme a escribir esta critica, di un repaso
a una dacena de revistas de informética con
no mas de seis afios de edad. En sus paginas
pude ver de nuevo cudl era el aspecto de
revoluciones inacabadas como Duke Nukem
Forever o Messiah y pude leer sobre el
espléndido futuro que, al parecer, esperaba al
género de estrategia. La introduccion del
tiempo real habfa acercado al gran pablico lo

Procesatdor y memoria
Minimo: Pil 200 Mtx; 32 MB te RAM

VERENICTN

Cuando un disenador deja de: lado el
riesgo, la indiferencia es el mejor de los
resultados posibles. Despojado de interés
para todo aquel que no se considere fana-
tico del género, Las guerras persas
es el plato de siempre, el que
digerimos sin darnos cuenta, sin [:\
apenas sorpresa ni placer. LA
\\
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También desde la sencillez es posible resolver problemas
complejos. O al menos eso es lo que Cryo ha intentado con
estas guerras persas. ¢Que la estrategia en tiempo real esta
en crisis? Pues nada, nos olvidamos del dltimo par de afios y
volvemos a los origenes del género.

RRAS PERSAS

En.algiinas hatallls te snentes
como el mejor isa: T
contra [ahgmani

que antes sdlo eran reproducciones de juego
de tablero. Los puristas se quedaban en casa
lamentdndose mientras el resto empezaba a
gastar horas de suefio construyendo, reco-
lectando y luchando.

De eso hace ya mucho tiempo, y como
todo ciclo tiende a repetirse, |a estrategia en
tiempo real busca nuevamente una salida a
su enésima crisis de identidad. Tras los depri-
mentes fracasos comerciales de aquellos
titulos basados en entornos tridimensionales
(Homeworld y parte de Total Annihilation), el
drama existencial de Blizzard y su Warcraft llf
y el patético éxito de los autoplagios made in
Westwood, un buen pufiado de compafiias se
han cargado de razén para reivindicar la efi-
cacia del juego de siempre, bidimensional,
sencillo en concepto y asequible para todos.

A partir de ahi cada una introduce las
modificaciones necesarias, aquellas que
deben convertirse en los alicientes de com-
pra, en los destacados que con relieve y
doble subrayado copan el dorso de la caja del
juego. Llegado este punto, intentaré ponerme
en la piel de un publicista e imaginar qué pue-
de ser loable en Persian Wars. Probando.

Este es el terrorifico aspecto de un
cuadro de texto. Y hay muchos.

Desde el conformismo al mas alla

A) ¢Argumento? Se ha buscado un hilo con-
ductor que no desaparezca a la segunda hora
de juego. Su origen hay que buscarlo en las
historias de Las mil y una noches, aunque
transcritas por alguien que le quiere poco
bien a la literatura y menos atin a los video-
juegos. En lugar de disefiar atractivas
secuencias cinematicas que nos sumerjan de
verdad en ese magico universo, se ha optado
por algo mucho mas sorprendente... por
jcuadros de texto! Un personaje (con nom-
bre para el olvido, disefio para la ceguera y
voz de actriz porno o secundario de pelicula
de Chuck Norris) nos explica, con menos




capacidad de sintesis que un politico en cam-
pafa, el objetivo de nuestra misidn.

Bueno, el primer intento de hacer un poco
de marketing no ha salido bien. Quizas si
hablase de...

B) ¢Desarrollo de los combates? Otra de
las peculiaridades de estas guerras persas.
Antes de contemplar el

{til y clima variable, enemigos inteligentes
que reaccionen, se agrupen y puedan vencer-
nos con algo mas que una superioridad
numérica aplastante. Y si todo eso se pierde
en algln momento de la produccidn, siempre
queda el recurso de elaborar un apartado
multijugador que condone el resto de peca-

- - i » dos.
campo de batalla, dis- O IMANtIENES el INtereS s muchas, dema-

pones de una visidn del
escenario mas propia
del tablero de toda la
vida. Desde alli mue-
vess a tu/s personaje/s
hasta alguna de las ciu-
dades o campamentos en los que podréas
coger comida o pactar alianzas. Pese a no ser
novedoso, su inclusion introduce una pausa
en el frenesi cabtico que caracteriza a
muchos de los titulos adscritos al género.

Vale, esto estd mejor. Vamos a ponerle la
guinda.

C) Y justo aqui es donde flaguea por com-
pleto 1a nueva apuesta de los creadores de
Cronicas de la Luna Negra. No hay nada que
lo rescate de la mediania: sus graficos son
impropios de nuestras tarjetas, las animacio-
nes no alcanzan ni el nivel del primer Civiliza-
tion. los escenarios son tan variados como
los paisajes de Castilla... No, después de todo
soy incapaz de encarnar el papel de publicis-
ta para la compafiia, mejor se lo dejamos a
otras publicaciones.

Péginas amarillentas

Pese a todo, seguro que algunos atin piensan
que desde el clasicismo ain puede realizarse
un gran juego. Y debo darles la razon. El pro-
blema es que para ello uno debe ser cons-
cienie de la importancia de los pequefios
detalles. Si se quiere evitar la monotonia del
continuo hacer clic sobre recurso, luchar
contra monstruo y mirar posibilidades de
conguista de la base enemiga, deben dise-
fiarse escenarios complejes, con orografia

por [a historia, es
prohable que guieras
terminar el juego

siadas, horas delante de
mi monitor viendo de-
siertos interminables y
batallas  soporiferas,
sigo sin descubrir nin-
guno de esos elemen-
tos que hagan de Las guerras persas algo
mas que una sombra muerta. Una proyec-
cién vacfa de esos grandes juegos que ahora
no son mas que imdagenes atrapadas entre
las péaginas amarillentas de una docena de
revistas caducas.

¥
-
3
4
.
»
.
:
&

El nivel grafico de la partida va a tono
con el diseno de los menis, imaginate.

ZQuiénes son los buenos? Los que
venceran.

Las construcciones poseen un aspecto bastante peculiar.
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ROLAND GARROS

iDejada, bolea, revés, smash! Juan Carlos Ferrero ya es el nimero 2

en la clasificacion de la ATP y junto al resto de la armada espaiiola
desembarca en estos momentos sobre la arcilla del Roland Garros.
¢;Seras tii la mejor ragueta del circuito profesional?

Par A. Jiménez

ueva version de Roland Garros justo
a tiempo para la celgbracion del
gran torneo parisino, que acaba el
10 de junio. Se trata de uno de los
mejores juegos de tenis que puedes
jugar en tu ordenador, pero no nos engare-
mos: es el tuerto del pais de los ciegos. El PC
esta huérfano en este deporte y Actua Tennis
0 All-Star Tennis son los hermanos pobres

del Virtua Tennis de la consola Dreamcast.
Respecto a la versidn 2000, las cosas han
cambiado muy poco, asi que los que la com-
praron encontrardn pocos alicientes para vol-
ver a la tienda. De nuevo tenemos la austera
| enciclopedia con fotos de los principales
jugadores del torneo en las (ltimas décadas,
canchas, resultados vy fichas basicas de los
tenistas, junto con un guiz muy pobre en el

Procesatler y menioria
Minimo: Pl 300; 64 MB de RAM
Recor d 1281 de RAM

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 30
Direct 3D - /
Openl——— — ——— —

Multijugador

UnmismoPC 4 LAN N Internet|

J

Idioma  Textos e pantalia g Voces SHE

VFREDICTN

Si buscabas un juego de tenis con el
que emular a tus héroes de Roland
Garros y amenizar los tiempos muertos
entre las retransmisiones televisivas de
los encuentros, ésta es una propues-

edicion del pasado afo.

ta aceptable. Abstenerse usua- .
rios exigentes y duefos de la '— \
",

&
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que no tardards en saber-
te de memoria todas las
respuestas.

¢Y Anna Kournikova?
Dispones de opciones que
permiten definir el nivel
grafico, los controles, los
niveles de dificultad, las
camaras, el namero de
sets, si quieres encuen-
tros diurnos o nocturnos |
o si prefieres entrenar
jugando contra la maqui-
na lanzadora. Bautizamos
a nuestro jugador pero no aparece ni un solo
tenista de primera linea. Asi que no veras las
piernas de la Kournikova ni la calva de Agas-
si méas que en tu imaginacion, pero si podrés
elegir entre un amplio muestrario de raque-
tas. Justo lo que queriamos.

Los partidos pueden ser simples o dobles
y hasta cuatro personas puedan jugar entre s
en un mismo ordenador. Las opciones on line

MUELLER MARCONI

Este saque es un

200

ohiis que alcanza los 250 Km/h.

se limitan a que podrds descargar nuevos
jugadores vy canchas en un futuro cercano.
Jugar contra nuestros amigos es divertido,
pero también lo era echar una partida al viejo
Pong.

El piiblico (bueno, esa coleccion de pixe-
les animados) aplaude a rabiar tu llegada a la
pista y sigue de forma entusiasta las evolu-
ciones del juego. Sin embargo, el nivel visual

Batalla a pie de red. ;Es que nadie quiere jugar desde el fondo de la pista?
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Por los pelos. A saher, ddnde termina la bola.
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No olvides realizar tus b5
ejercicios de estiramiento antes i
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¢Sabias que la tierra hatida es blanca y se le afiade

(e 2lgunos Carteles y graricos SecLndarios e tinte rojo para facilitar el juego?
0S0O 0 ENnto ae 10 gadore
Omold dMpPOCo dld d 0 DEro
al menos la fisica de la pelota y la cantidad de iAsi no havqmenjuegue' ii0s : a entas, pese a
golpes disponibles estan a la altura de Ia callais o me lio a raguetazos!! allos técnicos cuenta co el de d
d d d(l eNtemente 0 ouUenes efe
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de golpe se define e on del tiempo que e a Se no enta colar a todas hora por llegar, pero Roland Garros 2007 cO
dntengds p dQ0 el DOLO d 10 da en que d pesSdld gpe one gesde perspe gue 4 eno dapronado 0 d
d € Or € dinpo GO dll0 d Vd dlf eniao lie-o0red
DO 0 ae v 0 gado a dCe S
= Z se00
gioog gvese pero estd 10 0 VENCE
prerprasieeell ENTRENAMIENTO DE ELITE
# | . . ‘.. it i gt T s
. -
and Slam de ad S ﬂ m}% nueslr_u raquetazo resulte incontestable. Nlun-
Bl o ; ca dejes de observar a tu oponente, si le
a mejor opcion disponib el llamado % Si quieres fulminar > Al
. : pillas a contrapié conseguiras desesperatle.
odo Supremacia e ; q ! al contrario a base o i
o ] y MR e de saques directos 0 Pulsa el boton de liftar en cu_anlu la pelota
: @ " aces, tienes que salga de su ragueta para ejecular golpes
Holand Garro blendon, A a Y z
'.. ot s e 0% templar los nerviosy  S€c0S Y profundos.
) apurar la colocacion e — e —
J w d.0a VERRGY e I8 de Ia bola casi sobre la linea opuesta de la S s ATAQUE
a5peclo Ce Id 3 ¥alld: iU zona de hote, como ves en la imagen. Pro- ! Sube a la red
0mo para manténerte Dastanies Jornaca cura acercarte todo lo posible a la red sin Y siempre que te
pegado al maonito anao en Neoreo rozarla y reducirds las oportunidades del S8 devuelvan la bola
ecoraandao al Ja 06 Qe d 00la oponente de contestar tu servicio. | hombeada o con
0 * un globo. Lo
darge, me pregunio por que pa . mejor es lanzar un smash cerca de la linea de
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ondas previa por g 0 sé ha % Esbueno mover cons-  lado opuesto en que te encuentres, pero haz-
do una ple cla on que g | tantemente la pelota lo sélo cuando veas que el contrario no podra
estro Drodareso v £0Sas DEo A BN deunlado aotrohas-  alcanzarla o aprovechara para fulminarte.
eces |a hola pasa 0 P 0 ¢ ta conseguir que
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Por C. Robles

¢ Te gustaria conducir karts en tu

PC? Bien, pues tenemos una
fantastica noticia que darte.
¢ Como dices? ¢Que ya has

conducido alguna vez un kart de
verdad? Pues entonces serd mejor

que pases la pagina.

ucha gente tiene una idea equivoca-
da del karting, y de la Férmula Kart.
Seguro que, alguna vez, has visto
un circuito de karts en un parque de
atracciones, una discoteca de verano o
algo parecido. Y si lo has visto en un sitic asi,
te habrds encontrado con auténticos juer-
guistas, a menudo borrachos, haciendo el
loco con estos vehiculos y pegandosela en
todas las curvas... ¢Crees que eso es condu-
cir karts? Esperemos que no.

El kart es, en contra de lo que puede pare-
cerle a los que nunca han pilotado uno
sobrios, un vehiculo muy complejo y respe-
table. Muchos pilotos de Férmula 1 provie-
nen de la Formula Kart, como Marc Gené, y
esto no es por casualidad. La basqueda de

Procesatior y memoria h—ﬁ
Minimo: Pll 350; 32 MB de RAM S\ b
Re ulado: Pl 400; 64 MB de RAM
Posibilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 3D

Open BL

Multijugador ———

Un misma PC | g |

Un pretendido simulador de karts cuya
conduccion no se parece en absoluto a la

de un kart real (para comprobarlo, basta-
ra con que compares el juego con la

intro). Aparte de eso, es un titulo 2

que tiene sus virtudes: grafica-

mente aceptable, divertido,
largo'y completo. No esta mal.
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KART

Tiemgs
| Vucta

My ot bermun
B Uuma vuelia
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La variedad de paises, cada uno con sus paisajes y clima caracteristicos, es

lo mejor de Open Kart.

las trazadas buenas en décimas de segundo
@s tan vital para ganar una carrera de karis
como la forma fisica, los reflejos, la precision
con el acelerador, la capacidad de apurar fre-
nadas. Vamos, gue, cuestiones de tamario al
margen, se parece bastante a la F1.

Sin embargo, la conduccién de un kart
contiene un ingrediente fundamental que no
existe en la F1: el derrape. Si quieres saber
realmente cdmo se conduce uno de estos
vehiculos, no tienes mas que ver la secuencia
introductoria de Open Kart, increiblemente
realista. Y después, si quieres ver alge que no
se parece en nada a los karts de verdad, prue-
ba el juego. ¢CAmo Micraids ha podido des-
arrollar un producto tan poco realista des-

Cada uno de tus adversarios cuenta
con una IA propia.

pués de generar una secuencia de video tan
verosimil?

Imposible pero cierto

Podria decirse que conducir un kart de ver-
dad es algo asi como un derrape constante,
similar a las carreras de rallies sobre arena,
tierra o nigve. En cambio, el tipo de conduc-
cién que encontrards en Open Kart es justa-
mente lo contrario: todo es agarre y direc-
cién, trazadas limpias. En un kart de verdad,
de o que se trata es de perder la traccion con
un acelerén y un volantazo, cruzar el vehicu-
lo y mantener la trayectoria adecuada pisan-
do o soltando el gas, segln sea necesario,
hasta salir de la curva. En Open Kart deberds

o Allalelifelloliaty g

Como siempre, si te saltas la
clasificacion, saldras el dltimo.



El juego es divertido,
pero lo Unico verosimil
es la secuencia de
video introductoria

conducir como en un juego de F1: tomar las
curvas por fuera, atravesarlas por el interior y
salir de nuevo por el exterior sin derrapar Io
mas minimo. Eso, con un cochechito de
estas ridiculas dimensiones v a cien kildme-
tros por hora, serfa sencillamente imposible
en el mundo real.

Mientras que en un kart de verdad el
problema mas frecuente es el derrape exce-
sivo, que a menudo te hace acabar dando
vueltas como una peonza sobre el asfalto,
en Open Kart el problema es que quieres
derrapar y no lo consigues. De poco sirve la
velocidad que desarrolles, que sueltes el
acelerador, que frenes... Nada, el cochecito
estd pegado al asfalto, no hay forma de
sobrevirar. |Y lo mas curioso es que
Microids dice haber colaborado con pilotos
de karts profesionales para desarrollar el
juego!

¢Es Open Kart un mal juego por eso?
Pues no, la verdad es que yo no diria tanto.
Se salva porque es divertido, ofrece multi-
tud de opciones de configuracion mecani-
ca, permite introducir mejoras en tu vehicu-
lo con el dinero que vas ganando, incluye
tres campeonatos, tres cilindradas distin-
tas... También es razonablemente largo,
rapido y bastante bonito (si bien gran parte
de su belleza depende de los detalles que
puedas permitirte con tu tarjeta acelerado-
ra). Es un juego mds que aceptable, vaya.
Pero no le encontramos el realismo por nin-
gun lado. ¢Es 8so un defecto?

Tiempa
Vuella ik
Mejor tiempo LR B
-\Ulin' vuella 003t 12

V. st

Una de las cosas gue puedes hacer
mientras conduces es tapar el carburador
con la mano, pero... ;no sirve para nada!

= 4 {
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La animacién de los pilotos al frenar
o chocar es muy creible.
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Tamhién puedes hacer gestos con la mano, aunque la utilidad de esto

es otro gran misterio.
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proximos meses, nos espera
una larga sucesion de titulos

licencias. Emergency Patrol es

basados en este par de

el primero de ellos.

Por C. Robles

n este juego con estética de dibujos
animados se trata de completar
misiones con cuatro vehiculos de
urgencias distintos: una ambulancia,
un camién de bomberos, un coche de
policiay una moto patrulla. Hay un total de 27
misiones diferentes, nueve para cada vehicu-
lo, y todas se desarrollan en la misma ciudad
de monigotes animados y algodén de aziicar.
En general, se trata de conseguir que todo
funcione con normalidad e ir resclviendo

e .

#

Procesador y memoria
Minimo: P 166; 32 MB |_l_a H.lll\rl_

Posihilidades graficas
Sintarieta 30 ———
Direct 30 ———

Open GL-——

YERENICTN

Un programa muy (til si lo que pre-
tendes es ensenarle a tu hijo, sobrino o
semejante en qué consiste la labor
social de bomberos, policias y conduc-
tores de ambulancias. No olvides
explicarle que las flechitas direc-
cionales que aparecen en pan-

talla no existen en la realidad.

; GAME LIVEPC / 08 #

MERGENCY

Para ampliar un poco su linea
de juegos educativos, THQ ha
llegado a un acuerdo con las
compaiiias de juguetes Mattel
Hot Wheels y Matchbox. En los

GENERO: Carreras/Accion  DESARROLLADOR: THQ * EDITOR: Proein » PRECIO: Por determinar
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problemas puntuales. Cuanto te toque ser
policia, tendrds que perseguir a atracadores
de bancos, si eres bombero, deberds acudir a
determinados incendios y si te ha tocado
sentarte al volante de una ambulancia, pues
eso, recogeras enfermos y heridos y los lle-
varas al hospital.

La verdad es que Emergency Patro/no es
la quintaesencia de la originalidad, ni de la
diversion. Podriamos tomarnoslo como un
programa educativo para nifios, pero es que
tampoco cumple una funcion educativa del
todo adecuada: no te penalizan por destrozar

Empiezas por detener a todos los
ctiminales de la ciudad y luego te
pones el traje de hombero.

La moto de policia te permite hacer
C0Sas COmo esguivar esas vacas.

Sigue Ia flecha para encontrar tu objetivo.
Cuando la flecha se ponga en rojo es que
estas muy cerca de tu objetivo.

farolas, papeleras o sefiales de trafico, tu
vehiculo no sufre desperfectos cuando cho-
ca, una especie de flecha mégica te indica en
qué direccidn exacta estd tu objetivo, para
que ni siquiera tengas que molestarte en bus-
carlo en el mapa o bajar a preguntar... Nues-
tros tiernos infantes acabardn pensando que
a policia se dedica a seguir una flecha duran-
te todo el dfa, capturando a atracadores de
bancos desarmados y cargandose todo el
mobiliario urbano sin el menor pudor. Y no
queremos que eso pase, sverdad que no?
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MISSION
BRAVO 5

Pues si, vas a ver como todos los juguetes
hélicos de Matchbox se cuelan en tu monitor.

Pero si lo que quieres es controlarlos, tendras que

gsperar a que editen Mission Bravo 2.

omo lo oyes, por mucha ilusién que

te haga paoner en practica todas las

batallas que imaginabas con tus

vigjos juguetes de plastico, vas a

tener que esperar, porque Mission Bra-

vo no te dejard participar en ellas. Va a ser la

CPU quien se lo va a pasar pipa destrozando

las posiciones enemigas al mando de un sur-

tido escuadrdn de juguetes bélicos mientras
t miras y {si quieres) aplaudes.

Imaginate que te dispones a jugar con un
amigo una partida de damas. Sacdis el table-
ro, colocdis las fichas en sus correspondien-
tes casillas y, justo cuando vais a empezar...
jlas damas empiezan a moverse solas! jEllas
deciden qué hacer, qué piezas contrarias

-

P

Procesator y memoria
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Direct
Open 6L —
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Un mis 2| LAN
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xtos de pantalla
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Un juego infantil en el que el jugador
no pinta practicamente nada. Sin voces,
sin textos, con batallas en que las accio-
nes estan predeterminadas y no hay nada
que se pueda o se deba hacer...
¢Qué puntuacion crees que
merece un juego en el que no
se juega?

A\

)

Por C. Robles

comer y c¢cdmo ganar o perder la partida!
Increible, ;no? Pues eso es, exactamente, lo
que hacen los simpaticos vehiculos de Mis-
sion Bravo. Eliges una misién, la CPU te
muestra la localizacién de los enemigos,
colocas tus unidades de combate en el drea
anterior a la zona enemiga y pulsas el botdn
de ataque. Y ya estd, se acabo la interactivi-
dad entre el jusgo y t0. A partir de aqui, todo
tu papel se reduce a seguir una secuencia de
video que te muestra el supuesto resultado
de tus decisiones: tus vehiculos irdn por don-
de quieran, disparardn a lo que les dé la gana
y, a veces, incluso ganaran. ¢Has fracasado?
Pues vuelve a jugar, esta vez, colocando tus
juguetes en lugares distintos. Tarde o tem-
prano encontrards la disposicion de tropas
mas adecuada o a tus vehiculos les daré por
acabar con el enamigo y llevarte de la mano
a la victoria. ¢Verdad que suena divertido?
Incluso dirfamos que inaugura un nuevo con-
cepto, el no-juego, 0 “la CPU se lo guisa y se
lo come”. Vivir para ver.

Graficamente aceptable, pero...

Suelta un par de holsas de
juguetes belicos en tu jardin y
veras la gue arman ellos solitos...

‘_»);. -

Los enemigos son los juguetes rojos, no
te costara distinguirlos.

e = o

i ,“

-m_i'

o

Algunos de los vehu:ulus pueden
transformarse, como los juguetes reales.

»

% i

2en qué clase de juego no juegas?
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Otro juego de construccidn y sonrisas
a cargo de los infatigables monigotes
de Lego. La isla Lego, ese paraiso
geométrico, ha quedado hecha unos
zorros, y tU debes ser quien reina los
bloques necesarios para reconstruirla.

Por J. Font

rickster’s Revenge es un producto

infantil basado en los personajes del
universo Lego. La historia narra las
aventuras de Pepper, repartidor de piz-

zas que recorre la isla de Lego montado en su
monapatin. Si haces bien tus primeros repar-
tos, te construirdn una casita. Los problemas
serios empezaran cuando la entrega de una
de tus inocentes pizzas provoque que el malo
de esta historia (Brickster, un destructor que
odia a conciencia las coloristas geometrias
del mundo Lego) se fugue de la carcel. A par-

Procesador y memonria
Minimo: Pll 266; 64 MB de RAM

Posibilidades yraficas
Sin tarjeta 3D -
Direct 3D -
Dpen GL
Multijuyador

tnmismoPt| | 1aN[

gX10S e paniaia
dioma extos de pantala

R winzs

YFEREDNIFCTN

Probablemente el menor de la casa
esté encantado con este producto si tiene
paciencia para soportar los tiempos de
carga. La camara suele tropezar con los
objetos del escenario, aunque
visualmente parece un trabajo %
perfecto. Entretenido es la rj\
palabra clave. \

GAME LIVE PC - 100

Brickster’'s Revenge €s un
mas que dignogontinuador
del fantasicso y algo ahsurdo
Lego Island.

tir de alli, Pepper se embarca en la aventura
de su vida con un objetivo claro: enderezar el
entuerto causado.

La salsa de la aventura consiste en la
variada red de subjuegos que deberds ir
superando para alcanzar tu objetivo final.
Cada vez que completes uno, se abrirdn
nuevas islas hasta entonces blogueadas y
podrds continuar tu aventura, ya sea con
vehiculos todoterreno o a lomas de un soli-
cito dinosaurio.

Lego Island 2 es un juego entretenido vy
cuenta con un impecable ambientacion, una
formula de juego rica y excelentes animacio-
nes de personajes y vehiculos. Claro gue nada
de esto es de extrafiar si tenemos en cuenta
cudles son sus requisitos minimos. jUn Pen-

GENERO: Aventuras » DESARROLLADOR: Silicon Dreams e EDITOR: Lego Media ¢ PRECIO: 6.490 Pesetas

i\D 2.

Revenge ®

—

Si, es un juego de Lego, pero en pocos productos
“educativos” encontraras un cielo tan realista.

tium [l con 64 MB de RAM para un juego
infantil! En ocasiones veras que va algo lento,
sobre todo a la hora de cargar, y también
notaras alglin problema cuando la cdmara se
acerca a los objetos.

Pepper, el malvado Brickster y compaiiia se mueven
con una agilidad y precisién envidiables.




GENERO: Juegos de sobremesa  DESARROLLADOR: Varios « EDITOR: Xtass Publishing ¢ PRECIO: 1.495 Pesetas

GLASSIC

Card Games

Board Games

Por J. Font

lassic Card Games es un CD que
recopila un numero importante
de los juegos de cartas y tablero
que pueden encontrarse en la Red.
Se trata de freeware, shareware y
demos de juegos como el mus, los incombus-
tibles solitarios, el ajedrez o el parchis. Dentro
de cada tipo encontrards un amplio surtido de
opciones vy variantes, como en el caso del
poquer, los solitarios y el mus. Los amantes de
las opciones para adultos dardn de bruces con
variantes fan golosas
como el Strip Poquer.
Pero no todos los jue-
gos son individuales. A
la escoba, por ejemplo,
pueden jugar a través
de Internet hasta seis

Procesador y memoria
Mlmmu P IBB IB MB e RAM

Posibilidatles graficas
Sin tarjeta 8D

Direct 30

Open 6L

Multuugadnr

Un mismo PL“ 1 mtemet ;4

¢Necesitas un
contrincante para tus
partidas de juegos de
sobremesa? Con este
GD, podras reeducar
a tu compatible. Y
hasta desnudarlo, i
se deja.

jugadores, Y también existe una version del Tri-
vial Net, aunque cuando la instales aparecerd un
mensaje para informarte de que existe una ver-
sion actualizada que puedes descargar.

La ventaja de este tipo de recopilatorios es
que ahorran unas cuantas horas de rastreo en
la Red, pero ni siquiera se incluye una caratu-
la del juego que te indique qué es qué y se
echa de menos algo parecido a una interfaz
que dé algo de informacién bdsica. A falta de
ésta, dedicaras bastante tiempo a intentar ave-
riguar de qué va cada juego y si te interesa o
no instalarlo. El precio es razonable asi que
puedes apostar por este pobre
recopilatorio si tus hori-
zontes ladicos no van maés
alla de echarte una partidilla \
al mus contra tu sufrida CPU.

Procesador y memoria
Mlmm P 90; 16 Ml de RRM

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 3D —

Direct 30

Open BL

Multijugador - —
UnmismoPC | LAN[ | mnternet i |

Idioma r1extos de pantaita Voces

GENERO: Simulador » DESARROLLADOR: New Generation Software * EDITOR: Diaspora Games  PRECIO: 3.995 pesetas

HARTBUSTER

He aqui tu oportunidad de convertirte en cazatalentos de la
industria discografica y acumular discos de platino y oro.

Por J. Font

espués de Millonario,
Diaspora vuelve a la carga
; con un simulador de descu-
/’ bridores de talentos musica-
les. El juego incluye tres nive-
les de dificultad y cuatro objetivos que
cumplir. Se trata, en esencia, de crear tu
propia discografica, fundar grupos y lanzar-
los al estrellato. Tu primer objetivo es con-
tratar masicos y desarrollar un estudio de
grabacion desde el que lanzar el grupo al
estrellato. El local que posees es suscepti-
ble de ser ampliado para albergar mas
departamentos. Si juegas en modo facil, el

juego sigue un sistema de turnos. Eso
evita que te veas abrumado al principio de
la partida. Navegar por pantallas configu-
rando todo tipo de cosas es a lo que més
te vas a dedicar. Aparte de tener contentos
a los musicos, tendras que hacerte cargo
de detalles como las pdlizas de seguros 0
las negociaciones con los proveedores.
ChartBuster es un juego hasta cierte punto
original y tiene un nimero acep-
table de opciones de juego,
pero ni por acabado ni por
desarrollo pasa de simple \
curiosidad para jugar un rato.
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Por J. Ripoll

Sangre facil

' mejor refugio. Ese sébado snniaha con titulo de
¥ estreno y una botella de vino para disfrutar de la
aventura. Por desgracia, el titulo en cuestion era X-
Gom Enforcer, una ofensa a una saga memorable, un nuevo
ejlemplo de motor de prestamo e ideas de saldo. Deprimido,
apagué el ordenador y me dirigi al otro destino posible en ese
sabado de lluvia y viento, el cine.

Y vi Los rios de color parpura, una pelicula a afos [uz por
debajo de Memento o Sospechosos habituales, pero que
asume sin rubor ciertas pautas tipicas de los videojuegos
{persecucion de coches, combates al modo Tekken, carreras,
tiroteos...) para llevarlas a un terreno al que ya les gustaria a
éstos llegar algin dia.

Tras veinte _ El “arte electronico” cuenta con mas de

= - veinte afios a sus espaldas, asi que ya va
anos de “arte siendo hora de que elevemos nuestro nivel
electm’micn" de exigencia. Ya no bastan cuatro fexturas

- fotorrealistas y millones de poligonos para
deberiamos atarmos decenas de horas delante de un
empezar a monitor. S¢ debe dar un paso adelante y

2 para ello es indispensable la contratacidn

Gll}\fal' el nivel de guionistas, personas capaces de creary
e exigencia desarrollar una historia solvente y con pies

y cabeza. /Acaso estamos tan acostum-

brados a disparar y saltar sin saber por qué

v hacia donde que hemos acabado por presuponer que todo
guién de videojuego es material desechable?

Los juegos para PC tienen un potencial superior al de
cualguier otra forma de ocio. Pero desde el conformismo
solo se alcanza la autodestruccion, y si seguimos pisando

nuestras propias huellas, las proximas tardes de
! sabado con lluvia y viento serd
el cine la primera opcion,
el mejor refugio. M

Castro vy el terror

ualquiera que siga mds o menos de cerca la

actualidad internacional se habrd dado cuenta de
que las guerras ya no son lo que eran. Las Gltimas
noticias sobre el enfrentamiento drabe-israeli o las
recientes carnicerias de Bosnia o Irak demuestran que ahora
tiene mucha importancia un factor que tal vez ni siquiera pre-
ocupaba a Alejandro Magno cuando conquisto media Asia: el
factor psicologico.

Destruir las infraestructuras enemigas y bombardear
objetivos civiles para crear panico entre la poblacién son las
principales tacticas de los nuevos cerebros de la guerra, Las
sucias y demasiado tecnologicas guerras del dltimo decenio
no suelen interesar a los desarrolladores de juegos. No, ellos
siguen fieles & las guerras de antes, de la Segunda Guerra
Mundial hacia atrds. La prueba de ello
es que dos de los titulos mas intere-

SBYUID fUE  santes que acaban de saltar a la pales-

Fidel Castro tra. £/ Destino del Dragon'y la expan-

. - . sion de Shogun, The Mongal Invasion,

nunca |mag||!n estdn ambientados en periodos de la
fue acabaria historia en que la estrategia bélica tenfa

- mas impaortancia que el terror a escala
convertido gn un masiva y la destruccion pura y simple.
personaje de Por suerte, los amantes de la estra-
videojuegn tegia menos tdpica y hasta cierto pun-

to incruenta pueden olvidarse de lo mal
que va el mundo jugando a Tropico.
Este juego, antes objeto de una absurda
polémica que parece haberse dilui-
do, propone (ademas de muchas
horas de diversion) tomar parte en
una inteligente farsa sobre las

republicas bananeras y la Guba

de Fidel Castro. Desconozco cual
ha sido la reaccién de Fidel,
pero prefiero seguir descono-
ciéndola si eso me ahorra
ung de sus discursos de
cualro horas. Seguro gue

jfont@ixoiberica.com



AVENTURAS

Por G. Masnou

JIIB!IOS IIIIE lﬂ acechan

ﬁm dtaaea@rafrin.: 1o de |

5. Este ano ha nevado y lovido ’rodo lo que no
nevo ni Hovio los cuatro o cinco anteriores, y
ahora nos preparamos para recoger una estu-
penda cosecha de software aventure-
ro en forma de muy esperadas
secuelas. La primera de ellas
es The Sleeping Dragon, la
tercera entrega de Broken
Sword. Revolution solo ha
|| confirmado  tres cosas
% sobre el juego: se de-
{/ sarrollard {como no) en
| 3D, se podra utilizar el
raton y (jglups!) incluird
combates. Crucemos los
dedos para que no nos entre-
guen un nuevo A sangre fria.
Mientras se confirma
si Revolution va por
buen camino o no,
la mas grata sor-
presa puede dar-
nosla otro tercer
capitulo de una
saga famosa, Myst
3: Exile. Ambicion no
le falta, ya que ofrece-
rd CiNco nuevos mun-
dos a explorar y una
cantidad ingente de mis-

terios  por  desvelar.
- Vamos, que podria ser un best-seller

Mi apuesta de narices.
personal es Puede que este par de titulos
. amplien los horizontes de un género
The Watchmqur. en el que, aunque vuelven a editarse
una oferta atipica titulos, mas bien predomina la vulgari-
dad. Cada vez hay mas aventuras que,
e'_! la fue se como Schizm: Mysterious Journey, se
aprecia Ia huella  vasan en la socorrida formula “se des-
de Gﬂhl‘iﬂl I(night arrollard en modo 3D en primera per-

sona, con la posibilidad de observar
los 360 grados del entorno del perso-
naje...” y todo lo demads. Y para terminar, una apuesta per-
sonal: The Watchmaker, una oferta inusual entre los aven-
tureros, en la que se aprecia la huella de Gabriel Knight, el
sentido del humor de Monkey Islandy, sobre todo, una bri-
llantez inédita desde, por lo menos, Grim Fandango. El
nimero que viene, mas. M

gmasnou@ixoiberica.com

' ¥) carrerns

Por C. Robles

NO hay sol'pl'esas
virtuales

ace unos dias, iha yo tan feliz conduciendo un
coche real cuando, de repente, fui a embragary el
pedal se hundio bajo mi pie con un golpe sordo.
El cable del embrague se habia partido. {Sorpresal

£Como debe uno actuar ante algo asi? ;Que se
hace cuando, sin razon aparente o sin esperarlo, algo se rom-
pe? ¢Como se para un coche sin embrague? ¢Y uno sin fre-
nos? 4Qué sucede si, un buen dia, la direccion se rompe
cuando vas por la autopista a todo trapo? Meditando sobre
esto me di cuenta de que ningtn juego “instruye” sobre este
tipo de cosas. Puede que los componentes del vehiculo se
deterioren y funcionen mal en muchos, pero en ningun juego
te quedas sin embrague. Entre otras cosas, porque en los jue-
gos de carreras no hay embrague, todos funcionan con mar-
chas automaticas o semiautomaticas {por mucho gue el menti
las llame “manuales”).

Hace unos dfas, tuve el dudoso placer de saber como se
conduce un coche sin embrague. Si, 1o hice: volvi a casa sin
embrague. Y me saltaré por un momento mi sentido de la
cordura para confesar que... me diverti. Arranqué con Ia pri-
mera puesta, subi las revoluciones y comprobe que, al sol-
tar de repente el acelerador, la palanca

j,[}uéntas salia casl sola para acoger en su regazo

‘ una segunda matcha algo més “sono-

& avgmas ra”. Y después le sucedid la tercera, sin

“divertidas” apenas esfuerzo. El coche sufria espas-
nos perdemos oS % lo ms Gomicos con cada cant-

jugando? 4

crobles@ixoiberica.com
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Por A. Jiménez

El futuro del

icen que cualquier tiempo pasado fue mejor, pero
yo no lo creo. Esta forma de pensar corresponde
a los que sienten nostalgia por sus afos juveni-
les, cuando todo parecia mucho mas intenso por-
gue era nuevo. Pero todas las generaciones tienen
derecho a reivindicar su lugar en el calendario. Incluso esta,
la de la era de la television a la carta.

El deporte del futuro serd un gran espectaculo por el que
todos deberiamos apostar. La inteligencia artificial hara pali-
decer a los mejores deportistas (Kasparov fue derrotado por
Deep Blue) y las rutilantes estrellas retorcerdn sus cuerpos
mas alla de los actuales limites fisicos de la complexién
humana. Esa es la apuesta de EA Sports, sobre todo tras lo
descubierto en el E3 de este afio (del fathol y el baloncesto
al cricket, el rugby, la caza, la pesca... ¢para cuando su ver-
", sién del atletismo?), pero no quiero olvidarme de otras gran-
i des compafifas que pujaran por conver-

El deporte tirse en las mejores en su especialidad.

del future La tercera entrega de 7ony Hawk’s

- 5 Pro Skater equivaldrd a un festival de

seéira un gran piruetas sobrecogedoras. Las caram-

BSI]BGtﬁI:IIII] por bolas de Jimmy White's 3 Cueball

. reafirmaran el genio de Archer McLean

el fue }ndns sobre el tapete. PC Ftithol Online con-
teberiamos
apostar

vertira al manager nacional por exce-
lencia en una auténtica liga con vida
propia. El préximo Links se prepara
para convertirse en Microsoft Golf Simu-
lator, con una emulacion casi perfecta y un fantastico editor
de campos. Quizd sea el frances Cyclism Manager el que bata
al sprint a Eurotour Cyceling. O
Nagano 2002 el que se haga
con el oro olimpico.

Lo bonito de los video-
juegos es que siempre dejan
un margen para el deseo. Nun-
ca tendremos bastante, pero
los logros de los programa-
dores no dejan de impresio-
narnos. Nos sentimos como
espectadores de un circo en
que los dioses del disefio
informatico intentan una
y otra vez que les otor-
guemos el 10 imposible.
;Quién se acuerda Ahora
de Nadia Comaneci? M

ajimenez@ixoiberica.com
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H juego con que
soiamos todos

eguro que la inmensa mayoria de vosotros, por
no decir todos, tiene reservado un sitio de privi-
legio en su estanteria para el que es considerado
como la Biblia de Ia fantasia moderna y por ende
de los juegos de rol. jAcertaste! Estamos hablando
de la magistral trilogia de J. R. R. Tolkien £/ Sefor de los
Anillos. Por esa maravillosa puerta entramos hace afios en
el mundo magico del rol. Y agui seguimos.
A menos que estes recluido en un convento franciscano
o0 €l rol te interese menos que los vaivenes amorosos de
Rociito, sabrés de la conversidn cinematografica que esta

= . realizando Peter Jackson de las aventu-
&6omo converti® ras de Frodo y compafiia. Toda una
en juego de rol

superproduccion al mas puro estilo
la pelicula mas

Hollywood, plagada de efectos espe-

ciales y rutilantes estrellas en torno a
esperada por los
aficionados a

un anillo, “un anille para gobernarlos a
este género?

todos, un anillo para encontrarlos”.

Como era de suponer, [as principa-
les desarrolladoras de videojuegos
pujaron fuertemente para conseguir los
derechos de tan suculenta franquicia,
gue finalmente cayo en manos de Vivendi Universal Publis-
hing, aunque Electronic Arts también lanzard un juego que
parece contar con la licencia de [a pelicula.

Coma buenos aficionados al rol, lo menos que podemas
pedir es que las adaptaciones estén a la altura de 1a navela.
Y que la palabra “rol” vaya inequivocamente asociada al
titulo. Pero, ¢como adaptarlo?¢Deberia seguir fielmente el
hilo argumental de 1a pelicula u ofrecer suficiente libertad
para no encorsetarnos?¢ Tendriamos que
< manejar a los principales protago-
- nistas o eso limitaria nuestra
libertad a la hora de crearlos
y hacer que evolucionen?
0 scomo afrontariamas
momentes. cruciales de

N,

jicid@ixoiberica.com



Por E. Artigas “Tuck”

esde hace algdn tiempo he conocido varios
pilotos virtuales gue me han dado qué pensar.
Es frecuente que en una conversacion sobre
aviones muchos de ellos reconozcan que sus
conocimientos sobre 1a aviacion son escasos.
Pero luego combatias con ellos y resultaban ser de los
mas escurridizos y habiles que me habia encontrado.
No era cuestion de hacer trampas, Sus maniobras eran
perfectamente posibles. Lo que sucedia era algo que
esta resultando ser la mismisima esencia del E-lear-
ning: estos pilotos se limitan a volar, y punto. Aungue
no lean ningln articulo sobre avia-

Volar hien cidn, a la larga aprenden y des-

- arrollan unas habilidades no suje-
es mucho mas tas a ningln paradigma. En otras

una cuestion de palabras, desarrollan su instinto

Lo del vuelo. “;Que a qué velocidad
practu:a fque de giro mejor? No lo s, pero me sale

conocimientos bien”, suelen decir.

4 Ante esto, aguellos gue nos

y teoria hemos pasado afios leyendo libros

del tema en [ugar de volar mas, no

podemos hacer sino expresar nuestra admiracion al ser

vencidos por alguien que tiene menos conocimientos

que nosotros, pero sabe volar mejor. Y todo esto gra-

cias a que la simulacion les ha ensefiado a volar volan-

do, mientras que nosotros intentabamos aprender
leyendo.

De esto no hay que deducir que la teorfa aeronauti-
ca no sirva para nada, puesto que la combinacién que
se estad revelando més efectiva es una cierta dosis de
teoria intercalada con grandes dosis de practica. Raro
es el piloto que tiene ambas, pero el que las tiene, nos
es que cueste derribarlo, es que a duras penas conse-
guirds encuadrarlo en el punto de mira una sola vez. M

magonzalez@ixoiberica.com

americana podria La justicia deberd
demandar a los decidir si la empre-
desarrolladores o menos una com-

()
ON LINE

Por S. Sanchez

Hecha la ley,
buscada la trampa

ace ya algunos anos que aparecieron los pri-
meros chats tridimensionales. En ellos, perso-
najes virtuales representaban a las personas
que se encontraban sentadas al teclado. Fue en
1994 cuando la empresa KA, nada que ver con los
Ford, desarrollo su Worlds Chat, en el que una serie de ani-
maciones o avatares que representaban a
la gente conectada al chat interactua-
ban entre ellas.

Con el tiempo se fue perfeccionan-
do el programa y la empresa, que
paso a llamarse Worlds.com, encon-
tro el modo de simplificar el proceso
y mejorar la calidad de las animacio-
nes. Ahora reclaman que fueron ellos los
primeros en utilizar servidores para que los
internautas pudiesen interactuar en un entor-
no virtual mediante animaciones en 3D. Asi
consta en la patente que registraron en su dia,
asi que cualguiera que haga lo mismo estd,
segun ellos, vulnerando los derechos deriva-
dos de esta patente. ;/Qué supone esto?
Pues que es esta pequefia empresa ameri-
cana la que tiene patentado lo que hacen la
inmensa mayoria de modernos juegos on
line.

Worlds.com quiere hacer valer sus
derechos y ya ha empezado a crearle pro-

_ blemas a una de las
Una pequena franquicias miticas

del juego masivo en
empresa la Red : EverQuest.

e

sa puede exigir por

pensacién o que

de la mayoria
e modernos |
juegos on line ;

sergis@ixoiberica.com
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Los nazis de Mortyr vuelven a la carga, esta vez a un precio mas
que tentador. Y también puedes invertir un par de verdes en los
dos Fallout, en buenas conversiones de cldsicos arcade o en el
juego mas cerdo que jamds asomo el hocico a una estanteria.

Ro\/Eslrateg\a
i : BioWare
i: Virgin |nteract|ve
J: 1.990 pesetas

Dos juegos por lo que suele costar uno de
linea econdmica. jVaya chollo! En Fallout
encarnas a un superviviente de una guerra
nuclear que se ve obligado a salir de su refu-
gio y enfrentarse a los horrores de la realidad
exterior, un mundo de mutantes, radiacion y
violencia. No existen clases, asf que podrds
decidir libremente a qué
habilidades de tu perso-
naje quieres dar priori-
dad. Estas iran mejorando
por dos vias: comple-
tando aventuras
y mediante el
combate, con
un sistema
basado en

turnos.

: Carreras
L : Sega
[0R: Planeta DeAgostini
“C10. 990 pesetas

TOTAL TIME o

0

!41)!'20 23

m oo’

41720 >
we w
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En cuanto a Faflout 2, no se trata de una
actualizacién técnica, sino de una verdade-
ra secuela con un sélido guion. Tu objetivo
es demostrarte a ti mismo que eres El
Elegido y que la confianza que han puesto
en ti los ancianos de tu tribu subterrdnea
estaba justificada. Para hacerio deberas
superar una serie de pruebas inicidticas y
acceder a un misterioso tratado que explica
como convertir el desolado mundo en que
vives en todo un paraiso. Lo dicho, por sélo
un billete rojo vas a llevarte a casa muchas
horas de estrategia y rol.

TOTRL TIME

| aviacion que te
permite sobrevo-
lar 29 ciudades
{ norteamericanas
| v (ahi es nada)
! hasta 2.500 aero-
puert{ss Y todo en unas 3D con texturas
muy realistas.
Género: Simulacion. Precio: 2.495 pe

- =

Saonic, Tails y Knuckles no solo corren en las

consaolas ¢ i
Sega y en aigu ¥ ﬁlﬁ
na otra de holsi- ;,.- e -B

llo. Tu PC es una fe
plataforma tan ':* = \ "

buena  como S "ﬁ
cualquier otra °
para que el erizo mas rapido del mundo te
ensefie el significado de la palabra “vértigo”.
";t ra: Carreras/Plataform

cio: 990 |

—

-I Esta basado

. F en las carreras

""’""""""”ﬂ'l de motos off-

o i road. Podras

3 participar en

distintos tipos

de carreras,

tanto en cir-

cuitos cubiertos como al aire libre, o dedi-

carte simplemente a recorrerte la campina

en busca de desniveles en los que hacer

piruetas.

Género; Carreras. Precio: 2.

1’ 16760

Un juego ideal para desper- (RS 7:."‘, ;"‘
tar en nuestro interior al
demonio de la velocidad. Es
la conversion de un racer
para recreativas que ya
pasd en su dia por la
Dreamcast, pero, a diferen-
cia de otros titulos simila-
res, se adapta como un
guante al PC. Disputards
tres rallies diferentes (uno
en el desierto, otro en el bosque y ofro en la
montafia) y podrds elegir entre dos vehiculos
distintos, un Celica y un Delta. Parece una ofer-
ta algo limitada, pero la diferencia entre vehi-
culos y trazados se nota realmente y, ademas,
dispones de varios modos de juego, desde uno

W ’4,.

arcade a carreras contra el reloj o contra riva-
les guiados por la GPU. No resulta facil familia-
rizarse con los controles, ya utilices el teclado
0 el pad, pero cuando superes la curva de
aprendizaje disfrutards de una refrescante sen-
sacion de velocidad y control.




HOUSE OF THE DEAD

GE 0: Accion
"SARROLL/ : Tantalus

EDITOR: Planeta DeAgostini
=C10: 990 pesetas

Ahora que estd a punto de editarse la
secuela es el momento ideal de darle un
repaso al primer
House of the Dead,
que por fin asoma
a la linea econdmi-
ca. Tu mision es
rescatar al sufrido
personal del labo-
ratorio DBR. Para
conseguirlo debe-
ras desembarazar-
te de una apestosa
horda de no muer-
tos y demds abe-
rraciones genéti-
cas. La versidn PC
te permite jugar
con personajes que
no existian en el célebre arcade original,
escoger entre seis tipos diferentes de
zombis y jugar una partida a dos en el
mismo ordenador. Existen varios cami-
nos posibles, unos mds sencillos que

MORTYR

T

i/ ]

otros. En cada bifurcacion debes plante-
arte a cual de los enemigos que te salen
el paso disparas, y de eso dependera el
camino que sigas. El resto, depende de tu
punteria y tus reflejos.

ot

R
I —
i

S EN ¢

(: Estrategia
L {0OLLA : Infogrames

EDITOR: Infogrames
RECID: 2.990 pesetas

: Accion

JH: Virgin Interactive
-C10: 1.990 pesetas

La compafifa polaca Mirage Media consiguid un
cierto éxito asociado a la polémica con este juego
en el que masacrabamos nazis en primera perso-
nay a punta de pistola. Mortyr te lleva a una rea-
lidad paralela en la que el Tercer Reich ha ganado
la Segunda Guerra Mundial y el poder de la esvas-
tica se extiende por todo el planeta. T{ eres
Sebastidn Mortyr, &l hijo de un reputado cientifico,
y dispones de 18 niveles para demostrar tu des-
acuerdo con el fascismo. Te subirds a una maqui-
na del tiempo que te llevara a la Alemania del 44 y
alli hars que la historia recupere su cauce normal
y tu mundo futuro se libre de la opresion nazi.
Suerte y a por la bestia parda.

Divertido, furioso y
frenético juego de
combates por turnos que acaba de
pasar sin mayor gloria por la sec-
cion de novedades y ahora nos
llega a un precio bastante més ten-
tador. Puedes elegir entre las
escuadras porcinas de Francia,
Gran Bretafia, Alemania, Rusia,
Japén y Estados Unidos y luego
dedicarte al nohle deporte de hacer
jamén del cerdo ajeno. Un juego
para gente con sentido del humor,
imaginativa y con pocos complejos.

Su mayor virtud es gue combina acer-
tadamente el clasico sistema de turnos con una
fisica convincente y unos correctos graficos 3D.
;A qué esperas? Corre a revolcarte.

V107/ GAME LIVE PC
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1 a primera de las misiones consistg en

familiarizarte eon 2 interfaz y aprender a |

manejar el personaje pringipal. el hanesto
forajido Johf Cooper. Debes seguir a Big Bill
que hara las veces de guia y maestro, aunqus
pronto se hartara de ti y opiara por traicio-

narte. Dale su merecido poniendo en practica. |

|0 cuatro trucos basicos que €l mismo te ha
ensenado. £s sencillo: utiliza el relo] para dis-
traer al guardia, luego cruza el puente despas
cio'y muevete por la ladera de la montaia
hasta rodear a Bill y situarte a suespalda.
Noguéalo de un punetazo y.robale el caballo.

notaran tu presencia y se sorprende-

fan pera no daran la voz de alerta,

asi que serd mejor dosificar el
machete y no dejarse llevar por
Impulsos.

En cuanto llegues al campo
de maiz, tomate tu tiempo y &
observa la forma en que los -
miembros de la banda rival
flacen sus rondas. En el
momento adecuado, cargate al
fue queda mas cercano y escon-
de st cuerpo en el campo de trigo.
Note acerques al espantapajaros o
los cuervos delataran tu presencia.
En cuanto llegues al borde del

" campo, elimina al vagquero. Luego

gruza el camino y liquida al guar-
dian de la plorieta y después al de
la garita de la entrada.

Llega el memento de dar los
tltimos pasos. Calcula el angulo de visién del
tipo que custodia los caballos. Debes elimi-
narlo lanzandple un cuchillo. casi desde el

limite y luego moverte con rapidez para:

esconder el cadaver. Para liquidar al que
patrulla delante de la casa solo fienes que
esperar el momento oportuno para esconder-
te junto a la estatua y atacarlo por la espalda.
Ya sbio queda mojarle la cara al recien libera-

do Sam y darle de beber en el abrevadero y

Juego hacerte con un par de caballes.

Nk

& el

Objetiveo; Liberar a Sam

¢ encuentras en el extremo opuesto de
la plantacion. Deberas moverte con el
maximo sigilo v eliminar con el machete a

los enemigos que patrullan la zona entre. |

el granero v la entrada. Muevete en el sen-
tidos de las agujas del reloj, es el camino
mias largo pero también el mds facil. len

Dbjetive: Tutorial de Sam

n esta mision aprenderds @ manejar a
Sam y expletar sus fiabilidades. Utiliza
gl islote de mitad del rio para que el
carfucho llegue al ofro extremo. Afa al
indio y coge la Serpiente de cascabel.
Utiliza Ia ametralladora y dispara sobre la

garreta para obtener un barril de polvora. !
Con &l podras wolar el obsticulo que |
impide 1a huida. Una vez prendida la |
_ len cuenta que no todos los que se cruzan | 'mecha, aléjate para que la explosion note §
g2 0 en tu camino son enemigos. Algunos ; !aturda.

’

S

Ohjetive: Rescatar a
Doc de Ia horca

tiliza a John para noquear al cura y a
Sam para atarlo. El siguiente paso es
meterte en la casa de |a entrada para aca-
bar con el esbirro que hace la ronda én el
puente. Escondete en el barracon y utiliza
gl reloj para llamar la atencién del que

estd en el balcon. £l no se acercara, pero &

enviara a un companero para que averigue
gué ocurre. Si no te ve, cogera el'caballo
y dara la vuelta. Ese es el momeanto idoneo
para acabar con €l. Cuando baje delbal-

gon, acércate a el sin pisar el entarimado |
y liquidalo. Eseonde su cadaver en el B
almacén. Sal del almacén y, deslizandote |

con discrecion entre fos edificios, ve.a la
parte trasera de la casa para eliminar al
vaquero azul que hace fa ronda. Veras gue
hace una breve pausa cuando Hega al finat

de su recorrido, justo antes de darla vuek 8
ta. ése es el momento oportuno para gl

minarlo

Vleras una sila de montar. Ensilla el ¢

caballo v cruza 1a calle para dirigirte al

otro extremo del pueblo. Debes limpiar ¢

£5a Z0Na para que Sam pueda M10Verse sin

problemas. Primero elimina al gue duer- |

ime junto al barrl (no te acerques a las

" [pallinas o sus clogueos le despertardn). -

Después debes eliminar al gue hace la

ronda desde detras del granero v al que | °

estd sentado junto al corral. El primero €s
facll, el segundo cuesfa un poco mas.
Escondete tras la valla del corral y mueve-
te de forma suave y cautelosa, no Sea que
los cerdos noten tu presencia v Se pongan
a grufir.

En cuanto hayas despejado el terena,

lleva a John al lado contrario del escena- & =

rio, junto a les dos caballos y limpia agque-

lla zona colocandote en la esquina supe- |

rior del escenario. Una vez alli haz que
Sam vuele el garro de Doc. En cuanto haya
prendido la palvora, escondelo lo mas

f_’—-‘,._- '

[
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rapido que puedas en el cobertizo peque-

no de delante del almacen. Eso te facilita- |

ra la huida. Una vez explote, unoe de los
ayudanies cogera un caballo para investi-
gar: espera a que vuelva, aeaba con ély °

dmgete al patibuio. Luego elimina al vigi- t

Jlanie lanzandole el cuchillo y corta la
soga. Uma vez liberado, dirigete a la
oficina del sheriff. No mates al vigi-
lante, solo noquéalo, y coge los
bartulos de Doc. Recupera los
caballos de la parte de atrds y 4
‘Sam montato en el delvigilante o

el cura, Ya s6lo queda salir d$
alli al galope. y

es de Doc

3 Ahma toca aprender a manejar a
Doc. Utiliza el arma de pregisidn
para fundir gl bote que hay ai otro extre-
mo del rio. Cuando utitices el globo para
atacar con gas a larga distancia, fijate én
\que una eruz marca el sitie en €l que va a
caer. En otras misiones puedes utilizar
iotros personajes para que (o hagan caer.

‘Fﬁate en ddnde esconden a'Kate.
La misi6n es bastante comp!mada ¥

GAME’ LIVE PC /110
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F requiere algo de coordinacion. Para
entrar 80 el barco deberas utilizar 1a escalera
S .‘y el monton de froncos que hay en la
popa. John puede entrar por 1a esealera,
DETo primero debe despelar el camino a
Doc. No va a serte fagll, asi que serd
' Imejor que sigas nuestras instruccio-
' nes al pie de 1a letra.
Guando vayas a cruzar
la calle, ten mucho cuidado
con el vigilante del balcan, gue ties
fig una posicion privileaiada
puede descubrirte faciimente. Si lo
hiage, escondete en la casa de la
que cuelga la pancarta. Elimina al
tipe gue centrola la entrada y
después al del balcon. Tu
siguiente paso sera llegar has-
ta el muelle y liquidar a los
guardianes que miran al rio. Esta
parte es complicada, ya que
debes hacer gue John aprove- |
che fos mamentos en que
10S vigilantes se alejan o
miran hacia otro lado
pdara Ir avanzando con
rapidez y precision.

En cuanto. hayas lim- |
piado el escenario, dirigete
al punto.en que empezaba |
la mision y despeja el
camino hasta la escalera |

y delbarco. Mueve aDoc y
3, aSam hacia el muelie y
P escondelos  en el i

cobertizo. ~ Abre el =
mapa Y Veras un paso

por el que John puede
escalar. En esta parte
de la mision no es &

{ecesdno que le car

gues a todos los ene-

migoes, vya que

cada fiambre

acumulado
supone L

|

Y

1! [los detras del edifieia, Con el cuchillo el gas,

tiempo que pierdes y rastros gue

vas dejando a tu paso: Por ejlemplo,
no hace faita liguidar a los vigi- |

iantes de los balcones, ya que

se |es puede sortear sin que

‘i

¥

te vean. F
Una vez en la parte poste- i

rior del barco, haz que Coo-
per suba por la escalera y
dcércate al bote que cuelga
de uno de los mastiles. Cor-

tando fa cuerda puedes lx ,;

aplastar a unos cuantes |
enemigos, mas si tienes

suficiente paciencia vy &

esperas a que el tipo que
hace la ronda pase por
debajo. Entra en la zona
de camarotes del barcoy §
espera a que llegue Doc.
Escondelo detras de los
troncos y utiliza el gas para dormir a 108 vigi-
lantes que hay dl lado. Sube al baro sin
correr y agachate. Acerca a Doe a fas escale-
ras. Utiliza un cartucho de dinamita para dis-
traer Ia atencion de los enemiges que pulutan |
'pOr la zonad y edrgate de paso a unos cuantos,
10s que puedas. Esperar un poco puede Ser
arrlesgade, va que hara que algunos enemi- &
(00s noien tu presencia v pidan refuerzos, ;

=

%8

1’
&
|

-«

-

aungue, puestos a lanzar el cartucho de dina- =

mifa, cuantos mas sean [os enemigos en su
radio de accion, mejor.
Aprovecha fa cenfusion generada para

‘subir a Doc por las escaleras v libera a Kate. |

Lleva a 10s tres a la popa dei barco. Debes Ut
lizar las esealeras para salir de 81, pero antes

© Manza algo de gas al que queda m4s eerca.
- Debes serrapido en esta accion o fe descu-

Jbrirdn. Baja a los tres personajes y esconde-

padrds acabar con ellos y salir a toda prisa |

thaeia el sur de la ciudad. Robar un par de ©

caballos te resultara relativamente facil. Los

i

Y

\demas miembros de t equipo te aguardan |

‘en la entrada del pueblo.
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. | Objetivo: Habilidades de Kate

1

1
A

SR
o |
bl

-

Como suele ser habitual en este tipo de

juegos, el personaje femenino, en este |

. caso Kate, tiene camo habilidad basica que

puede utilizar sus armas @& mujer para ser-
vir de distraceton o sefiuelo. El espejo
resulta eficaz para confundir momentaneas
mente a tus rivales: proyecta un reflgjo v
atraeras Su atencion hacia un lugar alejado

i

de donde e encuentras. Pero recuerda que *

‘#sfa S un arma gue debe dosificarse, ya

{ue Si Ao actias deprisa, para o (nico gue

e servird el reflejo es para hacerque los

vigilantes sospechen que algo extrano esta
pcurtiendo. Entre las habilidades mas afiles
de Kate estd la de acercarSe sin hacer el
menor ruido y tiquidar @ aturdir al enemige
de una patada. Te sera.muy Gtil en el futuro.

sl

.-

-

gun enemigo. Lo nico que
te estd permitido es atur-
dirlos y esconder los
cuerpos fuera det campo
visual del resto. Empieza g
por limpiar los alrededores  §
hasta gue John pueda entrar
en €l rancho trepando por 12
pared este (mira en el mim | !
mapa). :

lIna vez dentro, noquea a
los vigilantes del patio uno por
uno -y siguiendo el sentido de
fas agujas del reloj. No te acer-
ques a los gue protegen la esca-
lera, va que asos SEran Lina vigti-
ma perfecta para Doc ¥ Una de
sus botellitas de gas (bastara con
que sities al doctor a fa derecha
de las escaleras y lances la botella desde alli).
Estate muy atento a los enemigos gue han
guedado aturdidos. S ves gue estan a punto
de despertarse, haz que John los noguee
antes de que lo hagan del todo.

Luego haz que Sam ate a todas tus victi-
mas mientras Kate y John suben al tejado.

-

i ‘

Haz que se agachen y utiliza el espejo de Kate
para atraer la atencion de [0S guardianes. |

Luego echate al suelo rapidamente y tlesliza-
te hasta el final del tejado v espera a que el
guardian aparezca para nequearlo. Utiliza
ofra vez a Kate para deslumbrar al del fonda
del patio'mientras Doc lanza gas al gue esta
junto al carro. Haz que John recoja el cuerpo
rapidamente v 1o fleve 4 1a esquina de arriba.

Una vez pase el peligro, noquea al que
Dbjetivo: Obtener informacion " 'estd senfado y dejd Su cuerpo un poco Mmas
del Marshall

: ' 8
[ sta mision resulta especialmente complie £ 4 ] v
cada, va que depbes Yy 3 \
eruzar el escenario "‘!: o'
completo sin - 6 l i3
"--cafg.arte . Wik !
a nin- XY
’;- £ ’\
ot

-

r
|

!

Ft
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alla de la'esquina. El que hacea ronda lo des-
cubrird y Se acercara a ver qué pasa. Desde ¢l
lateral de fa casa podras acabar con él. Alos
guardianes que custodian el barril de polvora
puedes efiminarios con una botella de gas.

Hazte con el barrl y ufilizalo. para volar fa ¥

plerta de entrada, pero asegiirate de que
nadie va a resultar herido con fa explosion.

Coloca a John detras de la casa y

esconde a Sam entre fas ruinas. Cuan-
do explote, saldran dos tipos malca-
rados 4 los que deberas tumbar [0

mas rapido que puedas. Coloca a i’
John funto a la puerta y utiliza a

Kate para que afraiga al que se
encuentra en las primeras cajas
= ufilizando sus artes de la seduc-
. cion. Noguealo cuando este cerca.

]
sin sentido al segundo.

Aprovecha pard llegar hasta el fondo
del escenario con John y dejar sin Senti=
do al de la eolumna. Cuando el otro acu-
da ensu ayuda, da fa vuelta a la columna

y eliminalo desde el otro lado. Ahora ya |
puedes utilizar a Doe para abrir 1 puerta. §

Haz que se aleje en cuanto esté abierta y
utiliza a John para entrar y salir muy rapi-
damente. En la habitacion hay dos pistole
ros. Utiliza un cartucho de dinamita para
hacerlos salir. El primera de elles quedara
noqueado de inmediate y al SequAdo puedes
tumbarlo haciendo que John' e @€ un par de
certeros punetazes. En cuanio todo el mundo
esté atada, solo tienes que entrar n @l des-
pacho v esperar

{bjetivo: Robar los cabalios
y liberar al soldado

V]

y [que hace la rontia. Puedes

5
- ;g‘

111

Utiliza el aloboiy el gas para dejar

v
ision peliaguda. En el limite exterior del
gscendrio encontraras a un. guardian
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LB et §
glegir coma quieres eliminarlo:
haciendo gue John te Siga adap-
tandose a sus movimienias o
haciendo que Sam se cuels en
~ laespecie de peninsula que se
adentra en el ro v afraiga su
atencion. El siguiente paso es
lanzarie el cuchilley esconder-
1e entre la maleza, a unos pasos
del cadaver. El otro guardian que
patrulla el camino Se acercara en
unos segundes y encontrara el
cuerpo tendido de su compare-
ro. Aprovecha la ocasion para
eliminarlo.

Si has sido sigileso, el que

' lduerme aln estard sofiando.

‘Dales una racion: de gas a los

“del final del camino. Con Kate

podras atraer la' atencion del

que hacela ronda y después al

. que hace la guardia cerca del

= o, El gordote no sucumbira a

" | l0§ encantos de Kate, asi que
‘mueve rapido a John para

- lacabar con él y mueve su cuerpo
Nagia el fo. Esto te permitird eseon-
derte en el lado derecho del eamino

.

gliminar al otro guardia con problemas de ]

nbrepeso Esconde los cadaveres v sigue

nara hmptar 8l carmi-
‘no.  Luego

»

‘\
)
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Az que Kate atraiga al vigilante que esta de

h
. 'pie, junto 4 la hoguera, mientras John elimi- |

na al otro. £l siguiente obstaculo en tu cami-

no es el guardian de la torre de vigilancia, |

. |pero ésie también serd seasible 2 los encan-
fos de Kate. Abandomara su posicion y

| |podréds noquearlo sin mayar problema.

Ahgra solo quedan los gue estan a la
entrada del campamento. Atrae a uno uti-
lizando, una vez mas, las magneticas cuali-

dades de Kate y deja que John se engar-
gue del otro. Tendras que ser rapidoen |

la operacion o el sequndo dara la alar-

ma. Aliora ya puedes mover a todo el ¢

equipo hasta la entrada del pequefo
canon junto al rio. John debera encar-

garse de fiacer rapidas incursiones en |

el pequefio campamento enemigo
para llevar al canon al soldado prisio-
nero y todas los caballos. Necesitas

ensillar cuatro de los caballos, asf
gue aprovecha las rondas para des- |

lizarte por la inmediaciones del
campo visual de los guardianes y
robar las siltas. Puedes eliminar al
gue hace la ronda entre el camino y el
establo, sola es cuestion de hacerlo en

el momento oportuno. Una vez que te |
hayas llevado l6s caballos, rescata &l |

soldado, noquéalo y llévalo hasta la
entrada del eanon.

B L

— M——
S’ m————

Objetivo; Sacar a Sanchez
de su fortaleza vivo

Lleva a todos los miembros del equipo a fa
Z0na derecha del escenario bordeandalo
para que no te descubran.

Trepa eon John por

la piedra hasta

llegar al edifi- |

cio de arriba. Lanzale el cuchillo al que vigila.
Sé sigiloso v conseguiras llegar hasta abajo |
‘dejando fuera de juege a todos fos guardias. |
‘Dlvidate de momento de los que duermen.
Cuando bajes por |2 escalera al interior de
Hla €asa uno te descubrird perono dard 2 alar- ¥
vma. Continda con [a operacion de limpieza

',' ‘hasta que este exaltado se pare delante de la

' casa. Ese es el momento preciso para que lo
‘ elimines. Una vez hecho esto, haz que Coo-
per se arrastre hacia el que esta apostado en
las cajas. Cuando estés a su lade, eliminalo y
lleva el cuerpo al establo para que no lo des-
cubran. Ahora ya esfds en condiciones de
ahrir la puerta. :

Haz que entre el resto del equipo. Situa
aCooper en la casa cereana al establo y haz
que Kaie atraiga al guardia gue esta enel B
centro del patio v al tipo gue vigila. Noguéa-
los en cuanto pasen cerca de John. Luego
lleva a Kate a la azotea en la gus esid el tipo &
durmiendo (haz gue se tumbe en el suslo
nada mas entrar) v a Doc a a casa que hay
junto al deposite. Utiliza el espejo para des-
lumbrar al guardia y ganards unos segun- |
dos preciosos, los suficientes para gue
John y Doc se muevan a toda velocidad y
“alcancen la casa de arriba.

Guando el vigilante de las escaleras se
duerma, mueve a Doc a la base de éstas. Hay |
un punto ciego en el que no te verdn. Utiliza

. el gas para dejar fuera de combaie al que
duerme v al que lo despierta. El momento
oportuno es cuando este ditimo sale del patio
‘pequeno para volver a fa casa. Saealos rapi- |
~ [damente de alll; ya que un vigilante gue hace ¢
1a ronda por 1a azotea podria descubrirlos. A
* Jeste fignes gue cargartelo junto a la esealera
§ Quehiay al lado del caiizo. Can el vigitante de |
¢ 13 derecha puedes utilizar, por enésima vez, la
 ldctica de la'zanahoria ¥ el palo: Kate le atrae
asta la zona en que Jofin se esconde v este |
o liquida. Lo mismo puede hacerse con el ¢
¥ 'que esta senfado.
P En cuanto el caming este despejado, vuel-
L 've aesednder a John en el interior de Ia casa
& 'y utiliza a Kate para espantar al perro. Sus §
Iadridos afraeran a un par guardianes, haz
gue Kate llame [a aiencion de uno de ellos, el

ixk
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DESPERADOS

atro se limitard @ vagar unos (nstantes por el

escenario v luege volvera al punto de orgen. |
v después a la azotea. Cuando ilegue alli, sera.
‘el momento de dejarlo fuera de combate. No |

‘te olvides del que duerme. A pie del uftimo

‘tramo de esealeras, hay un fipe que-e impi-

‘de el paso. Haz que Kate ufiliceé su espejito

m para destumbrarlo y Cooper podra acercarse
~ 12 81y cortarle &l cugflo sin peligro.

f Guando subas las estateras el mido aler-

. {fard al escolta de Sanchez, asi que mubvete

9"" trépido para eliminario. Ahora ya tienes via

Hibre para subir a los miembros de tuequipo.

+ 'Los vas a necesitar a todos. Para noquear a

i
ue

-

€l resto de miembros del equipo lo arrastren

s 3 las escalerasiinteriores. En este punto del !

- [Juego llegaran los refuerzas. Unode ellos
Sy ‘f ‘patrultard por la casa. Utiliza a Cooper para

= lguidarie v luego lanza un cartueho de dina-
% mita a 1a enfrada para dejar también fuera de

para que se encargue del centinela que hace
larronda mas arriba. En esta parte deljuegoel
sigilo.n0 sirve de mucha, asi' que no duges en

utifizar las armas. Saca @ Dot y @ Sam para |
llevarlos junto a Cooper. Curalos a todos. A

Sanchez, utiliza a Kate eolocandola junto a fa
columna. Haz que Sam lo ate y que Cooper

combate al que vigita. Saca a John de fa casa |

* punetazos y gas. £l objetivo esliggar hastael |
“barril de polvara que hay funto al puente. Bajo
ningln concepto pises el puente. Una vez
‘ohtenide el barril, repite [a operacion con los
tipos que te esperan al etro lado del canon.
b Los que quedan junto a la ametralladora ten-
¢ drds que eliminarlos por la espalda.

Lo siguiente que verds es una carreta. Es
una trampa, perotampoco resuita demasiado
peligroso caer en ella, ya que podras eliminar
a los forajidos que apareceran por sorpresa

| ‘en cuanto te acergues. Luego lleva a Dot |
hasta alli. Pasea despacioa John porel'canorn 8
para que elindividuo que esta en la carreta
con una ametralladora se descubra. Utiliza el
gas para dejarlos fuera de juego y haz que
P Cooperse encargue de rematarlo. Ahora pue-
des cargar tu arma y dejar que-Doc liquide al
tipejo de 12 ametralladora. Alejate lo maximo
posible para que los otras no eigan fa deto-
nacion. Repite la operacion con el que vigila
gl camino gue asciende desde el canony al |
que fay junto al muro de piedra. Podras uti-
lizar a Sarm para gue se haga cargo de fa ame-
tralladora o confiar en el sigilo de Cooper @
105 gases de Doc para limpiar fa zona. bna
vez finalizado, solo™gueda desbloguear el
paso con la dinamita y atravesar el canon.

-

partir de ahora debes abrirte paso fiacia aba- §
{0 con todos los medios de gue dispones v |
sin. preocuparte demasiado por sutilezas, |
sigilos y. demas. Utiliza la dinamita. el gas ¥ §
tus armas para conseguir dejar la zena lim-

pia. Cuando todo esté en orden, John padra

bajar las escaleras can su rehen.

8 | .Objetivo: Cruzar
el desfiladero

P
4

- Escala la roca de ladzauierda &

pard eonseguir llegar a 1a =

% icima y/defar fuera de combate a %
.,‘.;‘.' Hos farajidos qué hay en/la parte

,|supenor Luego sigue abriendo-

" Me paso con Joha, Dot y Kate

_ gutilizando la habitual combina-

Enﬂon de encanto femenino,
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Dbjetivo: Reunir a tu equipo v
sdlir del pueblo a galope

esplaza a John a fa azotea inferiory liquis §
da al que hace la rongda lanzandole el |
cuchillo desde alli.
Esconde su cuer- |
poen lacasadela |
deracha.  Luege !
podras cruzar [a *®
calle para ira bus-
-~ car a Sam. Liguida
- §  al vigilante que esta
f de tertulia v lleva su
A cuerpo sl extremo

"

2 vez hecho esto, contacta

con Sam y lieva a [os dos a

la casa desde ia que has
partido: '
Aprovecha el paso de |

la diligencia para-cubrir-

tey llegar aia zonanor-

te de pueblo. No te

acerques demasiado a

%y izquierdo de la pan-
k. talla. Encargate ahora
B del que hace la ronda al
5 f " pie de la muralla. Una i
- -

' e la prision

ella o tus hombres acabaran noqueados por &
los gaballos. Una vez alli, utiliza a Cooper para |
{impiar la zona que hay delante de 3 iglesia.
lgnora al grupo de soldades que estan un
poco mias alejados.

Guando el caming aila iglesia esté despe- |
jado, ve a buscar a Doc, llevalo alli'y. haz que
suba al torredn para recoger todos Ios obje- &
tos que encontrard. Luego cruza fa via del
tren y céntrate en tu proximo objetivo: resca-
tar a Kate. Utiliza €l sigiloso cuchillo de Coo-
per y el gas de Doc para despejar la zona.
Vuelve sobre tus pasos y empieza a liquidara
la‘horda de enemigos que vas a encontrarie
en la calle principal. De camino a la hacienda,
deberas deshacerte de los guardias de fa :
puerta, el de la patrulla y 1os dela azotea. En g
cuanto llegues a tu destino encontraras los &=
fres cabiallos. En ese momento, el lreén sé
pone en marcha y puedes aprovechar el rl- &5
do para eliminar a los vigitantes sin que te .
pigan. Ahora solo queda robar el cuario eaba- *
llo. Utiliza a Kate desde cerca de la casa para |
atragr a uno de 108 vigilantes ¥ noquea con. £+
gas al que cubrg [a entrada desde el fado £
opuesto. Ahora podrastatacarlos por la gspal- *
da y robar ¢l caballo qug te falta:

Objetivo: Sacar a Sanchez

as a encontrarte con Un monton de solda-
flos, Pero no debes preocuparte en exce- |
50, va que $i sus oficiales (los de la casaca

bi
azul) S8 COMPArian como un rebafio de atire & st

didos borregos. No olvides gue debes cargar-
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te a los oficiales, pera no los seldados: aun-

qlie eres Un desperado, también eres un buen
fipo can ciertos escrdpulos. Tu primer abjeti-
vo €S eliminar al gordo seboso que hace 1a
ronda. Una vez conseguido, debies dirigirte al
patio que hay en la parte inferior. Utiliza una
potella de gas para dejar fuera de combate a
los Vigilantes Yy roba el barril de polvora. Lieva
a Doc a la parte de arriba de [as piedras. Des-
de alll tendras un excelente angul@ para efirmi-
nar a algupos de los oficiales que vigian gl
exterior cuando vueles [a pugra de entrada.

Una vez despejado el exterior del recinto, |

puedes meter dentro a Coeper. Elimina al ofi-
cial de la casa de detras de los canones v
escandete. Utiliza a Sam para volar 12 puerta.
Una vez encendida la'pélvora, lievalo al lugar
en el fue esta Doc. La explosion hara que se
manten patrullas alrededor del recinto. Utiliza
las balas de precision para eliminar a los ofi-
clales restantes y luego haz explotar un car-
tuchoe de dinamita para atraer la atencion de

la tropa. Come no hay oficiales que coprdi- #
nen sus movimientas, acudiran en tropet a |

VEF que pasa. Lanzales gas para dejarlos sin
sentido y aprovecha la canfusion para colar a

Dogy a Sam en el interior del recinto. Tienes |

poco tiempo para hacerlo. Una vez dentro,
llevalos @ la parie superior de la fortaleza y
utiliza a John para que despeje el camino que
lleva a 12 celda de Sanchez. Cuando lo hayas
liberado, sigue por los muros hasta llegar al

{ lugar en el que esta Kate. Utilizala para dejar §
£ sin sentido al vigilante de una patada y lleva

| los caballos junto al muro. Seleccionando a
! cada uno de los miembros del equipo podrds
conseguir que salten el muro para montar.

e lﬂ(nlltwu. Las habilidades de Sanggz

. ”
n esta mision aprenderas a mane;ar@
Sanchez. Deja la botella de “tequila

‘delante de |a puera v espera a que %l

guardia le pegué_un Iingaﬁzo. Acércate al
campo de vision de! resto de guardianes'y

echate una siesta. Cuando se acerquen | =

podras mandarios a dormir de un culata- |
z0. Coge [a piedra que hay en la entraday |

noquea al tipo de la ametralladora, Toma- }

la prestada y elimina a tedo bicho vivien- !
[}

&

et

ri

Dbjetive; Documentos en la caja
fuerte de carlos

Tu primer objative del Juego es robar la
ropa que hay tendida dentro de la »
hacienda. Utiliza a John para entrar en ella
y despejar el interior. Con Sanchez y Kate
puedes encargarte del exterior, aunque st |
lo prefieres puedes usar tambien a John
para esto, Una vez despejado el paso, haz !
que Doc abra la pugrta y lleva a Kate has- |
ta el lugar en gue esta fa ropa tendida.
Disfrazala y podras hacer que pasee por la |
ciudad libremente. Luego Ilévala hasta
Carlos para gue [o entretenga Mueve a
tus hombres por la galle que queda delan- |
te de |a hacienda. Noquea al guardia, mete
a'sanchez y Johp en el interior del banco |
y limpiafa-azotea.

Una %8z conseguido esto, debes i a
por la‘Gaja que Se encuentra en &l primer

opiso del'salon de Garlos. Utiliza el cuchillo
# para el vigilante de fa parte baja.y gas para
ﬂjs de la"azotea. Y sobre todo asegliralg

B que ninguno de tus hombres pisa Ia |
rima de madera o tendrds problemas.
gspués limpia el patio nteror y encarga= |
de las victimas del gas antesde que se &
Spierten.
Entra en el burdel por la puerta. Enuna r
Ias habitaciones hay UR “cliente” arma= s
Ib hasta las cejas. Hay olfo junte.a.la caja
fuerte, asi que muevete gon gaulela. Una

Yez elininados, lleva a Docpaia que abra
- laweaja . a Johin para @ue recupers er,_ "interior de 1 casa y sigue por donde estan los |
* | dacumento.

b

Objetivo: Asaltar el banco

U primer objetivo es salvar a Kate de los '

tres bahosos que la rodean. Acéreate por
la espalda para dejarlos fuera de juego eon |
Sanchez y John. Una vez realizada esta sen-
cilla operacion de reseate, lleva a todos al |
punto de inicio del nivel. Desde alll podras
acceder al patio de la hacienda, hmpiar 1a .

zona y acceder al lugar en gue se encuentra £

Ia estatua. La casa esta llena e malhechores,
asi que no hagas ruido s no quieres que se
abalancen sobre ti.

En cuanto hayas entrado, ufiliza a Doc
para gue abra 1a verja. A traves del tunel lle-
gards hasta el banco. Utiliza a Kate para
gntraren la habitacion. Apareceran dos guar-
dias: debeS noquear a uno, el segundo en
dparecer, ¥ seguir los pasos del otra, Alli
podras wiilizar una maniebra de distraccion
para sacarte de encima a los guardias y |
entrar &n el banco con Doe para que abra la |
caja fuerte y 1a saquee. Utiliza gas para dejar
ineenscientes alos guardias y poder safir del
recinta a traves del tinel.

B M

| Objetivo: Eliminar a todos los enemigos
m encuentres

Para COonsequir acabar con toda la ehusma ©
que encuentras en este nivel debes recu-
frlr a todos los recursos de tus hombres y a
los multiples objetos del escenario. De entra- |
da, hiaz que Kate despeje el camino hasta el |

caballos hasta llegar al deposito. En ese | "




~ i

Hlegado el momeato adecuado para empe-
| | zar el tiroteo.
* ' Unauez superade este obstaculo, sal a la
derecha de 1a estacion y sigue por alli hasta
, | obtener dos de los caballas. Al del puente
Ny ¢ | puedes noguearlo de una pedrada, al igual
-  E | que al que esta senfado en la fuente. Cuando
oy e ! | | npquees a éste; introduce a John para que
limpie [a zona.
Sigue hasta llegar a la parte superior del
gscenario. Cruzar la pasarela es un momens=

. |camino debes emplear las habilidades de |
L | Johin y Sénchez . aunque Kate te ayudard en
o {lo que pueda. Esa primera parte es simple
' cuestion de sigilo. :
' Un poce mas complicado es el asalto a la
fortaleza. Coordina las acciones entre San-
. | chez desde arriba del deposito, Jahn en fa
"pared gerca de los caballos y Doe lanzando
* | gas atraves del muro frente a los gue vigilan
'3 enirada. Con esto serd suficiente para gue
| puedas pasar Ia mision. Del resto te podras
deshacer recurriendo a [as tecnicas de sigilo
de John. Solo Se te resistiran los del puente,
a los que puedes eliminar con un poco de
astucia: Lanza una piedra destle elado del vio -
al que se encuentra mas lejos. El otro no se
dara cuenta del movimiento. Ya solo faita utt= |
lizar & John para lanzarle un cuchillo desde §
gerca de la valla. No te olvides de utilizar a |
Sam para atar a los inconscientes. Una vez |
acahes con ellos, aparecera Mid.

1na vez hayas noqueado al vigifante. Cuan-
do consigas 1a ametralladora podras emple-
arla para liquidar a los ayudantes del sheriff
y.compania en un santiamén. Ahora ya tig=
nes dos caballos v solo te faita el tercero,
que S& encuentra en un patio cerca de la
gstacion del tren. John y Sanchez'se encar-
garan de alcanzar este objetivo cruzando la
calle principal y vaciandola a balazos. Por
ahi es par donde deberas huw. Manténte
atento a 10s gue estan en los balcones, su
posician es idonga para vislumbrarte. Ufili-
za el truco del reloj para sagar a 10S gquar-
dias de sus puestos.

-

e d

-

Ohbjetivo: Liegar al tejado de la cabana

| principal escollo es el que encontraras
nada mas empezar esta miision, yaqueille-
gar hasta 1as ametralladoras no va serte nada
facil. Utiliza una piedra para nequear al que
hace la ronda junto a la senal.
“SsBuando’ su colegafo vea
anudird a verlo quetocu-

fre, se-acercara a las

rocas Yy te permitd

v liquidario utilizando
1a sofisticada (aun=

gue alge sucia)

Dbjetivo: Robar tres caballos

L ' W 4 o Pl .
| recibimiento no puede

er mejor g
I Nada mas legar 10s malosé encapo- ;
* | naran cor IBtENcignes perversas. Bueno,

~ = [ esono es preblema. Esquiva sis dispas

r0S Yy avanza en perfecta sincronia gon

* = Modo tequipaia ja vez. Asignad cagla
;E&”?_‘luno de tus hombres el rival qua tens

e Y02 mas cereano. John se pueda oc
, 'Elpar delos tres que tiene delantal ?

(S

siestay el clilatazo
. i en [0S morros.

- ge a John al otro
’ lado del campa-
mento  sembrado

de tiendas de campa-

fla, aungue siempre
esforzandote en evitar

a 10S guardianes que

It hacen la ronda. Si has

.

temido  fiempo  de
\ mover el cuerpo del
primer guardian,
>/ A it A o & o
3 — - =5 S =
P N - R T el

técnica de la |

Cuando el tren Se ponga en marcha habra |

to delicado, asi que muevete con cautela |

Despugs diri-

seguiran su recorrido sin desviarse i |
media pezufa. Pero si no has podido
hacerlo, £stas en un pequeno aprieto.

Para salir de este brete, elimina al que hay
junto a la tienda y escandete detras de elia.
Cuando fo vean, una de ellos se acercara a |
Ver que ocurre. Entonces podras acabar con
6l y.con el que esta a pie de la pasarela. Car-
gatelo alli mismao y utiliza el cadaver coma
sefilelo para sacar de Su posicion al que esta
junto a la casa. Cruza el puente y sube poria
ladera hasta el vigilante de arriba. Acaba con
¢l v vuelve a buscar al forajido apostado en
[as inmediaciones del rio. Eliminarlo serd soto
cuestion de acercarte a él sin hacer ruido.

En cuanto tengas la ametralfadora en tu §
poder, estrénala disparandole al vigilante de
detras de la casa. Empezaran a aparecer ene- |
migos en tropel. Solo fignes que emplear las
ametralladoras para que cdigan Come mos- ¢
cas. Una vez superado el escollo, deberas
ingeniartelas para llegar a la parte Superior
Utilizando & John podras escalar Masta los
que cubrenfa entrada.de la mina de laizguier- |
da y situarte detras de elias Sin gue noten
presencia. Derriba al resto con un par de
oportunas pedradas y aldlos después de
noguearlos. Ten en cuertia que hay civiles. No
te cargues a ninguna de ellos o0 la partida se
acabara. Continuar por la pasarela es. salo ©

-

cuestion de atacar en el momento oportuno y ¢

ser sigifoso. Guando subas a Cooper al teja- |
do de la cabafia hazle con mucho cuidado
para que no te descubran

Objetivo: Las habilidades de Mia

igue las instrucciones de fa pantalla.

Cuando utilices la flauta eseondete en el
barril rapidamente. Dispara el dardo cuando |
tu enemigo esté de espaldas y vuélvete d pro- |

teger tras el barril para evitar que una bala te |
alcance. Después deberas utilizar la bomba

para llamar |a intencion. Una vez agrupadas ¢

los malos, déjalas en manos de Sanchez y su

eficacisima culata. i
5
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Ohjetivo: Subir al ultimo vagon

y '« (deltren antes de que parta

La forma mas rapida de llegar a la estacion |
- as descender por los laterales. Huye de la
rd _ [talle principal ya gue los bombardeos son
B = lconstantes. Haz que John y Sam desciendan

~ I Ipor la derecha mientras Sdnchez y Mia lo

"y

frf'-vr?r

= facen por lavizquierda, ya que por alli hay

menos escollos y bastard con ser sigiloso
para alcanzar el objetivo sin apenas contra-
~ 'tiempos. Noguea a los oficiales para privara |
.o Sus fropas de direccion e Imiciativa y elimina. |
{a los artilleros, no'sea gue acaben dejandote *
p | pelado con una inopertuna bomba.

Sigue descendiendo hasta el puente.
 |Slempré que eojas a 10S soldadoS por [a
' lespalda tendrds e! triunfo asegurado. Aunque
. Javeces hay més de uno, estan concentradas
(8N offgs quenaceres. Tu objetivo es hacer
que cese el tiroteo en la estacion para que el |
L maquinista pueda arrancar el tren, pero dejar |
jUnos clanios cadaveres 4 U paso. tampoco
(st de mas, Utiza la dinamita para eliminar
1a los que se encuentran alrededor del vagon
' Ide parga y luego escondste rapidamente;

Cuando eese el tiroteo, cruza la via todo lo

deprisa gue puedas y monta al resto de hom-

‘hres en el tren. Una Vez conseguidos tus

‘Dbjetives, el convoy se pondra en marcha y
. tpodras huir
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Objetivo; Rescatar a Doc

Este pueble parece estar siendo
yictima de algo parecido al diluvio
universal. Aunque na se frate de un
lugar recomendable para pasar las
vacaciones de verano, €S Ideal para
ti; ya que la lluvia al €aer amoriigua

el ruido de tus pisadas: Dirigete al sur
\utiliza a Sanchez y John para ir dejan-
do fuera de combate al personal. Si

los erlemigos estdn un poco distan-
.ciados de ti, puedas utilizar las armas
de fuego, ya que [a tormenta ayudard a
que fas detopaciones pasen desapercibidas.

Cuando: llegues a la ametralladara, podras

dedicarte a dejar un importante rasiro de
caddveres, pero.ojo:con no darle a Doc. Una
Vez recuperado ya solo queda despejar 1a

—\n
=\

"=y ,
i 1 L A |

disposicion de lgs enemigas permite ata-

carles rapidamente par fa espalda. Por |
el ofro lada, utiliza una piedra para |
nogquear al guardia y. recurre de |

nuevo al truco de ia siesta y el aries

ro culataze para cuando acudan
sls.amigotes.

Vuelve a esconder [0S cuerpos

detras de la casa. Utiliza @ Kate

¢ para nogquedr a los de la parie

¥ ‘superior v poder hacer que fu

gente alcance la parte superior. Tu

objetive es hacerte con la ametrallado-

ra. Gon ella en tu poder causaras !
estragos. Mueve aMia v-a Sam hacia |

la entrada. Utiliza un cartucho de

dinamifa para Hlamar su atencion,

atraelos & [as inmediacianes del char-

Co y tirale un dardo al tipo de la ame-

tralladora para aue empiece a dispa-

rar @ diestro y siniestro. Luego

retiralos de la zona y sigue

y dbriendo camino eon John v Dog hasta reu-
} 'nirlos @ tados en [a entrada de fa mina.

salida. Per0 antes dedica dlgo de tiempo a k
acabar con'{os que no han salido del recinto ¢

que hay junto @l €aminoe. Auntue de hecho
esta parte de la mision es puro tramite.

Dbjetivo: Reunir a tus homhres
y entrar en Ia cueva

mplezas la mision con tus hombres dividi-

dos. El objetivo es reunirlos en fa entrada
de la cueva. Lievaa Johny a Doc bacia fa par-
1 de [a derecha para poder entrar en el recin-
to por el camino gue lleva al fado de la easa.
Cuando salga el vigilante, utiliza gas para
dejar fuera de combate a los das forajidos ¥
facilitarte asi la entrada. Una vez dentro, lim-
pia de enemigos fas hahitaclones v el tejado.

\Esta parte es bastante faefl, va que 1a torpe
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. Objetivo: Liberar a Sanchez

L *Estas gl una situacion algo'comprometida

Sittia a John cercade la entrada y ttiliza el |
mona ¥ las cacahuetes para atraer la atencion |

del guardia. En cuanto se abra la puerta,

observa hien y calcula la frecuencia de fos

mavimientos de 10§ guardias. Cuando estén

dlejados, llama fa atencion del gue esta al |
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3 Si necesitas hacer alguna trampa que ofra,

L aqui lienes unos cuantos cadigos. Durante |
el jusgo, puisa Mayusculas lzq. y F11. Des-

;;‘,— pues escribe lo siguiente en 1a consola que '

o aparece.

.
e SR A

= Permite dar ordenes durante ia pausa
A ¢

. Muestra todos los didlogos del nivel
o Ed

- Bloguea la interfaz
oA _

nnseln sobre el s:iuiente nivel '
Muestra todos los uh'leti\ms de la misién

-
- Fa
Aumenta la potencia de las armas

1.2

Y-
S Muestra la arquitectura de todos los niveles
! h }

- “-_"I-- Sales del programa sin pasar. por [os meniis

A

&

Municion ilimitada

Invisibilidad

L

" Muestra las zonas donde se detecta tu ruido | |

. Ganas el nivel !

l:@ g
Selecciona el catalejo y coloca el cursor. \F

sobre el enemigo para que un rayo lo fulmine '

AGCESD A GUALGUIER WESION
Ve a la pantalla de seleccion de persona-
je y elimina a John Cooper. Crea un nueve
personaje que se {lame Well Done. Este ¢
nueve personaje podra ir a cualquiera de
las 25 misiones del juego.

rC—

-

<

i
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e

wra de combate. ESO te per-
Emitfra acceder @l ball y
‘recuperar el euchillo’ de
Cooper. Con &l en fu
‘poder, acabar con los
‘demas sera pan comido.

Una vez despejada la
.Z0na, rearma a tus hom-
(bres. Utiliza el reloj para
sacar de su puesto al gue
\vigila la entrada a la
|Siguiente estancia. A par-
tir de alli podras entrar
‘sigllesamente para liqui-

DESPERADOS

—a
V2 » x
L —— e P

) -
: I @a l
dar a los demas. Mo fe

preocupes de momento por l0s que auedan
al otro lado de la verja, ya que solo unoe de

ellos echa un vistazo de vez en cuando a la |
entrada. Utiliza el gas para los gue estinenla |

parte de dentro. Lleva a tus hombres alli,

pero 1o pises aun [d [osa que abre la pugra. |

F ‘dada a la fuga y ha dejado a Sanchez custo-
¢ diado par tres hombres. Sincroniza la aceion
con Sam para dejarlos secos. Una vez libera-
do, solo te queda la parte final: un electrizan-
& 'te “solo ante el pefigro”.

£

Utiliza un dardo de Mia para provocar U firo-

'Ia zona limpia.

Sigue avanzando. A la derecha hay un par |
~ 'enemigos en Una platatorma. Utilza a !

teo. Aprovéchalo para participar en el y dejar |

@

- para acabar con elios. La parte mds dificil del

"nos de tus hombres en la parte alta y otros

' abajo. De este modo podrds alcanzar [a isla

Lque hay en gl centro def lago.
'Desde alli, acabar de
ICruzar [a pasarela es
‘solo cuestion de
sigilo y de calcular
cuando estas fuera
del campo de vision
de los guardias. Aca-
con ellos con el
ete. Diablo se ha

| r——

[ e
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jueqo es consequir cruzar la pasarela. Utitiza |
[as armas Sincronizando la-aecion eon algu-

[——— oy ey

.
L. g e . _Aaaabs 2 s il 8o - we poaie
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.
Objetivo: Acabar con el Illalll‘g ’

L 0lo queda e duelo final con elforajido sin

escripulos que te ha metido en este lio

descomupal. Utiliza las siflas para parapetar-

ie v las teclas rdpidas para moverte y dispa-

rar. Cuanto mas cerca estés de él, mejor

resultado daran tus balas. Cuéntalas para no
guedarte sin y recarga el arma cuando cen- |

venga. Cada vez que Diablo se acerca a la

. 'pared activa una trampa, asi que andate con

L mucho ojo. Acabar con 8l es una cuestion de
velocidad y-precision. Valor y al toro.

s
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Incluso los arcade mas viscerales tienen su truco. Serious Sam es un
mundo de diversion instanténea, pero también el tipo de juego que
puede desquiciarte si no lo afrontas con conocimiento y método.

uchos meses llevamos escribiendo sobre las virtudes y defec-
tos del juego disefiado por los chicos de Croteam, pero ahora
eres t0 quien puede valorar hasta qué punto sintonizas o no con

los comentarios que se han hecho sobre este juego. Si estas leyen-
do estés lineas serd parque ya sabes de sobras qué puede esperarse de
Serious Sam: un fitulo de accion sin puzzles probleméaticos para el que
no necesitaras una guia que te lleve de la mano de la primera pantalla a

la titima. Lo que si puede serte util es una serie de consejos gue te ayu-
daran en las numerosas batallas a [as que debes hacer frente, desde indi-
caciones sobre cuales son las armas rmas adecuadas para determinados
monstruos a asesoramiento persanal para tener la victoria garantizada
en los tres Gitimos niveles, cuya dificultad hizo a un servidor pasar
muchas, demasiadas noches laborables delante del menitor. Y después,
cuando uno llega tarde a su otro trabajo por la manhana, fe llaman vividor.

~ Dbatg

\

f a3

* Cuanflo la niebla nos rodea, la
minigtma XM214-A es de gran ayuda. §

" 961

i
i

s probable que algunas de estas
paginas no te ayuden si has elegi
@ (do un nivel de dificultad excesivo.}
Tignes seis ‘a'tir disposicion, pero’
lo” mas - recomendable es intentaf”
gampletar el juego ‘qon. el modo normal.

Solo sl has dedicada, media adofescenciaa

i L

GAME LIVE PC /113 REEIETRES S (N RCh W L

exterminar los bichos de Quake o
Doom selecciona el modo dificil. En
cuanto a los llamados Serious y Men-
tal, debes considerarlas opciones
prohibidas para un primer contacto.

que te canses muy rapidamente. Pero
si dentro de unos meses quieres vol-

otro arcade solvente, prugba con el
nivel Mental, gue es una experiencia
-ensi. Un juego completamente distin-

0 --..10 que a buen seguro te resultara tan

-{livertido" como desesperante. Pero
v M@jor Sera no adelantar acontecimien-
't I paso a paso:

RURSRRRNR TIDA

Nohagas caso a esos colegas que llaman
cobfirde a quien graba en mitad de un com-
Es indispensable grabar y grabar
mudho. El sistema de carga es lo suficien-
tem@nte rdpido como para eliminar cual-
quiek tipo de pereza. No hay nada mas frus-

% trang® que revivir batallas ya ganadas.

RARFEN LA CALMA

§ ilhportante que no te dejes llevar por el
rith® frenético marcado por la propia aven-
tur@ Los espacios exteriores son muy
am@iios y antes de sufrir los miltiples ata-
quEs tienEs Tismpo de considerar cudl es la
mgih}.-posicidn en la cual defenderte. Lo

mismio sucede en los templos, no avances
hasta que hayas eliminado todo elemento

W‘IM .

Son divertidas, pero su dificultad hara

ver a instalarlo o no has encontrado

mavil del escenario. La huida no €S una
opcion contemplada en el juege y avanzan-
do s6lo consigues multiplicar el nimero de
enemigos.

EXPLORA

Tras desinfectar un nivel, dedicate a exa-
minar cada rincon del escenario. Quizd no
creas necesitar esos puntos de salud o
escudo que puedan proporcionarte una
pocion extra, pero hacia el final todas
estas ayudas serdn Indispensables. A lo
largo de [2 aventura éncontrards numero-
sas habitaciones ocultas, desde puertas
que se abren de un disparo a rincones
ocultos por las sombras. Aplica siempre
gl segundo principio de este manual:
mucha calma. Debes ir en busca de
pequefias imperfecciones en las paredes,
de botones diminutos e incluso alcanzar
posiciones que parecen inviables. Saltan-
do puedes subir a zonas altas en las que
habitualmente se encuentran un buen
pufiado de complementos. Pruébalo, lo
(nico que puede pasarte es que te caigas
o te canses. Si es asi, desiste y prepdrate
para no fallar en los préximos combates.

SE PRUDENTE

Existen multitud de armas diferentes vy,
como veremos mas adelante, cada una es
ideal para descuartizar ciertos monstruos.
Ante todo no efecties mas disparos de los
necesarios. En los tres primeros modos de
dificultad no necesitards mucha municion,
pero si has elegido el modo dificil ya pue-
des ir con cuidadagyispbre todo aplica el
punto anterior, eXplera tadas las zonas para
conseguir esas halas gue te salvardn en
muchas ocasiones de acabar utilizando la
pistola para dar muerte a tres robots.

e —_



stds ante un clasico shooter en pri-
mera persona, por tanto las dos
reglas basicas con las que afrontar
cualquier juego de dicho género
estdn aqui del todo vigentes: APUNTA
BIEN y MANTEN LAS DISTANCIAS. ¢ Obvias?
Quizas, pero cuando uno se encuentra en
mitad de un ataque miltiple tiende a olvidar-
las. De todas formas, sélo con estos dos
principios no se alcanza ni la mitad del juego,
asi que veamos que mas puede ayudarte.

« Asigna teclas practicas a las armas mas

utilizadas (recortada, ametralladora y
ldser) para recurrir a eflas en mitad del com-
hate. Perder tiempo cambiando de arma
SUpOne una muerte rapida y segura.

1 Retracede siempre que puedas. En exte-
. riores de poco te servird, pero en las pira-
mides es imprescindible. Los enemigos ven-
dran a por ti, no lo dudes, por eso es
preferible que fos fleves a tu terrenc. No te
juegas el fisico sacando pecha en el centro
de una habitacion repleia de locos suicidas.

* 8i hace unos minutos te pediamos cal-
. ma, ahora te recomendamos velocidad.
Mantén siempre activo el autoarrangue y
practica los diferentes tipos de salto que
tiene el juego. Para ello lo mejor es que
pongas ia vision en tercera persona y veas
los efectos reales del doble salto (apretan-
do-dos veces'la tecla designada para ello)
0 tos movimientos laterales al mas puro
estilo Unreal Tournament. Eso si, una vez
contemplados los movimientos, regresa a
la primera persona, ya que intentar jugar
de cualguier otro modao es inseportable.
Toda esta practica te ayudara a sobrévivir a
los ataques de los hombres “toro y los
esqueletos. Para minimizar el efecto del
choque con los primeros, lo mejor es sal-
tar delante de ellos, mientras que con los

Un paso a la derech y... hola
esquivada.

Y200
v 208

S A &
olros el movimiento lateral unido 2%
al salto es lo que da mejores /l

resultados.

Siempre que encuentres

un monticulo en fas gran-
des explanadas, Hegara el
momento de cantar victoria en
voz baja. Esa debe ser tu posi- '§
cion. No siempre es conveniente
ir atacando. Mantengr una posicion
defensiva firme puede resultar en oca-
. slones una forma mas segura y rapida
de vencer. lgualmente, no & sities '..."“
nunca en mitad de un escenario, busca §
columnas, paredes y cubré posibles flan- &
cos de ataque

413
Ten cuidado con algunos suelos. Un

paso en falso y te tocaré cargar la
partida de nuevo.

211 ,
¥ 200 —258'm' _2

ZUn pasillo con poca luz y solo dos
bichos? Seguro gue hay mas por ahi.

N
71483 ( K:\}‘ 185

A huen seguro que esta diminuta tolva

de pantano vendré acompafiada.
LT

En los modos de gran dificultad
es recomendable desactivar la
musica para poder escuchar
mejor tados los sonidos que
delatan la proximidad de los
. enemigas. Muchos de ellos

aparecerdn a nuestra
espaida, cuando ya creia-
mos hahernos salvado de
todo mal.

»

Por dltimo, utiliza los
proyectiles para eli-
minar las hordas de ene-

migos ¢ para aguellos nions-

truos gue se mueven lentamente.
Todo lo demas es desperdiciar muni-
g cion v en mullitud de ocasiones el
§ proyectil va a acabar haciéndote mas
dario a i gue a ellos.

Bt
Ed

Lo e

- " Brens USE fo toad the mossage!
J &
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Nunca emplees el cafidn contra los kamikaze decapitados.
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Si has hecho caso de las palabras sabias de
- . Ain. superviviente, lo mas seguro es que a
: afturas gstés wslumbrando el final del

| para dar muerfé’'a k)luaracnmde
estan eSperando Uﬁllza la puena B

La variedad de enemigos a los que debes
hacer frente (los hay de todos los colores
y tamafios aunque, eso si, tan inteligentes
como ciertos politicos) es uno de los
aspectos del juego que han sido elogiados
de forma casi unanime. El caso es que
debemos exterminar un carnaval de
especies que no nos guiere ningan bien, y
eso es extremadamente dificil.

Antes de profundizar sobre las
caracteristicas de cada alienigena de fres
patas, cuatro brazos o media caheza,
permitenos un consejo. Cuando padezcas
un atague miltiple, ten siempre presente
cudles han de ser tus objetivos
prioritarios: extermina los kamikaze, ya
que con un poco de suerte al explotar
provocaran una reaccion en cadena con la
gue unos cuantos colegas regresaran al
infierno. Tras ellos, encargate de los
esqueletos, los hombres toro y hio-
mecanoides. No te preocupes si los
soldados de tierra o aire te incordian, su
capacidad de infligir dafo esta muy por
debajo de la que poseen los otros.

Dicho lo cual, preparate: empieza el
desfile de bellezas y ofras exquisiteces
genéticas que nos encontraremos en
Serious Sam.

- Ten paciencia con él, evita sus disparos
, ¥ el juego sera tarea sencilla para ti.

hombres toro y esqueletos kleer irdn a por
{l. Sientete como si estuvieses en una bole-
ra, disparales con el cafién y procura haeer
pteno. Si no te dejan opcién, carga tu
miniarma XM214-A y empieza a practicar el
salto delante de los hombres toro. Guando
hayas acabado, gira a la derecha y te encon-
trards una puerta que lleva a otro patio. Por
alli pululan un repertorio de aracnoides y
gsqueletos de lo més variado. ;Te quedan
balas en la pistola de dos cafiones? Bien,
pues aqui te recomendamos que busques
dos estancias secretas en las que hallards

Si le echas un
vistazo a tu
cansola, te daras
cuenta de que esos
personajes tienen
L sexo. Son gnaar macho
(de rosa) y gnaar hembra (de verde).
Por tanto aplica el refran, “las damas
primero” e incristales dos balas (de
escopeta convencional) en mitad del
ojo. A los machos, déjalos para mas
adelante. Son mas lentos y, pese a lo
gue incordian dando empujones, la
verdad es que son el enemigo menos
relevante.

Con el movimiento

lateral podras evitar

sus disparos y, al no

tener la rapidez de los

kamikaze, resulta mas facil eliminarlos.
Son muy débhiles, por tanto no desperdicies
armas pesadas con ellos. Un par de
disparos y a por mas.

holas de cafon y extra de salud (disparar
cohetes al suelo para salir despedido facilita
mucho la investigacion).
Si has seguido el camino sin problema algu-
no, sube [as escaleras de la siguiente habita-
cion, cruza el pasillo y divisards encima de
una plataforma la Pluma de la Verdad. Antes
te hacerte con ella, vigila un grupo de kleers
y androides que aparecerdn cuando creas
haber limpiado el nivel de soldados rasos. En
el momento en que consigas tan preciado
_objeto, recibirds la visita de unas arpfas, por
tanto vigila bien el cielo antes de continuar.
¢Listo? Pues ahora solo falta conseguir el
Corazén Dorado y a grabar la partida. Para
ello debes regresar a la segunda habitacion
deshaciendo el camino y elegir la otra puerta
que se encontraba en ese patio. A veces es
bueno escuchar los consejos de la Gonsola
Netriska, ella te guiard en esta fase.
Tras atravesar dos habitaciones, gira a la
derecha y ten cuidado con los kamikaze que
vendran a por ti. El camino hacia el Gorazon
Dorado estd libre, no tienes mas que subir las
escaleras y hacerte con él. Luego prepara el
lanzacohetes para recibir una coleccion inter-
minable de arpias y esqueletos.
A partir de este instante prosigue tu fuga.
Procura resefvariuna bola de cafién para los
ED
En cuanto oigas sus
gritos, biiscalos por
el mapa. Debes
darles caza antes de
que estén demasiado
cerca. Y sobre todo no

emplees armas de
proyectiles como laser o granadas.

Tienen dos métodos de
ataque, a larga
distancia lanzan
explosivos, pero en el
momento en gue avistan

a Sam se disponen a

atacar con todos sus huesos.

Solucidn: la recortada doble cuando
estén a mitad de carrera (seran
necesarios tres disparos sin fallo
posible). Cuanto mas cerca los tienes,
mas vulnerables se vuelven. Eso si, no
te recomiendo esperar hasta el iltimo
momento si sufres del corazdn.
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aine d(raco onsejo
de eleq despue e arrepientés de
dDer proiongdda ES1d

Esquiva su embestida.
Cuando pase de largo,
aprovecha el momento
en que recobra el
aliento, usa el cafidn y el
lanzacohetes, armas basicas para darles
fin.

Los primeros son obstaculos fijos,
relativamente sencillos de eliminar con
cohetes o armas de largo alcance, asi
que nunca desperdicies municion de_
ametralladora o laser con
ellos. En cuanto a los
otros, tampoco tienen
mucha movilidad.
Debes eliminarlos del
mismo modo que a
los escorpiones, pero,
eso si, aprovéchate de
sus disparos (bolas de fuego
verde), ya que si causan dafio a los
demds enemigos, y dado que es facil
esquivarlios, puedes tener un aliado
interesante en esas bestias.

e d U I 1 {
dl) d (QUIE 0 | 1 [
Ontramo A Ug
D 0 i 0 e
Q0 0 ge "
0S giga 0 € !
0 orta -
Po 0
0 0
onre d dld
UUe d § d
d E Pd
(¢ 0 0 dlgé |d {’
[ d UdSld d Ddld
C d ede
d d 4]0 allo e da aisparo
dl(d a d(l ddo ( 0
0 oriaie
d e dld(] d eqdado e
0 0 de Qa Para 0 ara
0 DO dadore 1 dll0 ( e 0 d
- A I
I CANOIDES \ 3 4
Cuando los veas no | ' ,"; el
pares de moverte, vl (e
ciibrete con paredes, "y

columnas... Tardan

mucho tiempo en

apuntarte. Eso te dara tiempo de lanzarles
un par de cohetes y convertirlos en
chatarra sin reciclar.

Las damas del aire acuden en grupos
numerosos para facilitarte el
trabajo. Con la miniarma
XM214-A o el
lanzacohetes, lo tinico
que nos caera del cielo
seran plumas. Mientras
vuelan son un objetivo
facil, pero no dejes que
lleguen al suelo, ya que cuando
caminan son mucho mas peligrosas.

VA DE PANTANO DE RIGIL KENTAURUS

Y ELECTROPEZ

REEBAN
Ambos tienen en comiin su tamafio. Son
diminutos y bastante inofensivos cuando
actilan en solitario. ;Problema? Nunca

actiian en solitario. Siempre vienen de diez

‘s%_;//(:{;- ] en lo alto de la estancia
1 "l;i“{‘]j’}/' “,' Antes de acclonar el cuarto

“'hli §)

PEFD 4l d OCHES d € € dpd
0S 1d Cd (€ 1d 0 PErso
P
d Or tanto, pd d dlng dad
onao 0 enco dld e]0 ego de d 0
(e omento Q 0 P

en diez. Los primeros

recuerdan a los enemigos A
iniciales de Half Life, i
aungue en esta ocasion la r

mejor manera de acabar
con ellos sea con granadas 0
utilizando la metralleta M1-A2 Thompson.
GOLEM DE LA
Los odiamos, ¢verdad que tii también? Son
capaces de multiplicarse en pocos
segundos, asi que es vital que
utilices la mejor de tus armas
para que cesen sus atagues
con bolas de fuego. Si te
apetecia emplear el cafidn
4 SBC y no encontrabas el
'.x momento, no lo dudes, ya
7 hallegado.

1 AMA

R

Una vez enumerados los enemigos,
tampoco parecen tantos, pera no olvides
que tienen una capacidad de reproduccion
digna de los mismisimos Gremlins. Es
importante que sepas cual es el arma mas
adecuada para cada tipo de enemigo, el
resto ya depende de tu hahilidad con el
teclado y el raton. Al fin y al caho, esto es
un juego y aqui si podemos fallar.
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2Invulnerabilidad? ¢ Invisibilidad? ¢ Dinero ilimitado?
¢Donde hay que firmar? Digan lo que digan los .\
incondicionales del juego a pelo, un truco a tiempo vale 8 »*

mas que mil palabras. WARI_"HDS
BATTLEGRY

-Introduce el siguiente codigo durante el
juego para activar los trucos:

alyenya

Escribe luego cualquiera de los siguientes
trucos:

Puisa Enter durante el juego, introduce el
codigo para activar el modo trucos y pulsa
Enter de nuevo para volver al juego. Después
podras introducir cualquiera de los cédigos
pulsando Enter:

'Actwarmudetrunns

EDaia a todos los enemigos visibles

PCFUTBOL 2001

Dinero ilimitado Res Maere €6 0- 0 Mian
Con el equipo belga
Genk dispondrds de
todo el dinero que
quieras.

Puesto asegurado
Cuando te pones a
jugar en el modo
entrenador es muy facil
que te destituyan, pero
si haces cuatro fichajes
a la vez con todo el
dinero que tienes, el
club se queda sin un
duro vy no te destituye
en toda la temporada.

introduce los siguientes cadigas comao s
fuesen tu nombre y se activaran los
truces correspondientes:

dos bandas y centrar al area. Remata
Goleada después pulsando muchas veces Ia tecla
Una buena tactica para marcar goleses  de chut y veras que a menudo
ir con un jugador por cualquiera de las consigues el gol.

Modo naheznnes



SUBMARIN

Pulsa durante el juego Enter para abrir la
consola. Introduce después uno de los
siguientes cadigos y pulsa Enter de nuevo
para activar los trucos:

ﬂlﬂ

2 ;
Rellenar el aire :

Anade 1 [Il'.IIJ de metal

5.000 de oro, 5.000 de Corium,
10.000 de metal

Ve a la carpeta /DATA/mission que

de cualquier archivo antes de
modificarlo).

En los ficheros .wam hay una seccion
llamada [HumanTeam). En el fichero
mission1.wam la municidn indicada,
por ejemplo, es Ammo_Girder=2.
Para que la municion sea ilimitada
basta con cambiar el ndmero a -1.
También puedes alterar valores como
la energia del gusano
(Waorm_Energy).

Esta es una lista de armas y objetos
que puedes afiadir a cualquier fichero
.wam sustituyendo # por -1 si quieres
que su disponibilidad sea ilimitada:

encontrards en el directorio donde hayas
instalado el juego en tu disco duro. Alli, con
el Bloc de Notas podras abrir y editar
cualquier fichero mission.wam (es
recomendable hacer una copia de seguridad

Ammo_Girder=#
i Ammn Bazonka..#

ﬁ 'nim# R = Amma_Bri : NS TS
Ammo_FastWalk=# | Ammo_Dragonhall=#

8

- gontar con él én &l

- 5ivences a Michaet
Jordan en el ma&ﬁm
contra uno, podrés

@mmmnmmm
mm&ameamaaem
frabré un jugador sosteniendo el balon
MQMMMNMBW
- ‘N y en el momento en que aparezca la
mmmz&sam.mmm
tecla B. Cuando apar ,__':i'apagualaam
muesira los equipas,

 tecla A, En la pantaia del mendi que

~ viene a continuacion escribe NBA Live
- 2001 y aparecerd un equipe Ylamado The
Laker's Peacers. ;

tm:ms ﬁﬁﬂkﬂ'&& utﬁlwlasﬁums
més de una vez, suelta la tecla Cirl,
Maﬁa&sﬂnmﬂvﬁﬁm
“codigos de nuevo;

(§ Obtienes 20.000 dolares

contenta ]
Aumentara 10 puntos Ia felicidad de

tus habitantes
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Todo sobre el juego on line

IMPERIOS ABIERTOS LAS 24 HORAS

sovereign promete estrategia on line a gran escala

Verant desarrolla para Sony Entertainment Sovereign, un juego de estrategia en
tiempo real on /ine muy ambicioso que publicard en Espafia Ubi Soft a mediados
del 2002. Por lo pronto, Verant asegura que las partidas tendrdn una duracion
media de cuatro a cinco semanas y acogeran a un minimo de cuatro jugadores
y un maximo de 500. Podrds crear hasta seis personajes diferentes
(soldado, diplomatico, espia, economista, cientifico y tedloga) y moverlos
de un servidor a otro.
El escenario de Sovereign no serd el tipico de un titulo de ciencia ficcion,
sino que reflejara la tecnologia y armamento contemporaneos.
Tendras que construir un imperio y defender tus ciudades con bases y
ejércitos, aunque las claves del juego serdn las alianzas, el espionaje y la
diplomacia. Lo mas interesante de Sovereign es que tu imperio continuard
funcionando cuando abandones la partida. Podras retirar tus tropas y cesar la
produccion de recursos, dejarlos en manos de un aliado o utilizar un piloto ; 5 s
automdtico basado en la 1A, el cual sequird las instrucciones que hayas introducido. El universo de Savqre:gn sera i
Aligual que sucede con Majestic, Sovereign podra ponerse en contacto contigo via estrictamente persistente: funcionara
g-mail 0 ICQ para informarte de qué es lo que estd ocurriendo en el juego. Ias 24 horas del dia.

No parece que los juegas de rol on line masivos vayan a
prescindir en el futuro de elfos, orcos y demads parafernalia
fantédstica. Horizons: Empires of Istaria es un buen ejemplo.

El juego, que aparecerd a mediados del

proximo afio, estd siendo desarrollado por =

Artifact Entertainment. Horizons estd ambientado

en el inmenso mundo de Istaria, un universo fantastico

poblado por15 razas y que abarca entornos de todo tipo

(tierra, aire, mar y subterraneo). Ademas de las razas

habituales y otras mas exéticas, como vampiros o dngeles, el &
juego incluye razas de nuevo cufio, como los felinos saris o los
acudticos lamurian. Tu personaje, en funcién de su raza, serd
bueno o malo, tendra unos atributos (determinados también por \
su edad) vy vivird en una de las ocho regiones en gue esté
dividido el mundo de Istaria.

CLANES DE LA RED

Kill Kian b ALLLIFE

El Kill Klan se cre6 alld por el 98 en el seno de un
grupo de aficionados a Unreal Tournament. La histo- | - Pl e Counter Strike. Tras solucionar los problemas que surgieron con su
ria del clan, cuyo lema es “la venganza es nuestro antiguo capitan, el clan retoma su andadura con una profunda reforma
poder”, ha vivido etapas de esplendor y otras de ruptura que le han obli- | y una estructura de rangos militar muy rigida. Formado en Espana, el
gado a reinventarse. En la actualidad cuenta con 12 miembros y su obje- m clan cuenta con miembros en Chile y Venezuela. Los soldados, subca-
tivo es entrar en el ClanBase de los clanes de Espania y ser, por supuesto, ! pitanes y el todopoderoso Capitan participan en las competiciones de
los mejores. Su fundador invita a todos los que juegan a Unreal Tourna- | Hastajuego.com y CS League (ClanBase), entre muchas otras. En su
mento simplemente les gusta “playar” en su tiempo libre a pasarse por el seccion de calendario aparecen todas las citas en que tienen previsto
canal #kill_klan del IRC-Hispano. Requisitos: pasar “la prueba” y conver-  participar.
tirte en un Killer dispuesto a llevar el caos a tedos los servidores.

fvﬂ@.killk-l_in;@é}r_u ___) ﬁittﬁ:/!élIi_:ﬁlaril_'.tﬁp?ﬁ'rtal_.r;pm/_ Ry
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DUNE ESTA DE MODA

El universo de Dune se vuelve
persistente en Dune Generations

Westwood inicid en su dia el género de la
estrategia en tiempo real con Dune /I, cuya
continuacion, Emperor: Battle for Dune, sale a
la venta este mes. Cryo Interactive no quiere
quedarse rezagado v, tras dar a conocer el Wars o Star Trek? De momento ya
juego de accién y aventuras Frank Herbert’s van cinco titulos.

Dune, anuncia ahora un nuevo titulo basado en las luchas entre las casas Atreides y
Harkonnen. Dune Generations sera también un juego de estrategia en tiempo real, pero
tendra como gran baza frente a su competidor de Westwood el hecho de que transcurrird
en un mundo persistente y multijugador masivo. En el juego elegirds entre tres tipos de
familias (comerciantes, militares o mercenarios) y tu objetivo serd convertir a tu familia en
la mas poderosa del universo de Dune y controlar su planeta més importante, Arrakis.

iSeguira Dune la senda de Star

Sony Online Entertainment quiere sacar el
maximo partido a EverQuest, el
popularisimo juego de rol on fing masivo de
Veerant Interactive. Los miles de fans del
juego podran disfrutar a finales de este afio
de una nueva expansion, The Shadows of
Luchin. La expansidn ampliard el universo de
EverQuest con nuevas blisquedas, 25 dreas
a explorar, una nueva raza, los Vah Shir, una
nueva clase de personaje, los Beastlord, y
nuevos hechizos, objetos y :
criaturas. La historia te trasladarda 'z
Luclin, un satélite del mundo de :
Norrath cuyo inquietante paisaje ‘

esta dividido en dos

territorios, el reino de la luz,

gobernado por el Desacuerdo, y

el de las sombras, regido porel | =
Orden. Verant esta retocando

el motor grafico de EverQuest

para dar cabida a nuevos "

modelos de personajes mas

realistas y mejorar el

aspecto grafico del

juego. Sony lanzara

también el ‘

Los dos reinos de Luclin tendran
sus propios monstruos y tesoros.

proximo otofio EverQuest; Trilogy, un
pack que recopila el titulo original y
las dos primeras expansiones de la
saga (The Ruins of Kunarky The
Scars of Velious), un mapa de
Norrath y dos figuras
coleccionables del juego.

, envianos

Escuadron 111 n
f

Con mas de 2.400 pilotos registrados, el Escua-
drén 111 es uno de los escuadrones de vuelo virtual
mas veteranos y con mas éxito en la Red. Desde el comienzo de su anda-
dura hace cuatro afos, el E-111 ha centrado su actividad en el uso de
simuladores de vuelo de combate. Han colaborado con la industria del
software en varias ocasiones (especiaimente en £-78/4 Korea). Unavez al ||
afo el E-111 organiza un campeonato nacional de simulacién de vuelo de
combate, el Top gun 11, donde los finalistas se enfrentan cara a cara. Su
equipo incluye pilotos civiles y militares, ingenieros aeronauticos e infor-
maticos y una amplia base de aficionados.

Si tu también tienes un clan o tribu en la
un pequeio texto y vuestro logo a:

gamelive@ixoiherica.com

Red y quieres darlo a conocer.

‘www.escuadroniii.com

En estado de gracia

Por Hastaj_boss

Houston... Houston, todo rula perfecta-
mente. Al habla el capitan de la nave USS
Hastajuego.com. Pozi amigos gamelive-
ros, gracias a vosotros y a algunos otros
viciados, nuestra nave, vuestra nave,
acoge ahora a mas de 225.000 jugado-
res, con punta de conexiones superiores
a 700 personas simultaneas. ;Quién dijo
que el mercado espaiiol no esta abierto
al divertimiento ON & OFF line?

Pues esta enorme maquina, ademas de
provocar constantes alegrias a todo el
equipo, sabe aprovechar su fuerzaDE S
COMUNAL (jjejeje, como me paso!)
para obtener primicias y exclusivas para
sus diablillos... ¢Quieres saber mas?...
Es que no puedo decir nada... Pero, jte
gustaria jugar a Operation Flashpoint
antes de que tu vecino ni siquiera haya
podido encontrarlo en Espafia?...
Imposible... Quizas...

En todo caso, no dejes de mirar las
pequefias noticias del site, porque seria
una lastima pasar de lado tales exclusivi-
dades... Ahhhh, se me olvidaba comentar
que estamos en duras negociaciones con
nuestros queridos amigos de EA (que
nadie me tache de politico, que si no fue-
ran amigos, jjjlo diria!!!) para poder
anadir partidas de Black & White (todavia
no lo probé, por falta de tiempo, pero
Game Master me dijo que erauna P A
SADA)y, por qué no, de la saga de
juegos de deporte (FIFA 2001...). Pues
€s0, verlo para creerlo. jCruzad los
dedos!

Un abrazo para todos... y todas XD




Cuando ya nos preparabamos para darnos
todo un atracén con Ultima Online 2, Origin
anuncia que va a cortarnos el suministro.
Parece que el proyecto no acababa de
inspirarles confianza, y por eso han preferido
centrarse en editar una ampliacién como Dios
manda: completa, rica y llena de novedades.

uando introduzcas esta
ampliacién en tu disco duro,
lo que estards haciendo en
realidad es instalar un r
nuevo cliente, es decir,
conectarte a un servidor nuevo
que convertira Uffima OnLine en
una experiencia diferente para ti.
Desapareceran la mayoria de
sprites planos que formaban |
parte del paisaje cotidiano de .
Britannia y tu pantalla empe- |
zard a poblarse de personajes
principales, PNJ, animales vy
algunos objetos en 3D. De
esta manera disfrutaras por pri-
mera vez de un Ultima Online tridi-
mensicnal. O algo parecido.

En realidad lo que cambia no
es la esencia del juego, sino s6lo
su apariencia. Cuando te adentres
en este mundo persistente, te
encontrards con jugadores que no
han instalado esta Tercera Dimen-
sién. Eso supone que seguiran

ROLLADOR: Origin
ITOR: Electronic Arts
PONIBLE: Por determinar

viéndolo todo, incluyéndote a fi,
en las 2D de siempre. Gracias a
las nuevas animaciones, tus per-
sonajes serdn ahora mucho mas
expresivos. Podran saludar, bailar
0 mandar besos, aunque estas
cosas no pasardn de ser meras
curiosidades que no afectardn a la

jugabilidad, entre otras cosas porque sélo
los conectados al servidor 3D podran ver-
las. Origin estd intentando resolver los

pequefios problemas que este sal-
to parcial a la tercera dimen-

sidn estd provocando. Por
ejemplo, muchos jugadores
americanos se quejan de que
la nueva interfaz tridimensio-
nal hace que el juego vaya
demasiado lento en la
mayoria de los equipos. No
es sOlo una cuestion que
afecte a la fluidez de las accio-
nes, ya que eres ti quien va
mas lento. El juego transcurre a
la velocidad de siempre, y eso es

sindnimo de muerte casi segura,
todo un drama en un juego en el que
no puedes cargar partidas guardadas

cuando te matan. Fuentes de Origin
aseguran que este problema se
resolvera, si no ahora, seguro que
en futuros parches y destacan que
“como ya pasaba con Renaissance,
Ultima Onfine funciona ahora de for-
ma precisa y fluida, sin /ag, a pesar
de los pequefios problemas que
crea la compatibilidad entre los ser-
vidores 2D y 3D".

Nuevos horizontes
En cuanto a novedades que amplien los hori-
zontes del mundo de Britannia, hay que des-

- los niveles supe-

ULTIVIA
ONLINE

Tercera Dimension

tacar que la ampliacién incluye un nuevo con-
tinente llamado lishenar. En este recién crea-
do escenario, que forma parte de Trammel,
(la mitad “violenta” del universo Ultima) se
notard lo mucho que ha ido poblandose este
universo en los (ltimos afios. Muchos juga-
dores se quejaban de que casi todos los com-
bates tenian lugar en el interior de las maz-
morras, pero esta vez encontrards
bosques y escenarios exteriores
llenos de enemigos, peligro-

sas alimafias y objetos que ﬁ'
recoger. La abundancia de  JCE
enemigos hard tam- [
bién que sea mucho
mas facil acumular
puntos de experien-
cia y oro alcanzando
asi mas deprisa

riores y objetos
especiales. Segln
Origin, estamos ante
“el Ultima Online defi-
nitivo, con mejores
grdficos, jugabilidad
mas intensa v
quintales métri-
cos de conju-
ros, objetos y /
enemigos”.



Los shooter multijugador por
equipos estan proliferando mas
que el moho en los quesos
franceses. Pero sigue sin ser muy
frecuente ver uno ambientado en
un universo de espada y brujeria
en el que conjuros, garrotes y
bhallestas sustituyan a pistolas de
plasma y railguns.

RROLLADOR: New World Computing
TOR: 3D0Nirgin
DISPONIBLE: Junio

asta 16 jugadores podran conectar-
se a la misma partida de Legends of
Might and Magic. Divididos en dos
equipos, el del Bien y el del Mal, se
enfrentardn en una serie de arenas
con objetivos basicos como rescatar a
una princesa o masacrar al equipo contra-
rio. Con esta ins6lita vuelta de tuerca,
New World Computing y 3D0 pretenden
redefinir una serie, Might and Magic, que
existe desde el ya lejano 1989 y hasta
ahora se habia cefiido a los géneros de rol
y aventuras.

Aviso para navegantes: Legends ape-
nas tendra elementos que permitan defi-
nirlo como un juego de rol. Estard
ambientado en un universo de barbaros y
hechiceros pero
serd, en esencia,
accion multijuga-
doren la que los
personajes
progresan por-
que van com-
prando 0
recogiendo
armas nue-
vas, no por-
que suban de
nivel.  Segln
Christian Vano-
ver, miembro
del equipo de
desarrollo, los
que han jugado a
la demo suelen
tomarse el jue-
go como un
deathmatch. “Es
muy intuitivo y facil de
aprender, como todos los arcade de
accion, pero es un poco mas dificil domi-
nar su componente tactico. La mayoria de
los jugadores tienden a ir por libre al prin-
cipio, aungue estamos seguros de que, en
cuanto dominen las habilidades especifi-
cas de sus personajes, jugaran mds en
equipo v se especializaran, como en Tri-
bes o Counter Strike".

Rapido y furioso
El arsenal disponible se dividira en armas de
distancia (cenjuros, ballestas, espadas lar-
gas..) y armas de melé (garrotes, cuchi-
llos...). Las primeras predominaran sobre las
segundas, aunque los desarrolladores
garantizan que el cuerpo a cuerpo también
estara en el orden del dia. “Hemos disefiado
un total de 18 tipos de arma diferentes”,
explica Vanover. “Nuestro objetivo es que
disponer de una u ofra tenga un peso muy
importante en la experiencia de juego. Al
principio tienes un kit basico que incluye un
arma de cada. Si has elegido un guerrero 0
un paladin, lo logico serd que busques el
cuerpo a cuerpo, pero tal vez, mas adelante
puedas comprar una buena arma de distan-
cia y eso haga que cambies
radicalmente tu estilo
de juego”. Los com-
bates se regirdn por
un sistema sencillo,
“rapido vy furioso”,
nada que ver con las
complejidades de
juegos de armas
blancas como Die
by the Sword.

En cuanto a
mapas, dispondras
de un total de 25,
todos ellos inspirados
en escenarios que
aparecian en algunos
de los Might and Magic
anteriores. Se dividen
en cuatro tipos hési-
cos en funcion de
sus objetivos: misiones

de escolta, misiones de rescate,
misiones en que hay que matar a un dragdn
y misiones Sword of the Stone, una variante
del juego de capturar la bandera en la que los
equipos deberan apoderarse de una espada
incrustada en un piedra y llevarla a un lugar
determinado. Cualquiera de estos cuafro
modos de juego asegura diversion instantd-
nea con armas poderosas y variadas y una
cierta dosis de juego en equipa.

\,
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Dentro de muy poco tiempo,

" cuando descargar unos cuantos

Por S. Sanchez = megas sea cuestion de minutos y no
de horas, 10s juegos por capitulos dominaran

la Red. Descargaras un prologo gratuito que

4 te dard 20 o mas horas de juego y luego

/ deberds empezar a pagar Si quieres seguir

'y conectado a tu culebron virtual preferido.

0s juegos episodicos forman par-

te, hoy por hoy, de la cara oculta

de la Red. Muchos saben ya de su
existencia pero alin son muy pocos

los que han tenido la oportunidad de
jugar a alguno. En un futuro no demasiado
lejano pueden acabar convirtiéndose en el
nuevo estandar del ocio interactivo, el que
sustituird, al menos parcialmente, a los GD-
ROM y DVD. La idea promete: se trata de
dividir un juego en varias secciones o capi-
tulos, ofrecer gratis el primero y poner el
resto a disposicion de los jugadores intere-




Asi son las sesiones de entrenamiento en Siege of Avalon.

sados en entregas periddicas por un precio
razonable.

El que estd considerado como primer
juego por episodios masivo fue The Cypher,
gue data de 1998. Hasta 250.000 personas
siguieron por Internet los capitulos de este
juego gratuito, colgados al ritmo de uno
cada dos semanas durante un periodo de
tres meses.

Siguiendo el ejemplo de The Cypher,
aparecié un juego tipo trivial que en Esta-
dos Unidos tuvo una respuesta parecida a
la que ahora tiene ¢Quién quiere ser millo-
nario? Se trata del denominado You Don't
Know Jack, que renovaba sus preguntas
cada semana y se financiaba integramente
a base de cortes publicitarios. Era una for-
mula sencilla pero muy adictiva, en espe-
cial por el sentido del humor de muchas de
las preguntas. Actualmente pueden encon-

DEL SHAREWARE A LOS EPIS@%?S

w

‘Los juegos episddicos se inspiran a partes iguales en los cule-" =

trarse tres versiones en CD de You Don’t
Know Jack. Una incluye preguntas genera-
les, otra sobre cine y una (ltima sobre tele-
visidén, pero todas ellas exigen amplios
conocimientos de inglés y de la cultura
norteamericana.

Rol por entregas

Aunque este nuevo formato tiene un indis-
cutible potencial, todavia son pocas las
compafias de desarrollo que se han deci-
dido a adoptarlo. Desde el punto de vista
del jugador con una buena conexién a
Internet todo son ventajas, ya que permite
hacerse una idea precisa de como es el jue-
go sin pagar un duro y luego decidir libre-
mente si se quiere 0 no seguir jugando. En
cuanto a las compafias, les da la posibili-
dad de rentabilizar los juegos incluso mas
que si los vendiesen por canales habitua-

LA B K

=

hrones televisivos y en el shareware (software legal de acceso gra=
tuito). Se trata de regatar algo para conseguir que los receptores
del regalo.se.acaben copvirtiendo en clientes. Un caso cla-

sico de shareware es Castle of Wolfenstein, mitico jue-
go de 8 hits en el gque se debe vaciar de nazis un

=
-

enarme castillo a tiro limpio. Hace anos que este

titulo-se regala en Internét’y, como,resultado'de
*gllo, tod? una géneracian’dé jugadores se ha
acostumbrado-a los shooter y paga lo que *°

haga fdlta por_hacerse con los de nteva
generagion, tridimensionales y para

nada*dratuitos. Como et=futurovy~ . »

muy esperado Return to Castle ¢
Wolfensteln 3D. » «

-~

A
A

Jugar por separado a las misiones de
Hidden & Dangerous ya es posible.

LN \—
Oni también va a distribuirse en
varias partes de descarga gratuita.

les, pero también plantea sus riesgos: hay
que crear alicientes para enganchar al
espectador y mantener su interés con giros
inesperados o un tipo de jugabilidad a
prueba de aburrimiento.

Desde luego, no todos los géneros se
adaptan bien a este formato. Los populares
arcade multijugador tipo Quake 3, por
muchas horas de diversién que garanticen,
no pueden distribuirse por capitulos. Los
que resultan ideales son los juegos narrati-
vos 0 basados en misiones, como Siege of
Avalon, tal vez el més popular de los titulos
por episodios que pueden encontrarse en la
Red hoy por hay.

El primer capitulo de este juego de rol de
Digital Tome es de acceso gratuito. El resto
(va hay alrededor de una decena disponi-
bles vy el namero total previsto es de 25
divididos en seis bloques) cuestan diez
délares cada uno. Los creadores de Siege
of Avalon incluso se plantean crear nuevos
capitulos a medio plazo si la serie sigue
funcionando tan bien como hasta ahora.
Por supuesto, los 250 délares que costaria
la serie completa son bastante méas de lo
que cuesta un juego normal en Estados

Unidos. Por esa razon Digital Tome ofrece
la posibilidad de contratar una sus-
cripcion completa por el mucho mds
moderado precio de 40 ddlares,

¥ reduciendo asi, de paso, el riesgo de
que la serie canse antes de tiempo

y baje el numero de compradores

segln se suceden los capitulos.

Van Collins, uno de los funda- {8

dores de esta prometedora com-

» 3
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~ DUKE EN CAPITULOS .
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‘ ' WEB Curpurahun es una emurendeﬂuraf las mei‘bres cumpamas de desarrollo para

compaiiia que se ha propuests que [ds
palabras “juegos episddicos” dejen de
“sonar a extrafia profeciat Por lo pronto ya
han comgrado la licentia para hacer un
Duke Nukempor capitules que podria apa-

tecer en la Red dentro de pocos

. ( 6. . meses. Segiin
<l

Jipr “Perkins,
= --" ’: it

; ander po .'l | _\\/j / ’%

WEB Corp, se
)lrata de “popu-
/ larizar estd nue-

"1_"’ ',-J\ 20 4) ,"“'..... e ;f -~ va forma de ocio
» s - L asotiandonos con
* ‘o, ® ‘A
anal de television dig activo, co
( a programacion variad ompleta g
[ ga diversion las 24 ho del dia
0 de 10 eqgo pO epIsodio
% . podria ir e a d 0 as compa
‘ 3 da una de ell3 as 0 0S esp
alizada po de juego ompetiria
. S st onserva g
i i : W ero posible d
& 25253 \ arte 3 4 I
f] 1 1 U0 Ddrd | ed E 0 Dd d
"': dinperise " . 3 " ol L[
0 0 0s. Aunque la f6 I :
pafiia a ( 2 0 0 la idea de e dida, el apre . N F
publica go episddico cuando co b od age 0
plglged proharon q 0s jugadores quieren aca Avalo arca 2 JGIU BHE
2 bar |0 gos q e compran, pero al lle direccion d 0 q
gar a |z a pantalla de 0S COmo otros van a Seg pronto
Diablo o Bald ate evitable e
i a cierta 0n de pérdida gQe 0 S cap D
. Avaion o do a 0 horas de dive alguno ] d g do ahora e
0 dda do dlld eqdo d d daS0 Qe 0 gerd { 0 € d
as los jugado gan comprandolo precio reducido juegos como Feea 08
asl gue e almente eterno 3 0sa parodia de De el Jue
ara aquello gado omp 0S 3 go de caza d oda en lo ado 0
- 0 e do anas de pe D Pero tal ve s pader la comp que
d ado tiempo, Co ofrece una so as partido le esta sacando a la d b
On no por obvia meno 3 gancha on o po eg presa se
» a ds ego episodico. Digita a especializago omp encias d
0 piensa d 3 producto 0S re 0mo a Auto
edio plazoy ¢o especie d and eft Auto Pro Pinb gic &

GAME LIVE PC 130 .

';ﬂ (presidente de”

que sean tan buenos como los gue se ven-
den en las tiendas”.

Perkins trabajo con 3D Realms en'los
tres primeros juegos de Duke Nukem y
no le costd mucho esfuerzo convencera @
sus antiguos socios de que fos juegos
por episodios son la formula del futuro.
“Hay muchisimos jugadores esperando
que afrarezcan en Infernet juegos narra-
tivos -Iasﬂes de aptender y jugar y muy

‘adictivoss Hay un hueco muy grande

entre los puzzles elementales w-Evers
guest,'y nosotros qllerelqu}:euhrirlo con
Duke Nukem”.
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El P4 mas rapido debuta a un precio muy bajo

Intel acaba de lanzar en precio: el precio para los

Estados Unidos el Pentium 4 fabricantes de PC es de 352

a 1,7 GHz. El nuevo délares (unas 65.000 pesetas).
procesador es idéntico a los Intel ha optado por iniciar una
anteriores modelos del P4 politica de precios todavia mds
(1,3, 1,4y 1,5 GHz), con la agresiva y ha rebajado asimismo
excepcion del multiplicador los precios del resto de la gama
que le permite alcanzar esa entre un 28 y un 51%. EIP4a1,5

velocidad y la garantia de que GHz sale ahora por 256 délares
lo hara de forma estable. La {47.500 pesetas) yelP4a1dya

alta velocidad del nuevo 1,3 GHz por 193 doélares (unas
procesador lo coloca por 36.000 pesetas). Intel quiere
delante del Pentium il a 1 reducir aln mds el coste de los
GHz en practicamente todas Pentium 4, para lo cual sustituird la
las aplicaciones, algo que no tecnologia de 0,18 micras por la de
sucedia con los P4 mas 0,13 y prescindird de la memoria
lentos. Sin embargo, la RDRAM (Rambus). A finales de
verdadera noticia es su este afio aparecerd el P4 a 2 GHz

LA GRABADORA ALADA

La CRD-BP1500P IDE de Sanyo graha a 24x

Sanyo ha lanzado la grabadora més réapida del mercado, la CRD-BP1500P
IDE. La nueva bestia de Sanyo graba a la increible velocidad de 24x
A los gigantes no les queda mas remedio que abaratar (regraba a 10x y lee CD-ROM a 40x) y supera asi a la Yamaha CRW2200,
sus productos estrelia. Al igual que Intel, que esta que era hasta ahora la mds rdpida con 20x. Sanyo ha desarrollado para su
sufriendo en sus propias carnes la competencia de AMD, grabadora tres nuevas tecnologias: Zone-CLV, FlexSS-BP y Burn Proof 2.
NVIDIA ha tenido que hacer frente a los nuevos Mediante el Zone-CLV, la grabadora divide el disco en tres zonas
procesadores 3D Kyro |l y al anuncio de que las nuevas concéntricas a las que aplica una velocidad diferente, pero creciente de
GeForce 3 serian muy caras. Ha empezado reduciendo el dentro hacia fuera. La velocidad media resultante, para un disco de 80
precio no sélo del minutos, es de aproximadamente 22x. FlexSS-BP monitoriza en tiempo real
chip GeForce 3 la calidad del disco durante la grabacion, de forma que adopta en todo
con 64 MB de momento la velocidad més adecuada. El Burn Proof 2 permite que la
memoria DDR, grabadora anticipe los problemas de blfer y detenga la grabacion indicando
que pasa ahora a una marca desde la que podra proseguir mds tarde. Por dltimo, la
unas 74.000 grabadora también soporta la grabaci6n a bajo nivel en el modo DAQ-RAW
pesetas, sino de (CloneCD) y el overburning hasta los 93 minutos. Sanyo no ha revelado la
todos los nuevos fecha de lanzamiento en Espafia de la CRD-1500P.
chips GeForce 2.
El GF2 MX 200
(32 MB SDRAM y
175 MHz) costara
unas 18.500 pesetas, el GF2 MX 400 (64 MB SDRAM y
200 MHz) unas 24.000 pesetas y el GF2 Pro (64 MB DDR
RAM y 200 MHz) unas 37.000 pesetas. El abaratamiento
de los chips reducira el coste de las tarjetas gréficas, con
lo que todos saldremos beneficiados.
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NOTICIAS
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BAZAR DIGITAL

MAS KYRO Ii

NGULUY "G G al ¢ |
3 d d deolLogic e arjeta decodificacion de DVD. Ade a co
grafica capaz de compe dimiento 0po para lo 0 0s 3D, como
on otra etas 3D como las Gero de pued er compresion de a
DIA o las ATI RADEON. Al igua _— 0 ent b D mapping
gue la 3D Prophet 4500 de % ado de bordes a pantalla
ercules. |3 . : fami—_  ;OMpleta Y ' ’
— ’ = | -
: 3 i -con: a'n ;‘HAPPHC‘ AGCELERATOR = een A s ‘ 4 _ga : b
Blac(s e S \/iasing), alpha CREANVE DAPJUKEBOX
dlidadypracia iy A '~ . DiENaing y oud Creative Labs ha reducido el precio de su DAP
atractiva gracia e A8 Aunque carece Jukebox, un reproductor de masica digital multis
0 grafico 4 de soporte para formato. Dispone de 6 GB de memaoria y puede
RO 3 tarjeta \ ansform & alamacenar hasta 150 CD en formatoMP3, 1o que
dra B d R \ / ahting. lo equivale a 100 horas de sonido. Creative ofrece

actualizaciones gratuitas de las prestaciones del
DAP Jukebox en www.creativejukebox.com.
Precio: 65.900 pesetas

P 00 = ' LOGITECH TRAGKVIAN WHIEEL
PAra.Dirgctst 02 oo, AEMIAINdT U Heotd El TrackMan Wheel de'Logitech es
i J i : 2 la version con cabley acabado
metalico del Gordless
TrackMan Wheel. El nuevo
& trackman presenta un

diseno curvado elincorpora
™ BN ' una hola optica que se
S B B AR N P . acciona con el dedo pulgar,
LY ) 1 |0 que proporciona una mayor

W7 rapidez de movimientos y un
control preciso sobre el cursor.
Precio: 10.900 pesetas

HERCULES DV ACTION!

5 T e © T T Al Hercules ha lanzado una solucion para la edicion
de video digital con la que puedes

convertir tus videos digitales

en peliculas de calidad .- e

cinematografica.
cd € LdD d 1ENIA0 JUE Sd paso C d d d U Oniao. JOSEp GfabanUD"CRQBHCU" - ﬂ‘- \
: ({5

0 Ores que e abpanaono ae Olive esponsabie de co dClOn Qe lasenCD-Rycrea 3
¥
a prod Gn de tarjetas g as para eafive € pana, na desmentido postales de video en - D MaAction!
= >

CD. DV Action! es un = : v
buen complemento para las \ \

‘& ON“.“‘,'."‘

" -,',_.;-_r":- ¢

camaras de video digitales.
Precio; 25.000 pesetas

DISCO DURO WD 600

Western Digital establece un nuevo récord con un
disco duro de 30 GB por plato, aunque a 5.400

rpm no ofrece rendimientos extraordinarios. Tiene
un tiempo de acceso de 12 minutos y una tasa de
transferencia media de 25 MB.
La version a 7.200 rpm es,
evidentemente, mas rapi-

.. da, pero también

mucho mas cara

o # (52000 pesetas).
Precio: 38.000 pesetas

o
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iCada vez mas rapidos!

Cada vez mas velocidad. Y al mismo precio. Eso es lo que

nos garantizan los dos nuevos procesadores AMD, el
Duron a 900 MHz y el Athlon a 1,3 GHz. Corren como
trolebuses desbocados, pero ¢seguro que tanta
velocidad va a darnos algo mas que vértigo?

MD no para de lanzar nuevos
procesadores. Pero no espe-
res una revolucién a la france-
sa, con guillotina incluida. No, lo
suyo es una madesta, casi inapreciable
evolucién en que las frecuencias cambian
para que todo siga igual. EI Duron, desti-
nado a los PC de gama baja, dispone de
128 KB de memoria caché de primer nivel
y 64 KB de memoria de segundo. Al estar
integrada en el corazon del procesador,
puede funcionar a plena velocidad.
Ademds, gracias a que utiliza la tecnologia
EV6, desarrollada por Digital, dobla en la
préctica el ancho de banda entre el proce-
sador y el chipset. Esto nos da una fre-
cuencia total de 200 MHz.

Desde la versién a 800 MHz, el
Celeron de Intel dispone de una FSB de
100 MHz, pero su espacio de memoria
caché es de 160 KB. Sin embargo, los
procesadores de Intel estdn dotados de
instrucciones adicionales SSE para 3D y
video, mientras que los procesadores de
AMD sdlo estan provistos de instruc-
ciones 3Dnow!, mucho menos utii-
zadas y hoy dia con mas polvo a
cuestas que la chila-
ba de un beduino.

GAME LIVEPC /1344

interesante al Pentium 4

Los nuevos sistemas con
memoria DDR resultan demasiado caros.
De momento, mas vale esperar.

Prestaciones al dia

Hemos probado el Duron a 900

MHz con una placa Dbase
Asustek, la A7VM. Esta dispone
del chipset mas actual de VIA, el
KM133, que integra la gestion de
video. El Duron estd destinado a
maquinas de gama baja. En la préctica,
estos sistemas no son los mds adecuados
para un uso lidico. Las funciones de video
estdn administradas por un derivado del
chip Savage4 de S3. Como sus prestacio-
nes son insuficientes, hemos afiadido una
tarjeta GeForce 2 GTS de 32 MB de memo-
ria DDR, con la que se obtienen mejores
resultados. De este modo, comparando los
indices de los procesadores Duron 800 y

Gracias al precio de su
memonria, el Athlon a 1,3
GHz es una alternativa

~—

Nomhre: A
| Fabricante
Caracteristicas:

900, se consigue una ganancia media del
10%. Con los juegos, la ganancia es de
alrededor del 20%.

El precio del Duron no deberia superar
la barrera psicoldgica de las 25.000 pese-
tas, para perpetuar asi la tradicion de este
procesador de gama baja, econdmico y
con excelentes resultados préacticos. El
Athion a 900 MHz se vende a unas 29.000
pesetas. Este es el precio que debes pagar
por la frecuencia mas rapida de los Athlon.
Si puedes permitirte gastar las 4.000
pesetas de diferencia, no dudes en optar

por el Athlon 900, cuyas presta-
ciones globales superan las del
Duron. Sin embargo, si no quie-
res gastarte mucho, puedes
adquirir el Duron a 800 MHz por
poco mas de 15.000 pesetas y el
Athlon 800 por unas 23.000. En lo
que a Intel respecta, los Celeron no
superan, de momento, los 800

TTM)  MHz. Ademds, su precio es superior

al del Duron 800 y sus prestaciones
no justifican el dispendio.



| Nombre: D ,
| Fabricante:
| Caracteristicas:

| Precio:

La prueba del DecAthlon

En el mercado de gama alta, el Athlon se
convierte en un serio competidor de su
equivalente en Intel, el Pentium 4. En tér-
minos de arquitectura y de tecnologia, pre-
senta muy pocos cambios respecto a las
versiones anteriores. La memoria caché
suma 384 KB vy las instrucciones adiciona-
les son siempre los eternos 3Dnow! y
MMX. La novedad llega de la mano de la
frecuencia del bus externo, que pasa de
100 a 133 MHz. Gracias a la tecnologia
EV6, se multiplica por dos el ancho de
banda. De este modo, se obtiene una fre-
cuencia total de 266 MHz. El multiplicador
del Athlon esta fijado en 10, lo que nos da
una frecuencia de 1.333 MHz o, lo que es
lo mismo, 1,333 GHz.

RENDIVIENTOS

Frecuencia de bus externo
Sandra 2001 - ALU
Sandra 2001 - FPU

Sandra 2601 - memoria de ancho de banda (MB/s)
3D Mark 2001

Quake 3 HQ - 1.024 x 768 (imagenes/s)
CF Simulator 2 1.024 x 768 x 16 (imagenes/s)

Hemos probado el
Athlon en una placa
base Gigabyte, la GA-

7DX, equipada con el
tiltimo chipset de AMD,
el 760, y una memoria
DDR PC 2100. Las
prestaciones son del
todo excelentes. Com-
parado con un Athlon a
1,2 GHz con bus de
200 MHz, las diferen-
cias de media son de alrede-
dor del 10%. Comparado con
un Pentium 4 a 1,5 GHz, el Athlon gana de
calle. Sin embargo, el Pentium 4 obtiene
mejores prestaciones en el tratamiento de
la memoria gracias a la memoria RAM-
BUS. La compresién MPEG2 es mejor en
el procesador de Intel, con un tiempo de
calculo de 4 minutos y 7 segundos para
codificar una pelicula de 2 minutos. En el
procesador de AMD el tiempo de célculo
es de 4 minutos y 20 segundos, diferencia
debida, en gran parte, a la menor frecuen-
cia del Athlon.

Calculos cientificos

El Athlon pone el listén muy alto al
Pentium 4 en frecuencias inferiores a 1,5
MHz. A la hora de elegir, mas vale optar
por el Athlon. Los precios son similares,
unas 55.000 pesetas el de 1,333 GHz y

DURON 900 MHZ

200 MHz
2.540
1.238
369
2.343
80,3
475

3.329
1.631
463
2.833
93,6
66,6

ATHLON 1,2 GHZ

200MHz

El sistema de referencia de AMD es muy
eficaz. Ademas, ofrece un ventilador
imponente. .

58.000 pesetas el Pentium 4 a 1,5 GHz, ya
que este Gltimo se beneficia de una rebaja
del 50%. Sin embargo, para el Pentium 4
tendrds que adquirir la memoria RAMBUS
si quieres notar esas mejoras, y l0s pre-
cios se resisten a bajar (unas 40.000
pesetas los 128 MB). La memaria DDR PC
2100 a 266 MHz que estd prevista para el
Athlon a 1,333 GHz es bastante méas bara-
ta, con un coste de unas 18.000 pesetas
los 128 MB. Esta memoria permite sacar
un mejor partido del bus a 266 MHz. Pero,
incluso a este precio, la DDR sigue siendo
demasiado cara y la ganancia obtenida en
relacidn a un sistema con SD-RAM no jus-
tifica el gasto. Lo mejor es inclinarte por
una placa base de chipset VIA Apollo
KT133A, que viene equipada con un bus a
266 MHz y una memoria SD-RAM a 133
MHz. En el caso del procesador Duron, lo
mas importante es no invertir en un siste-
ma con DDR. El gasto adicional no esta
justificado dadas sus mediocres presta-
ciones. Armate de paciencia y espera a la
proxima generacion de chipsets, que
sequro que si sabrd sacarle todo el parti-
do del mundo al sistema DDR.

266MHz
31
1.835
126
3.102
96,8
mna

400 Mhz
2.798
1.823
1.466
3.057
94,7
69,1
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Lifting primaveral en las

La aparicion de la GeForce 3 habia hecho que los
precios de la gama baja de NVIDIA empezasen a
parecer un insulto al bolsillo y al sentido comdn.
Por suerte, esta primavera se han decidido a
renovar esta gama ajustando precios.

as farjetas 3D a menos de
25.000 pesetas son las que _"
ofrecen la mejor relacién cali-
dad precio. Aungue la nueva
arquitectura Direct 3D8 de la GeForce
3 representa el no va mas en materia de 3D,
los juegos que explotan realmente esta
arguitectura atn pueden contarse con los
dedos de un mufidn. Es por ello que NVIDIA
revisa su gama de tarjetas de gama baja
para luchar mejor contra las ATl Radeon y
la nueva Prophet Kyro Il de Hercules, una
tarjeta, esta dltima, que ofrece una relacion
calidad precio hasta hay inédita. La nueva
gama de las GeForce 2 MX incluye tres nue-
vos modelos que juegan con la frecuencia de
funcionamiento del procesador y la memo-
ria, asi como con el tipo de memoria utiliza-
da. Esta segmentacion espera cubrir las pre-
visiones del mercado. De esta manera, la
GeForce 2 MX 100 funciona a 143 MHz v uti-
liza memoria DDR 32 bits a 166 MHz. Con
esta frecuencia, la tarjefa tendra prestacio-
nes muy débiles en 3D. En fin, evitala.

( Nombre: GeForce 2 MX 200

Fabricante: NVIDIA : 2
Caracteristicas: GeForce 2 IIX a 175 MHz, soporta

una memoria SD-RAM de 128 Bits a 166 MHz, 0

memoria DDR de 64 bits:a 166 MHz y superior

con otras que soporten las fun-
ciones del Direct3D 7.0. Pero
atencidn, mds vale dejar las MX
200 a soluciones 2D vy evitar su
compra si lo que te interesa son las

3D.
MX 200: econdmica |\, &
La GeForce 2 MX 200 utiliza un procesador ~ MX 400: razonahle R\ A‘ y ENEN
a 175 MHz y memoria SD-RAM de 64 bits.  La GeForce 2 MX 400 es mucho més k3L vl PN

Esta tarjeta estd destinada a reemplazar las
TnT 2 M64 y Pro con que van equipadas
bastantes PC de gama baja. Aunque la fre-
cuencia del procesador es suficiente, la
memoria del ancho de banda limita estas
tarjetas gréficas. Asi, con la memoria SD-

interesante, ya que segln las especifi- °
caciones de NVIDIA ofrece un procesa-

dor a 200 MHz, es decir, 256 MHz méas
que la GeForce 2 MX clésica, vy la posibili-
dad de utilizar una memoria SD-RAM de 128
hits 0 DDR de 64 bits a 166 MHz y superior.

Al nombre: GeForce 2 MX 400

Fahricante: NVIDIA i
Caracteristicas: GeForce 2 IX a 200 MHz, soporta

i its 2166 MHz, o
na memoria SD-RAN e 128 Bits a _
::mmuria DDR de 64 bits a 166 NHz y superiot

GAME LIVE PC /1364

RAM de 64 bits a 166 MHz, la memoria del
ancho de banda es de 1,3 GB, un ancho de
banda demasiado débil para obtener presta-
ciones ligeramente superiores a una TnT 2
de 1999. El objetivo es

reemplazar las tarje-
tas de generacion
Direct3D 6.0

Con estas frecuencias, se obtiens una
capacidad de representacién del orden de
400 millones de pixeles por segundo o un
ancho de banda de 2,7 GB, una cifra equi-
valente a la GeForce 2MX cldsica. En rela-
cién a esta Oitima, la arguitectura ha sido
reducida a dos unidades de tratamiento

frente a las cuatro de la GeForce 2, lo

gue divide sus capacidades de céal-
culo por dos. Se encuen-
tran, sin embargo,
todas las funcio-
nes soportadas

por la GeForce 2 GTS, como las de transfor-
macion geométrica (T&L) o las de ilumina-
cion por pixel o NSR (que permiten el
soporte para el bump mapping).

Las tarjetas probadas

Hemos probado varias tarjetas basadas en las
GeForce 2 MX 400 y 200: la GeForce2 MX SH
Max de Leadtek, la Gainward Cardexpert
GeForce 2 Jumbe TV (MX 400) y la Gainward
Cardexpert GeForce 2 MX 64 (MX 200). Las
que hemos probado estan equipadas con 64



arjetas de gama b

| Nombre:
| Fahricante:

MB de memoria SDRAM a 6 nanosegundos
(166 MHz). De momento, el interés de los 64
VB en este tipo de tarjetas es muy discutible,
ya que la utilizacién necesita una resolucion
de 1.024 x 768 en millones de colores.
Mientras los juegos no
sean mas complejos,
los 64 MB seguirdn
siendo un reclamo de
marketing.

Todos los fabrican-
tes de tarjetas graficas
quieren utilizar las
GeForce 2 MX 200 vy 400 en diferentes ver-
siones en funcion del tamafio y la velocidad
de la memoria. También se -
hallaran todas las tarjetas habi-
tuales de los fabricantes clé-
sicos, pero atencidn, las 4
prestaciones estardn
esencialmente liga-
das al tpo y a la
velocidad de la 7
memoria. Las tarjetas
mas interesantes seran
aquellas que estén equi-
padas con una memoria
de 128 bits. Ten en cuenia
que la etiqueta DDR no es sufi-
ciente para asegurar prestaciones
3D dignas de ese nombre. Un buen ejemplo
es la GeForce 2 MX de Creative Labs, que esta
equipada con 32 MB de memoria DDR pero
de 64 bits.

Prestaciones tirando a mediocres

Como se puede comprobar en la tabla de
rendimientos, los resultados de las MX 400
frente a la GeForce 2 MX cldsica aumentan
muy poco, sobre todo en altas resolucio-
nes, prueba de que la arquitectura GeForce

2 depende completamente de la memoria
del ancho de banda. Aumentar solo la fre-
cuencia del procesador gréafico no mejo-
ra las prestaciones, sino gue es nece-
sario también que se incremente la
frecuencia de la memoria. Algunos
fabricantes como Hercules se apresuran,
por otra parte, a lanzar las GeForce 2 MX
400 con memoria SDRAM a 200 MHz. Sin

ala ,

embargo, en comparacién con la 3D .|
Prophet 4500 (Kyro 11), las prestaciones de 7
las GeForce 2 MX 400 <

Elige tu GeForce 2
MX segiin el tipo
de memoria y la

frecuencia gque tengan

son inferiores. La limi-
tacién que supone la
memoria del ancho de '
banda juega siempre a
favor del Kyro Il.

Rebajas

La nueva gama del procesador de NVIDIA
tiene por objetivo hacer que las tarifas bajen.
Podras encontrar unas GeForce 2 MX 400
con 64 MB de SDRAM de buena cali-
dad por 55.000 pesetas y unas
GeForce 2 MX 200 con 32 MB
a menos de 20.000 pesetas.
Ante la pléyade de ofertas
de los fabricantes, ten-
drds que estar ojo
avizor en cuanto al
tipo v a la frecuencia
de la memoria utilizada
para no caer en las tram-
pas del marketing.

La Leadtek GeForce
2 MX SH Max (MX 400).

Tarjeta
3D Power
Absolute
MX 200.

Por otra parte, algunos fabricantes como
Hercules o incluso ASUSTek van a utilizar una
memoria de muy buena calidad frente a sus
competidoras, las GeForce 2 MX 400. Una
memoria que permitird el overclock para
aumentar los rendimientos. No olvidemos
tampoco las funciones Twin View del GeForce
2 MX, que dotan a algunas tarjetas de una
salida TV o de dos salidas VGA.

Dtra buena noticia es que la GeForce 2 GTS
desaparece y deja paso a la GeForce 2 Pro,
con un precio que no supera las 40.000
pesstas con 32 MB. En la gama alta, las
GeForce 3 se acercan a las 90.000 pesetas.
En definitiva, nunca esta de més que las
nuevas arquitecturas y la competencia
muevan un poco el gallinero beneficiando
al consumidor.

X 32 MB 166 MHz ~ MX 400 64 MB 166 MHz  MX 200 32 MB 166 MHz

RENDIMIENTOS

Quake (11

1. 024 x 768 32 Biis
Serious SAM

1. 024 x 768 32 Bits

56,4 imag/s

32,2 imég/s

57,3 imag/s 26,3 imag/s

34,3 imag/s

14,6 imag/s

Pl137/ GAME LIVE PC



GAME LIVEPC /1334

iDDR para el puehlo!
A

ge3, 6233
C, TA i AN
%]

7 D
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CARACTERISTICAS: chi
AMD Athlon y Duron

PRECIO: no disponible

uestra vigja memoria SD-RAM va a
ser sustituida por fin por la DDR vy,
para qué engafiarnos, nos alegra-
mos de ello. La memaoria del ancho
de banda constituye actualmente un
tapon de estrangulamiento en los intercam-
bios entre componentes. Con procesadores
que coquetean ya con un GHz y medio, una
frecuencia de 133 MHz con 128 Bits resulta
insuficiente y sobre todo obliga a los proce-
sadores a una espera in(til que ralentiza el
ordenador. Por lo menos, asi s tedricamen-
te. En la practica funciona de otra manera
puesto que el procesador no se comunica
muy rapido con el mundo exterior. Un
Pentium 11l lo hace a 100 o 133 MHz (FSB),
lo que traducido significa que el paso a la
DDR no aporta casi nada, aparte de un coste
suplementario. Sin embargo, con los proce-
sadores de AMD es otro cantar, ya que el FSB
es de 200 MHz, incluso de 266 para los (lti-
mos Athlon. El beneficio es, en este caso,
notable.

CF3 2 (1,024 X 768 1 16)

Con un procesador AMD, la memoria DDR da buenos
resultados, ya que su frecuencia externa es de 200 o

incluso 266 MHz. VIA nos ofrece un chipset para
placas base DDR: el Apollo KT 266. ;Estan sus
rendimientos a la altura de las circunstancias?

Recordemos que la memoria DDR
permite una escritura y una lectura simul-
tdneas que permiten aumentar el doble la
velocidad. Existe en una version a 200 MHz,
la PC 1600, y en otra a 266 MHz, la PC 2100.
Los resultados con las primeras placas base
equipadas con el chipset AMD 760 iban en
ese sentido, aungque sin ser demasiado
espectaculares, ya que notamos una mejora
del 3 al 10% seglin los jue-
gos al pasar de la SD 133 a

Los rendimientos

200 MHz puede funcionar con memoria a
266 MHz. Te aconsejamos comprar la PC
2100 porgue su precio estd bajando de
manera significativa. Te habiamos anuncia-
do que la DDR no era mas cara de fabricar
que la SD, una cuestion de cantidad y de
marketing mas que de otra cosa. Esta
reduccion se confirma con 128 MB a unas
18.000 pesetas. Con todo, vista la ganancia
de rendimiento, sigue sien-
do demasiado cara. Gastar

la DDR 266 de Athlon con un H el doble en una memoria
FSB a 266 MHz. Gon el chip- de' ch'[’SEt ‘"A KT

set AMD 760, un Athlon con
un FSB a 200 MHz obligaba

a la memoria a utilzar esta  (l@CE@PCIONANtes

misma frecuencia. En este

caso, la mejora fue menor, del 2 al 7%. EI 760
ha vivido también problemas de estabilidad,
pero la dltima revisidn los elimina definitiva-
mente. Sin embargo, su precio es elevado, lo
que aumenta a su vez el de las placas base.

Rendimientos decepcionantes

VIA ha lanzado un chipset DDR para proce-
sadores AMD, el Apollo KT 266, que la
mayoria de fabricantes integrara en sus pla-
cas base. Para nuestras pruebas hemos
recurrido a una tarjeta de referencia VIA y
una MSI 6380. Al contrario que el chipset
AMD, el KT 266 es capaz de mezclar las fre-
cuencias. Un procesador con un FSB de

con la que ganas solamen-

238 son mas hien te un tanto por ciento redu-

cido en relacion a una sis-
tema SD-RAM nos parece
excesivo. Cuando las dos
valgan lo mismo, seré diferente.

En cuanto a los rendimientos, las dos tar-
jetas han dado resultados similares y se si-
tlan un punto por debajo del 760 de AMD,
alrededor del 10%. En comparacion con una
placa base equipada con un chipset VIA KT
133A y una memoria SDRAM a 133 MHz, la
ganancia es del 2 al 6%, y eso que estamos
hablando de un Athlon con un FSB de 200 o
266 MHz. Si combinas el precio de la memo-
ria y la ganancia, pasar a la DDR con este
chipset no sale a cuenta. Gomo en el caso del
133, no nos quedard méds remedio que espe-
rar a un nueva revision para que el producto
esté maduro.



La pequena hada del sonito

Escucha a tu PC. El necesita comunicarse y
sentirse comprendido, como cualquier ser
humano, animal, mineral, planta 0 maquina.
Gracias a la Fortissimo Il, 1a comunicacion entre
tu electrodoméstico favorito y ti va a mejorar
espectacularmente.

ercules, especialista en solucio-

nes graficas para PG, se revela

también como un fabricante de

tarjetas de sonido muy competen-

te. Tras el éxito de la Maxi Sound
Fortissimo, la firma propone una version
actualizada que responde a las exigencias
de los PC mas actuales. El sonido de la
Fortissimo 1, muy realista, te permitird
escuchar tus juegos con gran fidelidad. Y
claro, también tus ficheros MP3, CD y DVD.

La Fortissimo I utiliza el DSP de sonido
3D Cirrus Logic Sound Fusion CS4624 y una
tarjeta PCl 2.1 equipada con la tecnologia
Sensaura. Puedes acceder a extensiones
como Sensaura MacroFX o ZoomFX,
que reproducen el efecto de proximi-
dad o de alejamiento de los soni-
dos, o la Sensaura MultiDrive,
que con ayuda de cuatro altavo-
ces crea una absoluta sensacion
de sonido envolvente.

La tarjeta de Hercules asegura una
calidad de sonido
profesional de 4 x
20 bits de salida.
El DSP permite un
nimero ilimitado
de voces y puede
tratar hasta 32
canales 3D. Si te
gusta la musica, |a fidelidad de reproduccion
de las grabaciones es impecable. La tarjeta

FABRICANTE: Hercules
CARACTERISTICAS:

posee una tabla de ondas dotada de un
banco de sonidos de 8 MB.

Un Surround auténtico

Con la Fortissimo Il no necesitas comprar un
decodificador Dolby. Basta con utilizar la sali-
da digital y conectar un sistema de altavoces
Dolby Digital. La instalacién de los controla-
dores que contiene el CD se efectua sin difi-
cultad. El panel de control, que integra un
ecualizador a diez bandas y un mezclador,
permite escoger el ndmero de altavoces y
controlar el volumen de salida y ¢l de la gra-
baci6n a través de un micro.

NOMBRE: Gamesurround Fortissimo Il

Sound Fusion 54624,
ma DIN analégica

w0 Forriffimoll
T A=

] Vigr.

El plato fuerte de la Fortissimo Il son
sus conexiones. A partir de una toma ana-
l6gica, puedes conectar externamente la
entrada de micro y los auriculares, asi
como las salidas de altavoces delanteras y
traseras. La entrada y salida S/PDIF digi-
tal dptica se unen al conector Line in y al
puerto de juego/MIDI compatible MPU
401. Internamente, puedes conectar un
CD, utilizar una entrada auxiliar y otra
para el altavoz del PC. La Fortissimo Il
incluye programas como la funcién vocal
Game Commander 2 Special Edition para
los juegos y simulaciones on finey el pro-
grama MusicMatch Jukebox, dedicado al
tratamiento de los ficheros MP3.

En conjunto, la Fortissimo |l utiliza
pocos recursos de la GPU y ofrece presta-
ciones de sonido que superan ampliamen-
te las de una tarjeta de sonido normal. La
tecnologia Sensaura y la funcion

de efecto EAX 2.0 aportan un
realismo impresionante a
los diversos ambien-
tes sonoros de los
juegos. Su precio
convierte a esta tar-
jeta de sonido en
una sabia eleccion,
tanto para los jugado-
res como para los
amantes de la miusica
en formato MP3.
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La oferta de productos no deja de crecer

De un tiempo a esta parte, I'os fabricantes se han empefiado en vendernos ratones Opticos
sofisticados y grabadoras cada vez més veloces. Te analizamos aqui cinco modelos, ademas de una
placa base equipada con el chipset VIA KT266 y la nueva tarjeta de sonido Muse XL de Hercules.

LOGITECH PILOT WHEEL
MOUSE OPTICAL
Logitech ha sido una de las compa-
filas pioneras en cuanto a ratones
opticos y no cesa de ampliar su
gama. Para llegar a un publico
aun mas amplio, el fabricante
suizo propone el Pilot Wheel
Mouse Optical, muy simple y
economico. La ergonomia de su
nuevo raton permite que se adap-
te bien a la mano, tanto para los
zurdos como para los diestros. El
Optical prescinde de mecanica y de
bola, por lo que no tendrds que tratar-
lo como si fuera de cristal ni preocuparte
por el desgaste. El nuevo raton de
Logitech es muy rapido y los aficionados a

FABRICANTE: Logil
PRECIO: 5.990

TECLADO Y RATON INALAMBRICOS TRUST

El teclado inaldmbrico de Trust es s6lido, presenta teclas muy
agradables y ofrece una autonomia de un afio gracias a cuatro pilas
AA. Trust lo comercializa junto con un ratén inaldmbrico de gama
alta. Destinado tnicamente a diestros, el ratén es ergonémico y
adaptable. Aunque su precision es buena sin mgs, la moleta y los
cuatro botones son sensibles y precisos. Ofrece una autonomia de
varios meses con las dos pilas alcalinas. Por 11.900 pesetas, este
kit dejara tu escritorio libre de cables indtiles.

la accién frenética no verdn ninguna dife-

rencia en el tiempo de respuesta compara-
do con un roedor mecanico. Gon sus
tro cojines de nylon, el raton e
igual de bien sobre una alfombrilla plast
cada, un triunfo para todo juego de @
Los hatones son dgiles y precisos,
la moleta es un poco dura. US
florituras y a buen precio: n
reprochar nada a este raton.
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RATON KENSINGTON
OPTICAL PRO

Kensington propone también un nuevo
ratén dptico dentro de la gama Mouse in a
Box. El Optical Pro se adapta tanto a los dies-
tros como a los zurdos, pero su forma un
poco redondeada no facilita la adaptacion a fa
mano. El clic de los botones es un poco duro
y los dos adicionales son de dificil acceso,
pero la moleta es ejemplar, suave y precisa.
La precision es excelente y el tiempo de res-
puesta también.



GRABADORA TEAC CD-W516EB

La nueva grabadora de TEAC dispone de las dltimas tecnologias

de escritura de CD-R en 16x y de CD-RW en 10x. Ademés de las funciones de over-
burning (limite tedrico de 74 minutos), la grabacion a 16x de TEAC dispone de la
tecnologia BURN-Proof. Asi, ninguna grabacion fallara si el buffer de la graba-
dora llegara a vaciarse. En estos casos, la grabadora sabe que debe pararse y
esperar. Por otra parte, la cantidad de memoria del buffer se eleva a 1,5 MB.
Esto puede parecer poco, pero ni una sola grabacién ha suspendido nuestras
pruebas. La velocidad de lectura media es de 31x con una tasa maxima de 40x,
y haciendo menos ruido que las otras grabadoras y lectores. El tiempo de acce-
so medio es de 76 minutos, lo que constituye un buen resultado. La TEAC
aporta una de las mejores velocidades de extraccion de sonido, con una media de 27x.
Un CD-R se graba en 4,45 minutos y un CD-RW en 7,31 minutos. La CD-W516EB es una

grabadora muy buena, aunque algo cara.

GRABADORA WAITEC T-REX

Waitec ha bautizado con nombre de dinosaurio su nueva graba-
dora IDE. La T-Rex graba GD-R a 16x, CD-RW a 10x y lee los CD a
40x. Desarrollada sobre una base de Sanyo, como la Plextor, la T-Rex
permite el overburning (maximizacion del CD) y dispone de la fun-
eion BURN-Proof para evitar los errores de grabacion. En este senti-
do, la memoria del buffer se ha incrementado hasta los 2 MB. En
cuanto a los rendimientos de lectura, la T- Rex obtiene resuitados
medios con una tasa de transmision de 30x y un tiempo de acceso
de 120 minutos. La velocidad de extraccion media ronda los 22,5x,
pero el tiempo de escritura es méds que correcto. De este modo, un
CD-R de 650 MB se graba en 5,26 minutos y un CD-RW en 7,34
minutos. El programa de grabacion gue acompafia al producto,
PrassiCD Plus, s de una simplicidad admirable.

FABRICANTE: Waite ..(m stribuye
en Espaiia infinity System)
PRECIO: 43.000 pessaias

o\

TARJETA DE SONIDO
HERCULES MUSE XL

Hercules lanza una nueva version de su tarjeta de
sonido de gama baja, la Muse XL. El procesador CMI-
8738 es identico en ambas versiones, pero el nuevo
modelo XL integra la tecnologia Sensaura. Esta tec-
nologia permite un sonido 3D en cuatro altavoces y
compatibilidad con los juegos gue siguen los estan-
dares A3D 1.0, EAX 1.0y 2.0 y Direct Sound 3D. Los
conectores ofrecen entradas para microfono y linea,
puerto de juego/MIDI y dos salidas estéreo para cua-
tro altavoces. La reproduccion sonora es correcta, asi
como el posicionamiento de los sonidos 3D.

FABRICANTE: TEAC
PRECIO: 50.000 pesetas

e

PLACA BASE MSI 6380

La placa base MSI 6380 esta equipada con un chipset VIA KT
266 (ver pdgina 138). Destinado a los procesadores Athlon y
Duron de AMD con memoria DDR, ofrece tres bancos de memoria,
seis puertos USB, un puerto AGP 4x Pro, 5 PCl y una multifuncién
CNR (mddem vy red). Administra el UDMA 100 para los discos
duros y también integra el sonido estéreo en AC 97. Desde la pri-
mera version del BIOS, las frecuencias de memoria estan previstas
hasta 1,5 GHz. Como de costumbre, tanto su definicién como su
estabilidad son excelentes, pero los rendimientos del KT 266 son
un poco decepcionantes.

FABRICANTE: MSI
PRECID: Por determinar
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Como instalar el CD

No hara falta que lo agites antes de
usarlo. Basta con gue lo introduzeas 'y dejes
que el autoarranque haga el resto. ;Que no

Nuestro CD de junio te permite pilotar naves espaciales y aviones con Independence War 2:
Edge of Chaosy X-Plane. A ras de suelo, Eurofour Cycling te pone a tiro de pedal del podio
del Tour de Francia, aunque quizé prefieras pasar del mundanal ruido y rescatar a tu
princesa en Persian Wars.

INDEPENDENCE WAR 2

1W2: Edge of Chaos es la continua-
cién de Independence War, el excelente
simulador espacial de Particles Systems
publicado por Infogrames en 1998. Esta
secuela, que no desmerece en ningdn
aspecto del titulo original, presenta un
universo dindmico formado por 16 sis-
temas solares, misiones de todo tipo
(exploracion, comercio), un nuevo
motor 3D, un argumento
complejo y una opcién
multijugador  con
modos deathmaich
y captura de la cép-
sula para jugar en
Internet o LAN.
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EDITOR: Codemasters/Prom
REQUISITOS: PlI 300, 64 MB RAM,
300 MB libres, tarjeta grifica compa-
tible con DirectX 8.0.

Edge of Chaos se diferencia del resto
de titulos de este tipo por su nivel de
realismo en la fisica de las naves y por
una jugabilidad que integra elementos
de aventuras y de gestién de recursos.

La historia tiene lugar unos cien
afios después de la de su predecesor.
Cal Johnston, su protagonista, se fuga
de la prisién de maxima seguridad junto
con un grupo de piratas espaciales y se
dispone, tras 15 afios de carcel, a ven-
gar el asesinato de su padre. Sus inves-
tigaciones acabaran llevandole a descu-
brir una conspiracion de enorme mag-
nitud, pero mientras, malvive aceptan-

do misiones militares
o de rescate y
practicando la pira-

teria intergaldctica.
La demo estd basada en
una version beta del juego
completo vy contiene dos
misiones, dos naves con un
nimero limitado de
armas vy sistemas,
algunas estaciones
espaciales y un

sisterna solar.

CONTROLES
Movimiento: Teclado numérico 8/2/4/6
Acelerar: W
Seleccionar objetivo: T
Disparar: Espacio

tienes el autoarranque activado? Pues abre el
navegador que utilices habitualmente y busca
la pagina principal en |a raiz del CD. Una vez
cargada, podras acceder a los miiltiples bits
de nuestro regalo del mes. Al hacer clic sobre
los programas aparecera el cuadro de didlogo
del navegador que te invita a guardar el
archivo o abrirlo desde Internet. Si te inclinas
por la segunda opcion, el programa de
instalacion se ejecutara sin mas. En
Utilidades encontraras la liltima version de
DirectX, la 8.0a, y el programa Winzip 8.0.

2009
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CASTLE ATTAGK

Time Banwe. 70

En el apartado de extras de este mes te
ofrecemos un mini juego llamado Castle
Attack, con el que el desarrollador inglés
FireFly Studios da a conocer su proximo
titulo de estrategia, Stronghold. El juego,
gue distribuira Proein en septiembre, es
una comhinacién muy original de
construccidn de feudos y castillos'y
estrategia en tiempo real. Inspirado en los
asedios a castillos de'la Edad Media, la
clave del juego es el castillo, su
construccion, gestion y defensa. El
argumento de Stronghold gira en torno a
una nacion medieval dividida por la guerra
fratricida entre los cuatro sefores feudales
nue se han repartido el territorio. A lo
largo de 20 misiones deberas crear
primero tu feudo y después construir un
castillo para defender a tus sibditos de las
agresiones enemigas.

En Castle Aftack dispones de tres arqueros
para defender tu castillo en construccion
de los ataques enemigos.




’I-Z. Edlldctlu I :
* Persian Wars !

REQUISITOS: P 200 32 MB RAIVI 250 MB
libres, DirectX 6, tarjeta grafica de 2 MB.

Persian Wars (en Espafia se titulard Las Guerras
Persasy se editar traducido) es un juego de estra-
tegia en tiempo real ambientado en el mundo de
Las mil y una noches. Genios, alfombras voladoras
y princesas esperan a Simbad, un aventurero dvido
de riquezas y gloria. En la demo deberés dirigir una
expedicion de beduines a través del desierto y res-
catar a la princesa de las Amazonas.

CONTROLES

Mover bandera verde: Doble click botdn izq.
Seleccionar a Simbad: Espacio
Seleccionar toda la tropa: Doble espacio
Movimiento: Bot6n derecho

: )S/X-F
GENERO Slmmador cle vuelo
DESARROLLADOR: Lamina
REQUISITOS:P 300, 96 MB RAM, 80 MB libres,
tarjeta grafica compatible con OpenGL, DirectX 8.0.

X-Piane es un simulador de vuelo muy completo
en el que puedes pilotar de forma muy realista 40
aviones de todo tipo, planeadores y helicopteros
incluidos. El juego ofrece 6.000 aeropuertos vy la
posibilidad de descargar nuevos aviones y esce-
narios desde Internet. La demo te permite pilotar
desde el aeropuerto de San Bernardino (Califor-
nia) una seleccion de aviones y helicopteros.

CONTROLES

Encencder motores: X
Aumentar velocidad: C
Soltar frenos: B

REQUISITOS: P || 300 84 MB RAM, taqeta
grafica de 2 MB.

La edicién de este afio del simulador de tenis
Rofand Garros incorpora tanto mejoras graficas
como de la |A. La demo te permite jugar parti-
dos contra la CPU en la pista del prestigioso
torneo parisino.

NOTA: Para arrancar la demo, abre el archivo
RG2001.exe en la carpeta donde hayas instala-
do la demo.

CONTROLES

Movimiento: Flechas
Golpe: May(sculas dcha.
Saque: Gtrl. derecho

EI!H[ITI]UH GYGLING

5 Multimedia
REQUISITOS: P 133 32 MB RAM, 173 MB
libres, farjeta compatible con DirectX 8.0.

Eurotour Cycling es un manager de ciclismo en el
que ejerceras el control total de un equipo profe-
sional (el juego ofrece 32), desde el entrena-
miento y la compra de material hasta los fichajes
y, lo mds importante, la direccion estratégica de
tu equipo en las carreras. La demo incluye una
etapa del Giro de Italia, en la que dirigiras al equi-
po ibanesto.com.

CONTROLES

Todos los controles se realizan
con el ratdn

EDITOR Y
PARGHE DE

Si ya te has acabado Blade,
no te preocupes. Con el
editor de niveles que
encontraras en el

apartado de extras del &3
CD podras alargar |a vida & #
del estupendo juego de
accion de Rebel Act
Studios.

Preparacion previa de

un mapa con el editor

LED:

paleta de texturas (Meni
“Ver->Paleta de Texturas”)
y arrastra y suelta todos los archivos .bmp
(256 x 256 pixeles, 24 bits de color)
correspondientes a las texturas que
quieras usar. Después, da a las texturas
los nombres que quieras y que deben
coincidir con los nombres que les has
dado en el fichero .mmp.
Importante: has de crear una
textura con el nomhbre “NULL”.
Abre la
vista de atmosferas (Mend “Ver-
>Atmasferas™) y anade, con |a tecla
“Insert”, una nueva atmaosfera,
dandole el nombre que quieras, su
densidad y su color. Ahora ya podras
empezar a construir el mapa asignando a
las superficies y sectores las texiuras'y
atmadsferas que hayas preparado
previamente.
En cuanto al parche de Blade, para que
funcione debes copiarlo antes en la
carpeta donde tengas instalado el juego.
El parche soluciona, entre otros
problemas, algunos cuelgues al iniciar el
juego, aumenta la estabilidad y mejora el
movimiento de cdmara y el soporie para
partidas multijugador.

2.- Creacion de almosieras.
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SUPERBIKE
CHALLENGE

Superbike Challenge te lleva a donde no llegan ni los
todoterreno de los anuncios de la tele: a Indonesia o Grecia a

vivir in situ un mundial de motociclismo. Y ademas incluye

opciones multijugador, para que no te sientas solo.

ntes de empezar la accion propia-
mente dicha, no estaria de mas
gue hicieses una répida visita al
mend de configuracidn del
juego. Una vez en el mend princi-
pal, haz clic sobre el tercer icono, el
gque tiene forma de interrogante.
| Accederds a una pantalla donde puedes
introducir el nombre de piloto que elijas,
el grado de dificultad del juego, las opcio-
nes de carrera y las opciones gréficas.
Ahora dirigete al cuarto de los iconos
del menu principal. Haz clic sobre él y se
abrird la ventana de los controles del
juego. La opcidn preseleccionada es con-
tralar tu vehiculo con el teclado, aungue te
recomendamos que juegues con el pad, si
es que tienes uno. En caso de que no ten-
gas pad o prefieras el teclado, puedes
simplificar mucho el control asignando
las distintas funciones a las teclas que &li-
jas. Veras que en los controles seleccio-
nados por defecto aparecen los simbolos
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Una caida en el nivel de dificultad
bajo no supone el fin de la carrera.

[<] v [»] como teclas para desplazarse
lateralmente. Tal y como indica en el cua-
dro de controles que publicamos, estas
teclas se corresponden a la coma y el
punto de tu teclado.

Maméd, comprame un casco

Una vez hechos los ajustes previos, ya
estards listo para empezar a rodar por el
asfalto. Lo mejor es empezar por
probar la moto y conocer |0s cir-
cuitos aprovechando las opcio-
nes de entrenamiento y practica.
En cuanto creas que puedes
empezar a participar en las carre-
ras, pasa a la sesién clasificato-
ria, que decidird tu situacién enla
parrilla de salida. Finalmente
podrds empezar la carrera en uno
de los tres circuitos que elijas. El
primero de todos es Inglaterra,
un circuito pequefio pero muy
técnico, ideal para aprender a
controlar el freno de la moto.
Indonesia es algo mas rapido y la
arena de los laterales no te frena
tanto como los bhordillos de

Instalacion _
GENERO: Carreras

DESARROLLADOR: Midas

REQUISITOS: P 166; 32 MB'de RAM; 35
MB de espacio en disco duro, DirectX 6.0

Acelerar A
Retroceder Vi

Girar izquierda ;
Girar derecha ?
Subir marcha

Bajar marcha

Vista atras

Instalacion: Si el autoarranque esta acti-
vo, solo tienes que introducir el' CD en el
lector. En caso contrario utiliza el comando
Ejecutar del menu de Inicio v abre el archi-
vo D:\Setup.exe.

Nota: Para jugar en el modo multijuga-

doren red local es necesario tener instalado
el protocolo |PX.

Algunas infracciones pasan
desapercibidas si las cometes en el
interior de los tiineles.

Inglaterra. El Gltimo de todos tal vez sea el
mas facil, ya que es también el mas rapi-
do. En el circuito griego la clave es apurar
al maximo en la frenada. Un dltimo conse-
jo: las colisiones suelen dejar mucho peor
parado al vehiculo que da por detras, asi
que procura no adelantar a tontas y a
locas.

Por un error, el texto sobre el juego com-
pleto del ndmero anterior hacfa referen-
cia a Descent 3, cuando en realidad el
juego regalado era Descent 3: Sol Ascent,
como se indicaba en la portada. Nuestras
sinceras disculpas por la confusién que
esto haya podido generar.




3 crees que LIMP BIZKIT es una marca de hambas...
31 crees que BLINK 182 es un nuevo refresco...

31 crees que RAMMSTEIN es una pelicula de terror...
WU debenas apagar Un aft el ordenadr,

rock sound
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ANALISIS: Crimson

&/—— P@ Skies, Baldur’s Gate
Il, Metal Gear Solid,
Earth 2150, Midtown
Madness 2,
Homeworld:
Cataclysm...
GUIAS: Deus Ex, Age
of Empires 2: The
Conquerors, Grand

Prix 3
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NUMERD 2
ANALISIS: Hitman:
Codename 47,
Sacrifice, Combat
Flight Simulator. 2,
La fuga de Monkey
Island, SWAT 3: Elite
Force, Stupid
Invaders...

GUIAS: Baldur’s Gate
Il (1? parte), Los
Sims: Mas vivos que
nunca
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- UMUVE@ NUMERO 3
~~ W ANALISIS: Project
et ¥ S Il I.G.I, No One Lives
2 e Forever, Colin McRae

2.0, Giants, The
Longest Journey,
Insane, Starfleet
Comand, Simon the
Sorcerer 3D...
GUIAS: Baldur’s Gate
1l (22 parte),
Homeworld:
Cataclysm
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NUMERO 4
ANALISIS: Close
Combat Invasidn:
Normandy, Panzer
General 3, Squad
Leader, Blade,
MechWarrior 4, B-17
Flying Fortress 2,
Alice, Far Gate...
GUIAS: Giants, The
Longest Journey

NUMEROD 5
ANALISIS: The
Fallen, NBA 2001,
Evil Islands, Delta
Force: Land
Warrior, Pizza
Connection 2,
America, Age of
Sail 2, Heist,
Motocross Mania
GUIAS: Blade (1°
parte), Tomb Raider
Chronicles
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NUMERO 6

ANALISIS: Clive
Barker’s Undying,
Tribes 2, Settlers
1V, El Destino del
Dragon, Hostile
Waters, Theme
Park Inc, Blair
Witch Volume 3,
Battle for Naboo...
GUIAS: The Fallen,
Blade (2° parte)
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NUMEHO 7
ANALISIS: Black
White, Summon
Serious Sam,
Eurotour Cicling
Desperados,
Eurofighter Typh
UEFA Challenge
Stunt GP...
GUIAS: Hostile
Waters, Clive
Barker’s Undying
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y EL “GRAN BLANCO”
"~ YA NO ES EL MAYOR PELIGRC
DE LAS PROFUNDIDADES

\

De los productores de’TZar

_3‘ ESTRATEGIA EN TIEMPO REAL EN LAS PROFHNDIMDES DEL OCEANO
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: 7 36 sistemas de armamento £ 79 atu:as" tecnologias 30 )’naones
2 i organlzadas en 3 campanas 20 m; or;alesca ‘mapas especiales N
~ Hasta 16 criterios para crear partidas con S Iea jos [ Campana de aprervdnzajé‘/ ayuda -
interactiva I Formaciones predefinidas o de disej para controlar facilmente las,unidades

' Conquista unidad r@uras tecnologias y recursos enemigos [ Ajusta la |Ay elnivel de
dificultad independﬂe te para cada jugador ' Juego en equipo hasta 24 jugaderes por red &
Internet ¥ Escenaries 3P don niveles de profundidad y sombras proyectadas [ Resolucion de
pantallathasta 1280 x 1024 y 'sonido 3D F Editor de mapas, misiones, campanas e |A
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Descarga el espectacular Trailer desde
|

[www. fxplanet.com
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Submarine Titans se vende en quioscos, grandes almacenes y tiendas de informatica






