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Crea Y uega con tus propios

' de todos los géneros con

Simuladores

llarkBASll:

~Aventuras -

' sonidos, musica, modelos 3D,

-

objetos, 3D con unas pocas |

, ordenes sencillas. - - mE TN
] ; 5 o, 7

La hérramienta mas potente del mercadp.-

Entra en el grupode los creadores e juegos:

£ JUEGOS 3

DarkBASIC te permite crear- - ‘
de forma facil y sencilla juegos

resultados espectaculares

Shooter, 3D ' .

RPG ot
Estrategia
Lucha 3D

y mucho mas. =%

Cientos de ejemplos c‘bmentado'gi'
y miles'de ficheros con texturas, ‘

cédigos, tutonales y demos de
Lgegos g

K
Apr’échha el poder de DirectX '
y Windows para dar vida a

FERS..
'
‘ e

“Miles de seguidores ‘en Internet:

Gana 250.000 ptas en el Concurso
de DEMOS de DarkBASIC. .
Consigue las bases en %
www.diaspora.net/darkbasic RON
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AIREAR EL PC

Cada vez hay mas gente con la buena costumbre de airear
el PC cuando llegan estas fechas. No me refiero a pasar el
trapo bajo la torre y entre los cables que se amontonan tras
ella, algo que de vez en cuando, dicho sea de paso,
tampoco viene mal. Hablo del éxito cada vez mayor que
tienen las party en nuestro pais. Los que nos pasamas el
afio frente al monitor solemos tener fama de hurafos, pero
estas reuniones demuestran edicion tras edicion que hay
hambre de verse las caras.

Pese a lo que muchos vaticinaban, las party son la prueba
de que la informatica no tiene por que provocar aislamiento.
Las mayores rednen a mas de mil personas dispuestas a
intercambiar impresiones y, por qué no, a participar en
alguno de los campeonatos que se celebra, ya sea de Quake
11, Age of Empires 2 o del simulador de turno. La cuestion
es vivir la aventura que supone liar el petate, dejar por unos
dias la rutina y compartir con un monton de gente una
experiencia diferente. Para algunos, ademas, incluso supone
la excusa ideal para hacer algo de turismo. Se trata de unas
vacaciones algo atipicas, pero vacaciones al fin y al cabo.
Bienvenidas sean este tipo de iniciativas que ayudan a
revitalizar todavia mas el mundo del PC.

Jordi Navarrete
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De party en parly
Videojuegos y cine:
Juntos pero no revuelios
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Frank Herbert’s Dune
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Black & White
Summoner
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6 urofighter Typhoon
Original War
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Quinientos siglos de historia sirven de pretexto para una
dosis descomunal de buena estrategia. Cortesia del creador
de Age of Empires.

ZQue tal unas vacaciones en
un maraton informatico,
jugando en red al shooter de
moda o al simulador de vuelo
mas completo de Ia historia?
Podria ser en la Campus Party,
en la Euskal o, quién sabe, tal
vez en Bélgica o Finlandia.

Hostile Waters
Clive Barker’s Undying
Trucos

iduegns

Carta hlanca
Correo sin pelos en la lengua
~ Noticias
La aclualidad PC en 8 péginas
Opinidn
Oporlunidades
Juepos de lujo a precios de risa
En la Red
Nuestro paseo por arenas virluales
Hardware
: Novedades y comparativas
140 CD1y CD2

Y ADEMAS

y cine

El cine ha sido una recurrente
fuente de inspiracidn para los
creadores de videojuegos, aunque
el flujo de influencia parece que
cada vez es mas bidireccional.
Descubre qué nos espera en los
proximos meses.

Black & White

¢0bra maestra? El Coronel y su estado mayor
pasan revista al juego mas publicitado de la
década. Cuando se habla de arte digital, ;a qué
nos referimos?

¥ 5/ GAMELIVEPC



Un dia nos pedis que madur
mos las cosas como estan.

luz y taguigrafos a |a senadora

agradeceis que 05 descubramo

v ' la politica. :
Sgne profesmnal jeint de aire, de controversia.. De vida.

se llena

" De compras por Baltimore)

=

Hace unos dias supe de vuestra revista por
un compafiero de trabajo y, como aficionado
a los juegos de ordenador que oy, me
gustaria que me informaseis sobre juegos
de estrategia militar, especiaimente los de
Talonsoft, comao por ejemplo East Front,
West Front, Sea Lion, etc.

También me gustaria saber dénde puedo
encontrarlos, va que West Front tuve que
pedirlo a EE.UU, a Baltimore concretamente,
aunque eso si, s6lo por 35 ddlares (gastos
de envio incluidos).

Luis Tey. Barcelona

East Front y West Front son juegos de
estrategia por turnos complejos y con un
sistema de juego francamente laborioso,
pero deslacan dentro de la nulrida oferta de
wargames americanos por su alto nivel de
detalle. Proein es el distribuidor en Espana
de los juegos de Talonsoft, pero lo mds
probable es que estén descatalogados. Ofra
opcidn es Mediamail, aunque por el precio
que conseguiste West Front, lo mejor es que
recurras a la misma via. Por cierto, ;has
oido hablar de Europa Universalis?

| Canal Game Live )

Hola, soy Elite, el creador del canal Game
Live en el IRC hispano. Ya os dije hace un
mes y pico Més 0 menos que habia creado
el canal, pero os pido vuestra ayuda para
convertirlo en el mejor canal de juegos del
IRC. Yo voy haciendo la publicidad que
pueda, pero sin vuestra ayuda no creo que
hagamos nada. Si se 0s ocurre cualquier
cosa, contactad conmigo por e-mail 0

[ GAMELvERC/ 6 4

emos, otro decis gque no, que deje-

Algunos protestais porqué demos
Rosa Lopez Garnica, 0tros Nos
s cOMo piensa y a que juega tan

Definitivamente, esta geccion

hablamos en #gamelive. Un saludo.
Juan Andrés Calatayud Sanchez (e-mail)

Tranquile muchacho, que ya llegan los
refuerzos. Companeras, conectémanos todos
al canal de IRC en que Elite mantiene alto el
estandarte de Ia revista.

* Ms mods, mas fundas )
= e et
Creo que un reportaje sabre mods se queda
un poco escaso. Desde mi punto de vista es
un fenémeno que merece tener una seccion
fija debido a la cantidad de modificaciones
que aparecen en Internet. Incluso se podria
incluir algunos de ellos en el CD mensual.
También creo que deberiais cuidar un poco
més la manera en que se empaquetan los
CD que acompafian a la revista. Aunque el
sistema me parece bueno, los CD se rayan
con demasiada facilidad. Por cierto, no
vendria mal un archivo de texto con una
pequefia descripcion de los archivos que
vienen en el CD (aparte de lo que aparece en
|a propia revista, que se limita a las demos),
aunque algunos no necesitan explicacion
otros no son conocidos por todos.
Santiago Ervina. Madrid

Tomamos nota. En cualguier caso, si lienes
cualquier problema con el CD de Ia revista,
envianoslo a Ia direccidn que encontrards al
pie de estas paginas y te enviaremos uno en
buen estado.

" Cristales rotos

o

Tengo un problemilla con Gunman
Chronicles. Tengo una Voodoo 3 2000 y una
Sound Blaster Platinum, y cuando (por
gjemplo) rempo un cristal con el pufial y los
restos caen a mis pies tintineando, el juego
se queda pillado repitiendo incesantemente
el sonido de los cristales, y tengo que
reiniciar a lo bestia. Si pudieseis
darme alguna solucién seria
el tipo mas feliz del
planeta. He probado
todas las
configuraciones y no
ha habido manera.
Cosas parecidas me ocurren

cuando juego a Half-Life o Counter Strike.
Gracias por adelantado, y seguid asi, que
vais de cofia.

Isidoro Diez (e-mail)

Extraiio problema. Lo mejor que puedes
hacer es actualizar tus drivers. Prueba a
instalar Ia iltima versidn de DirectX que
incluimos en el CD. Si el problema
persiste... reza. Y vuelve a escribirnos.

" Misteriosa anorexia )

A
Hola, queria felicitaros por la revista, aunque
no me gusta que la cosa empiece a cambiar
tras s6lo cinco nameros: El precio ha subido
y la revista empieza a sufrir de anorexia (al
dltimo nimero le faltaban 16 paginas).
Llevadla al doctor, no sea gue esté malita.
No me importa demasiado la subida de
precia, pero mantened el niimero de
paginas.
En cuanto al tono de la revista, me parece
acertado, pero como ha comentado algin
otro lector, no os paséis demasiadoy no -
confundais la sinceridad con el colegueo,
que ai fin y al cabo la revista no la haceis
par amor al arte, nos cuesta dinero. En parte
estd bien el tono gracioso y desenfadado
pero no os paséis, gue no somos idioias.
Por ejemplo, tanto que presumis en la
seccion La cuenta atras de que os pasdis el
mes haciendo el vago y os toca cerrar la
revista a (ltima hora y luego resulta que hay
errores en pies de foto o se repiten textos. A
ver si va a ser verdad o que decls y la
hacéis a toda hostia, aungue en este nimero
6 me parecen mas acertados los
comentarios de esa seccion.
Me gustaria que incluyeseis también los
requisitos con que hacéis los andlisis y
capturas y que dedicaseis mas espacio a los
andlisis 4 la contra de los lectores.
En cambio me gusta que en los analisis
afiaddis a la nota la opinién méds subjetiva
de uno de los redactores. Y me gustan
las secciones de hardware y
oportunidades.
Un saludo
Gorka (e-mail)

Gracias Gorka, por tu sinceridad y
tus constructivos comentarios.



La subida de precio y la reduccidn de
paginas responden a un motive: el master y
la repraduccidn del juego completo nos
estan costando ahora baslante mds que en
los primeros niimeros. La alternativa era
salir al mercado sin juego completo, pero
hemoas optado por conservarlo conira vienfo
y marea. En cuanto a lo del cierre de la
revista, es cierto que el trabajo suele
acumularse a iltima hora. Pero no sdlo en
esta, en casi todas.

% Afortunatlo y agraecido )

o~

Me dirijo a vosotros para agradeceros la
copia de Blade, el péster y la camiseta.
Siempre suelo enviar a sorteos pero
nunca me habfa tocado nada. Ademads,
me ha encantado esa obra de arte
desarrollada por Rebel Act. Mi opini6n es
que Si merecié la pena esperar, y que si
los errores de clipping no fueran tan
grandes podria ser uno de los mas
grandes titulos de la historia. Eso si, creo
que tienen excusa: ;,Cémo pasar por
unos desfiladeros de apenas un metro
con un espadon de dos metros y
medio?¢0 cGmo pasar con un enano que
tiene metro y medio de hombro a
hombro? Dadas las circunstancias, veo
lagica y comprensible la existencia de
clipping, que no desmerece un juego
para quitarse el sombrero.

Javi Verastegui. Vitoria.

De nada, Javier, pero si a alguien debes
agradecer lu copia de Blade es a la mano
inocente de, una vez mas, el inclito
Javier Moncayo, al que acabamos de
nombrar responsable oficial de timbas,
sorteos y rifas. En cuanto a Blade, el
dehate sigue abierto. Esperamos nuevas
aportaciones.

 Grénica de un mosqueo )

6 de abril del 2001, 11 horas 10 minutos:
He comprado el ditimo nimero de la revista
GAME LIVE. Hay un reportaje sobre juegos
“politicamente incorrectos”™. Vamos a leerlo,
a ver qué dicen esta pandilla de locos de la
revista.

11 horas 33 minutos: Llego a una pequefia
columna titulada “LEGISLA Y VENCERAS".
Tras leer la introduccion, mi pacifico estado
de animo empieza a verse alterado, pero
pienso que es mejor darle una oportunidad
a Rosa Lopez Garnica, a ver como defiende
su punto de vista.

12 horas 00 minutos: Hace casi un cuarto
de hora que he terminado de leer el articulo
y la risa sarcéstica inicial se ha convertido
en furia incontrolable. Las preguntas que
han hecho los entrevistadores han ido can

Escalofrio politico

De escalofriante puede definirse al articulo publicado en vuestro
nimero 6. Y no me refiero al relacionado con el género del “Survival
Horror”, ni a las cifras de la pirateria en Espafia. Lo que me puso los
pelos de punta fue la entrevista con Rosa Lopez Garnica, senadora del

PP e impulsora de otra nueva campafia para regular el sector. Ignorante

/

la hora de promover la censura de “contenidos”, arrogandose la potes- #

confesa en lo que lo que a videojuegos se refiere, no se para en barras a ,‘ f [
] 7
| §

tad de discernir qué nos conviene y qué no; y lo que es peor, no se

sonroja a la hora de enarbolar el estandarte de “primero prohibir,

luego investigar”. Manifestando un desprecio absoluto por el codi-

go ético suscrito por ADESE con el Instituto Nacional de Consumo

y diferentes asociaciones de padres y de consumidores, la nueva

senadora McCarthy promueve otra caza de brujas en pro del recorte de libertades en
un sector que se ha convertido en caldo de cultivo para politicuchos de tercera fila
dvidos de titu ares. ¢ Qué hemos hecho, Sefior, para merecer esto?

Jesiis Cacho. Alicante
¢Qué hemos heche para merece

sitlo el tin

sfo? Hombre, en nuestro barrie hay un
que jura haberles volado. Y fuenles dignas i
20. Bromas aparte, la propuesta de

todo credilo a:

: ) n que I
dpez Gamic:

probada en el

Senado por unanimidad. La clase politica debe seguir pensando que los aficionados a los

videojuegos no tenemaos edad para votar.

toda la intencion de acorralar a Rosa Lopez.
12 horas 03 minutos: Sefiora Lopez, ni
usted ni nadie debe decirme (con 23 afios
que tengo) qué contenidos atentan contra la
dignidad de las personas. Creo que eso es
tarea mia. ¢No tienen suficiente con regular
las edades a las que debe ser vendido tal
videojuego? ¢0 acaso han prohibido (con el
permiso del maestro Segura), la aparicion
de la segunda parte de las historias de un
policia fascista, machista y racista?

12 horas 08 minutos: La (ltima pregunta y
la consiguiente respuesta me han tocado la
moral de mala manera. Si, yo soy quién
lleva a cabo las acciones en un videojuego,
pero en el armario de mi casa no tengo una
BFG 9000, un faser o una armadura contra
veneno. Juego para divertirme, que ya esta
este mundo bastante tocado como para que
encima me vengan con sandeces de este
tipo.

Mejor paro, que con la mala leche que me
estd entrando, prefiero no poner la TV y ver
que el sefior Pinochet tiene mas cuento que
mi abuela con su baston.

Mejor encenderé el ordenador y pondré
algtin juego POLITICAMENTE

INCORRECTO.

Total, para lo que les queda en &l
mercado...

Carlos Esteve Nifez (e-mail)

Poco podemos anadir a este devastador
ejemplo de elocuencia. Sdlo aclararemos
(por la cuenia que nos trae) que no
teniamaos la menor intencidn de
“acorralar” a la senadora Rosa Lipez
Garnica. La entrevisiamos porque nos
parecid justo darle la oportunidad de
defender sus puntos de vista en un medio
como el nuestro, que no los comparte en
absoluto, pero aun asi los respeta.

* Nomaduréis (todavia) )

-~ ——
En mi vida de lector de revistas de
informatica, me he visto obligado a comprar
revistas extranjeras porque me gustaba su
actitud informal y su desenfado. Aqui no
habia nadie (hasta que aparecieron PC Funy
Game Live) que se atreviera a poner un 2 o
un 4 a un juego y justificarlo con sentido del
humor, Lo que os hace diferentes es
justamente lo que mas me gusta de
vosatros. No maduréis todavia, creo que
hoy por hoy sois los mejores en lo vuestro
Seguid hablando con claridad y con ese
humor que tan buenos ratos nos hace pasar.
Por cierto, ;se sabe algo mas sobre Unreal
27 ¢ Podriais poner los Ultimos parches de
Half-Lifey Counter Strike en el CD?
Victor Serrano. Barcelona.

Tus deseos son drdenes, Victor. El nimero
de Game Live que tienes enire manos
incluye el parche 1.1.0.6 de Half-Life y el
1.1 de Counter Strike. Para leer las liltimas
novedades de Unreal 2 (un juego del gue nos
hartaremos de hablarte de aqui a su todavia
lejana fecha de edicién) dirigete a nuestra
seccidn de noticias, cortesia del inclito
Javier Moncayo.

Si quieres que sirvamos de altavoz a
tus puntos de vista, dudas, quejas o
exabruptos, no te-cortes y eseribe a :

CARTA'BLANCA
Game:Live

C/ Mestre Nicolau, 23 - Entlo.
08021 Barcelona

0 envianos:un'e-mail'a:
cartabilanca@ixaibierica.com

i




TASMADAS DE
LA GLOBALIZACION

-

Dos afios después de Rainbow Six, Red Storm vuel-
ve al género de los shootfer tacticos basados en escua-
drones con Tom Glancy’s Ghost Recon. El juego intro-
duce a un nuevo escuadrén, The Ghosts (Los
Fantasmas) que, a diferencia de los antiterroristas
Rainbow Six, trabaja con fuerzas militares internacio-
nales y la OTAN en la lucha contra dictadores y grupos
rebeldes.

Participards en misiones militares secretas y opera-
ciones internacionales de pacificacion equipado con las
armas mds modernas, como el rifle de asalto M-16 con
lanzador de granadas incorporado o el misil antitan-
ques M-136. Ghost Recon, que estard listo antes de
final de afio, utiliza un motor 3D nuevo que Red Storm
exhibira en la feria E3 de este mes en Los Angeles.

“WOUNDED

T. Acisrno

Red Storim anuncia Tom
clancy's Ghost Recon
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Malentendidos aparte, los Fantasmas son un escuadrén muy eficaz.

DE PROFESION
GUARDIA JURADO

SKATERS AL PODER

Activision ha anunciado la tercera entrega de Tony Hawk's Pro
Skater 3. Aungue no ha ofrecido una fecha concreta de publicacion,
Activision si que ha asegurado que el juego mejorard los aspectos
técnicos de sus predecesores. Dispandras de cientos de combos Y,
ademds de los parques y rampas habituales, se incluirdn escenarios
urbanos con coches y peatones. A los diez ases del monopatin que
aparecian en los dos primeros juegos se les sumard Bam Margera,
la estrella del programa de skafeboarding de la MTV.

Podras competir en las calles de Los Angeles, Tokio v la Skater
Island de Middleton, entre otras ciudades, y bajo las condiciones
metearoidgicas que prefieras. El juego incluird también nuevas
opciones multijugador.

&
HARDFLIP

300

-

GAMELIVEPC , 8

Nueva expansion para Half-Life

Half-Life: Blue
Shift es la nueva
expansion  del
imprescindible
juego de Valve.
Aunque fue crea-
do originaimente
como pack de
misiones  exira
para la version de
Dreamcast, Sie-
rra ha confirma-
do que saldrd
publicado para
PC este verana.
Gearbox Softwa-

No se vayan todavia, aiin hay mds... Half-Life.

re, los autores de la expansion Opposing Force, han elegido tam-
hién en esta ocasién como protagonista a uno de los personajes
secundarios del titulo original, el guardia de seguridad que ayuda-
ba a Gordon Freeman.

La expansion, que contiene 27 mapas, no requerir tener ins-
talado Half-Life y ofrecerd soporte multijugador para 32 jugado-
res. El juego incluird el pack Half-Life HD Pack, un programa que
actualizara las armas y personajes de todos las titulos de la fran-

quicia Half-Life.
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ECNOLOGIAY

Arcanum llegara en jumio ;‘;

ATV

Arcanum: Of Steamworks and Magick Obs-
cura es el curioso titulo del nuevo juego de rol
isométrico de Sierra, ambientado en un mundo
magico inmerso en una revolucidn industrial

El juego combina elementos del rol tradicio-
nal, como elfos, enanos, ogros y magia, con la
tecnologia surgida de la revolucién industrial.

Entre las caracteristicas de Arcanum
destacan un argumento con final abierto
y un sistema de personajes basado en

Va

sus habilidades. El combate serd en

tiempo real y podras persenalizar tus

Arcanum refleja el eterno conflicto entre lo viejo y lo nuevo.

7
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VOV | sonzjes con las aptitudes que
— ; creas mds convenientes.

DESTRUCION TOTAL

Nuevo simulador de submarinos de Sonalysts Jjilil En Red Faction puedes cargartelo todo

Sonalysts es un estudio conocido por simuladores coma
688(1) Hunter/Killer o Jane’s Flete Command. Su vuelta a los tor-
pedos la marca Sub Command, un nuevo simulador 3D de sub-
marinos nucleares que publicara Electronic Arts este verano. En él
podrds ponerte al mando de los tres submarinos nucleares mas
mortiferos del mundo, el 688(1), el Akula y el Seawolf. Sub Com-
mand transcurre en la actualidad y ofrece tres campanas para un
solo jugador en las que luchards, armado con todo tipo de misiles
y torpedos, contra enemigos de 16 paises diferentes. El modo
multijugador soportard partidas cooperativas y de dos jugadores
a través de Internet e incluird escenarios como Rusia contra Esta-
dos Unidos y misiones bajo el hielo.

1Ot ARSELAE (8BE)

& K
1IE aET
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KEEL | FA) Ei] spcEn Pikts
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Red Faction es el
proximo juego de
accidn en primera per-
sona de Volition, los
creadores de fa serie
FreeSpace. Gracias a
su innovador motor
3D Geo-Mod, el juego
serd el primer titulo
que permita alterar
dindmicamente y des-
truir tu entorno en
tiempo real.
Una revolucién ha Las revoluciones pasaron a mejor gloria.
gstallado ¢Qué se habran creido en Marte?

en Marie

y debes actuar rapido y sin miramientos para doblegar-

la. Tendras a tu disposicion cinco vehiculos armados,

incluidos un ATV, un caza y hasta un submarino, y un

completo arsenal de 15 armas de destruccion masiva,

entre las que destacan lanzadores de cohetes,

explosivos y todo tipe de ametralladoras.

Red Faction se desarrolla a lo largo de

20 niveles ambientados en las bases de la

Ultor Corporation y los inguietantes pai-

sajes de Marte. El sigilo, la actuacion

conjunta y, sobre todo, la accidn en

estado puro serdn los aspectos

mas importantes de su

jugabilidad.
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v gobernante electo: Pero el pais se halla

Bt al borde de otraicriSiSi economica. La

i . guerra europea parecelinminente. Una
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ﬁ* tigads t . Central para remediarlalisituacion. Su
. . objetiva: evaluar losSyacimientossde

petroleo que hay alli. Perojenflugaide
petroleo, descubren un‘enormeNyaci-
miento de un mineral desconocidofpor
todos, excepto por el gobierno nortea-
mericano...
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QUE PENSAMOS DE LOS JUEGOS

Informe sobrré el uso de los videojueyos en Espana

i
.

Jugar es mayoritariamente cosa de hombres, pero también es una actividad divertida y
enriquecedora. Estas parecen ser las conclusiones del informe que ha realizado el catedrati-
co Amando de Miguel para la Asociacidn Espafiola de Software de Entretenimiento (ADESE).

Se trataba de medir el estado de la opinidn plblica espaficla acerca de los videojuegos. El
estudio revela que el grado de conocimiento o de familiaridad en relacién a los videojuegos
en Espaiia es muy elevado (el 70% de los consultados conoce o tiene algln contacto en su
hogar con este tipo de entretenimiento), y corrobora la hipGtesis de que el uso de los video-
juegos es una forma de ocio mas bien masculina (un 65% de usuarios varones).

La encuesta subraya que este tipo de entretenimiento no es considerado como peligroso
y que el contenido de otros medios de comunicacion y entretenimiento puede ser igual o mas
violento. El uso de los videojuegos sirve, para los encuestados, como entretenimiento diver-

N tido y favorece habilidades como la agilidad mental, la creatividad y aprender idiomas e infor-

Ya lo sahias, pero te lo confir- matica. Eso si, todo el mundo coincide en que potencian la competitividad.
mamos: jugar es divertido y,
ademas, bueno.

FANATICOS EN BROOD WAR [ISEUIEL
Aiultnseriratuhiral S Ronegaie introduce a accion
3D en el universo C&C

T

A

GDIVIVIAIND RSN

La plana mayor de Game Live asistid la pasada Semana
Santa al primer campeonato de Brood War, la expansion de
StarCraft. Uno de los locales que la cadena Futureland tiene en
Barcelona acogi6 durante tres dias a |asfi mas importan-
tes.de este juego en Espafi a de

Tras cuatro afios de desarrollo en Westwood Studios, el primer
juego de accion de la saga Command & Conquervera la luz este vera-
no. En Command & Gonquer: Renegade podras ver las unidades y
escenarios del universo de esta popular serie de juegos de estrategia
en todo su esplendor 3D y en primera persana. Serds Havoc, un
comando de élite GDI que luchara contra la Hermandad de NOD en
escenarios interiores y exteriores. NOD esta realizando experimentos
muy peligrosos y ti deberds impedirlo con tu rifle francotirador y las
cargas explosivas de que dispones. Aunque el juego solo contiene
once niveles, Westwood ha asegurado que se trata de escenarios
enormes que corresponden a varios niveles de otros juegos de accion
en primera persona. En total, Westwood calcula que son necesarias
unas 30 horas para terminar la campafia para un solo jugador.
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HEART < WINTER.

_Bequicre Icewind Dale original

§§ PCco-rom

Continta la aventura en los
Diez Pueblos con Icewind
Dale: Heart of Winter, el pack
de expansion de Icewind Dale.
Con nuevos elementos que
aumentan la jugabilidad, como
el mayor limite de experiencia,
y otros que afiaden las mejoras
técnicas requeridas por los
usuarios, como la resolucién
de pantalla 8oox600. Ademais,
6 flamantes ireas principalesy
casi 20 monstruosy 6o
hechizos nuevos.

Advanced

Dungeons & Dragons’

| Version integra en castellan;I

:g,PCcn-nom
% WULTI PLAYER
La serie post-apocaliptica Fallout, de :
Interplay, ha sido una de las favoritas entre
la comunidad de jugadores durante los
altimos aiios. Pero ahora, con un motor
grafico actualizado por completo, lo que
cuenta es la tactica y la mecanica de juego.

Controla a una brigada de hasta 6 persona-

jes para explorar, localizar, desplegar,

patrullar, atacar, defender, recuperar,

=¥ destruir,continuar y tender emboscadas a
\14° East quien se cruce en tu camino.

MICRO FORTE Juego recomendado para mayores de 18 afios N | BN

2 2000 Interp 2y Interp ay Entertainment Corp. © 13 East Stutios Desamo ado 14 East Studios. 2
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N igual que oxiste ¢l blanco y el negro, existe 1a
gente con suerte y 12 desafortunata. Prueha a
=ian entre los primeros. Envianos el CURA con
\a respuesta correcta y consigue una de las 20
s idades te Black & White que sorteamcs.

CUPON DE RESPUESTA

~ LIONHEAD
: STUDIOS

;Quién es el autor de Black & White? BASES DEL CONCURSO

1 Dave Perry 1 Peter Molineux 18id Meier * Para participar en el concurso, la carta
con el cupdn de respuesta debera recibirse
NOMBRE: en las oficinas de IXO Publishing Ibérica
POBLACION: C.P.'; Blacé(l& ﬁhite” en Iurll)a es’qulinsadde.l so_hre.I
v b e n
PROVINCIA: TELEFONO: SUrieg seloo DUIdr. 3 Lo Vs

nombres de los ganadores seran publicados
en el nimero de julio.
o Sdlo optaran al premio las cartas con la

1
1
1
:
1
E
1
DOMICILIO: ! antes del 5 de junio e indicar “Concurso
E
1
ll
1
i
1
1

Rellena este cupon en mayiisculas y envialo a:

GAME LIVE ' respuesta correcta.
IX0 PUBLISHING IBERICA ! o El premio no es canjeable por dinero.
C/ MESTRE NICOLAU, 23 - ENTLO. O’b o La participacion en este concurso impli-
08021 BARCELONA : ca la aceptacion de todas sus bases.
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SECUELA DE TOMO Y LOMO

Soldier of Fortune 2: Double Helix utilizara el motor

Activision ha desvelado que Soldier of Fortune 2: Double
Helix ya se encuentra en desarrollo en los estudios de
Raven, los autores del titulo original. Y lo mejor de
todo es que los desarrolladores estan emplean-
do el motor grafico de Quake (Il Arena, que
complementardn con su tecnologia GHOUL
1. Esto permitird dotar al juego de unas tex-
turas de 1.024 x 1.024 y construir los per-
sonajes y armas con 3.000 y 5.000 poligo-
nos respectivamente. El juego ganard asi en
realismo y nivel de detalle, sohre todo los persona- ¢ ‘ puu—
jes, que incluso contardn con animaciones faciales. ) ﬂ'i
Los puntos de impacto en el cuerpo pasardn de 12 L = -

a 30 y las animaciones de los disparos y muertes
serdn todavia mas variadas, con cotas de gore Vuelven John Mullins y sus mercenarios, esta vez con

mas salvajes. ; . 3.000 poligonos por barha.
En cuanto a la IA, Raven quiere que los enemi- B
gos sean mds dificiles de eliminar. El juego poten-

ciara el sigilo en las incursiones y, en este sentido, Esta vez acompariard a Mullins una mujer, Taylor, que
la comunicaci6n con los miembros de tu grupo incorporard un len-  sustituird a “Hawk” Parsons. Tu misién serd eliminar a unos cientifi-
guaje de signos con las manos. c0s rusos que trabajan en un proyecto de ingenieria biomecdnica.

CALENTANDO MOTORES

Lo ultimo en 3D en Unreal 2 y Age of Mythology

Epic Games y Ensemble Studios trabajan en sus proximos
titulos con nuevas tecnologias. Unreal Warfare es el nombre
del motor 3D que Epic Games utilizard en Unreal 2. Segln
Epic, el motor permitird crear escenas de 50.000 a 250.000
poligonos. El nivel de detalle de los personajes se
incrementara notablemente gracias a unos nuevos sistemas
de animacion del esqueleto (de hasta 89 “huesos”) y
animacidn facial. Los personajes, de tres a cuatro mil
poligonos, mostrardn un mayor realismo en sus
movimientos, ya que reaccionaran de un modo més
infeligente. La tecnologia de Unreal Warfare integra Transform *-‘ ‘
& Lighting por hardware, tratamiento de texturas de hasta
2.048 x 2.048 pixeles y optimiza sus rendimientos gracias al
DirectX 8.0.

También el praximo juego de estrategia en tiempo real de
Ensemble Studios presume de motor 3D nuevo, el Bang! (conocido
hasta ahora como RTSIII). El juego, cuyo titulo provisional era
asimismo RTSIII, se llamara finalmente Age of Mythology . En el
juego serds el dios que guie a una de |as tres civilizaciones antiguas
en liza. Gigantes, quimeras 0 monstruos marinos serdn algunas de
las criaturas fantasticas que poblardn el universo mitologico de este
nuevao titulo.

Las actuales divas de la industria son los

lustrosos motores graficos de nuevo cuiio.

GAM ELIVEPC



Desde hace cuatro afios, la Academia de las Artes y
Ciencias Interactivas de Estados Unidos (AIAS) otorga
sus premios a la excelencia y logros en la industria del
software lddico interactivo. El ganador de este afio ha
sido Diablo 2, galardonado con tres premios, entre los
que se incluyen Juego del Afio, mejor juego para PC y
mejor juego de rol para PC.

¢ GOMERCIO JUSTO?

Cuatro milenios de comercio es lo que propone Trade Empires,
un simulador de comercio y transporte desarrollado por Frog
City y que publicara Eidos el préximo otofio. Tu objetivo serd
construir un imperio mercantil rentable y expansivo. Para ello
deberds producir y distribuir mercancias y sacar asi mas
ganancias gue tus competidores. La clave consistird en tejer
rutas de transporte y comercio que cubran tu rea de negocio
y saber adaptarlos a las nuevas tecnologias y productos que
vayan surgiendo.

Cada nivel se centra en un periodo y una regidn determinados,
como la Ruta de la Seda o el comercio con el Nuevo Mundao,
abarcando desde la antigua China y Mesopotamia a los albores )
de la Revolucion Industrial. Para crear los mapas del juego, ,e'-;
Frog City ha recurride a un nuevo mator que utiliza datos de "
satélite y arte 3D.

GAME LIVEPC /16 4

LOS 0SCAR DE LOS JUEGOS

Baldur's Gate 2 se ha tenido que conformar con el
premio al mejor disefic de personajes y argumento. En
el apartado de juegos para PC, Deus Ex ha sido el
segundo en el podio junto con MechWarrior 4:
Vangeance, ambos con dos premios. El titulo de lon
Storm se ha alzado con los galardones al mejor juego
de accion y aventura y juego mas innovador, y el de
Microsoft con los de mejor simulador y mejor jugabili-
dad on fine. El premio al mejor juego de estrategia se lo
ha llevado, como era de esperar, Age of Empires Ii: The
Conguerors, y el galardén al mejor juego de depories se
lo han repartido Motocross Madness 2y FIFA 2001. Por
altimo, el premio al mejor multijugador masivo ha sido
para EverQuest. Ruins of Kunark.

Tal y como se habia anunciado con anterioridad,
John Carmack (Wolfenstein, Doom, Quake) recibi6 un
premio como reconocimiento a toda su carrera. En el
apartado de consolas destaca SSX can cinco galardo-
nes.

Estés o no de acuerdo con Ia AIAS, hay que
reconocer gque Diablo 2 es un juegazo.

REGRESO A LA FAMA

Spiderman es uno de los grandes iconos del comic del siglo
pasado. Si bien es verdad que su época de gloria quedo ya
bastante atras, el hombre arafia parece resurgir de sus cenizas. De
Hollywood nos llegard en mayo del 2002 la pelicula Spider-Man,
dirigida por Sam Raimi y protagonizada por Tobey Maguire y
Willem Dafoe. Activision no ha tardado en reaccionar y se ha
guedado con los derechos para realizar videojuggos basados en la
pelicula. No es de extrafiar, pues dltimamente todas las companias
se pelean por adaptar las peliculas que tienen el éxito de taquilla
asegurado. Y es que la formula es un filén: las peliculas de
Hollywood hasadas en superhéroes crean nuevas modas que los
juegos luego aprovechan.

& a
X - ‘
N
L

Batman, la patrulla X, el increible Hulk y
ahora Spiderman. ;La proxima victima?
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R\ PrRuc CAMPBELL

Una nueva forma de revivir las intensas Evil Dead: Hail to the King™
emociones provistas por la serie consigue alcanzar las mas altas cotas dentro
cinematografica de forma totalmente del género “Survival Horror”, merced a una
interactiva. prodigiosa combinacion del suspense,

acciony resolucion de encrucijadas.

www.playdead. tv

PlayStation
11 7:\"A4 Evil Dead: Hail to the King ©2000 THQ Inc. Evil Dead y sus i son marcas i de i Pictures Ltd., y
% IRON autorizado exclusivamente a THQ Inc. Evil Dead 2: Dead by Dawn™ & ©2000 Canal+ DA. Evil Dead 2 es una marca comercial de Canal+ DA.
STUDIOS Hail to the King, el logo de Hail to the King, Heavy Iron Studios, el logo de Heavy Iron Studios, THQ y el logo de THQ son marcas comerciales

y/6 marcas comerciales registradas de THQ Inc. Todos los Derechos Reservados..

vy

Las secuencias de combate permitiran
una total libertad de movimientos del usuario
a lo largo de los escenarios.

DISTRIBUIDO POR:

PRCZ IN

www.proein.com
Av. de Burgos, 16 D.1°. 28036 Madrid
Telf.: 91 384 68 80 - Fax: 91766 64 74
Asistencia al cliente: 91 384 69 70
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CUPON DE RESPUESTA

#

¢;Como se llama el protagonista de Summoner?

JJoseph

NOMBRE:.....

] Morticia ] Polyphemus

DOMICILIO:
POBLACION: ...

PROVINCIA: ........

____TELEFONO:

Rellena este cupon en mayisculas y envialo a:

GAME LIVE

IX0 PUBLISHING IBERICA
C/ MESTRE NICOLAU, 23 - ENTLO.
08021 BARCELONA

Summoner; - Game yj%ét‘@re‘é 2900,+2001 THQ Tnc. Desar
pectivosilogos séh mareas comerciales y/o marcas-camerciales de T

PRCE IN

aDeSe 3 MWW w. proain.com
s RT3 BeP0R. W0 0.7 FRTON Ve
& - ol S5 S04 B8 BO - Fas I 08 38 T4
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1lado por Vol

e Para participar en el concurso, la carta
con el cupdn de respuesta deberd recibirse
en las oficinas de IXO Publishing Ibérica
antes del 5 de junio e indicar “Concurso
Clive Barker’s Undying” en una esquina del
sobre.

o El sorteo se celebrara el 5 de junio y los
nombres de los ganadores seran publicados
en el nimero de julio.

e Sglo optaran al premio las cartas con la
respuesta correcta.

« El premio no es canjeable por dinero.

o La participacidn en este concurso impli-
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Crave Entertainment publicara este verano Battle
Realms, el primero de una saga desarrollada por Liquid
Entertainment. El juego estd ambientado en un universo
de magia y fantasia inspirado en la mitologia y el arte de
animacion japoneses. Su argumento nos lleva de vuelta a
la época de los samurdis y relata la historia de Kenji, un
heredero exiliado del otrora gran Imperio de la Serpiente que
tendrd que luchar contra los clanes del Lobo y del Loto para t
recuperar el trono.

Liquid Entertainment asegura que Baitle Realms redefinird el
género de la estrategia en tiempo real al crear un “universo
vivo” habitado por ciudadanos que son algo més que unida-
des. Los personajes del juego se desarrollardn y actuardn de un
modo l6gico v dentro de un entorno que reaccionar en consonancia.

La IA jugard un papel fundamental, tanto en la gestion de tus unidades
como en el combate y asi, por ejemplo, el revoloteo de pédjaros en un bos-
que revelard la presencia del enemigo.

Gamepro se estrend\::\un juego sohre la fiesta nacional

La industria espafiola de videojuegos
tiene un nuevo miembro. Gamepro, una
compafia con sede en Bilbao, aspira a conso-
lidarse en tres areas diferentes: juegos en 3D,
software educativo y una plataforma de juegos para
Internet. Gamepro lanzara a finales de este afio Torero, un
simulador que permite al jugador torear en una veintena de
plazas distintas, con mas de 100 tipos de toros y en tres
modalidades distintas: escuela taurina, gira nacional o inter-
nacional y carrera al triunfo.

Entre las caracteristicas de Torero destaca la animacidn 3D de
los personajes, basada en la captura de movimientos, los Sis-
temas de simulacién de efectos atmosféricos y particulas de
polvo, la inteligencia artificial tanto de los personajes como de 7 7
los animales, la animacién dindmica del capote y de la muleta En Tﬂf‘t‘-’m seras José Troyano
en tiempo real o luces y sombras dindmicas. “El Tati”, nueva leyenda del toreo.

i

* Recortay rellena los datos,

Ven a visitarnos a tu Centro MAIL y presenta CeENTRO

este cupdn al realizar la compra del juego.
Y si no hay un Centro MAIL en tu ciudad,
envianos este cupén junto con tu pedido a:
Centro MAIL * C° de Hormigueras, 124, ptal 5 - 52 F » 28031 Madrid.

S Te lo haremos llegar por iransparte urgente (Espafia Péninsular + 595 pis., Baleares + 795 pis.).

NOMBRE ......covoccinsvissessasicsemsmsessivnsosnsecs s |
DOMICILIO
CODIGO POSTAL. . POBLACI IR
PROVINCIA TELEFONO....
TARJETACUENTE SI [0 NO O NUMER
DIRECCION E-MAIL

"”.

AN

7

www.centromail.es

.:t'

rsopiles obtenidos con este cupén serén intraducidos en un fichero que esté regisirado en la Agencia de Proteccién de Datos, Para la rectificacién o anulacién de algin dato, deberés ponefle en contacto con nuestro Servicio de Atencion al Cliente llamando
7 18 19 o escribiendo una carta certicado a Cenfro MAIL: Camino de Hormigueros, 124 portal 5 - 5 F 2803) - Modrid. Marca o continuacion si no quieres recibir informacién adicidhal de Centro MAIL T_1

2 — P 2
t:}.:\{\‘\_ [T WTAVATFIIEM NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS
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Black Isle Studios, la division de juegos de rol
de Interplay que tiene en su haber titulos como
Planescape: Torment, lcewind Dale y la serie
Fallout, estd trabajando en un nuevo proyecto
ilamado Torn. El juego, en 3D y con perspecti-
va isométrica, estard basado en la version 3.0
del motor LithTech y tendra por escenario un
mundo fantdstico completamente nuevo.

En el papel de un viajero maldito en busca de
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NES QUE

Torn, el proximo juego de 1o
de Black Isle

la cura que acabe con tu desgracia pasaréds por
diversos reinos hasta llegar a Orislane. Black
Isle volverd a utilizar el sistema de reglas de
Fallout, que permite hacer pausa en el juego
para dar drdenes. El juego, que estard listo a
finales de afio, ofrece cuatro tipos de magia y
seis razas jugables. El sistema de personajes
estard basado en sus habilidades, por lo que
afrontaran los retos que les depare el juego de
diversas maneras, ya sea
mediante el combate, la
diplomacia, el sigilo 0 una
combinacion de los tres.
El desarrollo del argumen-
to no serd lineal y en sus
aventuras podran partici-
par hasta seis jugadores
en modo cooperativo.

Torn es la crénica
de un calvario. El
tuyo, claro esta.

VIATADEROS FLOTANTES

La conocida web de fans PlanetQuake ha
pedido a LvL - Q3A, una web de admira-
dores de Quake 3 Arena, que seleccione
ocho mapas del juego creados por aficio-
nados y los ha recopilado en un nuevo
pack llamado Space Madness. Los ocho
mapas estan ambientados en el espacio
0 suspendidos en el aire y puedes jugar-
los tl solo o a través del servidor que
PlanetQuake ha dedicado al pack. Encon-
trards mas informacion y el enlace para
descargarte Space Madness (24 MB) en
www.planetquake.com/features/
articles/lvipg_pack1.shtml.

No, no son naves espaciales.
Son los nuevos mapas flotantes
para @3A. :
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A LA CARRERA

HOMEWORLD 2
Si, estés leyendo HOMEWEELOE

bien. Sierra prepara la

secuela de

Homewaorld, el revolucionario juego de
estrategia en tiempo real de Relic. Poco mas
sabemos, pues la web oficial del juego
(www.sierrastudios.com/games/homeworld2/)
s6lo informa de que se publicara en el 2002.

BROKEN SWORD 3

BROKEN SWORD

. 2
S

El estudio inglés
Revolution ha

e *.  confirmado que
habra una tercera
entrega de la serie
de juegos de
aventuras Broken
Sword. Broken
Sword. The Sleeping
Dragon tendra
mejores graficos 3D
y una jugabilidad nueva. Valveremaos a ver a
George Stobbart y Nico, algo mas viejos. a
finales del 2002.

S

DUKE NUKEV DE PELICULA

Dimension Films

(Scream) se ha hecho

con los derechos de

Duke Nuker: The Yy

Movie. Larry Kasanoff %+ |

(Mortai Kombat) y P

Threshold Entertainment 1§,

producirdn |a pelicula, que

se basard en el famoso

personaje de 3D Realms.

En el filme, cuyo estreno y

protagonista estan atin por determinar, Duke
evitara que una nave alienigena choque contra
la Tierra.

CARRERAS DE INSECTOS

- Planeta DeAgostini

lanzara
A1 l B
A g\

proximamente
AntZ Racing, un

\"‘ n"b e \
- 3 “

T

arcade de carreras
de insectos
producido por
a = R Empire Interactive
h - — ybasadoenla
pelicula HormigaZ.
En el juego todas las tribus de insectos
competiran entre si con vehiculos
extravagantes, desde latas de sardinas a hojas
de todo tipo.

‘\-"a‘.".

i,




TU WEB DE DUNGEON SIEGE

En la web oficial del proximo juego de rol de

Microsoft, Dungeon Siege (vwww.microsoft.com/

games/dungeonsiege/), puedes descargarte

un Fan Site Kit (FSK), es decir, un kit gue te

permite crear tu weh personal dedicada al

juego. EI kif contiene imdgenes, arte gréfico,
personajes vy
logos. Dungeon
Siege se
publicara en
otono.

LOS AFORTUNADOS DE MARZO

Los ganadores del concurso Rainhow Six son:

Covert Ops Essentials

Juan A. Coronel, Tabernes Blanques (Valencia)
Luis Miguel Galan, El Rohledo (Ciudad Real)
Jests M. Alcala, Villaverde Bajo (Madrid)
Pablo Tortajada, Madrid

Javier Gonzalez, Burgos

Marcial Benitez, Ordizia (Guiplzcoa)
Antonic Barrera, Valencia

Kenzo J. Hosokawa, Madrid

Enric Tanco, Valls (Tarragona)

losu Arranz, Basauri (Vizcaya)

Rogue Spear + Urban Operations
Benjamin Alonso, Mieres (Asturias)
Fco. Javier Esteve, Sax (Alicante)
Ivan Fuente, San Andrés del Rahanedo (Ledn)
David Pedret, Barcelona

J. Antonio Orellana, Mélaga

F José da Cufa, Valladolid

J. Angel Melero, Silla (Valencia)
David Barrachina, Barcelona

Rafael Carrillo, Sevilla

Fermin Garcia, Pamplona

Rainbow Six + Eagle Watch

Sergio Lara, Mastoles (Madrid)

Miguel Angel Salamanca, Palma de Mallorca
Fco. Javier Bascones, Bilbao

José Manuel Aluiz, Zaragoza

Diego Pajuelo, Priego de Cardoha (Cordoha)
Miguel Antonio Eiriz, Santander

Elisenda Gonzélez, Barcelona

Ivan Gonzélez, Caceres

Aardn Campos, La Victoria (Tenerife)

Javier Hernandez, Madrid

Los ganadores del concurso Half-Life Generafion son:
Juan L. Serrano, Torrejon de Ardoz (Madrid)
Juan Salvador Puerma, La Higuera (Jaén)
Héctor Barriolenguo, Navatejera (Leon)

Daniel Gonzélez, Madrid

Alberto Manzano, Zamora

Juan Manuel Pizarro, Plasencia (Caceres)

Ifigo lglesias, Donosti

Robherto Pinto, Barbera del Vallés (Barcelona)
Robert Turner, Gumiel de 1zan (Burgos)

César de Andrés, Benidorm (Alicante)

Maria Marro, Barcelona

Francesc Baulenas, Sant Feliu de Codines
(Barcelona)

Alberto de Propios, Madrid

Javier Gomez, Cornella de Llobregat (Barcelona)
Antonio Barrera, Valencia

EN LAS PROFUNDIDADES

DEL OCEANO

Nuevo lanzamiento de FX Interactive

Submarine Titans, un juego de estrategia en
tiempo real desarrollado por Ellipse Studios
(Ancient Conquest), llegard este mes a nuestro
pais de la mano de FX Interactive. La humani-
dad se ha visto obligada a vivir en el fondo del
mar después de que el impacto de un cometa
haya anegado la superficie de la Tierra. Dos
civilizaciones y una tercera fuerza de origen
extraterrestre competiran por el Corium 276, la
tinica fuente de energia de que disponen las
diferentes colonias para subsistir baj
el agua.

En las 30 misiones del juego, repartidas en
tres campafias, tendrds que dirigir a la civiliza-
cion que elijas hacia la supremacia mundial.
Podras personalizar las formaciones de tus
unidades (41 clases diferentes) y el comporta-
miento de su inteligencia artificial, y hacer uso
de 179 tecnologias y 79

Ni dehajo del agua podemos vivir en paz.
Somos lo peor.

tipos de submarinos y estructuras. Ademas, el
juego incluird un editor de campaiias y misio-
nes y soporte para partidas de hasta 24 juga-
dores. Pero el gran atractivo del juego es su
precio, 2.995 pesetas. FX Interactive sigue con
su politica de ofrecer juegos a
precios asequibles, lo
- que es de agradecer
o taly como esté el
patio.

ORIENTE MEDIO EN LLAMAS

Talonsoft recrea las guerras entre arabes e israelies

Los estudios norteamericanos contemplan
los conflictos reales que sufre el resto del
mundo como un tema mas para sus juegos.
Todo vale, y tras el poco tacto de Crave con
su Global Operations, Talonsoft anuncia aho-
ra para este verano un juego de estrategia
por turnos basado en el conflicto histdrico
entre drabes e israelies. Arab-Israeli Wars
1948-1973 permite al jugador recrear las
cuatro guerras de este cruento conflicto,
todavia vivo hoy dia: la primera en 1948, ori-
ginada por la proclamacion del Estado de
Israel, la guerra del Sinai en 1956, la de los
Seis Dias en 1967 y la Gltima del Yom Kipur
en 1973.

El juego incluye 22 escenarios situados en
Oriente Medio y armamento real, como
cazas, tanques y misiles de las diferentes
épocas. Podras coordinar tus maniobras
en mapas 2D y 3D, lanzar atagues noctur-
nos y medir tus fuerzas con hasta 15 juga-
dores a través de LAN e Internet.

El nuevo juego de Talonsoft es,
cuando menos, desafortunado.
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ACORUNA
A Corufa C/ Donantes de Sangre, 1 £981 143 111
Santiago de C. C! Rodriguez Carracido, 13 £:981 599 268
ALICANTE
Alicante
+C.C. Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via s ©%65 246 951
+ G/ Padre Mariana, 24 €965 143 998
Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fuster-Jupfier ©866 813 100
E‘:léha C/ Cristobal Sanz, 29 965 467 359
ALl
Almeria Av. de La Eslacion, 14 £/950 260 642
BALEARES

Palma de Mallorca
+ G Pedro Dezcallar y Net, 11 @971 720 071
+C.C. Porto PiCentro - Aw | Gabnel Roca. 54 871 405 573
Ibiza G/ Via Punica, 5 €971 395 101
BARCELONA
Barcelona
+ C.C. Barcelona-Glonies. Av Diagonal 280 ©934 860 084
+G.C. La Maquinisia. C/ Ciutat Asuncio, s/n #1933 608 174
+C/ Pau Claris, 97 ©434 126 310
+C/ Banls, 171932 966 923
Badalona
+ G/ Soledat, 12 934 644 637
+C.C Montigala C/Olot Falme. sin €934 656 876
Barberd del Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sorfida 2 ®937 192 097
Manresa Cf Alcalde Armengou, 1 £938 721 094
Matard
+Ci San Cristofor, 139937 960 716
+C.C. Mataro Park G/ Estrasburg, 5 £:937 586 781

BURGOS

Burgos C.C. fa Plala, Local 7 Av Castila y Lean #947 222 717
CACERES

Caceres Av. Virgen de Guadalupe 18 £927 626 365
cApiz

Jerez G/ Marimanta. 10 £956 337 962
CASTELLON

Castellon Av Rey Don Jaime, 43 7964 340 053
CORDOBA

Cdrdoba G/ Maria Cnstina, 3 £957 498 360
GIRONA

Girana C/ Emill Grahtt, 659972 224 729

Figueres C/ Moreria, 10 £972 675 256
GRANADA

Granada C/ Recogidas. 39 £958 265 954

Motril C/ Nueva, 44 Edif. Radiovision £958 600 434
GUIPUZCOA

San Sebastian Av. Isabel If, 23 943 445 660

Irtn G/ Luis Mariano, 7 £943 635 233
HUELVA

Huelva C/ Tres de Agosto, 4 ©859 253 630
JAEN

Jaén Pasaje Maza, 7 £953 258 210
LARIOJA

Logrofio Av Doctor Migica, 6 941 207 333
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA

Las Palmas

+C.C. LaBallena, Local 152 #0828 418218

+ P da Chil, 309 @928 265 040

Arrecife G/ Coronel | Valls de [a Torre, 3 €828 817 701
Vecindario

+C.C. Alanlico, Local 29, PlantaAla
LEON

Leon Av Repiblica Argentina, 25 €947 218 084
Ponferrada C/ Dr Flemming, 13 £987 429 430
MADRID
Madrid
+ ! Preciados. 34 21917 011 480
* P2 Santa Maria de [ Cabeza, 1 £915.276 225
+CC. La Vaguada Local T-038 2913 782 222
=C.C Las Rosas, Local 13 Av. Guadalajara, s/n €917 758 882
Alcald de Henares G/ Mavor, 58 €916 802 692
Alcobendas Cf Ramon Femandez Guisasola 26 €416 520 387
Getafe C/ Madnd, 27 Posterior £916 813 538
Las Rozas C.C. Burgacentro I, Local 25 £916 374 702
Mdstoles Av. de Porfugal, 8 916 171 115
Pozuelo Cira. Humera, 87 Portal 11, Local 5 £817 990 165
Torre|on de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 €916 562 411
MALAGA
Mélaga Cf Almansa 14 2952 615 292
Fuengirola Av. Jesus Sanios Rein, 4 £952 463 800
MURCIA
Murcta Cf Pasos de Saniiago, s/n. @968 284 704
NAVARRA
Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 0948 271 806
PONTEVEDRA
Vigo C/ Elduayen, 8 £986 432 682
SALAMANCA
Salamanca C/ Toro, B4 0923 261 681
SANTA CRUZ DE TENERIFE
Santa Cruz Tenerife C/ Raman y Cajal, 62 2922 293 083

SEGOVIA
Segovia C.C Almuzara, Local 21 €/ Real, 5/n €921 463 462
SEVILLA
Sevilla
+C.C. Los Arcos. Local B4 Ay Andalucia, s ©954 675 223
+C.C Pza Amas Local -38. Pza Legion, s/n €954 915 604
TARRAGONA
Tarragona Av Catalunya, 8 2977 252 945
TOLEDO

Toledo C.C. Zoco Europa, Lacal 20 - C/ Viena, 2 %925 285 035
VALENCIA

Valencla

«C/ Piritor Benedito, 5 2463 804 237

+CC El Saler, Local 32A - C/ Ef Saler, 16 £963 339 619
VALLADOLID

Valladolid C.C. Avenida - P2 Zoirila, 5456 0983 221 828

VIZCAYA
Bilbao Pza. Amiquibar, 4 #9844 105 473
ZARAGOZA
Zaragoza
+ C/ Anfonio Sangenis. 6 #4976 536 156
+C/ Cadiz, 14 976 218271
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ce fus archivos MP3 en una
{nmndﬁl aun me gnifico precio.

Expertos

[Fotografia no confractudl]

TVGA Hercules 3D Prophet Il MX 32 Mb*
SVGA Hercules 3D Prophet 4000 XT 32 Mb* *
Memoria DIMM133 128 Mb. SDRAM

Disco duro 20.4 Gb. IDE

Sound Blaster 128 PCl

CD-ROM LG 52x

Médem 56 Kb V. 90 (PCl)

Altavoces, Micréfono, Teclado y Ratén

150.900

160.900
166.900

Intel Pentium I1l 866 MHz

Intel Pentium H1 933 MHz

| Intel Pentium I111000 MHz

Windows Millenium: 19.990 pts.

—

SVGA Hercules 3D Prophet Il MX 32 Mb*
SVGA Hercules 3D Prophet 4000 XT32Mb " *
Memoria DIMM133 128 Mb. SDRAM

Disco duro 30.7 Gb. IDE

Sound Blaster 128 PC1

CD-ROM LG 52x

Madem 56 Kb V. 90 (PCI)

Altavoces, Micréfono, Teclado y Raton

151.900

160.900
166.900

AMD K7-Athlon 1000 MHz
AMD K7-Athlon 1100 MHz
| AMD K7-Athlon 1200 MHz

*DISPONIBLE DURANTE LA 1! QUINCENA DEMAYO | ** DISPONIBLE A PARTIR DE LA 2' QUINCENA DE MAYO

EASY GO BEST BUY

TRAXDATA BABYCAM

MAXI GAME THEATER XP

en Informatica

DEMAS QUIERES
> A RONITOR...

LG 15" 552V
1024x768-0,28mm 30-54 Khz.
Solo integracion
29,990
LG Multimedia 15" 550M

1024x768-0,28mm 30-54 Khz,
30.990

LG Multimedia 15" 57M
1280x1024-0,28mm 30-70 Khz.
Altavoces + Microfono
35,990

KDS VS-7i
1280x1024-0,27mm 30-70 Khz.
38.990

LG Multimedia 17" 77M
1280x1024-0,28mm 30-70 Khz.
Altavoces + Micréfono
45.990

e J

SCANNER HERCULES
MAXI SCANGHOME

h )

1Todo en unol atus CDs de audio

CD-R VIRGEN 80°LG

Compact Dizc e

Cémara de video digital que
las imagenes per ra 102’8
Funciones de WebCam. ila

3D PROPHET 4000 XT 32 MB

jAuténtica estacicn de sonido pora los
aficionados ol audio y videojuegos!
imedic!

Iransmile
cuencio. /
cién en el sonido mult

3D PROPHET 4500 64 MB

{Fn solo 4,7 cm, de altura la mejor
combinacién entre disefio, facl'bécd
de uso y allo calidad de imagen!

MODEM ZOLTRIX RAINBOW
+ ALIEN vs PREDATOR

GRAVIS DESTROYER

X-TREME

GRAVIS ¢

MICROSOFT SIDEWINDER
PRECISION R. WHEEL

TOP GUN FOX 2

USB

THRUSTMASTER TOP GUN

VOLANTE LOGIC 3 TOP
DRIVE GT +

ot

b
<

y

| pedidos por infernet
WO 3N
‘;“‘ \\‘1"‘ \'ift'




2t AL
v_/ = <

g ] -
=TT (CenTRO)
Expertos emgeoiuegos EvENm N = ¢

”

www.centromail.e
()
ALLl & i A DU U PU D 2. =
- = PC - - poa PCco-rom
TTLE L %
I Faloars BA--‘; BlsLE ; BN
sate]l] ’—-’:.f;r' iy o
e LY
7

3
o #-dd @ = r -
: ,}!‘l ) 1 " A - &
3 -8 1, ‘“ = ‘ ‘ colin mcrae raly 2.0 BL/};"K .
\{ S ©-55° RUNC o | i ‘ 6.555 WHII'TE
T colll = cinll ._ D 7550
D ARR ." npc D DEAD O A D D 2 A

. -  7-495
_',.,,.M PCromen z : B
e L7 ” i 3 , (?- L ""?
EINLE |
' OESPERINOS ren o

BLAD
Wt o \f = #

< AN

- 1 ol -
b/ 6.1,90 " *'6.495 ] - : :

— EME i~ | -

rlm;
N edeh : Aacinge Wi o A
d _(.! 3" Cr) Lol 4 r A “‘,"kmi
S~ 5 L e Y
¢ - \ A g =l £ WARI A FRRAA ABIY
- QEA GRS, ; 2
= R

6. 490
3.990 Cxaahits 3.995 N

;
: 6.495 7-495 I @Rt 5. 1,95
& e £t e £€ E ; 0
RO D CONTRO A A D D -
- p -~ EAMAF -1 I'FF
LONTREOIL

N B e
. -‘:l K - rﬁ" 3 @ ‘ : . ‘/:“ - . -
~ K i ey, ’{‘-&-\‘v ¢ - 3
f Xl _ 3
’ 5" 6 0 : LA 6 : P L \_h
o T Foss

0
3 i O . ile i A
PG conom [TLL 7 - Bkt L d - TR T ]
{-J | SEnETTE | v THAM ARUNA
W ":-i ’ Pz & . M:!__'o fy
2 Pr 8- N PPEUTEOL &
™ -~ B e & o ’ - &
;O Y.t W
& ' : = -

e 2,995
o .

e TRADUCIDO Y DOBLADO !z

3.995 [ ©

R 7-495

Wy L 1 Kb 2
LY ‘.rx_squ:mm
¥ i e

P N 7 e \ & 3 Jl:t‘
<} N = %-..g b~ B=A
g 2. 5 ¥ 7

R 6495 995 I, 2.995 : i 6.490 4-490

www.centromail.es

AqitkR
pedidos por teléfono [N IR KR

V.O./MAN. CASTELLANC




— —

-?f
C

4 k]
LR

IlE PAHTY

Por M. Echarri




LT

Unas vacaciones
con el PC a cuestas

Preparate para l]'nas vacaciones de primavera o verano a pie de teclado. Como parece que este
ano tampoco vas a poder ir de safari a Kenia, ¢qué te pareceria embalar tu PC y asistir a alguna
de las party (reuniones informéticas masifas en que se juega en red) que se celebran en
diferentes ciudades espafolas? Todavia estas a tiempo de acudir a unas cuantas.

A4 5
- |

“h

e

s

. entre n@sotros: “Rarty”.

Dispuesto a pasar tres o cuatro
dias de tu vida en una party infor-
matica? A menos que organicen
/ una en el pabellon deportivo o el

aIamanresos de tu barrio, lo
Mbab 8Sgue te veas obligado a

embalar t PC y.tUs perifégicos y. recorrer
cientos y quién sabe si miles de kildmetros.

gakientos de kilometros con tu ordenador a

Cuestas para jugar unas partidas on fine?,
se preguntaran oS menos audaces. Pues
si, t{:ada‘\fez son mas los jovenes espario
les que lo hacen un afio si'y otro también.
En cuanto llega el buen tiempo, se lian el
monitor-a 1a cabeza y acuden al reclamo de
esa palabra magica cada vez mas popular

Esta fiebre que salta fronteras tuvo su
origen hace algo mas de una década en el
norte de Europa. Los informéticos escandi-
navos fueron [os primeros en reunirse en
torno a sus maquinas para poner. en comun
conocimientos y aficiones. Las primeras
reuniones solian atraer a aficionados con
amplios conocimientos de informatica
cuyas principales dreas de interés eran la
programacion vy el arte digital. Alrededor de
este niicleo de expertos nacid la llamada

Demo Scene. Los “esceneros”, cGmo se (e

dado en llamarlos en Espafia, presentaban
sus creaciones (realizadas exclusivamente
a base de programacion en codigo, sin
ayuda de ninglin tipo de herramientas
multimgdia adicionales) en forma de

5N R
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MANUAL DE SUPERVIV

Aunque en las paginas web de casi todos
los organizaderes enconiraras complelas
guias de supervivencia con casi todo lo
que necesitas saber, aqui tienes un pufia-
do de consejos hasicos para que sepas
ddnde te metes y que es lo que te espera.

Tu ordenador. Si vas a participar en el
apartado de juegos on line, necesilaras
un equipo de prestaciones razonables.

Una tarjeta de red. Si no la tienes ya,
las principales party te ofrecen la posibi-
lidad de comprar una casi a precio de
coste. Asegiirate de consultar [a configu-
racién necesaria en la pagina web de los
organizadores.

El CD ROM del sistema operativo y les
drivers de tu PC

Unos auriculares. Los organizadores
suelen “recomendar” el uso de auriculares
o (como en el caso de [a Euskal Party) pro-
hiben directamente el uso de altavaces.

Copias (por supuesto, originales) de
los juegos a los gue pretendes jugar
durante Ia parly. Tampoco estard de mas
que traigas los parches y actualizaciones
de gue dispongas.

Un juego de enchufes o ladron
Casi seguro que sdlo dispondras de una
toma de corriente. No olvides Ilevar tan-
tos cahles de alimentacion como vayan a
serie necesarios.

La mascota que sueles tener sobre tu
monitor, |a foto de tu pareja, el mapa de tu
puebla y cualquier ofro detalle que te ayu-
de a sentirte en casa mientras juegas.

DNI - Seguro que eres muy popular en
tu barrio, pero aqui casi nadie te conoce.
Ya veras como te lo piden al entrar.

Cinta aislante - Ten en cuenta que tado
lo que desembales al llegar a la parly
luego vas a tener que volverio a embalar.

Desodorante - Detaile que la gente
olvida con frecuencia. Los demas te lo
agradeceran.

Saco de dormir - Incluso en los mara-
tones informaticos se duerme. Aungue
poco.

Dosis razonables de buena voluntad y
sentido comun. El sentido del humor
también serd bienvenido. Recuerda gue
las party son, sobre todo, una forma
estupenda de conocer a gente que com-
parte una de tus aficiones.
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demos que exhibian durante estos
encuentros.
Murieron con los drivers ptiesios
Las reuniones de la Demo Scene segui-
rian siendo algo mas bien minoritario si no
fuese porque Internet v el juego en red se
cruzaron en su camino. A mediados de los 90
los jugadores americanos empezaron a orga-
nizar LAN Parties caseras, encuentros de
caracter lidico en que 15 0 20 jugadores se
reunian para jugar a Quake o Total Annihila-
tionen red local. Con el tiempo estos encuen-
tros fueron convirtiéndose en sesiones mara-
tonianas que cada vez reunian a mas
jugadores en torno a redes més potentes.
Fue en Europa don-
de se dio el paso defi-
nitivo para popularizar
las party y convertir-
las en lo que ahora

El juego on line
ha popularizado las
antes minoritarias

Counter Strike es todo un clasico del
juego en red.

Euskal Party, y la mds popular de las fies-
tas espafiolas, la Campus Party, va a reu-
nir a 2.000 personas
por segundo afio con-
secutivo. Otro encuen-
tro masivo, la Xuven-
tude Galicia Net, se ha

son: los encuentros consolidado gracias al
de la Demo Scene maratones éxito de las dos edicio-
empezaron a incluir ! S5 nes celebradas y
juegos en red para informaticas varias iniciativas mas

aumentar asf el nime-

ro de inscripciones y conseguir subven-
ciones y cobertura informativa. De esta
forma nacieron las party generalistas,
como la monstruosa The Gathering, una
reunién que se celebra todos los veranos
en Hammark, Noruega, y redne a 5.000
aficionados, la mayoria de elios jugadores
en red. Otras dos reuniones masivas son
la danesa The Party y la finlandesa The
Assembly.

Pero los jugadores espafioles no tene-
mos por qué mirar mas alld de nuestras
fronteras. En nuestro pais existe una soli-
da tradicion de reuniones de este tipo que
se remonta a 1993, el afio de la primera

modestas (Party Sur,
Durango Party, BCN Party...) empiezan a
hacerse un hueco en el calendario.

Malaga, Valencia, Bilbao...

“En diciembre del 95", nos explica Belinda
Galiano, presidenta de la Asociacion E3
Futura, que organiza la Campus Party,
“vimos un reportaje de TVE 2 sobre las
party del norte de Europa. Aguello nos
pareci6 fascinante y nos propusimos hacer
algo parecido, pero con vocacién mds
generalista. Queriamaos reunir no sélo a
locos de la informética de nivel muy avan-
zado, sino también a jugadores o aficiona-
dos con conocimientos mas basicos”.



La mas épica de las batallas
en la menor de las escalas...

Mas de 40 personajes con niveles de
evolucion de habilidades, en una
combinacion (nica de estrategia y rol.

Potente motor 3D, que soporta
los mas avanzados efectos
visuales y de iluminacion.

15 escenarios: Cuevas,
pantanos, interiores de
castillos... ambientaciones
nocturnas y diurnas.

ienvenidos a ExcaliBug, un universo magico
en el que la lucha entre la luz y las sombras
estd a punto de desencadenarse.

En esta ocasion un pufiado de insectos desemperiara

el papel de héroes en un capitulo més del eterno
enfrentamiento entre el bien y el mal.

La ayuda de un elemento mistico donado por los

Dioses (los humanos), una esquirla de la espada’ i

Excalibur, puede ser decisiva a la hora del des_cinlafc.;
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*La riqueza del guion, su variada jugabilidad y su cmoda interfaz lo elevan hasta un punto en el que
no tiene nada que envidiar a cualquier otro titulo de rol y estrategia”. Gamesreview: 89

“Uno de los juegos mas sorprendentes de los dltimos tiempos” Micromania: 82

"Excalibug recrea un espectacular mundo tridimensional a la reducida escala de sus habitantes. Los escenarios
por los que nos movemas son amplios, variados y sorprendentemente ricos en detalles’ Computer Gaming World
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hasta donde llegue tu imaginacidn
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Las arenas del tercer Quake siguen

sirviendo de punto de encuentro virtual.

En verano del 96, apenas ocho meses
después de que se les ocurriese la idea,
inauguraban en Mollina, en la provincia de
Malaga, la primera edicion de la Campus
Party. “La promocionamos de forma muy
artesanal. Empezamos abriendo un canal de
IRC para darla a conocer y a finales de
mayo estrenamos la pagina web oficial y

abrimos el periodo de inscripcién. Nos lle-
garon 250 solicitudes”.

Este grupo de pioneros dedicé tres dias
a disputar competiciones masivas de Qua-
ke, Duke Nukem o Command & Conquer,
navegar por Internet, programar o asistir a
proyecciones de demos y conferencias. La
segunda edicién reunié
también en Mollina a
mas de 500 jugadores
y en la tercera se alcan-
zaron los 750 vy, por
primera vez, hubo que
rechazar cientos de
solicitudes.

“En la tercera party,
el afio 99, nos dimos
cuenta de que Mollina se nos estaba que-
dando pequefo”, explica Galiano. “Necesi-
tdbamos un escenario mds grande para que
la Party pudiese crecer y optamos por el
museo de las Ciencias de Valencia. De esta

LAS PROXIMAS PARTY...

CAMPUS PARTY

Valencia
Del 6 al 12 de agosto.
Juegos en red,
Demo Scene, Linux, conferencias
Yy CONCUrsos.
WWw.campus-party.org
2.000

14.000 peseia;a (incluye
alojamiento y pensién completa).
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FUSKAL PARTY 9

Bilbao
Ultima semana de Julio
(pendiente de confirmacién).
Jue-
gos en red, Demo Scene, confe-
rencias y concursos.
www.euskalparty.com
) 1.200
3.000 pesetas (2.000
anticipada) por los cuatro dias.

Con la mascota sobre el monitor en la
iltima Xuventude Galicia Net.

forma se alcanzaron los 2.000 inscritos, un
80% espafioles y el resto de varios paises
de Europa Occidental y América Latina”. La
asignatura pendiente tal vez sea aumentar
la participacion femenina, aungue Galiano
destaca que en |a pasada edicion el 17% de
los inscritos eran chicas, un porcentaje
muy alto si hablamos de reuniones infor-
maticas. La mala noticia es que si no has
reservado tu plaza para la edicion de este
ano ya es demasiado tarde para hacerlo: el
periodo de inscripcion se abria el pasado 9
de abril y en un cuarto de hora se habian
cubierto todas las vacantes.

Dos afios antes de la primera Campus
Party, un grupo de 36 amigos mas o
menos vinculados a la Demo Scene se
habia reunido en Urretxu, un pueblo de
Guiplzcoa. Desde entonces, cada dltimo

fin de semana de julio
se celebra una nueva
edicion de la Euskal
Party, la decana de las
fiestas  informdticas
estatales. Como en el
caso de la Campus
Party, los organizado-
res (muchos de ellos
veteranos programa-
dores de Amiga) han ido abriendo progre-
sivamente |la Party a jugadores y a cual-
quiera con ganas de disfrutar de unas
jornadas ladicas con su ordenador. La reu-
nion ha ido cambiando de escenario a
medida que crecia el ndmero de participan-
tes. La cuarta Euskal ya reunié a méas de
400 personas Yy la séptima superd por pri-
mera vez la barrera de los 1.000.

PARTYSUR 2001

Estepona (Malaga)
Del 20 al 22 de julio.
Juegos en
red, Demo Scene y programacidn.
www.paﬂv:urznglﬂbmm

Gratuito. Las reservas
deben ir acompafadas de una
fianza de 2.000 que se recuperara
en cuanto se inicie fa Party.
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mientras el mundo duerme.

Primera hora de la maiiana: un pufiado de elegidos sigue a pie de teclado

Una imagen de la cabina de CFS, el
simulador mas volado en la Red.

Orgullo canino: Qué ganas tenia de
poner las pezuiias sobre este teclado.

BCN PARTY 2001

Barcelona
Por determinar, aungque
la anterior se celebrd en m&rg
or
determinar, aunque es una party
dedicada casi exclusivamente a la
Demo Scene
www.omicronben.com
Por determinar
Por determinar

Juntos y también revuelios
Para este afio se espera que mas de 1.200
aficionados abarroten el vestibulo de la
Feria de Muestras y Exposiciones de Bil-
bao y que unos centenares mds se conec-
ten via satélite desde el Kursaal de San
Sebastian, algo que ya se hizo el afio
pasado. Los organizadores destacan gue
la Euskal “nada contra corriente, ya gue
permite a los informéticos reunirse y esta-
blecer relaciones personales en un
momento en que Internet tiende a aislar-
los y hacer que sélo se relacionen entre si
a través de mensajes de correo o chats”™
En el drea de Malaga, un grupo de afi-
cionados a los que coordina Juan Pedro
Rodriguez Sanchez se ha propuesto cubrir
el hueco que deja el traslado de la Campus
Party a Valencia. La Party Sur es compa-
rativamente modesta (el afio pasado fue-
ron 200 los participantes), pero se des-
arrolla en un escenario muy apropiado, el
Palacio de Congresos y Exposiciones de
Estepona, un cémodo edificio a apenas
cincuenta metros de la playa, la inscrip-
cion es gratuita y tiene un agradable aire
familiar. El Unico problema que ha encon-
trado hasta ahora Rodriguez Sanchez es
que “la gente de la Demo Scene no se
siente muy cdmoda si la mezclas con los
jugadores”, por lo que se esta planteando
crear dos espacios independientes. Las
party estan proliferando como champifio-

DURANGO PARTY Ii

Durango (Vizcaya)
Del 12 al 22 de abril

Juegos en red y Demo Scene
m.dmngopatzl&m

1.500 pesetas

i s

Y

DE TURISMO __
Puede gue la Peninsula Ibérica se os
quede pequefia a ti y a tu PC. Si es asi,
aqui tienes unas cuantas direcciones para

jugadores cosmopolitas.

Lugar: Nairnshire (Reino Unido)
Fecha: 6 de mayo
Web: www.hi-langames.co.uk

Lugar: Upsala (Suecia)
Fecha: Del 25 al 27 de mayo
Web: www. birdie.org

Lugar: Dunkergue (Francia)
Fecha: 23 y 24 de junio
Web: www.nordik-lan.fr.st

Lugar: Muellendorf (Austria)
Fecha: Del 6 al 8 de julio
Web: www.lanwahn.at

Lugar: Hasselt (Bélgica)
Fecha: Del 8 al 10 de julio
Web: hitp:/users.pandora.be/intersiate/

Lugar: Munich (Alemania)
Fecha: 20 y 22 de julio
Web: www.netcollision.de

Lugar: Sheffield (Reino Unido)
Fecha: Del 7 al 9 de agosto
E-mail: ecca00cdy@sheffield.ac.uk

Lugar: Skien {(Noruega)
Fecha: Del 4 al 7 de ociubre
Web: www.neutralzone.com/norvegia/

nes por las ciudades de nuestro pais y
representan una buena oportunidad para
medirse en vivo y en directo con otros
jugadores, compartir conocimientos vy
vivir unos dias diferentes.

XUVENTUDE GALIGIA NET

Santiago de Compostela
Del 6 al 8 de abril

Juegos en red, Linux, Demo Sce-
ne y conferencias.
www.xuventudegalicia.net
1.100
3.000 pesetas T
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GALICH
¢SITIO DISTINTO?

Jugadores, internautas, esceneros, locos de Linux

y otras especies nocturnas se reunieron en Santiago
de Compostela para participar en el segundo maraton
informatico organizado por la Xunta de Galicia.

El jueves 5 de abril, a media tarde, el
Palacio de Congresos de Santiago parecia
un paramo desierto. La consejera de Fami-
lia, empleo y Juventud de la Xunta de Gali-
cia pased por el vestibulo vacio en el que
los Gnicos ordenadores eran los de la orga-
nizacion, estreché un par de manos, sonrié
a los fotografos... y eso fue todo. De mane-
ra informal quedaba inaugurada la segunda
edicion del maratén informéatico gallego. A
las doce de la noche se producia el encen-
dido oficial de los ordenadores que sopor-
tarfan la red. Los primeros asistentes
empezaban a asomar la nariz por el Pala-
cio, esperando con impaciencia que llega-
sen las diez de la mafiana, el momento pre-
visto para recoger las acreditaciones vy
empezar a instalar l0s equipos.

Desde que el recinto abrid sus puertas
hasta la hora de comer, el millar largo de
jovenes entre 16 y 30 afios que participa-
ba en la edicion de este afio fue llegando,
haciéndose un hueco en alguna de las 21

hesos y abrazos.

filas de mesa que abarrotaban el vestibulo
y desembalando sus ordenadores. La
mayoria eran gallegos, aunque cerca de un
20% venfan del resto de Espafia. Habian
llegado en coches particulares, autobuses
de linea, furgonetas alquiladas... Algunos,
como Eduard, informatico cataldn de 29
afios, estdn mds que acostumbrados a
moverse de party en party. Eduard ha par-
ticipado en mas de 20 reuniones europeas.
Se considera a si mismo un profesional de
las party, ya que cubre gastos con los pre-
mios que acumula en concursos de la
Demo Scene y con algunas “contribucio-
nes voluntarias”.

El también ha oido los rumores: dicen que
Microsoft ha enviado aqui a una flotilla de
cazatalentos. Tal vez alguno de los jovenes
que participan en la Demo Scene o el encuen-
tro Linux consiga pronto un contrato.

De la red al tatami
Pero el grueso de los participantes ha venido

A partir del segundo dia apenas habia sitio para apoyar los codos en la mesa.
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La consejera de Familia y Juventud inaugura la Party con

a jugar. A Quake 3 Arena, Starcraft, Age of
Empires 2, Counter Strikey Flight Simulator,
que han sido los juegos elegidos en la vota-
cién previa. Algunos, como Carlos, de Lugo,
se quejaban de la hora prevista para la segun-
da eliminatoria jlas seis de la mafianal: “a
esas horas ni te sientes los dedos. ¢Como
vas a jugar bien a Quake?”. Pero los mas
veteranos ya saben que en una party no se
duerme. Esto es una prueba fisica y cuando
mejor se juega es cuando no entra en el ves-
tfbulo ni un rayo de luz natural y mejor se ven
los monitores.

Hay quien ni siquiera sale del recinto para
ir a descansar o a ducharse al cercano alber-
gue juvenil del Monte de Gozo. Echan una
cahezada en el tatami instalado en una de las
salas anexas, haciendo turnos para que nadie
“sospechoso” se acerque a sus ordenadores.
Si que salen un momente para comer algo a
toda prisa en la cafeteria y sus “descansos”
entre juego y juego consisten en enviar algtin
mail, consultar la prensa digital o (jglupps!)
hacer alguna descarga de Napster. Luis, de
Corufia, confiesa que en 48 horas sélo se ha
levantado una vez: para estirar las piernas y
asistir a la conferencia de Microsoft sobre la
Xbox. Otras, como las de Linux o el futuro de
los negocios on fing, no han conseguido
separarle de su PC: "Parecen interesantes,
pero yo he venido aqui a jugar en red. Y 72
horas tampoco son tanto tiempo”.

El microsaurio Bartolo cuidandole la
viiia a su feliz propietario.

|
|



manager-simulador
e ciclismo de la historia
Por primera vez podras tener el control total de un
equipo profesional, desde el entrenamiento de los
ciclistas vasta la compra de material para el eguipo,
los fichajes, la busqueda de jovenes promesas, la
negoctacion de los viajes a las diferentes carreras v,
lo mas importante, la direccion estratégica de los
corredores en tiempo real y los comentarios de
Perico Delgado.

te PERICO D LGADB/J
I BASE DE DATOS de los prin:jpia*qﬁns ¥ corredores profesionales. incluyendo palmarés, trayectoria, caracteristicas técnicas M MANAGER con total

control sobre los fichafes. finanzas. Competiciones y entrenamientos dg tu equipo M SIMULADOR ESTRATEGICO 3D en tiempo real con un entorno grfico
altamente deiallad?e hara que el jugador se sienta realmente sobre el sillin B SISTEMA EXPERTO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL: reaccidn con el entorno y la

situacion e carrer@ ataques, escapadas. puertos, etc. MY CARAS REALES de las estrellas del pelotan internacional M Eurotour Cycling ha sido desarrollado con
el asesoramiento # la AIGCP (Asociacion Internacional de Grupos Ciclistas Profesionales)

RIS TESEIvg

Muilimedea, Todos los e
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Bruce Lee demuestra que en el afio
1983 era imposible realizar una
conversion cinematografica fidedigna.

nos y unas texturas de calidad fotogréafica.
Lo cierto es que los juegos se han vuelto
mucho mas espectaculares y realistas v,
por primera vez, resisten ser comparados
en cuanto a calidad técnica con las mis-
misimas peliculas. Los grandes estudios
de Hollywood han estado muy atentos a
este imparable proceso y han ido estre-
chando relaciones con las principales
empresas de desarrollo y distribucion de
videojuegos.

LT -—

A S— M

La segunda entrega de AVP utilizara el
mismo motor que No One Live Forever.
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Con toda probabilidad ya habrds juga-
do alguna vez a juegos basados en licen-
cias cinematogréficas. Si te lo pasaste
bomba con The Fallen, Alien vs Predator,
Blair Witch: Rustin Parr o Starship Troo-
pers, 8s mucho mas y, en algunos casos,
incluso mucho mejor, lo que te esperaala
vuelta de la esquina. Pero serd mejor que
vayamaos por partes.

Si hay una gran productora norteamerica-
na que ha apostado decididamente por el
ocio virtual, ésa es la 20th Century Fox. La
compafia del zorro inaugurd en 1996 su
propia division de videojuegos, la Fox
Interactive. En solamente cinco afios, esta
tivision se ha convertido en uno de los
principales editores mundiales de video-
juegos. En lo que a adaptaciones de licen-
cias cinematogréaficas se refiere, sdlo
Lucas Arts es capaz de hacerle sombra.
Entre sus juegos mas famosos destacan
un monton de licencias: La Jungla de
Cristal, Independence Day, The X-Files
Game (editado aqui como Expediente X) y
tal vez el juego mas popular de la compa-
fiia, Aliens vs Predator.

La Fox vuelve a la carga este afio pre-
cisamente con la secuela de este dltimo
titulo. Aliens Vs Predator 2 esta en pleno
proceso de gestacion y puede que no fal-
te a la cita con la proxima Navidad. Este
juego, que estd siendo desarrollado por
Monolith, utilizara la Gltima version del
motor Lithtech (actualmente la 2.5) apro-
vechando asi las mdltiples mejoras que
incorpora este motor grafico, ya utilizado
con notables resultados en Ne One Lives
Forever o Aiken’s Artifact. David Stalker,
productor del juego, destaca que “se ha

A A RR AR EREREAERR N

PELICULAS QUE
SE CONVIRTIERON

JUEG

& |

-~

La primera superproduccion para PC. El juego
de Lucas Arts marcé un anies y un después en
el género de las aventuras gréficas gracias a
su estupenda factura y a su sentido del humor.
Fidelidad de la adaptacién: 9/10

La pelicula de culio de Ridley Scoft se convir-
tié en una soberhia aventura de apuntar y
hacer clic ambientada en un mundo de lluvias
perennes y cegadoras fuces de nedn.
Fidelidad de la adaplacian: 8/10

lucas Aris le ha sacade muchisimo partido a
su mejor licencia facturando docenas de jue-
gos, la mayoria de ellos simuladores y arca-
de. El mejor, sin duda, fue X-Wing Alliance.
Fidelidad de fa adaptacion: 8/10

La taguillera pelicula de Luc Besson en que
Bruce Willis interpretd a un taxista del Nueva
York del siglo XXV se convirtié en un juego de
plataformas aceptable, sin mas.
Fidelidad de la adaptacion: 6/10



JUEGOS QUE
INSPIRARON
PELICULAS
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Acclaim realizd una excelente conversion a
PG del juego original para recreativa y Paul
Andersen, director especializado en publici-
dad y clips musicales, llevd el juego al cine
con cierta dignidad.

Fidelidad de la adaptacidn: 7/10

El propio Chris Robetts se encargd de llevar al
cine su saga de simuladores especiales. La
pelicula tuvo gue competir con el Episodio [
de Lucas y fue vapuleada por critica y piblico.
Fidelidad de la adaptacion: 8/10

El futuro inmediato es una mujer de bandera,
con Oscar a cuestas (Angelina Jalie), Ilevan-
do a Lara Croft a la pantalla grande. Dirige
Simon West, el realizador de Con Air.
Fidelidad de la adaptacion: Desconocida

hecho caso a los aficionados a la ciencia

ficcion y a los que jugaron al primer

Aliens y la secuela estard mucho mds cen-
trada en un sélido guién, con lo que se
potenciara el componente de aventura”.

Para otofio Fox Interactive tiene prevista la
salida al mercado de Buffy la Cazavampiros,
un juego de accidn basado en la serie televi-
siva del mismo titulo. The Collective se estd
encargando de las labores de desarrollo y ya
ha hecho pablicas imagenes que hablan de
un juego con gréficos soberbios y que com-
binaré accion y aventura en tercera persona,
siguiendo el patrén que tan buenos resulta-
dos diera con The Fallen, > s

El Gltimo as que la Fox,guarda en la man-
ga es la adaptacion de una de las peliculas
de ciencia ficcion mas veneradas de la_hi
toria, £/ planeta de los simios, que
vera la luz entre finales de este afi
pios del proximo. Se espera qu
mero de una extensa serie y
reproduce a grandes rasgos
gl argumento de la primera
pelicula de la saga simiesca

ién
princi-
el pri-

protagonizada por Charlton

Heston en 1968. Tu papel sera (

Davegerry
perSofalmente el
desarrolig=tde Matrix

de Gltimo ser humano
inteligente en un mun-
do futuro regido por
primates. El juego ya
fue anunciado hace
casi un afio, pero pare-
ce que su desarrollo esta reonentandase
para adaptarlo a las novedades tecnaldgicas
aparecidas en los (iltimos meses, asi
hay fecha oficial para“su edicion
apunta a que puede zrgara largo.

Ahora IIega eI momento de detﬁcarle unas
lineas al que promete ser uno de los jue-

MATFRIX

P L
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Con la adaptacion de Matrix Shiny
pone en juega parte de su bien ganado
prestigio.
gos con licencia mas
\grandes de todos los
tiempos: Mairix. Inter-
play ha firmado reciente-
mente un contrato multimillo-
nario (se habla de unos
10 millones de dolares)
con la Warner Bros
para hacerse con los
derechos de la pelicula
de los hermanos
Wachowski. Hace unos meses se llegd a
publicar que la licencia exclusiva iria a
parar a manos de Sony y su PS2 y que
Hideo Kojima (creador de Metal Gear
Solid) iba a ser el encargado de desarro-
llar el juego. Pera finalmente es Shiny, la
compafiia del popular Dave Perry, la que
ha logrado llevarse el gato al agua. Y lo
mejor es que Interplay?ha confirmado que

i

dirlgira

Bund también va a ponerse a tiro de compatible gracias a £/ mundo nunca es suficiente.
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No teniamos muchas esperanzas puestas en Buffy, pero tras jugar a The Fallen
hemos cambiado de opinién.

habra version para PC y no una simple
conversion a posteriori del juego que se
edite en formato PS2.

En-el proceso de desarrollo del juego se
espera que participen directamente los her-
manos Wachowski, grandes aficionados a
los- juegos. y_admiradares del trabajo de
David Perry, aunque actualmen-
te se encuentran rodando
la..segunda y. tercera
entregas de su aclama-
do filme. Dave Perry
cogera las riendas del
proyecto.y asumird el

" papel de disefiador jefe,
una buena noticia si
tenemos._en cuenta que
Perry_-no-—habia trabajado
personalmente en el des-
arrollo de un juego de Shiny
desde el lejano Earth-
worm Jim.

Las razones
de este supe-
rior grado de /

Expediente X versién PC: mucho video
y muy poco juego.
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implicacién son, en palabras de Perry, que
“no se trata de un juego cualquiera, sino de
algo realmente grande. Ademds, se nos ha
confirmado que tendremos pleno acceso al
rodaje de las peliculas y que los dos procesos
de creacion se desarrollaran en paralelo™. En
resumen, que esto, mas que un contrato de
licencia, “va a ser una verdadera colabora-
cién entre cine y disefio informatico”.

Otra noticia destacable es que
Lucas Arts va a ceder por prime-
ra vez a otra comparifa el honor
de desarrollar un juego basado

en La guerra de las galaxias. L.a
divisién de juegos fundada por

George Lucas parece haber

escarmentado tras el fracaso de

algunos de los (ltimos juegos de
la licencia y ha dejado en
manos de Bioware,
los creadores de
Baldur's Gate 2,
la realizacion del

ginas un Baldur’s Gate hasado
encia Star Wars?

El juego hasado en Abierfo hasta el
amanecer estara listo en septiembre.

primer juego de rol basado en el universo
Star Wars. Los resultados de esta colabo-
racion de lujo no serdn palpables. hasta
hien entrado el afio 2002, que es la fecha
oficial para |a aparicién del juego:

Del guién poco se sabe, tan sélo que
los hechos ocurrirdn cuatro mil - afios
antes del Episodio 1y que Teflejardn-las
batallas entre las dos drdenes de caballe-
ria mistica rivales, los Jedi y los Sith. Tom
Sarris, portavoz de Lucas Arts, ha asegu=
rado que “éste es el juego que mucha
gente lleva afios pidiendo que hagamos”,
Segiin Sarris, “el género de-rol era nues=
tra asignatura pendiente, y cuando por fin
nos planteamos hacer un juego de estas
caracteristicas, quisimos contar con la-
ayuda del socio adecuado, Creemas que
elegir a Bioware era algo que cafa por su
propio peso”.

Simon Jeffery, presidente de Lucas
Arts, ha ido mas alld al afirmar que “nues-
tra estrategia a largo plazo es crear rela-
ciones.estrechas.con-las:mejares compea-
filas de desarrollo del munda para que
trabajen en nuestras licencias. Colaboran-
do_con Bioware pademos,marcarun-antes
y un después en lo que a juegos de rol'se
refiere”. El méximo responsable de Bio-
ware, Ray Muzika, ha respandido.a la.cor-
tesia de su nuevo socio comentando-que
“sera un honor trabajar con una compafia
en que hay genie con tanto talento como
gs Lucas Arts. Ademds, es un.suefio hacer
algo basado en“la mejor-y“méas rentabie
licencia de la histaria”.

El iiltimo juego con licencia frekkie
recuerda a Syndicate.



. tado en el universo de
. George Lucas,

el futuro estreno del

_ jugadores de PC consi-

Desconocemos — Si
sera una especie de
Baldur’s Gate ambien-

pero
tanto Lucas Arts como
Bioware confian en que
la fiebre gue generard

Episodio !l serd sufi-
ciente para que los —
deren el juego como
una compra obligada.
Gere.para todos fos pablicos

Otra compaiia gue tiene una buena licen-
cia entre manos es Gamesguad, estudio
francés que se dio a conocer con Devil
Inside. Se trata de Abjerto hasta el ama-
necer (From Dusk il Dawn), y eso no &s

= todo, ya que la historia va a correr a car-
. go de Hubert Chardot, autor del absorben-
. te quidn de Alone in the Dark. El joven
' equipo de desarrollo francés pretende

~ trasladar a nuestros

monitores “toda la

gmocion, sangre y

visceras que impreg-

naban la pelicula de

principio a_fin". Se

espera que esté listo ¢

para su lanzamiento

mundial a partir de septiembre y ya pue-
des ir haciendo boca con las imagenes
que acompafian este articulo.

El otro gran titulo de terror con licencia
que esperabamos para este afio ya ha sali-
do al mercado, aunque lo cierto es que se
ha-quedado un tanto por debajo de las
expectativas. Se trata de la adaptacion a
PC de las peliculas de la saga Evil Dead
(Terrorificamente Muertos, El Ejercifo de
las Tinieblas y Posesidn infernal), que ha
convertido Evif Dead: Hail to the King en
una versién un tanto gore de Alone In The
Dark. En nuestra seccidn de andlisis de
este mes podras ver cuales la opinion que
nos merece este juego.

Aliens vs Predator plasmd la sensacion
de terror y claustrofobia de Ia pelicula.

Y ya casi lista estd la
ultima incursion en
territorio PC del mejor
agente secreto del mun-
do. James Bond vuelve
con £/ Mundo No Es Suficiente, gracias a un
millonario acuerdo entre Electronic Arts y
MGM. EMNES utilizard el motor grafico de
Quake /iy sequird un sistema de juego simi-
lar al adoptado por Rare en Goldeneye, uno
de los mejores juegos de la consola N64 de

Nintendo. El juego com-
binara sigilo y accién a
través de diez emocio-
nantes niveles. EMNES
seguird paso a paso el
guion de la pelicula del
= mismo titulo, con lo que
los viajes a través del
mundo estan garantizados.

Y la tltima noticia es que Sierra Interacti-
ve ha adquirido los derechos de la oscariza-
da pelicula de Ridley Scott Gladiator. Aunque
no se han hecho pablicos mas detalles, si se
sabe que seran los equipos de desarrollo
internos de la compafiia los que se encar-
guen de trabajar en el proyecto.

Todas estas adaptaciones demuestran
que el mundo de los juegos
para PC se estd alimen-
tando, cada vez més, de
buen celuloide. El obje-
tivo es que esta dieta
permita que los juegos
crezcan y, como vaticina

£Qué aspecto tendra Matrix? Esperamos gue sea tan
bueno como el de Sacrifice.

Dave Perry, “se conviertan en la gran for-
ma de ocio y expresion artistica del siglo
XXI". En opinién del visionario desarrolla-
dor californiano, “los juegos se han acer-
cado muchisimo al nivel técnico de las
producciones del Hollywood digital v
pronto superaran al cine en cuanto a
poder de inmersion y fascinacion. Mi
suefio es que pronto

juguemos a juegos
con historias tan
absorbentes como
la mejor pelicula,
con el aliciente de
que Seremos
nosotros  quienes
los protagonicemos”.
Su suefio... y el nuestro

1
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| resultado de ese esfuerzo es Empi-
JJ re Earth, el mas ambicioso de los

# juegos de estrategia que vamos a

disfrutar durante los proximos meses.
Hasta ahora, la historia de la humanidad
solia jugarse en comodos fasciculos, uno
dedicado al Renacimiento, otro al Siglo de
las Luces, otro a la Baja Edad Media... El
tinico que se habia acercado a ofrecernos
una panoramica completa de todo el proce-
so civilizador era Sid Meier, pero ni siquiera
él se atrevid a hacer lo que estd haciendo

Goodman: convertir en estrategia
medio millon de afios de historia.
Empire Earth empieza con el des=
cubrimiento del fuego y acaba bien
entrado el proximo siglo, en la era que los
desarrolladores han bautizado como Nano
Age. Por primera vez, un juego combina de
forma convincente hechos historicos y
gspeculaciones sobre un futuro mas o
menos probable. La (nica limitacion es que
Goodman vy su equipo se estan centrando
mas que nada en las civilizaciones del viejo
continente, aunque planean incluir el anti-
guo Egipto y la conquista de América.

El juego esta dividido en doce grandes
periodos histéricos. Podrds jugarios uno
tras otro o elegir alguna de las campaias
reducidas. En la beta actual ya se puede,
por ejemplo, jugar con los griegos desde
la guerra de Troya hasta las campafas
“civilizadoras” de Alejandro Magno. Tam-
bién se estd pensando incluir alguna cam-
pafia con sucesos Mas contemporaneos,
como la guerra del Golfo, aunque los des-
arrolladores nos confirmaren que “puede
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Un dia Rick Goodman s hart6 de crear edades e

imperios. Dejo Ensemble Studios, se olvido de Age a‘EU
\Empires, formo su propia compaiiia y dejo escrito en el
viento que iba a contarnos la verdadera historia de la
humanidad y su futuro. Al estilo de Sid Meier, pero en
tiempo real. Y en eso esta, en lo que se prevé como uno
de los mejores juegos de estrategia del afio. Ambicion

no le falta y oficio tampoco.
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POR TIERRA, MAR Y AIRE

dras un biplano con el que bom-
hardear todo lo hombardeabie
antes de que aparezcan las prime-
ras canas.

Empezaras tirando piedras, como
en la infancia. Pero antes de que
te salga el acné juvenil ya lucha-
tas a golpe de mandoble. Y tea-

Si hay un aspecto comiin en
la mayoria de juegos
estrategia, desde C&C hasta
AvE, es la escasa atencion
que dedican al mar como
{erritorio de combate. EE
apuesta por combales en
fodas las superiicies y sus
mares estaran llenos de
barcos... o porlaaviones.
Duranie la presentacion,

pudimos disfrutar de
infercambins de epicas
hatallas enire galéones o
fasiuosas recreaciones de lo
fue seria una batalla
moderna, con aviacidn
incluida.

En cuanto a los combates de
épocas anteriores a la
pélvora, el uso de maguinas
de asedio y ciudades

foriificadas le da al jueno un
inconfundible aire a AoE. La
diferencia es que agui
podréds contar con artilugios
con fanto fundamento como
gl célebre caballo de Troya.
Al igual que ocurre en Civ,
serd posihle ver combates
enire futuristas cyborg ¥
unidades mililares
parecidas a las acluales.

que estas cosas se incluyan en [a version
final, pero tampoco estd descartado que
se edite una edicidn especial para los pri-
meros compradores que incluya este
extra”. En este dltimo supuesto, el resto
de jugadores-podrian descargar €l nuevo
escenario de Internet.

Darwin estaria satisfecho

Primera sorpresa (relativa): Los hominidos
que descubren el fuego en Empire Earth
apenas se nos parecen. ;
“Sus movimientos imi-
tan a los de los
simios”, comenta el
disefiador Jon Alenson,
“y los escenarios estan
poblados con muchos
animales que crecen
siguiendo sus propios ritmas bioldgicos”™.
El paso del tiempo dejard una huella muy
visible en el juego. Los personajes cambia-
ran incluso de estatura y aspecto fisico al

( 3
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Puede ser la sintesis perfecta, el esla-
bon perdido enfre Age of Empires, la
anterior creacion del responsable de
Empire Earth, y 1a accion estratégica en
tiempo real de Warcraft Ademas, el jue-
go recoge la ambicién cronolagica de
Civilization. Desde luego, &l proyecto

EE ofrece medio millon
de anos de historias,
de las cavernas al
espacio interestelar

st bien fundamentado.
s /
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tiempo que se transforman radicalmente
los edificios y aparecen nuevas unidades.

También los escenarios estin en per-
manente proceso de transformacion, un
proceso a veces acelerado por las caracte-
risticas de los personajes. “En algunas
fases del juego podras disponer de sacer-
dotes”, cuenta Alenson, “algunos de ellos
tienen la habilidad de invocar desastres
naturales, como terremotos o volcanes, 0
protegerte de ellos”. Esto garantiza esce-
nas de notable espec-
tacularidad en las que
VEremos como a nues-
tras unidades se las
traga la tierra o cémo
un volcdn entra en
erupcion. Al principio
nos parecerd simple-
mente eso, espectaculares, pero pronto
aprenderemos a valorar el impacto que los
desastres naturales pueden tener en nues-
tra civilizacion o la del vecino, sobre todo
en los estadios iniciales, cuando nuestra
capacidad de respuesta a este tipo de con-
trariedades es casi nula.

Una de las prioridades del equipo de

desarrollo es que las partidas sean muy~

dindmicas, con cambios continuos que lle-
ven a tu civilizacion de la prosperidad al
borde del desastre y viceversa. Segln Alen-
son, “la mala gestién suele tener conse-
cuencias dramdticas, pero siempre puedes
esperar que se produzca un cambio favora-
ble que haga que tu civilizacién progrese™:
Légico, tantos afios de historia dan para
muchos giros de la rueda o

de la fortuna. - -~
:‘. . Q W) '}3

<

Goodman y su compaiiia de la triple §
tienen algo muy serio entre manos: su
vision de la historia de la humanidad.

El mar por fin recibe la atencidn que
merece en un juego de estrategia en
tiempo real.
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Mieniras Rick Goodman ultima el prometeder Empire Earth, su antigua
compafiia, Ensemble, se ha enfrascado en un ambicioso proyecto del que hace
unos dias se conacid el nombre, Age of Mythology. Y Sid Meier ha aparcado
fodos los proyectos para centrarse en la tercera entrega de su Civilization.

A juzgar por las primeras capluras,
los autores de Age of Empires van a
renunciar a la clasica perspectiva iso-
mélrica para dar el salto a las 3D.
Tenemos la fundamentada sospecha
de que Ensemble quiere adaptarse a
los nuevas tiempos y competir con
Rick Goodman y su Empire Earlh en
igualdad de condiciones.

A Napoleén le encantaria
Pero el azar y los.desastres naturales no
son el (inico motor de la historia. .Un ele-
mento clave en la evolucion de las partidas
seran los héroes y las maravillas. Entre los
primeros, encontraremos de dos tipos:
caudillos militares, como el genial Bonapar-
te, Romme! Tamerlan o Patton y lideres
econdmicos tan variopintos como Oliver
Cromwell, el presidente Roosevelt o jElvis
Prestey! Contar con el liderazgo de aiguno
de estos hombres excepcio-
nales garantizard bonos tan
(tiles como una moral alta
0 una mas rapidez en la
construccion de edificios.
Las maravillas tam-
bién aportardn benefi-
cios a tu civilizacion. El
faro de Alejandria, por
gjemplo, te permitira
ver los mares del
escenario. En cuan-
to al circo romano,
parece que mejo-
rard la moral de
sus ciudadanos,
gue se distrae-
ran de sus atri-
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La nueva entrega promele la paricipa-
cion de lideres, un mayor prolagonismo
del lerreno en las estrategias mililares y
la posibilidad de utilizar artilleria pesada
en Ios atagues a fortificaciones y ciuda-
des. Todo apunia a que Sid Meler preten-
de gue sea algo mds que una simple

buladas existencias viendo como los
leones se lian a zarpazos con algun cris-
tiano o algln prisionero de guerra.

De todas formas, aunque no dispongas de
tu torre de Ishtar o tus jardines colgantes de
Babilonia, los edificios normales también
podréan heneficiar mucho el desarrollo de tu
civilizacion. Los templos protegerdn de
desastres en las primeras fases del juego, l0s

T T

El nivel de desarrollo puede desequilibrar
la lucha desde el principio.

Induatrial Age

Quien controla los aeropuertos
controla el aire. L

J'/

:Mosquetes y bayonetas? Claro gue si,
el Renacimiento también esta presente
en Empire Earth.

(i el ! sl -, el \X ]




EMPIRE EARTH

s = % Podras tender a practicas monopolistas,
:;\\'""_"f"‘“‘ > : X practicar embargos o sabotear las rutas
" ';;,“::' 21 : - comerciales de tus adversarios. La mayaria
de los juegos de estrategia suelen poner
limites en la extraccion de recursos para
evitar la creacion ilimitada de unidades.
Pero en EE no existiran estos limites, aun-
que los desarrolladores han dejado claro
que si que tendran que limitar la cantidad
de poligonos en pantalla.
En cuanto a su aspecto, EE no solo es
uno de esos juegos que prometen alcanzar

Anibal entra en Roma dispuesto a
ponerlo todo perdido de excrementos
de elefante.

—

Armas, habra muchas. Aungue pocas

marcaran tanto la diferencia como la
artilleria

hospitales sanardn a los enfermos y las uni-
versidades te dardn acceso a todo tipo de
mejoras, tanto civiles como militares. Tam-
bién ejerceran cierta influencia en el estado
de &nimo de la poblacion.

El arbol tecnoldgico del que se nutrird
Empire Earthva a ser muy extenso. Alenson
asegura que habra muchas mas tecnologi-
as que en AoF pero su desarrollo sera
mucho mas intuitivo y sencillo. Para conse-
guirlo, estan dejando muchas de las rutinas
en manos de la IA. “No deberds preocupar-
te de cosas tan obvias como replantar los

campos después de la cosecha”,
nos ilustra Jon, “la maguina lo |
hard por ti salvo en circunstan-
cias excepcionales como, por 4
ejemplo, que una guerra arra-
se tus campos. En ese
caso si que deberas crear
las condiciones para que
vuelva a crecer la hierba”.
Los recursos esencia-
les varian de una época a
otra, aunque la comida,
el oro y la piedra son
practicamente comu- b
nes en todas. No obs-
tante, no sélo de recursos va a vivir tu civi-
lizacion. También deberds crear un sistema
para recaudar impuestos y comerciar para
obtener determinadas materias primas que
no abunden en tu territorio.

Rato se lo pasaria de miedo

La faceta comercial y diplomatica de Empi-
re Earth sera bastante sofisticada. No te
limitards a un simple truegue de, por ejem-
plo, petrdleo por café. No, esta vez deberds
desarrollar una politica economica cohe-
rente que afiance tu prestigio entre las
naciones vecinas y tenga contentos a tus
ciudadanos.

cotas inéditas de realismo, sino

que también va camino de conse-

guirlas. Una novedad llamativa es

que los escenarios cuentan con

varios niveles de agua, algunos

muy profundos, pero uno de

ellos tan superficial que las uni-

dades terrestres podran pasar

por encima sin mojarse mas que
las botas.

El nivel de detalle en el juego

final va a ser extraordinario a

tenor de las explicaciones de

\ los desarrolladores. “Verds

) aviones despegar de las pistas

de aterrizaje y los portaaviones

y volver a ellos cuando el com-

3 bustible escasea. Y tambien

hemos incluido animales

marinos, como tiburones,
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Algunos pensaran que es un hrutal asalto, pero nosotros preferimos llamarlo

“esfuerzo civilizador”.

cuya presencia bajo el agua notards a sim-
ple vista”, comenta Alenson.

Y til te muerdes las uiias

También han dotado a las diferentes uni-
dades de animaciones caracteristicas y
las han distribuido de forma lgica. Es
decir, que si un arma necesita de dos sol-
dados para emplearia, alli estaran. A dife-
rencia de Aof, el juego incorpora una
camara que se puede mover con total

libertad e incluso acercarla hasta casi
obtener primeros planos de las tropas.
Momentos espectaculares tampoco fal-
tan, como ese hongo nuclear que se
levanta del suelo arrasando con todo lo
que encuentra a su paso. Las transiciones
dia noche y el paso de Ias estaciones tam-
bién se hacen notar en el escenario alte-
rando las texturas y la iluminacidn.

EE puede llegar a ser bastante mds que
una ambiciosa version 3D de Age of Empi-

AL SERVICIO DEL IMPERIO

La nueva era de la ETR tiene un arguitecto:
Rick Goodman, disenador y empresario has-
foniano con més de una década de experien-

A veces el papel de los desastres
naturales sera decisivo.

A nada que se
concrete su inmenso
potencial, sera uno de
los juegos del ano

res. La complejidad estratégica esta
garantizada, pero la palma se la levaran
los continuos (y muy espectaculares y
dinamicos) combates que marcan la evo-
lucidn de un mundo convulsionado en el
que siempre hay armas arrojadizas cor-
tando el aire, ya sean piedras o0 misiles.

A nada que sus multiples promesas se
concreten, Empire Earth puede convertir-
se en uno de los juegos del afio. Falta ver
si consiguen o no un buen equilibrio entre
las unidades y si (la gran cuestion de
siempre) el tiempo real y la complejidad
en la gestion se combinan de forma har-
maonica para producir un juego profundo y
dindmico a la vez. Lo que ya esta confir-
mado es que los desarrolladores se pro-
ponen darle mucha cuerda al juego inclu-
yendo un intuitivo editor de escenarios en
la version final.

cia en la industria virtual y la direccién de
dos grandes proyeclos a cueslas. Sus cre-
denciales ahruman.

Y4
(

:
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£0uién es Rick
Goodman?
Soy el jete
e disefio de Empire Earthy
también lo fui de Age of
Empires, juego desarroliado por
Ensemble Studios. Cuando
acabames Age of Empires yo tenia
una idea muy clara de lo que gueria
hacer y Ensemble también, asf que
decidimos gue cada uno siguiese su
propio camino. Fundé Stainless
Sleel Sludios y empecé a trabiajar
en Empire Earth.

;Gomo debe ser el ETR ideal?
Todos los juegos, incluidos los

de esirategia en tiempo real, deben

ser divertidos. Ese era nuesiro
principal criterio mientras

desarrollabames Empire Farlh. Si
un elemento de disefio ayuda a gue
el juego sea mas diverlide fo
conservames. Si ne, intentamas
mejorario o suprimirle. No siempre
es facil lomar decisiones de este
tipa, pero creo que en general
hemos acerlado.

+0uE cree que aportard al
género Empire Farii?

El desarrollo de juegos sigue
upa progresidn ldgica, cada nuevo
Juego gue disefias supera en cierto
sentido al anterior. Empire Earthiva
a ser al'siguienie eslahdn en la
cadena evolutiva de la ETR, pero
SBQuro que el proximo nue
hagamos, sea como sea, serd ain
mejor.

#Ha visto titimamente algdn
juego que le haya impresionado?
REG: Si, Cossacks. Es muy divertide.
Y se nota que ha sido desarrollado
por profesionates gue sienten
pasién por los ETR histéricos.

¢Tiene una idea clara de en
qué direccién van a ir los ETR del
fularo?

El género es muy joven y
todavia le queda mucho caming por
recorier. No creo que vaya a
estancarse a medio plazo; seguira
evolucionando a un ritmo muy

rapide. En Stainless Steel nos

motiva especialmente poder hacer
nuesira propia aporacién y tener un
papel en los buenes tiempos que se
avecinan.
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0jo, que los Fremen se esconden en
algln lugar del desierto y Paul Atreides
se ha propuesto encontrarlos. Para
informarnos bien, volamos a Lyon,
donde nos espera el equipo de

desarrollo de Widescreen para

hablarnos de Frank Herbert’s Dune.

Igunos de ellos confiesan haber lei-
do el libro de Frank Herbert unas
siete veces. A todos les entusias-
maba la idea de convertirlo en un
juego de PC, pero la mayoria sintd
algo parecido a un ataque de panico cuan-
do comprendieron que estaban a punto de
hacerlo. Y que no iba a ser facil. Los miem-
bros del equipo de Widescreen Games
dicen que el dia anterior a nuestra visita se
quedaron trabajando hasta “bastante tar-
de”, pero mas que el cansancio predomina
en sus caras la satisfaccién por el trabajo
bien hecho y la vaga euforia del que empie-
za a ver la luz al final del
tinel. Su juego ya casi es
una realidad y hoy lo pre-
sentan a la prensa.

El jefe de programacion,
Sylvain Blanchot, destaca
que su principal preocupa-
cion era reproducir fielmen-
te el complejo mundo de
Dune sin que eso impida
que el juego sea facil de
jugar y comprender. Segln
él, “el juego tiene dos nive-
les de lectura, ya que los
que no sepan nada de Dune
podran seguirlo sin tener la impresién de
estarse perdiendo algo y los que han leido el
libro o visto la pelicula disfrutaran con algu-
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Al PECIIRAETE

o

Un juego gue intentara hacerse hueco
en un mundo dominado por la ftrilogia

galactica y Ia fiebre trekkie. Las aventu-
ras del heredero de la casa Atreides pue-
den ser todo un soplo de aire fresco si,
como parece, consiguen combinar una
jugabilidad dinamica con una aceriada
recreacion del universo Dune.
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’
“"

nos detalles que enriquecen el juego y estan
ahi para el que sepa encontrarlos”.

Frank Herbert’s Dune va a ser un juego de
aventuras con apreciables dosis de accion.
Su historia arrancard en el momenta en que
Paul Atreides y su madre se internan en el
desierto con intencion de encontrar a los Fre-
men, humanos que han aprendido a adaptar-
se a las duras condiciones de una tierra sin
agua. Son dos afios en la vida del joven Atrei-
des que apenas merecen unos parrafos en el
libro de Frank Herbert, asi que Widescreen ha
tenido plena libertad para crear una historia
propia sin traicionar su referente literario.

-
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Cuanto mas arrimado a las paredes esté
el protagonista, menos se expone a ser
descubierto.




El vienire del gusano
La primera escena del juego recuerda a Out-
cast, titulo en el que trabajd Olivier Masclef,
el jefe de proyecto de Dune. Paul es perse-
guido por un gigantesco gusano y debe huir
en busca de una zona segura. El problema es
que también debe tener cuidado de no pisar
la Especia para que sus movimientos no se
ralenticen.

Esta primera secuencia ya anuncia a
las claras el excelente nivel grafico del
juego. Segan nos explica la directora de
arte, Dominique Peyronnete, todos los
personajes estan siendo disefados en
tres resoluciones distintas que van de los
5.000 a los 1.500 poligonos y varfan en
funcidn de si estan mas cerca 0 mas lejos.
En palabras de Peyronnete, “el uso de la
técnica de motion capture no se limita a
los movimientos de los personajes, tam-
bién ha sido adoptada para reproducir
como se mueven, lo cual da una mayor
sensacion de realismo”.

La reproduccion precisa de los movi-
mientos va a ser uno de los puntos esen-
ciales, ya que el juego tiene un importante
componente de sigilo y los protagonistas,
que en todo momento se ven en tercera
persona, serdn capaces de realizar hasta
12 tipos distintos de maniobras. Paul, un
chico joven y robusto, no podia limitarse a
correr, por eso se le ha dotado de movi-
mientos como agacharse, arrimarse a las

LI e e

Un ejemplo del trabajo que estan
haciendo con los personajes en Maya.

Paul debera demostrar sus habilidades de combate para que los Fremen lo respeten.

Los movimientos estan
siendo especiaimente
cuilados para potenciar
el componente de sigilo

paredes, asomarse y saltar. Como puntua-
liza Masclef, “Paul hard de todo menos
nadar, entre otras cosas porque en Arra-
kis, el planeta en que se desarrolla la
accion, el agua es un bien escaso”.

Dinamico y ahsorbente

Los poderes o habilidades especiales de
Paul, un elemento esencial tanto en el
libro como en la pelicula, también han
sido reproducidos. El heredero de los
Afreides tiene un timbre de voz que hace
gue todo el que le escucha obedezca sus
ordenes y también tiene visiones o pre-

sentimientos sibitos que le permiten
entrever cosas que estdn a punto de ocu-
rrir o le advierten de algunos de los peli-
gros que acechan.

El juego dispondra de unos diez niveles
principales, pero habrd una serie de objeti-
vos secundarios que el jugador decidira si
quiere llevar a cabo o no. Para resolver
estas situaciones serd imprescindible el
didlogo con los personajes no jugadores.
De todas maneras, aunque la parte de aven-
tura es lo que mas predomina en el juego,
los didlogos serdn simplemente informati-
vos y no habré una lista de opciones de res-
puesta. Tal y como quiso destacar Blanchat,
“Hemos querido crear un juego dindmico,
con una historia absorbente pero sin olvidar
gue se trata de un juego y no una enciclo-
pedia de Dune®. Los resultados ya casi
estdn a la vista, pero aln falta algo de tiem-
po para que el juego sea editado y podamos
darte algo parecido a un veredicto final.

La alegre muchachada de Widescreen exhibe con orgullo

algunos de sus diseiios.

Que Widescreen Games esta trabajan-
do con una licencia de Dune no es nin-
gun secreto. Ahora bien, la licencia que
tienen es la de la miniserie que John
Harrison adaptd para television y que no
hace mucho se pudo ver en Espaiia. A
pesar de que es ésa su fuente “oficial”
de inspiracion, Olivier Masclef nos ase-
guré que ha sido muy poco lo que han
tomado de la miniserie: “Algiin escena-
rio y poco mas. Escogimos un periodo
oscuro de la vida de Paul Atreides para
no tener que cefiirnos ni al libro, ni a la
pelicula, ni a la serie. Preferiamos des-

r‘. .
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DUNFE

s

arrollar un argumento original”. Se han adaptado las situa-
ciones y hasta introducido cambios en los personajes y cre-
ado algunos para darle mds consistencia a la historia.
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W CmiracTes

Aunque Independence War era un excelente
simulador de batallas interestelares, lo cierto es
que apenas asomd el hocico por las listas de venta.
Tal vez era demasiado complejo vy atipico como
para venderse bien, pero al menos sirvié para que
sus autores llegasen a conclusiones muy valiosas.

ALERTA DE PROXIMIDAD

Por S. Sanchez

n Particle Systems se han pro-
puesto que esta vez el juego dé
algo més de dinero adoptando un

tipo de jugabilidad algo mas apto
para todos los plblicos. Por lo que
hemos podido ver, I-War 2: Edge of Chaos
va a acercarse un poco al modelo Wing
Commander. La fisica de las naves segui-
ra siendo propia de una verdadera simula-

Simulacion
Particle Systems
Infogrames
Junio

GENERO:
DESARROLLADOR:
EDITOR:
DISPONIBLE:

" FN RECIIAAEN

Rectificar es de sabios. Independence
War 2: Edge of Chaos sera muy parecido a

su antecesor, lo cual es una gran noficia,
pero ademas se esta teniendo en cuenta la
apinion de los jugadores para simplificar y
fracer lo mas atractivo posible este simula-
dor espacial. Todo apunta a que [-War 2
Serd un juego de nota.

GAME LIVEPC / 48 4

cidn, pero se
estan simpli-
ficando  los
controles vy |a interfaz de los menus.

La historia tendré lugar unos cien afios
después de la de su predecesor. La Com-
monwealth ha sido derrotada y la nueva
alianza ha establecido su propio gobierno,
pero la lucha por la independencia pronto
serd substituida por rencillas internas. El
protagonista de la historia es Cal Johns-
ton, el hijo de un minero independiente.
Cal vive traumatizado por el asesinato de
su padre cuando él era so6lo un nifio y s6lo
aspira a vengarse. Sus investigaciones
acabaran llevandole a descubrir una cons-
piracién de enorme magnitud, pero mien-
tras, malvive aceptando misiones milita-
res o de rescate y practicando la pirateria
intergalactica.

Mas simulacion que arcade

Uno de los aspectos mas criticados por
los usuarios del primer [-War es que el
juego resultaba demasiado lineal, cosa
que se esta teniendo muy en cuenta en el
desarrollo de Edge of Chaos. Esta vez, el
universo a explorar va mas alld de nuestro
sistema solar y dard a los jugadores plena
libertad para dirigirse adonde quieran y

L] ¥

Si, tienes escudos, pero eso no quiere
decir que debas optar por tacticas
kamikaze.

Lo mejor de todo es gue esos caiiones
apuntan automaticamente.

elegir el orden de las misiones. El dnico
limite a esta libertad es que existirdn una
serie de misiones que requerirdn de fu
inmediata respuesta si no quieres que se
compliguen demasiado las cosas.

Si jugaste a /-Wary eras de los que lo
hacian con el desplegable de los controles
sobre el teclado, te alegrara saber que se
ha simplificado mucho el acceso a los
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Gracias al meni del centro del HUD, hasta un nifio podria ser astronauta.
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Canta ST
ix1462

Usar la vista exterior es como echar
un vistazo al retrovisor del coche.

Veamos como se desplaza una nave a
la vez que gira sobre el eje horizontal.

mends incorporande un sistema de explo-
racién en el mismo HUD de la nave. Para
jugar a Edge of Chaos serd casi requisito
imprescindible un joystick, a poder ser
con acelerador, y al menos con una cruce-
ta direccional. Moviendo la cruceta del
joystick veras como el HUD cambia a un
nuevo mend indicdndote qué es lo que hay
en la siguiente pantalla.

Gréficamente, el juego aprovechara
todas las posibilidades del DirectX 8.0,
como el Bump mapping o la luz dindmica en
tiempo real. El primero ya era de por si

espectacular, pero éste pretende ser
toda una demostracién de poderio
tecnoldgico y estético. No faltardn
tampoco las

rencia del resto de jue-

gos de este tipo por su nivel de realismo
en la fisica de las naves. En ese sentido es
méds parecido a un simulador que a un
arcade espacial. La version beta del juego
deja bien claro que no se frata de una fra-
se hecha, sino que desde el primer instan-
te en que se prueba el juego uno se da
cuenta de que no estd llevando un X-
Wing. ¢Has visto alguna vez cémo se
mueven las
astronautas por
el espacio 0
como hace las
correcciones de
direccion el
Shuttle? Pues
mediante unos
pequefios impul-
sores situados
por toda la nave,
como sucede en
I-War 2. Guando
en pleno comba-
te se te cruce
por delante un
caza enemigo,
veras como la
respuesta al
palancazo  del

joystick no es inmediata. Hacer que una
nave cambie de rumbo lleva su tiempo,
alrededor de un par de segundos, siempre
en funcion de su tamafio y la velocidad a
la que se esté moviendo.

Velocidades luminosas

Por suerte esto es el siglo XXIIl y Ia tecno-
logia ha progresado lo suyo, asi que ten-
dras una serie de pilotos automaticos acti-
vados que evitaran que pierdas el control
de la nave. Con las distancias sucede lo
mismo. Segln la gente de Particle Systems
“si dejaras a la nave recorrer los trayectos
a velocidad normal, podria llevarte meses
ir de un planeta a otra”. Por suerte, “en el
futuro sera posible viajar a la velocidad de
la luz”. En la versién final, los vuelos de
este tipo serdn bastante seguros, ya que
las colisiones con objetos de grandes
dimensiones se evitaran de forma automa-
tica. Y es una suerte, porque en la beta que
nos ha hecho llegar Particle el aspirante a
piloto interestelar Sanchez se ha comido
un sol en mas de una ocasion.

Es una lastima que un juego como éste
no vaya a tener (al menos de momento)
un universo on line persistente, pero si
que contard con una

gscenas cinema- Pal‘a gallal'se la Vlda opcién multijugador
ticas que te ayu- /4 con modos death-
dardn a conocer cal dﬂhﬂl'a acelltal' match y captura de la
mejor la histori ol ipsula. El sonido
dellp;s;dolysé)rrflf misiones de tl'ansp{ll'te, g?gpjéj siendo impre-
sente de Cal. ili i sionante, aunque

I-War 2: Edge mlmal‘es- y pl'a’ctlcal‘ esperamos que la ver-
of Chaos se dife- Ia pirateria sion final incorpore un

efecto distinto para
cuando una nave pasa cerca a alta veloci-
dad, ya que los sonidos recuerdan a los
de una carrera de Formula 1.

Los mas creativos podréis participar
en la ampliacion del universo de [-War 2,
ya que estd previsto incluir un editor que
permita crear misiones, campafas,
modos multijugador y puede que también
naves nuevas.

Vete haciendo una idea de como seran las escenas
cinematicas del juego.
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Westwood invento el género, sacudio el arbol y
recogio la mayoria de las castanas. Ahora los
padres de la estrategia en tiempo real vienen

trayendo Dajo el brazo el primer salto a las 3D de

Dune, el juego con el que inventaron la polvora.
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un nuevo giro a su linea de juegos de
estrategia en tiempo real. Segln sus
*f propios creadores |a eleccion del universo
W Dune para su préximo titulo se debe a una
mezcla de razones sentimentales sumadas
a lo estimulante y rica en posibilidades que
resulta la obra del novelista Frank Herbert.

Hasta la fecha, los pioneros en los jue-
gos de estrategia en tiempo real se habfan
mostrado reacios a dar el salto a los grafi-
cos tridimensionales. Segin ellos, no que-
rian que el uso de las modernas técnicas 3D
fuese un obstaculo para la jugabilidad. Aho-
ra se han decidido a hacerlo porque han
encontrado un sistema de control de
camara que funciona de forma
totalmente intuitiva. No per-
mitird demasiadas virgue- 4
rias (como perspectiva 4

en primera perso- " ‘@
na), pero/'
tampoco
entorpecera

para nada el trascur-

. trario, ya que podras
Es muy probable que el meni de
accion te resulte bastante familiar.

en el angulo mas

la pelicula homénima y

justo después de los acontecimientos
reproducidos en Dune /l. El Emperador de
Arrakis ha muerto y tres grandes casas
entran en la disputa del trono. Existiran tres
campafias y cada una nos pondra al mando
de una de Ias razas en cuestion.

Estas tres razas principales son los

Tres razas para un solo trono: la
hatalla esta stvida.

En los desiertos de Arrakis se esconde algo mas que viento y arena.

so de la accion. Mas bien al con- v

colocarla rdpidamente la imeligencia a :

Atreides, guerreros con un fuerte sentido
del honor y cuya tecnologia esta orientada
hacia las unidades aéreas; los Harkonenn,
mas brutales y regidos por un lider sin
escripulos, y los Ordos, una extrafia raza
envuelta en un halo de misterio y controla-
da por una gran mente (nica (;te suena?).

¢Campaiias dinamicas en un ETR?
Nos hemos referido a estas razas como
principales porgue no son las (inicas
que apareceran en el juego. Hasta cin-
CO razas secundarias tomardn parte en
f la batalla. Y seran esenciales en el des-
arrollo de las campafias, ya que de las
alianzas que lleguemos a firmar con
ellas dependerd nuestro asalto al trono
de Arrakis. Asi las campafias no se
limitardn a una sucesion determina-
da de una serie de misiones hilvana-
das por un argumento predefinido,
sino que serds tu quien decida el
.. siguiente paso a dar en la conquista de
"\ Arrakis.
Westwood sefiala que la inclu-
. . Si6n de este segundo
[ﬂl nivel de estrategia en el
desarrollo de la campa-

comodo para el des- am‘endel'a de Sus fia creard una mayor
arrollo natural de la Z inmersion en la historia
partida. errores y tllmal'a por parte del jugador, al

Emperor: Battle f o itirle decidi g
Dune ﬂcorr:ienza 32000r declsmnes en ggrrl?lq:ieere i?ﬁafligr gusei
afios antes del inicio de consecuencia va a defender una zona

atacada. Por lo que
hemos visto, lejos de ser una campafia
dindmica comparable a las de Shogun, este
nuevo mapa estratégico dara bastante mas
libertad al jugador.

En lo gque més hincapié estd haciendo el
equipo de Westwood es en crear una IA
adecuada, que te haga sentir como si estu-
vieras disputando una partida on line contra
un antagonista humano. En Emperor, la IA
no tropezard una y otra vez con el mismo
truco estratégico. Aprendera de sus errores
y tomara decisiones, evaluard nuestros
movimientos y decidird como comportarse.
Aln se estdn dando los ultimos retoques,
pero lo cierto es que al probar la beta se me
hizo muy dificil ganarle una partida a la 1A.
Mi primera victoria en el modo de dificultad
normal llegé tras una humillante sucesion
de derrotas por K.O. Aunque supiera cuan-
tas fueron, preferiria acogerme al secreto
de sumario.

Emperor: Battle for Dune tiene ante si el
dificil reto de destacar entre una gran canti-
dad de titulos de similares caracteristicas.
En su caso debe enfrentarse ademas a la
certeza de que el enemigo esta en casa, ya
que competir con los pesos pesados de
Westwood es la prueba del algoddn defini-
tiva para cualguier ETR. Veremos si los des-
arrolladores consiguen ofrecer algo mas
que un cambio de imagen y nos regalan un
buen pufiado de ideas frescas.
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ANAUSISALACONTRA

ENVIADO POR DIEGO MORALES, BARCELONA

Vuestro articulo sobre las grandes decepciones del 2000 me parecid bastante acertado, aunque
no entiendo por qué inciuistels Fnal Fantasy 8, uno de los mejores juegos de rol hasta la fecha.
Vuestros argumentos eran que se trataba de “una conversidn para echarse a temblar”, que “en
PC tenemos verdaderos juegos de rol” y que “sus graficos no son propios de los tiempos que
corren”. Pues bien, yo creo que la conversion era bastante buena. Incluia mejoras tan notables
como el mini juego Chocobio World v salo le faltaba una opcion para salir del juego. En cuanto a
lo de si es o no verdadero rol, yo sigo prefirienda los juegos de rol de consolas, aungue me
gustan algunos de PC. En mi opinidn, el argumento de FF8 es mucho mejor que el de Baldurs
Gate 2. por mucho que vosotros opingis que es “digno del mas casposo de los culebrones
venezolanos”. En cuanto a graficos, los FMV de FF8 me parecen sencillamente perfectos. Solo
CONOZCO un juego con graficos mejores y es Final fantasy 9.
Envialos a ANALISIS A LA CONTRA

Game Live- C/ Mestre Nicolau 23, Entlo. - 08021 Barcelona.

LA GUENTA ATRAS

Lo dicho, los tiburones de la
baja politica han empezado a
comerse crudo a nuestro héroe
l de videojuego favorito, el
subcomandante Marcos. Y es
gue, como diria Al Pacino, ya
casi no quedan héroes, y
ademas el chico estd muy
verde. Enterradas ya del todo
| nuestras utopias
revolucionarias, nos ponemos

“Coronel, no se rinda todavia. Ya casi no me manos a la obra. Objetivo: no

guedan héroes”. Palabra de Pacino. dejar el mes de mayo sin su
correspondiente Game Live.

P

Faltan cuatro semanas:
Viajes Moncayo factura un par de bultas gsanchez y Fam} en dfmaw a Lyon y
Parls respectivamente. Uno dice gie va a hablar con el equipo de desarrollo de
Frank Herbert’s Dunre y €l otro ha sacado entradas para la gira europea de Jon
Allenson, disefiador de Empire Eaﬁﬂ

Faltan tres semanas: - —

Aun a riesgo de que la industria discografica nos demande, vamos a recomendarte
que visites la pagina www.eyezworld.com/napster.html. Mejor no fe explicamas
para qué sirve, compruébalo ti mismo. De nada.

Faltan dos semanas: ;
Hermos enviado a Echarri a Santiago de cgmﬂnstala para ver si la lluvia le remsca |
un poco las ideas. Ya que estd, le hemos pedido también que cubra la marattn
informatica de Xuventude Galicia Net. Hasta le hemos dado una camara de fotos
semiprofesional para que se sienta rmportanie pot unas horas, el tig.

Falta una semana:
Entre la brutal morrifia de Echarri, que siempre que viaja a algiin sitio se quiere
quedar, y el gripazo del incombustible Martin Sanchez, parece que este nlimero no
lo cerramos ni para atras. Pero cosas mas raras se han visto.

Hora cero:
08 juegos de fatbol llegan muy a uﬂlma hora, asf gue a Fnﬂt ’!e t@sa marcarse
unas cuantas maratones nocturnas de juego y andlisis. El coronel es un tipo
tozudo, v antes de que la revista aterrice en imprenta ya ha conseguido hacer al
Recreativo de Huelva campedn de Europa (2 a 0 en la final contra ¢l Parma).
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Qué procesador y memoria
debe tener tu equipo para
gue puedas jugar. i

S,

Con qué procesador y
memoria podras disfrutarlo
a la perfeccion. /

Si puedes o no jugar en °
caso de que no tengas una
tarjeta grafica 20.

EL BUENO
En el mes de Black & White (Juego enire bueno v

| excelente, dicho sea de paso}, nos ha dado por

solidarizarnos con el companere Ripoll y romper una
lanza par Serious Sarm. ES un juego modesto,
adictivo y, ademds, croata, como los hermanos
Petravic v nuestro idolo futholistico, el
incomprendido y cadtico Robert Prosinecki,

EL FEO :

Robert Prosinecki, ademds de incomprendida y
¢aotico, era basfante feo, cosa que no parecia
importarie ni a su mujer ni a sus ligues de fin de-
semana. En cuanto a los malos de Evif Dead, siguen
COMpUestos y sin novia, aundue parece que eso

| pietde Impottancia en cudnto mueres, resuciias v

toda lo demés.

EL MALO
Para maldad maligna, la de El Diablo (no confundir

1 con el homonime vilfano de los juegos de Blizzard),

{ie no s6lo comete fas mil y una tropelias en
Desperados sino que, encima, intenta cargarle &l
muerie al integro y abocharnadoe John Cooper. Por
suerte, no tardara en guedar reducido 2 una muesca
mas en nuestra revalver.

Con qué APl es

compatible si utilizas
aceleracion grafica.

Procesador y memoria

Minimo: PIl 233; 32 MB de RAM /
Recomendade: Pill 600; 128 MB de BLM

Hasta cuantos

participar via

Posibilidades graficas.
Sm tarjeta 38D ﬁ/ ) /

ﬁ[ﬂ of Internet.
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Multijugador -

4

i
Hasta cuantos

jugadores pueden

En Game Live haremos todo lo posible para que los
arboles no nos impidan ver el bosque. Que guede
claro que a) cuando un juego cumple, sin mas, con los
minimos exigibles merece un cinco'y b) que no todos
los meses se editan “el mejor juego del mundo”

0 “el mejor en su género”.

\'!ﬁ\ Perfecto

Todavia no ha llegado el juego que colme
nuestras aspiraciones, pero ese dia dejaremos la
revista para jugar a él dia y noche.

a\ Obra maestra
\ No te lo:puedes perder por nada del mundo.
Pocas veces verds una nota asi en nuestra seccion de
andlisis. El consenso es unanime en la redaccion.

ﬂ‘\ Excelenle

\ Como subir al cielo en un ascensor climatizado
y-con hilo musical. Para cualquier jugador que se precie.

1‘\ Notable
\.\ < Muy por encima de la media. No te hard perder
la cabeza, pero si es muy recomendable.

R\ Bueno

Un producto digno en el quevale la pena
invertir tus ahorros, especialmente si eres un fan
del' género. Destaca entre los de su especie

5\ Aceptable
0 interesante sin mas, si lo prefieres. Un juego
mediano que puede hacerte pasar buenos ratos y
puedes comprarlo sin la gabardina ni las gafas oscuras.

M Mejorable
; Puedes pasar perfectamente sin él. No es que
jugar a esto sea perjudicial para tu salud, pero no
tenerlo tampoco deberia quitarte el suefo.

&\ Prescindible
\ Recomendado sdlo para mediados de agosto y
ofras épocas de pertinaz sequia en lo gue a
software se refiere. ;Seguro que lo vas a comprar?

i ?\ Pernicioso
~ Nueve de cada diez analistas consultados
confirman que tu ordenador puede sufrir molestos
efectos secundarios si instalas este subproducto.

1‘\ Deleznable
\ Comprario no estd perseguido por el Cadigo
Penal de ningln pais democratico, pero ya dijo Winston

T /
_UnmismoPC [ LN 16 internet| 18
= _ jugadores pueden

ot B2 participar en red
local.

" En qué idioma
estan los textos

de pantalla y
las voces. 53 GAMELIVEPC

Churchill que hasta la democracia es mejorable.

Cuantos jugadores permite
la opcion multijugador en un mismo PC,
en modo.de pantalla partida o por turnos.




Par J. Font
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ues si, toca hablar
de Black & White. De la
Gltima locura y presunta obra
maestra de Peter Molyneux. Es incluso
probable que a estas horas ya tengas una
copia de este juego instalada en tu disco
duro. Tal vez paseas por primera vez el
ratén de tu PG por ese mundo de Edén
que te han descrito como un libro en blan-
co en el que se espera que seas tl quien
escriba. Y seguro que te estards pregun-
tando si Black &White es, después de
todo, tan bueno como ha llegado a decir-
se. ¢Serd éste el juego que te quite el sue-
fio durante las préximas semanas?

La recta final de su proceso de desarro-
llo ha servido para que Molyneux y su equi-
po hiciesen un esfuerzo promocional muy
intenso. A estas alturas, todos llevamos
escrito en letras de fuego en algtin lugar de
nuestras conciencias que Black & White es
in juego que eleva los simuladores de Dios
a una nueva dimension gracias a su senci-
lla interfaz y un grado de control y libertad
poco menos que absolutos.

GENERO: Estrategia ¢ DESARROLLADOR: Lionhead Studios « EDITOR: Electronic Arts  PRECIO: 7.990 Pesetas !




BLACK & WHITE

Cuando un juego despierta tantas expectativas, el examen al que
se enfrenta es minucioso, casi al borde de la paranoia. Nuestra
lupa se ha centrado este mes en Black & White, un juego en el
que puedes llegar a sentirte Dios mientras alimentas tu ego y a
tu mascota. Puede que la basqueda del juego perfecto deba
Sseguir su curso, pero al menos las extravagantes

ideas de Peter Moulyneux han quedado

soberbiamente plasmadas en esta

joya de la programacion para PC.
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Debes acumular creyentes. Eres Dios,
asi que no te sera muy dificil
impresionar a los pobres mortales.

ras de una IA basada en el principio de

aprendizaje. Al principio del juego no saben

nada y actGan mas o menos por instinto,

pera poco a poco van aprendiendo a reali-

zar nuevas tareas. Para que tu criatura

asimile el concepto, debes realizar

W varias veces una misma accion

- 4 B delante de sus narices. Pero el ver-

1 ot Ll TREs B B dadero aprendizaje se basa en la for-
Ejerceras la divinidad con elegancia y sencillez. ] ma en que premias o castigas su
comportamiento. Puedes elegir entre
tres tipos de correa (bondadosa,

De tanto repetirlo, hemos acabado por  yeso, tus creyentes acabardn ‘

creérnoslo. Y lo cierto es que empezar a
jugar este juego impresiona tanto que nues-
tras expectativas previas no tardan en refor-
zarse. Misica celta, excelentes animacio-
nes y la sensacion de que quien acaba de
llegar a Edén es, sin duda, el mismisimo
Dios. Ahara tii eres El, y una mano con la
que podrds hacer todo lo que necesitas es

adorando a una criatura divi-
na. Pero eso vendrd dentro
de un rato.

Los testigos del Reino
En Black&White juegas en
dos niveles diferentes que

se complementan entre si. Por L4

neutral y agresiva) que de alguna
manera marcan la tendencia
bésica de su cardcter.

La funcién de la mascota es
ayudarte a desarrollar tu civili-
zacion. El problema es que,

hasta que le hayas ensefiado lo
suficiente y pueda actuar con algo

un lado creas y expandes una de autonomia, te parecerd un estorbo.
civilizacién y por otro educas a

una criatura virtual que a la

tu tinica representacion en ese mundo. Eso
de momento, porque de la misma manera
que los creyentes idolatran a figuras de

%
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Procesador y memoria

Winimo: Pli 350, 64 MB de RAM
Recemendado: Pill 600; 128 MB de RAM

No Si

Posihilidades graficas
Sin tarjeta 3D )
Direct 30 CH
Open EL (3 i

Multijugador —
Un misme PC' un 8 |

internet | 8

[dioma Textos de paniaiia g Vocos M

VEREDICTO

"

Es algo mezquino que'le pidamos a una
obra de arte que vaya al grano. Pero ése es el
linico reproche imputable a B&W. Tras hacer
de padre putative de un mono'y crear maz-
morras durante unos dias, empiezas a pre-
guntarte cuando empieza la accion. 2
¢Excelente? Sin duda. ¢Adictivo y a :

]

dindmico? Un poco menos.
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larga se convertird en tu
mejor aliado. Para acceder &
al control de este bicho
debes superar el inevitable
tutorial, incluso cuando
empiezas otra partida para
llevar un juego paralelo.
Puedes elegir entre tres
tipos diferentes: una vaca,
un mono y un tigre.

Los desarrolladores £5g
han dotado a las criatu-

JARABE DE PARCHE

Lionhead ya ha anunciado
en su foro la publicacion de
los primeros parches. Mien-
tras aparecen, pueden utili-
zarse soluciones temporales
para algunos de los escasos
problemas. En el mapa
quinto, por ejemplo, tu cria-
tura desaparece y solo ves
su sombra. La solucién es
realizar una copia de seguti-

Puedes enseifiar a tu criatura a
hacer sus propios milagros.

dad que incluya el estado de
la criatura y las partidas
guardadas manualmente. Si
no responde, enira en el
modo escaramuza y vuelve
luego al modo para un saolo
jugador.

En cuanto a mejoras de
mayor alcance, Lionhead
piensa incorporar la opcion
de jugar partidas en redes

v

BB R N

Wi 1 e o e
locales con un solo CD,
hacer que las criaturas hai-
len al son de archivos MP3
0 CD de misica, escuchar
dialagos entre los habitan-
tes o verles jugar al fiithol.
Luego vendran un editor de
mapas y de skins para las
criaturas y un escenario
especial para las partidas
en red.
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Los combates no son muy
espectaculares, pero si que resultan
decisivos en el desarrollo el juego.

Tienes que ensefarle incluso el lugar en el
que tiene que hacer sus necesidades. Algu-
nas de sus acciones estdn automatizadas,
pero en otras deberds ejercer influencia
directa utilizando el castigo corporal. En
algunas fases del juego se te brinda la posi-
bilidad de cambiar la criatura. En estos
casos, la nueva asimila todo lo aprendido
por la anterior, aunque su tamafio se verd
algo menguado.

Construye y educa
En tu papel de Dios, debes definir qué tipo
de ser supremo quieres ser. Se trata de
consequir que fa gente te adore, pero a ese
resultado puede llegarse a través de la bon-
dad o infundiendo miedo. Aunque
el juego te inclina ligeramente
hacia la senda del bien, lo cierto es
que el margen de libertad es muy
grande. Durante la partida apa-
recen dos personajes que
representan a los dos lados de
tu conciencia y cuyos conse-
jos pueden servirte como
pauta general de com-
portamiento.

Mientras tu criatura
aprende, tienes que con- 4
seguir desarrollar una
civilizacién como (nun-
ca mejor dicho) Dios
manda. Eso significa
que tendrds que cons-
truir edificios y asegu-
rarte de que a tus devo-
tos no les falta de nada.

Se han mezclado casi
todos los géneros,

Danos
Hambre

Gansanco

Recompensa

una ciudad te resultard complicado al prin-
cipio del juego y cometerds errores tan sim-
ples como el de no respetar las 4reas de
influencia. El resultado suele ser embota-
miento de aldeanos con el resultado de una

menor eficacia en la obtencién de
* los recursos.

La construccién cumbre son las
Maravillas. Existe una para cada civi-
lizacién y su funcién bdsica es
que realices milagros con los que
conseguir resultados practicos y
algo més de respeto por parte de
tus adoradores. También

deberds dedicar algo de

tiempo en crear trabaja-
. dores especializados o asignar
a los creyentes una serie de
quehaceres cotidianos.
Para ello s6lo tienes que
recogerlos con tu mano y
depositarlos en el lugar
adecuado. Por ejemplo,
si lo depositas en un
bosque estards creando
un guardabosques y silo

Se comunicarén conti-  [IGI"D nl'edﬂmilla 1@ haces en un edificio cre-
go izando banderolas - wi aras un albafiil.

en el almacén del pue- gestlﬂn v e)manSIﬂll Una unidad a la que
blo o utilizando tu tarje- e = debes vigilar de cerca es
ta de sonido. de c“""zacmnes el procreador, que, como

Los edificios son los
que te permiten llevar a cabo tareas como
construir mas, procurarte mana para los
milagros o albergar a los ciudadanos. Para
poder construir edificios necesitards anda-
mios. Y éstos se producen en el taller,
Segn los que combines, podrds acceder a
edificios de distintas clases. Cogiendo los
andamios y desplegdndolos en el escenario
conseguiras distintas estructuras. Planificar

su nombre indica, pro-
crea. Puede parecer una idea excelente llenar
el escenario de estas maquinas portétiles de
creacion de nuevos ciudadanos, pero el caso
es que los embarazos Ilevan su tiempo y que
un solo hombre puede fecundar a varias
mujeres, asi que cuidado con lo que haces a
menos que quieras llenar tus mundos de
mujeres embarazadas y nifios revoltosos y
mal alimentados.

"~ \Rued®s convertir a tu criatura en
un monstrio o en el simbolo vivo
de tu bondad infinita.

L

Un juego de altares y sacrificios en el que
acumulas mana y creyentes. Original, pero
no inédito.

r. o

Tu criatura suele dar una excelente imagen
de ti. Aunque se pasee envuelta en llamas.

Los distintos escenarios en que se divi-
de Edén estdn comunicados entre si por
vortices. Cuando superas una mision acce-
des al siguiente escenario y puedes llevar
contigo todo lo que creas que va a serte (itil
(incluso personal cualificado) arrojandolo al
vlrtice. Las sucesivas misiones siguen una
dinamica més bien repetitiva; primero des-
arrollas un nicleo equilibrado, luego te
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Fiesta en tu honor. Eso es que el pueblo ha decidido empezar a creer en tu criatura.

expandes un poco dejando algo de lado la
gestion y acabas centrando tus esfuerzos
en doblegar al enemigo de turno.

Relacionate con el entorno
Molyneux lleva afios intentando simplificar
al méaximo la interfaz de sus juegos. Su
objetivo ha sido siempre que pudiesen rea-
lizarse todas las tareas del juego sin necesi-
dad de barras de opciones y mends.
Biack&White adopta y perfecciona
el tipo de interfaz que introdujo
en su dia Dungeon Keeper.
una mano guiada por el
ratén con la que puedes
interactuar con el
gscenario y
desplazarte.
Incluso el con-
trol de camaras
puede hacerse
con el raton, sin
necesidad de pul-
sar una fecla.
Se trata de
un considera-
ble  logro

'LES CAPRIGES DES DIEUX ro ¢ tizsnou

técnico, pero al jugar aparecen ciertos pro-
blemas que hacen recomendable el uso de
los atajos de teclado
disponibles, sobre todo
para los desplazamien-
tos largos, que se le
indigestan un poco al
sufrido ratéon. Cuando

debes maoverte
de un punto a otro del mapa, tie-
nes la opcion de elevarte sobre
el terreno utilizando el

rueda te serd mas
facil), centrarlo sobre

acercarte a él. El
problema es que, en

se realiza sobre el centro
de la pantalla y no sobre el
lugar en que has situado el

parar exactamente adonde
quieres. La solucion mas
practica es olvidarte de este
artesanal y poco preciso

LR R B

e

iPerfecto? Tal vez,
pero con matices. Y
matices importantes

zoom (si tu ratdn tiene
el objetivo y volver a

estos casos, el zoom

ratén, con lo que no irds a

¢ ARTE DIGITAL?

Aléjate de la isla y veras las zonas de
influencia. Algunas estan compartidas
y requieren atencion especial.

sistema de desplazamiento y marcar el pun-
to del escenario con un sencillo atajo de
teclado. Pese a todos los esfuerzos realiza-
dos para simplificar la interfaz, las teclas
siguen siendo no imprescindibles pero si
bastante necesarias. Y recomendables.

Aunque Molyneux si que ha canseguido
otra de las cosas que se habfa propuesto:
limpiar la pantalla de iconos. Los (nicos
gue verds son los que te indican los mila-
gros disponibles vy la figura que debes tra-
zar para llevarlos a cabo, Esta forma de uti-
lizar tus poderes resulta original y muy
atractiva: trazas un sencillo dibujo movien-
do tu ratén sobre el
escenario y jmilagro!,
se hizo la luz. Basta con
que el trazado se parez-
ca al simbolo que verds
en pantalla para que la
interfaz lo reconozca y
acontezca el milagro elegido, ya que estos
se activan muy facilmente. Aunque tenia-
mos nuestras dudas sobre como iba a fun-
cionar este innovador sistema, 1a verdad es
que ha sido resuelto con maestria.

Las islas afortunadas

La forma en que estd estructurado el esce-
nario recuerda a Sacrifice, el excelente jue-
go de Shiny. Tu mundo es un vasto archi-
piélago y cada isla es un escenario
autosuficiente en el que desarrollards todas
tus acciones hasta que completes la mision
en curso. Para evitar la sensacion de claus-
trofobia, puedes hacer cosas como lanzar
una piedra y verla desaparecer en la lejania.
Casi todos los objetos dispuestos en el
escenario tienen alguna funcién al margen

(R N N
Por S. Sdanchez

Tras largos meses de espera, por fin esta aqui. Y que me cuel-
guen si éste no es el juego ideal, apto para todos los piiblicos.
Preparate para no ver la luz del sol en unas cuantas semanas.

Black & White es la mas lograda de las evoluciones del histdri-
¢o Populous. Comhina la idea motriz de los célebres Tamagotchi
con el ritmo pausado y cerebral de los mejores God Games. Y el
resultado es, cuando menos, revolucionario. Sin duda alguna es
uno de los mejores titulos del afio, aunque odies los juegos de
este tipo.
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Mi impresién de Black & White es mas negafiva que positiva. Estd
lleno de pequeiios detalles que, mas que originales, pueden conside-
rarse el resultado de los afios que Molyneux ha dedicado a trabajar en

la misma linea. Es cierto gue la interfaz es tan sencilla y operativa
como profundo y complejo es el juego, pero también lo es que jugar a
Black & White resulta una experiencia lenta, a veces irritante (jesa
camara!) y de la que nunca acabas de tener pleno control. Si no te con-
vence a primera vista no es probable que lo haga, por mucho tiempo
que le dediques.



POPULOUS
(1989)

El primero de una saga de
simuladores de Dios en el
que ya se mezclaban ele-
mentos de estrategia y
gestion enfocados a la cre-
acién de un mundo virtual.

POWERMONGER
(1880)

Un juego de civilizaciones
en expansion con su dosis
de rol. Se trata de con-
quistar el mundo a base de
diplomacia, comercio e
invasiones militares. El
personaje principal se iba
desarrollando durante el
juego.

DIOS TAMBIEN TIENE UN PASADO

Para llegar a Dios hace falta un buen curriculum, y Peier Molyneux lo tiene. Repasatlo
juntos tal vez nos ayude a descubrir cual es el ingrediente secreto de su coclelera.

POWERCIONGER

DUNGEON KEEPER
(1997)

Si Dios gobierna el mun-
do, ;quién gobierna el
infierno? Pues td, quién si
no. Una omnipresente
mano te permitia gober-
nar, construir y hacer
cosas tan reprobables
como dar sopapos 0 prac-
ticar la tortura.

" '\-.,'/
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Es tu parte huena. Simpatico, pero

mas bien aburrido.
AN

\

ry

En cuanto a efectos especiales y
animaciones, el juego no tiene rival.

: P\

Tus discipulos danzan. Eso es que estan
contentos. Hazles algiin milagrito para que
sigan asi.

csase

de la ple decora
a. Puedes arrancar arbole /
d ajo, amontonar pie A grafica procesado
aras, pasd dno sobD . P e as obligado a
- -
el agua prod do onda . -y > a a ples deta
peq 0s remolino - e q que ego
0S € arios @ ‘I V desarro 0 d
d 0 0SCOS3 0 ,\ ptable. A g 0 podra
acantilados, p 0 lag ‘.,_“ . ar que en alg omento
a odos estd ado aya ma 0 de lo no
d 0rma e a arde en guard
a a ob e partida o que I3
atura abunda age e borrone
detalles como so i ando te desplaza
bra de pajaro ,’ deprisa
b érnaga
0 an la no 0 especta X 0
are ep 0 atura e Black & e go
asombrosas transformacio extraordinario a ab
que e anto e ento adora pieza de @ 0
oMo a estas o do 0 digital. A ene d 0s. Poco
5 el ma algo parecido o 0 pero de alg nortancia que a
plo an a algo encial como 1a jugab
Para d de tanto espiendo s dad g d a Sensacio
as a necesita equipo en condicio de ( a 0 arrollan a
0 enos de 16 MB de RAM en la tarjeta 0 0 piezan a ha
seee
NO INSISTAS Por J. Ripoll
i

No te asustes si a las cinco horas jugandolo sigues aburrido. Si
llevar de la mano a un mono con diarrea o construir barracones para
el maiz no te divierle, déjalo ya. Mas alla de una hase técnica asom-
brosa, se encuentra el juego de siempre de Peter Moulineux. A ratos
incdmodo por su control nada intuitivo, a ratos disperso dada la
construccion de la historia y muy decepcionante en su apartado mul-
tijugador. Black & White es un titulo maravilloso al que ciertas ala-
banzas vienen grandes. Eso si, los incondicionales de Los Sims ya
tienen el juego de su vida.

EXPRIENCIA DIVINA

No deja de ser un remake de Populous, pero va a convertir a la ver-
dadera fe incluso a los que renegabamos de éste. Black & White es el
mejor juego de ciencia infusa jamas realizado. Aunque yo me sienta
mas importante en el banguillo virtual del Manchester Utd que tras los
pasos de un gigantesco bovino, me fascina la forma en que este juego
te permite encarnar al mismo Dios y creo que su belleza plastica va
mas alla de los margenes de |a tecnologia para hacer una incursion en
los del arte. Te recomiendo que superes su tedioso tutorial y experi-
mentes por ti mismo en qué consiste ser Dios.

Por A. Jiménez

i 3
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En cuanto acabas de trazar el milagro,
éste se materializa. Las consecuencias
son asi de espectaculares.

Manual para
estrategas

Ni siquiera Dios puede estar en todo.
Utiliza la correa para que tu criatura se
familiarice con los edificios y para que asu-
ma tareas basicas que ayuden a tu pobla-
cién. Conseguirds que tus creyentes le ado-
ren y, con suerte, hasta cuidard de ellos.
Pero no dejes que se los coma o que se le
vayan las horas haciendo el vago.

Ensefia a tu criatura a luchar. En algunos
momentos del juego se meterd en lios por
su cuenta y debes prepararla para ello.
Intenta que ninguno de tus fieles presencie
los primeros combates, ya que lo més pro-
bable es que pierdas y ellos dejen de creer
en ti. jIngratos!

repetitivas. Faltan opciones que permitan
automatizar las tareas mas tediosas. Esto
sblo se consigue parcialmente cuando tu
criatura ha acabado su aprendizaje y
empieza a ayudarte de verdad, pero para
entonces puede que
mas de uno se haya
hartado del juego.
Aunque a mi no ha
llegado a aburrirme, si
que he echado de
menos algo mas de accién en algunas
fases. La criatura llega a hacerse irritante
por su torpeza y porque te obliga a estar

de la estrategia.

Utiliza el milagro del teletransporte para
que tu criatura no se canse en exceso.
Estos artilugios también pueden aprove-
charlos los ciudadanos. Tener uno en cada
aldea y otro en el templo te serd de gran uti-
lidad para gue vengan a venerarte o a llevar
a cabo sacrificios. Ganards un tiempo pre-
cioso.

Cuando dispongas de milagros, haz que
tu criatura aprenda a usarlos. Se consigue a
base de repetirlo mientras ella te sigue con
la mirada. Repite la misma operacion varias
veces para que sepa el uso de cada uno de
ellos. Verds como rapidamente repite tus
acciones y, de paso, sorprende a los aldea-
nos.

Molyneux ha
conseguido limpiar la
pantalla de iconos

pendiente de ella incluso en momentos en
que lo que quieres es acabar de desarro-
llar tu civilizacién de una vez y empezar a
enfrentarte a otros dioses.

Ni siquiera las opciones multijugador
parecen excesivamente dindmicas. Las par-
tidas normales se hacen eternas y fa (nica
alternativa es hacer combatir a tu criatura
en arenas virtuales
siguiendo un sistema
sencillo pero no del
todo eficaz. Una opcion
curiosa es colgar tu
criatura de alguno de
los servidores del juego y ponerla asi a dis-
posicion de otros jugadores.

Se han mezclado elementos de casi

Una guia completa de Black & White haria que
la Biblia pareciese un simple opusculo. Pero si
podemos avanzarte algunos consejos generales
que facilitaran bastante tu primera visita al Edén

Desplazarte por el escenario es proble-
matico. Para automatizarle un poco, cons-
truye el taller cerca del almacén, busca una
vista adecuada que te permita ver gran par-
te del poblado y marca la zona. La cdmara
volvera a esa posicidn con solo pulsar una
tecla. El ratén si que es (til en los desplaza-
mientos a puntos cercanos.

Los vértices son agujeros situados
estratégicamente que sirven para cambiar
de misidn. Puedes lanzar todo tipo de obje-
tos a ellos para que aparezcan en el nuevo
escenario. Pero no traslades a todo tu per-
sonal porque no podras alojarlos a todos en
el punto de destino. En cuanto llegues, pon-
te a construir.



todos los géneros conocidos, pero lo cierto
es que predomina la estrategia de disefio y
gestion de civilizaciones. Y a un nivel muy
complejo v, a veces, hasta farragoso. O sea,
que Black & White sera casi perfecto, pero
hay que poner un acento grande en &l
“casi”. Es perfecto con matices. Y matices
importantes, porque a pesar de su superla-
tivo nivel técnico le fal-
ta algo de variedad y
dinamismao.

Es importante conseguir un cierto
equilibrio entre natalidad y mortalidad. Si
la poblacién se reproduce demasiado,
tendrds muchos ociosos y problemas
para satisfacer sus necesidades. Destina a
la procreacidn s6lo a las mujeres y a un
grupo muy reducido de hombres.

Debes construir andamios y almace-
narlos antes de expandirte. Su construir
Elaborarlos lleva su tiempo, asi que el
taller debe ser tu construccion prioritaria.
Sigue con las casas y los edificios pibli-
cos para acabar con las Mdquinas de
Milagros y la Maravilla. Para esta (ltima te
hard falta mucha madera,

X Tu criatura crece y se desarrolla. Incluso sufre extraordi

Desde el templo puedes invocar a tus
creyentes. Coge la estatua del cuello y elé-
vala. Cuanto mas arriba la lleves, mayor
serd el nimero de creyentes que acudiran
a tu llamada. Conviene recordar que es
preferible una civilizacion pequefia en que
todos crean en ti a un gran imperio lleno
de escépticos y ateos.

Es interesante ser adorado por varias
civilizaciones diferentes, ya que esto
aumenta tus dosis de mand y te permite
acumular mas milagros. Pero tampoco te
pases, porque los que se dedican a ado-
rarte no trabajan. Y si nadie trabaja, aca-
bardn escaseando los recursos.

o ,ﬂr‘t— ¥
narias mutaciones.

Los milagros son tu arma. Conocer el
simbolo de cada uno de ellos es cuestidn
de practica para que puedas enlazarlos
rapidamente. No los malgastes y reserva
los de un uso para los enfrentamientos
contra dioses rivales. No te olvides de uti-
lizar también los milagros especificos
para la criatura.

Algunos milagros afectan a zonas del
paisaje. Te permiten crear barreras de
acceso a areas determinadas o alcanzar
los poblados enemigos y destruirlos o
impresionar a sus habitantes con tu
poder. Practica al maximo este movimien-
to para conseguir dirigir los milagros una
vez lanzados.
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Olfa a juego de rol descafeinado, pero Summoner se ha
convertido en una grata sorpresa. Rol hiperactivo y de mucho
fuste, con un argumento impecable y graficos de museo.
Volition, una compafiia que ya habia demostrado su solvencia
en otros ambitos, vuela alto en su primera incursion en el
género de rol. Sera cuestion de invocar a las fuerzas de Ia
naturaleza para que la racha no se trunque.

Por J. J. Cid

GENERD: Rol » DESARROLLADOR: Volition = EDITOR: Proein  PRECIO: 7.995 Pesefas
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Ultimamente los jugadores de rol
estamos asistiendo a un sorpren-
dente aluvién de titulos que bajo la
etiqueta de juegos de rol irrumpen en
el mercado con reclamos mas propios de
otro tipo de programas. Graficos increibles,
efectos tridimensionales y accion
trepidante eran reclamos hasta
ahora ajenos a este género, pero ‘
que cada vez mas a menudo apa- ’
recen como insufribles coletillas en  *d 3
la_publicidad de muchos JOR [ el a
actuales. Y es que el rol, mal que €= ;'Q?
nos pese, esta de moda. «©

A simple vista, Summo-
nerparece uno de esos juegos de
moda. Raol de nueva generacion
para jugadores poco roleros. Perg| =
basta con unas horas de inmer-
sién en esta absorbente aventura
para descubrir.que este juego no
es tan superficial como parece
Volition, un estudio especiali-
zado en arcades, 3D, ha ‘
demostrado que también es
capaz de crear juegos de rol Q
de calidad.

Para empezar, el juego Al
cuenta con un argumeqto b
solido y un desarrollo adg- o
cuado. Nuestro personaj '
se llama Joseph y es un Y
summoner, es decir, un S8
invocador. Su marca de
nacimiento asi lo indica. Aun-
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tiene el poder de
traer a este
mundo criatu-
ras del mas alla.
El desarrollo del
juego se encar-
gard de demos-
R trar hasta qué
-
punto esta cualidad
es una bendicién del
cielo 0 una maldicién del
infierno.

Procesador y memoria

Minimo: Pil 400; 64 MB de RAM
: Pl 500; 128 &

Posibilidades graficas

Sin tarjeta 30
Direct 38 —
Open GL

Multijugador - - ——
Un misme PG ! LAN' g Internet [ "

[dioma  textos de pantaiia B4 Voces Bhé

VFREDICTN
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Summoner es una excelente puerta de
acceso al género de rol. Los que llevan
docenas de JDR a cuestas pueden encon-
trarlo facil y hasta, en ocasiones, aburrido,

pero merece la pena echarle un vis-
w

tazo. Sobre todo porque pocas

veces antes has tenido el poder
de invocar a todo un dragon.
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El sistema de comhate es muy sencillo: basta con indicar a
cada personaje a qué enemigo debe atacar.

What a shame
Y aqui aparece el primer problema. La his-
toria de Joseph es lo bastante atractiva para
que quieras seguirla al
detalle, pero el juego no

didlogos no incluyen
subtitulos, con lo que es
probable que puedas
seguir la trama a gran-
des rasgos pero que te
pierdas  importantes
indicaciones. Proein, distribuidora del jue-
go en Espafia, no ha creido conveniente la
traduccion de un producto de estas carac-
teristicas, pero es en este tipo de juegos
donde de verdad es importante un buen tra-
bajo de localizacion y no en arcades donde
lo menos importante es el argumento.

Los personajes principales de |a aventu-
ra estan predefinidos,
asi que no permite la
creacion de héroes,
algo que, aunque lo
lamentemos mucho, se
estd convirtiendo en
ténica general entre la
nueva hornada de jue-
gos de rol. Al comienzo
de la aventura cuentas
solamente con un per-
sonaje y luego irds
reclutando nuevos
compafieros. Todos los
personajes de nuestro
grupo estan predefini-
dos y se incorporanala
historia en un punto
fijo, con lo que el juego

- En Volition han

e s 1o, aprovechado su solida

experiencia para

crear un juego de
rol impecable

Los PNJ con algo importante que
decirnos aparecen con un bocadillo
sobre sus cabezas.

acaba dando una excesiva sensacion de
linealidad. Al final contaremos con un gru-
po equilibrado, pero bastante rigido: todos
los personajes tienen caracteristicas y abje-
tivos muy definidos y éstos se irdn revelan-
do alo largo de la histaria.

La tinica libertad en gestion de persona-
jes la tenemos en la evolucion de los mis-
mos. No es demasiado variada, pero pode-
mos elegir en qué tipo de habilidades y
caracteristicas queremos que nuesiro per-
sonaje destague.

Summoner genera una extrafia sensa-
cion, como de haberlo jugado anterior-
mente. Lo curicso es que tras cortos
periodos de tiempo,
entre partida y parti-
da, parece que se
pierde esta impre-
sion, aungue vuelve
luego pero recordan-
donos a otro juego
diferente. Y es que
Summoner es una
mezcla de muchos
juegos de rol anteriores. Al comienzo,
entre los graficos y el desarrollo tiene
cierta semejanza con el Vampire de Nihi-
list, luego en el trascurso de la aventura
recuerda a las busquedas de los Might
and Magic & incluso en la resolucién de
algunos acertijos nos trae a la memoria el
mismisimo Shadowlands.

No es momento de tomarse unas cervezas, pero quizas el
tabernero pueda ayudarnos.



VIVIUI!

Las bhisquedas secundarias nos dan .
acceso a objetos de gran interés.

Combates inteligentes

El sistema de combate es bastante sencillo.
Basta con indicar a cada personaje qué ene-
migo queremos que ataque y listo. Si quere-
mos cambiar el tipo de ataque, bastara con
que dejes pulsada la tecla correspondiente.
También puedes determinar el grado de vio-
lencia que quieres darle a tus golpes.

Los personajes de nuestro grupo se com-
portan por defecto segdn unas pautas mar-
cadas por la A, aunque tienes la posibilidad
de alterarlas. En especial, puedes elegir como
quieres que se comporten tus héroes duran-
te el combate, como guerreros, curadores,
magos, etc. La forma de combate es, como te
decia, bastante original, facil y muy intuitiva.
No se pueden adoptar complicadas estrate-
gias, pero si las suficientes para derrotar a
nuestros enemigos. Ademas, la IA se adapta
casi a la perfeccion al transcurso del comba-
te. Por poner un ejemplo, nuestro curandero
estard pendiente en todo momento de Ia
salud de nuestro grupo. Aungue en ocasio-
nes suele fallar (no prevé golpes criticos),
podemos sentirnos bastantes seguros, ya
que tenemos un médico vigilando nuestras
constantes vitales.

En cuanto a la factura técnica, se nota que
en Volition tienen una solida experiencia acu-
mulada que han aprovechado para crear un
juego de ral impecable. Los gréficos en 3D
gozan de una calidad envidiable entre los jue-

gos del género (exceptuando Vampi-
re). Las ciudades y los entornos

’ ﬁ" abiertos estan representados per-
" “¢ fectamente y dan una falsa sensa-
cion de libertad al presentar un
horizonte en 2D practicamente
integrado en el motor tridimen-
sional. Sin duda lo mejor de todo

el apartado visual son los efectos

| con los que se representan las
invocaciones y los encantamien-

tos mégicos. Gastaras gran canti-
dad de puntos de magia solamen-

te por el placer de ver otra vez
esos efectos de luces y fuegos
artificiales que surgen de tu
hechicero. Y si grdficamente

¥ Summoner es digno de alaban-

4 za, el trabajo realizado en el apar-

4 tado sonoro es brillante. Aprove-
cha al méximo las posibilidades

A lo largo de Ia aventura se suceden varias escenas
cinematicas creadas con el motor del juego.

sonoras de las tarjetas 3D, especialmente
aquellas que usan la interfaz EAX. Gracias a
esto y a la acertada banda sonora, se consi-
gue una integracion ac(stica plena.

En el apartado multijugador no aporta
nada nuevo. Podemos jugar partidas hasta
con tres compafieros de aventuras, forman-
do un solo grupo en modo cooperativo. Exis-
te la opcitn de acceder a partidas que estén
8N Curso o crear una nueva. La Gnica limita-
cion estard en el nivel en el que queramos
comenzar, ya que las partidas de nivel supe-
rior al nuestro estaran cerradas hasta que no
lo alcancemos bien en las partidas multijuga-
dor o en la aventura en solitario.

L0 MEJOR DE CADA CASA
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nos seran de gran ayuda en las cloacas.

*$ 00

[ECr————

—————

En Volition han querido dar un toque de clasico a su primera incursion en los juegos de rol. Y
para ello han tomado prestadas caracteristicas de algunos de los pesos pesados del género.

THE

I

Es el que mues-

tra mayor pare-

cido. No sdlo los

graficos, tam- I
hién el entorno 3 2o

del juego y su desarrollo tienen cierta inspi-

racion “vampirica”.

& SAGA

MIGHT AND MAGIC

De esta intermina-

ble saga de titulos

de 3D0 toma presta-
3§ = 1 do la generacidn de
L A biisquedas secunda-
rias, que te desvian momentaneamente de tu
objetivo final pero en el fondo ayudan a su
realizacion.

i“‘
L W,

SOULBRINGER
Aungue en el jue-
go de Infogrames
contabamos sola-
mente con un per-
sonaje, el sistema

de combate “pin- L—
char y listo” es muy similar al de Sum-
moner.

SHADOWLANDS
El parecido con
este clasico esta
en las solucio-
. nes de algunos
/9 de los puzzles.

-

Separar al grupo
para accionar interruptores por separado
es algo que ya habiamos visto hace casi
una década.




En pleno diluvio de

. superproducciones de dudoso
pelaje, habitual en visperas

_ de vacaciones escolares, hemos
sido testigos de la llegada de

00 de accion de apariencia modesta
" pero que esconde mas talento que
S de sus prepotentes colegas de
gria. Amantes de la accion, dadle
una oportunidad.

st

Croteam » EDITOR: Take 2/Proein » PRECIO: 6.995 Peselas

Por J. Ripall
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ace unos cuantos anos, la industria
| del cine vivia un estado comatoso

de creatividad. Mientras los gran-

= des estudios contrataban a directores
sexagenarios mas desfasados que la
monarquia britanica, una serie de jovenes
reunian a unos cuantos colegas, un par de
miles de dolares prestados o robados y en
unas pocas semanas filmaban obras de
pequefio formato pero con un mensaje direc-
to y descarnado. Pretendian dirigirse a todos
€s0s espectadores hartos de padecer pelicu-
las somnifero.

Poco a poco, los artistas de lo que se dio
en llamar “serie B", rejuvenecieron el plantel
de realizadores jurdsicos que sélo buscaban
su enésimo Oscar. Todos aquellos chavales
ahora tienen barba, una buena barriga y una
buena coleccion de mansiones. Va siendo

hora de que la industria del videojuego tome
nota de esa leccion magistral que le dieron al
cine veinte anos atras.

Cuando semana a semana no dejan de
aparecer noticias sobre la inestabilidad finan-
ciera de las pequefas productoras con su
consecuente cierre (Cavedog, Looking Glass
y Origin) o absorcion {G.0.D.), es necesario
reivindicar siempre que se pueda a aquellos
que se resisten a la I6gica empobrecedora de
las grandes compaiiias. Debemos convertir
en bandera productos como Serious Sam
para que muchos otros sigan el camino mar-
cado por Croteam. Este pequefio estudio cro-
ata ha vuelto a demostrar que no es necesa-
rio ser norteamericano ni contar un motor
gréfico “de marca” para conseguir un éxito
de ventas mas que notable en Estados Uni-
dos. Pero mejor sera dejar las conclusiones

SERIOUS SAM

para parrafos posteriores y explicar algo
mejor quién es y donde lucha Serious “Sto-
ne” Sam.

Clonemos el dudoso argumento de Stargate
{zafia pelicula firmada a cuatro manos por los
creadores de Godzilla e Independence Day),
anadamosle un héroe que recuerda mucho a
Duke Nukem, unos cuantos monstruos
maquillados descendientes de la saga Doom
y armémoslos con el arsenal de Rise of the
Triad. ¢Resultado? Un brebaje con regusto a
clasico que no por conacido deja de divertir,
A diferencia del ejercicio autocomplacien-
te que supuso
la Gpera prima de
Rewolf (Gunman Chroni-
cles), éste consigue captar la verda-
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Un excelente editor. Y no tan
complicado como parece.

Procesador y memoria
ini I 300; 64 MB dllalHﬂM

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 30

Direct 3D

Open GL

Multjugadop — —  — ——
UnmismoPC' 4 | LAN 18 internet 1B

VERFDICTN

Faltan ain varios meses para las nue-
vas revoluciones tecnoldgicas de Epic, 3D
Realms o id Software, pero resistiremos si
cada mes aparece al menos un titulo como
este. Serious Sam nos ensena el
camino de vuelta a una época
en la que la tecnologia aiin no
hahia vencido a |a creatividad.

9

18\

dera esencia de sus precursores, ya que
acierta justo alli donde los arcace en primera
persona marcan diferencias: enemigos, nive-
les y sentido del humor.

Disefiar la inteligencia artificial de los per-
sonajes de un juego puede resultar una tarea
frustrante si se quiere ir mas alld de las ver-
daderas posibilidades del equipo que la des-
arrolla. Pocos son los shooter que deslum-
bran en ese apartado (quizds No One Live
Forever haya sido el (ltimo caso) y muchos
més los que decepcionan (Praject IGI o Sol-
dier of Fortune). Conscientes de ello, los pro-
gramadores de Croteam han optado por un
tipo de |A tan basice como eficaz: los enemi-
gos atacan en aluvién, como desquiciados
kamikazes. No se agrupan ni se refugian
para evitar nuestros
disparos.

Y pese a todo, uno

El diseno de niveles

Con unos cuantos amigos y un poco de
monitor para cada uno...

acumulacion de enemigos llega a abrumar y
ello resulta sorprendente, dado que es uno de
los pocos defectos que se han mantenido
desde la primera demo tecnolégica que vio la
luz alla por el mes de agosto.

A pesar de este primer punto negro, el
disefio de escenarios se sitlia en el ferreno de
la excelencia. Los caminos lineales te llevan
de la mano de un nivel a otro con cambios
constantes de luz y espacio para que no quie-
ras abandonar su mundo.

El arranque del juego ya es un prodigio de
adictividad y capacidad de fascinacion.
Recién teletransportado para salvar a la
humanidad caes en mitad de una construc-
cidn egipcia en plena noche lluviosa, armado
con una simple pistola y tarareando Singing
in the Rain. Acto seguido se inicia un comba-
te en el que s6lo con la luz de los reldmpagos
ves dénde se esconden los primeros enemi-
gos. Estos momentos de puro terror se ven
desplazados por la accion mas intensa cuan-
do aparece el sol y te enfrentas a un pufiado
de boxeadores chillones a campo abierto y
con un rifle. Es apasionante. Hace varias
semanas que me acabé el juego, pero
muchas tardes afn vuelvo a cargarlo, me
pongo un compact de Monster Magnet v,
gscopeta en mano, lleno de sangre verde o
roja todo tipo de arenas,
baidosas o piscinas.

Sus gréficos, genera-

no se cansa de aniqui- S6 mantlﬂ“e en dos por un motor de
larlos. ¢Por qué? Pues creacion propia, son
porqueéson ?nuy varia- tudn mome“tn cerca admirabtes.pﬁ‘>iri1J la gran-
dos y su disefio es del |imite de dilocuencia de los titulos

excelente. Los hay de
distintos tamarios (des-
de pequefias sanguijue-
las a gigantescos robots), habituados a dife-
rentes medios naturales (pegasos y cerebros
voladores o soldados degollados) o con
variadas velocidades de lucha (esqueletos
con sindrome Flash o boxeadores explosivos
gue avanzan a ritmo papal). Cada uno de
ellos tiene sus puntos débiles pero dado que
en la gran mayoria de escenarios se reunirdn
todos cual fiesta final de curso, no te queda
mas remedio que aniguilarnos indiscrimina-
damente, manteniéndote lo mas lejos de ellos
que puedas.

Pese a que existen diferentes niveles de
dificultad, hay algunas fases en las que la

la excelencia

millonarios, cuentan con
unos efectos de luz que
para si querrian ciertos
simuladores de Farmula 1. Ms alld del aca-
bado de ciertas texturas o del moldeado de
algunos enemigos, todo el entorno visual
resulta coherente. No hay puzzles fuera de
lugar, ni trampas a destiempo, ni siquiera
consirucciones de acceso imposible.

Todo el desarrollo de la aventura ha alcan-
zado una fluidez inusual, a la que seguro que
han ayudado las continuas sugerencias de
los usuarios que desde hace unos meses
tenfan betas en su poder. Otro ejemplo a
seguir: un poco de sana interactividad puede
ser muy Util, ya que ha veces los jugadores
perciben defectos que escapan a los desarro-



Netriska nos presenta el arma mas
eficaz del juego: la ametralladora.

lladores. Ojala alguna compafifa més secun-
de esta forma de actuar que Monolith o id
Software ya adoptaron en su dfa.

El precio de la humildad

En cualquier produccidn modesta aparecen
algunas sombras en el momento de hacer
una valoracidn definitiva. El apartado musical
es vulgar, tanto por la calidad de las melodias
como por su ejecucion. Tampoco las secuen-
cias infograficas destacan por su elabora-
cidn, ya que se limitan a planos eternos que
no conducen a ninglin sitio. Y para acabar
con los llamados defectos menores, es una
lastima que hayan dedicado tantos esfuerzos
al disefio de la Consola Netriska (un ordena-
dor que nos indica el tipo de armas y enemi-
gos), que no beneficia en nada a la accion. A
pesar de ello, estos fallos no quitan puntos,
como diria mi profesor de matemdticas.

En cambio, si hay algo que puede revertir
en contra de un juego: su duracion. Los
usuarios norteamericanos no pueden quejar-
se de la brevedad del titulo, ya que el precio
estd muy por debajo de la media, pero en
nuestro pais debemos pagar por él siete mil
pesetas, una cantidad mas que notable para
las horas de entretenimiento off fine que
puede proporcionarnos.

Serious Sam cuenta con un
buen apartado multijugador, pero
la ausencia de muchos servido- 4
res en Europa hace que sélo los #
afortunados poseedores de
ADSL o cable puedan disfru-
tarlo. Eso si, siempre queda la
posibilidad de combatir a
pantalla partida, que propor- %
ciona momentos muy diverti-
dos en modo cooperativo, pero ¥
con alternativas como Counter
Strike o UT para conexiones ter-
cermundistas, dificiimente se estard uno
muchas horas disfrutando de siete pul-
gadas y media de juego. .

Para que acabes de establecer un jui- °
cio, al juego lo acompafia un impresionants
editor de niveles que necesita de un huen

En Serious Samno queda mucho tlempo para el aburrimiento.

hayan puesto a trabajar en el disefio de
mods y niveles con los que alargar su bre-
ve vida.

Y hasta aqui el balance de este recuer-
do vivo de la mejor época del género de
accion. Es una verdadera lastima que, por
una decision comercial muy discutible, un
gran titulo acumule polvo en las estanteri-
as mientras la gente compra juegos de
monos o zombis varios. Con un precio
ajustado, Serious Sam se estaria vendien-
do en nuestro pais tanto como merece.
Eso si, su éxito mds alld del océano debe
suponer un togue de atencidn para todos
los gurds con pelo tefiido y gafas de sol
gue se pasean de revista en revista

EL FUTURO DE LOS SHOOTER'
\

SERIOUS SAM

Un recuerdo a Quake 3 nunca
viene mal.

para disculpar el retraso de “su (ltima cre-
acion”. De vedettes el mundo tiene exce-
dente, de buenos juegos stlo hay déficit.

En los meses que nos separan de la Navidad vamos a disfrutar
de un punado de titulos que marcan direcciones de futuro para el
género de accidn en primera persona.

OPERATION FLASHPOINT (Mayo
Su demo no deja lugar a dudas: va a ser el préximo gran juego
on line en el calendario.

MEDAL OF HONOR Junio]
Graficos asombrosos y una buena dosis de polémica son sus

" principales bazas.

Julio

~ RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN ‘dalio”

Se trata de la primera gran secuela del afio, con todo tipo de zombis y

nazis mutantes.

RED FACTION Agosto]

Hace aiio y medio los chicos de Volition prometieron algo revolucionario.

Ojald sus promesas se cumplan.

DUKE NUKEM FOREVER 'Sepliembre

El iltimo de la lista. El Juego. Una produccidn eterna con cambio de motor

ordenador para disefiar algo mds que una |

habitacién can tres enemigos. Cuenta con &=
un buen tutorial, y es lo suficientemente
intuitivo como para que muchos jovenes
ilusionados con el éxito de Croteam se

grafico es su credencial mas destacada.
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EUROTOUR CYCLING

Por J.J. Cid
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Cuando empieza a empinarse la carretera
pelotdn sufren.

subir al podio de los Campos Eliseos o te
conformas con ganar alguna etapa de una
vuelta menor. Debido a la complejidad del
juego, no existe la opcién de que més de una
persona juegue en el mismo PC, ya que las
decisiones se toman en tiempo real durante
la simulacién de la carrera y no siguiendo un
sistema de turnos, como en las partidas mol-
tiples de PC Fithal.

Las victorias suponen premios en metali-
co que puedes invertir en refuerzos para tu
equipo, con lo cual podras aspirar a objetivos

Procesador y memoria

Minimo: P 200 MMX; 32 MB e RAM
Recomendade: PH 800; 84 MB de RAM

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Dirgct 3D

Open GL

Multuugatlnr —

Unmismo PC 0 | LAN

El juego no esta exentos de fallos y
mas de un profanova a aburrirse con tan-
ta carrera superfiua y tanto baile de cifras,
aunque ésfe es un juego casi Unico en su

género 'y que responde a lo que se

espera de él. Los aficionados al

ciclismo ya tienen su manager
de compra casi obligada.
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ATACA FRANCE S
i

DEL SILLIN AL MICRO

Los comentarios en
carrera de  Eurotour
Cyeling corren cargo de
todo un mito del ciclis-
mo patrio: Perico Del- &,
gado. Este segoviano |
ganador de un Tour y dos
Vueltas a Espafia es recorda- —
do tanto por su forma de correr \ralleme
como por sus peculiaridades. En 1988 se
despistd y llegé mas de dos minutos y
medio tarde a la salida del prdlogo de
Luxemburgo. Este absurdo error acahd
costandole el Tour, en el que quedd terce-
ro. Pese a sus despistes, Perico ha pasado
a la historia como un corredor genial y
carismatico, tal vez el ciclista espafnol mas
querido de todos los tiempos.
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nen un equipo en la realidad, asi que
te tocard elegir cdmo los repartes
entre las diferentes competiciones.
Una planificacién adecuada equi-
vale a la mitad del éxito.

El mend dispone de una

th ../} SRS

t:uatro guintas partes del

cada vez mas

ambiciosos. seccion principal desde Ia
Antes de Ila que controlas el dia a dia
temporada del equipo, contratos y
dispones de esiadisticas de  tus
una serie muchachos incluidos. En
de turnos el men0 de carreras e ins-
que te permi- cripcicnes accedes a

toda la informacidn refe-
rente al estado de la
temporada en curso.
Los mends de entrena-
miento son complejos,
ya que debes hacer un
seguimiento personaliza-
do de todos tus corredores
para explotar mejor sus pun-

tos fuertes y corregir sus defectos. Cuando
estemos va de lleno en plena competicidn
deportiva tendremos que decidir quién lide-

ten planificar
tu calendario de
competicidn.
Los mends de
opciones tienen
un estilo muy
similar a los que
hemos visto en la
saga PC Futbol, aun-
que son bastante menos

completos. A la izquierda tienes un mend con
ocho botones que te dan acceso a las dife-
rentes pantallas que
componen la sec-
ciGn manager.
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La vidaenla
carretera

Puedes competir en
todas las carreras
que componen el
calendario ciclista
internacional, inclui-
das clasicas, vueltas
cortas, grandes vuel-
tas y carreras del
campeonato del
mundo. Para poder
afrontar un calenda-
rio tan apretado dis-
pones de todos los
ciclistas que compo-

ool Sur

rena - Adriatico
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Querer ahorrar en los desplazamientos puede tener tragicas
consecuencias.



Gracias al entrenamiento tus corredores
seran mas resistentes y completos.

rard nuestro equipo, quiénes seran los gre-
garios y a quién especializamos en metas
volantes o por el premio de la montafia.

En cuanto a decisiones financieras, tu
control abarca aspectos como el tipo de
transporte gue usas en los desplazamientos
0 la calidad de los hoteles en que duerme el
equipo. Como habrés deducido, un exceso de
ahorro puede tener una repercusidn negativa
en el rendimiento de los corredores. En cuan-
to a fichajes, es evidente que los grandes
equipos se construyen a golpe de talonario,
pero el conocimiento del pelotdn internacio-
nal te serd muy Util para elegir bien y comprar
buenos corredares por un precio razonable,
aunque lo cierto es que esto puede convertir-
se en una tarea dificil y
bastante tediosa.

Como en la tele

De las carreras menores
s0lo sabras el resultado,
pero puedes seguir en
tiempo real el Giro, la
Vuelta v el Tour.

Esta es, sin duda, la parte mas divertida
del juego. El programa deja a un lado sus
mens de opciones y estadisticas y presenta
en un entorno completamente 3D el trans-
curso de la etapa. Puedes elegir desde donde
quieres seguir la carrera, con qué dngulo de
cdmara o dénde colocas los puntos de con-
trol de tiempo. Gracias a unos menis que
aparecen en la parte inferior de pantalla das
ordenes a los corredores. Atacar, vigilar, ade-
lantar posiciones, colaborar en una escapa-
da, tirar del pelotn e incluso retirarse son las
opciones a manejar. Existe las posibilidad de
seguir el desarrollo integro de la etapa, pero
lo légico serd acelerar ia velocidad de las
acciones si no quieres guedarte dormido
durante las cinco horas que suelen durar.

Aunque la interfaz estadistica tiene muy
buenos graficos, la representacion de las eta-
pas no estd a [a altura de los tiempos que
corren. Las texturas son bastante pobres y
los ciclistas tienen un aspecto robotizado que
no convence del todo. No se distinguen los
maillots originales de los diferentes equipos y
el escenario, aunque variado, resulta algo
tosco y parco en detalles. El apartado sonoro
cumple sin mas, aunque disfrutaras con los
comentarios del mismisimo Perico Delgado.

El juego te permite
seguir el Giro, la
Vuelta y el Tour en
tiempo real

dinamic

Be rioma o qd 5. T

Eurotour Cycling es el mejor juego de
ciclismo que se puede encontrar actualmen-
te en el mercado, aunque eso es algo que se
daba por supuesto dada la falta de compe-
tencia real. Seguro que los aficionadas al
ciclismo  encontraran
que es divertidisimo
controlar a un equipo en
plena competicion, pero
puede que los jugadores
ocasionales encuentren
desesperante tanto
namero y tanta decision
téctica solo para disfrutar de momentos de
emocion muy puntuales.

Seas o no aficionado a este deporte, lo
més probable es que reconozcas que Dina-
mic ha conseguido un juego divertido y juga-
ble, pese a sus fisuras en el apartado técnico.

El primer paso es hacerte un calendario
con |as pruehas en que vas a participar.

Faltan algunos detalles, como asignar agua-
dores, pinchazos en carrera, pajaras impre-
vistas, caidas, etc, pero nada de esto resulta
imperdonable cuando de lo que se trata es de
subir a lo mds alto del podio de tu primer
Tour de Francia virtual.

ESTRATEGIAS EN CARRERA

En Eurotour Cyeling competiras en las tipicas etapas de cualquier vuelta ciclista. Saber
cémo actuar en cada una de ellas puede significar que tu corredor suba o no a lo mas alto

del podium del Parque de los Principes.

CONTRARRELOJ

. ———

ETAPAS LLANAS
Pueden parecer un mero
tramite, pero vigilar los
cortes e intentar meter un
hombre en las escapadas
te evitara futuras compli-
caciones.

Son de vital importancia en
el ciclismo moderno. Sacar
suficiente ventaja si no se es
buen escalador es impres-
cindible para afrontar Ia
montaiia con garantias.

i PR :

——

ETAPAS DE MONTANA
Si tu lider de equipo sdlo se
defiende en este terreno,
tendrds que actuar con
cabeza. Responder a todos
los atagues no siempre es
lo mas indicado.
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Aunque libros cubiertos de polvo nos hablan de
algtin que otro precedente, el Oeste no ha servido
de inspiracion a muchos juegos para PC. Y es una
lastima, porque ¢quién duda que las horcas, las
peleas de saldn y los revdlveres dan mucho juego?
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Desperados huele a John Wayne. Es
decir, a bourbon, sudor, pdlvora y
cenizas de hoguera.

S e ————
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Procesador y memonria

Minimo: P 233; 32 MB de RAM
Recementdado: PH 300; 84 MB de RAM

Posibilidades gralicas
Sin tarjeta 30 —

Direct 3D
Open GL

Multjugador — ——
UnmismoPC| | LAN|

| Internet ([

A

Idioma Textos de pantalia M Voces [

-
S

m:nmlcjn

o

Desperados tiene un guion sdlido y
una IA depurada pero quiza llegue algo
tarde, ya que la ambientacion en el Oeste
no puede ocultar su parecido con Com-
mandos. Es un buen juego, sin
duda. pero no hay que olvidar
que Commandos 2 esta a la
vuelta de 1a esquina.

oE\

Por J. Font

y7

racias a Spellbound, Com-

mandos se ha dado un gar-
beo por el Viejo Oeste y ha
vuelto con un argumento en las
alforjas. Desperados tiene algo de pelicu-
la interactiva, ya que se basa en una cam-
pafia lineal en la que el guién tiene
mucho peso, y te pone al frente de un
selecto grupo de forajidos con escri-
pulos cuyo lider, John Cooper,
ha sido acusado de un cri-
men que nunca come-
tio. Su objetivo

& ei, hev
El Deste interactivo de Spellbound
hunde sus raices en peliculas que van
desde La diligencia a Sin perddn.

serd encontrar al verdadero autor del asal-

to a un tren de mercancias, otro forajido,

gsta vez sin escripulos, al que se conoce

por el nombre de “El Diablo™.

. Las primeras mi-

; siones del juego

Lo recuerdan a cla-

- sicos del ci-

ne de accidn

como Los

siete magnificos o Los

doce del patibulo, ya que se

trata de reclutar uno por uno

a los miembros del grupo de

“desperados” que protagoni-

zardn el resto de la accién.

Empiezas superando un

breve tutorial que te permite

" dominar los movimientos de

Cooper vy te diriges inmediata-

mente a la plantacién de algoddn en que tra-

baja tu viejo amigo Sam, un experio en explo-
sivos reducido a la esclavitud.

Pelicula ;interactiva?

La historia estd bien desarrollada, pero
resulta demasiado lineal. Todo se basa en
pequefios objetivos que debes ir superan-

J
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do en orden, sin apenas margen de elec-
cidn, asi que es mas bien el juego quien
lleva las riendas en todo momento.

La inclusién de escenarios interiores y
areas de ruido da al juego algo de profundi-
dad tictica adicional y bastante realismo.
Los edificios y cuevas te permiten escon-
derte con facilidad o acceder a puntos ele-
vados del escenario, aunque antes de acce-
der a un interior debes
asegurarte de gue no
haya nadie dentro (algo
dificil, ya que no todos
los edificios son “des-
capotables™), o de lo
contrario deberds vol-
ver a cargar partida,
una accion que se convierte en casi rutina-
ria cuando juegas a Desperados.

En cuanto a las zonas de ruido, son
zonas en las que debes moverte con pies
de plomo precisamente, parque si no,
haras ruido vy eso delatard tu presencia.
Tus pasos por el entarimado, por ejemplo,
seran escuchados por cualquier enemigo
que se encuentre en un radio de aceidn
praximo.

La historia esta muy
hien desarroliada,
pero resuita
demasiado lineal

L llI.TIMl] FIJRAJIDII

La ultima vez gue un héroe de Ieyenda peind el desierto en husca de

e WEE s 2

Una de las virtudes del juego es que

puedes utilizar muchos de los elementos

del escenario.

Violencia inteligente
La IA del juego estd bastante depurada.
Los enemigos que hacen la ronda notaran
que hace tiempo que no se cruzan con un
compafiero e irdn a ver qué pasay tu pre-
sencia no pasara des-
apercibida a los habi-
tantes del pueblo, que
alertaran a las autori-
dades o a quien sea si
haces algo raro cerca
de ellos. El Gnico lunar
es que a veces basta
con quedarse quieto para no ser descu-
bierto. Eso si, en cuanto te vean, se aca-
baron el sigilo, la tactica o cualquier suti-
leza: hahlaran las pistolas y punto. Y es
gue cuando la accion se precipita, se pre-
cipita demasiado.

En cuanto al disefio, hay que destacar
que los escenarios rezuman Viejo Oeste
por los cuatro costados. No faltan detalles
de realismo como las cuidadas transicio-

i >

camaradas con los que llevar a cabo un trabajo sucio fue en Sin per-
ddn, Ia oscarizada obra maestra de Clint Eastwood. El filme recupera-
ha el aliento épico, la crudeza y el implicito cinismo de las viejas

peliculas del Oeste.

Eastwood se hizo grande en los 60 y 70 protagonizando
mugrientas peliculas de lo que se llamé spaghetti western
(El bueno, el feo y el malo o Por un pufiado de dolares),
muchas de ellas dirigidas por Sergio Leone y rodadas en
Almeria. El propio Eastwood dirigid una excelente cinta

inspirada en esta tradicion, E/ jinete palido.

>

Nada como un barril de dinamita para
llamar la atencion.

A veces tienes que penetrar en los
edificios en busca de objetos, yente o
camorra.

Noguear al personal es efectivo, pero
suelen despertar al cabo de un rato.

nes dia noche o la posibilidad de interac-
tuar con un namero importante de ele-
mentos del escenario. El juego alcanza
resoluciones de hasta 1.024 x 768 con
tres niveles de zoom, aunque lo mejor es
conformarse con un prudente 600 x 600
para no ver el Oeste demasiado de lejos.
Es curioso que hayamos tenido que
esperar tanto para que alguien se decidiese
a adaptar la formula de Commandos & un
ambiente distinto, pero el caso es que
Spelibound lo ha hecho cuando falta
muy poco para gue aparezca
Commandos 2. Los consumi-
dores van a poder elegir entre
la muy mejorada secuela del
original y una imitacion nada
encubierta en que las mejoras
son mas bien escasas. De
todas formas, tal vez la
pelfcula interactiva de
Spellbound sague ren-
tabilidad al atractivo
de los Colt y los
sombreros vaque-
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s dificil evaluar un simulador

como éste, porque con Super

EF2000 y F22 ADF como base,
Eurofighter Typhoon tenia el lis-

tén muy alto. Aun asi, podriamos
decir que ha consequido superarlo a
medias, porgue lo que se ha hecho es

Procesador y menioria
Minimo: Pl 266; 64 MB de RAM

Recomendado: Piil 800; 128 MB de RAM

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 3D
Open BL

Multijugador ———
UnmismoPC| X IAN 8

internet| '8 |

IdiOMa Textos de pantalla JN Voces %

VRREDICTO

Un simulador en lineas generales resul-
ton, pero en el que seiechan de menos algu-
nas de las caracteristicas que si tenia SEF.
Aun asi, el modelo de vuelo y la reproduc-
cion de los aviones son mas que
notables'y su peculiar estructura
de campafia acaba elevandolo
por. encima de la media.

\
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Simulador s

mezclar los dos simuladores precedentes
recortando bastantes opciones y afiadien-
do otras nuevas.

Mientras vuelas, tienes la sensacion de
estar pilotando un ADF con piel de SEF.
Algunas cosas se echan de menos, sohre
todo las pantallas multifuncionales con
botones interactivos, que han sido sustitui-
das por una anodina cabina virtual en la que
las susodichas pantallas aparecen super-

' ramos hambre de mas
e dado de nosotros: por fin
tenemos un Typshﬁon Y campania para rato.

Por E. Artigas “Tuck”

puestas. Junto con los extintos botones
interactivos también han desaparecido gran
cantidad de opciones, como la de los com-
plejos modos del piloto automatico, que se
han reducido a dos.

El modo de vuelo es casi idéntico al de
SEF, aunque se han introducido mejoras que
hacen las cosas un poco mas fdciles. Por
ejemplo, ahora ya no se alcanza Mach 2. Las
armas se han adecuado a los tiempos que

Si capturan la base te encontraras con un recibimiento asi de caluroso.




:Es un pesguero o un barco espia?
Pregunta antes de disparar.

corren y han variado un poco, pero siguen
siendo faciles de usar, incluso algunas que
hasta hace nada eran francamente comple-
jas, como las hombas guiadas por laser.

Tanta facilidad de manejo hace de
Typhoon un simulador ideal para princi-
piantes, aunque tampoco faltan detalles
que satisfardn las exigencias de los mas
expertos. Parece que la compafiia desarro-
lladora ha hecho un serio esfuerzo para
simplificar las cosas y sacar al mercado un
producto asequible y con posibilidades de
venderse bien.

Islandia, 2015

La primera decisidn delicada que debes
tomar es escoger a seis pilotos de nacionali-
dades europeas (Rodriguez inclusive), a los
que deberds cuidar bien. Entonces puedes
empezar una campana
en tiempo de paz o ya en
plena guerra. En ambas
opciones estds perma-
nentemente informado
de la escalada bélica
rusa a través de la televi-
sion y de Internet, sélo
que en la primera te pue-
des entrenar un poco
mas. Si amigo, el entrenamiento se hace en
plena campaiia. Nada de vuelo libre ni misio-
nes enlatadas. La vida es dura.

Estds en territorio islandés. Y pareces
gstar sequro. Pero tras los ataques con
misiles de crucero se produce un desem-
barco masivo de tropas rusas. A partir de
aqui, la campafia es totalmente dindmica.
No estaras quieto ni un minuto, porque ten-
dras que tomar las decisiones de seis pilo-
tos y cada dos por tres recibirds nueva
informacion sobre el enemigo.

En todo momento podrds ver dénde esta
y qué hace cada piloto gracias a unas ilus-
trativas imagenes en 30 y podrds saltar a la
cabina de los que estén volando en cuanto
lo consideres necesario. Por si esto fuera
poco, cada piloto estd en una base distinta y
deberds trasladarlos fisicamente para acer-
carlos o alejarlos del frente segtn el peligro
gue corran, ya que si se encuentran en una
base que es capturada caerdn prisioneros y
un comando del SAS los tendrd que sacar
de alli.

,_“ “L.
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Jugando a Typhoon
aprendes a valorar
muchisimo las vidas de
los pilotos fue tienes
a tu cargo

La potencia del avién te permite
acelerar en vuelo ascendente.

Doctor, lo estamos perdiendo
Tal vez lo que hace de Eurofighter Typhoon
un juego hasta cierto punto especial es
que jugando a él aprendes a valorar
muchisimo las vidas de los pilotos que tie-
nes a tu cargo. Juro que se me encogio el
corazon la primera vez que perdi a un pilo-
to, que murio congelado en las frias aguas
del Mar de! Norte al no ser rescatado a
tiempo. Si uno de tus muchachos es
alcanzado, procura ingenidrtelas para que
su paracaidas caiga sobre tierra firme y a
ser posible en territorio aliado. Y aun
asf, ird al hospital.

Cuando vuelvas a volar otra vez
ya no te haran tanta gracia los realis-
tas efectos de dafios que tus rivales
guiados por la |A dejan en tu avion a nada
que te descuides un poco. Y cada vez serd
peor, porque los
rusos son muchos,y
tus recursos, limita-
dos. Buena suerte.

La gran alternativa
a la campafia es el
modo multijugador, al
que se ha dado la
importancia que se
merece, ya que inclu-

. FUROFIGHTER TYPHOON

ye gran cantidad de modos de vuelo, desde
el clasico “todos contra todos” hasta la
competicion por equipos. Destaca el modo
de carrera aérea, en la que se corre mas
cuanto menor es la altura a la que vuelas.
Aun asi, decepciona un poco que las misio-
nes cooperativas sean independientes de la
campafia y no puedan jugarse por Internet.
La guinda es la posibilidad de llevar en el
fuselaje de tu Typhoon las escarapelas de
cada fuerza aérea que lo infegra, Espafia
incluida. Un detalle asi puede acabar de deci-
dirte a comprar este simulador en caso de
que te llame la atencion pero tengas tus
dudas. Pese a todo, no esperes que Typhoon
te ayude a superar de una vez por todas tu
nostalgia por el vigjo SEF. Este juego no

es ni mejor, ni peor. Es... jdiferente?

Derribar aviones enemigos suele
costar mas de un misil.

Una de las grandes mejoras es el modelado visual de los daiios.
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Algunas misiones son puro tramite.
Por suerte, se puede acelerar el
tiempo moviendo una simple barra.

Procesador y memoria

Minimo: Pll 300; 64 MB de RAM
Recomendado: PR 450; 128 MB de RAM

Posibilidades graficas

Sin tanjeta 30

Direct 3D

Open 6L — Y
Multijugador — — — — -
UnmismePC[ | LAN' 8 | internet’ 4
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La estrategia en tiempo real es un género
joven, pero la verdad es que ya empieza a acu-
mular poivo. Qriginal War es unomas de estos
titulos. No tiene gran cosa que lo diferencie del
resto, aunque sus buenos graficos y su
exotica frama pueden hacerlo reco-

mendable para aquellos que nunca “ P\
van aninguna parte sin su pequefa -l
3 L]

dosis de tiempo real. \
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Si vamos a pasarnos los proximos veinte afios
jugando mas o menos a lo mismo, es de
agradecer que las viejas ideas vengan
mezcladas con alguna de nueva cosecha.

Al menos en Original War visitamos la Siberia
prehistorica y amaestramos orangutanes.

Por S. Sanchez

n este futuro enfrentamiento entre
americanos, rusos y darabes, las
armas clave seran una maquina del
tiempo y una nueva fuente de ener-
gia. Los rusos han encontrado en Sibe-
ria un extrafio mineral que permite la fusion
fria. Los americanos se veran obligados a
recurrir al juego sucio y aprovechar una
recién inventada maquina del tiempo para
viajar a la prehistoria y llevarse el mineral a
Alaska. Los terceros en discordia, una coali-
cién arabe, también se desplazaran al plioce-
no para intentar hacerse con el mineral.

Asi es Original War, un curioso juego de
estrategia bélica que, en primer lugar, desta-
ca por su aspecto. Aunque esté hecho a base
de sprites 2D pre-renderizados, el entorno
estd moldeado con elevaciones de terreno
que dan una gran sensacion de realismo y
ademas permiten el uso estratégico de la
superficie.

La  compafiia
desarrolladora de
Original War es
Altar  Interactive,
empresa hermana
de Altar Publishing,
el principal editor de
juegos de rol en la
Repiblica Checa. Lo
cierto es que la
especializacion de la
compafiia nodriza
se nota en Original
War, que tiene
mucho de estrategia
pero también algo
de rol, una caracte-
ristica tal vez inno-
vadora cuando los
desarrolladores

empezaron a trabajar en el
proyecto, pero que ahora ya ha
sido llevada a la practica en
varias ocasiones.

Profesionales en el plioceno
Aungue sea un juego de estrate-
gia en tiempo real, no solo se

trata de aprender rdpido a

construir edificios y atacar lo
antes posible. En alguna de las misiones,
apenas tienes margen para actuar y te limitas
a ser espectador de la elaborada progresidn
de la trama. Los encargados de dar fuerza al
argumento son sus protagonistas, soldados,
cientificos, mecdnicos e ingenieros totalmen-
te distintos entre si. Cada uno tiene su nom-
bre, rostro y una personalidad definida. El
elemento de rol viene dado por el hecho de
que a medida que avanzas en el juego puedes
redefinir las caracteristicas de los personajes

En las misiones avanzadas, los
trabajos de construccion correran a
cargo de las maguinas.

Aqui no hay ni buenos ni malos. Todos son buenos
profesionales enfrentados entre si por cuestiones de matiz.



La base esta en las iltimas, pero hasta los
simios colahoran en la reconstruccion.

y potenciar sus habilidades. Lo ldgico es
especializar a cada uno dedicando los puntos
de habilidad que consigas a potenciar las
caracteristicas principales de cada personaje.
Original War incorpora el modelo de juego
que Blizzard esta introduciendo en su War-
craft 11, pero llevandolo al extremo. Hasta el
soldado menos experimentado va a tener una
importancia relevante en el juego, ya gque
enviar tropas especializadas a la prehistoria
no es precisamente baraio, y no estd la gue-
rra como para ir desperdiciando recursos.
Original War tiene otras cualidades que lo
hacen especial. Su desarrollo no es lineal, lo
cual quiere decir que en ciertes mamentos

Usar un
francotirador a
campo abierto y
contra un vehiculo
no es {a mejor de
las opciunes.

rj v i

No solo se trata de
aprender rapido a
construir edificios y
atacar lo antes posible

puedes elegir entre varias misiones, como
sucedia en el Command & Conguer origi-
nal. Existen dos campafias, una con los
americanos y otra con los rusos. El juego
recomienda empezar a jugar con los ameri-
canos, pero realmente no hay mucha dife-
rencia en cuanto a dificultad entre empezar
con unos u ofros. En misiones avanzadas,
los &rabes pueden convertirse en tus alia-
dos o rivales.

4QUE PASAP(IHTE CﬂMPHAR‘?

Hay tres nacionalidades posibles a elegir: Americanos, Rusos y Arabes.
Elegir entre las dos primeras sera lo primero que debas hacer en el juego.
Mas adelante te encontraras con los arabes. Ya juegues con o contra ellos,

es bueno conocer los puntos fuertes de las tres razas.

El control de los primates es una de las
; habilidades que mas debes desarrollar.
Pueden ser serviciales trabajadores, soldados 0 Kamikazes .

x Puede que los americanos tengan primates, incluso

: algunos vehiculos propios, pero las grandes maquinas

de guerra son rusas. En cuanto construyas el Behemoth no habra quien te
pare. Es una maquina lenta pero con un poder destructivo enorme.

5 No disponen de tantos recursos pero nadie lo diria al ver

A ASARSE D s algunas de sus unidades Gnicas. Por un lado tendras a

los fieros nobles, una unidad que no cambia de profesion: han nacido gue-

rreros y morirdn guerreres. Combinalos con los Hovercraft, que pueden
desplazarse por el agua. x

Antes de empezar la mayoria de las
misiones hay que elegir a los
miembros de tu equipo.

Las misiones de las campafias tienen
objetivos que van bastante més alla de la
simple destruccion de todo lo que encuen-
tres en el mapa. Uno de los mds originales
es capturar un grupo de simios para some-
terlos a un experimento que les dofara de
inteligencia humana. Como en la mayoria
de juegos de estrategia en tiempo real, tie-
nes que recolectar recursos, pero la made-
ra y el oro no te servirdn de nada. Son
mucho mds valiosos la siberita, la gasolina
y el material de construccién moderno.

La sibarita es el precioso mineral codicia-
do por todes. En cuanto a los otros dos
recursos, hazte la idea de gue en Ia prehisto-
ria no hay mucho de eso, con lo que te toca-
ra ir a buscarlo por el mapa, ya que los envi-
os desde el futuro son poco fiables. Recuerda
que si un vehiculo se queda sin combustible
siempre lo puedes empujar tu mismo, opcion
que ha sido tenida en cuenta en Original War.

Son los pequefios detalles los que llevan a
un juego a desmarcarse del resto. Original
Wartiene bastantes detalles de éstos, pero tal
vez no sean lo suficientemente importantes
£Omo para que un juego desconacido de una
compafia pequefa deje su huella en la histo-
ria de los juegos de PC.




Entre nosotros, donde esté un buen Grand Prix de Férmula 1, que se quite

NASGAR
RAGING

todo lo demas. Aunque la verdad es que gracias a Nascar Racing 4
estamos empezando a entender qué es lo que le encuentran los
americanos a su sucedéaneo de la F1: la NASCAR.

onra
[FTIETIREN CTHET T T FT R

Y tii que pensahas que en tu ciudad habia
mucho trafico...

El meni de las repeticiones cuenta con
multitud de opciones.
Por C. Robles

VeCes es necesario superar
las barreras de lo autocto-
no. No vamaos a pedirte que
no vuelvas a comer jamon
Recomendado: PHl G0O; 128 MB de RAM ibérico o que deje de gustarte el

Posibilidades graficas No jl fltbol, pero nos conformariamos con que,
Sintarieta®) —— () aunque solo sea por un momento, echa-
Drect®————————— (@) :
bpen Bl — 7,

Multijugador - —-
Un mismao PC | LAN| 44 | Internet! 23

Procesatior y memoria
Minimo: Pl 266; 64 MB de RAM

Si'lo que quieres es un buen simulador
de carreras Nascar, éste es el mejor. Pero
te aseguramas que no se parece en nada
a los juegos de carreras a l0s que nor-
malmente juegas. ;Crees que

mano, sin derrapes y sin cur-
vas cerradas?

ras un vistazo a los deportes y aficiones
caracteristicos de otro pais. Lo creas o

" no, hay todo un mundo al otro lado del

Atlantico, vy alli se hacen mds cosas apar-
te de millones y millones de hamburgue-
sas diarias.

En lugar de nuestro futbol, los nortea-
mericanos se lo pasan de miedo con su
futbol, el béisbol, el baloncesto y el hoc-
key sobre hielo. Mientras aqui nos entu-
siasmamos con los rallies que tienen
lugar en medio mundo, ellos (el ofro
medio) hacen competiciones de monster
trucks, carreras de vehiculos 4x4 en plena
montafia e incluso competiciones de
camiones pesados. Nosotros pasamos
noches enteras sin dormir para disfrutar
de los entrenamientos y etapas de clasifi-
cacian del Mundial de Férmula 1, y ellos...
Ellos... ¢Qué tienen los norteamericanos
equiparable a la F1? La verdad es que
nada. Su querida Férmula Indy es una ver-
sién un tanto chusquera de la mucho mas
elegante F1, aunque cierto encanto no se

podras divertirte sin freno de ‘\
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Al principio es mejor que juegues con la camara exterior.



B R K B

TERECIBO ALTO Y CLA... ;HOLA?

e
La vista de pilolo no es la mas practica, pero te permite observar 10s numerosos
detalies del interior del coche. Te pueden suceder cosas como ésta.

Puedes mirar a izquierda
o derecha, si lo necesitas,
pero no te distraigas
demasiado...

e a1V
Esta es la vista frontal,
con un itil espejo retrovi-
sor arriba.

le puede negar. Y después esta la llamada
Copa Winston de Nascar.

Los campeonatos Nascar son algo asi
como una Copa Mégane a lo bestia. En la
Copa Winston compiten coches de calle
modificados mecédnica y aerodindmica-
mente, aunque estas modificaciones
deben ajustarse a una serie de reglas. Es
algo similar a lo que se hace en nuestro
WRC o el World Grand

...0 acabaras viendo esto.
Te la has pegado tan fuer-
te que te has cargado la
camara.

real, aunque posiblemente no conoceras a
ninguno.

Por supuesto, tampoco falta ni un solo
coche oficial, ni siquiera el Dodge, que ha
entrado a formar parte de la Copa Winston
psta temporada. Y naturalmente, entre
carrera y carrera tendrds la oportunidad
de hacer todos los ajustes mecanicos que
te parezcan oportunos en tu vehiculo en
funcidn de las caracte-

Prix de F1. Imaginate Nascal' Raclll!l 4 es risticas del siguiente
un Ford Mondeo con H circuito en el que
750 caballos de poten- e' smlu'adnr de debas competir.

cia, forrado de pegati- Nascar Racing 4 es
nas publicitarias, con carreras I_“ascap ]JI]I' el simulador de carre-
barras antivuelco, ale- @ITONOIMASIa, CoON totlp ras Nascar por anto-
tas, alerones, llantas . nomasia, con todas
de aleacion, neumati- |0 fue eso conlleva r1as buenas y malas

cos de 255 milime-

tros... ¢ Ya te lo has imaginado? Pues aho-
ra imagina tras él otros 43 coches
similares, de diferentes marcas, todos
corriendo a 250 kilémetros por hora en un
circuito oval. Una carrera Nascar es justa-
mente eso.

Vértigo oval

No obstante, este Nascar Racing no es
como sus antecesores 0 como los imita-
dores de sus antecesores, si @S quUe cono-
ces alguno. En éste encontraras todos los
circuitos reales de la Copa Winston, ova-
les en su mayorfa, como el mitico circuito
de Daytona. También aparecen todos los
pilotos que participan en la competicion

Natda como |1 PC para conocer
mundo. Aqui, el mitico circuito de
Daytona.

noticias que eso con-
lleva. Las buenas son faciles de imaginar;
una velocidad enorme, unos graficos
impresionantes, multitud de circuitos y
coches que probar, etc. Pero jcrees que

estds preparado para afrontar las malas?

Una de las caracteristicas mas impor-
tantes en un coche Nascar es que no derra-
pa. Al menos, estin disefiados para no
derrapar (si lo hacen, ya puedes prepararte
para pasar unos meses en el hospital). Se
pegan al suelo con tal fuerza que la direc-
cién se endurece y apenas tienes movilidad
en las curvas. Esto hace que tu capacidad
de girar esté directamente relacionada con
la velocidad a la que avanzas, como en la
F1. Si intentas tomar una curva de tercera
marcha en cuarta, te la pegards con la
barrera exterior. Y si la tomas en segunda,
perderds un tiempo precioso. Seguir la tra-
zada buena y adecuar la velocidad a cada
giro es todo lo que importa en VA4, Nada
de derrapes, freno de mano, sobrevirados o
giros bruscos. Nada de lo que te gusta
hacer en tus juegos de carreras preferidos.
Con estos coches, toda lo que hay que
hacer es apurar las marchas y seguir la tra-
zada correcta. ¢, Estas dispuesto a renunciar
a tus costumbres y conocer un nuevo tipo
de carreras? ;Si? Vale, pero luego no digas
que no te avisaron.

Una rueda desencajada no es lo mas

adecuado para ir a 300 por hora...

—

Uitima vuelta, vas segundo, pisas a fondo en la recta de meta, el piblico ruge

y--- jganaste, por un par de metros!
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arece que esta temporada vamos
a quedarnos sin secuelas de los
Unicos titulos que podian {por
calidad, que no por nombre) ame-

nazar la hegemonia de FIFA: UEFA
Championship y MS International Soccer
2000. El primero de ellos fue una de las
mas gratas sorpresas del afio pasado. Era
un arcade facil pero divertido y con estilo.
Las estanterias de nuestra videoteca van a
echarlo de menos.

Pero aqui viene UEFA Chalfenge a reco-
ger el testigo. Cuenta con todos los equipos
de la Premier League inglesa, las seleccio-
nes nacionales de varios paises y un impor-

Mll ugadnv
Unmismo PG| & |

VFREDICTN

Tal'y como esta el patio, casi dirfamos
que éste es uno de los juegos de flutbol mas
entretenidos que hemos probado Ultima-
mente. Como les sucede a todos, se queda
por debajo de 1a serie FIFA, peroies un arca-
de resultén. Destaca por su fatbol
sencillo y dindmico, aungue no
esperes una simulacion realista.

\ '
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Chuta, entra, corre, marca y déjate la garganta

celebrando goles tan espectaculares como
imposibles. La propuesta de Infogrames es clara:
vamos a olvidarnos de que existe un deporte
real que se llama fltbol y pasémoslo de
miedo con esta leccion de futbol virtual de opereta.

e

T \

e

&nin‘ Hanistianu -
e

GENERO: Deportes « DESARROLLADOR: Infogrames

EDITOR: Infogrames = PRECIO: 5.990 Pesetas

EFA

Dmytrulin, & ‘oF

Rematar de cabeza no es sencillo. La maquina se hinchara a hacerlo, pero tii

conférmate con los pies.

tante elenco de equipos  euro-
peos divididos en zonas geograficas. No
falta casi ninguno de los grandes y hasta
podrds jugar con algunos que puede que
sblo te suenen de los resimenes del fitbol
internacional o del dlbum de cromos que se
trajo tu primo de Rétterdam. Con ellos
podrds jugar cuanto quieras y coma quie-
ras, desde partidos amistosos hasta tempo-
radas enteras con sus correspondientes
ligas y torneos continentales.

Centro al segundo palo...

Lo curioso de este juego es que no dispone
de la licencia completa de los equipos
representados pero si la de sus mejores
jugadores. Asi, verds como en la banda
derecha del Madrid juega un espigado por-
tugués de nombre Luis Figo, pero el delan-
tero al que pasa el balén se llama Merien-
des y el portero que le cubre la espalda es
un tal Canillas.

Fiithol facil y rapido al mas puro estilo
arcade. Pero sin caer en la trampa del
halonazo largo.

Pero llega un momento en que apenas
importa cudl sea el nombre escrito en las
camisetas. Lo que queremos es jugar a f(t-
bol. Y en eso UEFA Challenge cumple con
nota. Vale, han tirado por la calle de en
medio, se han olvidado de fodo atisbo de
simulacion para regalarnos una buena



A BALON PARADO

Sacar partido de las jupadas de estrategia puede decidir un encuentro. Los
entrenadores lo sahen y ti también deberias buscar la forma de convertir
estas jugadas en gol.

FALTAS

Pongamos que quieres meter el balon por la
escuadra. Pues nada, utiliza al primer jugador
de la barrera como referencia, eleva un poco
la flecha por encima de su cabeza y dispara
cuando la barra de potencia esté a punto de

llegar a la parte mas ancha.

Si este haldn no entra es porque alguien ha movido la

porteria.

rebanada de arca-
de, pero eso se
perdona sin ren-
cor cuando un
juego  consigue
divertirte. Los

tan a los movi-
mientos bésicos, sin jugadas prefabricadas
ni movimientos avanzados que resultan tan
espectaculares como poco efectivos. Existe
la posibilidad de controlar al portero para
indicarle cudndo quieres que salga de la
porteria para atajar, por ejemplo, un con-
traataque. Las posibilidades de que te
metan un gol en esta situacion dependen
mas de tu habilidad a la hora de ordenar la
salida v del apoyo de la defensa que de la
eficacia del adversario.

El control del balén es simple pero
efectivo, lo que le da bastante alicien-
te. El juego se desarrolla a una
velocidad adecuada y los movi-
mientos basicos de los juga-
dores han sido recreados
con bastante detalle, sobre
todo en pases y disparos
a puerta. Pases de
tacén, caontroles con el
pecho o giros de cin-
tura para cambiar la
direccion son algunos
de los movimientos gue veras
con frecuencia.

...gol por la escuadra

La Gnica perspectiva disponible es

la isométrica, pero esta limitacion

técnica viene compensada por la
incorporacién de numerosos
detalles graficos y aclsticos. Los
jugadores dejan marcas en &l sue-

lo y la hierba tiene distintas textu-

ras segun el campo. Aungue no hay
efectos meteorologices en tiempo

real, sf que puedes jugar partidos en terre-
nos anegados o nevados. Las gradas utili-
zan animaciones simples que aportan algo
de ambiente, no mucho, pero si para que no

Los movimientos
hasicos de los
jugadores han sido
jugadores se Iimi- pECPeAdos con detalle

sea con los dientes.

tengas la impresién de estar jugando un
partido en aigdn remoto estadio de la Bielo-
rrusia de los afos 60.

UEFA Challenge no es un juego dema-
siado espectacular, pero si que resulta
divertido y féacil de manejar. Cuenta con
algunas lagunas, como lo poco intuitiva que
resulta la interfaz en las jugadas a balén
parado o la relativa pobreza de la IA. Pero

ésta y no otra es la alternativa que le ha

salido a FIfA este afio. Podemos dis-

frutarla a secas o seguir quejandonos

de lo mal que estd el panarama de jue-
gos de futbol. TG verds.

Inglat Espana

1595

| CORNERS

En las jugadas de corner es bhastante
complicado conseguir un remate
decente, asi que lo mejor es no per-
der el balon. Coloca la flecha en la
linea lateral del 4rea pequeiia desde
la mitad hacia el punto de penalti y
chuta al maximo de potencia. Nada
mas llegue el baldn a los pies de tu

jugador, dispara a puerta. Si no enira, siempre existe la posihilidad de que
haya algiin rechace y alguno de los tuyos pueda empujario a la red. Aunque

BARY. ..
Deja las jugadas de estrategia en pies
de los jugadores con mejores
estadisticas.

Las salidas del portero a veces incluso sirven para frenar contraatagues.

Palabra de honor.
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Accion/Aveniura ¢

Ni los clasicos del género de terror se salvan de
pasar por el turmix virtual e instalarse en nuestros
discos duros. Esta vez le toca a Sam Raimi y su
descerebrada saga Evi/ Dead'y manana puede ser
el turno de Scream o los terrorificos Teletubbies.

=AM A TEPRERN., »

-

Procesador v memoria

Minimo: Pll 266; 64 MB de RAM
Recomendado: Pil 350; 128 MB de RAM

Posibilidades graficas
8in tarjeta 30 ——

Direct 3D

Open GL
Multijugador —-
UnmismoPC! 5 AN

| Internet [

[dioma Textos de pantaila Bi& Voces %
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Si éste es el juego gue sustituye a la
cuarta pelicula de |a saga Evil Dead, la ver-
dad es que hemos salido perdiendo con el
cambio. Ni'es original ni tiene un acabado

digno de tan ilustre licencia. Solo
da el pego como aventurilla de \
andar por casa para adictos al ;

noble arte de masacrar zombis. \

GAME LIVEPC / 84 4

Por S. Sanchez

egln palabras del propio
Sam Raimi, director de
las tres peliculas de la
célebre saga Evil Dead, Hail
to the King “es la cuarta pelicula
que tenia previsto hacer, solo gue
asta vez todos podrdn participar
en ella”. La accion transcurre
unos ocho afios después del final
de la tercera pelicula, £/ gjército de
las tinieblas, y los escenarios resultaran
familiares a cualquiera que haya seguido la
serie desde sus inicios.
Quien tampoco g
vaafaltaralacitaes g
Ash, el histérico pro-
tagonista de las pelicu- _
las de Raimi, interpretado en
la gran pantalla por Bruce Camp- % o
bell. A pesar del tiempo transcurri-
do, el chico sigue sin escarmentar. Una
vez mas se dirige con su panfila novia a la
famosa cabafia del bosque. Y una vez mas
los malos vuelven y se llievan a la chica.
Como Ash va es todo un veierano en estas
lides, lo primero que hace es apoderarse de
las dos herramientas basicas para derrotar
al mal: la sierra mecdnica y el Mecronomi-
cdn. De la sierra poco puedo decirte que no
sepas. En cuanto al Necronomicdn, se tra-
ta, una vez mas, del célebre libro de los
muertos que con tanta frecuencia visita
nuestros ordenadores (Gltimamente. Sus

Heavy Iron Studios *

; ‘ f‘&?ﬁi'ﬂﬁ Pesetas

to the Ki

El arte de ensartar a un enemigo para luego
rematarlo esta solo al alcance de unos pocos.

paginas estdn perdidas por los alrededores
de la cabafia y uno de los objetivos del jue-
go es reunirlas. En cuanto lo hagas, podrés
acceder a su supuesto lugar de

Wil procedencia, Damasco.

La sierra y el libro
, El Evil Dead que ahora se

A version directa del de
4 PlayStation y Dream-

4 cast. Se trata de una
mezcla de aventura y
accién en la que un Ash
tridimensional se mueve
pOr UNOS escenarios pre-ren-
derizados en 2D. El persona-
je se controla con el teclado
4 salvo cuando accede a
objetos del inventario y
sus mavimientos no son
demasiado fluidos, algo
que se nota sobre todo




Las calaveras voladoras son un clasico
de la saga Evil Dead.

cuando llega el momento de entrar en com-
bate. La diferencia mas llamativa entre este
juego vy ftitulos de terror y supervivencia
como Resident Evil o Alone in the Dark es
que Ash puede usar las dos manos. De esta
forma, con la sierra mecanica en una mano
y la escopeta en la otra puede peinar los
escenarios con magistral eficacia.

La gran mayoria de los 20 tipos de ene-
migos que encontrards estdn inspirados en
las peliculas. Incluso los nuevos dificilmen-
te te sorprenderdn, ya que pertenecen a la
bastante comun especie de zombis asque-
rosos y deformes. Lo malo de estos bichos
es que tienen la fea costumbre de brotar del
suelo de repente como si fuesen repugnan-
tes florecillas. Para colmo, tardan lo suyo
en desaparecer. Cuan-
do crees que se han
esfumado, vuelven a
aparecer a tu espalda o

Avanzar se convierte
en un calvario debido

Ash es un tipo con las ideas claras: |a sierra mecanica en una mano y la hacha en la
otra y no habra zombhi que se resista.

do incorporar al juego. Eso se traduce en
que los angulos de camara cambian con-
tinuamente sin que tu tengas ningln con-
trol sobre ellos. De
esta manera, los com-
bates se hacen mds
bien farragosos, vya

en algdn lugar en que = gque cada vez que te
estén mejor situados d Ins enemlgos V d |ns mueves, te arriesgas a

para repeler tus ata-
ques. Huir no sirve de
nada, porque aparecen
cada vez mas enemigos
a los que no tendras méas remedio que eli-
minar. Asi que el juego pronto se convierte
en un verdadero calvario en el que e toca
eliminar religiosamente a toda criatura con
mas de dos ojos o alguna pierna de mengs
que se te cruce.

Histeria visual

Las peliculas de £vil Dead destacan por su
uso histérico de la cdmara, una caracte-
ristica que los desarrolladores han queri-

continuos cambios
de camara

perder a tu enemigo
de vista 0 a sdlo ver
una parte de su cuer-
po, con lo que te ves
forzado a moverte de nuevo para mejorar
el dngulo de vision sin saber si hay algin
otro enemigo al acecha.

Por suerte, al juego no le faltan atracti-
vos adicionales, como los 80 fragmentos
musicales compuestos por el prestigioso
Tommy Tallarico y las escenas cinemati-
cas. Es una ldstima que los efectos de
sonido no hayan sido cuidados un poco
més para estar a la altura de estos frag-
mentos.

LA'VOZ DE BRUCE CAMPBELL

Si no fuese por los continuos cambios del

angulo de camara, seria mas sencillo
orientarse.

En lineas generales, podemos conside-
rar que Hail to the King es un juego mas
bien fallido por culpa de un sistema de
c4dmaras que hace que cruzar pantallas se
convierta en un verdadero suplicio. La
secuela ya estd en marcha, asi que cabe
esperar que sus autores hayan aprendido
algo de este poco edificante primer intento.

El norteamericano Bruce Campbell siempre tuvo
claro que algan dia seria actor. Al llegar a adulio, este
heredero espiritual de Buster Keaton y otros grandes
de la comedia muda consiguié hacer realidad su
suefio. Ademas de participar en la trilogia de Evil
Dead, ha aparecido en una buena lista de peliculas
entre las que se encuentran éxitos como Congo,
Fargo o Darkman, ademas de un buen nimero de
series televisivas. Pese a que Hail to the King esta ¢
en inglés, puedes consolarte sabiendo que la voz de

Ash es la del propio Bruce Camphell, No todo son cabaiias en el bosque.

También viajaras al pasado.
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GENERO: Carreras  DESARROLLADOR: Rage Software
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Con tantas rampas y desniveles, pasas
casi tanto tiempo en el aire como en
el suelo.

Procesador y meimoria

Minimo: Pll 300; 64 MB de RAM
Recomentdade: Pili 450; 96 MB de RAR

Posibilidades graficas
$in tarjeta 3D

Direct 3D
Open GL

Multijugador
UnmismePC [ |

AN’ 8

internet| 8 |

IiOma Textos de pantaiia M Voces
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Es un estupendo arcade de carre-
ras. La variedad de sus circuites hace
de eRacer todo un caramelo virtual
que no podras parar de saborear. Por
desgracia, su corta lista de cir-
cuitos y coches no lograran
entretenerte durante tanto 8 i:\
tiempo como seria deseable. ‘\f
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EDITOR: Friendware = PRECIO: 6.990 Pesetas

o

=2 = a1

Con eRacer, podras saltarte todas las normas de trafico que
se te ocurran, tanto las legales como las simplemente
morales. Si alguna yezseleseaste derrapar y quemar neumatico
#0, ahofd Seguro que puedes.
Zxaw

en un lugar deterr

-

%i‘_' i‘«‘( m

‘s"uw:n

E—
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El sol es lo mejor de eRacer, y sus desarrolladores lo saben. Por eso todas las

carreras tienen lugar al atardecer.
Por C. Robles

ste juego es una auténtica

locura. eRacer es uno de es0s

titulos capaces de hacerte sud-

ar, gemir y gritar. Estd repleto de

accion, velocidad, obstaculos inesperados

y adversarios poco honorables, justamente

todo lo que apetece ver en un arcade de
carreras.

Me encantarfa empezar este andlisis
contdndote decenas de caracteristicas que
hacen de eRacer un juego distinto a cuan-
tos has visto, nico en su género, pero lo
cierto es que no las hay. El modo Campeo-
nato es clasico: empiezas con un cache
bastante ridiculo y a medida que ganas

carreras y desblogueas nuevos niveles con-
sigues coches mds potentes. El modo Arca-
de tampoco ofrece nada particular, ni las
carreras multijugador, ni las opciones. Nada
te sorprendera de eRacer. Pero su falta de
novedades (;quién puede inventar algo, a
estas alturas, en este género?) no significa
que la experiencia de juego no valga la
pena. iEs divertidisimo!

La gente de Rage ha recurrido a for-
mulas bien conocidas pero que raras
veces fallan; coches inspirados en depor-
tivos reales (aungue sin licencias oficia-
les), una conduccion sencilla y poco rea-
lista, pero intuitiva y versatil; circuitos




El asfalto con nieve puede ser tado un
problema a la hora de tomar una curva.

muy variados con numerosas bifurcacio-
nes y distintos tipos de terreno, etc. Si te
parece atractiva la idea de conducir a toda
velocidad por el centro urbano, imaginate
hacerlo a través de un poligono industrial,
un cementerio de coches, un aeropuerto o
una zona de aparcamientos.

Rampas y esirellas
Los circuitos son, sin duda, el aspecto
mas destacable del juego. Su disefio es
magnifico, con numerosos cruces en los
que no deberas equivocarte. Hay un orden
determinado de puntos de control por los
gue debes pasar, por lo que en realidad
s6lo hay un camino
correcto a sequir, aun-

rezagados suelen

encontrarse en algu- gfpRCe esté muy hign diferentes (solo siete,

nos cruces, lo gue pro-
duce colisiones masivas y pérdida general
del sentido de la orientacién. En eRacer es
muy fécil pasar del primer puesto al (lti-
mo: basta un salto con un aterrizaje poco
afortunado, un encontronazo casual con
otro coche que viene por una via lateral,
una leve pérdida de la visibilidad por culpa
del sol... Cualquier cosa puede hacerte
perder posiciones.

Y no vayas a pensar que los ejemplos que
te estamos dando son meras hipdtesis o
casos que raras veces se dan. Mas bien al
contrario: los deslumbramientos, los encon-
tronazos, los saltos con final desagradable y
las confusiones se suceden constantements.
Hay rampas por todas partes, y si decides
esquivarlas, perderds algunas décimas de
segundo que pueden resultar vitales (si optas
por arriesgarte y saltar, puedes perder mucho
mas gue unas décimas). También abundan
las dreas con suelos a distintos niveles, don-
de debes buscar cuestas y rampas para
pasar. Y esquinas traicioneras que no son tan
rectas como parecen. Y columnas, cajas,
estrechamientos, vallas... Todos los circuitos
estan disefiados para conseguir que te vuel-
vas loco.

Cada circuito cuenta con uno o varios
terrenos propios, con unos tipos de curva
caracteristicos y con sus propias trampas.

No ofrece nada
que veas varios. De ese = raficos magnificos,
modo, los coches mas Padlcalme“tﬂ ““e‘mr tgrece circuitos%specta-
aventajados y los mds pepo casi tlldll Iﬂ q“e culares y muy diverti-

Y YO SIN MIS RAY BAN

El sol es el elemento mas destacable de
eRacer, tanto en lo que se refiere a graficos
como a jugabilidad. Por una vez, el astro
rey se convierte en el principal enemigo
del jugador, como suele sucederle a los
conductores reales a determinadas horas
del dia. ;Quieres un consejo itil? Cuando
los cegadores rayos del sol te impidan ver
con claridad lo que tienes delante, reduce
un poco hasta estar seguro de lo que debes
hacer. Si corres riesgos, pagaras las con-
secuencias.

La conduccidn de tu coche sobre asfalto tie-
ne poco que ver con la forma en que se con-
trola sobre arena, tierra o nieve, y también
los desperfectos que el vehiculo sufre con
los golpes tienen mucho que ver con los
resultados que obtendras. Si eres prudente,
podras optar a una de las primeras posicio-
nes, pero si vas a por el primer puesto, pro-
bablemente acabards el (ltimo. Pero ya
habias oido esto otras veces, ¢verdad?

Ya te avisamos antes de que eRacer no
tiene nada que no hayas visto en otros jue-
gos. Pero tiene cosas buenas que si has
visto pero no te impor-
tard volver a ver: unos

dos, siete coches muy

si), un sol que te apa-
sionard, aunque te fastidie de vez en cuan-
do... eRacerte gustara, créeme. No te abri-
rd los ojos a un nuevo mundo de
posibilidades, pero te lo hard pasar muy
hien durante algtn tiempo.

st b oa r‘
m f T ailr =

Como siempre, la camara en primera persona es la mas comoda para jugar.
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Aunque puede que The Fallen te
convenciese de que le dieras una nueva
oportunidad a Star Trek, Away Teamva a
distanciarte una vez mas de este universo

de orejas puntiagudas. La accion tactica
no sintoniza bien con
la onda frekkie.

veces 8s interesante descubrir
cémo, cuando y por qué una bue-
na idea se echa a perder sin reme-
dio. Veamos el caso de Away Team.

El juego pretendia recoger ideas de titu-
los tan buenos como X-Com, Jagged Allian-
ce 20 Commandos, pero lo cierto es que no
se les parece ni remotamente. Es un juego
tan fallido e incoherente que hasta cuesta
reconocer a qué género pertenece. El

e

A YroRNAR

o

Pracesador y niemoria
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En Reflexive quisieron darse un atra-
con de estrategia y lo cierto es que se
han indigestado. Su juego flojea en casi
todos los aspectos, aunque siem-

pre gueda el reducto de incon-
dicionales que jamas dirfa ﬁ\

que no a un juego sobre su
serie favorita.

L

Por S. Sanchez

manual indica que es de estrategia o de
accion, segin la forma en que el jugador
decida jugarlo. La diferencia, al parecer,
recae en si utilizas o no la opcion de pausa.

Antes de entrar en los detalles sobre la
jugabilidad, veamos de qué va Away Team.
Al Almirante Nolotai de la Federacion se le ha
ocurrido la gran idea de reunir a un grupo de
oficiales (17 en total) para formar un equipo
de élite. Con ellos pretende infiltrarse en
zonas conflictivas para realizar operaciones
delicadas sin despertar sospecha. Este for-
midable equipo pilota una nave prototipo, la
U.S.S Incursién, capaz de modificar su apa-

~ Away Team

riencia, algo gue resulta muy Util cuando uno
quiere mezclarse con Klingon, Borg o Romu-
lanos sin tener que dar explicaciones.

En fin, una historia que no despertard
grandes pasiones pero que al menos viene
acompafiada de algunas escenas cinemati-
cas que le dan algo de vida. Aunque puede
que todo esto te traiga sin cuidado, ya que
tanto las voces como el texto estan en la
lengua de las Spice Girls, asi que dificil-
mente vas a enterarte de gran cosa si no
tienes coma minima el First Certificate.

A partir de la segunda misién podrds
elegir a tu grupo de voluntarios, nunca mas
de siete, aunque lo cierto es que la eleccion
no serd muy dificil. En todas las misiones
necesitas una serie de objetos, asi que bas-
tara con que te dirijas al men( correspon-
diente, veas qué miembro de tu equipo tie-
ne cada uno de los objetos y lo selecciones
para la misidn.

Preparen el plan de fuga

Una vez dentro del juego, el funciona-
miento es simple. Las misiones suelen
consistir en ir de un lugar a otro del mapa
dando las 6rdenes precisas a los integran-

Parece que la imagen holografica no ha despistado a la bestia.



Arriba a Ia derecha puede verse la lista
de objetos necesarios para la misidn.

tes del equipo. En cuanto recibas el pri-
mer disparo, verds que la accién se con-
gela. En ese momento se supane que pue-
des pararte a pensar en cémo afrontar la
situacion, seleccionar el arma que mejor
se adapte a las circunstancias y, si es
necesario, dar alguna orden de movimien-
to. Como en Com-
mandes, es posible
ver el drea de visin
de los enemigos, con
lo que te puedes
hacer una idea de si
es factible avanzar
sin ser descubierto.

Agui se acaba el
componente estraté-
gico de Away Team. A pesar de que uno de
Sus mayores atractivos debia ser la gran
variedad de objetos y armas que puedes
usar, una muestra de su poca consistencia
es que la mayoria de las misiones se pue-
den acabar avanzando faser en mano y
corriendo a lo loco. Eso si, podrés elegir
entre usar el faser para matar o simplemen-
te para aturdir. Ademds de este arma, con-
tards con rifles de corto y largo alcance,
granadas y minas. Al menos hasta poder
usar armamento de los enemigos o que os
cientificos descubran algtin nuevo tipo de
arma. La Federacion cuenta también con
objetos que permiten ocultarse durante
unos segundos o teletransportarse. Ade-
mas, tienes a tu disposicion dos tipos de
Tricorder, esa especie de ordenadores por-
tatiles que hacen de todo.

Ademds de éstos y otros objetos, cada
oficial tiene sus propias habilidades especia-
les. Los Vulcanos, ademds de sus dotes para
la informatica y para cruzar puertas de segu-
ridad, tienen su pellizco nervioso que pone
en drbita al que lo recibe y también pueden
controlar mentalmente a una persona, algo
muy (til para despistar a los guardias.

Resolucidn ridicula

La variedad de unidades y los efectos de
sonido pueden contarse entre las virtudes
del juego. Por desgracia, la lista de defec-
tos es bastante mds amplia. Para empe-
zar, los graficos sélo admiten una resolu-
cién de 640 x 480, lo que da resultados
francamente ridiculos cuando utilizas el

La mayoria de
misiones se pueden
acahal’ avanzalldll lr]nr:s'dio. Para evitar
faser en mano y

corriendo

Data y Worf son las dnicas caras
conocidas del juego.

Zoom de aproximacidn. Luego esta la 1A
de los enemigos, capaces de ver a un
comparfiero en el suelo y pasar de largo,
aunque cierto es que esto sucede en
pocas ocasiones. La IA de tus aliados
también es un tanto cochambrosa, ya que
en ocasiones ni se defienden ni huyen
cuando les atacan o
disparan a un enemi-
go sin importarles lo
mds minimo que haya

obstaculo en

incordios de este tipo,
te queda la opcion de
jugar en el modo mul-
tijugador, que consis-
te en seguir las mismas 18 misiones pero
en partida cooperativa.

Lo cierto es que Paramount no ha esta-
do en esta ocasion a la altura de sus exi-
gentes controles de calidad y ha puesto su
sello en un juego muy poco logrado. Pue-
de que el éxito de juegos como Elite Force
0 The Fallen les haya llevado a pensar que
si que es oro todo lo que reluce, cuando
nosotros sabemos gue el mundo esta lle-
no de brillantes baratijas.
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Les entrenas para actuar con discrecidn, pero
desenfundan los faser en cuanto te das Ia
vuelta.
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El disfraz es una de las mas viejas técnicas del
espionaje.
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Tienes armas tan potentes que incluso atraviesan muros sin (ejem) deformarse
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GENERO: Pinball « DESARROLLADOR: Digital Extremes ¢ EDITOR: Electronic Arts « PRECIO: 4.990 Pesetas

ADVENTURE PINBALL

Forgotten Island

ada vez quedan menos mutacio-
nes genéticas a las que someter
al pinball para convertirlo en un
juego nuevo. Tal vez de lo poco
que quedaba por hacer era pasarlo a
3D, pero Digital Extremes, uno de tantos
colectivos de alguimistas virtuales, ha echa-
do los flippers en la marmita, los ha mezcla-
do con lagrimas de gato y alas de murciélago
y ha dado con la pécima del Pinbail 3D. Ade-
mas, con el flamante y ubicuo motor de
Unreal.

Dispones de nueve mesas de juego,
cada una de ellas dividida en zonas a las
que se accede por un entramado de aguje-
ros y rampas. Para que te hagas una idea
precisa de como es este juego, resulta
imprescindible que antes olvides todo lo
que sabes sobre pinballs. ;Ya? Pues ahora
imaginate que gracias a tu hahil uso de los
flippers, 1a bola ha ido a parar al nido de un
dinosaurio. ;Qué pasa? Pues que la bestia
pleistocénica coge la bola y se la lleva
volando a otro sitio. De esta forma, accedes
a zonas adicionales que vienen a ser como
los juegos de propina que incluian los vie-

FERIIE TRFRBIIAR

Procesador y memoria

Minimo: Pll 266; 32 MB de RAM
Recomendade: PHl 400; 64 NB de RAM
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Direct 3D
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VEREDICTO

A

£Como se come eso de un pinball en
3D? Un candidato al titulo de juego mas
repetitivo y (pese a todo) frustrante del
ano. Sélo para incondicionales del pinball
y de los experimentos hechos con
gaseosa. Un juego tan descafei-
nado se mereceria un precio
algo menar.

\
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jos pinball electronicos. Suena bien, pero la
verdad es que no convence del todo.

Gran bola de fuego

De entrada, los gréaficos no son ninguna
maravilla, por mucho que el juego permita
altas resoluciones y aproveche la aceleracion
por hardware. La reproduccion de objetos es
muy simple y los efectos resultan bastante
pobres. Pero eso son problemas menares.
Lo que de verdad irrita es que no importa
mucho si eres mds o menos habil con los
flippers: la bola siempre suele ir a parar al
mismo sitio.

Para colmo de males, parece que Forgot-
ten Island se ha propuesto ser el pinball mas
frustrante jamds creado. Para acceder a cada
nueva zona hay que realizar un objetivo con-
creto. El problema es que conseguir que la
bola vaya a parar a un sitio determinado
depende mas que nada de la casualidad, algo
perdonable si no fuese porque cuando pier-
des la bola vuelves a la primera zona y debes
superar los objetivos de la mesa en cuestion
desde el principio. Los mds scciales pueden
hacer una incursién en el modo multijugador,
que incluye dos variantes: una tipo aventura,
saltando de una mesa a atra, y un modo arca-
de en el que s6lo se trata de hacer cada vez
mas puntos.

20,229,000
-

Saltando la cascadas para acceder
a una nueva zona.

Los dioses deben estar locos.
Cada vez meten mas sus sucias
pezufias en los asuntos de los
pobres mortales. A veces utilizan
el puntero de Black & White y
otras los flippers de un pinball.

19,841.250 PLaYER 1: cameLive
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Los efectos de Ia bola de lava son lo
mejor de este juego.
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Las flechas verdes indican por donde
debes hacer pasar la bola.
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GENERD: Deportes  DESARROLLADOR: Virgin Interactive » EDITOR: Virgin Interactive » PRECIO: 3.990 Pesetas

EUROPEAN
SUPERLEAGUE

¢Qué hacen 22 adultos corriendo en pantalon corto
detras de una (nica pelota? Con el dinero que ganan,
¢no pueden comprarse una para cada uno? En fin,
cosas del futbol, ese juego viejo como el mundo que solo
EA Sports parece capaz de adaptar dignamente a un PC.

Tus rivales computerizados parecen los
veteranos de un tercera luxemburgues.

3 | BERGDOLMO

rimera aclaracion; éste no es un jue-
go con licencia oficial de a Liga de
Campeones. La competicion a que
alude su titulo es una hipotética liga
europea de clubes. Son 16, reproduci-
dos con sus carrespondientes plantillas,
indumentarias y estadios. Entre ellos no
encontrards a grandes del fatbol continental
como el Deportivo, el Valencia o el Manches-
ter United. Aun asf, dispones del Juventus ita-
liano, el Liverpool, el Bayern de Munich o
nuestros Barcelona y Madrid. Con ellos
podrds jugar amistosos, personalizar torneos
o disputar la liga continental de marras.
Los desarrolladores han intentado des-
marcarse de fallidos experimentos arcade

Procesador y memoria
Minimo: P 233; 32 MB de RAM
Recomendato: Pi 450; 64 MB de RAM
Posibilidades graficas
Sin tanjeta 3D

Direct3) ————
gpent ———— — 7
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UnmismoPC| 4| LAN

| Internet[ 3|

ilioma Textos de pantalia M Voces
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1§ Las companias de desarrollo han decidi-
i dao que esto es futbol, asi que no hay mas
que hablar. Pocos controles, casi ningln
detalle y una falta de variedad alarmante.
Hay quien: dice que el problema es

que el fiitbol no cabe en un CD,
pero a los autores de este juego
les ha cabido muy poco.

\!

m\

para intentar un tipo de simulacidn parecida a
|a de la serie FIFA. Ademés de los mavimien-
tos bésicos, los botones te permiten recupe-
rar el balén cuando estd suelto o hacer que el
portero salga de los tres palos. Con esa excu-
sa, pretenden que juegues con un pad de no
menos de siefe botones.

Poco detalle
El juego también incorpora barras de cansan-
cio y de potencia en del disparo. Esta (ltima
no estd muy bien calibrada, asi que es bas-
tante facil mandar la pelota a las nubes. El
jugador seleccionado cambia de forma auto-
maética, pero por alguna extrafia razén el que
recibe el relevo pierde algo de velocidad de
carrera en cuanto el cambio se produce. La
forma en que recuperas balones aéreos si
que sabe a verdadero fiitbol, ya que se ha evi-
tado la com(n sensacion de que todos los
saques largos acaban a pies del adversario.
En cuanto a detalles, European Superlea-
gue tiene menos que el salpicadero de un
Panda. Los estadios no son mas que decora-
dos que marcan los limi-
tes del terreno de juego y fai=
el plblico, un conjunto de
manchas de colores.
Vamos, es que para aho-
rrar incluso han suprimi-
do jlos banderines de cor-
ner! Las opciones de
camara son dos: cerca y
lejos, como en las leccio-
nes de Goco. Al menos en
las jugadas a balén para-
do verds como los nom-
bres salen de la camiseta.
Como seguro que esto
tampoco te hace la menor
ilusion, dejémoslo en que
el juego es mediocre, que es de fiitbol y que
puedes comprartelo si andas con hambre de
balon atrasada.
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En los disparos a puerta hay que pulsar
lo justo.
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Las caidas son convincentes. Las
entradas no.
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El arbitro te esta crucificando, juegas
en casa... y el pahlico mudo.
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FREEDOM

First Resistance

Por G.

Viasnou

reedom: First Resistance se basa en
una trilogia literaria escrita por una
tal Anne McCaffrey’s y viene a ser
un cruce entre accién en primera
persona y aventura grafica. Se trata de
recorrer abarrotados tdneles y semivacios
exteriores resolviendo algin que otro puzzle
a base de, sobre todo, didlogo. Demasiado,
ya que el incesante parloteo de los persona-
jes hace que desconectes del juego con cier-
ta frecuencia.

Lo peor es que los puzzles responden a la
aburrida formula de encontrar llaves e inte-
rruptores diversos. También hace falta algo
de trabajo en equipo entre tu personaje y los
demas miembros del grupo de resistencia
antialienigena de que formas parte, pero sin
que eso implique ufilizar las habilidades

. .)

Procesador y memoria
Mlmmn P 166; 32 MB ue Hﬁm
o B
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Direct 3D —

Dpen 6L
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GENEROD: Accidn/Aventura « DESARROLLADOR: Red Storm e EDITOR: Ubi Soft = PRECIO: 6.990 Pesetas

Después de subirnos al cielo con Rainbow Six, Red Storm nos

baja al infierno de un futuro con menos luces que San

Francisco el dia del apagén.

especificas de cada personaje. En cuanto a la
accion, se divide a partes iguales entre algo
de sigilo y algunas secuencias de combate.

La IA de los enemigos resulta mds bien
incoherente: a veces detectan tu presencia de
forma casi telepatica y otras no te verian aun-
que bailases frente a ellos cubierto de pintu-
ra fluorescente. Y luego esta el sistema de
combate: un rutinario cuerpo a cuerpo en el
que deberds aporrear el botdn de ataque
hasta que t0 o tu enemigo acabéis en el
suelo.

El uso del motor de Rogue Spear ha pro-
ducido unos escenarios de aire futurista con-
vincentes pero faltos de vida. Ademas, no fal-
tan los habituales problemas de clipping y
una serie de engorros menores (como el
hecho de que sélo dispongas de
una ranura para guardar partida) ‘\
que estropean un poco mMAs E 3
este producto interesante pero \§
mas bien fallido. \

7 Py

CICUA TYORINTA
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Aunque Hitler ya lleva mas de

medio siglo perdiendo la batalla

de Normandia, en Lamb

Software estan dispuestos a darle

una nueva oportunidad.

ormandia s un wargame, es
decir, un juego de estrategia
bélica al viejo estilo. Pero
para los entendidos, la caratu-
la del juego lo deja claro: se
trata de un nuevo concepto
en el que veras “la accién en
un plano isométrico con
movimientos y efectos en las
unidades al entorno del fable-
ro y la estrategia sobre tu
plano”. La verdad es que aun-
que a simple vista sus grafi-
cos pueden incluso recordar
a Close Combal, por desgra-
cia poco tiene que ver con él.

Lo que se esconde bajo su
superficie son pequefiisimos
iconos, mapas sin final y
acres de monotonia paisajis-

NORMANDIA

Por G. Masnou

Tisvses

tica que se extienden hasta el infinito... y
més alld. Los fanaticos de la estraiegia
quizas lo consideren detallado, realista e
intenso, pero a este ser humano (yo) le
parece mas bien mondétono y aburrido,
muy aburrido. No se puede considerar
una compra obligada ni por asomo. A
menos que, por supuesto, te guste pasar-
te horas y horas ante el manitor

con la mirada perdida mientras

comes rosquillas, bebes cerve-

za y piensas qué haras el proxi-

mo verano.
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STUNT GP

¢ESs un Re-Volt? ¢Es un
WipeOut? No, parece que
después de todo no es

Por A. Jiménez

tunt GP es un arcade de carreras
de coches por control remoto.
Tiene buenos gréficos y colorido a
raudales y hasta da una considera-
ble sensacidn de velecidad. Me pongo a jugar
un campeonato y disfruto del movimiento de
la cdmara que persigue al vehiculo, de los
haces que rodean las carrocerias turbo-pro-
pulsadas y de la ambientacion de los circui-
tos, situados en varios paises (incluida una
Espafia soleada y playera).
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Resulta bastante divertido e incluso emo-
cionante en algunos de sus vertiginosos sal-
tos al vacio. Sin embargo, no hay niveles de
dificultad y te lo acabas en un fin de semana o
menos. Después sélo faltard descubrir los
coches y circuitos ocultos o pasar €l rato con
los modos alternativos, que van desde con-
cursos de piruetas a contrarrelojes, exhibicio-
nes y duelos multijugador en un mismo orde-
nador con pantalla partida. Ni rastro de juego
on line, videos, vaces o poderes especiales.

Stunt GP no estd mal. Tiene pistas bien
disefiadas, una interfaz adecuada, nuevas
piezas que afiadir a tu coche y un marcador
de millas aéreas. Pero su escasa ambicion lo
sitla por detrds de Re-Volt, WipeOut o
Micro-Machines. Seguro que
en unos meses lo vemos
desfilar por la seccién de
oportunidades. Tal vez
entonces valga la pena
comprarlo.

mas que un simple Stunt

TIPUA TRFORIINA

e T EuS———
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GLOBETROTTER

¢No aprobaste geografia e historia hasta ese verano en que

estabas a punto de jubilarte y el profesor se apiadd de ti? Pues

Por G. Masnou

lobetrotter viene a ser un
sofisticado Trivial que te
pasea por varias ciuda-
des del mundo (Lon-
dres, Sidney, Paris...) y pone a
prueba tus conocimientos sobre
ellas. Se trata de utilizar tu domi-
nio de disciplinas como la geo-
grafia y la historia para convertirte
en el mejor trotamundos del planeta, un
titulo honorifico que te hard especial ilu-
sién si eres de los gue nunca han salido
de su harrio. Con este punto de partida, el
juego acaba convirtiéndose en una extra-
fia mezcla de wargame de tablero, concur-
so y aventura con perspectiva isométrica.

no sufras, que la vida esta llena de segundas oportunidades.

Eliges un personaje y debes cuidar de
él, ya que sufrira jetlag durante los viajes
largos, notard la falta de descanso y

necesitard un trabajo para pagarse
sus billetes de avidn y noches de
hotel. Para conseguir tus obje-
tivos deberas responder infini-
dad de preguntas, encontrar
monumentos famosos y reali-
zar un montdn de pequefios
servicios. El juego es completo,
variado y bastante dificil, cosas que
no estdn nada mal, pero tiene
unos gréficos de risa, algdn
error de documentacién y
(para qué negarlo) un punto §
de partida tan inusual como
nada trepidante.
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iCielos! ;Dénde demonios habra ido a parar el imper-
dible que sujetaba mis pafales?

Por G. Masnou

4 i, es una adaptacion a PC de las  aventura placentera, con los buenos
s aventuras de los hebés de  togues humoristicos de la serie y una cali-
/ Rugrats. Pero no huyas, deja al  dad técnica fuera de toda duda. Vamos,
9%/ menos que te explique de qué va  para hartarse de palomitas. Los mayores
esto. Se trata de una pelicula inte-  de diez afios no lo jugardn muy a menudo,
ractiva en que ti mueves los hilos entre  pero puede considerarse una compra
bastidores. Ti das las 6rdenes y tu pufia-  incluso recomendable para aquellos que
do de energlimenos con pafiales las eje-  adn necesitan ayuda para vestirse por las
cuta. Los angelitos se han perdido en mafianas. Si alin no has acabado el parvu-
Paris, no dejan de meterse en lios y tro-  lario, déjanos felicitarte por haber apren-
piezan una y otra vez con interesantes y  dido a leer tan pronto y corre
divertidos puzzles que pondrdn a prueba  a ponerle cuatro puntos
todos tus sentidos. mas a |a nota de este juego.
Una vez has frangueado los obsticulos  Sies que te han ensefiado a
iniciales, el juego se transforma en una  contar hasta tanto, claro.

GENERO: Carreras » DESARROLLADOR: Hasbro Interactive  EDITOR: Infogrames « PRECIO: Por determinar

el NICKTOONS RAGING

Procesador y memoria Un misterioso piloto ha retado @GRS
Mlnlmn' Pll 266; 64 MB de RAM .

ado: Pl 400; 64 MB de RAM a los Rugrats a competir en
Posibilidades graficas ;—' doce circuitos. Quien gane se

Si R . o
;::tsz;ay » convertira en el Rey de los
ymp_- ...~ @ @ Dibujos Animados. Tentador.

Multijugador , . ;
UnmismoPC 2 LAN| J5_ imternet | Nicktoons Racing es el cla-

[dioma  Textos de pantalia Voces % N ?(l;;s t[I]LuelohednE]rﬂsc a\;;&;[r)aiietfiﬁ
& ﬂ/ tos de veces: Sonic Rally en
PC, Super Mario Kart en N64,
Crash Team Racing en PlaySta-
tion... Es decir, circuitos total- S
mente distintos con numerosas Gréficos sencillos, sonido simple, s6l0
bifurcaciones y atajos, escena-  una opcion de pantalla partida para dos
rios y personajes de dibujos ani-  jugadores (nada de LAN o Internet), tex-
mados, items y potenciadores  tos y voces en inglés... ¢Qué hace de
para obstaculizar el paso a tus  Nicktoons Racing un juego diferente? Sus
adversarios o echarles de la pista  protagonistas. Nada mas. Todos ellos son
y una larga lista de persenajes  personajes de diferentes dibujos anima-
diferentes, cada uno con su dos, aunque en nuestro pais sélo

'f - ff// ff Ny ol correspondiente vehiculo. La  se televisa la serie de los
i(//f‘ X o AT . . conduccion, como siempre, se  Rugrats. Te lo pasards en un

basa en constantes derrapes sin  par de horas. No es que sea el §
WJ soltar el acelerador y saltos  nirvana de la simulacidn, pero \
— impaosibles. a los peques les gustara.
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gana un
fantastico
NOKIA 33 ’JD
con JOUY S

uleres conseguir?

tan solo tienes gque llamar al

906 299 391

v dejar tus datos

ademas de este fantastico primer premio, sortearemos 9 JOYSTICKS
para gue puedas jugar en tu NOKIA

el sorteo se efectuara el 1 de junio de 2001 y publicaremos la lista de los
10 ganadores en la GAME LIVE de julio.

{(T‘\
La lamada cuesta ‘l:. s/mn Ruracion de s llamada aprox 2,5 minutos
2001 Advanced T |Gr'

advancedtelecomgroup
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LOS SIMS

No todo iba a ser trabajo y conflictos
domésticos en el universo Sims. House Party
nos confirma lo que ya intuiamos: estos
pequefios seres también saben socializarse y
pasarlo de miedo. Llegé la hora de la fiesta.

Por S. Sanchez

ouse Party aparece muy pocos
meses después que Los Sims:
Més Vivos gue Nunca. No te hara
j falta la expansién anterior, pero si
la tienes es recomendable que las
instales por orden de antigiiedad. Como en la
primera ampliacion, dispones de un ntimero
respetable de familias: hasta un mdximo de
50, todas deseosas de que experimentes con
ellas y juegues con sus sentimientos. Pese a
gue se pueden elegir nuevas apariencias para
los personajes, ésa no es la principal de las
novedades. Lo mejor son los elementos
decorativos nuevos, gue permiten crear tres
tipos de ambiente: hawaiano, del Viejo Oeste
y discotequero.

En el mundo de los Sims, decorar tu casa
con pieles de vaca o puertas de salon es un
sintoma de distincion social que vale su peso
en oro. También puedes convertirte en una de
las personas mas populares del vecindario
organizando barbacoas en tu jardin con un
toro mecdnico como atraccion principal. Eso
si, exige uniforme vaquero a los asistentes.
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S

3

Rect 54
Posihilidades graficas

Sin tarjeta 3D
Direct 38
OpenGlL—
Multijugador
Un mismo PC
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Al ritmo actual de una ampliacién cada
seis meses, puede que tengamos Sims para
mucho, mucho rato. De todas formas, no
gstaria mal que las futuras expansiones
aportaran algo de verdad nuevo, como
hacia Mds vivos que nunca. House
Party ofrece poco mas que vesti-
dos y muebles de nuevo cufio.

GAMELIVE PC / 05 4

Que no pare la misica
La decoracion para las fiestas hawaianas
suele ser bastante informal vy algo exdtica.
Los invitados visten togas y beben cécteles
de colores mientras pasean con aire distendi-
do por el drea cubierta con la estera de bam-
bi. Los mas aventureros quizds quieran pro-
bar la pipa de burbujas, una especie de
cachimba que saca pompas de jabon.

Pero para verdadera diversion sin cortes
publicitarios estdn las Rave Party. Con un par
de puertas metdlicas, una mesa para el DJ y
una cabina para que bailen las Go Gos, ya
tendras un perfecto ambiente discotequero
que garantiza buenas vibraciones hasta que
salga el sol. También puedes optar por la tar-
ta con bailarina dentro, ideal para despedidas
de solteros, las luces de neén o la ropa club-
ber. Lo Unico que puede aguarte la rave es la
visita de algln indeseable, como ese mimo
francés que te hard perder los nervios a
menos que se te ocurra la forma de echarle
sin recurrir a la violencia. Todas estas nove-
dades mas bien anecddticas pueden hacerte
muy feliz si eres un fan irredento del univer-
so Sims y de la vida nocturna, pero si no es
el caso, no parece probable que un poco de
bailoteo y cuatro muebles curiosos vayan a
hacer que te enamores de esta ampliacidn.

v e e N
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House Party

£Quién iba a decir que cabria una
mujer dentro de esa tarta?

Un trago de daraa
soportar los gorgoritos de la rubia.



GENERO: Simulador » DESARROLLADOR: Blue Arrow FS * EDITOR: Just Flight/Proein « PREGIO: 5.490 Pesetas

Antes de que Corea se

convirtiese en el tigre asiatico KGREAN chBAT PII.“T

en el que las huelgas se
eternizan, los Mig-15 y los
Sabre sobrevolaron sus cielos
cargados de balas.

Con KCP, Just Flight pretende apuntarse a
esta incipiente moda. Estdn en su derecho,
pero lo que ya no es tan de recibo es que
pretendan vendernos como un simulador
nuevo lo que no pasa de modesta amplia-
cion creada a base de disefiar misiones
histéricas y recoger aviones creados por
otros. En este caso solo se puede ejecutar
en CFSy CFS2, no en FS2000, pero por lo
menos la interfaz se personaliza en las dos
pantallas principales.

El modelado de los aparatos deja un
poco que desear, ya que parecen sacados
del primer CFS. De los modelos de vuelo
mejor no hablemas, jaun estoy intentando
hacer una barrena de las que el MiG-15
sabia hacer tan bien! Por otra parte, se
pueden pilotar aviones tan golosos como
el B29, el F51, el Sea Fury, el Sturmovik,
ademds de los archiconocidos MiG-15,
Sabre y Shooting Star. Las misiones ofre~
cen dosis de accién mds que
razonables. Si te tiran la gue-
rra de Corea y CFS2, ya
sabes, hazte con KCP. \

Por E. Artigas “Tuck”

e un tiempo a esta parte estén
empezando a aparecer simula-
dores ambientados en la guerra

de Corea, uno de los pocos con-

flictos bélicos del siglo hasta
ahora casi olvidados por la simulacién.

CIMEA TERIMA }
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Por E. Artigas “Tuck”

sta ampliacién no es méas que

=S¥ un pufiado de ficheros copia-

P/ dos en las carpetas de CFS2 0

FS2000 que afiaden nuevos avio-

nes, nuevos terrenos, nuevas misiones, y

nuevas campanas. Es decir, que si buscas

lo mismo por Internet, seguro que lo

encuentras casi todo. Por si fuera poco,

las cabinas sélo presentan un panel frontal
en 2D que ni siquiera es interactivo.

Se puede pilotar desde el Sea King al
Pucard argentino, pasando por todos los
modelos de Harrier conocidos. Gomo no
podia ser de otra manera, la campafia y las
misiones estan ambientadas en la guerra
de Las Malvinas. Dicha campafia es total-

HARRIER jump set

Otro paquete de ampliacién simplemente curioso para
aviadores virtuales sobrados de dinero y sin una idea clara
de qué hacer en su tiempo libre.

mente histdrica, asi que no importa que lo
hagas todo perfecto en el bando argenti-
no: los ingleses acabardn invadiendo el
archipiélago.

Se pueden apreciar detalles tales
como los crateres de las bombas dejados
por el épico ataque de los Vulcan en el
aerddromo de Port Stanley. La lastima es
que el modelo de vuelo de los Harrier deja
mucho que desear, sobre todo en vuelo
estacionario, aunque el sonido si que da
la sensacion que debe dar. Lo que real-
mente le falta a esta ampliacion es que
personalice la interfaz de CFS2,
porgue uno se siente muy raro
al ver una serie de escenas de
la Segunda Guerra Mundial §
para luego volar en reactores.
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Por J. Ripoll

no de los mas inferesantes capitulos del toda-
via no escrito manual para criticos de videojue-
g0s es aquel que explica como cargarse un jue-
go sin confemplaciones. Entre los argumentos de
uso recomendado esta la falta de modo multijugador,
la abundancia de bugs y, por encima de todos, la escasa
duracion. Pero yo soy de los que tiemblan ante las pelicu-
las de tres horas o los libros con tapa dura y més de mil
paginas, asi que no acabo de ver que tiene de bueno gue
un juego ofrezca mas de 20 horas de ¢entretenimiento?

Dado que los juegos son tan caros, las compafiias se
sienten abligadas a monopolizar nuestro tiempo de ocio.
Desarrollar un juego de es0s que se
hacen virtualmente eternos es toda
una papeleta para los programadores,
que acaban ftrabajando mas para
empeorar lo menos posible el produc-
to final. Alargar una historia implica
que o el argumento avance a ritmo de
procesién o llegue un momento en
que toda coherencia dramética sea
eliminada. Basta con recordar los
tediosos ultimos capitulos de Half Life
0 Unreal en que la tension de las primeras horas se con-
vertia en simple recuerdo. Q el insufrible tramo final de
Rune. Los arcade narrativos solo pueden competir con los
“deportivas” (UT, Q3, Counter Strike) dando prioridad a la
intensidad en detrimento de la duracion. Ello favoreceria
una bajada de precios con la que dinamizar una industria
embarcada hace demasiados afios en una guerra de pira-
tas donde siempre ganan
los mismos.

Antes de despedir-
me quiero recordar a "
la Gltima victima de ¢

Los arcade
narpativos
teberian priorizar
la intensidad en
tetrimento de Ia
duracion

Ponerse las pilas

os aficiona- 7 S
dos a la -

estrate-
gia pode-
mos presumir de §
gue nuestro genero
es el que mejor
resiste al imparable
y vulgarizador auge de las
consolas. Pero esto no signi-
fica que los titulos pue-
dan permitirse el lujo

de perder calidad y care-
cer de afdn innovador.

Lo cierto es que en estos
momentos estamos a punto de
sufrir un nuevo cambio en el plan-
teamiento del género. Si hasta ahora /
la vista 1sometrica daba el pego,
actualmente la tecnologia ha
puesto en manos de los desa-
rrolladores maquinas capa-
ces de generar escenarios
y unidades en 3D. Por si esto fuera
poco, es posible dotar al juego de una camara de movimien-
tos ilimifados sin preocuparse de
esconder partes del escenario caren-
tes de sustancia o plagadas de bugs.
Esta es la direccion en que apuntan
joyas como Black&White.

Blizzard hizo las veces de profe-
ta cuando anuncio que Warcraft /i
iba a desarrcllarse en un entorno
cien por cien tridimensional con
cdmara flexible. Lo cierto es que su
utopia estratégica no va a materiali-

Los entornos
tridimensionales
con camara
flexible pronto van
a ser la norma en
los jueyos de
estrategia

la barbarie. Origin,
otra de las empre-
sas que hizo del
videojuego algo
méas que un
entretenimiento
de recreativa, ha §
cerrado.  Ellos
crearon mundos.
Ojala aquellos que
aln crean histo-
rias no les acompa-
fien. W

jripoll@ixoiberica.com
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zarse del todo dados los cambios de
ultima hora que estd sufriendo el proyecto, pero hay que
agradecer a la compaiiia californiana que no se conforma-

jfont@ixoiberica.com
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Por G. Masnou

Deﬁnme o_.ui alidad

Recuerdas la ultima vez que jugaste a una
aventura gréfica realmente original? Estd claro
que las ideas de verdad nuevas son hien esca-
so y hay que satisfacer mes tras mes una
demanda que, en la mayoria de los casos, ha
aprendido a conformarse con bastante menos. Por eso,
cualquier idea nueva que asoma la cabeza acaba siendo
fagocitada, exprimida y recauchutada hasta la ndusea.
Ahora ya no hay casi ninguna aventura gréfica que no = —~
incluya un motor grafico en 3D, personajes poligonales, Realldad VIptuaI :
miles de estancias a explorar y la voz de algdn actor famo-
so doblando la voz de nuestro protagonista. — H =
En este Ultimo afios hemos perdido y "'l‘tualldad I‘eaI|Sta
= ® el suefio esperando que se editasen La
Cllaullllﬂl' idea Fuga de Monkey Island, The Longest
nueva acaba Journey e incluso el infravalorado The
siendo Iagncitada, Ward, pero siempre sabiamos de

antemano lo que nos iban a brindar: lo

P Dt~

s un hecho que los juegos de carreras cada vez
son mas realistas, pero ¢alguna vez te has para-
do a pensar en que la realidad estd empezando

expmmlda y de siempre, pero mejorado. Esta es a virtualizarse? Hasta hace poco, el cambio de
pecauchutada una buena técnica, que satisface tanto marchas mediante manetas tras un volante analogi-
hasta la nausea @ los editores (aseguran un éxito al co solo se asemejaba al cambio de un coche de F1, pero ¢y
menos razonable y, si se trata de una ahora? El nuevo Ferrari 360 Modena ofrece justamente ese

secuela, hasta sistema. Y no serd el Gnico. Gran parte de los coches

pueden ahorrarse parte de
la inversion en publici-
dad), como a los com-
pradores  (gquién

puede dar la espal-
da al enesimo —
capitulo de Ila M
saga Monkey

Island?). Por eso

a nadie extrafia que
cada vez sean mas fre-
cuentes los rumores sobre

un Monkey Isfand V, un Bro-
ken Sword I/ y tantos otros
que dificiimente nos ofreceran
una experiencia mas intensa
que sus primeras partes. Tal vez
deberia resignarme a la idea de
que ya todo estéd dicho y los bue-
nos tiempos nunca volverdn, pero

en el fondo de mi corazon reservo

toda una pista de aterrizaje para el dia

en que aparezca un geniecillo capaz de

sacudir los cimientos del género y des-

cubrirnos una nueva perspeciiva aven-

turera. Si, como en su dia sucedio con

Ron Gilbert y su inmortal The Secret Of Monkey Island. W

modernos carecen de embrague, al funcionar con cajas de

cambios secuenciales (EasyTronic, TipTronic...). En otras

palabras, cambiar de marcha en un coche real ya no es dife- .
rente de hacerlo en uno virtual. Como tampoco lo es pisar
un acelerador o un freno analdgicos.

Exactamente lo mismo se podria decir del creciente auge
del sistema de navegacion GPS, con pequefias pantallas
digitales en las que puedes ver el mapa de la ciudad, 1as
calles cortadas, etc. ¢No te recuerda eso al radar en la
esquina de la pantalla de Midtown Madness o Driver? Entra
en la cabina virtual de un coche de Nascar Racing 4y veras

que de la realidad a la ficcion ya s6lo hay

Alglill dia' la & Egsgirecci('m asistida, el control de
conduccion real traccion, la amortiguacion inteligente v
y Ia virtual el ABS solo conducen a una cosa: una
seran iguales, conduccion pf_zr;ecial sin _m_comcchg[a-
perfectas | des, sin problemas. La realidad | 41

4

gmasnou@ixoiberica.com

crobles@ixoiberica.com %
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Por A. Jiménez

or

hora mismo esperaba

estar dandole patadas
al esférico de Euro-
pean Superfea-

gue, pera si aqui

se esconden los mejores
equipos del continente
tendré que jugar mas a ver
si los encuentro. Tampoco
UEFA Challenge cuenta con
la vitalidad del Alavés preci-
samente, asi que parece
que estos dias voy a que-
darme a dos velas.

No me detendré en con-
taros el desacierto de la nue-
va entrega de Triple Play Base-
ball, que hace tiempo perdio el
partido contra High Heat Y puestos
a buscar coartadas intelectuales, merece la pena echar una
partidita a jJaque al perro tocahuevos! No es un chiste, el
dichoso can no para de tocarte las narices y aunque no hace
olvidar los Chessmaster, es ideal para fiestas con amigotes
del club de ajedrez.

Menos mal que me queda Eurofour Cycling, un juego al
que tenia muchas ganas. Por fin he podido pedalear entre
auténticos héroes, documentarme con la potente base de
datos, aposentarme en el sillon de direc-

tor de equipo y ver mi careto en la tele
tras la escapada en el dltimo puerte de
los Lagos de Covadonga.

Dinamic se ha portado con esta
representacion virtual de un deporte
tan exigente y dificil de plasmar. Pal-
madita en la espalda para ellos, que
han tomado el liderato del peloton con
un simulador-manager de categoria. Ya
veremos Si otros se apuntan a seguir
su ejemplo (Konami tiene 1a licencia del

Tour de Francia). Mientras tanto, me iré acostumbrando a la
parquedad visual, el mercado de fichajes y la ensalada de
cifras de PC Ciclismo... perdon, Eurotour Cycling. ¢0 es lo
mismao? ¢;Qué tienes que decir al respecto? ;Esperabas un
producto “distinto”? Dame tu opinidn y saguemos conclu-
siones sobre cémo deberia ser el mejor juego de ciclismo y
qué os gustaria que ofreciesen futuros parches, expansiones
0 secuelas. M

Por fin he visto
mi careto en la
tele tras la
escapada en el
uitimo puerto de
los Lagos de
Covadonga

ajimenez@ixoiberica.com
LIVE PC ,(_1 unm
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iEsta vez si?

g toca el turno al préximo titulo de Bioware, el
esperadisimo Neverwinter Nights. Gumple con
todos los requisitos para incluirlo dentro de la ya
nutrida lista de eternas esperanzas que cada cier-
to tiempo aparecen en el mundo de los juegos de rol.
Muchos han sido los titulos que han engrosado esta
lista, pero lo cierto es que muy pocos han conseguido
colmar todas las expectativas que habjamos depositado
en ellos. Sin duda, el discutible honor de encabezar esta
lista la tiene el defenestrado Stone Keep. Esperado como
pocos y ansiado durante sus afios de desarrollo, su lan-
zamiento termind convirtiéndose en una de las mayores
decepciones que hemos sufrido los jugadores de rol en
muchos dltimos afios. No es que fuese un mal juego en

3 términos absolutos, pero la bola de
La solvencia de nieve en [a que se convirtio su proce-
Bioware y las
hoy hablamos de fracaso es porgue
se nos prometio oro y tuvimos que
garantizar un
me hace estar
con lo prometido. Una
compafifa de la solvencia
control y las reglas
AD&D otorgan al
respetabili-
dad que todo
que no Sé es si
este juego, ade-
T NHBNE

acab6 volviendose en su contra. Si
parecen
Sin embargo, hay algo en Never-
de gue el juego cumplira
tada en el panel de
coherencia y
rol necesifa. Lo

so de desarrollo y promocidn paralela
reglas de AD&D
conformarnos con incienso y mirra.
Nights
casi seguro
de Bioware esta sen-
titulo el aura de
buen juego de
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encontrarse con
hackers sin ética

Por M. A. “Gadget” Gonzdlez

Bandidos por

quf llegan. Das diminutos puntos, unos 5.000 pies
mas bajos y en sentido contrario. Aviso a mis
compareros de escuadron. jBandidos por las 10
bajo! Los cuatro elementos nos dividimos en dos
secciones y prepatamos meticulosamente la
emboscada. Nos lanzamos sobre ellos a 450 MPH, arrojan-
do una granizada de proyectiles del calibre .50. Veo los

,  fogonazos de los impactos en el
Cada vez es mas fuselaje v las alas de mi victima y...
frecuente sift inmutarse lo mds minimo, se
gira en una maniobra imposible y
me alcanza con un nico proyectil,
que destroza mi fuselaje y el ala

en las arenas de darechg. Mientras desc_lendo en

4 paracaidas, observo como otro
los simuladores compariero se sitia a la cola del

on line otro bandido, al mismo tiempo que
le dispara con todas sus armas...
sin consecuencias. El bandido, a su vez, jdispara proyecti-
les de grueso calibre hacia atrds! y pulveriza a mi camarada
en pleno aire. El resto de la escaramuza sigue en la misma
tonica, hasta que todos los miembros del escuadron hemos
sido derribados.
Este tipo de incidentes, antes esporadicos, comienzan
a repetirse con preocupante frecuencia en las arenas de
los simuladores on line mas populares. La comunidad
internacional de pilotos virtuales, que siempre se ha
caracterizado por su gtica y buen hacer, se esta viendo
amenazada (ltimamente por el atague de un reducido
grupo de indeseables de la red. Estos hackers pretenden
sustituir unas habilidades y conocimientos fruto de

ON LINE

Por S. Sanchez

de Majestic, un pro-
ducto insdlito que
hubiese sido imposible
sin Internet. Seglin Electronic
Arts, estamos ante el primer juego
que juega contigo y no a la inver-
sa. Pagas una cuota mensual y te
conviertes en receptor de una serie
de informaciones que tienen que
ver con una misteriosa trama que
deberds ir desentrafiando. Lo
curioso del juego es que sus limi-
tes no han sido programados v
almacenados en un CD, ya gue
toda esta informacion llega via
correo electrénico, paginas web, faxes
¢ incluso llamadas telefonicas.

Se frata de una interesante idea, ya
que, por primera vez, los limites entre
el ocio virtual y tu vida cotidiana se
diluyen para posibilitar un tipo de
inmersién hasta hoy inédita. Pero cla-
ro, un juego asi puede llevar a quien lo
juega al borde de la paranoia, por
mucho que sea posible regular el grado
de interaccion que se desea o cuando
quieres que el juego acabe. Lo cierto
es que el efecto Matrix, o lo que es lo
mismo, las primeras confusiones, ya
han empezado a florecer. Son varios
los jugadores de Majestic que, bien
en foros o pagi-

Acoso virtual

| mes pasado anuncia-
bamos el lanzamiento

/

Los limites entre
el ocio virtual y

nas web, rela-
tan como empie-

5 g zan a dudar de la veracidad de
tu vida cotidiana cualguier e-mail gue reciben. Incluso

se diluyen para los mis exagerados flegan a asegurar
posibilitar una ue los han seguado por la calle en

i i algin momento. Est S 7

inmersion hasta e
hoy inédita

incontables horas de esiudio y de practica por unas sim-
ples lineas de codigo descargadas en la Red. Estos indi-
viduos deberian saber que un buen piloto virtual no se
conforma simplemente con ganar. Piratas, haced el favor
de iros de nuestro cielo virtual. M

e —
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Homeworld, Warcraft 2, Diablo o Baldur’s Gate ya estan en linea

econdmica. Como dice el versiculo

libro de Isaias, es mucho y muy bueno lo que se reserva a los
que saben esperar. Y, ademas, andes tl caliente y riase la gente.

catorce del quinto capitulo del

cul 9

Fri*.;..lD: 1.995 pesetas

Vuelve este clasico del rol ambientado en
los Reinos Olvidados y que sigue las
reglas de Advanced Dungeons & Dragons.
Todo comienza en la ciudad de Baldur’s
Gate, donde empiezan a sucederse

los asesinatos. Aunque parece
que la vecina regién de
Amn tiene algo que ver
con los mismos, la
situacién es con-
fusa. Tu perscnaje
debera explorar la
regién y completar
bidsquedas  para
descubrir qué ha
pasado en medio de
un ambiente enrareci-
do y lleno de peligros.

R: Blizzard
Vivendi Universal
: 2.495 pesetas

Cuando un juego de estrategia y

S SU expansion tienen los afios
gue tienen y aun asi siguen
siendo de los mas jugados
en Internet, por algo sera.
Starcraff es todo un clasico,

sin duda.

En el modo para un solo
jugador encontrards tres
campafias, una para cada

&t iﬂ* X una de las razas que inter-

o W
GAME LIVE PC
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Empezards con un personaje generado a
partir de cualquiera de las razas, clases y
alineamiento de AD&D y durante la parti-
da se podran afiadir hasta otros cinco per-
sonajes a tu grupo, cada uno con una per-
sonalidad y caracteristicas propias.

El juego, que utiliza una perspectiva iso-
metrica, se desarrolla en un vasto territo-
rio que incluye todo tipo de escenarios,
desde ciudades a bosques y pantanos. En
ellos se sucederdn espectaculares peleas
con todo tipo de efectos visuales.

MESSIAH

| Un inocente que-

| rubin ha descendi-

do del cielo para

poner orden en

una sociedad futu-

_{ rista y apocalipti-

a1 . c S

sl ca. Sus armas: la

posibilidad de introducirse en los cuerpos aje-

nos y controlar sus acciones.

Género: Accitn. Precio: 1.995 pe

GABRIEL KNIGHT 3

Gabriel y Grace se veran envueltos en un caso
de secuestro en Europa en el que se mezclan
intereses politicos y viejas leyendas. En su
intento de res-

catar al hijo de

un principe,

Gabriel  ira

descubriendo |

una compleja [+

frama.

Ganero; Avent

DELTA FORCE 2

Esta segunda entrega con los mier dela
Delta Force como protagonistas ofrece 40
misiones que se desarrollan en diferentes
puntos del mundo y en condiciones muy
diversas. El sigilo también cuenta.

Género: Accion. Precio: 2.995 pese

vienen en el juego (Terran, Protoss y Zerg). Se
trata de fres razas muy diferentes entre si, con
sus propias unidades y arbol tecnol6gico. Por
si no conoces la historia, 108 recursos exis-
tentes en los dominios controlades por los
Terran estan empezando a agotarse, asi que
éstos empiezan a fijarse en las ricas zonas
controladas por los Protoss. Por si fuera

poco, también aparecen los Zerg en el territo-
rio de los Protoss con una actitud muy poco
amigable.

Brood War afiade més misiones y nuevas uni-
dades para las tres facciones en litigio.




HOMEWORLD

GENERD: Estrategia
DESARROLLADOR: Relic Entertainment
EDITOR: Sierra/Vivendi Univ |
PRECIO: 2.495 pesetas

Con este titulo, Relic demostrd a finales del
99 que era posible hacer un gran juego de
estrategia en tiempo real ambientado en el
espacio con un campo de batalla totalmen-
te tridimensional.

Desde el principio,
con el Adagio de
Samuel Barber de
fondo, Homeworld
te sumerge en la
trama, el viaje de

-‘Ios Kharakid a través del Universo hacia el

DIABLO

-~

mundo de sus ancestros. Una nave nodri-
za serd la encargada de trasla-
dar a esa civilizacion. En ella
deberds crear tanto naves
p. que recojan recursos
como diferentes
~naves de guerra
& que te permitan
enfrentarte a los
numerosos peli-
gros que encontra-
rés en tu camino. Y
seran muchos. Las dife-
rentes caracteristicas
de cada modelo te per-
mitiran dar rienda suel-
ta a tus dotes de estra-
tega, con espectacula-
res batallas espaciales
que podrds dirigir
desde una camara total-

~5

En espera de Warcraft 11l, puedes disfrutar
de la reedicion de este pack que incluye
Warcraft Il y sus dos ampliaciones, Tides of
Darkness y Beyond the Dark Portal,

En Diablo explorards un mundo de fantasia gotica
en el papel de un bravo guerrero, una habil amazo-
na o un misterioso mago, cada Lno con sus propias
caracteristicas y habilidades. A medida que avances
en el juego encontraras nuevas armas, armaduras y
objetos mdgicos que te haran mas poderoso, ade-
mas de desarrollar las habilidades de tu personaje.
Una fuerza maligna ha provocado una guerra civil
que tiene aterrorizada a la poblacion y la clave de
todo esta en un rey loco, su hijo y un misterioso
arzobispo. Deberds avanzar por ios numerosos la-
berintos v estancias de Ja Catedral de Tristam hasta
€l mismo corazén del mal.

Humanos y orcos contindian su batalla por
Azeroth a lo largo de mas de 70 misiones en
las que los orcos demostraran toda su bruta-
lidad y la Gran Alianza tratara de sellar para
siempre el portal que une ambos mundos.
Deberds crear las bases de tu reino medieval
con los escasos recursos disponibles y
hacerlo progresar al tiempo que te enfrascas
en encarnizadas batallas en tiempo real por
tierra, mar y aire con el enemigo.

FE DE ERRATAS: En &l iltimo ntmero pubfi-
camos que el precio de las reediciones de
Broken Sword, Broken Sword 2. Chasm; The
Rift y el pack formado por Worms y Worms
Reinforcement era de 2.995 pesetas cuando
en realidad es de 995 pesetas.
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Te enfrentas a 21 misionasy
multiples objetivos y un fin
dltimo: conjugaruna
terrible anfenaza que por

en peligro el futuro del
planeta y va & obligarte

a pasear tu poder de:
destruccion por un
enormg'archlpleg -

del Pacifico. Ya sed

en el papel de

general de tus

tropas o en el de

piloto especializado,

este juego te llevara al
limite. Aunque si quieres, te
acompafiamos.

o A

HOSTILE

CONSEJOS GENERALES

A medida que transcurren las misiones puedes
aggeder a nuevas unidades y se te presentan nuevos
soldados especialistas, asi que procura asignar el
mando de cada unidad al mas cualificado para diri-
girla si quieres ebtener los mejores resultados. Tam-
bién es recomendable prestar atencion a la silueta de
las islas diirante [a carga de cada nivel. Recordarlas
te ayudara a desenvolverte mejor. Y no hagas oidos
sordos a los comentarios de tus comparieros, que te
ayudaran a conocer su situacion y estado.

Aungue no es estrictamente necesario, tomate
muy en serio la posibilidad de entrar en accion ¥
pilotar alguno de los vehiculos ti mismo. Aungue
puedes jugarlo como si de pura estrategia se *
se; habra misiones en las que mas te vale entrar
sonalmente en combate.

GAME LIVEPC 104
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El objetivo es recoger 3500 ej de ener-
gia, que se obtienen asimilando los de-
sechos de metal abandonaglos. Cuentas con
un helicoptero Pegasus'y un vehiculo Sca-
rah dotado de surunidad de reciclaje. Reco-
ge con el helicaptero el Scarab en la cubier-
ta del Antaeus (sitdate juste encima,
sefialalo con el botdn derecho del ratén o el
tabulador 'y engdnchalo cuando la sefial
pase a [0jo), suéltalo en tierra donde estd
situada la senal amarilla y recolecta todos
los recursos que verasien el mapa de |a par-
te inferior izquierda de la pantalla, siempre
en color celeste. La tecla R te sefialard el
mas proximo. En cuanto superes los 3500
€j habrds terminado.

MISION 2

Utiliza el Pegasus para transportar el
Scarab hasta la posicion determinada en el
mapa. Alli localizaras las ruinas de un heli-
coptero Hornet. Transportalas hasta situar-
las sobre la parte trasera del Antagus para
que éste pueda recogerlas. Desde ese




momento podras construir helicapteros
Hornet de combate (que es lo que vas a
hacer) y dotarios de la interfaz Soulcatcher
0 “unidad de alma®, que les permite ser
controlados dtremmente por uno de tus

hombres. R 4
nder el destruc-

n igo. Construye
otro helicoptera, % alcher, y

dirigeté haeia | estado
asimilando ¢ ”
truyes las &
Scarab ¢

cion:

A partir de ese momento construye un
Pegasus (con su Soul Unit y escudo) y un
Scarab. Transporta el Scarab a tierra firme y
ponte a recolectar recursos, pero no los
destruyas con el Hornet o no podrds alean-
zar los 2,000 e} necesarios pa '
mision. Después d:ngete
noreste ¥ encontraras ur

MISION 4
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destruyas el Chinook, que debe permane-
4 0 ¢ '.

sgado este punto, dispondras de diez je : 5 A AR
0s para mandar al fondo del mar los 00 g e Y T

e fansporie que hay en la isla. ja y pasar .
S, _ o

s .
*

7 MADSEN
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de destruirlos. Si sufres de vertigo, tendras
que superarlo, porgue estds a punto de
atravesar una cordillera que hace que los
Andes parezcan un canjunto de taghuelas.

LIn poco aS adelante
i) v e 3

MISION 13

MISION 14

GAME LIVEPC 108




- J ALY LY e con dos platafo atica 0
& & gue realizards tras dirig : doe
acompahado po esto de dad A as llegado a Isla Zero. Cre DA
o de ataque Mientras, puede anda de unidade omienza a recorrer la isla
M Anta necta
/4
/ e adela Al llega
/ 3 0 anto
de combustible
B do

MISION 16
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Borden In control

MISION 19

s

. —
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_HOSTILE WATERS

gilar 1as constanies acometidas aéred - e 90

X T

o L Para que todo sea un poco mas sencillo, puedes ir a Inicio, Ejecutar y arrancar el juego

it d50 & con el siguiente comando, “HostileWaters.exe —setusupthebomb”. Durante el juego, pulsa

J " "8 F8 para acceder a la consola e introduce uno de los siguientes codigos:

. |
enahleallmovies 1 | Accedes a secuencias cinematicas desde el ment i |
filthylucre 1 m_ s 2 T
invuinerable 1 '

I'ZM 1

MISION 20, 4

ac H

e i
¥ r-
2
.- Tima (o end O !6’
1) .
. 4
ek
4&4 Fﬁ -
__landa
-
(RN
. ]
[ o
) i ; ; .
' o *
y s
. ¥ RANSOM |
. e T BRI & ST SRR
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italmente absorbente.
mente el subidon de
alina que te provoca el
juego te tiene enganchado.
Pero quiza te hayas quedado
estancado en algin
momento 0 te guste
avanzar rapidamente. Sea
cual sea tu caso, te
ofrecemos el remedio perfecto a
la mieditis que provoca este juego.

BARKER S

F?Emm EN LA RIANSION

Dirigete a fa entrada de la

mansion. Cuando pases

cerca de la farofa se liu-

minara la piedra de

Gel'ziabar. Esta pie-

dra magica se ftumi-

na cuando hay algu-

na escena espectral

que no puedes ver sin

el hechizo de videncia.

Si lo utilizas, veras una

gscena que te dard una idea

aproximada de 1o que fe espera

en el juego. La piedra de Gel'ziabar

incrementa el poder de las hechi-

z0s y te servira tambien para apar-

tar a algunos enemigos molestos,

como las raias que te reciben en
la entrada.

Puedes visitar al fardinero que
se encuentra en la parte izquierda
de la casa, aungue no es impres-

cindible. Al entrar en la mansion te
racibe una sirvienta que e acompa-
nara al piso de arriba. Ahi fendras &l
primer contacto con uno de los fantas-
mas de la tamilia. Entra por 1a puerta de
la Izquierda para hablar con Jeremiah.

100 2100
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,~“3EMP|EZA LA FESTA. -

Desciende rapidamente, revolver en
mano, hasta la entrada de la mansion y entra
por 2 puerta dbierta. Avanza y entra por una
nueva puerta abierta para recoger el botiguin
y [a municion que hay encima de [a mesa. En
el vestibulo verds a Lizbeth de lejos. Dispara
a los dos aulladores que te interceptaran sin
tlejar que se te echen encima, pero procura
no malgastar municion, ya que el tambor
solo tiene capacidad para seis balas y
Patrick tarda en recargar.

Recoge el botiquin v sigue hasta la
gran sala con unavidriera qgue tiene un
pulpo dibujado. Usa el hechizo viden-
cia para ver mejor. Después sube por fa
escalera de caracol, eliminando a todes os
aulladores. No te entretengas, ya que uno de
ellos pretende entrar en [a habitacion de
Jeremiah. No entres en ella todavia.

Retrocede por los peldanos un paco has-
ta ver una puerta que te lleva a una pequena
biblioteca. Recone la nota que hay sobre fa
mesita y empuja una de las estanterias para
~ acceder a! amplificador. Ahiora si que debes
ir a la habitacion, donde Jeremiah te contara
148 £0sas acerca de su familia.

:ams HABETANTES E LA CASA

Cuando despiertes, coge el pergamino v
fendras un nuevo hechizo: el ectoplasma.
Hazte con la municion que hay en 1a mesa v
sal de la habitacion. Te interceptara un sir-
viente, que te comunica que alguien ha
entrado con violencia en la habitacion de Liz-
beth y, despues, una sirvienta se acercara a
ti para hablarte sobre ella.

Recoge la nota de Lizbeth. Si llevas [a
pledra de Gel'ziabar en la mano, se Humina-
rd cuando pases cerca del cuadro que hay

o

v ‘
N O :m‘m " <«

- B
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_ CLIVE BARKER'S UNDYING

Junto a 12 cama. Activa lawvidencia yveras * <

¢Ome cambia la imagen de fa pintara. Ahora
que'sabes'a |0 que te enfrerias; eatia én ef
lavaho para recoger el botiguin, Sal de 13
habitacion y tuerce a la izquierda por el pasi-
llo, dende dos aulladores atagaran al sirvien-
te. Defigndelo v sigue adelante, hasta Hegar
de nueve al piso de arriba. Hay una puerta
doble abierta. A la izquierda encentraras
mumnicion v una earta de Evaline. A Ia dere-
cha hav un dormitorio con una nota de
Joseph sobre la cama.

Baja las escaleras. Detras veras a tres
aulladores que custadian tna llave de fa sir-
vienta. Entra por la puerta que puedes abrir
y ve'hacia la derecha. Lizbeth intentara que
13 sigas para que dos aulladores te pillen por
sorpresa. Hazte el despistado y siguele el
juego. Si antes habias ido por la derecha,
ahora ve por la izquierda intentando atrapar
a Lizbeth. Sigue avanzando hasta llegar a 1a
cocina, donde encontraras un botiquin y una
sirvienta te dara la llave de una de as alas de
la mansion.

Y LS LLAVES SIRVENPARA ALGD

Vuelve por donde has venido. En el
comedor Lizbeth volvera a lanzarte un aulla-
dor, que podrds neutralizar disparandole o
utilizando el ectoplasma. Veras und puerta
abierta que lleva a una gran biblioteca don-
de esta el fantasma de Aaron. Echa un vis-
tazo al libro que éste ha seleceionado. Ve al
corredor con grandes cuadros a la izquierda
y ahora podras cruzar la puerta que se te
habia:cerrado gracias a la llave que e dio la
sirvienta.

51 sigues recto iras a parar a wna habita-
cion donde otraiamable sirvienta te dara mas
informaeltn. Recoge los escritos de Bethany
v usa la piedra de Gel'ziabar eerca del cuadro
para apreciar ciertos cambios en gl.

Sal de fa habitacion y abre las

grandes puertas que te encon- —

) JBIBWENIDOS A LA OTRA DIVIENSION

trards enfrente. Al lado de
una de las armaduras hay
un libro que resulta ser una
carta de Aaron. Entra por la
puerta de la derecha custo-
diada por dos armaduras, s
pero ten cuidado, ya que
hay vanos' aulladores en el
pasillo, algunos colgados del
techo. Sigue avanzando sin
prestar mucha atencion al
cuerpo tendide en el sue-

10, sube por las escale-

ras de la derecha y

"l
|
\
R 70 70

avanza hasia llegar a la habitacion de los
nifios, donde recogerds un diano y podras
escuchar una sicofonia si usas 1a videncia
Cerca de los juguetes.

Desciende por las escaleras, ve hacia la
izauierda v sube por las escaleras de fa capi-
lla para coger la llave del cura. Despugs,
entra en 1a sala para recoger el botiguin. Uti-
liza la llave para abrir el armario, donde
encontraras municion y una cuantas tram-
pas para fantasmas. Apareceran una serie de
monjes fantasma gque veras si utilizas el
hechizo de videncia. Las balas y el éctoplas-
ma apenas les hacen dano y no hay sufi-
cientes trampas para todos, asl que intenta
esquivarios y volver al pasilio que da aceeso
a la habitacion de los ninos. Avanza por el
pasillo y ten cuidado, ya que se apagardn fas
luces. Cuando acabes con unos cuantos
Howlers: podras sequir hasta [legar a una
habitacion dende hay un botiguin.

Cruza la otra puerta de la habitacion has-
ta legar a un largo pasitio con unas cortinas
gue se agitan por el viento. Avanza con pre-
caucion porgue te atacaran algunos aullado-
res. Al final del pasillo encontraras un boti-
quin. Vueive al pasillo v enira por la primera
puerta. Alli hay dos aufladores mas. Entra
por la puerta que esta abierfa, cruza otra
puerta v sube por las escaleras. Despues,
entra por la puerta de la derecha. Sigue
avanzando hasta llegar a una habitacion en
[a que encontraras una nota de Keisinger

encima de fa cama.

.\‘ ‘

‘ Gruza la puerta que hay al
lado de la cama y habras llg-
gado a Oneiros. Avanza
bajando por la escalera de
losas flotantes. Ahl te encon-
traras con los Scarrow, un
nuevo tipo de enemigos.
Como son demastado pode-
rosos para el tipo de armas

gue tienes, o mejor es no
enfrentarte a ellos. Si vas hacia
la derecha, veras una pocion de
. e L el

e

\
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vida. Abre fa tapa del sarcofago mas cercano
g Introducete en él.

Avanza y bafa por unas escaleras. Apare-
cera Keisinger, que te soltara un discurso y
algo mucho mas dafiino. Si corres hacia
delante, aparecera un puente que te dard
acceso a Lna nueva arma y a la salida qus te
llevara de nueve a la mansion.

-&l" F:;?m LOSPIES EN LA TIERRA

™

"

3

-
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Coge la llave del jardin que hay junto a la
sirvienta muerta. Mo podras salir por la
puerta porque Se cerrara antes de que pue-
das cruzarla. Apareceran unos Scarrow que
puedes eliminar con el eanon o, simplemen-
te, huye por el agujero de la chimenea. En [a
siguiente sala hay un betiguin y dos Scarrow
mas. Sal de [a habitacion hasta llegar a unas
escaleras que bajan y rodean la estatua de
Una mujer. Si bajas y entras por 1a tnica

_puerta que Se abre, llegaras de nuevo al
pasillo largo de las cordinas. Gira a 1a zquier-
d.a y continiia por 1a puerta que esta abier-

. Siguiendo recto, llegas a la puerta de

s armaduras. Continiia para conseguir
| botiquin. DeSpugs, encontraras una
calera muy larga que te lleva a un piso
onde predomina la madera en el techo y en

t"‘ ¢ suelo. Estardn todas las puentas cerradas

Menos una. Sigue avanzando hasta encon-
~ " trarte con Aaron, gue no te dejara acceder a

T un amplificador. Usa una de las trampas de

éter y problema resuelto.
Cuando eruces la puerta que te llava al
\ . siguiente pasillo, ésta se cerrara tras de ti. El
L Unico caming posible es avanzar quitandote

« - de encima @ los Scarrows. Llegards a una

- 'ueﬂa bloqueada magicamente y un espejo
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muy tentador te invita a atravesarlo. Liegaras
a una sala cireular con unas antorchas que
debes encender. Consequiras asi un nuevo
hechizo, el de dispersar magia.

Sigue adelante y cruza [a puerta gue se
abre con la llave de la sirvienta. Si exploraras
las habitaciones, tendras acceso a balas de
plata, municién para el revélver y un boti-
quin. Sal y gira a la derecha, veras un peque-
flo montacargas que te llevard al piso de aba-
jo. Sigue hasta encontrar el cuerpo de una de
las sirvientas v, despugs, entra por la puerta
de la izquierda, que te lleva a la bodega. Alli
hay algunos aulladores que debes eliminar.

Baja por las escaleras donde apenas hay
luz vy ve a la derecha, donde un aullador
protege una serie de cocteles molotov. Diri-
gete hacia el otro lado, donde hay una sala
inundada por ef agua. Tras derrotar a dos
aulladores, te hards con un baotiquin y
municion que se encuentra dentro de un
baul. Regresa a la cocina, porque ha llega-
do el momento de salir de la casa. En con-
creto deberas usar [a llave que abre la puer-
fa del jardin.

~“anumws MUFRTOS ENPAZ

Una vez en el [ardin, debes investigar en
Ia zona de la derecha. Encontrards al jardi-
nero, que te informa sobre el mausoleo en
el que suele verse a Lizbeth. Siguiendo rec-
to cruzaras la puerta que te lleva al mauso-
leo. En la puerta principal esta Lizbeth y [a
verja no se abre, asl que hay que buscar
una enfrada un poco mas lejos. Sube las
escaleras y acaba con el aullador que cae
del techo. Recoge el hechizo de invocacion
que hay en la tumba y activa la palanca de

la derecha, que dejara libre a tres aullado-
res mas.

Regresa a la planta principal y recoge el
amphificador. Mata a los dos aulladores que
se estan cebando con un cadaver, entra en el
aqujero y avanza por los fineles. Los esque-
letos pueden eliminarse con el hechizo de
invacacion, pero gasta mucho mana, asl gue
lo mejor s seguir con el canon de guerra
tibetano. Recoge los dos betiguines y enira
por une de los nichos que esta medio abier-
to. Sube por la escalera y habras legado al
cementerio. Dirigete al embarcadero y sube
a la barca que fe llevara al monasterio.

Sube la colina y acaba con cualquier obs-
taculo que se te cruce por delante. Al llegar
a la torre presenciaras un combate entre
piratas humanes y aultadores. Gane quien
gane, los vencedores irdn a por 1i, asi que
preparate para la pelea. Si sigues recto,
verds un asno a lo lejos. A su lado hay un
libro con una lista de ingredientes que serdn
la clave para el proximo objetivo: crear un
portal que te permita viajar al pasado.

Sigue por el camino que hay cerca de la
forre hasta que veas una escena en que
hablan tres piratas Trsanti. Acaba con [os
dos que se quedan de guardia, ya que uno
de ellos tiene municion y la llave de la torre.
Dirigete a la torre, donde encontrasas la lla-
ve de un cofre y un medallon. Vuelve al
poblado de los Trsanti y dirigete al cobertizo
de la derecha, donde un par de aulladores
abrirdn la puerta por 1i. Sube por una escale-
ra vertical y ten cuidado con un aullader que
hay arriba. Aprovecha una de las ventanas
para saliar al edificio de al lado. Avanza has-
ta encontrarte con el tercero de los piratas
Trsanti, del que obtendras una valiosa esco-
peta. En una de las salas encontraras unos

cuantos cocteles
molotov. Si
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ta del edificio en ruinas, llegards a una estan-
cia en la que hay un baul. Dentro esta fa lla-
ve de a trampilla.

Cerca de las escaleras de piedra

esta la trampilla que se abre con la lla-
ve recien encontrada. Entra por la tram-
pilla y, una vez en los tungles subtarraneas,
Ve siempre por la izquierda hasta encontrar
la salida. Salta al campo y dirigete a la dere-
cha. Encontraras un botiquin y apareceran
varios aulladores. Fijate en el suelo al lado de
las escaleras que suben. Ya Henes un nuevo
objetivo, cONSequir unos explosivos.
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Al subir las escaleras, mira la gran puer-
ta de madera y usa el hechizo de videncia
para descubrir a dos curiosos individues.
Sigue subiendo hasta ver a dos monjes mads
orando en un gran terraplén. Usa los dos
blogues de piedra para subir al siguiente
nivel. Al otro lado del patio central veras una
luz, Ve hacia ella y aparecera de nuevo Liz-
beth. Empezara a tirade piedras, asl que
apartate y dirigete a las escaleras de fa
izquierda. Hay unas escaleras que
bajan y te llevan a una nueva # F
zona donde nuevas visiones de
monjes v aulladores le espe- --'_'
ran. En esa planta estan los

. explosivos y una escopeta.

Hay que volver al punto
donde habias visto el suelo

- medio derrumbado para |

acabar el frabajo con los
explosivos. Una vez en las
catacumbas, ve a la escalera
de la derecha porque debajo
hay un botiquin. Avanza hasta
encontrar un par de aulladores
alimentandose de un cadaver. Tras
recoger todos los explosivos de la sala, cru-
za la puerta y desciende por [as escaleras. Si
usas el hechizo de videncia, veras una ins-
cripcion en la pared sobre 13 leyenda del
Undying King.

Unas escaleras te llevaran a un piso
superior, donde hay una llave piateada y el
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da pard entrar en ti patio interiof: Usa la
videncia y veras a un monje intentando
gntrar por una puerta. Ya fienes un nuevo
objetivo: consequir la llave dorada.

ECVIAJERQ DEL-TIEWPO 1+

Sube por las escaleras y enira por la
puerta rota de 1a izquierda. Haz girar la rue-
da. Esto movera una roca que se encuentra
en la parte de arriba de [as escaleras, pero
todavia no podras pasar. Debes encontrar el
modo de mover un poco mas la roca. Yuel-
ve atras y entra de nuevo en [as catacumbas.
Dirigete a fa izquierda y entra por fa puerta
que podras abrir. /eras un guerrero ensara-
do por unas lanzas. Se trata de una trampa
mortal, asi que usa la videncia para descu-
brir las baldosas que activan la trampa.
Cuando consigas superar ese tramo, entra-
ras en una zona muy oscura y liena de
esqueletos. No intentes acabar con todos y
céntrate en encontrar uUna rampa que condu-
ce a la salida. Tienes que subir por una
columna medio derruida v recoger un botis
quin. Sube por [as escaleras'y ten cuidado
con los auliadores que hay arriba. No saltes
por el agujero, rodea la comisa y usa [a
videncia para ver a un monje activando una
palanca. Haz 0 mismo y Se abrird una com-

puerta que esconde el mercurio y [a llave
del monasterio.

Baja por las escaleras e introdicete
en el primero de los aguieros que lle-
van a las catacumbas. De nuevo te

encontraras con Lizbeth. Avanza por

los pasillos y no muy lejos encontra-

ras la puerta que da acceso al

monasterio. Todo recto encontraras

un botiquin. Tras eliminar a algunos

aulladores encontrards otro botiquin.

£l pasillo acaba en una aran sala con

unas escaleras a la izquierda. Salta para

entrar en la sala y, sl aiin necesitas mas

botiquings, coge el que hay debaje de fa

escalera. Sube por las escaleras y encontra-

ras la segunda rueda que mueve [a roca. Ya
puedes acceder al exterior.

Sl usas 1a videneia veras a varios monjes
celebrando un ritual. Sube por las escaleras
de la derecha. Encontrards a ofro monje y un
botiquin. Sal del meonasterio y dirigete al
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Si vas a la izquierda hay un monje, gue
esta vez veras sin usar Scyre, y junto a el un
bofiguin y municion. Los manjes no son
demasiado violentos, asi que de ti depende
matarlos 0 no. Rodea el monasterio por el
otro lado y encontrards un iBro junto a un
monje muerto. Ahi oiras hablar por primera
vez de la guadana. No podras entrar ni por la
puerta principal ni por el lateral, asi que diri-
gete a la parte posterior. Hay varios botiqui-
MEs y municion.

En cuanto entres en el monastero, avan-
za y entra por la puerta que encontrards a 1a
derecha, sube las escaleras y coge la nota
que hay en una de las habitacignes y que
habla sobre el trabajo que tiene que hacer
uno de los monjes. En otra de {as habitacio-

nes hay un monje

rezando y un

de la habita- -'f/'m'

cion, baja

las escale-

amplificador. . * .
Sube las es-

caleras y ve al

botiquin. Sal
1as y coge el > ‘
pasilio con una

)
" | libro de Abbot Lament. Con la liave se puede

# abrir una puerta que hay en las catacumbas

pequeno lago rodeado por tres grandes bio-
ques de piedra. Cada uno se activa con uno

y que esta protegida por una enorme canti-
dad de esqueletos. Avanza rapido por los
pasillos y evita a los murciélagos que inten-
tan chuparte la sangre. Llegards a otra bode-

de los tres ingredientes: el medalionsofar, el
fraseo de mercurio y el pergaming Time
incantation. Celocados en el orden correcto,
activan el portal temporal.
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chimenea, Sigue recto ¥ baja las escaleras.
Sigue bajando y veras a [a derecha una puer-
ta que lleva al exterior y que todavia no
debes cruzar. Sigue bajando hasta encontrar
una sala con una palanca que debes activar.
No salgas del monasterio, sal de la habita-
cion y sube por [as escaleras hasta una
pequefia sala de [eetura. Mueve el libro de [a
estanteria. Baja por fas escaleras. Verasique
una de las fuentes ya no saca agua y que Se
ha abierto una puerta secreta que e permiti-

ra recoger todo tipo de municion. Sal al exte-

" “ror, ve'a la lzquierda v dirigete a una da las

“puertas que te [leva a Una gran sala de fectu-
ra donde hay dos monjes. Ungs pocos esca-
lones a la izquierda te permitirdn coger un
botiguin y varios cocteles molatov situados
a lo largo de una pasarela. Entrando en la
ofra sala enconiraras el pergaming de espi-
rales arcanas. Date la vuelta y sal por la
puerta. Encontrards a un manie armado
con una ballesta. Cuando entres en el
siguiente edificio, baja por 1as escaleras

" para conseguir edetetes molotov.

. Yaestas listo para subir arriba del todo y
enfrentarte al abad del monasterio. Sal al

* gxterior por donde habias entrado y encon-

ado a los dos monjes de la sala de lectura.
ay una gran puera reja y otra a su 2quier-
a iluminada por una antorcha. Al entrar por
ta Uliima veras unas cuantas estanierias.
igue recto hasta encontrar [a puerta que se
abre con la llave del abad. Sube las escaleras

.y encontrards a otro abad. Acaba con él y
¥ .. podras coger tranquilamente 1a llave de oro

que hay en su habitacion. En ese momento
. 8e apagaran fas luces. Sal por [a ventana que
esta rota, pero ten cuidado porque fe ataca-
ran con ballestas. Ve a ia

Zguierda y, cuando subas

. por 1a comisa, dirigete a
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. la derecha. Pasaras al lado de una gran ven-

tana redonda y Hegaras a un tejado donde
hay un botiguin. Es facil cagrse, asl que
quarda la partida antes de avanzar por la
cornisa.

Sube los escalones v, desde la chimenea,
salta al tejado donde esta el amplificador.
Desde el punto donde has cogido el

amplificador veras una torre con una ,, &

venfana por fa que se puede enfrar
Una vez en 1a torre, déjate caer por el
aqujero del suelo, acaba con el
monje, recoge el botiquin y a
municion v baja por las escale-

ras. Ahi hay etro monje. En la

nave principal del monasterio

foma la entrada de [a izquier-

da, sube las escalerds y reco-

ge el botiquin tras eliminar al

monje. Puede que vengan

otros S te ven subir las esca-

leras. Ha llegado el momento

deir abajo y acabar con el abad

Y sus atros discipulos.

No alcanzaras la guadana toda-
via, sube las escaleras que hay a su
derecha v activa la palanca. Ahora
ya puedes recoger [a guadana y pre-
senciar una de [as escenas mas
impresionantes del juego.

\1.
DE VUELTA

Volvemos al presenie justo al lado del
lago. Si vas hacia la lzquierda, verds una
roca que le permitira subir a la zona del altar.
Baja de nuevo a las catacumbas hasta
encontrar una puerta que se abre con 13 liz-
ve de oro que tienes. Ve por el camino de la
derecha. Habrd unos cuantos aulladores
gsperandote, pero nada que no puedas solu-
clonar con la guadana. Si te fijas, al lado de
las escaleras por las que has bajado hay
olras que suben. Ahl hay una vela que al
moveria abre una puerta secreta gue te per-
mite acceder a algunas cosas que pueden
servirte.

Baja las escaleras y, en una de las colum-

% nas caidas, veras el
i cuerpo de un pirata

;“-';\ y una nota que

[
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tebes recoger. Sal de esta sala y Sigue rec-

to en la interseccion. Llggaras a una

escalera que deberias bajar. En esa

zona debes buscar unas escaleras que

suben. Llegaras a un pasilio donde

hay una puerta gue da a una sala con

lna gran mesa circular y marcada

por unos simbolos. Hay simbolos

simifares en [a pared. Coge el

revolver y stibete a la mesa. Fijate

en el simbolo de la mesa que pare-

ce un nueve. Dispara al simbolo de la

pared mas cercano y gue tiene £l mismo

dibujo. Eso hard subir [a mesa. Ahora haz un

giro de 180 grados, fijate en el simbolo de (a

mesa y dispara al simbolo de la pared que

goncuerda, es decir el que fienes defante. De

nuevo la mesa deberia sublr. Ahora gira 90

grados hacia 1a izquierda, con lo que debe-

rias encarar el tercer simbolo v su

correspondiente en la pared. Dis-

para al simbelo que concuerda, situado

un poco mas a la izquierda, y la mesa volve-

ra a subir. Sin moaverte, dispara al mismo

simbolo, pero esta vez al que estd enfrente.

Gira a la derecha v dispara al simboio que

corresponde y que esta mas a la izguierda.

La mesa subird y ya salo le quedara encarar

la pared del simbolo can forma de nueve v

disparar al que esta mas a la izguierda. Con

esto habras llegade arriba del todo sin
haberte ahogado.

Coge el pozo de mana y el amplificador.
Salta de nuevo a la mesa y ten cuidado con
IS enemigos que entraran en la sala. Usa fa
videncia para buscar una escalera que te
conduce a una salida. Cuando llegues ahi,
sifue recto para ver una nueva escena de
Lizbeth. Saita al pozo y sal de el por [a esca-
lera verical,

\/6 a 1a izquierda y baja las escaleras para
coger el amplificador. Yuelve atras y activa [a
palanca gue hay junto a la puerta grande. En
cuanto cruces la puerta, se cerrara y podras
coger |a dinamita que hay al lado. Cruza e

puente y activa [a palanca para entrar en la

1a. Apareceran algunos esqueletos que
ente te sacaras de enc&ma con la gua-




—— - = -

CLIVE BARKER S UNDYING

~Shat desalud, sigue el caminode la izquier-

i7quierda yactiva {3 paanca para que datfiasta fa bodegar dondehiay un botiquin

Idaha Sube por1as eScaiéras de 1Lk ".1 ACANTIRADOS DEIRLANDA

baje el nivel del agua. Salta al pozo y entra
por la trampilla. Ahi encontraras una espiral
arcana y un libro. Sal del pozo y dirigete al
puente. Cuando llegues a la mitad, verds un
pozo abajo a la izquierda. Salta hacia él.

»";;J MUERTEA LIZBETH b
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Sal por las escaleras y sigue recto
hasta encontrar un cadaver y unas esca-
leras. Coge el coctel molotov y baja por
las escaleras. Primero apareceran algu-
nos aulladores y después unos cuantos
mas que te presentard Lizbeth. Llegaras a
una especie de sala trampa donds las
rejas solo se abren cuando las cruza un
aullador, asf que aprovecha en cuanto
pase uno de ellos para cruzarlas. Sigue
recto y encontraras una puerta que te lle-
va de nuevo a Lizbeth, que te invita a
acercarte para hacerte caer en una nueva
trampa. Tras acapar con un buen numero
de enemigos, avanza par los pasilios has-
ta llegar a una sala de Ia que pugdes salir
por el techo (sabras que estas cerca
cuando oigas los gemidos de una ancia-
na). Avanza y. en cuanto bajes las escale-
ras, descubriras a la madre de Lizbeth,

Por fin ha llegado el momento de
enfrentarse a la jovencita malvada de
la famila. Los esqueletos que la
acompanan deberian ser tu primer
objetivo, bien sea con fa guadana o con
el hechizo de invocacion. En cuanto aca-
bes con ellos, céntrate en Lizbeth. Ataca-
la con el canon de guerra tibetano hasta
gue se quede aturdida v después usa la
guadana. Si lo haces bien, al final le cor-
taras la cabeza (la unica manera de
matarla). Sobre todo evita el combate

tcuerpo a cuerpo hasta que llegue el

'l

momento de asestarle el goipe final.
Antes de salir al exterior recoge el

libro, un ampliticador y un botiquin, No

olvides tampoco el hiechizo de prisa que

estd en una de Ias salas pr:ncmales

- - .
"" "‘ﬁw : -,

Tras ver la secuencia del fin de Lizbeth en
los acantilados llega el momento de practi-
car escalada. Ve por el lateral, saltando los
precipicios y subiendo por la pared en cuan-
to encuentres las plantas enredaderas que lo
permiten. Si necesitas algo de agilidad adi-
cional, usa el hechizo que has conseguido
recientemente. Cuando llegues arriba, debe-
ras sequir subiendo por una cueva en espi-
ral donde te daran la bienvenida un auliador
y algunos murciélagos.

Al final de la cueva esta la barca que te
llevara de regreso a la mansion. Una vez alli,
recoge el botiquin de la derecha y avanza
hasta encontrar a un asustado jardinero.
Gira a la derecha v recoge mas municion v
botiguines. Cuando hayas acabado de equi-
parte, saly sigue por la derecha donde algu-
nos piratas Trsant! intentardn detenerte.
Cuando acabes con ellgs podras recoger del
suelo una nota de Ambrose v la llave de la
cocina. Baja por las escaleras de la derecha
y luego sigue por la derecha. Gira a la
izquierda v baja unos escalones. Una nueva
escena fte muestra a una sirvienta que fte
abre la puerta del invernadero. Usa alll la
municion de fosforo contra las plantas,
detras de una de ellas se encuentra una nota
de Aaren.

‘? HOGAR, DULCE HOGAR 1>

Sal del invernadero y ve hacia la dere-
cha para entrar en un jardin con un pegque-
no estangue. Si salias en él y nadas has-
ta el fondo, enconirards un
amplificador. Vuelve a la entrada y diri-
gete a la cocina (puedes abrir ia puerta
con [a llave que has encontrado). Si vas

y dos aulladores. Regresa a la cocina, don-
de hay un botiquin mas y unos cuchilios
fantasma que deberds esquivar. Sal en
direccién al comedor, donde tendras que
esquivar platos. Cuando te acerques a una
de las puertas, el jardinero entrara dispara-
do y te anunciard la presencia de unos
indeseables.

Sal, gira a la derecha y acaba con unos
cuantos piratas que patrulian la zona.
Bajando una larga rampa y girando a la
derecha encontrards unos cartuchos de
dinamita. Por la zona puede encontrarse
tambien un amplificador, botiquin y mas
dinamita. Cuando acabes de recogerio
tedo vuelve a la cocina. Busea la puerta
que te permite acceder al piso de arriba.
Alli uno de los sirvienies te hablara de
Ambrose. Siguele, ya que no sélo te segui-
ra dando informacion, Sino gue ademas te

abrird una puerta. Entra en la sala. Tras
recoger dos libros, dos plratasmaran en
la habitacién para acabar oontion Sal de la
habitacion y cruza la puerta que estd cerca
del sirviente, cruza otra puerta y baja las
escaleras. Alli te encontraras con un nuevo
enemigo, una especie de cabeza voladora.

Cuando llegues a la parte de abajo de la
escalera, ve a la izquierda y de nuevo a la
izquierda. Te topards con dos piratas. Si
sigues avanzando sin desviarte, llegards a
la capilla. Acaba con los piratas y recoge
una nota escondida en el palpito. Sal de la
capilia por donde has venido y entra por la
puerta que encontraras a la lzquierda y que
da acceso a un corredor con cortinas.
Avanza y gira hacia la izquigrda hasta legar
a la enfrada principal de la casa para salir
al exterior.

Una vez fuera, dirigete a la pequena
puerta de madera de la izquierda. Ahi te
encontraras con el guarda gue fe abrira
una nueva puerta. Baja las escaleras, mata
a un par de aulladores y iuego ve por las
escaleras de la lzquierda. Baja de nuevo
por unas escaleras hasta flegar a un cam-
po con ovejasy dirigete a 1a izauierda, don-
de podras bajar directo al embarcadero.

~“§m ISLAIDE LAS PIEDRAS

Recoge los dos botiquines gue encontra-
ras al bajar de la barca. Sube por 1a izauier-
da v recoge el pergaming del escudo. De
inmediato aparecera una bruja voladora. Usa
el escudo para protegerte de sus ataques v
con unos pocos dispares certeros de esco-
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peta acabards con ella. Regresa de nuevo a
la barca para volver a la mansion.

Durante el camino de vuelta usa el escu-
do para que los piratas no te hagan ni cos-
guillas. Como no puedes entrar todavia en 1a
casa, ve alaofra puerta que encontrards cer-
ca. El guardian te abrird la verja y te dard
informacion Sobre un anciano que vive en
un faro.

Sube a lo alto del faro para que Sedgwick

_ te cuente cosas acerca de un escondite de

Jos piratas y te deé una llave.
Entra en el edificio que hay al lado del
Maro. Alli encontraras dos botiguines. En Ia
planta superior encontraras también un cofre
que se abre con (2 llave que te ha dado el
fareroy en el que hay balas de piata y ofra lla-
ve. Ve por el valle, pasando junto a la tumba
del hijo del farero, hasta liegar a una puerta
que podras abrir con la llave recien encontra-
da. Avanza hasta una zana dende hay unos
cuantos piratas acampados, acaba con ellos,
recoge los cocteles molotov y luego salta por
£l agujero que tiene la roca del centro.

' :‘:‘?m CUEVA DEL PIRATA |
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Para descender de manera segura usa

s redes que hay en las paredes. Cuando
eques abajo, acaba con los dos piratas y
recoge la municion que hay en la sala.

~ Avanza hasta llegar a la galeria llena de

' . agua y utiliza las maderas flotantes para

acceder a la continuacion de la cueva. Al
final del camino, ten cuidado con el pirata
de arriba, ya que te tira dinamita. Sube por
las redes y acaba con los dos piratas que
encuentres. Sube por la escalera en espi-
ral. Los proyectiles de la mujer son muy

% jotentes. asi que ten cuidado.
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Recoge el botiquin y fa municién y
entra en la sala de la derecha para reco-
ger el pozo de mana. Dirigete a la otra sail-
da y avanza siempre lo mas pegado a la
lzquierda posible. Siguiendo por la izquierda,
llegaras a un estrecho pasillo con un canon
en el otro lado. Usa el hechizo de escudo para
resistir el disparo del canon. Una vez en el
otro lado, acaba con el pirata y recoge la
municion y la dinamita que hay cerca de las
calas, asi como un amplificador gue hay den-
tro de una de ellas. Si quieres, coge también
lo que hay detras de fa reja.

Sal por el pasiflo del candn y entra en la
primera cavemna de la izquierda. Ahi hay un
ascensor que deberas utilizar para subir
al siguiente nivel. Introddcete en el agua
y nada hasta la siguiente obertura, donde
deberas parar para respirar y recoger un
botiguin. Sigue nadando para salir por la
siguignte obertura y avanza por os tineles.
Baja por las escaleras cuando llegues a (a
pequena fortificacion y acaba con los piratas
gue ahi se encuentran. Coge el botiquin v sal
por la puerta que estd cerrada. Para avanzar
por el siguiente pasillo usa de nuevo el escu-
do porque te atacaran algunos piratas desde
los laterales. Cuando llegues al final gira a [a
derecha y dispara al barril de TNT. Asi ten-
dris aceceso a un amplificador y un botiguin.
En vez de cruzar la pueria, ve al ofro lado del
pastlio y sube 13 escalera vertical. Dispara a
12 caja de TNT y avanza por el pasilio recien
creado.

Tras acabar con una bruja, podrds coger
un libro, un botiquin y cocteles molotov. Sal
de fa sala por el agujero del suelo y acaba con
los dos piratas al salir del agua. Para ello pue-
des ayudarte de la cafa de explosivos que hay
cerca. Sube las escaleras y ve hacia lalizquier-
da, acaba con dos piratas mas y activa [a
palanca. Veras al salir de la habitacion que
ahora lienes acceso a una pequefia sala
repleta de dinamita y botiquines. Al salir de
esta pequena sala, gira a [a derecha y luego
sigue los pasillos, girando a (3 izguierda has-
ta llegar a un pasilio donde hay un pozo de
mana al final. Activa la palanca y se levaniara
1a verja para que puedas coger la piedra.
\Vuelve atrds y siaue avanzando hasta llegar a
una sala repleta de cajas de explosivos. Hay
una reja gque solo se abrira disparando a la
caja [mds cercana, pero apresirate a cruzar la
puerta porque el techio de toda la sala caera.
Entonces aparece Ambrose y Patrick se apre-
surara a escapar de el.

3

: } RUIDA DE LAS CAVERNAS

Encdrgaie de recoger todo lo que se
encuentra en los distintos arcones. Cuando
lo hayas impiado todo, recoge el perganiing
que te dara el hechizo tormenta de calave-
ras. En ese momento la sala se lienara de
gas toxico. Aprestrate a lanzar una de las
calaveras a la pared medio rofa que se
encuentra detrds de donde estaba el perga-
mino, En cuanto cruces el agujero de fa
pared, te dirigiras automaticamente a la
mansion.

»"‘Bm VERDAD ESTA AHi DENTRO
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Entra en Ia casa y ve hacia 1a puerta de la
lzquierda. Una sirvienta te avisara de que
Jaremiah te espera. Avanza por el pasilio
hasta [legar a 1a escalera en espiral. Dos
cabezas voladoras entraran por el techo de
cristal. En lugar de subir por [as escaleras,
entra por la puerta de la derecha que esta
abierta. Te encontraras con Jeremiah, pero
pronto os Interrumpird Ambrose, quien le
corta la cabeza a su hermano y consigue la
piedra de Gel'ziabar, que lo convierte en un
monstruo de grandes dimensiones. No te
dejes impresionar porgue es sencillo derro-
tarle. Protégete de sus ataques con el escu-
do y equipate con la pistola. Ademas, recibi-
ras 12 ayuda de una extrana criatura.

Procura disparar a la piedra de Gel'ziabar
situada en el hacha. En cuanto salte la piedra
de Gel'ziabar, recdgela y cortale el cuello a
Ambrose con Ja guadana del mismo modo
que hiciste con Lizbeth. Cuando despiertes,
sal de fa habitacidn para encontrarte con un
sirviente. Siguelo v luego avanza hasta
entrar por la primera puerta que puedas a la
derecha, Sigue por la derecha y sabras que
vas por el buen eamino cuando aparezca
Aaron. Acabia con unas criaturas voladoras,
sigue recto sin bajar por las escaleras y entra
por la primera puerta a la izquierda, que da a

S S
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eama esta si diatio V'sobre la chimensa *

una llave del estudio

Vuelve por donde habias venido y sigue
recto hasta la puerta del estudio, que podras
abrir con fa Have. Cerca de la chimenea
encontraras una nueva llave, una nota y un
par de trampas de éter. Usa una de estas
trampas cuando aparezea Aaron. Sal de la
habitacian y luego gira a la derecha. Pasaras
por un pasilio donde Aaron vuelve a apare-
cer. Huye de el y sigue avanzando hasta lle-
gar al espejo que se podia atravesar. Gira a
la izquierda v luego a la derecha. Sigue por
13 pueria de la izquierda. Liegaras a un pasi-
llo donde podras acceder a algunas habita-
ciones de los laterales. Alll puedes encontrar
algun coctel molotov, pero también libros
que te atacaran.

Tras cruzar la 0ltima puerta, baja por las
escaleras vy ve por ia puerta de [a izquierda
(se abre con fa ultima llave que has encon-
trado). Entra por la puerta de Ia izquierda y
acaba con las plantas usando municion de
fostoro. Recoae el botiquin v la munision de
la habitacion de al lado. Vuelve por donde
has venido v aliora enira por 1a otra puerta
Baja las escaleras v acaba con el monstruo.
Liegards a una sala con una salida al exterior

La corriente ascendente te llevara al tefa-
do. Sigue recto v entra en el edificio para
coger el pararravos. Vuelve atrds y automa-
ticamente se colocard el pararrayos en la
plataforma donde caen los rayos. Asi obfie-
nes un nuevo hechizo, el relampago. Ehming
a los dos auliadores, baja por Ias escalerds y

- abre la puerta de la jzquierda con el relam-
pago. Baja las escaleras y sal por una puer-
ta que te lleva a un balcon del exterior. Usa
el relampago de nuevo con la palanca de la
derecha y bajard una escalera. Avanza hasta
llegar a una ventana redonda te colores que
alcanzaras subiendo por una de las dos
rampas laterales. Rompe la ventana y salta
con cuidado de no caer Aprovecha la
corriente magica para subir y apareceras en
Ongiros

.. 3 3DR. KIESINGER SUPONGO?
.

En Oneiros encontraras a unos habitantes

. con aspecto de pajaro que lanzan atagues
A" gpsiguicos. Los puedes anular usando el
thecmzo de dispersar maga. Tras eliminar a

los primeros enemigos, dirigete a la derecha
Encontraras una puerta gue se abre ¢on una

Have de energia. Esla llave de color amarniio

se consigue desplazandose por los diversos
transportadores gue hay en el escenario. Tras

CLIVE BARKER S UNDYING

Cruzar la puerta que se abre con la llave ener-
getica, veras que debes sequir adelante hasta
un gran precipicio. Puede superarse saitan-
do, asi gue hazlo con un poco de fe. Ala dere-
cha encontraras un frasco de vida.

Para seqguir avanzando abre la barrera
magica con el hechizo de dispersar. Avanza y
baja al patio inferior, gira a la derecha, baja
por las escaleras y eliming al enemigo que se
ve en la distancia. Ahora debes avanzar a la
vez que va apareciendo el suelo. Cuando fle-
gues al otro lado, coge el transportador azul
que te lleva a otra zona. Avanza y rodea por la
derecha la zona central. Salta a la plataforma
y entra por el transportador bianco del stuelo
Avanza y cruza las puertas hasta que recibas
un nuevo objetivo.

Sube las escaleras de la izquierda, avanza
al tiempo que acabas con lgs enemigos v
entra por la puerta de la derecha. Desciende
por las escaleras. abre las dos verjas y pisa
unas plataformas que hay al lado en el suelo
Liegards a una sala con una manivela que
inundara un gran pozo. Podras acceder a fa
sala del pozo por una de las verjas que se ha
abierto. Salta al agua y entra por la ebertura,
gira a 1a izauierda v podras recoger el sextan-
te. Sal y usalo en el pedestal.

El agua del pozo se elevard, con fo que
podras subir arriba v acceder al puente de
metal que aparece. Dirigeie al fransportador
azul. Avanza y usa el hechizo dispersas para
abrir la barrera que retiene a la bestia. Acaba
con ella con fa combinacion de escudo y
pscopeta. Recoge la piedra de mana y usa de
nuevo el hechizo dispersar para receger las
dos pociones de vida y salir de fa guarida de
la bestia. Guando ilegues a la sala del portal
verde dirigete hacia fa derecha hasta llegar a
la safa con el caldero. Activa la valvula y lue-
g0 enciende el fuego del caldero con el hechi-
20 tormenta de calaveras

Vuelve a la sala del porial verde, sube las
gscaleras, toma el camino de 1a derecha y

“Sagliva lapalanca. Con esto se abre [a reja que

te fa atteso a unanuevadlave de energia.
Vuelve a las escaleras y ahora sube por el
otro lado, donde encontrards una puera que
se abre con 1a llave de energla. Sigue recto
hasta el final para encontrar una pecion de
vida.

Abre la tumba del centro, sigue 1as hue-
llas de sangre que aparecen hasta legar al
portal azul e introducete en él. Avanza, abre
la pueria de una pequena habitacion con dos
portales y entra en el de la derecha. Prepara
el escudo y fa municion de plata para acabar
con los magos que encontrards. En cuanto
entres en su guarida ve a la izquierda para
recoger un nuevo libro.

Accede al centro de la fuente de sangre y
nada hasta el fondo para coger un ariefacto
antiguo. Sal por el otro lado y una vez fuera
entra en la sala donde hay una estatua. Al
usar la videncia veras el corazon. Dispara
hasta que este caiga y puedas cogerio. La
sala se llenara de sangre, asi que nada has-
ta arnba v sal por la verja que se abrira. Ve a
la izquierda y sube por el tinel de sangre.
Avanza hasta llegar al eracuto. Una vez alli, el
corazon se colocard automaticamente y el
altar y t0 descendereis. No intentes derrotar
a los magos, limitate a esquivar sus alagues

En cuanto llegues abajo, coge las espira-
les arcanas y cruza el portal. Sal por la puer-
1a de la derecha y luego toma las escaleras
de la derecha, abre la puerta v coloca el pri-
mer artefacto en sy sitio. Vuelve abajo y acti-
va la palanca para que se levante del suelo
un nuevo aftar con un hechizo de volar
dentro de él. Vuela hacia el portal azul.

En cuanto lo hayas cruzado, ve a la
izquierda. A lo lejos hay otro po
azul que alcanzaras con el hechi
de volar Vuela tambien para alc

- g
zar [as plataformas que te flevaran & =8 =
Ia fortaleza que hay en lo mas alto. =
Entra en la zona de color fla con el
escudo activado, recoge 1as espirales
arcanas y sal con el escudo activado 2
tndo el rato para recibir el menog
dano posible. h

En cuanto llegues a una peque-
fia sala circular, mira hacia arriba y
veras un portal azul. Para llegar a
&l vuela descansando en las comi
gas. Cuando salgas del porial ve a
la izquierda y acaba con una cria-
tura voladora, sigue y recoge la
municién y algunas pociones de
vida. Sal por la puerta de la
izquierda y aparecerds en el exte-
rior de Ongiros. Sube por el muro
volando v apareceran un mago y
el mismo Kiesinger.
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"“3 ACABANDO CON KIESINGER

Kiesinggr usa dos atagues, uno es un
rayo y ofro son las calaveras explosivas.
Ademds usa un escudo parecido al tuyo.
Para enfrentarte a @l activa tu escudo y
esquiva sus ataques. En cuanto haya dispa-
rado, dispdraie con el arma que mejor se (8
dé. En cuanto hayas conseguido unos cuan-

. tos impactos certeros, rodea la fortaleza por

~la derecha y caerdn algunas rocas que e

¥ permitirdn acceder a una nueva zona de la
“fortaleza.

Sube por las escaleras laterales hasta
fue de nuevo caigan unas rocas. Dejaran
abierto un agujero en la pared, por el que
(eberds entrar S QuUIETES conseguir una
pocidn de vida. Siaue subiendo por las esca-
leras. Volveran @ caer unas recas, pero esta
vez no esconden nada.

Arriba del todo encontrards a Kiesinger.
Sigue la estrategia de antes y una vez mas
huira, aunque ahora entrara por el agujero

~central de 13 torre. Siguelo y, en cuanto le
veas, colocate en una de las repisas para
,bispararle. Con unos cuantos impactos aca-
Lhards finalmente ¢on él. Iras ver una escena
inematica, baja la torre v sal'por |a puera.
pareceras de nueveo en la mansion.

&
2~ 3 RELTURNG DE RARON ¢

L

51 ok Recoge tos bofiquines de la habitacion vy
sal por la puerta. gira a la derecha y aparece-
ra Aaron. Aguanta unas cuanias embestidas
Suyas con el escudo y siguelo escaleras arti-

"\ “ha. Gira a la derecha, avanza, gira a 1a izquier-
L da, avanza y ofra vez a [a derecha. No te
. @ntretengas eon Aaron, sigue avanzando has-
g llegar al eSpE|D que se podia atravesar. Gira

rla izquierda v luego dos veces a la derecha,

-

ata

hasta llegar a un Sirviente que te hablard
sobre Aaron y te dara una llave. La puerta que
se abre con esa llave esta justo a 1a izquierda.

Cuando llegues al exterior tira la estatua
que estd mas a la derecha y veras un agujero
en el suelo. Siguiendo el pasadizo encantra-
rds unas espirales arcanas. Deiras de una de
las puerta hay municion para escopeta. Cuan-
do cruces la puerta del fondo verds un aguje-
10 iluminado y a través de €l puede verse el
cuerpo de Aaron encadenado. Sal por donde
has venido y, una vez en el exterior, sube por
la escalera para lliegar al balcon adyacente al
de las estatuas. Sube por la escalera que hay
gn este baleon. Usa el hechizo prisa para dar
un salto que te permita llegar a la veniana
azul abierta. Este es el estudio de Aardn.

Recoge a dinamita, los edeteles
molotov v el diario de Aaron. Baja por
la escalera y acércate a Aaron, que
acaba el cuadro gue esta pintando ana-
diendole una bestia voladora detras de
Patrick. Esta se hace realidad, asi que activa
el escudo y acaba con ella.

En cuanio lo consigas, recoge la llave que
ha caido del cuadro, que abre [a puerta de la
habitacion de Bethany. Si te interesa el pozo
mana del cuadro, puedes conseguirlo saltan-
do desde uno de los balcones.

Sal por la puerta que hay abajo, recege los
botiguines y gira a la derecha. Sal fuera y
sigue por la derecha hasta encontrar la puer-
ta de metal que se abrird en cuanto te acer-
gues. Cruza la primera puerta de la derecha'y
recage los botiguines y el montan de dinami-
ta repartida sobre varias cajas. Sal y sigue
todo recto hasta llegar a la gran puerta de
madera que te lleva al refuglo de Bethany
Para llegar a [a casa hay que coger el camino
e la izquierda.

ES posible que encuentres algunas plan-
1as por el caming gue te ataquen, asi que usa
{a municion de fosforo. En cuanto lleques ve
a la derecha para recoger la dinamita. Usa 1a
videncia y veras a Bethany buscar algo en
una zona muy concreta del sueto. Usa la
dinamita para abrir un agujero. De esta
mangera consequiras la mandibula v fa
llave de Adron.

unos cuantos aulladores. En la habitacian
de la izquierda hay alge de municion. Si sales
al balcon que da al exterior podras sattar al
tejado de 1a derecha para entrar por fa venta-
na abierta y asi coger el amplificador. Sal de
la casa para volver a a mansion. Por el cami-
no un par de durgs manstruos intentardn
detenerte. Usa el escudo y disparales con fa
escopeta.
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Cuando llegues a la mansion, ve por la
izquierda y luego entra por la puerta de la
derecha para acceder a la cocina. Aaron te
volverd a Interrumpir, asi que esquivalo 0 usa
una trampa de éter. Sigue por la izquierda,
abre la puerta y sube por las escaleras. Gira
a la derecha y luego a la lzquierda (llegaras
una vez mas donde esta el espejo que se
puede traspasar). Sigue recto hasta ! final
del pasiilo y enira en la habitagion de Aaron,
que estd a la izquierda, con su llave. Recoge
la llave de la habitacién de Bethany, el boti-
quin v los cdcteles molotov. Cuando quigras
salir de la sala, una misteriosa fuerza intenta-
ra aspirarte hacia el exterior y lanzarie a la
nada. Resiste y no salgas hasta que no pase
la aspiracion.

) AMATANDO AL MUERTO

Sal de la habitacion hacia Ia izquierda vy,
n cuanto tengas ocasian, dirigele de nuevo
a la izquierda. De esa manera llegas a una
habitacion con una “B" marcada en la puer-
ta. Se trata de la habitacion de Bethany, asi
que utiliza [a llave que tienes. Usa a videncia
para poder eseuchar unos tambaores y reco-
ge el diario de Bethany gue hay sobre fa
mesa de la lzquierda.

En cuanto te des la vuelta un guerrero
con poderes para desplazarse rapidamente
te atacard. Usa el escudo para protegerte y la
guadana para atacarle. Sal por donde ha
entrado el querrero y baja por [as escaleras.

Encontrards a Aaron encadenado. Acér-
cate y automaticamente le daras su mandi-
bula, lo cual hara que despierte y se enfrente
ati. Atacalo con la guadana hasta cortarle un
brazo. En ese momento se retirara al centro
y te atacard con la cadena. Usa el escudo
para protegerte y colocate detras de una de
las cadenas que cuelgan. Cuando su cadena
se quede enganchada no podra AIOVETSE.
Habra liegado el momento de que 12 quada-
na corte la cabeza de otro Covenant.

F_Bm BUSGA DEL FUEGD b

Sube las escaleras y acaba con -4

Tras derrotar a Aaran, Patrick se retira a
descansar. Pero poco le dura el sueno, ya
gue Bethany y unes guerreros de una tribu
Se le aparecen COmMo una premonicion y le
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~ @B advierten que fodavia tiene chhﬁsﬂsl‘k . “btre" lagio, sigue por la derechd, 'Sube [as <

grosque affontar. Aldespertar no estis en”
la cama, Sino en un extranio escenario salva-
je. Si recoges el libro que hay unos pases
mas adelante descubriras que te encuentras
en algo asi comao el reino de Bethany.

Por las cercanias hay algunas raices
curativas gue vienen a Ser lo mismo gue los
botiguines. Sube la rampa y acaba tanto con
las plantas asesinas como con una especie
de piranas terrestres. En cuanto llegues a la
primera explanada elimina a l0s enemigos v
rompe las vasijas (en una de ellas hay un
arma que arroja lanzas).

Introducete en una especie de tubo que
stibe y sigue avanzando por la rampa. El
arma que acabas de consequir tiene zoom y
va muy bien para acabar con 1os eneminos a
{arga distancia, Cuando oigas un gemido raro
(1S4 1a videneia y veras a un guerrero junto a
sy presa. Mo pierdas |2 eportunidad de rom-
per las vasijas para conseguir municion.

Sigue subiendo hasta llegar al lugar en
que un par de guerreros danzan alrededor
de un fuego. Sube por el lateral y rompe la
vasija que contiene la espiral arcana.
Recuerda que en este escenario ftienes la
habilidad de volar, con lo que te sera mas
facilliepar a zonas elevadas. Entra en'el tunel
vy luego sigue por la derecha hasta llepar a
una sala con una salida por la derechiay otra
por la izquierda. Debes tomar la de la
izquierda, aungue primera acaba corn los
QUEITEIDS que encontraras.

Llegaras a un puente gue cruza una zona
de lava. Avanza hasta llegar a una sala que
deberas cruzar para empujar la roca donde
yace un guerrero. Vuelve rapido a la entrada
para salir de la sala, ya que empezara a lle-
narse de lava'y liberard a un pajaro de fuego,

Regresa a la sala con las dos entradas v
sigue recto. Guando llegues a fa sala con a
llama en el centro, acaba con el pajaro. Des-
pugs, salta para coger gl arma Phoenix que
hay en el centro.de la llama y sal por 12 puer-
ta que se abre. Rompe las vasijas para con-
seguir fiuevos de fénix.

Cuando llegues al precipicio, salta y usa
la habilidad de volar para frenar la caida.
Sigue por la izquierda y acaba con UNos
cuantos enemigos mientras asciendes. Lle-
garas a un Nuevo precipicio y verds que aba-
jo hay dos guerreros que podras eliminar
facilmente con el zoom. Entra en a cueva y
elimina a los dos guardias para poder cruzar
b el puente de madera. En cuanto llegues al

“
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esedleras yrecogelo querentuenttes: dentro
de las vasijas. Sigue subiendo hasta llegar a
un tronco con forma de escalera vertical.
Asciende por ahl. Por el camino encontrards
[0S cuerpas de algunos guerreros mueros.
Algunas plantas, 1as piranas terrestres y
0tros guerreros e fiaran el'ascenso mas difi-
cil, pero ése es el camino que debes seguir.

En cuanto llegues a una sala con una
gran rueda en el centro, hazla girar. Sigue
hasta llegar a la caverna con una enorme
cascada a la izquierda. Avanza y entra en la
primera cueva de la derecha. Sube por las
escaleras, aunque sin descuidar la retaguar-
dia. Encontrards unds cuantas vasijas con
raices curativas y algo de municion. No viel-
vas atras, salta por el precipicio hasta caer
en el pequeno caming que se ve abajo.
Siguiendo ese camino {legaras a un sitio con
vanas torres de guardia. En lo aito de ellas
hay un guardia que deberias eliminar si no
quieres acabar ensartado por las' lanzas.

Prosigue hasta llegar a una nueva edifi-
cacion donde oiras el chillido de una eriatu-
ra extrafia. Se trata de una zona con mas
torres de guardia, donde parece gque alguna
guerra civil haya tenido lugar recientemente,
ya que estd lleno de cadaveres de guerreros
prehistaricos. Una de las torres tiene [a
puerta cerrada, asl gue debes subir a la otra
torre, que esta al lado, y volar hasta la
ventana de la torre cerrada. Dentro
hay ofra rueda que fieRes que mover.
Asi accedes a una nueva zond. Prime-
ro llegas d una sala en la que hay un gue-
rrero como el que encontraste en a habita-
cion de Bethany. Acaba con el y sal por la
puerta que da a un rio. Puedes cruzarlo
volando y parando en las dos rocas.

A continuacion veras dos torres mas con
Un guerrero dentro y una bruja entre fas dos.
Sigue adelante y cruzaras dos grandes puer-
tas hasta llegar a una que no se abre y te ata-
can un par de plantas que no wves. Estas
plantas e encuentran en los laterales de la
sala y con el hechiza de [as calaveras explo-
sivas podras eliminaras. En cuanto (o hagas
se abrird la puerta. Entraran dos guerreros,
usa el escudo y un arma rapida para acabar
con ellos. Recoge las raices de salud y sigue
adelante escaleras arriba. Sube por el cami-
no de piedra. Un par de brujas apareceran,
pero si combinas el escudo y la pistola no
debes tener demasiados problemas para
derrotarias. En lo alto del caming aparece
Bethany lista para enfrentarse contigo.

V.BETHANY LA PALMO ¢

Antes de centrarte en la anciana bruja
deberas acabaicon las.gdes-que la acom-
panan. Para ell0 dctiva rdpidamente el
escudo, equipate con el revolver y usa la
municion de plata. De esta manera podras
acabar con las dos brujas que acompanan
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a Bethany. Si necesitas recuperar algo de
salud, vuela hasta las plataformas cerca-
nas, donde hay alguna raiz curativa. Usa
todo el escenario para ocultarte y luchar
contra [0s enemigos que aparezcan de uno
en uno. Cuando Bethany empieee a convo-
car cahezas gigantes, acaba con elias con
los huevos de fénix. Cuande Bethany se
quede sola, ac€rcate y usa fa guadana
sobre su cuello.

Entonces sucedera algo tofalmente
inesperado: aparecera el altar de las Pie-
dras Erectas v, junto a &l, alguien que crei-
as muerto, Jeremiah. Resulta que él estaba
detras de todo y ha jugado cosntigo para
gue acabaras con todos los hermanas, 1a
clave para despertar al Undying King.
Cuando le cortas el cuello a Jeremiah, éste
Se convierte en una criatura gigante que no
es otra que el enemigo final del juego.

~“jaa,umm ESFUEBZO |

Dirigete a la lzquierda para recoger la
dinamita y a la derecha los huevos de
ténix. No te acerques demasiado aba
durante foda la batalla, ya que
tentaculos gue acaban rapidarns
tigo. Hay varias maneras de di
del enemigo final, pero la mas
usar todo el rato el escudo y atacapo
gl canon de guerra iibetano. ya que ade-
mas de obligarlo a protegerse, (g alcan-
zas en el vientre en guanto este se abre v
no tienes que estar pendiente m
cion. Los huevos de fénix p -
darte a acabar con €l antes, pero te
arriesgas a ser absorbido por no cambiar
a tlempo de arma. En cuanto puedas
coloea unos cuantos eartuchos de dina-
mita dentro de fa criatura y en cuestion
ge unos cuantos atagues dcabaras con
ella. Disfruta de la escena final y reldjate
Sl puedes.

GAME LIVE PC




Esta doble pagina llena de signos incomprensibles no esta
copiada de la versién en sanscrito de un libro de conjuros.
No, es mucho mejor que eso. Se trata de la puerta de
acceso a un mundo de maravillas virtuales en el que “truco”
es la palabra méagica.

Pulsa Enter durante el juego y escribe
“lqwsa” para activar el modo de trucos.
Despusés introduce el siguiente cddigo:

Pulsa la tecla F1 durante el juego para
acceder a la consola. Teclea uno de los
siguientes codigos y pulsa Enter. Pulsa de
nuevo F1y regresards al juego con el
truco activado .

‘Invulnerahtl d atl T

Ve a Opciones, Codigos de acceso e
introduce cualquiera de los siguientes trucos
(una secuencia de sonidos te indicara que
los has introducido correctamente):

Nivel secreto del Lado Oscuro
(_ultlmn mvel)

Sala de conciertos para escuchar
| la banda sonora

BLAIR WITGH VOLUME Iii:
THE ELLY KEDWARD TALE

Pulsa F10 durante el juego e introduce
los siguientes codigos:

Invu aili_a g

| Obtienes todas las armas

Ganas el nivel

Los siguientes trucos son validos para la

versién 1.01 de Outlive. Las trucos estan
preparados para teclados en inglés y han
de comenzar con #, por lo que has de
madificar la configuracion de tu feclado.

* Ve a Panel de Control, teclado y configi-

ralo en modo Inglés. La tecla # estard
ahora en ¢, al lado de Enter. Arranca el
juego, pulsa Enter e introduce los siguien-

~ tes codigos:

Dhtlenes dlnero



L e e oo BRUGUS

Durante la misidn, teclea uno de los
siguientes codigos:

Antlva el mndutrucus 2

Ganas_la m|51

Curas a tu equipo

FREEDO

s

1

RESISTAN

Atencidn:

Estos trucos implican alterar algunos
archivos del juego, asi que haz antes una
copia de seguridad.

Seleccionar nivel:

Ve a la carpeta donde hayas instalado el
juego y abre el archivo “action.cfg” con un
editor de texto. Afiade la linea
“showmissions true” al final, guarda los
cambios y arranca el juego. Ahora, al pulsar
“Load Game” podrds acceder a todos los
niveles.

Trucos:
Entra en el mismo archivo, “action.cfg”, v
afiade la linea “bind tilde console” en la

parte superior del archivo. Guarda los
cambios, arranca el juego y pulsa [] para
abrir la consola. Introduce luego cualquiera
de los siguientes cadigos:

Los enemlgus lallan A
dlsparar

Los enemigos o pueden
detectarte

Todos los coches

Escribe GIMMEGIMME
en lugar del nombre del
jugador

108 SIIVIS
HOUSE PARTY

wnmnnns'
BATTLECRY

[!
=1l
il

W'123/ GAME LIVEPC



socoee

o\
N =
NG

Todo sobre el juego on line

ADIOS A ULTIMA ONLINE 2
Origin y Electronic Arts cancelan U02 . f,

Seg(in sefialan en la web oficial de Ultima Online 2 (www.uo2.com), Electronic Arts y Origin
Systems han decidido dar carpetazo al desarrollo del juego, llamado oficialmente Ultima Worlds
Online: Origin. Tras evaluar el futuro y el potencial tanto de Ultima Onfine como de la segunda

entrega, sus creadores han optado por
centrar todos sus recursos en Ultima
Online y asegurar de este modo su
expansion y mejora en los proximos afios.
En su opinién, la concepcién y el
desarrollo de Uftima Onfine 2 como un
mundo paralelo no harfa sino competir con
el titulo original, que cuenta con 230.000
suscriptores.

Como consuelo, nos queda Ultima Online:
Tercera Dimensidn, la nueva expansion de
UO que deberia salir a la venta este mes.
De todas formas, seguiremos sin poder ver |
auténticos graficos 3D.

]

Estos graficos en 3D acaban de pasar a la historia.

¢ LA EDAD MEDIA DEL FUTURO

Mezcla de géneros en Fallen Age

g

CLANES DE LA RED

Clan iDrN

La historia del Clan iDnR empieza una tarde de Domingo. Reunidos un
grupo de amigos, deciden crear un clan de Counter Strike como quien no
quiere la cosa. En la actualidad, el Clan estd formado por diez personas repar-
tidas entre Madrid, Barcelona y Toledo y juntos participamos en competicio-
nes como son la CS-League, el campeonato de Arenazero y la Lepcs. Hemos
podido comprobar que el nivel de los clanes en estas ligas es muy alto, por
es0 nos gustaria incorporar a nuestras filas a algin jugador experimentado.
El que quiera conocer mas cosas acerca de nosotros o esté interesado en
entrar a formar parte de nuestro clan puede visitar nuestra pagina web.

(http://clandnr.hldever.net/ )

GAME LIVEPC /1244

El estudio californiano Netamin, dedicado a la creacion de juegos
on line como Last Kingdom, ultima un nuevo mundo persistente
en Fallen Age (www.fallenage.com). Se trata de un juego de rol
de fantasia y ciencia ficcién con perspectiva isométrica que
combina rol, un sistema de colonizacién innavador en este tipo
de juegos v estrategia en tiempo real.

Estamos en el afio 6415 y la Tierra ha sido destruida por los
Thotlan. Tras fulminar todos los avances tecnoldgicos, han
sumergido a los humanos que han logrado sobrevivir en un
mundo arcaico dominado por la magia. Tu razén de sera
explorar y colonizar hasta erigirte en emperador de tus dominios.
El juego es abrumador: ofrece 126 hechizos y habilidades, tres
combinaciones de razas con seis subclases, 500 niveles de
jugabilidad, 10.000 items y un sistema de naciones que te
permite construir tu imperio y gestionar recursos. El combate
podra ser entre naciones, jugador contra jugador y deathmatch.
Fallen Age, que esta actualmente en fase beta, tiene prevista su
publicacidn este afio.

Korps

El clan Korps ha sido creado con motivo de la creacion de la liga de
Gounter Strike de Hastajuego.com. Somos un clan modesto que acaba de
dar sus primeros pasos cual bebé que empieza a andar. Pese a no tener la
reputacion de los grandes, estamos seguros de que daremas mucha gue-

| rray ya nos hemos estrenado en la competicién con una victoria. No teme-

mos a nadie y nuestros 18 guerreros estan dispuestos a enfrentarse a cual-
quiera sin pensar en las consecuencias posteriores. O lo que es lo mismo,
no tememos la derrota, ya que contamos con una de 1as mejores armas
que se pueda encontrar, las ganas de competir.

Y TR TG RER R i T e

evoduskorps@wanadoo.com




PASADOS OSCUROS |
Micro Forte presenta motor y juego on line nuevos ' ' l u ego

El estudio australiano Micro Forte, autores de Fallout Tactics, ha lanzado una nueva web = O
llamada BigWorld (www.higworldgames.com) en hanor del nuevo motor on fing del mismo
nombre y que la compafiia piensa utilizar en la creacion de juegos multijugador masivos. El
primer titulo, que Micro Forte espera publicar a mediados del 2002, es Gifizen Zero. Se trata Mayo en
de un juego de accion y aventuras en
tercera persona que recoge los elementos
de desarrollo de personajes de los JOR. El HaStajllﬂgﬂ.cﬂm
juego, de cardcter futurista, esta
ambientado en un lejano sistema solar y en
él encarnards a unos } Por Hastaj_boss
ciudadanos dotados de
habilidades extraordinarias.
{ Podras elegir entre cuatro razas
|| diferentes y participaras en
| todo tipo de misiones en las
que desarrollards tus
habilidades. Tu objetivo final
sera descubrir el pasado del

Rol y accidn tienden a mezclarse cada  personaje que nayas
vez mas en los juegos on line masivos. elegido.

EL GRAN GATAGLISMO

Realm Interactive ha anunciado para finales e
de afio un titulo de estrategia espacial en Los mas asiduos a
tiempo real, Trade Wars: Dark Millennium. El e ) ya habran tenido la oportuni-

juego es una version modernizada de Trade . dad de chatear con Hastaj_Osk en

Wars 2002y estard ambientado en un

universo 3D persistente compuesto por Team Fortress o en Counter Strike. El

diferentes planetas y entornos espaciales. fichaje esml.la del equipo de animado-
En los albores del décimo milenio, el espacio @ res de Hastajueg0. Todo un experto de
es un caos y el Imperio que una vez unié a la Team Fortress que no dejara pasar la
humanidad estd a punto de sucumbir ante el oportunidad de enfrentarse contra
ansia de poder de facciones encontradas. Trade Wars huele a La Guerra de las todos los que osen retarle o emplazar-
Podris controlar varias ~ Galaxias, pero tiene muy buena pinta. le a un duelo entre clanes. Ademas, en
razas, establgoer rutas naves y cazas en el espacio y por la infanteria sus ratos libres, disefia nuevos mapas

comerciales, fundar —y rohots gigantescos en los planetas. para su juego favorito!
corporaciones y construir Nuevos animadores, nuevos mapas y
imperios. EI combate  también nuevos juegos: Trombino y
gﬁg:;?g‘g;‘fsrt‘:fa Tricarto. Nunca se pensé que hacer
it B ‘ fam!has de Smuleys ni ordenar cartqs
\ ‘ ~ i pudiera ser tan adictivo pero las clasi-
“ ficaciones demuestran lo contrario y la
[Crarl i) comunidad de adictos no cesa de cre-
Clan R.LP. - - cer. ;A qué esperas para superarte y

ganar premios?

Las clases de Age of Empires Il
siguen estando a la orden del dia, en
HastajuegO se puede jugar sin inter-
cambiar la IP y Game_Master no para
de decirlo y de demostrarlo. Sigue sus
sencillas instrucciones y mantén tu
identidad y PC a salvo de miradas
indiscretas y de ataques imprevistos:

: % juega a Age, pero seguro y demuestra
WWW.clanrip.com: = lo bueno que eres, puede que incluso
te lleves alguna sorpresa!

El verano del 98 cuafro zaragozanos fundaron el clan R.I.P.
Actualmente es el clan espariol de StarCrafty Brood War mas respetado.
No sélo se les conoce en Espaiia, sino que en cuanto uno de sus miem-
bros se pasea por Battle.net nunca pasa desapercibido. Pese a ser un
grupo reducido, gran parte de sus miembros se encuentran en lo que
podria denominarse como la seleccién espafiola de Brood War. Son
muchos los jugadores interesados en formar parte de este selecto clan,
por lo que los R.I.P han creado una especie de cantera por |a que deben
pasar los aspirantes antes de ser un R.LP de pleno derecho.

Red y quieres darlo a conocer, envianos
un pequeiio texto y vuestro logo a:

Si tu también tienes un clan o trihu en la
gamelive@ixoiberica.com




largas y nosotros ¢
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cierto es que a veces no lo parece.
Los aficionados a los shooter en 3D
pueden echar una partida on fine a cual-
quier hora del dia o de la noche, pero mas de
un sufrido estratega se ha conectado con la
sana intencion de jugar a Shogun o Ground
Control para acabar encontrando que no
habia partidas creadas ni nadie que quisiera
apuntarse a una nueva.
La explicacion tradicional es que Internet
es el territorio de la diversion breve y los jue-
gos de estrategia exigen mucho tiempo. Las

b \ i, hay vida en la Red mas alla de
\s Quake il o Counter Strike. pero lo
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(;Esxfue nadie va a jugar contigo una partida de ese
sestupendo simulador estrategico con modo multijugador
enque acabas de invertir tus ahorros? Parece que esto de
la estrategia on /ine sigue impaoniendo un cierto respeto
incluso a los cibermariscales con mas galones e
casaca. ;Serd porque gste tipo de partidas son dg
gz tenemos menos tiempR?

Por J. Font

excepciones son titulos a medio camino
entre la estrategia y la accion. como Siarcraft
y su predecesor Warcraft o el trepidante
Command & Conquer: Red Alert. Estos si que
triunfan en la Red gracias a su asequible filo-
sofia: construye rdpido y ataca cuanto antes
mejor. En C&C, por ejemplo, una partida
entre rivales de diferente nivel suele ser mas
breve que las instrucciones de uso de una
gominola: el que sabe mds destruye al otro
sin darle tiempo ni de acabar la fase inicial de
recogida de recursos. Las escaramuzas ini-
ciales decantan la partida, que suele ser cor-
ta y muy intensa. casi como en un juego de

-

accion. Ahora. si ninguno de los rivales apro-
vecha esos primeros instantes. 10s muras vy
las torres de defensa aseguran partida para
rato. Demasiado rato para tratarse de una
partida on fine.

Visto y no visto

Para conseguir que las partidas sean un poco
mas dagiles y predomine el contacto directo,
muchos juegos de estrategia incorporan uni-
dades especiales en las partidas multijuga-
dor. Por desgracia. disponer de ellas no e
ahorra tramites como el desarrollo de casi
todo el arbol de tecnologias, asi que la forma
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Como ganar ]

tiempo)récord

.

mas eficaz de liquidar una partida por la via
rapida sigue siendo combinar entre si las uni-
dades hasicas para optimizar su rendimiento,
algo que funciona sobre todo en juegos tan
rapidos como los de Blizzard (Warcraft Il y
Stareraft).

El tipo de escenario también ftiene una
influencia directa en la duracién de una parti-
da. Escoger el mapa que mas se adapta al
numero de jugadores y personalizar al maxi-
mo la cantidad de recursos iniciales o los
objetivos de la partida son buenas formas de
asegurar un tiempo de juego razonable. A

menos que quieras pasar la noche en vela, no
te metas en mapas inmensos cuando solo
juegan dos jugadores ni intentes jugar sin
alianzas en un mapa grande con cuatro o
mas jugadores.

Esta claro que dos de los juegos que mar-
can la pauta son AoEy Starcraft. Son juegos
totalmente distintos y cada uno exige el Uso
de tacticas muy especificas si no quieres que
la partida se haga eterna. Asi que aqui van
unos cuantos consejos para convertir la estra-
tegia on line en algo un poco mas parecido a
obtener 20 frags en un partida de Quake.

MI]NTATE T SEIWIIIIIH

4 Lantiguiagen
Ethernal Infoimocsin del adoplaric

Quedar con los ami-
guetes para jugar una
partida on line es mas |
facil de lo que imagi- |
nas. Si no encuentras tu
juego en las listas de
ningiin portal de juegos,
puedes hacer ti mismo de senmlur

Lo primero que debes hacer es averiguar el nimero
IP que te ha asignado el servidor de Internet, algo que
descubriras tecleando winipcfg en el comando Ejecutar
del meni Inicio de Windows. En cuanto sepas la direc-
cion IP, solo tienes que darla @ conocer a los demas
jugadores y crear la partida. Pero no te desconectes de
Internet, ya que la IP cambia cuando {e conectas de
nuevo. Bastante simple, ;no te parece?

{NOEL B0 g
Discsinde sdaplades UGETTH0015
Duccnlf 18218841
Misaadsmbiod 255252950

Funita de eolyca pradeterminads 92 (e§ 2100
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En cuanto memorices nuestro manuar
de campana, tus partidas de Age of
- Empires ff 084 éxpansion duraran

]

aladas en esta fedaccion. Todos &
8stros Conselos se resumen en uek
_¢lige el momenta dportuno para
—atacar. Y suele Ber muy Prontomn

Jugar a Aof 2 0 a The Conguerors en
Internet exige un cierto cambio de menta-
lidad. Ya no se trata de crear un imperio,
sino de destruir el de los deméds. Debes
convertirte en un pragmatico de la des-
truccién, es decir, una bestia asesina. Al
principio de la partida, tu objetivo debe ser
la creacidn de un sistema de obtencion de
recursas equilibrado. No pierdas tiempo ni
dinero construyendo empalizadas gue solo
servirdn para frenar a los arqueros o torres
de defensa, que son caras y muy poco
efectivas hasta que alcanzas la Edad de los
Castillos. Céntrate en poner a una freinte-
na de aldeanos a trabajar en la obtencion
de recursos y asignales como prioridad la
recogida de alimento y madera, ya que el
oro y la piedra tienen menos importancia
al principio. Si hay agua cerca, puedes cre-
ar unos cuantos barcos pesqueros.

El explorador es una pieza fundamental
al principio de la partida. Utilizalo para
averiguar dénde estan los recursos y reu-
nir rebafios de ovejas. Hecho esto, bastard
con que siembres un par de campos y ya

)F EMPIRES Il
ps Y FDRTALE;AS

podras olvidarte del
suministro de ali-
mentos, al menos
hasta que alcances
la siguiente edad.
Utiliza los edificios
normales para que
hagan las veces de
muralla. Més ade-
lante ya tendrds
tiempo de construir
una en condiciones
y dejar que las casas Desarrolla la collera y no te olvides de replantar los campos.
pasen a ser una
segunda linea de contencién.
Una tecnologia importante
es el telar, gue te permite
fabricar vestidos con los que
incrementards la resistencia
de tus aldeanos al frio y las
dentelladas de los lobos. Luego
memoriza la posicion de los
recursos y no te precipites

EL ARTE DEL RAID

Los atagues de desgaste son el factor decisivo para inclinar Ia balanza a tu favor. Su ohje-
fivo: los aldeanos, los campos de trabajo y 1as easas. Con {a economia parada no se puede

en recolectar los mas pro-
ximos, ya que cuando
extiendas tu ciudad
podrds explotarlos
tranquilamente al
abrigo de tus
murallas.

En partidas con
cuatro jugadores,

desarrollar una civilizacion.

La pesca es una huena forma de
ohtener alimento.

EDAD FEUDAL

Es mas que prohable gue el enemigo
esté centrado en la economia, asi que uti-
liza un grupo de argueros y soldados de a
pie. Cuando tengas caballeros, los alagues
podran ser mas intensos. Intenta consequir
gue se refugien en el centro urbano y evita
gue se reincorporen al trabiajo.

EDAD DE LOS CASTILLOS

A estas alturas ya dispondras de armas
de asalto, monjes ¥ los avances tecnoldgi-
cos gue fe proporciona (3 universidad.
Organiza grupos de ataque con catapufias y
piqueros para protegerios y adjintales
algiin monje.
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Un siibito cambio de alianzas te deja
fuera de juego.

el centro del mapa es el mejor punto para
gstablecerte, ya que te permitird atacar o
comerciar sin necesidad de grandes des-
plazamientos. En cambio, si sélo tienes un
rival, puede ser una buena idea situarte en
un punto alejado en el que puedas des-
arrollar tu imperio sin
que el otro sospeche
que estds alli. Si sus
exploradores ya han
pasado por ese punto
en el momento en que
te instalas, puedes
gstar seguro de que
serd muy dificil que te encuentre, ya que lo
mads |6gico es que sdlo se explore el mapa
a fondo una vez.

Si el oro abunda, puede ser una buena
idea dedicar un pufiado de hombres a la
bisqueda y recoleccion exclusiva de esie
recurso. De esta manera cambiards de
gpoca deprisa, podrds comprar recursos
nuevos y tendrds serias posibilidades de
acabar la partida por la via rapida.

Recolecta, construye y ataca

En cuanto alcances la Edad Feudal vas a
necesitar montones de piedras. Dedica
unos cuantos aldeanos a obtenerlas, pero
no olvides mejorar sus Utiles de trabajo
para que resulten més eficaces. El siguien-
te paso puede ser crear un cuartel y una
herreria para prepararte para la guerra y
después, cuando tengas unidades de una
cierta competencia, deberds construir una
galerfa de tiro y unos establos. También

3 QUE CIVILIZACION?

La clave es lievar la
iniciativa desde el
principio y no dar

pasos en falso

Empieza a ahrir sucursales en otros
puntos del mapa en la época feudal.

debes empezar a valorar la necesidad de
crear solidas murallas y aliarte con alguien
cuando hay mas de un enemigo y no se
han establecido alianzas previas.

Fortificar zonas ricas en recursos tam-
poco es mala idea. Es en estas dreas don-
de debes crear tu
segundo poblado. Si
has tenido en cuenta la
orografia incluso es
posible que no te salga
muy caro. Asegura las
murallas  apostando
unos cuantos arqueros
en torres y empieza a concentrar al grueso
de tus aldeanos en la extraccion de oro. Si
todo va bien, pronto serds todo un poten-
tado feudal y podras comprar todo tipo de
chucherias tecnoldgicas y acceder por la
via rdpida a la era de los castillos. Lo mejor
que puedes hacer ahora es invertir en cul-
tura construyendo una pequefia red de
manasterios y una universidad. Consegui-
do esto, empieza a desarrollar las tecnolo-
gias de balistica y a crear armas de asalto
y proteger las murallas con torres cafian.

Si has hecho todo esto (a tu manera,
pero respetando a grandes rasgos el dise-
fio estratégico general) ya estaras en con-
diciones de pasar a la accion directa.
Empieza con alguna incursion répida, asf
te hards una idea precisa de cual es el nivel
de desarrollo alcanzado por el resto de
jugadores. Lo mas probable es que ya
hayas adquirido una ventaja decisiva con
respecto a ellos y que te baste el uso dis-

e o R

Entre las distintas civilizaciones de Acf 2y su expansion existen diferencias suficientes
como para que elegir una u ofra sea un auténtico dilema. Para nosotros, las mejores civiliza-
clones son los Chinps y Coreanos para tacticas conservadoras y 1os hunos y teutones si guieres

despachar rapidamente al enemigo.

LOS CHINOS

Alcanzan la muralla nada mas superar [a Alta

Edad Media. Los Chu Ko Nu causan verdade-
ros estragos en las filas enemigas y defien-
den con mucha eficacia las murallas. Tam-
bién tienen ventajas en los escorpiones. Por
el contrario, su caballeria no es de lo mas
eficaz. Utilizalos en partidas largas.

LOS HUNOS

Su cahalleria es de l1as mas completas y eco-
namicas del juego, ya gue sus establos tra-
bajan con un 20% mas de eficiencia que en
otras ftribus. Tampoco necesitaras mucha
madera al principio. Su unidad exclusiva son
los Tarcanos. Se trata de caballeria antiedifi-
cios. Su eficacia es temaoledora.

Una incursidn a tiempo puede reducir drasticamente
el niimero de aldeanos de tus rivales.

Las alianzas no solo sirven para tener la espalda
cubierta. A veces un ataque combinado puede ser
de una eficacia extraordinaria.

creto de las armas de asalto para reducir
las civilizaciones rivales a escombros.

La partida ideal (para ti, se entiende)
debe durar poco més de dos horas. El tru-
co es llgvar la iniciativa desde el principio,
no dar pasos en falso y elegir siempre el
momenio mds adecuado para atacar.
Pasada la segunda hora, lo mds probable
es que todas las civilizaciones estén muy
consolidadas y dispongan de fuertes
murallas y tropas muy numerosas. A par-
tir de aqui, las acciones se eternizaran y el
Gnico ganador posible serd el juego.
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Dehes obtener recursos de forma fluida y
atiministrarlos con prudencia y sentido
comiin.
Conoce a tu enemigo. Debes ser capaz
de intuir cuando y como va a atacarte.
Ataca tu primero. Es preferible llevar la
guerra a territorio enemigo.
No te conformes con una sola base.
Expandete todo lo que puedas.
No des drdenes al tuntin. Enviar tus uni-
dades al ataque sin un objetivo claro es
: sacrificarlas.
" BCDnuce bien las caracteristicas de tus
unidades. En especial si son adecuadas
para atacar o defender.
Coldcate en puntos elevados y bloquea
las rampas de acceso.
Utiliza los atajos de teclado para dar mas
fluidez a las acciones.
Construye deprisa. Es un consejo obvio,
pero no lo olvides.
1 Ataca sin descanso. Nunca dejes que
tu enemigo se consolide.
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bt ]
La clave del juego estd en explorar el
=== maximo lerritorio posible y construir deprisa
#% nuevos asentamientos. Los atagues deben
sucederse desde el mar y por tierra. Utiliza

c&c: RED ALERT 2

Si juegas con los aliados, Tanya y los ¥
espias serdn tu mejor apoyo. Intenta colar
uno de ellos en la base enemiga para pillar
los Chrono Comandos y unos Chrono lvan si
no te has apoderado de una Barrack soviéti- tus barcos de guerra para destruir los merca-
ca. Si eres soviético, el reactor nuclear es la — - dos, y las torres y los almacenes para hacer-
mejor forma de asegurar que a los emflcms no les falte suminis- te con el control ﬂe la villa. Acto seguido, envia la infanteria para
tro, aunque no lo coloques cerca de otros edificios y protégelo con rematar la faena. El fuego cruzade hara que tu enemigo se vea obli-
un par de bohinas Tesla un poco separadas. gado a dispersar sus efectivos para cubrir ambos flancos.

A
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Los Terran son como los buenos vinos:
ganan con el tiempo. Empiezan siendo una raza
mas bien fragil, pero si sobreviven tienen serias
opciones de ganar la partida. Por eso, debes
centrar tus esfuerzos al principio en crear depri-
sa una estructura defensiva sélida. Empieza por
1a extraccion de minerales y construye, por este
orden, un par de barracas, una refineria de gas,
una fabrica, un arsenal y otra fabrica. Con estos
elementos ya podras formar un pequeno ejército
defensivo con el que ir capeando el temporal.
Entre las pocas variantes eficaces esta construir
la refineria antes que la segunda barraca y una
academia, ya que asi podras acceder a los Mur-
ciélagos de Fuego.

Dale prioridad absoluta a la defensa. Cons-
truir un par de binkeres para repeler ataques es,
mas que necesario, vital. Pronto veras que estas
enormes cajas fuertes subterraneas son tam-
bién muy (tiles para preparar emboscadas,
sobre todo si construyes uno en los

limites del velo del enemigo y lo uti- L

lizas como cabeza de puente para §ENESS
realizar incursiones. WY
Esta faccion es muy reco- _ #SSsiey

res con espiritu de

mendable para jugado- ‘_ &
"

 SETTLERS 3 =

Asegurate de tener tropas y torres de vigi-
lancia cerca de la costa, y si el enemigo lle-
ga a ella, cortale la retirada interponiendo
pequenios grupos de soldados entre ellos y
sus harcos. No extiendas demasiado tu terri-
torio para fortificarlo adecuadamente y utiliza

abeja obrera. Tipos pacientes a los gue no impor-

ta pasarse media partida escondidos bajo tierra

como garrapatas para después resurgir en plena

posesion de un arsenal respetable. Por mucho

que sufras, podras consolarte sofiando en el dia

en que tus tanques de asedio empiecen a desple- d»

garse por el mapa en posiciones elevadas para ¢

cubrir el avance imparable de tu infanteria. “' :

Cuando ese feliz momento llegue, algu- .‘ I

nos Goliat o naves deberan encar- : )

garse de la defensa antiadrea o N -

mientras las unidades ' X

Fantasma y sus bom- 8 L Pdquele basico de edificios, dis-

e b A’ ol DOndr‘aS‘ g‘e los Hidralisco, que

hacen el resto. Constituiran Ja base g 1, ejército
Desarrolla J.‘a madriguera Para poder

bases sin levantar S0Spechas.

Entre las unig ;
ade
Atormentadore s destauan ios

——
S, de ar, oy .
Z E terrblemente greh alcance. Eso si, son
g qUE medio, perp
I ‘ POr lo gepe-
al'son totalmente prescindibles, f os C(‘E”_T;.

tor son Impresci
l0s Terran, ya
tdad sus eafion

Naibles euando 1€ enfrentes 2
Hue pueden destryir con facili-

Bs [,E :l,.anD

que basan sy gst
: strategia en explar: .
lizar al enemigo ¢y, plorar, loca.-

zanganos Y algun
da gue puedes convertir a los prj-
 MEr0S en Zerling con Jas reser-
vas. de produccian. Cuando
hayas completado g 1

Intenta €scoger hien las Unidades

CLOSE COMBAT: mvASION NORMANDY

s i b
La paciencia es una de las bases de este
juego. Utiliza las ametralladoras MG para
cubrir los campos abiertos o las calles para
poder mover a tus hombres sin que les dis-
~ = paren. Los tanques resultan eficaces en todo
s e tipo de escenarios, excepto en las ciudades.

los arqueros para castigar a las tropas enemigas mientras se acer- Las granadas de humo son un arma muy iitil para tomar edificios, ya
can. Apretar una y otra vez el botdn del raton mientras tus tropas que ciegan al enemigo. Y recuerda que no tienes por qué tomar todos

combaten fe permitira aumentar su rendimiento. los edificios, siempre puedes optar por un sano blogueo.
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EL PDA DEL FUTURO

Sharp introduce
el PDA total

Sharp ha presentado un
nuevo PDA que sabe
hacer de todo. Es
pequefio v ligero (210 g)
y, aun asi, tiene una
pantafla bastante grande,
en color y TFT. El aparato
integra un decodificador
MPEG4 y MP3, por lo
que permite jugar y ver
peliculas en DivX
almacenadas en una
tarjeta de memoria SD de
64 MB. El nuevo PDA de
Sharp es todavia mas
sorprendente, pues no
solo permite navegar por
Internet sin problemas
gracias a su pantalia y su conexion sin cable (Bluetooth),
sino que al desplegarlo aparece un mini teclado. Eso si, no
te asustes cuando Sharp anuncie st precio.
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Hercules estd impulsando como nunca su
presencia en el mercado de las tarjetas
de sonido. Sus dos nuevas propuestas
introducen mejoras en la gama
economica y media de sus
conocidas tarjetas. La
Gamesurround Muse XL
representa la evolucion de la
Maxi Sound Muse. La

las dos versiones de EAX. La tarjeta permite
también la escucha de sonidos 3D simulados en
los auriculares y dispone de salida de sonido de
cuatro canales.

Hercules ha actualizado asimisma su gama
media con la Gamesurround Fortissimo 1l. La
tarjeta, que viene a sustituir a la Maxi Sound
Fortissimo, incorpora también la tecnologia
Sensaura. Entre las novedades destacan una
salida para auriculares, salida de sonido de
cuatro canales, conectores opticos de entrada y
salida y un panel disefiado por Hercules que
ofrece un ecualizador de diez bandas. La tarjeta
incluird el PowerDVD 3.0, un software capaz de
decodificar el sonido DVD Dolby Digital y

mejora mas
destacable es la
introduccidn de
una tecnologia
[lamada Sensaura
que soporta la

mayoria de canalizarlo por cuatro vias.
estandares de Ambas tarjetas han aparecido ya en Estados
sonido 3D del Unidos y cuestan unas 5.500 pesetas la Muse XL

mercado; A3D 1.0y y unas 9.000 pesetas la Fortissimo I1.

GUERRA SIN CUARTEL

Athlon a 1,33 y Duron a 900 GHz
AMD no se corta un pelo y proclama a los cuatro
AMD

vientos que los sistemas que utilicen su nuevo
Lithlon

superardn en rendimiente a los sistemas basados en el
Pentium 4 a 1,5 GHz de Intel. Segin el eterno rival de
Intel, el nuevo Athlon gana de calie incluso en
los apartados de codificacién de video,
audio, edicién de video e imagen y
modelado y animacion en 3D.
Tanto el 1,33 como el 1,3 GHz
utilizan el sistema Socket A.
AMD ha lanzado también en
Estados Unidos los Duron a
900 MHz, su nuevo caballo
de batalla en la guerra de
los procesadores de bajo
coste. Competird con el
Celeron de Intel con 192 KB
de memoria caché (128
caché de primer nivel
de segundo nivel) y
velocidad de bus de

procesador Athlon a 1,33 GHz y memoria DDR

CEEERRR i C LV T
TR T



BT
BAZAR DIGITAL

L

Primera tarjeta PCI con soporte
para dos monitores

El fabricante canadiense Matrox tiene
previsto lanzar esta primavera en Estados
Unidos la versién PCI de su tarjeta grafica
Millennium G450 AGP. De este modo, todos
los usuarios cuyos ordenadores carecen de
una ranura AGP, como los sistemas de bajo
coste basados en la placa base i850 de
Intel, se beneficiaran de la tecnologia
DualHead, que permite gestionar dos
monitores simultdneamente y
desarrollar multitareas, v de

una mejora de las capacidades
graficas 2D de su equipo. La G450
PCl tiene 16 MB de memoria
DDR y esta pensada

para mejorar la 4
calidad de la ?.,
imagen v el

rendimiento de las
aplicaciones 2D. Esta nueva
tarjeta PCI da un respiro a los
usuarios de ordenadores antiguos, ya que
tras el cierre de 3dfx, cada vez es mas raro

que salgan tarjetas graficas PCI nuevas. Se
desconoce por el momento cudndo se
distribuira en Espafia.

CON LA MUSICA
A OTRA PARTE

Nuevo lector CD y MP3 de Terratec

El CD tradicional también tiene su espacio en los
nuevos reproductores MP3 de mdsica. El M3Po-go
de Terratec reproduce todos esos CD de mdsica que
nos negamos a tirar y ofrece un
reconocimiento completo de los
archivos MP3. Su gran ventaja es que
lee los CD estandar, los cuales, a un
precio irrisorio, pueden almacenar
hasta diez horas de musica MP3. La
pantalla LCD del lector permite ver el
nombre del artista y seleccionar una
lista de favoritos. Si lo utilizas para
correr o perderte por ahi, su caché
memoriza cincuenta segundos, par
lo que podras dar todos los
botes que quieras sin que la
reproduccidn se vea afectada. El
M3Po-go estara disponible
préximamente a un precio
aproximado de 50.000 pesetas.

KIT ADVANGE USBNET

He aqui una solucion USB muy simple. Basta con
conectar los cables al puerto USE del PC y ala
pequena caja. La instalacion con el disquete que la
acompaiia es relativamente simple'y crea una
verdadera red local utilizando los protocolos TCP/P o
IPX. El flujo es bueno pero consume bastantes
TECUrsos, asi que jugar serd un poco lento.

Precio: 25.000 pesetas

TRACKBALL EXPLORER

. El raton trackball de Gltima
) % generacion de Microsoft,
_ ) COn sensor optica'y

\ bola de alta precision,

utiliza la tecnologia 6ptica
Intellieye. Es capaz de rastrear l0s

movimientos a una velocidad de 1.500 puntos por

segundo y carece de partes maviles que se puedan

romper, desgastar o ensuciar con el tiempo.

Precio: 11.990 pesetas

CREATIVE LABS SLIM 50

Los Slim de Creative son

unos altavoces casi

planos, lo cual no

repercute

negativamente en la

reproduccion. Los

instrumentos estan

perfectamente

separados y la potencia es mas que suficiente en los
juegos. Un compromiso muy inteligente entre
musicalidad para MP3 'y presencia para |os juegos.
Muy recomendables.

Precio: 13.900 pesetas

DISCO DURO WD 200

Otro disco duro de Western Digital,
Al - csta vez de 20 GB por plato. Es
4 o un disco acorde con fa norma
g & _ /4 UDMA 100y funciona a 7.200
d rpm. Destaca por su
\ : funcionamiento silencioso y unas
excelentes tasas de transferencia. Con
un tiempo de accesode 10 milisegundos, el WD 200
se sit(ia en el pelotdn de cabeza de los discos IDE,
justo detras de IBM.
Precio: 25.000 peseias
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Como cada afio, el CeBit
reunié en Hanover a los
informaticos mas
apasionados. Esta dltima
edicion ha revelado un futuro
prometedor para la
informatica. Los conceptos
clave: portabilidad,
miniaturizacion e inalambrico.
Menos tamafio y mas
comunicacion son las

apuestas de la industria. ¢

a (ltima edicién del CeBit aco-
gi6 la increfble cifra de 8.000
expositores, repartidos en
més de 430.000 metros cuadra-

dos. Tamafa concentracion de tec-
nologia es imposible de resumir en estas
paginas. Por esta razon hemos optado por
ofrecerte una pincelada de las novedades
con las que podras actualizar tu PC y tu
ocio electrdnico.

Cada vez mas rapido

Las grabadoras y regrabadoras de CD siguen
con su imparable ascension al reino de la
velocidad. jPronto se grabardn los CD a mas
velocidad de lo que se leen! Tras los primeros
16x, he aqui los 20x. Yamaha lanzard este
mes el CRW2200, un 20x/10x/40x con Burn
Proof para garantizar la fiabilidad de las
copias v disponible en externo y en interno,
tanto en IDE como en SCSI. Ricoh también
ha anunciado una grabadora 20x, pero no ha
revelado cudndo estard disponible. Al final,
son Waitec y TDK quienes han sorprendido a
todo el mundo con el paso directo al 24x.
TDK ha presentado el Cyclone a 24x/10x/40x,
que incluye el Burn Proof 2. El Cyclone esta-
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ra disponible en junio en version IDE por
unas 65.000 pesetas. Waitec se adelanta a
todos, ya que prevé lanzar en mayo el
Megalus, una grabadora 24x/10x/40x.
Disponible en IDE y SCSI, también incluira el
Burn Proof. A esta velocidad el fabricante nos
propone grabar un CD en jtres minutos!

Hacia lo infinitamente pequenio

El viaje hacia lo infinitamente pequefio con-
tindla. Panasonic ha presentado un lector
MP3 de dimensiones microscopicas: el SD
Audio Player. Es realmente pequefio vy lige-
ro de gramos. El brazalete que lo acompana
sirve para que te lo lleves encima en tus
paseos. Esta miniaturizacion extrema ha

Novedades del salén informatico mas grande del mundo

sido posible gracias al empleo de las tarje-
tas de memoria SD Panasonic. Mas peque-
fias que las Smartmedia, estas tarjetas
podran almacenar hasta 1 GB en un futuro
no muy lejano. Todavia no se ha fijado su
precio y, de momento, mejor no saberlo.

La pesadilla de las multinacionales
Waitec presenta una estacion de graba-
cion auténoma bautizada con el nombre
de ADAGIO. Graba todo tipo de CD audio,
reconoce los CD-R y los CD-RW vy es
capaz de escribir CD de audio y CD de
MP3. Dispone de un codificador
' MP3 integrado, lo que significa que
ya no necesitas un PC para grabar
archivos de audio. Puedes conectar
cualquier fuente de audio y, median-
te un visualizador y los botones de
mando, grabarlas en un CD de MP3
o audio. EI ADAGIO tiene una toma
USB para la transmitir los datos de
MP3 al ordenador. Para conectar una

cadena de alta fidelidad, un CD o incluso
un Mini Disc, dispone de una entrada ana-
I6gica y otra digital Gptica. Serd posible
determinar el nivel de compresidn y gra-
bar las informaciones adicionales sobre la
pista de misica. Esta pequefia joya vale
su peso en oro, unas 115.000 pesetas
aproximadamente.



AMD imparable

Los dos grandes fabricantes de procesado-
res para PC exhibieron sus diferencias en el
CeBiT 2001. Intel pone toda la carne en el
asador con el Pentium 4 y los accesorios,
como las Webcam y algiin que otro perifé-
rico lidico de tamafio microscapico.
Mientras que AMD anunciaba el Athlon a
1,33 GHz, el Duron a 900 MHz (ver noticias)
y la préxima generacién, cuyo nombre de
codigo es Palomino (no, no es broma).
Tampoco se olvidaron de los equipos con
mas de un procesador y los portétiles. El
Palomino es una nueva version del chip
del Athlon que reemplazard al
Thunderbird a partir de este verano. Una
méquina de demostracion equipada con
el procesador Palomino a 1,5 GHz caus6
sensacion. El chip actual del Duron se
llama Spitfire y su sucesor, el Morgan,
llegard a nuestros PC en otofio, con fre-
cuencias de 1 GHz y superiores.

Para los ordenadores portatiles, AMD ha
desarrollado una nueva tecnologia bautiza-
da como PowerNow! Permite reducir la fre-
cuencia del procesador cuando el sistema
no lo necesita. El resultado es una reduc-
cion del consumo notable.

AMD mostrd también la Gltima variante del
chipset 760: el 760MP. Este (ltimo acepta
(ipor fin!) la combinacion entre mas de un
procesador. La maquina de demostracion,
integrada por dos Palomino a 1,5 GHz,
realizd virguerias sin pestafiear con los
diferentes objetos que integraban una
escena de 3D Studio Max y con los dife-
rentes filtros de Photoshop, casi todo en
tiempo real. Nunca se habia visto seme-
jante potencia en un PC.

H disco dure nomada

lomega, el lider del almacenamiento porttil,
present6 su Ultima innovacién, el Peerless.
Los discos duros son cada vez mas peque-
fios, més baratos y ofrecen més capacidad de
almacenamiento. Ideal para llevarlos encima.
El Peerless estd construido sobre una base
que integra, a tu eleccion, las nuevas cone-
xiones del PG, ya sea el FireWire, el USB 1.1
& 2.0 o, por supuesto, el SCSI. A esta base
puede acoplarse un cartucho de 5, 10 0 20
GB. Son, de hecho, discos duros de dos pul-
gadas y media, idénticos a los utilizados por
los ordenadores portatiles. Las prestaciones

prometen ser excelentes, pero lo mas desta-
cable es que su tamafio, similar al de un PDA,
los hace perfectamente transporiables. Este
sistena deberia estar disponible en mayo. Su
precio se situard alrededor de las 25.000
pesetas para el cartucho de 5 GB, 37.500
para el de 10 GB y 50.000 para el de 20 GB.

H BlueTooth
Si el afo pasado se empezd a hablar del
BlueTooth, este afio se le ha podido ver por
todas partes. Las caracteristicas de este
sistema de comunicacién sin cable se han
definido casi por completo. Gozard de un
reconocimiento universal, su alcance serd
de hasta 100 metros y se ha reducido el
tamario de la parte electronica. Se encon-
trard tanto en los periféricos PC clasicos
como en los teléfonos maviles. Entre las
aplicaciones mdas estrafalarias, pode-

mos citar el reloj Bluetooth, que encien-
de v apaga el PC en funcion de la dis-
tancia que lo separa del usuario. Ei
interés evidente para nosotros sera
el de comunicar el PC con todo su
entorno. Por ejemplo, descargar la cdmara
fotografica digital conectandolo al USB.

USB 2.0: el revival

Esta vez el USB alcanza mayor velocidad,
incluso se permite hurgar en la conexion
FireWire heredera del SCSI. El USB auto-
riza tasas de transferencia de cerca de 50
MB por segundo (400 Mbits/s), frente a
los 12 Mbits por segundo que alcanza la
version 1.1. Se han presentado numero-

Waorlil u Firet
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sos periféricos, asi como discos durgs,
camaras fotograficas y grabadoras. El
FireWire no deberia estancarse y lo logico
gs que pasase a una segunda version para
ofrecer una velocidad de 800 Mbits por
segundo. El USB 2.0 aparecera en los pré-
ximos meses en forma de tarjetas PCl
para actualizar las maquinas existentes y
se integrard en las placas base de los nue-
vos PC.

H raton viajero

El raton optico més grande se ha paseado
por el CeBiT 2001. Ademds de sus dos
botones y su rueda, el raton de la empresa
ComMouse posee una pantalla LCD que
visualiza la informacion de las web (compa-
tible con MMS: Mouse Messaging Service)
que habras escogido presumiblemente con
el programa Internet Agent. Cuando estés
conectado a Internet, el ratén buscara las
informaciones él solito y, si te interesa una
informacion, clicas sobre un botdn y vas
directamente a la pagina. De momento, sdlo
existe una version para diestros y su precio
rondard las 12.500 pesetas.
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¢ Es realmente necesario gastarse mas de 100.000
pesetas para estar a la dltima? Ha llegado el momento
de que las tarjetas equipadas con el tan cacareado
GeForce 3 rindan cuentas. Las hemos puesto en el potro
de tortura y las hemos obligado a confesar. Eso si: los
controladores eran estables.

n P

Nombre: 30
Fahricante: H¢
Caracteristicas

hasta las proximas Navidades no
habrd juegos capaces de explotar estos

| mes anterior presentamos en
sociedad el GeForce 3 de NVI-

juego
Precio: 125.000 peseia

DIA, no sin inesperados proble-
mas a causa de los controlado-

res. La version 11.01 de estos (lti-
mos ya ha visto la luz y nada nos impide
hablar de rendimientos. El monstruo de
NVIDIA alberga en sus entrafias la cifra
récord de 57 millones de transistores e
introduce en hardware las nuevas funcio-
nes de la version 8 de Direct 3D, la libreria
universal de Microsoft.

Una parte del procesador estd entera-
mente dedicada al sombreado o, lo que es
lo mismo, a la programacion de los pixeles.
Este sombreado de los vértices y pixeles de
la imagen introduce unos efectos de trans-
formacion, luz y texturas que van a permitir
que los mundos 3D sean todavia mas rea-
listas. De todas formas, todo indica que

s (aprox
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recursos a excepcion de uno o dos que han
sido desarrollades para poder probar el
procesador.

Para agilizar los juegos actuales, el pro-
cesador dispone de un motor de transfor-
macién geométrica méas potente que su
antecesor, un sistema antiafiasing (FSAA) y
una gestién optimizada de la memoria para
reducir los problemas de transferencia
entre el procesador y la memoria. En la
actualidad, es muy dificil aumentar la capa-
cidad de rendimiento de las tarjetas 3D, ya
gue esta comunicacion entre procesador y
memoria carece de la fluidez necesaria.
Ademds, la memoria DDR a 230 MHz con
que van equipadas las tarjetas basadas en
GeForce 3 es muy cara y aumenta el precio
de una tarjeta en mas de 100.000 pesetas
con los 64 MB requeridos.

A tarjeta potente, GPU porteniosa

El procesador es de 200 MHz. En nuestro
caso, hemos efectuado las pruebas en un
ordenador equipado con un procesador
Athlon a 1.2 GHz, una placa base Asus A7V
y 128 MB de memoria SDRAM a 133 MHz.
También hemos experimentado con proce-
sadores menos potentes, pero estd claro
que para sacarle el maximo partido es nece-
saria una CPU potente. Después de todo,
no vas a utilizar una tarjeta grafica que te ha
costado 100.000 pesetas en un Celeron a
500 MHz. De entrada, el GeForce 3 muestra
todo su potencial cuando trabaja con altas
resoluciones. Hace falta una pantalla de 19
pulgadas y una GPU con mas de 800 MHz

para justificar su empleo. Con los juegos
actuales no hemos encontrado problemas
graves, salvo en el caso de Mercedes Benz
Truck Racing.

En Colin McRae 2 se puede activar el
Cubic Environnement Mapping. El juego es
fluido con una resolucién de 1.600 x 1.200.
Los reflejos del decorado en los cristales
del coche son magnificos. Sin embargo, el
FSAA no aporta gran cosa, incluso a 1.024
X 768. Sdlo hemos encontrado un juego en
el que el FSAA es realmente potente. Se
trata de F7 Racing Championship, que
incluso en alta resolucién reproduce los
efectos de escalera marcados en el borde
de la pista. Dicho esto, si conectas el famo-
so FSAA Quincunx desarrollado por NVI-
DIA, el juego trabaja a 1.600 x 1.200 de
resolucion. El FSAA a veces degrada la ima-
gen, como en el caso de Combat Flight Sim
2 donde las inscripciones de los aviones se
vuelven ilegibles.

Ya te hemos mareado con los datos téc-
nicos y a estas alturas probablemente esta-
ras reclamande nuestra opinion. La tarjeta
es perfecta para juegos con una resolucion
de 1.280 o superior. Pero entonces el FSAA
pone trabas a la velocidad con que las imé&-
genes del juego desfilan ante tus ojos. Los
juegos que utilizan DirectX 7 u 8 no utilizan
ain los modelos de sombreado, es decir,
todos los disponibles y la GeForce 3 ofrece



El GeForce 3 se dispara
hacia el futuro
~ tanto como su precio

el mismo rendimiento que una GeForce 2
Ultra hasta los 1.024 x 768 de resolucidn.
En 1.280, se gana del 5 al 10% y en 1.600,
del 10 al 20%. Los juegos que integran
actualmente la funcidn T&L no parecen
sacar provecho de las mejoras de la
GeForce 3. Asi que visto el precio y fa
maquina que necesita...

Seamos sensatos
Hoy por hoy la GeForce 3 sélo te serd {til si
dispones de un procesador de mas de 1

Cuando los juegos se parezcan a
esta imagen de 3D Mark 2001
estaremos en la gloria.

Quake 3 1.600x1.200 calidad maxima sin FSAA
Quake 3 1.600x1.200 calidad max. FSSA Quincunx
Quake 3 1.280x1.024 calidad max. sin FSAA
Quake 3 1.280x1.024 calidad max. FSAA Quincunx

Quake 3 1.024x768 calidad max. sin FSAA

Combat Fligth Sim 2 1.600x1.200 sin FSAA
Combat Fligth Sim 2 1.280x1.200 sin FSAA
Combat Fligth Sim 2 1.280x1.200 con FSAA Quincunx

3D Mark 2001 1.600x1.200
3D Mark 2001 1.024x768

GHz y una pantalla de 19 0 21 pulgadas.
Pagar 100.000 pesetas para jugar con una
resolucion de 1.600 x 1.200 nos parece
exagerado. Al fin y al cabo, las diferencias
con el 1.280 x 1.024 no son como para tirar
cohetes. A falta de juegos a los que some-
ter la GeForce 3 con la APl DirectX 8,
hemos tenido que recurrir al 3D Mark 2001.
No vamos a negar que la GeForce muestra
todo su potencial en este banco de pruebas.

El quid de la cuestién radica en cudndo
habra suficientes juegos que aprovechen
tedos los recursos del GeForce 3 y hasta
qué punto los acelerard. Como no somos
adivinos, nos decantariamos por aconsejar-
te que esperes. Si eres un esnab y te falta el
Gltimo artitugio de moda, japtirate! Pero sé
consciente de que si tus amigos han leido
este articulo no podrds fardar con ellos y te
tildardn de fantasmilla del tres al cuarto.
Para el resto de los mortales, lo més pru-
dente es adquirir una tarjeta mas econdmi-
ca con buenas prestaciones, una Hercules
Prophet 4500 o una GeForce 2 GTS, 0
incluso una ATl Radeon DDR. Es mejor apli-
car el plan renove cuando los juegos que
exploten estos recursos estén disponibles.
Probablemente entonces el precio del
GeForce 3 empiece a ser razonable.

Pero volvamos a las tarjetas. Tenemos

GeForce 3 GeForce 2 Ultra
65,6 img/sg
26,4 img/sg
92,4 img/sg
40,5 img/sg
126 img/sg

50,9 img/sg
73,7 img/sg

113,5 img/sg

47,6 ima/sg
55,6 img/sg

ima/sg
55,8 img/sg
25,6 img/sg

3378 2253
4813 3599

Nombre:
Fahricante

tres y su rendimiento es practicamente el
mismo. Las tentativas de overclocking, las
hemos dejado para mejor ocasién ya que
no se trata de la version final del procesa-
dor. Asi que la diferencia entre unas tarjetas
y otras queda reducida al dispendio econd-
mico y a los extras que las acompafian. La
Elsa Gladiac 920, por ejemplo, esté equipa-
da con salida de TV e incluye el juego
Giants. Pero su precio, que podria superar
las 125.000 pesetas, es prohibitivo.

Hercules ofrece con la 3D Prophet 3 una
salida DVI para las pantallas TFT ademds de
la salida de TV. También se distingue por un
ventilador especialmente fabricado para
vestir al neonato. Es muy silencioso y
refresca un poco mas. Hercules empezard a
distribuir su tarjeta en breve por unas
105.000 pesetas.

Finalmente, tenemos la Starforce 822 de
MSI, que probablemente seré la més bara-
ta. Dispone de entrada y salida de TV y no
tiene radiador en la memoria. A la velocidad
para la que estd pensada, esto no supone
ningin problema, aunque si te pirras por el
overclocking deberds solucionar este
inconveniente.

WLRIX

OpenGLSetings | OvelayCorticls | Taskbor Uiy
30 Antiskseing Setlngs 1 Diecti0 Settings

| DA |

Use thess contred 1o select the degres of anlisiatng to be uied n
Doeei30 and DpenfiL appiications

" Allow appestions Lo control the antsliasing mode
& Manualy selact the antishssng mode

Bua:abemhi
[0k | oo | gookm |

Puedes escoger el nivel de
FSAA en el controlador.
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A NVIDIA le sale competencia

STMicroelectronics y Hercules ponen en jague
el monopolio de NVIDIA en el mercado (8
de las tarjetas 3D. El protagonista de tal g
hazafa es el procesador Kyro 2, la piedra
angular de la nueva y excelente tarjeta 3D
Prophet 4500 de Hercules.

| Kyro 2 es un buen procesador de

STMicroelectronics que Hercules, en

un alarde de buen olfato, ha decidido

utilizar para su nueva tarjeta 30 Prophet

4500. De hecho, la compafiia ha llegado recien-

temente a un acuerdo con STMicroelectronics

para agenciarse en exclusiva las virtudes del
revolucionario procesador.

El Kyro 2 ha conseguido salvar uno de los
obsticulos que mas quebraderos de cabeza
daba a los fabricantes de los procesadores 3D:
la memoria. La tecnologia del Kyro permite divi-
dir una imagen en distintos rectangulos y pro-
cesar su informacién de manera individual.
Primero decide cuales van a ser visibles y cué-
les se van a quedar en segundo plano. Luego
aplica los efectos y almacena el rectangulo
antes de pasar al siguiente. Todas estas accio-
nes se realizan en el procesador. Sélo recurre a
la memoria externa para almacenar la imagen
final. Esta solucidn otorga al procesador cierta
independencia de la memoria y simplifica el
nimero de transistores que necesita.

Otra de las ventajas son las mejoras de
velocidad en el tratamiento de texturas mal-
tiples. El Kyro 2 calcula hasta seis texturas
sin apenas ralentizacién ademas de adminis-
trar funciones avanzadas. Efectla un exce-
lente bump mapping (simulacion del relieve

i e ——. B_—%
T T T T TR e ST i _

T

NOMBRE: 3D Prophet 4500 \
| FABRICANTE: Hercules/Guiliemot

B CARACTERISTICAS: 1 procesador

mediante las sombras) y administra la com-
presidn de texturas en DXTC 1.

Todos los calculos se realizan a 32 bits, lo
que asegura una excelente calidad de la imagen
incluso cuando se reduce a 16 bits de color.
Pero no todo es perfecto. El Kyro 2 tiene su
talén de Aquiles a la hora de soportar las nuevas
funciones de la version 8 del Direct 3D y tam-
poco tiene motor de transformacién geométrica
(T&L). Lo curioso es que después de someterla
a los consabidos bancos de prueba, éstos refle-
jan que estas carencias no afectan al rendimien-
to del procesador.

Pequeiia gran tarjeta
La 3D Prophet 4500 utiliza un Kyro 2 a 175
MHz con 64 MB de SD-RAM a la misma fre-

Kyro Il a 175 MHz, 64 MB de memoria

SD-RAN a 175 MHz
PRECIO: 32.990 (34.990 ptas. con salida de TV)

cuencia. No hay duda de que la colaboracion
entre Hercules y STMicroelectronics ha dado
sus frutos. Los rendimientos de la tarjeta
son notables y la sitdian al nivel de las tarje-
tas basadas en GeForce 2 GTS de 64 MB de
memoria DDR en cuanto a resolucion se
refiere. No obstante, la Prophet 4500 tiene
un rendimiento desigual en los diferentes
juegos. Su manera de compensarlo es a
hase de numerosas texturas. En esto anda
pisando los talones a farjetas mucho mas
caras como las GeForce Ultra y la GeForce 3.
Asi, por ejemplo, en un juego como Serious
Sam supera a una Ultra. En OpenGL funcio-
na hien, aungue no es tan rdpida
cuando utilizas altas resoluciones.
Quake 3 lo evidencia.

También dehes tener en cuenta que
esta tarjeta no es amante de las fre-
cuencias pequefias y exige un procesa-
dor minimao de 600 MHz para un rendi-
miento Aptimo. En definitiva, la nueva
tarjeta de Hercules es perfecta para los
juegos actuales. Ademds, cuesta casi
una tercera parte que una GeForce3.
jAhi queda eso!

 NVIDIA GeFarce 2 GTS

Serious Sam
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La dolce vita

Hablar de revolucion tecnoldgica puede sonar a cliché. Pero es lo que parece estar
ocurriendo. El primer raton sin bola y sin cable, la primera grabadora de DVD
para el gran piiblico y un modem que te da acceso a tu correo glectronico
sin tener encendido tu ordenador dan buena fe de ello.

RATON CORDLESS MOUSEMAN OPTICAL

Logitech ha lanzado el primer ratdn inalambrico y
optico del mercado, el Cordless Mouseman
Optical. Hasta anora el elevado consumo de ener-
gia habfa impedido integrar ambas tecnologias,
pero Logitech ha conseguido superar este obsta-
culo gracias a un nuevo sistema de baterias en el
que un juego de dos pilas permite al raton una
autonomia de hasta tres meses. El Cordless
Mouseman Optical estd equipado con un sensor
dptico de 800 DPI de resolucion, el doble de la
mayoria de dispositivos actuales de este tipo. Su
tiempo de respuesta es realmente excelente, con
un barrido de 1.500 puntos por segundo, algo que

agradeceran todos los aficionados a los jue-
gos de accién. El ratén es bastante solido
y esta disenado para diestros, aunque
si eres zurdo también puedes utilizar-

l0. Se adapta muy bien a la mano y los
cuatro botones se accionan facilmen-
te. La rueda de desplazamiento ha sido
revisada y es un ejemplo de delicadeza. Ademds,
puedes utilizar el Gordless Optical sin alfombrilla y
sobre cualquier superficie. Aunque pesa mas que
un raton tradicional, no resulia molesto, ya que
favorece la precision. Es dificil imaginar que mas
se puede hacer. ..

FABRIGCANTE: Logitech

PREGIO:
14,900 pesetas

GRABADORA DVR-A03

Pioneer se saca de la manga la primera grabadora de DVD-R para ¢l
gran piblico. La DVR-AD3 es capaz de grabar los DVD-ROM de uso
general, que son compatibles con los lectores de DVD del PC. Estos
discos tienen una capacidad de 4,7 GB, suficiente para almacenar toda
tu discoteca y parte de tu ludoteca. La grabadora de Pioneer funciona
también como lector. En lectura de CD asegura una tasa de transfe-
rencia media real de 16x. Su tiempo de acceso, de 140 milisegundos,
es bueno traténdose de una grabadora. En cuanto a la lectura de DVD,
la tasa es de 4x. El DVR-A03 también graba CD-R a 8x y CD-RW a 4x.
La grabadora es compatible con Text Mode y overburning. La graba-
cién de DVD-R funciona de maravilla y una grabacion de 4 GB dura
unos 53 minutos. Puedes grabar DVD de datos y luego releerlos en
cualquier lector de DVD. También los videos en DVD gue graba son
reconocidos sin ningéin problema por todos les lectores de DVD. Una
joya disponible a partir
de este mes. -

d\ FABRICANTE: Pioneer

\*

PRECIO:
150.000 pesetas (aprox.)

KORTEX MODEM IAM V30

¢ Tienes una vida electronica muy ajetreada? Pues sin duda éste puede
ser el aparato de tu vida. Se trata de un modem de 56K que permite
{conectarte a Internet y visualizar los mensajes de correo electronico a
fravés de una pequena pantalla, Ademas, te permite responder los
\mensajes ya sea a través de voz 0 texto. Otra de las opciones que ofrece
£s la recepeion de faxes, que se pueden visualizar e imprimir con el
programa WinPhone,
inchuido en el

‘paquete. El madem se
‘gonecta en el puerto serie
y es Plug&Play.

ia configuracion y ges- £8S
tion se realiza mediante
una serie de botones
‘esparpidos por sy car-
gasa. Es un sistema
parecido al de los
méviles, asi que enviar
un mensaje largo requiere algo de
tiempo. En reposo, ei modem te
ofrece, mediante el display, el
numero de mensajes de cada tipo §
gue has recibido. Mientras estas \
‘gonectado a Internet te podran dejar
mensajes sin problemas, y si el interlocu-
for tiene Ia identificacion de llamada activa-
da, e modem te mostrard el nimero.
1bien se puede utilizar como telefono manos libres tanto empleando
‘auriculares con microfono como con el altavoz y el micréfono que incor-
pora. Un preducto excelente, aungue su precio es un paco alto si tenemos
‘8N cuenta la velocidad de transmision.

FABRICANTE: Kortex

PRECIO:
28.900 Pesetas (precio recomentado)
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Como instalar el CD

No hara falta que lo agites antes de
usarlo. Basta con que lo introduzcas y dejes
que el autoarranque haga el resto. ;Que no

tienes el autoarranque activado? Pues abre el

Bien combinadas, accidn y estrategia proporcionan excelentes resultados, como
demuestran Operation Flashpointy Hostile Waters. Aunque también puedes
disfrutar de la tradicional estrategia en tiempo real con la iltima entrega de la
serie Seftlers, Star Trek: Away Teamy Desperados. Y tampocao falta el deporte. Ni
las carreras. Ni las ganas de instalarte de una vez las demos y dejar de leer.

OPERATIO

IIIS‘I’ALABIﬂN

llEﬂUlSlﬂJS.
P1l 400, 64 MB RAM, 200 MB libres,
Directx 8.0, tarjeta 30 de 16 MB.

Operation Flashpoint 85 uno de fos Htulos de
comnbate ielico mds esperados de este afio.
El Juego, que conliene misiones, unidades y
vehiculos de todo tipo, ofrece una fiberad de
acclfn sin precedentes y una inmersidn total.

Ambientado en una ensis ficticia que sufre la.

Unibn Soviética en las postrimerias de la -
Gueira Fil2, poco antes de gue Gorbachoy

gea nombrado presidente de la URSS, el jue-
40 st centra en una operacion militar de la

OTAN cuyo objetivo es doblegar a 1as fusrzas.

rebeldes de un general sovidtico opuesto a
aperturismo iniclado por Gorbachov.

Tras tus primeras pinitos como soldade raso
de ta OTAN, irds encamando 2 Jo targe de fa
campaiia de 30 misiones del juego a un
comandante de tangue, un piloto y ur oficial
de las fuerzas especlales. Llegards incluso a
tomar el mando de un escuadron y te encar-
gards dei despliegus de tus unidades, y aqui
@5 donde el caricter tactico del juego cobra
toda su

Uno de los aspectos mis atractivos de Ope-
ration Hashpoint es fa posibilidad de mane-

~ jar cualquier vehiculo de que dispongas,

desde camiones, jeeps v blindados hasta
helicopieros. Por si £5to fuera poco, el jue-
go ofrece enprmes escenarios en 3D, de
una calidad v un nivel de detalle excelentes,
La demo conticne un nivel dal juege, en el

\que encarmards a un miembro de un escua-

dron de infapteria. La mision de tu escua-
dron es neutralizar las fuerzas rebeldes que
s2 han hecho fuerles en una de las islas,

navegador que ulilices habitualmente y busca
la pagina principal en |a raiz del CD. Una vez
cargada, podras acceder a los miiltiples bits

de nuestro regalo del mes. Al hacer clic sobre
los programas aparecera el cuadro de didlogo

del navegador que te invita a guardar el
archivo o abrirlo desde Internet. Si te inclinas
por la segunda opcién, el programa de
instalacion se ejecutara sin mas. En
Utilidades encontraras la iltima version de
DirectX, la 8.0a, y el programa Winzip 8.0.

El apariado de exiras de este mes incluye

la version 1.1 de Counter-Strike, el mod mas
jugado en red y on line. Se trata de la
actualizacidn para la version gratuita del
mod. Los modelos de los personajes utilizan
ahora texturas de 512 x 512 pixeles, lo que
se traduce en una destacable mejora de su
aspecto grafico. Los nuevos mapas son
de_inferno y de_rotterdam. La version 1.1
incorpora ademas una secuela del mapa
mas popular del mod, de_dust, que no lo
sustituira sino que lo complementara.

El otro exira de este mes es el pack de
mejora para la version espaifiola de Zeus.
Esta actualizacion, v1.1 SP1, tiene mucho de
expansion, ya que anade un editor y una
nueva aventura en la Odisea.

Por otro lado, en el apartado de parches
encontrards la version 1.1.0.6 de Half-Life,
gue incluye nuevos modelos para Team
Faortress Classic y el mapa ganador del
concurso de PlanetHalfLife de enero, entre
otras mejoras.

Para que funcione el parche de America,
debes copiarlo antes en la carpeta donde
tengas instalado el juego.

CONTROLES

Movimiento: W, A, D, §
Girar: Desplazar el ratdn hacia los lados
Mirar arriba/abajo: Desplazar el ratén hacia
arriba y abajo
Disparar/Soltar arma/Usar item:
Bolén lzqdo. def raion
Cargar arma: R

J
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« America

'}

- ¢ Desperados ~ s Hall-Life v.1.1.0.6 '« WinZip 8.0
~ * Hostile Waters o Red Alert 2 v1.004

- = Setllers IV Extras:

o Star Trek: Away Team  * Counter-Strike v1.1

- *Oftroad * Pack de mejora para

- o NBA Live 2001 - Zeusvi18

« DirectX 8.0a

DESPEI!AI)I]S

REQUISITOS: PIl 266, 64 MBRAM DirectX 7.0a,
tarjeta grafica de 4 MB.

Desperados es un juego de estrategia ambientado
en el Oeste americano que combina la atmdsfera
cinematografica de un juego de aventuras con la ju-
gabilidad tactica de la estrategia en tiempo real. La
demo te ofrece un episodio en el que John Cooper
ha de librar a un pueblo en la frontera con México de
una banda de forajidos.

CONTROLES

Seleccionar personaje/iniciar accion: Boton
izqdo. del raton
Cancelar accion: Boton dcho. del raton
Correr: Seleccionar y hacer doble clic
Agacharse: C

STAR TREK: AWA\' TEAM

GENERD Est:ate ia

DESARROLLADOR: Reflexive Entertainment
REQUISITOS:PII 266, 64 MB RAM, 245 MB
libres, tarjeta de video de 4 MB, DitrectX 8.0.

Star Trek: Away Team es el primer juego de estrate-
gia basado en el universo de Star Trek: The Next
Generation. En el juego, que mezcla tactica y ac-
cion, puedes dirigir equipos formados por hasta 17
oficiales de la Federacion. Tus misiones te llevaran
alo largo y ancho de la galaxia de Star Trek, donde
te enfrentaras con Romulanos, Klingon y Borg. La
demo te ofrece dos misiones para un solo jugador.

CONTROLES

Movimiento: Boton izqdo.
Accidn: Botdn dcho.
Seleccionar equipo: A
Continuar accion; Enter

H[ISTII.E WAT ERS

REQUISITOS: P 266, 48 IVIB RAM, tarjeta
aceleradora compatible con Direct3D.

Hostile Waters es un juego de estrategia en tiem-
po real con elementos de accién en tercera per-
sona. Al mando del Antagus, deberds crear uni-
dades y dirigirlas en tu lucha contra las fuerzas
que amenazan el nuevo orden mundial. La demo
ofrece el primer nivel del juego, en el que dispo-
nes de dos unidades para buscar energia en los
restos militares de una isla.

CONTROLES

Disparar: Boton izqdo.
Fijar objetivo: Boton dcho.
Cambiar arma: Z
Pantalla de objetivo: Tabulador

rrmmn

REQUISITOS: Pl 266. 64 MB RAM, 110 MB
libres, tarjeta 3D, DirectX 8.0.

Offroad es un juego de carreras de buggies en el que
podras derrapar, saltar y correr a toda pastilla. Las
Montafias Rocosas, Hawai y los Alpes son algunos
de los escenarios, estupendamente reproducidos,
que sirven de marco a las répidas carreras del jue-
go. La demo permite jugar a dos jugadores en el
modo challenge. Puedes correr con dos vehiculos
diferentes por dos pistas del circuito Evergreen.

GCONTROLES

Girar izgda.: Flecha izqda.
Girar dcha.: Flecha dcha.
Acelerar: Flecha arriba
Frenar/Marcha atras: Flecha abajo

La veterana serie de juegos de estrategia Settlers
llega a su cuarta entrega. El juego presenta una
interfaz y una funcién de zoom nuevas, asi como
una nueva raza, la Tribu Oscura, que se suma a los
romanos, vikingos y mayas. Destaca también la
introduccion de nuevos modos de transporte,
especies de caza, saboteadores y duelos magicos.
n la demo deberds destruir un asentamiento
vikingo rival situado en el territorio del nordeste.

CONTROLES

Movimiento de camara: Boton dcho.
Acciones, consfruccidn, meni: Botén izqdo.

NBA LIVE 2001

REQU]SITDS P 200 32 IVIBRAIVI 120 MB
libres, tarjeta de 4 MB, DirectX 8.0.

La franquicia de baloncesto mas famosa sigue fiel
a su cita anual, y lo hace de nuevo con un mayor
realismo en los modelos de los jugadores, los esta-
dios y las animaciones del banquillo y el pablico.
Nuevas secuencias de transicion, nuevos movi-
mientos, un control total de la cancha y, como no,
la presencia de leyendas del baloncesto como
Michael Jordan o Magic Johnsen. La demo ofrece
los modos exhibicion y 1 contra 1.

CONTROLES

Movimiento: Flechas de cursor
Pases/cambiar de jugador: Ctrl. dcho.
Tirar/saltar: Maydsculas dcho.
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Que si, que es un regalo. Créetelo. Otros prometen mucho y dan
muy poco, pero nosotros te regalamos una copia integra de
Descent 3, sin cortes publicitarios ni escenas censuradas. Y ni
siquiera te pedimos que nos votes o nos compres una poliza.

escent 3 es un juego de accion
con mayudsculas. A bordo de tu
nave, te sumergiras en un entra-
mado de tineles que enlazan gran-
des estancias y escenarios exteriores
para completar los objetivos de 15 misiones.
El ratén te ayudard a moverte en circulos
mientras avanzas, retrocedes y realizas los
movimientos laterales con las teclas de cur-
sor. Utiliza los botones del raton para dispa-
rar las armas. Es importante dominar los
desplazamientos laterales para esquivar 10s

Si extingues el fuego, te haras con
unos quemadores que permiten volar.

Activa los ordenadores disparando a
las palancas.

GAME LIVE PC /1424

laseres y moverte a la velocidad del rayo.
Aunque se trata de un juego de accion frené-
tica, algo de prudencia y calculo nunca esté
de més. Antes de entrar en una estancia utili-
za la nave guia para saber qué es lo que te
espera. Una vez limpia, recoge todos los
ftems que puedas.

Tu primera comunion

Empezards huscando informacion sobre el
desaparecido Dr. Sweitzer. La mision empieza
en un pasillo circular. Toma el camino de la
izquierda hasta llegar a una puerta. Delante de
ella hay una trampilla que sirve para abrirla.
Sigue por el tinel hasta encontrar una apertu-
ra en la pared externa. Sigue y pronto llegaras
a una puerta que se abre de un disparo.

Una vez la cruces, encontrards a tu dere-
cha un tinel que desciende y que te ofrece
vistas al exterior. Desemboca en una nueva
puerta. Nada mas cruzarla, encérate a ella y
verds otra obertura en la parte superior. En
ella esta el interruptor que desactiva el campo
de fuerza. Sigue por el pasille y enconiraras
una pequefia sala acristalada. Delante de ti
esta la salida al exterior y a fu izquierda una
puerta que lleva a una sala con grandes que-
madores. Al fondo te esperan un par de

NAVECITAS A Mi

Instalacion

INSTALACION: E! juego se eje
GENERU Accmn

1ita desde el CD

REQUISITDS P 200; 32 MB de RANI
aceleradora 3D con 4 MB de RAM

Acelerar A
Retroceder i
Girar Cursores derecho/ izquierdo
Subir/Bajar  Cursores arriba abajo
Deslizarse |ateral Jm]_cursores dere-
L cho/ mgl@
Arma principal Control
Arma secundaria Barra espaciadora
Seleccion de armas Nimeros 1.a5

Instalacion: Si el autoarranque estd activo

solo tienes que introducir el CD en el lector. En
caso contrario, utiliza el comando Ejecutar del
menul de Inicio y abre el archivo D:\Autorun.exe.

robots justo encima de una caja explosiva.
Después deberds localizar dos interrup-
tores rojos que apagan las llamas. En el
guemador encontrards los afterburners,
que te seran de gran utilidad para salir del
escenario. Después veras una torre. Gerca
de su base, debajo de uno de los cafiones
de defensa, encontrards una abertura que
te llevard a una sala acristalada. Rodéala
para encontrar la entrada. Enfrente de
ésta, un poco mds arriba, hay otra abertu-
ra. Te llevard a una sala con forma de
herradura y dos puertas al final. Tal como
entres, coge la puerta de la izquierda.
Estaras en otro tdnel circular que alterna
puertas con pasillos que te llevan al inte-
rior de la estructura. Detrds de cada puer-
ta hay salas grandes que en su nivel mas
inferior albergan los ordenadores con la
informacion que buscas. Una vez obteni-
da, coge un tinel hacia el interior y alli
encontrarés la salida del escenario.

Si quieres activar los trucos sdlo tienes gue introducirlos durante el juego
(rApidamente y respetando las mavusculas) y pulsar la tecia [Enter]

IveGotlt
BurgerGod
TreeSquid
MoreClang

DeadOfNight
TubeRacer




THE GAME

EN JUEGO

www.overthegame.com

BUSCAMOS MEGACRACKS DE LOS VIDEOJUEGOS
PARA TRABAJAR EN NUESTRAS SALAS

terra ©

Para poder atenderte mejor te agradeceremos que conciertes tu entrevista con antelacién.
C/ Muntaner n° 400 4°-2* Barcelona Telf: 93 241 84 36 e-mail: info@overthegame.com




ENCUESTA
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Contesta nuestra encuesta = ="
y ayudanos a mejorar.

Ademas, dedicando 53 segundos de tu tiempo a responder
nuestra supersonica encuesta podras participar en el sorteo de

50 UNIDADES y 50 POSTERS de THE FALLEN,

el excelente juego de accion de FX Interactive. Pocos dan tanto por tan poco.
Y ni siquiera pretendemos que nos votes 0 nos compres una poliza.

Envia la encuesta a: GAME LIVE - C/ Mestre Nicolau, 23 Entlo. - 08021 Barcelona




Nombre : La revista deberia ser...
Direccién : O Més rigurosa I Més critica (1 Menos critica
: [1Mas técnica I Menos técnica [ Esté bien

: Observaciones

Pohlacion

C.P. Provincia

Teléfono

Sexo: El disefio de la revista es:
CH \ M : [1Muy bueno  [J Bueno

: (1 Regular (1 Malo
Estudios completados: :
[EE.G:B. EIER UB.U.P. : Puntiia-lo que te motiva para comprar Game Live
[TE.S:0. [ Estudios universitarios : (del 1 al 10):

; : [IContenidos  [Disefio []Juego completo
Situacion actual: : []CDde demos [JPrecio  [JPortada
CEstudio  Tipo de estudio [ ]Presentacion []Concursos
[ Trabajo Situacion profesional ¢Compras alguna otra revista sobre videojuegos?

Sefiala qué géneros te interesan:
[lArcade  [JAventuras graficas [ Carreras :
IDeportes ] Aventuras de accion U Estrategia ¢Cudles son las caracteristicas técnicas de tu PC

LI Rol L Shooter — L1Simuladores de vuelo (procesador, memoria, tarjeta grafica...?
U Simuladores espaciales :

Ademas de PC, tienes:
[ PlayStation LI Nintendo 64 [ PlayStation 2

[1Dreamcast (1 Game Boy [10tra : - _ o
CJNo tengo consola : Ademas de jugar, utilizas tu PC para:

5 (I Trabajar [ Aplicaciones multimedia [ Estudiar

Puntia los diferentes apartados de la revista en : Otros.
funcidn de tus gustos (del 1 al 10): :

[ Carta blanca [ Noticias [ ] Concursos
(I Reportajes L] Avances LlAndiisis  : ;pispones de acceso a Internet?
[] Opinion [10portunidades =[] Trucos S CTSi [INo

[1EnlaRed [] Hardware [JEnellCD &

i ;Con qué compafiia?
Puntda los CD en funcion de tus gustos (del 1 al 10)

(] Juego completo [ 1CD de demos

Observaciones iJuegas en Internet?
o 1S [INo

¢Utilizas los banners que se incluyen en el CD?
SIS [JNo

................I................‘.......Q.........Q.....O....0.0.....O..Q...........t

Dejarias como esté (=), ampliarias (+) o reducirias (-): (,Cuéles de estos productos utilizas o consumes?
I Noticias J Concursos I Reportajes E ] Movil CJMdasica CJLibros
[JAvances (1 Andlisis (1 Opinidn ] Cémic [1Juegos de mesa
[10portunidades [J Trucos [1En la Red

[ Hardware O En los CD ; Qtros

...........?\
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Suscribete ya a Ia mejor revista de juegos de PC a este lado de la capa de ozono.
. No dejes que nadie se te adelante, los cien primeros recibiran una copia
. de Multi Action o Multi Sports, juegos cedidos por Dinamic Multimedia.
Ademds, por el precio de diez mimeros tendras un aiio completo.
Haz cuentas: jdos Game Live de regalo!

"BOLETIN DE SUSCRIPCION =

Deseo suscribirme por 12 nimeros a la revista GAME LIVE a partir del n° , por el precio especial de 6.950 ptas. (2 ejemplares de regalo).

FORMA DE PAGO Oferta valida unicamente en Espaia
] DOMICILIACION BANCARIA [T T 11 [TT 11 [T CTITTITTITT]

CJTARJETAVISAN® [T 1] [TII] [III] [IIT]  (VIsA electron no valida) Fecha caducidad de la tarjeta HEEE!
1 TALON NOMINATIVO a nombre de IXO PUBLISHING IBERICA,S.L. GIRO POSTAL []

Nombre y Apellidos

Direccion

Poblacion: > 7 o e CP s Provincia

Firma del titular de la tarjeta VISA Promocion valida para Espafia. Suscripciones y pedidos para otros paises,

consultar por teléfono con Pere Giménez o enviar e-mail a:
suscripciones@ixoiberica.com

Proteccion de datos: Segiin la Ley de Proteccion de datos personales, tienes derecho a acceder, cancelar o rectificar tus datos, si estos fuesen incorrectos. Si quieres que tus datos permanezcan en nuestros archives, pero no
quieres recibir informacion de otras empresas que puedan ser de tu interés haznoslo saber.
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EN LA INMENSIDAD DEL OCEANO
NO HAY SUFICIENTE ESPACIO PARA LOS TRES

De los productores de TZar
> M ESTRATEGIA EN TIEMPO REAL EN LAS PROFUNDIDADES DEL OCEANO
g -Au.nwk - hr"“Hll “m_
o o m 3 civilizaciones: White Sharks, Black Octopi y Silicons §41 unidades submarinas

aad
1 2. 36 sistemas de armamento 1 79 estructuras acuaticas 1 179 tecnologias ! 30 misiones

™ organizadas en 3 campafias 1 20 misiones adicionales con mapas especiales
1 Hasta 16 criterios para crear partidas con mapas aleatorios ! Campana de aprendizaje y ayuda
interactiva 1 Formaciones predefinidas o de disefio propio para controlar faciimente las unidades
1 Conquista unidades, estructuras, tecnologias y recursos enemigos 1 Ajusta la 1Ay el nivel de
dificultad independientemente para cada jugador ! Juego en equipo hasta 24 jugadores por red e
Internet @ Escenarios 3D con niveles de profundidad y sombras proyectadas # Resolucién de
pantalla hasta 1280 x 1024 y sonido 23D ! Editor de mapas, misiones, campanas e |IA
 Manual de Usuario de 52 paginas 1 Tripticos de civilizacion
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Todos los extras en

|www.fxplanet.com|
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PC ¢« CD.ROM
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‘ ‘ infinite loop AL CABVELLA

Submarine Titans se vende en

quioscos, grandes almacenes y tiendas de informatica
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