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UN PG QUE SE
MUERDE LA GOLA

iBendito sea Dios! Un leve descenso en la pirateria. ¢ Sera
que la fiebre aftosa se contagia también a las grabadoras?
Aunque sorprendente, la noticia es cierta. Y es como para
alegrarse. Segiin una Idgica que no tiene por qué cumplirse,
a menos pirateria deberian seguir juegos mas baratos.
Dinamic Multimedia, FX Interactive y ahora Planeta
DeAgostini apuestan sin ambages por una politica de
precios agresivos. ¢ Pero lo haran los demas?

No nos engafiemos, segun el resto de compaiiias una
reduccion de precios es inviable. Opinan que el descenso de
la pirateria es tan solo leve y que el mercado no esta como
para tirar cohetes, lo cual obliga a mantener precios
elevados para recuperar la fuerte inversion que supone el
proceso de desarrollo de un juego. Y lo malo es que a
precios altos, pirateria boyante. La realidad demuestra que la
mejora en las protecciones no ayuda significativamente a
reducir el nimero de copias piratas. Hecha la ley,

hecha la trampa. Es un pez que se muerde la cola.

Y lo que nos planteamos es si debe ser primero el huevo

o la gallina. Tal vez las compafiias podrian romper este
circulo vicioso asumiendo, por una vez, ciertos riesgos.

Tal vez, sélo tal vez.

Jordi Navarrete
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No lo dudes: Take 2 va a ser |a rueda a seguir en los proximos
meses. Hidden & Dangerous 2, Mafia, Strongheld y Max Payne
entre otros llevaran el sello de esta compaiiia norteamericana.
A su sede londinense nos fuimos para que nos explicasen como
van todos estos proyectos.

Lord of Destruction

Al diablo le han salido cuernos y cola nuevas. Te
diran que no es mas gue una ampliacion, pero ti
ni caso: jcuantos juegos originales ofrecen
tanta diversion y tantas ideas refrescantes?

The Fallen
Blade (2° Parte)
Worms World Party

Carta blanca

Correo sin pelos en la lengua
~ Noicias

La actualidad PC en 8 paginas
Opinidn

Oportunidades

Juegos de lujo a precios de risa
En |a Red

Nuestro paseo por arenas
virtuales

Clasicos Basicos

Hardware

Novedades y comparativas
€D1y (D2

Diez de cada diez analistas

» coinciden en que los juegos de PC
montienen mucha violencia, algo de
“Bhatismo y hasta lenguaje grosero.
:Es eso divertido o peligroso?

Glive an-l(el1I S
Undying

Aunque [a huella de Clive
Barker no va mucho mas alla
del titulo, Undying es uno de
las arcade con mas
fundamento que se han
publicade en los iltimos
meses. Electrizante y sombrio.
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nonimos o firmados ¢on pseudénlimo.
de identificarse ni decirnos donde
ndoos que incluyais numero de
ol Gltimo ejemplar de 12 revista
6 vergilenza decir quién sois.

Cada vez proliferan mas mensajes a

obra de lectores que no tienen el detauel e
viven. Si seguimos ast. acabaremos pidie
cuenta corriente'y foto de cuerpo entero con
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en la boca. Venga muchachos, no 0s d

Me estoy preguntando en qué piensan los
“sefioritos” de Blizzard, que no se plantean
hacer el Starcraft 2. ;No se dan cuenta de
que la estan pifiando? A la gente le encantt
el Starcrafty el Brood Wars, pero sus auto-
res no guieren darnos una segunda parte.
Lo Gnico que mantiene vivo a Starcraft es
Battle.net, y lo cachondo es que la pefia jue-
ga mas a los jueguecitos (Torretas, Zelda,
Godzilla...) que al juego en si.

Quiero hacer un llamamiento a la gente de
Blizzard en nombre de todos los jugadores
de Starcraft para que entren en razén y nos
premien con una segunda parte de este
magnifico juego.

Y, cama dijo Tyrion Dark en el nimero ante-
rior, reto a todos los que quieran echar una
batalla en Battle.net. Mi nick es LECHUCK.
LECHUCK (e-mail)

Es cierto, Blizzard “no tiene pensado”
desarrollar por ahora StarCraft Il, pero eso
sdlo quiere decir que en estos momentos
son otros los proyectos que les ocupan. La
compaiia norfeamericana sigue colgando
de Ia Red mapas y complementos nuevos
para mantener el culto a Starcraft vivo y es
mads que probable que algiin dia se decida
a frabajar en una secuela. No pierdas la
esperanza.

* " f'mundo es negro__ )

Estoy desesperado con SWAT 3. Lo he ins-
talado sin ninglin problema, pero al ir a eje-
cutarlo, lo Gnico gue veo en el monitor s
una gran pantalla negra.
No me sucede con ningdn
otro juego y estoy por
devolverlo. ¢Es algdn
bug?

Juan Millan. Sevilla

¢0Qué bug ni bug? Como
te diria un técnico en
sistemas informaticos, la
solucién es reiniciar.
Bueno, en esfe caso quizd
no sea suficiente. Bdjate

los iiltimos drivers de tu farjela gréfica e
instala el iltimo DirectX (lo encontrards en
el CD 1). Lo mismo recomendamos para
cualquiera que se encuentre en un ¢aso
similar.

Recuerdo cuando, hace
tan sélo unos meses,
esperabamos  impa-
cientes la salida de Bla-
de en febrero. Luego se
aplazé a marzo, y no
era la primera vez que
nos tocaba digerir un
retraso. No s que mis
colegas y yo seamos
unos viciadillos del
tema, pero era algo que todos llevabamos en
nuestras cabezas.

Ahora, por fin, lo tenemos entre las manos.
Podemos disfrutar de su apasionante histo-
ria, sus impresionantes gréficos, sus texturas
y sombreados... ¢ O tal vez no? ¢Acaso el fru-
to de esa semilla que plantaron nuestros
colegas de Rebel Act hace algunos afios no
gs tan grande y apetitoso como esperaba-
mos? Nuestra respuesta es gue ha salido un
fruto grande, pero moteado con ligeras man-
chas que hacen que no pase de ser un arca-
de mas.

Esos “pequefios” fallos no son tan permisi-
bles como uno querria que fueran. Antorchas
y armas que atraviesan las paredes como por
arte de magia (incluso Rune carece de este
defecto), texturas abiertas con “retales” en
blanco, una historia a la que le falta garra para
conseguir meterte de lleno en el juego... El
pequefio toque de rol ya lo ofrecia Deus ex,
juego en que el perso-
naje adquiere mayor
fuerza y habilidad a lo
largo de la aventura y
que, a diferencia de Bla-
de, dispone de un
correcto y muy currado
guion. El de Blade, tan
corto y poco completo
que muchas veces
empiezas y no sabes
cudl es tu objetivo,
excepto seguir y seguir

hasta que te vuelves loco.

No es que sea una birria, pero la verdad es
que tiene muchos errores que deberian
haberse evitado después de cuatro afos.
Meska (e-mail)

Salvo excepciones muy puntuales, todos los
que nos habéis escrifo para dar vuesira
opinién sobre Blade
coincidis en que es un
huen juego (o muy
bueno, ahi estaria el
matiz) con algunos
defectos que no
considerdis
excesivamenie graves.
Lo de si ha valido o no
la pena una espera fan
larga es algo muy
subjetivo. Pero, la
verdad, no creemas gue nadie se haya
pasado estos tltimos cuatro aios pensando
en el juego dia y noche, mordiéndose las
uiias y despertandose de madrugada enfre

sudores frios.

Muy buenas. Quiero dejaros claro que vuestra
revista me parece bastante buena, tanto por
su disefio como por su seleccion de conteni-
dos. Pero no soporte (lo siento, es superior a
mi) el tono de colegueo indecente que tienen
la inmensa mayorfa de los articulos, en espe-
cial los de la seccion de andlisis. No es que me
moleste el sentido del humar, es sdlo que
creo que la actitud que adoptéis (“somos gra-
ciosos y lo sabemos”) os hace perder un
poco de vista que lo que se espera de vo-
sotros es que deis argumentos sobre si un
juego es o no un buen producto que vale la
pena que compremos. Os pierde la falta de
objetividad, las ganas de provocar la risa facil,
la deliberada frivolidad con que os tomais lo
que, en definitiva, os da de comer. No sé, la
verdad es que todo esto me molesta.

Juan Recalde. Madrid

© o lo soporto

Na te preocupes, Recalde, hemos
investigado, y parece que esto del rigor es
algo que se va cogiendo con los aiios, mas o
menos al tiempo que se te pasan la
frivolidad y el colegueo indecente, que son,



como la escarlatina, enfermedades
infantiles. Cuando nos hagamos mayores y
aprendamos adverbios nuevos y muchas
palabras esdrijulas, ya verds como la revista
nos sale mucho mas seria. Lo de I2
incompatibilidad entre objetividad y humor es
confundir la velocidad con el tocino.

" {0s habéis pasado! )

En el nimerge 5 criticabais de mala manera el
que yo considero el mejor videojuego jamas
creado, Final Fantasy VIII. Pues yo digo que
tiene unos graficos que a mas de un juego de
rol le gustaria tener, un guién insuperable y un
montén de magias, sin olvidarse de los
espectaculares GF, con su gran colorido. Y
qué me decis de los personajes, que son per-
fectos tal y como estan, sin que haga falta
cambiarles el pelo y todo eso. Pienso que esta
revista fue muy dura con uno de los mejores
Juegos de rol que se puede jugar hoy en dfa.
Felicidades por la revista.

Zell Dincht (e-mail)

Mensaje recibido. Nos tranquiliza comprobar
que fienes una buena opinidn sobre Ia revista
a pesar de no estar de acuerdo con algunas
de nuestras opiniones. Pero lo de FFVIlI
hazielo mirar.

* " Un lector civilizato )

El motivo de este correo es el de haceros
saber que sois una buena revista y que si
seguis asi prometo compraros todos los
meses. También queria preguntaros si sabéis
algo més de Civilization 3. Es algo que espero
con todas mis fuerzas. ¢Sera parecido a Giv-
lization 2? ;Se podra jugar a través de Inter-
net o red local?

Roberto Garcia (e-mail)

La noficia es que Firaxis, el estudio de Sid
Meier, ha cancelado su proyecto alternativo
(un juego de estrategia con dinosaurios) para
cendrarse en Civ 3. Las principales mejoras
se cenfraran en desarrollar Ia IA para que el
Jjuego se convierta en un reto estratégico
mucho més exigente. Tras poco més de un
afio de desarrollo, diriamos que falta
bastanie para que el juego se edite, pero
puedes mantenerte informado
visitando regularmente la web
de los desarrolladores
(www.firaxis,com).

Cuestion de ética

Este dltimo mes he asistido a dos cosas que me han lleva-
do a la necesidad de desahogarme puablicamente, y como 08
ofrecéis; pues aprovecho. La primera es la noticia de que la
industria va a adoptar un “codigo ético”. Suena muy bien, pero
estoy seguro (alin no creo en los milagros) de que dicha “ética”
no incluird, por supuesto, que dejen de vendernos BETAS a precio
de productos terminados, que no tendremos que conectarnos a
Internet para descargar ciento y la maza de parches, que su asis-
tencia al consumidor sera decente y que las traducciones (perdon,

“localizaciones”) al ;castellano? seran decentes. La tnica compafiia
que puede dejarse al margen de esta critica es FX. He comprado

X

varios de sus juegos y me he encontrado con un trabajo realizado por
PROFESIONALES, asi, con mayisculas. Buena presentacidn, manuales
bien impresos, traducciones perfectas v precio del que no puedes quejar-
te. Para mi esto es ETICA. A ver si las “Grandes” dejan de quejarse de la
pirateria para justificar precios abusivos y chapuzas constantes (¢ queé es
si no'un pirata quien te vende algo que no esta terminado ni funciona
como debe'y te da como (nica garantia el “derecho” a pagar?).

Lia segunda es la tipica y anual denuncia de la violencia en los videojue-
gos. Mirad, me gustan los videojuegos y las peliculas de accién, pero no
voy dando golpes ni tiros por la calle. El problema quizd sea que mis padres
me educaron para respetar a los demas en vez de mandarme a la acade-
mia o al gimnasio 0 regalarme una consola “para que no moleste”. &

José L. M. (e-mail)

Estupenda idea la del desahogo en piblico. Uno de nuestros muchachos

1a ha llevado a la practica varias veces y por eso tiene antecedentes penales por
conducla obscena y alteracion del orden piiblico. Ante sucesos tan lamentables como
éste, empezamos a pensar que también Game Live deberia adoptar un cddigo ético.

Os mantendremos informados.

Lo siento por todos los fanéticos del Cofin
McRae 2.0, pero voy a comentar algunos
de sus fallos mas significativos. En primer
lugar, pongamos que voy a 200 por una
pista en Finlandia, el sudor me recorre el
cuerpo, tengo el nivel de adrenalina a tope
y los nervios a flor de piel. En estos
momentos, nada mejor para relajarse que
echar un cigarrito, pero en el panel del
coche jno hay mechero! Graso error.

En las pistas de Grecia, muy cerradas y
agresivas, me estampo a toda leche contra
un arbol. ;Ddnde demonios esta el airbag?
Pero lo peor &s que en la dltima etapa en
Suecia le llevaba a Colin unos 30 segun-

dos de ventaja. Iba tan tranquilo que nada
me apetecia mds que escuchar algo de
miusica, pero ¢podeéis creer que no habia
radio en el salpicadero?

En serio, la (nica pega que puede ponér-
sele a este maravilloso juego son sus
requisitos minimos. Yo también soy un
fanatico del Colin. {Que salga ya el 3.0!
Carlos Sainz. Madrid

éCarlos Sainz? ;EI de verdad? ;El del
anuncio de Ford Focus? En serio, ;jeres
consciente de que lo que has hecho
puede considerarse una grave
suplantacién de personalidad? Por si las
maoscas, hemos enviado tu carfa a la
direccidn general de policia, no sea que
el silencio cdmplice sea en este caso
constitutivo de delito.

Si quieres que sirvamos de alfavoz a
tus puntos:de vista, dudas, quejas o
exabruptos, no te cortes-y-escribe a

CARTA BEANCA
GameLive
C/ Mestre Nicolau-23 —Entle
080271 Barcelona

O envianos:une=maita:
cartablanca@ixoiberica.com
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ARA QUIT

Infogrames anuncia Unre

Los fans de Unreal estamos de enhorabuena. La mitica serie de accion en
primera persona vuelve a sus raices con Unreal 2, la secuela del titulo
original publicado en 1998. El juego, que se centra en una solida campafia
para un solo jugador, esta siendo desarrollado por Legend Entertainment
(The Wheel of Time). Epic Games, los autores del titulo original, se encargan

Por fin. La secuela de Unreal toma forma y
estara lista a principios del 2002.

al 2 nara el 2002

esta vez del nugvo motor 3D del
juego, que esta consiguiendo graficos
tan espectaculares como los gue te
maostramos.

Unreal 2 se basa en el mismo universo de
Unreal, s6lo que esta vez se desarrolla en
planetas diferentes y no participa en él
ninguno de los personajes del titulo original.
Encarnaras a un mariscal de una autoridad fronteriza de las
colonias terrestres y navegaras a bordo de la nave Atlantis por el espacio.
Cuando se descubre que siete planetas de la zona esconden siete reliquias,
todo el mundo se abalanza a hacerse con los objetos y revelar sus secretos.
Cinco facciones alienigenas, tus tropas militares y guerreros de diversos
gjéreitos de mercenarios libraran multitud de batallas. Entre las razas
alienigenas destacan los depredadores Skaarj del titulo original, los
guerreros Shian y los cazadores Izarian. En la campaiia para un solo
jugador, tendras que ir de planeta en planeta a la caza de las reliquias.

El apartado multijugador contara con los modos deathmatch individual y por
aquipos, entre otros. Las 13 misiones del juego tendrén lugar en 25 niveles
que incorporan diez escenarios completamente nuevos, desde cavernas y
selvas hasta zonas volcanicas y naves enemigas. Ya puedes visitar la web
oficial del juego (www.unreal2.com).

COSECHA MIGROSOFT 2001

Como cada afio, Microsoft ha presentado a hombo y platillo en su feria
Gamestock sus nuevos titulos para PC, aunque los protagonistas
indiscutibles han sido los juegos para su consola de nueva generacion,
la XBox. El catilogo de Microsoft para este afio incluye siete juegos de
los mas variados géneros. El primerao en llegar a las tiendas, en mayo,
sera Train Simulator, el simulador de trenes del que ya os hablamos en
nuestro nimero de febrero. El apartado simuladores cuenta con un
segundo titulo que se publicard en otofio, Aight Simulator 2002, una
nueva entrega de la popular serie de simuladores de vuelo civil de
Microsoft, esta vez mas realista que nunca.

La estrategia estd representada este afio por tres titulos. Sigma: The
Adventures of Rex Chance es un muy original juego de estrategia en

tiempo real, en el que tendras gue crear animales mutantes para luchar

contra un loco que quiere dominar el mundo. Relic Entertainment, los
autores de Homeworld,

GAME LIVE PC

Microsoft presenta sus nueves titulos en el Gamestock

desarrollan el juego, que se publicara también en otofio. Zoo Tycoon es
un juego de estrategia en la linea de los juegos de gestion como Rolfer
Coaster Tycoon, s6lo que ahora le toca el turno a los parques
zooldgicos. El juego ver la luz en otofie. En verano se publicara
Mechcommander 2, |a esperadisima secuela del juego de estrategia en
tiempo real futurista ambientado en el universo BattleTech.

Rol con toques de estrategia en tiempo real es lo gue nos depara
Dungeon Siege, previsto también para este verano. Cierra esta excelente
cosecha FreeLancer, el juego de combate espacial de Chris Roberts, que
finalmente no saldrd este afio.
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Throne of Baal concluye la saga

Virgin Interactive ha confirmado que la expansién del
mejor juego de rol del afio pasado, Baldur’s Gate /I,
empezara a distribuirse en nuestro pais el proximo 15 de
junio. Baldur's Gate II: Throne of Baal incorporard ¢inco
nuevos escenarios, 40 hechizos y habilidades nuevos y
mas personajes al titulo original. Bioware, el desarrollador
de ambos titulos, ha asegurado que la expansion revela el

ENROLADOS EN BALDUR

de Baldur's Gate

V 4

final de la leyenda de Baldur’s Gate. El limite de puntos de
experiencia quedard aumentado hasta los ocho millones, lo
que permitird alcanzar el nivel 40. Aunque deberés tener el
original, no serd necesario completarlo para explorar los
nuevos escenarios incluidos en la expansion.

¢ TIEMPO REAL 0 TURNOS?

En desarrolio la tercera entrega de Master of Orion

Infogrames prepara Master of
Orion 11, |a tercera
entrega de la
clasica serie de
juegos de
construccion de
imperios espaciales.
Aungue no estara listo
hasta el afio que viene,

7 Infogrames ha sefialado
que ofrecerd un universo
tres veces mds grande que
el de su predecesor. Otra

novedad importante es que
el sistema de combate espacial sera en tiempo
real y no por turnos, como sucedia en las dos
]J entregas anteriores. La galaxia de Orion serd
testigo de batallas espaciales entre los humanos y
diferentes razas alienigenas, como los Sauros. La
construccion de tu imperio seguird, no obstante,
basidndose en un sistema de turnos. Recientemente se ha
presentado la web oficial del juego (www.moo3.com),
donde podras encontrar todo tipo de informacion, arte
conceptual y noticias acerca del desarrollo del juego.

-~
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QUINTOS EN EL. RANKING DE LOS SIMS

Electronic Arts ha anunciado que Espafia es el
quinto pais del mundo en nimero de
usuarios registrados en la web de Los Sims.
Con 21.087 registros, Espaiia se sitia por
delante de paises como Francia, Brasil,
Japén o Italia. Electronic Arts ha
recompensado a todos los fans que han
visitado la web de Los Simsy se han
registrado con un nuevo bebé alienigena, que se
puede descargar desde
www.espana.ea.com. La
segunda expansion del
juego, The Sims: House
Party sale a la venta este
mes. Sin embargo,
Simsville, el titulo de la
franquicia que combina
la construccion de
ciudades al estilo de
Sim City y la simulacion
de la vida de sus
habitantes, ha visto
retrasada su publicacion
hasta el 2002.

Los Sims se lo montan muy bien en
House Party.
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LOS NAZIS

Electronic Arts presenta Allied Assault

Te lo adelantamos en nuestro ndmero de febrero. Electronic Arts ha
presentado oficialmente Medal of Honor: Allied Assault, un shooter en
primera persona ambientado en la Segunda Guerra Mundial y que estd
inspirado en los famosos juegos de la PlayStation. El juego, que saldra a la
venta en otofio, estd en manos del estudio 2015 (Wages of Sin) y utiliza una
version modificada del motor de Quake /I1. Al contrario gue en otros juegos
basados en el mismo motor, los escenarios de Allied Assauft son enormes y
ofrecen, como es de esperar, un altisimo nivel de detalle visual, al igual que

Cuantos mas nazis elimines, mas cerca estaras de

tu medalla de honor.

T

Lo frekkies estaran encantados. Los
demas, la verdad, algo cansados de
tanto Star Trek.

Fiebre de pesadilla si no te interesa en
absoluto el universo de Star Trek. Al igual

que sucede con La Guerra de las Galaxias,

Star Trek es una fuente inagotable de
nuevos juegos y secuelas. Ademds de |a
expansion de Star Trek Voyager: Elite
Force (ver pagina 20), Activision prevé
publicar a finales de afio dos nuevos
titulos de fa franquicia: la secuela de Sfar

GAMELIVEPC /12 4

los personajes y vehiculos.

Trek: Armada, su
juego de estrategia
de combate espacial
del afio pasado, y el
primer juego de
construccion de la

Borg Assimilator.
El estudio de
reciente creacion
Mac Doc Software
esta desarrollando Armada I/, un juego
gue incluira opciones estratégicas, una
perspectiva tactica y mapas 30 nuevos,
ademas de formaciones de naves en 3D
Este titulo ofrecera una campafia para un
solo jugador por cada una de |as tres
facciones, la Federacion, los Klingon y los
Borg, v un modo multijugador en el que
podran jugar hasta 8 jugadores.

franquicia, Sfar Trek:

En el juego serds un militar aliado multidisciplinar y llevards a cabo
misiones de vital importancia tras las lineas nazis en Africa del Norte,
Noruega y Francia. Una de las misiones reproduce la invasion de
Normandia tal y como la relata el filme Salvar al Soldado Ryan. Allied
Assault ofrecera una campafia para un solo jugador y los modos
multijugador deathmatch y capturar la bandera. Podras conducir vehiculos,
tanques incluidos, y disparar desde ellos.

En
Borg
Assimilator,

desarrollado por Cyberlore Studios
(Mayestic), estaras al mando de los Borg
Deberés conquistar y asimilar a los
Romulan, Klingon y los humanos de la
Federacion. A lo largo de los 12 niveles de
la campana, tendrds que asentarte en los
diferentes planetas, recolectar recursos y
apoderarte de nuevas tecnclogias con el
fin Gltimo de asimilar a tus enemigos.
Empezards con una pequefia colonia Borg
y a medida que avances en el juego -
podras acceder a mas unidades y
edificios.
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; Cual es el apellido de la diabélica familia que protagoniza el juego?; ~ BASES DEL CONCURSO

[ IManson ['1Adams XCovenant 1 © Para participar en el concurso, la carta
1 con el cupdn de respuesta deberd recibirse

DOMICILIO:._ BV D.. QA EscALERA Tz2p. . | antes del 5 de mayo e indicar “Concurso
POBLACION: =RU e e E ;}'Iji::ae Barker’s Undying” en una esquina del
PROVINCIA: ... T ERV.E.L. - ... TELE 138 61424 Y 1 * El sorteo se celebrara el 5 de mayo y los
= > - - nombres de los ganadores seran publicados
Rellena este cupdn en mayisculas y envialo a: ! en el namero de junio.
GAME LIVE ' e Sdlo optaran al premio las cartas con la
IXO PUBLISHING IBERICA respuesta correcta.

C/ MESTRE NICOLAU, 23 - ENTLO. \ = El premio no es canjeable por dinero.

08021 BARCELONA \ e La participacidn en este concurso impli-
: ca la aceptacion de todas sus bases.
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de House of the Dead

Lista la segunda entrega

Los zombis arcade por

excelencia quieren tomarse

la revancha. Planeta

DeAgostini Interactive y

Empire Interactive lanzaran el

proximo mes de julio House of

the Dead 2 para PC. En la

segunda entrega del popular juego

arcade los muertos vivientes se acercan
" ‘f # en 3D desde los rincones mas profundos y
A !' W) 'f ' oscuros de la Mansién Curien. Estas criaturas de la noche quieren acabar con la
Earr humanidad y serds ta el encargado de borrarlos del mapa.

- 2 L S
[ [# ’ m 3 S B [l juego, con soporte para uno o varios jugadores, transcurre a lo largo de seis
.t - » i e,

. 2 capitulos y dispone de cinco modos (incluidos los originales de 1a versién arcade) y
f:bres mllnhlls.lfn“ semejantes caretos, no es de extra- RN NV IoN gl SN ory para PC incluye, ademas, rutas de juego
fiar su mala leche.

desarrolladas en exclusiva para la ocasion.

Fidos Interactive calienta motores para el lanzamiento del que esperamos sea uno de
os juegos del afio, Commandos 2. Ha colgado en Internet su nueva web oficial
www.eidosinteractive.com/gss/legacy/commandos2/main.himl), en la que podras ver
magenes de los escenarios de las misiones (Europa Occidental, Europa del Norte,
Sudeste asidtico e islas del Pacifico), los perfiles de los personajes y las novedades
que presentard la jugabilidad de esta segunda entrega. Préximamente podras tener
acceso a los foros del juego y a mas detalles sobre las armas y vehiculos. También
encontraras seis fondos de escritorio, noticias y archivos del titulo original,
Commandos.

a continuacién de este estupendo juego del estudio espafiol Pyro Studios, en el que
ontrolamos a un comando de élite de la Segunda Guerra Mundial, presenta un nuevo

otor grafico que mejora la calidad grafica y la jugabilidad del titulo original. Los
ascenarios son mucho mas realistas, la accion transcurre tanto en escenarios
exteriores como interiores y se ha potenciado la interaccion del jugador con el
entorno del juego. Proein distribuird el juego en junio, aungue su fecha exacta de
anzamiento no ha sido confirmada todavia.

; A f‘ )EC 2N . | A
) r\r T\\L D) oL - INA

www.mediamailonline.com
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AVENTURAS A LO GRANDE

El enorme viaje fantastico de Schizm

Schizmrecuerda mucho
al comic El Mercenario.

El editor holandés Project 3 Interactive prevé publicar en mayo
un nueva aventura gréfica 3D en primera persona y de corte
fantastico, Schizm: Mysterious Journey. El juego ya ha
alcanzado la fase beta en los estudios del desarrollador polaco
LK Avalon, que lleva dos afios y medio trabajando en el
prayecto. Se trata de un titulo de aventuras y puzzles similar a
Mysty uno de los primeros juegos en ser disefiados
especialmente para DVD, mas que nada por su gigantesco
tamafio (ocupa 10 GB una vez instalado). Project 3 lanzard, no
obstante, una versién reducida en CD-ROM.

El juego ofrece vistas panordmicas de 360 grados, cientos de

escenarios diferentes y secuencias de video de alta resolucion
en la que participan actores reales. El argumento del juego, que
no contiene escenas de violencia, ha sido escrito en
colaboracion con el escritor australiano de ciencia ficcion Terry
Dowling. La misteriosa desaparicidn de una cclonia en un vasto
planeta llevard al jugador a explorarlo para saber qué es lo que
ha pasado.

Schizm presenta una jugabilidad no lineal, que te permite elegir
el orden en el que resolverds los puzzles. El jugador controlard a
dos personajes simultdneamente y algunos puzzles requeriran la
colaboracion de ambos.

ABRIL DE PARTY EN PARTY

Nuevas ediciones te la Xuventude Galicia Net y la Conectados Party

-

Del 6 al 8 de abril tendrd lugar en el Palacio de Congresos y
Exposiciones de Galicia, en Santiago de Gompostela, 1a
Xuventude Galicia Net 2001. La Party ofrece un programa muy
completo de concursos, conferencias, talleres, proyecciones de
demos v, lo mas impartante, campeonatos de Flight Simulator,
Age of Empires, Starcraft, Counter-Strike y Quake 111, con un
total de 25 millones de pesetas en premios. Puedes obtener mas
informacion en www.xuventudegalicia.net.

La segunda edicion de la Conectados Party se celebrard este afio
en el palacio de la Paz de Fuengirola (Mélaga) del 11 al 15 de
Abril. En la Party, completamente gratuita y organizada por la
asociacion malaguefia Conectados, los asistentes (se esperan
uncs 400) podrédn participar en campeonatos de Quake, Unreal

-

_ » Dos citas ineludi-

%r hles para el jugon
s 1] I*"'- z |

L -

Tournament, Mechwarrior 4, Starcraft, Age of Empires Il, FIFA
2001 y Counter-Strike. Habra también conferencias y se
organizaran otras actividades, como una noche de marcha por
Fuengirola. Para mas informacion e inscripciones, vista su web,
www.canectados.org.
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HEART o= WINTER

Reguiere leewind Dale original

B
eg PC co-rom

; ’ Continua la aventura en los
Diez Pueblos con Icewind
Dale: Heart of Winter, el pack
de expansion de Icewind Dale.
Con nuevos elementos que
aumentan la jugabilidad, como
¢lmayor limite de experiencia,
y otros que aniaden las mejoras
técnicas requeridas por los
usuarios, como la resolucion
de pantalla 8oox600. Ademas,
6 flamantes areas principalesy
casi 20 monstruosy 6o
hechizos nuevos.

T s
Dahigeons & Dragons

- BiOWARE

INFINITY ENGINE

[ Version integra en castellano

GURON

CB PC co-rom
Q\ MULTI Fl&r“

—n . — e
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La serie post-apocaliptica Fallout, de
Interplay, ha sido una de las favoritas entre
la comunidad de jugadores durante los
iltimos afios. Pero ahora, con un motor
grafico actualizado por completo, lo que
cuenta es la tactica y la mecanica de juego.

Controla a una brigada de hasta 6 persona-

jes para explorar, localizar, desplegar,

patrullar, atacar, defender, recuperar,

destruir,continuar y tender emboscadas a

14° East quien se cruce en tu camino.

MICRO FORTE

3
g.
3

Paseo de la Castellana, 911 ~ 28046 Madrid - Telf. 91 789 35 50 - Fax: 91 789 35 60 (@
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PROVINCIA:.

Rellena este cupdn en mayisculas y envialo a:

GAME LIVE

IXO PUBLISHING IBERICA
C/ MESTRE NICOLAU, 23 — ENTLO.
08021 BARCELONA

BASES DEL CONCURSO

e Para participar en el concurso, la carta
con el cupdn de respuesta debera recibirse
en las oficinas de IX0 Publishing Ibérica
antes del 5 de mayo e indicar “Concurso
Millonario” en una esquina del sobre.

e El sorteo se celebrara el 5 de mayo y los
nombres de los ganadores serdn publicados
en el niimero de junio.

o Sdlo optardn al premio las cartas con la
respuesta correcta.

e El premio no es canjeable por dinero.

e La participacidn en este concurso impli-
ca la aceptacion de todas sus hases.




Y DIOS CREO LA ATLANTIDA

Zeus expande sus dominios

Zeus no se conforma con el Olimpo y sale a cenquistar el mitico continente de la Atlantida. Sierra tiene pre-
visto lanzar el préximo verano la expansion de Zeus, que esta siendo desarrollada por Impressions Games.
Esta expansion, cuyc nombre todavia no se ha
decidido, se inspira en las leyendas y mitos de
la Atlantida.

Los jugadores podran construir y dirigir las
fabulosas ciudades del continente perdido,
establecer nuevas colanias en el resto del mun-
do y comerciar con las antiguas civilizaciones.
Nuevos dioses, monstruos y héraes interven-
drén y ayudaran al jugador en el renacimiento
del legendario imperio de la Atlantida. Los juga-
dores también podrdn crear sus propias aven-
turas gracias al editor que incorpora el juego.
Para hacer mas llevadera la espera, Impres-
sions Games ha colgado en su web
(http://zeus.impressionsgames.com) un pack
oficial de mejoras para Zeus que permite editar
£SCenarios.

:Se hundira la Atlantida en pleno juego?

- o

Aparece un juego basado en
i |

La Espafia caiii asalta el mundo
virtual de la mano de Torrente.

sera

ceso

EL JUEGO TONTO DE LA LEY

Torrente

El humor chabacano de Torrente:
Fi brazo tonto de la ley ataca de
nuevo. El estreno de Torrente 2
Misién en Marbella viene acompa-
fiado de un juego inspirado en las
tropelias del
madrilefio encarnado por Santiago
Sequra.

Torrente: El juego, desarrollado por
gl estudio espafiol Virtual Toys,

primitivo  policia

un arcade de accion y tiros

ambientado en Madrid y Marbella,
el enclave favorito del cine made in
Spain mas casposo. El propio San-
tiago Segura ha dablado a su alter
ego virtual y ha supervisado el pro-

de desarrollo.

Recorta y rellena los datos.

Ven a visitarnos a fu Centro MAIL y presenta
este cupén al realizar la compra del juego.
¥ si no hay un Centro MAIL en fu ciudad,
envianos esle cupén junto con fu pedide a:
Centro MAIL * C2 de Hormigueras, 124, pta
Te lo haremos llegar por transporte urgente (Espaiia P

DOMICILIO
CODIGO POSTAL ..o veevensnns POBLACIO
PROVINCIA ...
TARJETA CLENTE Sl OJ

offles oblenidos con este cupén sertn introducidas en un fichero que et registrado en la Agencia de Proteccion de Dotos, Para la reciificacion o anulacién de algin dato, deberés pane

NO O MNIMERD e
DIRECCION E-MAIL oovseeeesversasmsssissossnione- [ Tl

CENTRO

www.centromail.es
5-52F ¢ 28031 Madrid.

ninsulor + 595 pts., Baleares + 795 pts.).

. TELEFONO.

7 18 19 o escribiendo una carla certicada a Centro MAIL: Camino de Hormigueras, 124 perial 5 -

S A KB SN \
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5F 28031 - Madrid. Marca a confinuacian si no quieres recibir informacién adicig
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be en confaclo con nuestro Servicic de Atencien ol Cliente llamando
inal de Centro MAIL (1

NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS
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adelantabamos el retra-
so de Dreamland Chro-

nicles: Freedom Ridge,

: o el proyecto estrella del
Creado por Heavy suerte de zombis y demds criaturas del mal. estudio inglés Mythos

Iron Studio, Evif  El juego incluye nuevos entornos extraidos Games. Pues bien. no
Dead: Hailto the ~ del universo Evil Dead y en é| habra cabida solo el juego ha sido cancelado definitiva-
Kingesunjuego para la accidn, exploracion y resolucion de mente, sino que la propia empresa ha anun-
de aventuras 3D puzzles. Los jugadores podran mejorar sus ciado que cierra sus puertas. Fundada por

con escenarios pre-  armas a medida que avancen en la historia. los hermanos Gollop, la companiia dejaen su
renderizados en 2D. Proein tiene previsto publicar el juego en haber titulos tan prestigiosas como la saga
El argumento del juego se desarrolla ocho  mayo. X-COM o Magic & Mayhem.
afios después de la {iltima
entrega de la saga cinemato- , FREELANCER, RETRASADO
grafica Evil Dead de Sam Rai- El titulo que marca el regreso del gran
mi, compuesta por la trll’qgja , _ : : Chris Roberts a la progra-
Posesion Infernal, Terrorifica- : ®._ macion de juegos,
mente muertosy El Ejército de . . Freelancer.  ha
las tinieblas. En el papel de | B ™ W= sufrido un nuevo
Ash, regresards a la infame o 1 ¢ retraso El creador de la saga Wing
cabafia del bosque de la peli- ’ Commander ha anunciado que su
cula, donde tendrds que car- y y i simulador de combate espacial mas
garte, una vez mas, a toda ambicioso, ahora en manos de Microsoft, no
" estard listo hasta la primavera del 2002.
Se va de vacaciones A = ? UT, SIN EXPANSION
a una cabaiia m . - Infogrames ha can- W
Ash se lo tiene hien celado el proyecto ¢
merecido. de expansion de B
Unreal Tournament ,*
que estaba realizan- #

= 4 do Digitalo Studios.
VIAS AGCION TREKKIE bl o 53
Games, ha senalado

que Infogrames prefiere centrarse en el de-

EI’te F 0['68 tendl'a exllallsmll sarrollo de la version para Dreamcast y el nue-
vo titulo Unreal Warfare.
Activision lanzard esta primavera la expan- ATAGAN LOS MODNEGOLES
sion oficial de Star Trek Voyager: Elite Force. The Mongol Invasion es el nombre de la
Esta ampliacion, desarrollada también por JS expansion de Shogun: Total War, que EA
Raven Software, incorporard una recrea- publicard en estos dias. The Mongol Inva-
cién 3D interactiva de la nave Voyager, sion introduce a los Mongoles, 300 afios
dos nuevas campafias para un ’ antes del Shogun original, con nuevas cam-
solo jugador, 17 mapas multi- panas y unidades y la posibilidad de jugar la
\ jugador v 12 modelos de o campana com_pfe%a on line con otros jugado-
A personajes nuevos. e : res. lE’Iectromc _A[ts na qescartg publicar
También habré tres nue- Elite Force es Star Trek al estilo lambién una edicion especial del juego, que
vos modos de juego: Quake. Para los frekkies de incluird el titulo original y la expansion.
~. Assimilation, Elimina- gatillo facil. r E m .
" tion y Action Hero. En A é’«!
el primer modo se enfrentaran ey d
la Federacion y los Borg. El  todos. En Action Hero un Unico jugador dis- N ¢ i .;
objetivo de los Borg es asimi-  pone de todas las armas. El jugador que lo ,ﬁq 7 i -
lar a todo el equipo de la Fede-  mata se convierte a su vez en el Action Hero. “" ; .

racion, mientras que ésta debe  Te recordamos que Efite Force es el primer = A W
matar a la Reina Borg. Eli-  juego ambientado en el universo Star Trek: ?*q '1 4 y! -y
mination es un modo del  Voyager. Basado en el motor de Quake 3, el ’
®- tipo  todos contra  juego se centra en la accion indiscriminada.




DEUS EX MEJORADO

Eidos Interactive ha anun-
ciado una edicion L g
“Game of the Year” de  ®178 8,
Deus Ex para esta pri- =3

mavera. La nueva edi- ';,J

cion de este juego de £ 4
accion y rol futurista = L%

y)
Uy,

incluira una version
mejorada del modo para
un jugador, un parche mul-
tijugador, un nuevo modo multijuga-
dor deathmatch y un kit de desarrollo
que permite crear misiones y nuevos mapas 3D,
ademas de editar los ya existentes.
LA UNION HAGE LA FUERZA
LucasArts Entertainment
J_TA ha llegado a un acuerdo
con Ensemble Studios
WAM para desarrollar una
? nueva franquicia de jue-
gos de estrategia en tiempo real basada en el
universo de La guerra de las galaxias. El primer
titulo, que aparecerd en otofio, se llamara Star
Wars Battleground y. utilizara la tecnologia con
la que Ensemble creo la saga Age of Empires.
Bioware v Verant también estan desarrollando
juegos basados en La guerra de las galaxias (de
rol y on /ing) para LucasArts.
EUROPEAN SUPER LEAGUE
Hace unos dias Virgin Interactive presento en
Madrid su nuevo juego de fatbol, European
Stper League. El lugar elegido para la presen-
tacion fue el Museo del Real Madrid, ubicado
en el estadio Santiago Bernabeu. Pudimos
contemplar el juego en funcionamiento, pero
s6lo en su version para Dreamcast, ya que [a
version para PC se ha retrasado.

GONCURSO BLADE

Los ganadores del concurso

Blade (febrero) son:

Fco. José Ros, Valencia

Paula Navarro, Avila

David Minuesa, Cuenca

David Liern, Girona

Antonio Poza, Madrid

Javier Verastegui, Vitoria

David Baella, Barcelona

Javier Casanova, Pamplona

Juan Carlos Cuevas, Sevilla

Mario Sanz, Fuenlabrada (Madrid)
Samuel Bertrand, Ojén (Malaga)
Guillermo Marrero, La Laguna (Tenerife)
Antonio k. Salmeron, Roquetas (Almeria)
David Sarmiento, La Bafieza (Ledn)
Mateo X. Esmoris, Vimianzo (A Corufa)

- d-

EL ESPAGIO AL DESGUBIERTO

El estudio inglés Frontier Development,
autores de la veterana saga de simu-
ladores espaciales £ite, ha comuni-
cado que se encuentra desarrollan-
do una cuarta entrega de esta
mitica serie. Los juegos Elite (Eli-
te, 1984; Frontier: Elite /I, 1993,
First Encounters, 1995) son
simuladores espaciales en los
que el jugador disfruta de una #
libertad absoluta para hacer lo
que quiera, desde comerciar
con ofros planetas a atacar
naves o dedicarse a tareas ’
de proteccion. Frontier ]
quiere dotar a la cuarta

entrega de una fisica lo

mds realista posible. El

universo del juego ofre-

cerd sistemas solares rea-
listas, con planetas minu-
ciosamente detallados en
los que podras hacer que
aterricen tus naves. Asi-
mismo, aumentard el

En preparacion Hite IV .

nimero de naves, equipamiento y mer-

cancias disponible. Elife 1V (titulo
provisional) contard con un modo
multijugador, aunque todavia Fron-
tier no ha desvelado como serd. El
juego se publicara, como muy
pronto, en el 2002.

La veterana saga Elite necesitaha una puesta al dia.

LEVE DESCENSQ
DE LA PIRATERIA

20 millones de juegos piratas en el 2000

Segln estimaciones de la FAP (Federacion
para la Proteccion de la Propiedad Intelec-
tual), se vendieron en Espafia durante el afio
pasado cerca de 20 millones de videojuegos
piratas. Esta cifra, que ha hecho publica ADE-
SE (Asociacidn Espaiiola de Distribuidores y
Editores de Software de Entreteni-
miento), constituye entorno al
65 % del total de juegos
vendidos en nuestro
pais, aungue supone
un ligero descenso
con respecto a
1999.

Para las compa-
fifas distribuido-
ras, que han ven-
dido nueve
millones de copias,
la venta de juegos
ilegales supone unas
pérdidas del orden de
los 30.000 millones de
pesetas anuales. De todas
formas, ADESE sefala que el

incremento de la presién judicial y policial
durante el afio pasado, en el gue fueron inter-
venidos 60.000 videojuegos piratas y se ini-
ciaron 69 procesos judiciales nuevos, arroja
resultados esperanzadores para el sector.
ADESE también ha mostrado su preocupa-
cion ante la generalizacion del feno-
meno de la pirateria entre los
adolescentes espafioles. La
asociacion denuncia gue
en los (ltimos afos
han proliferado los
casos de jovenes
menores de edad
que obtienen alre-
dedor de 200.000
pesetas al mes
mediante la venta
ilegal de videojue-
gos piratas.

Las penas de carcel por
pirateria oscilan entre 6

v 24 meses. T mismo.
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Expertos en Informética

ACORURNA
A Coruiia G/ Donanles de Sangre, 1 €981 143 111
Santlago de C. Cf Rodriguez Carracido, 13 0981 588 288
ALICANTE
Alicante
*C.C.Gran Via, Local B-12 Av. Gran Via /n £965 248 351
» C/ Padre Manana, 24 8965 143 998
Benidorm Av. los Limones, 2. Edil. Fusier-Jprier ©966 813 100
Elche G/ Cnstabal Sanz, 29 0965 467 859
ALMER(A
Almeria Av. de La Estacion, 14 0950 260 643
BALEARES
Paima de Mellorca
+C.C. Porto Pi-Centio - Av |. Gabriel Roca, 54 ©871 405 573
Ibiza C/ Via Pinica, 5 #4971 398 101
BARCELONA
Barcelona
*C.C. Glorles. Av. Diagonal, 280 ©934 860 064
*C.C. La Maquinista. Cf Cludad Asuncion, s/n 7833 608 174
* Cf Pau Clarls, 97 ©834 126 310
* O/ Sants, 17 0932 966 923
Badalona
*C/ Soledat, 12 2934 644 637
*C.C Montigald. Cf Qlof Palme, s/n £934 856 876
Barbera del Vallés C.C. Baricentro. 4-18. Sal. 2 ©937 192 097
Manresa C/ Alcalde Amengou, 18 ©338 721 024
Matard
* (0 San Cristolor, 13 ©937 960 716
+C.C. Malaré Park. C/ Estrasburg, § #9537 566 781
BURGOS
Burgos C.C. la Plata, Local 7. Av. Castlla y Leon €047 222 717
CACERES

Céceres Av. Virgen de Guadalupe, 18 €927 626 365
CADIZ

Jerez C/ Manmanla, 10 456 337 962
CASTELLON

Castellén Av Rey Don Jaime, 43 964 340 053
CORDOBA

Cordoba C/ Maria Cristina, 3 957 498 360
GIRONA

Girona Cf Emill Grahit, 65 2872 224 729

Figueres C/ Marerla, 10 @972 675 256
GRANADA

Granada C/ Recogidas, 39 €958 266 954

Motrll G/ Nuewa, 44. Edif. Radiowision ©958 600 434
GUIPUZCOA

San Sebastidn Av. Isabel If, 23 ©943 445 660

Irdn Cf Luis Manano, 7 ©943 635 293
HUELVA

Huelva Ci Tres de Agosio, 4 #0959 253
JAEN

Jaén Pasaje Maza, 7 ©953 258 210
LARIOJA
Logrofio Av Doctor Mugica, 6 £941 207 832
LAS PALMAS DE G. CANARIA
Las Palmas
+C.C La Ballena, Local 1.5.2. ©928 418 218
+P? de Chil, 309 (328 265 040
.:ﬁnecrfec,’Comnel | Valis de la Torre, 3 #928 817 701
LEON
Ledn A Republica Argeniing, 25 987 218 084
Ponferrada Cf Dr. Flemming, 13 ©967 429 430
MADRID
Madrid
» Cf Preciados, 34 ©317 011 480
* P? Santa Maria de la Cabeza, 1 £916 276 225
+C.C La Vaguada. Local T-038 @913 782 222
* C.C Las Rosas, Local 12 Av Guadalajara, sin ©917 758 882
Alcald de Henares G/ Mayor, 58 ©918 802 632
Alcobendas C/ Ramon Femandez Guisasola, 26 £916 520 387
Getafe G/ Madnd, 27 Posterior ©916 813 538
Las Rozas C.C. Burgocentro Il, Local 25 916 374 703
Mdstoles Av de Portugal, 8 ©916 171 115
Pozuelo Crs. Himera, 87 Portal 11, Local 5 £917 990 165
Tarrejon de Ardoz C.C. Parque Corredar, Local 53 ©916 562 411
MALAGA

Mélaga C/ Almansa, 14 ©952 615292

Fuengirola Av Jests Santos Rein. 4 352 463 800
MURCIA

Murcla C/ Pasos de Santiago, si. ©968 294 704
NAVARRA

Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 €948 271 806
PONTEVEDRA

Vigo G/ Elduayen, 8 ©986 432 662
SALAMANCA

Salamanca C/ Toro, 84 2923 261 681
STA. CRUZ DE TENERIFE

Sta. Cruz Tenerife C/ Ramon y Cajal, 62 ©922 293 083
SEGOVIA

Segovia C.C. Almuzare, Local 21, G/ Real, s/n €921 463 462
SEVILLA

Sevilla

*C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucia, s/n #4954 675 223

*C.C. Pza, Amas. Local C-38. Pza. Legién, s/ ©954 915 604
TARRAGONA

Tarragona Av. Calalunya, 8 ©977 252 945
TOLEDO

Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - C/ Viena. 2 7:925 285035
VALENCIA

Valencia

+C! Pinlor Benedito, 5 ©963 804 237

+C.C. E| Saler, Local 324 - C/ E1 Saler, 16 €963 339 619
VALLADOLID

Valladolid C.C. Avenida - P? Zorrila, 54-56 ©982 221 828
VIZCAYA

Bilbao Pza. Arriquibar, 4 ©944 103 472
ZARAGOZA

Zaragoza
+ C/ Anlonlo Sangenis, 6 & 976 536 156
* Cf Cadiz, 14 © 976218271
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SVGA Hercules 3D Prophet It MX 32 Mb.
Memoria DIMM133 128 Mb. SDRAM
Disco duro 20.4 Gb. IDE

Sound Blaster 128 PCl

CD-ROM LG 52x

Médem 56 Kb, V. 90 (PCI)

Altavoces, Micréfono

Teclado y Ratén Multimedia

Intel Pentium Il 866 MHz
Intel Pentium Il 933 MHz
Intel Pentium i1i 1000 MHz

156.900
161.900
169.900

EASY BEST BUY

GARANTIA

Windows Millenium: 20.795 pts.

SVGA Hercules 3D Prophet Il MX 32 Mb.
Memoria DIMM133 128 Mb. SDRAM
Disco duro 30.7 Gb. IDE

Sound Blaster 128 PCI

CD-ROM LG 52x

Médem 56 Kb. V. 90 (PCl)

Altavoces, Microfono

Teclado y Ratén Multimedia

AMD K7-Athlon 1000 MHz 149,900

AMD K7-Athlon 1100 MHz 157.900

TRAXDATA BABYCAM

| AMD K7-Athlon 1200 MHz 8 L7 8= i1

ADEMAS QUIERES
S MONITOR...

LG 15" 552V
1024x768-0,28mm 30-54 Khz,
Solointegracién
29,990

LG Multimedia 15" 550M
1024x768-0,28mm 30-54 Khz.
30.990

LG Multimedia 15” 57M
1280x1024-0,28mm 30-70 Khz.
Altavoces + Micréfono
35.990

KDS VS-7i
1280x1024-0,27mm 30-70 Khz.
38.990

LG Multimedia 17" 77M
1280x1024-0,28mm 30-70 Khz.
Altavoces + Micréfono
45,990

.

SCANNER HERCULES
MAXI SCAN@HOME

MAXI GAME THEATER XP

{Todo en unal CDs de audio

Cémara de video digital que fransmite
r UEencia.

Auténtica estacién de sonido para los

juce: tus archivos MP7 en una las
)v:nrimgorﬁ!ﬁ a un magnifico precio.

ETIQUETADORA EASY
LABEL BEST BUY

CD-R VIRGEN 80°LG

GRAVIS DESTROYER
X-TREME USB

MICROSOFT SIDEWINDER
PRECISION R. WHEEL

.Funcionego de WebCam.

audio y G
ila revolucién en el sonido mullimedial.

CDRW TRAXDATA
12x10x32

iEn solo 4,7 cm. de altura la mejor
combinacion entre disefio, facilida:
de uso y olta colidod de imagen!.

MODEM ZOLTRIX RAINBOW
+ ALIEN vs PREDATOR

LOGIC 3 PC
INTRUDER PAD USB

THRUSTMASTER TOP GUN

VOLANTE LOGIC 3 TOP
DRIVE GT +
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AGE OF EMPIRES II: BLADE: THE EDGE
HE CONQUERORS EXPAN.  BALDUR'S GATE II OF DARKNESS CALL TOPOWER Il

' Plaloars
(Gaceld

DJABLO Il EVERQUEST:
EDICION ESPECIAL DUCATI WORLD THE SCARS OF VELIUS

RALLY 3 :
- N - | g .'f 4
. . . -~ - J \ |
colin morae rally|2.0 G, - e . L.l
Tl . . i < gl

7495 )1 ; - R 6. . . CXE 5 695

EUROPEAN F 1 CHAMPIONSHIP GROUND CONTROL
SUPER LEAGUE SEASON 2000 FIFA 2001 KABU +DARK CONSPIRACY F1 RACING

: CHAMPIONSHIP
: jCompra ya
\ M e F1 Racing
o> G W ¢ ) S1E AT
wf H 5590 ':"':' 5.590 ) L ; e y llévate un
:‘ i 2 g ‘m ot 3 % o el cronometro
3 i de regalo!

GUNMAN HALF LIFE HOMEWORLD ICEWIND DALE: KINGDOM Ademas
CHRONICLES GENERATION 2 CATACLYSM HEART OF WINTER UNDER FIRE

¥ o § y = = partciparas
d | NN TSIV s abeny en el sorteo de
- \ R b 20 magnificos
v 4> A - 360 MODENA
E— =
=

THRUSMASTER
7495 RACING WHEEL.

6.995

2
g
&
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iAcelera si

; guieres llegar!
LOS SIMS: MAS O ONES LIVE
VIVOS QUE NUNCA

QUAKE lil:
TEAM ARENA

THE LONGEST WORMS
_ JOURNEY THE MOON PROJE ) WORLD PARTY

PCcorou
& WHITE
iCompra
Black & White
en tu Centro MAIL
y llévate un
CD-Rom
con un nuevo

[ pedidos por internet [ pedidos por teléfono [ENFIREKARE I personaje!

ios validos del 1 al 30 de abril
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GRANDES. Y
PROYECTOS EN|LA snmnnn

En Windsor, a tiro-de piedra de Londres, tiene st

““Take.2, una.de Ias principales.companias de desarro
Y a Windsor nos fuimes, conscientes de gue es mucho™ jeng lo '-\ -\
que-se cocina en estos estudios. En 108 proximos meses, Take 2 va a a
lanzar una ambiciosa ofensiva que incluird titules an esperados como 38 “
Mafia, ffronghold Serious Sam o Tropico. , B

: 8K
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MAFIA

El simulador de crimen organizado mas
completo que se recuerda. Solo al alcance
de los que se atrevan a visitar el muelle
catorce de madrugada.

STRONGHOLD

La Europa feudal cabe en tu PC. Con ciu-
dades amuralladas y catapultas incluidas.

HIDDEN & DANGEROUS 2

Operaciones especiales en la Europa de la
Alemania nazi. Pocas veces una secuela
tiene tantas novedades.

MAX PAYNE

El policia mas secreto del mundo. Y no
por su trabajo, sino porque Remedy no
suelta prenda sobre como va el proyecto.

SERIOUS SAM

Accion desenfrenada en una de las mejo-
res reencarnaciones del espiritu de Doorm.

M TROPICO

Ya dijo Rousseau que para amar de ver-
dad la libertad hay que conocer la tirania.

M VITH IIi: THE WOLF AGE

Estrategia en alta definicion. Mumbo
Jumbo acaba los deberes que Bungie
dejd a medias.

WFY!

Abran pista a uno de los simuladores mas
realistas de la historia de la simulacion.

M AQUA GT

Algo de turismo nunca estd de mas
cuando pilotas una moto acuatica.

25  GAMELIVE PC




GENERO: ACCION
DESARROLLADOR: REVEDY ENTERTAINMENT
DISPONIBLE: JULID

Si hay un juego que se rige por la premisa del maxi-
mo secreto, ése es Max Payne. De Max se sabe que
es un policia de Nueva York y que trabaja en narco-
ticos. Y de |a ciudad de New York se sabe que fue
invadida por una horda de fotdgrafos a sueldo de
Remedy que tomd instantaneas hasta del altimo
cubo de basura para que los grafistas de Max Pay-
ne hiciesen reproducciones virtuales en su estudio.
Tanto afan de realismo no ha impedido que el juego
corriese peligro. La compafiia editora llego a consi-
derar la cancelacion del proyecto al comprobar que
estaba costando méas dinero que la boda de una
infanta. Remedy ha hecho propasito de enmienda y
parece que todo sigue su curso. Ya estd mas que
confirmado que los graficos y animaciones seran
de muy alto nivel gracias al uso de la técnica Slow
Motion y de un motor totalmente nuevo llamado
Max- FX.

2ne perdica

La aventura en la que se verd envuelto Max va a ser

totalmente lineal, ya que los desarrolladores han ¥

preferido apostar por un hilo argumental solido aun-
que sea a costa de reducir el margen de libertad
previsto. Queda la duda de si estard o no listo el
proximo mes de julio, pero la expresion
del rostro de Luke Vernon, encargado
de relaciones pablicas del juego, nos
dio a entender a las claras que mas
bien no.

Como nos confirmé Luke Vernon,
parece poco probable gue el policia
neoyorkino vea la luz antes del verano. {

b & “l
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Casi nada sobre la faz de la Tierra habia despertado tantas
pasiones desde la ultima vez que Elvis mened la pelvis en
publico, pero muy pronto podrés disfrutar de lo dltimo de
lllusion Softworks: Mafia, ese oscuro objeto de deseo.

Si Drive ya era de por si impresionante,
imaginate lo que seria si, ademas de pilotar
un coche por escenarios urbanos, pudieses
bajar de él para liarte a tiros con la pasma o
con bandas de delincuentes rivales. Pues
eso es lo que lllusion Software estd hacien-
do con Mafia, un completo simulador de
crimen organizado en el que t0 serds un ex
taxista reconvertido en sicario de fa familia
Salieri. El objetivo del juego es llegar a la
clspide del organigrama criminal del que
formards parte. Veinte misiones deberan
ser suficiente para que demuestres tus
metodos y realices todas las fechorfas exi-
gibles en este tipo de organizaciones.

M

a I

\‘\.

GENERO: ACCION

DESARROLLADOR: ILLUSION SOFTWORKS

DISPONIBLE: MAYO

Para ello dispondras de un variado elen-
co de armas reales, ya sean ametralladoras
Thompson, revdlveres Colt o pistolas Mag-
num. También podras acceder a 60 mode-
los distintos de vehiculos con los que des-
plazarte por la ciudad. Las armas las
conseguirds invirtiendo el dinero que Don
Salieri, tu capo, te paga como compensa-
cion por los trabajos gue irds realizando
para él. En cuanto a los vehiculos, mucho

0 arzuneverte,
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Los desarrolladores han puesto un énfasis
especial en recrear los vehiculos de manera
muy realista. Como no se trata de un simula-
dor de conducci6n, el control es muy simple,
pero se han recreado con defalle hasta 16
fisicas distintas para dar mayor credibilidad
al juego. Al igual que ocurria en Drive, las
normas de circulacion no serdn mds que
papel mojada para ti, aunque la pasma, siem-
pre tan inoportuna, hard
todo lo posible para que
pagues caras tus continuas
infracciones. En algunos
momentos te pareceran
incluso més expeditivos
que las bandas rivales.

Aunque la palabra
gangster suele asociarse
con Chicago, lo cierto es
que también San Francisco tiene a sus espal-
das toda una cronica negra. Esta es la ciudad
gue Huston ha efegido para situar la accion, y
aun g.no podemos hablar de una repnodu&
’ ua[ muy fidedigna, lo cierto es que §

lglado su peculiar atmasfera

Cuestion do OhDI TR

\itird recorrer una meg
20 kilometros cuadradg

=
'|h|

it

Eserepi

Las persecuciones con la policia y las
bandas rivales seran constantes.

suburbios, muelles, centros de negocios y
todo lo demds. También encontraras algu-
nos lugares reales, como el aeropuerto de
Lost Heaven o el distrito de Chinatown, y se
estin recreando infinidad de escenarios
interiores como bares, hoteles o estaciones
de tren. Veremos calles bulliciosas y llenas
, de trafico e interiores lle-
nos de personajes con ani-
maciones faciales que van
mucho mas alld del clasico
movimiento de labios
durante las conversacio-

nes.

[llusion asegura que
habra hasta siete tipos
diferentes de partida mul-

tiple que iran desde el clasico deathmatch
a opciones en equipo, inclda una de

caplura de bandera. Pero lo que mds !la-‘

No solo se te phie que a
demostrar capacidad par

s de forma expeditiva. También debes
hacer |as gosas con finura.

'l ”4

t! .“."U )

F1100

La receta para esta primavera es una dosis
discrecional de jarabe de Doom.

SERIOUS SAM

GENEROD: ACCION
DESARROLLADOR:CROTEAM STUDIOS
DISPONIBLE: MAYO

Un festin de visceras a la antigua usanza, ideal si
echabas de menos la descerebrada jugabilidad de
clasicos como Duke Nukerm o Doom. Croteam esta
a punto de dar por finalizado este juego cuya (nica
premisa es la de ofrecer estupendos escenarios en
los que disparar a troche y @ moche. Con un motor
totalmente nuevo, los desarrolladores han recreado
y ambientado excelentemente escenarios tanto inte-
riores como exteriores. Sin duda, el diseno de los
niveles es la gran baza de este juego.

Solo ante el peligro
Los bandos en litigio son un militar retirado de pro-
digiosa punteria y un variado elenco de babosos
alienigenas. La opcion para un solo jugador conta-
ra con una serie de misiones no lineales que se
superan a base de acabar con €l enemigo y resolver
puzzles poco o nada complejos.
En cuanto a opciones multi-
jugador, podras acceder
S %\ aun modo deathmatch
\t y a ofro cooperativo a
= i través de LAN, ade-
mads de la siempre
exotica opcién de jugar
una partida a cuatro en
un solo PC y con la panta-
lla dividida en porcio-
nes, como
=¥ un  Qqueso
Ny ] -
francés.

-\‘\. |
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para convertir tu isla en u
turistico atr}ctivn.

TROPICO

__ GENERO: ESTRATEGIA
_ DESARROLLADOR: POP TOP
DISPONIBLE: MAY0

Uno de los titulos de Take 2 que prometen ser polé-
micos es este simulador de republica bananera. Los
desarrolladores han intentado reproducir, en tono
jocoso, la situacion politica de la isla de Cuba. Dis-
pondrds de un control total sobre la poblacion y de
un monton de opciones, pero andate con mucho
ojo con lo que decides, porgue las repercusiones de
una orden a destiempo suelen ser incalculables.

De lo grande a lo pequeiio
El juego se basara en una especie de camparfia con
objetivos predeterminados, pero también incluira
multiples opciones para configurar partidas y asu-
mir retos personalizados. En lo que a microgestion
se refiere, muy pocaos juegos han liegado tan lejos.
No tedo se limita a optar entre diferentes tipos de
edificio y ver qué consecuencias tiene la decision
adoptada, ya que también deberds tener en cuenta
factores como si controlas suficientemente los
medios de comunicacion o si crece el montante de
tus cuentas en Suiza. La situacidn internacional sera
la propia de la guerra fria, asi que §
deberas aprovecharte del enfrenta- |
miento entre yanquis y rusos para §
mantener a flote tu insular

imperio.

GAME LIVE PC

Puede que la mejor defensa sea un buen ataque, pero los gjércitos

verdaderamente poderosos se construyen desde la retaguardia.
Stronghold se propone llevar este concepto al extremo: si quieres
conquistar el mundo, empieza porque

tu fortaleza sea inexpugnable.

Desde la época de Ulises y su caballo de
Troya, los asedios y las defensas épicas han
sido una constante en la historia europea.
Nuestros antepasados demostraron una con-
siderable aficion a este deporte de aventura
que consistia en quebrar poco a poco la
resistencia de guarniciones atrincheradas en
colosos de piedra.

En AoE 2 los asedios ya tenian un cierto
protagonismo, pero la novedad va a ser que
en Stronghold tendras sobre todo que cons-
truir y defender tu castillo para luego ampliar
tu ejército y destruir los castillos rivales.

Stronghold se dividird en dos partes cla-
ramente diferenciadas: la civil y la militar. La
primera funcionard de una manera muy pare-
cida a juegos como Faraon o Zeus. A partir de
una estructura basica de edificios, podras ir
construyendo mas y mas hasta disponer de
un amplio recinto amurallado con todo lo
necesaria para que en su
interior vivan y desarrollen
SU actividad econémica un
nUmero lo Mas numeroso
pasible de pobladores. Tu
funeionwes crear fas condl-
eiofies- materiales- (cons-
truir, por ejemplo,. uia
s;rraﬂa) y lanatalidad y !es -

“moinmientos” migratorios’ 2
- _faangarmn de gue tu d’udada@raﬁada

"v. I e

GENERO: ESTRATEGIA

DESARROLLADOR: FIREFLY STUDIDS

DISPONIBLE: DICIEMBRE

Aseﬁms al margen, Stronghuld te :
permitira sumergirte en la vida
cotidiana de la Europa medieval.

larse en tu castillo. Si tus paisanos son infeli-

ces, los veras vagar por las calles, tambale-
andose entre efluvios alcoholicos.

La jerarquia de la sociedad feudal estd

siendo reproducida con un grado de fidelidad

pastante alte. Gasi todos

las pobladores oeuparan un

papel muy determinado en

la pirdmide soeial, ya sea.el

de BurGeratas, campesinos

o bufones. Algunos de silos

asumirén mpngsabmda—

dl‘regrdql diad gimn f
Afhele&Qua !

BNemiguos; ya que ol juego axigira Ia cons-
tante obtencién de recursos. Cuando
gstos escaseen podrds crear




Nunca nos cansaremos de elogiar la utilidad de un foso. Si el enemigo se retira,
puedes organizar partidos de fiitbol o sembrar arroz.

rutas comerciales para abastecerte de lo que
te haga falta.

transparentard para dejarte ver su interior
y los trabajos que desarrollan sus ocu-
pantes. El equipo de desarrollo estd cen-
trando sus esfuerzos en conseguir una
interfaz lo bastante simple como
para que se pueda controlar el
juego sin prablemas.

Las ciudades necesitan defensas, y esien este
punto donde entra la maquinaria bélica. Dis-
pondras .de inventos tipicos para el asalto
como catapultas.oescaleras v caniramedicas
de_diversas tipos, desde arqueres en las
murallas a caballerfa con la que realizar sal-
das nocturnas de castigo. El control de (as ¥
unidades militares serd similar al de juegos &
como. AoE. Controlards de forma directa e
Individializada todas las unidades ¥ armas.
Ef“sisterna de eamdra pérmitird todo.
.-420p0 de dngulos Gliles. e incluso alguna
L excenticidad, 'St quices

Las posibilidades de la camara
prometen ser casi infinitas.

AYTH lii
THE WOLF AGE

GENERO: ESTRATEGIA
DESARROLLADOR: MUMBO JUMBO
DISPONIBLE: NOVIEMBRE

Tras la compra de Bungie por parte de Microsoft,
Take 2 recupero los derechos sobre la licencia
Myih. Ahora la ha dejado en manos de Mumbo
Jumbo, que se encarga de desarrollar |a tercera
entrega de este pequeno clasico de la estrategia.
El juego se sitda unas cuantas centurias antes de
la primera entrega, Myth: The Fallen Lords, y pro-
mete ser toda una revolucion en el género, aun-
que no tanto por contenidos como por sus carac-
teristicas técnicas. El equipo de desarrollo anda
metido en una completa reconversion a 3D de las
unidades presentes y en la creacién de un terreno
totalmente deformable y efectos como la oscila-
cion de los drboles cuando sopla el viento.

Para las estadisticas
L.a version final del juego parece que contard con
25 misiones y numerosos videos en alta resolu-
cion que iran desgranando los detalles de Ia his-
toria. Los desarrolladores estén intentando man-
tener el mismo espiritu del juego original
pero mejorando totalmente los grafi-
cos y con 14 personajes

mas.

Myth Itk
estrategia
convencional con
sentido del
espectaculo.
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Fijate en el terreno. A pesar de la altura,
casi podras distinguir qué hay plantado en
ese campo.

FLYLII

_ GENERD: SIMULADOR DE VUELO
_ DESARROLLADOR: TERMINAL REALITY
DISPONIBLE: SEPTIEVIBRE

Uno de los aviones mas populares entre los entu-
siastas de la aviacion comercial es el Pilatus PC
12. Terminal Reality lo sabe, y por eso ha com-
prado la exclusiva para reproducciones virtuales
basados en este avion y piensa incluirlo en la
secuela de Fly/ Ademas de esta golosa novedad,
el juego garantiza mejoras notables en muchos
aspectos. Los graficos, por ejemplo, han sido
remodelados para ofrecer mayor nimero de efec-
tos y detalles y también se va a ampliar el surtido
de escenarios reales.

Ahor que Mlcrosoft ha anunciado que s6lo pien-
sa editar secuelas de Fligh Simulator en afnos
pares, Take 2 puede aprovechar este vacio para

convertirse en un referente también en el mundo |
de la simulacion. Para que te hagas una idea, Fly!

2 utiliza un sistema de fotografias totalmente rea-
listas para recrear sus escenarios. Son algo
menos extensos que

los de FS, pero

£s0 queda com-

pensado  por

detalles comao

la posibilidad

de reconocer

las ciudades en

que aterrizas o

ver como giran
las ruedas en
contacto con la
pista de aterrizaje.
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HIDDEN &
DANGEROUS

La palabra secuela se queda un tanto corta cuando hablamos de
un juego tan rico en novedades como éste. En Illusion se han

liado la manta a la cabeza y van a dar una leccion a aquellos que
se conforman con lanzar sucesivas reediciones “mejoradas” del

mismo juego.

Tras el éxito de Hidden & Dangerous,
lllusion editd una expansidn que corregia
algunos de los fallos de la primera entrega,
en especial relacionados con la A (algunos
enemigos padecian sordera crénica) y con
el hecho de que sélo pudieses emplear un
personaje para completar la mision. Pero
gsas mejoras casi COS-
méticas palidecen ante el
remozado de pies a
cabeza que supone esta
secuela, cargada de ide-
as nuevas que casi per-
miten hablar de un juego
completamente nuevo.

La accidn sigue estando situada en la par-
te final de la Segunda Guerra Mundial, pero
estd vez comandaras una unidad especial del
gjército britanico y podras contar con el apo-
yo de soldados regulares hindues e incluso
los temibles Ghurka.

Seguiras disponiendo de cuatro persona-
jes, pero podras elegir a os integra

queiios espacios es
pvedades que llamaran la

GENERO: ESTRATEGIA

DESARROLLADOR: ILLUSION SOFTWORKS
DISPONIBLE: SEPTIEMBRE

Uno de los atractivos del juego original era
la posibilidad de conducir vehiculos. En la
nueva entrega habrd muchos mds, pero la
auténtica novedad es que se han incluido
aviones. No se trata de
simulacion, ya que se
controlaran simplemen-
te con los cursores, pero
si que ayudan a dar una
sensacion de jugabilidad
muy variada y rica en
opciones. Tal vez los
desarrolladores han tenido muy en cuenta
que Operation Flashpoint, un juego similar,
va a editarse algo antes y por eso se han
esforzado en que el suyo sea lo mas com-
pleto posible.

Prueba de elios son los escenarios gue
albergaran la aventura (el Artico, Afnga .A{e



La recreacion de ciudades conocidas y la
fisica del agua es lo mas prometedor de
este arcade.

mania...) y el nivel de detalle en el modelado I

de los soldados. Se han incluido escenarios GENERO: CARRERAS
interiores mds angostos y mucho mas deta- DESARROLLADOR: PROMETHEAN DESIGNS
llados como bunkers o submarinos. Aunque ‘ DISPONIBLE: Por determinar
los escenarios siguen sin ser deformables, la

explosion de una granada en un despacho Las carreras de fuera bordas suelen ser real-
dejaré pruebas evidentes de lo que ha ocurri- mente espectaculares, o al menos eso es lo que
do en el mobiliario. le gustaria pensar a los autores de este original
' : arcade. Para que no le falte de nada, han dise-

) ( fiado distintos trazados en ciudades como Lon-
Hidden & Dangerous emplea el mismo motor 3 dres, Paris 0 Amsterdam, que resultan perfecta- '
grafico que Mafia, algo que se nota en los . mente reconocibles en el juego.
excelentes movimientos de los personajes y
en detalles como las huellas en la nieve. ; Sistema sencillo
En cuanto a opciones multijugador, los - : ‘ Se trata de ir encadenando victorias para acceder
desarrolladores estan trabajando en incor- a ligas superiores con harcos cada vez mds
porar modos de juego que van desde los potentes. Habréa cuatro competiciones distintas,
clasicos deatehmacht o cooperativo hasta cada una con su propio nivel de dificultad, regu-
la congquista de 1a colina 0 a operaciones de  Andy Morley (derecha) es el productoer lado por la IA de los oponentes. Para vencer
escolta y proteccion. Para potenciar estas  nada menes que de H&D 2y Mafia. Lee deberds sacar el maximo partido a los caprichos
modalidades se estd trabajando en mapas  Brown (izquierda) tiene que del agua y acostumbrarte a buscar el mejor tra-
cificos que permiten hablar de una  conformarse con Agua GT. zado.
Promethean se ha enfrentado con éxi-
to a un viejo reto: recrear de forma
convincente el comportamiento fisico
del agua. En Agua GT notaremos los
efectos de la marea y lo dificil que
es pilotar en estas circunstan-
cias. Aun asi, parece el juego
mas flojo de los que pudimas
contemplar.

Por desgracia, parece que la
(inica opcion multijugador que
va a incluir este juego es un
enfrentamiento a dos con pantalla

partida o a través de red local. Es una las-
tima desaprovechar los 18 botes restantes
dejandolos en mano de la A.

ifia on line.

as misiones noctutnas I focos
ity mejor arma.
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VIENT!

s de afio, los contenidos  desarrolladores incluyeron la opcion de blo-
videojuegos volvieron a  quear el exceso de sangre y el encarniza-
en la picota. El detonante, miento a la hora de rematar al adversa-
rio, una férmula que ha sido
adoptada posteriormente por varios
juegos y que, en caso de usuarios
menores de edad, deja la responsa-
bilidad de regular el contenido en
manos de los padres. Lo cierto es que
la polémica acabd siendo la mejor de
las campafas publicitarias posibles vy
Mortal Kombat se convirtié en un sim-
bolo del cardcter “peligroso” y casi
clandestino de los videojue-
gos. Y claro, vendid millo-
nes de copias.

Guste o no, lo cierto
es que la violencia vende. En
el mercado predominan los jue-
gos que incluyen algo de violencia,
ya sea velada o explicita, estilizada
o fotorrealista. Algunos intentan
colarse en las listas de los mas
vendidos tensando un poco mas la
cuerda y acercandose al limite. El
primer Garmageddon, editado en
1997, jugd con descaro la carta de la
violencia extremada como factor
lddico. Se trataba de una carrera,
pero la forma de conseguir bohi
ciones y tiempo extra para.
la meta era atropellar a lo:
nes. Y eso no era todo,
llos “artisticos”, es
espectaculares y crue
ban mas.

Carmageddon ful
paises como ¢l F
tones virtuales fuer

dblece la catalogacion por edades de
los videojuegos con un sistema muy simi- |
lar al del cine. Més recientemente, el fue-

sa gre MUChDS juegos han  go sehavuelto a avivar debido a las noti-
cias sobre Global Operations, un

incluido o planean incluir  proyecto de shooter que incluird la posi-

elementos que se pod rjan  Dbilidad de jugar en el papel de etarra.
Casos extremos como éste al mar-

considerar politicamente  gen, muchos juegos publicados o

incorrectos. El eterno debate ¢ Préxima aparicion muestran g
una vocacion claramente irreve- §

e donde debe estar el rente. Se mueven en un terreno de
limites difusos que roza lo politica-
mente incorrecto. Se diria que destilan
una cierta actitud desvergonzada y
gamberril, aunque sea en un marco

crecido con unfi@@fado bajo el
brazo siguen |
los 18 afos yHOWEE piden es
contenido antes, bue-
de juego y
ricciones y com-

Uno de los primeros
juegos que tropezaron
con la censura fue Mor-
Pues si, Soldier of Fortune es un juego  tal Kombat Para evitar
bastante violento. polémicas, los
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Alicia tiene un cuchillo. Pero parece
que va a usarlo en defensa propia..

mero por zombis y luego por dinosaurios (en
la secuela) y se cambio el color de la sangre.
El Gltimo, Carmageddon TDR 2000, ha sido
suavizado por los propios creadores de fa
saga, que parecen decididos a cambiar de
tactica tras el fracaso de Carmageddon 2.

El barbaro y el mercenario

Pese a los ilustres precedentes, lo cierto es
que los juegos mas violentos de Ia historia se
han editado en los (lti-
mos dos afos. La palma
se la lleva Soldier of For-
tune, un shooter que
exagera sin ningln
pudor los efectos de la
municion de grueso
calibre. De fodas for-
mas, los desarrollado-
res tuvieron el detalle de
introducir una clave de entrada para que los
padres pudieran bloguear el modo gore.

Si un titulo espafiol puede competir con
este violento juego de mercenarios, ése es
Blade. El juego de Rebel Act se basa en casi
continuas escabechinas en que la sangre
corre como ¢l vino barato. Algunos comer-
cios del Reino Unido incluso se negaron a
comercializar el juego después de ver los car-
teles publicitarios. Xavier Carrillo, jefe de pro-
yecto de Blade,

reconoce  sin
tapujos que la

La violencia vende,
como demuestran las
listas y la mayoria de
los juegos de PC que

hay en el mercado

Tropico: Un juego polémico por su
descarnada vision de las dictaduras.

alta dosis de violencia es uno de los atracti-
vos principales del juego. Aun asi, matiza que
“no se ha afiadido ningun detalle gore gratui-
to, ya que nuestra intencidn era reflejar la vio-
lencia de forma realista”. Segun Carrillo, “se
trata de un juego de espadas, y nos parecia
ridiculo que un golpe de espada no produje-
se sangre o un desmembramiento”.
Adaptarse a la legislacion de los diferen-
tes paises ha supuesto un pequefo proble-
ma en el caso de Blade.
Xavier Carrillo nos
explica que la versidn
para Alemania iba a
incluir sangre de color
verde, pero a Uitima
hora cambié la ley v
ésta tuvo que ser susti-
tuida por polvo. “Tam-
bién se nos dijo a 0lti-
ma hora que los enemigos no podian ser
personajes humanos, asi que tuvi-
mos que ponerle méscara a los
Caballeros Oscuros”. Segun
Carrillo, “es posible que
estas cosas se eviten gra-
cias a la introduccién de

Pleasure Bot all ready n gane
Jolo Humfrey killed ®izard
Polici k11led plaype

Plesiure Dot killud Wal tar

Una de las primeras imagenes del polémico Global Operations.

LY
i?ﬂﬂ |

Esta chica acabara teniendo serios
problemas de cervicales.

etiquetas que indiquen que el juego es para
mayores de 18 afios”.

Esvasticas y gafas de sol

Muchos shooter de préxima publicacion
también se plantean volver a la esencia del
género y ofrecer mucha accién y mucha vio-
lencia. Doom 11, el actual proyecto de id Soft-
ware, aln permanece oculto en las oficinas
de Mesquite (Texas), pero las imagenes que
se han difundido hablan a las claras de
mucha sangre, municién muy gruesa y un
alto grado de realismo.

Hay momentos en gue hace falta un
poco de cariiio.
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Evil Dead o las miiltiples virtudes de la
sierra eléctrica.

-®

Por su parte, Return fo Castle Wolfens-
tein, la nueva secuela del que erréneamente
se considera como primer shooter en prime-
ra persona, volvera a enfrentarnos a una
nutrida guarnicién de soldados nazis, algo
que también hacia el muy explicito Morfyr.
Los autores de Wolfenstein han confirmado
que en Su juego apareceran esvdsticas y
retratos de Hitler, algo que les creara proble-
mas en paises como Austria y Alemania, pese
a que ellos consideren que “gs ridiculo cen-
surar la historia”. Pese a todo, prometen que

el nivel de violencia
explicita  serd
muy inferior al
de Soldier of
Fortune.
[ Otro que
*KY vuelve con
la cartuche-

P X ]
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Duke Nukem Forever: violencia, procacidad, erotismo de brocha gorda... ra cargada es

Delphi ha recorrido el mundo semidesnuda.
Solo tuvo problemas en Estados Unidos.

g ®

Duke Nukem, el
boina verde retirado mds chulesco y salvaje
de la historia de los videojuegos. Duke
Mukem Forever usard una version mejorada
del motor de Unreal Tournament. Al juego
pueden lloverle palos por todas partes, pues-
to que incluird mucha violencia, lenguaje
obsceno y hasta algo de erotismo de brocha
gorda, ya que las bailarinas de strip tease vol-
veran a estar presentes. Y esta vez recreadas
de forma mas realista, gracias a la técnica de
Motion Capture.

Para curarse en salud, 3D Realms ha
implementado en el juego una opcién
gue permite bloguear los contenidos
politicamente incorrectos, con lo que,
segin ellos, hasta un nifio de diez afos
podré jugar a Duke Nukem Foreversin que su

Hoy ya nadie polemiza
sobre si es exagerada
0 no la talla de
sujetador de Lara Croft

N

1‘% Shock.

Black and White es un simulador
“moral”. Ti eliges: destruccidn
indiscriminada o hondad infinita.

sensibilidad resulte herida. También
Electronic Arts quiere apuntarse a
la moda de los shooter subidos de
tono con Clive Barker's Undying,
que puede competir en nivel de vio-
~ lencia vy detalles escabrosos con
otro titulo de la compaiiia, System

Con S de sexo
Mas que la violencia, el sexo es el
tema tabii que los juegos de PC no
acaban de abordar. Basta con un
sencillo ejemplo: Giants ha utilizado
hace muy poco una imagen promo-
cional en que un personaje femenino,
la princesa amazona, muestra los
pechos. En Espafia, esta imagen ha
pasado desapercibida, pero en Esta-
dos Unidos han preferido cubrirlos,
algo incluso Idgico en un pais que empieza a
mirar a los videojuegos con una desconfian-
Za casi paranoica.
Hace unos afios, un juego muy discreto
fitulado Zero Zone creé mucha
expectacion cuando se dijo
que contenia escenas de sexo
explicito. La cosa resultd no ser
para tanto, pero sf que sirvio para
que, pese a su modestia, se ven-
diese. La mayoria de juegos apenas

incluyen nada que pueda consi-
derarse como sexo explicito,
aunque algunas comparii-
as, como Core Design,
si que han sabido
sacarle partido a
veladas refe-
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rencias erdticas. Nadie duda que el éxito de
las cinco entregas de la serie Tomb Raiderse
debe en parte al imponente cuerpo de Lara
Croft. Pese al éxito entre nifios y no tan nifios
de la aventurera del fop, hoy ya nadie pole-
miza sobre si su falla de sujetador es o no
exagerada. Los foros de debate prefieren
ocuparse de si Angelina Jolie va a ser una
buena Lara Croft.

Los creadores del personaje nunca han
reconocido que su objetivo fuese crear un
icono del erotismo virtual. Segin ellos, Lara
nacid en una reunidn de bar. Alguien pregun-
t6 qué tipo de héroe serfa el ideal para prota-
gonizar una aventura y todos estuweron
de acuerdo en que una chica,
para atraer jugadoras y ’
despertar la simpatia y
el sentido de proteccién \-4
de los jugadores.

La férmula también fun-
ciona al revés. Un mito erdtico de came y
hueso como Pamela Anderson sigue con su
plan sutil para triunfar en pantallas de todos
los tamafios. V//.P, videojuego basado en un

éxito de la televisidn norteamericana en que §

Pamela hace el papel de una explosiva guar-
daespaldas, esta en pleno proceso de de-
sarrollo, aunque su carga erdtica parece ser
mds bien tenue.

Alicia la loca

Una de las dltimas heroinas que han llegado
al mundo arcade ha sido Alicia, la del Pals de
las Maravillas. Su llegada ha creado un cierto
revuelo, aungue por razones distintas a las de

Los autores de Blade juran que no-han

exagerado el efecto de las arn:a{s.

Hace unos dias el Senado aprobd una mocion para que el
Gobierno promueva una mayor regulacion de los videojue-
gos. Su impulsora fue Rosa Lopez Garnica, senadora del PP
por Navarra, la misma que en 1999 promovio una mocion en
el mismo sentido. Con ella hablamos para empaparnos mas

del tema.

Lara Croft. Ame-

rican  McGee's

Alice es, a su

manera, un jue-

go muy poco poli-

ticamente correcto,

ya que nos presenta a

un personaje de literatura

infantil convertido en violenta justiciera que,

para colmo, tiene serios problemas mentales.
En cuanto a Will Wright, muchos le
acusan de transgresor porque la expan-

h sién de Los Sims permite, por gjemplo,

hacer carrera como pirata informati-
co o ladron de guante blanco.
_Injusta acusacion, ya que
>4 Wright siempre ha ofrecido
una visién pidica de la vida
cotidiana: sus Sims no apare-
cen desnudos ni cuando se
duchan o se acuestan juntos. La nue-
va expansion, House Party, se centra-
rd en afiadir nuevos tipos de edificios
y elementos de decoracion pero
seguird respetando las normas ele-
i mentales de la decencia. Es cierto
By que es posible torturar a un Sim
hasta la muerte, pero en ese caso lo
“incorrecto” seria la actitud del juga-

dor, no la Idgica del juego.

También el lenguaje grosero de m4s de un
titulo reciente ha creado cierta polémica. El
récord de palabras feas por segundo corres-
ponde a los nifios de South Park, aunque la
verdad es que su paso por el PC ha sido mas
bien desafortunado. Este afio, la traduccitn al
espafiol de Gianfs nos ha sorprendido a
todos por su uso de un lenguaje directo, gol-

3 ¢,Cunnce el cddigo de regulacion?

L : 8i. Es consecuencia de la mocion
que el Senado aprobd en 1999 en que se instaba
al gobierno a legislar sobre Ia proteccion de la
infancia y a promover: la creacidn de este codino.

L: ;Por qué prohibir un videojuego cuando ya
existe un codigo de regulacion para orientar
snhre qué productos son aptos para cada edad?

: La actual mogidn va un poco mas alla de la
aprnhada en 1999 porque creemos que hay con-
tenidos que no deben existir ni para jévenes ni
para adultos, ya que atentan contra la dignidad
de las personas.

GL: ;No se esta negando a las personas adultas
la posibilidad de elegir libremente a qué juegan?
L.: Tamhién se puede ver por ese lado, pero
nuestra posicion es que debemos defender los
derechos de todos los colectivos. No todo vale.

GL: ;Que circunstancias le hicieron interesarse
por los videojuegos y promover esta mocion?

L.: Mantengo una gran colahoracidn con el
defensor del menor. de la comunidad de Madrid.
En su momento, antes de la primera mocion, él
elevd una denuncia sobre Carmageddon y yo le
pediinformacion. Esta segunda mocion fue por el
conocimiento de un juego en el que podiasi con-
vertirte en etarra y matar ertzainas.

iL: ;Qué videojuegos conoce?

R. L.: Carmageddony Carmageddon 2. Habia una
lista bastante grande cuando hicimos |a primera
mocion, pero tendria que buscarla.

al: ;Existe algin juego actualmente en el mer-
cado que prohibiria?

.2 Ni somos experios ni debemos ir de tales.
No'soy una gran conocedora del mundo del vide-
ojuego. Como Senadora, traslado la preocupa-
cion que me transmite la gente.

: ¢Noseria conveniente conocer mejor el sec-
tor antes de legislar?
.: Obviamente, antes se investigara. Es parte
del proceso a partir de la mocion.

: ¢Lo que se puede presenciar en estos video-

juegos es diferente de lo que se puede ver en la
television o en el cine?

L.: La mocion se extendio a cualguier

medio audiovisual por esa razon. De todas

formas, los videojuegos son

interactivos, por lo que eres ti

guien lleva a cabo las accio-

nes, algo que no sucede en

Ia television o el cine.
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Hitmar: un asesino de guante blanco
que también usa armas de fuego.

fo y francamente divertido. Teresa Niliiez, de
Virgin Interactive, destaca que, aunque el len-
guaje empleado es vulgar, el juego va dirigido
a un pablico de mas de 15 afios. “Este publi-
€0 s usuario de revistas, libros y programas
que normalmente utilizan este lenguaje. En el
caso de Giants, pensamos que era adecuado
para darle al juego un toque de humor”. Y
puede que ahi esté la clave: a veces deberfa-
mos pedir prestado un sentido del humor o
comprar uno harato, aunque sea de segunda
mano, en vez de rasgarnos las vestiduras por
temas que, tal vez (s6lo tal vez), no tengan
tanta importancia.

s L
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MALA REPUTACION

Es muy facil encontrar algiin juego con elementos que puedan considerarse poli-
ticamente incorrectos, pero hay algunos que se han ganado a pulso su mala fama.

0 buena, seglin se mire.

US SIS

Pese a su apariencia
inofensiva, este juego nos
permite desvalijar domici-
lios ajenos, piratear cuen-
tas corrientes o' practicar el
amor libre.

LARRY

Una serie de aventuras gra-
ficas protagonizadas por el
Play Boy, mas voluntarioso
e ineficaz de Ia historia. Al
final, muy poca chicha para
tanto esfuerzo.

KINGPIN

Resultd mucho mas provo:
cador en Estados Unidos
que en Espana. Violencia
continua'y un despliegue de
palabras gruesas digno de
Camilo José Cela. Lo malo
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MORTAL KOMBAT

El juego mas sangriento de
principios de los 90. Visto
desde la perspectiva
actual, sus efusiones de
hemoglobina impresionan
menos' que el ketchup de
las peliculas de miedo

barato.
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REDNECK
RAMPAGE
Tenia mucha gracia. Y bas-
tante delito, porque este
curioso  enfrentamiento
entre alienigenas disfraza-
dos de animales de granja
y granjeros violentos y des-
confiados acababa degene-
rando en verdadera carni-
Ceria.
T
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preferido de los
rnedms de comunicacion.
Siempre que se critica el
exceso de violencia y
amoralidad en los video-
juegos, se pone como
ejemplo Dungeon Keeper.
No es extrafio: pocos jue-
gos incluyen una sala de
torturas regida por una
dominatrix vestida de
cuero.
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Puedesiairopellar peaiones
y pringar el salpicadero de
sangre, pero el juego/es tan
vulgar que ya ni eso le sir-
ve como reclamo publicita-
rio.
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Muy gore, aunque suelen
perdonarsele suS excesos
porque lo gue matas son
zombis y la sangre es ver-
de. Le debemos el truco de
las hemorragias de clorofi-
la, muy ttil para esquivar la
censura.

/ SOUTH PARK

-
SOUTH PARK
RALLY
Una inocente catrera de
karts se convierte en un
festival de insultos y jue-
go sucio. Y al final, ya

sabes, los “hijos de
puta” vuelven a matar a
Kenny, el invaluntario

suicidade ] g%
a capucha.
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Iniciate

en una profesion

de futuro

Webmaster

aidea

ama ahora y pruebanos 1 semana [© BDD 555 DDD ]
www.aidea.net

TROS CATALUNYA Y BALEARES

ARAGALL
i Maragall, 30
ona

ELONA CENTRO
niversitat, 33
Rbla. Catalunya
es) Barcelona

1A EIXAMPLE
ssera de Gracia, 71
p C/ Tuset)

Llona

GERVASI

ntaner, 467-469
ina €/ Herzegovina)
[ona

SANTS
C/ Creu Coberta, 51
Barcelona

NOU BARRIS

C/ Dr. Pi i Molist, 104
(junto a gasolinera)
Barcelona

SAGRADA FAMILIA
Pza. Sagrada Familia, 24
{€/ Mallorca)

Barcelona

GRANOLLERS
C/ Roger de Flor, 45
Granollers

TERRASSA

Rambla Egara, 307

(frente Juzgados-C.Cultural)
Terrassa

SABADELL

Avda. Alfons XIIT, 34-36
(frente Teatro La Farandula)
Sabadell

STA. COLOMA DE GRAMANET
P® Lorenzo Serra, 15-17
{esquina Avda. $ta. Coloma)
Sta. Coloma de Gramanet

TARRAGONA

C/ Gasdmetre, 36
(junto a Pza. Ponent)
Tarragona

PALMA DE MALLORCA
Via Roma, 8

{esq. Via Alemanya)
Palma de Mallorca

CENTROS MADRID

ARGUELLES

C/ Alberto Aguilera, 1
{junto a Plaza San Bernardo)
Madrid

COSLADA

Avda. Constitucién, 31
(junto a Policia Municipal)
Coslada

USERA
C/ Marcelo Usera, 26
Madrid

ALCORCON
(/ Jaboneria, 53
Alcorcén

TETUAN
C/ Bravo Murillo, 261
Madrid

DELICIAS
Paseo de la Delicias, 92
Madrid

CENTRO ASTURIAS

AVILES

Pza. Pedro Menendez, 8
(junto a Parque Autobuses)
Avilés

CENTROS LEVANTE

TORRENT

C/ Caja de Ahorros, 1-3
{esq. Avda. Pais Valencia)
Torrent

VALENCIA
C/ San Vicente Martir, 6
Valencia

aidea

® o @ @
ensenanza amiga
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fipania de desarrolle en el mundo que cree

iyo? Esta empresa con sede central en Paris

080 que se nutre principalmente de aventuras

ien documentadas y con una cierta orientacion

jedad es que a partir de ahora van a distribuir su

: 8 forma directa, sin intermediarios. Y que presentan

el O - & un buen surtido de titulos nueves para celebrarlo.

=

SIER CRYO

, La'Compaiia francesa toma
_las riendas de su futuro

TR S
A
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A ( demas de por fa amphitd de su

/ catalogo, Cryo destata por el

- esfuerzo de documentacion que

acompana todos y cada uno de sus
titulos. Los temas histaricos, el uso cons=
tante de secuencias de video y la omni-
presente tecnologia Omni 3D, que permi-
te explorar los escenarios a base de giros
de 360°, han sido hasta ahora sus princi-
pales sefias de identidad.

Pero cuidado, porgue algo se mueve
en el seno de esta veterana y prospera
compafia. Tras una etapa de transicion en
la que era Friendware quien se encargaba
de distribuir su producto, Cryo ha optado
por establecerse por si misma en nuestro
pais. Por ese motivo, fuimos invitados a la
sede parisina de la compania para cono-
cer de primera mano los titulos que tienen
previsto editar en préximas fechas.

La principal sorpresa es que Se propo-
nen diversificar notablemente su producto.
Ademas de una nueva cosecha de aventu-
ras pedagogicas, preparan juegos de accion

necer demuestran que la compania france-
sa esta rejuveneciendo sus formulas de fus-
g0 para acercarse a un nimero mayor de

jugadores, aunque tampoco faltaran Sect
las de aventuras tan notables dem?g%

catdlogo de Cryo como Origins of Excalibus,
que esta siendo remozada para convertirse
en la muy prometedora Arthur’s Knight: T

Secret of Merlin. Incluso van a probar suer=
te en el mundo del deporte con una nueva
entrega de Roland Garros. Algo se mueve

en la sede de los padres de la aventura grds

fica mas culta y europea. Tal vez se trate
una habil maniobra para conselida
entre las mejores compaiias eurs
peas de desarrollo y d -

cion de juegos para PG

la pagina y asomate at

cinante futuro de o8

reyes de la aventura =

educativa. -

4
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The Secret of Merlin

ARTHUR'S KNIGHTS

GENERO: AVENTURA GRAFICA

DESARROLLADOR: CRYOD
DISPONIBLE: MAYO

Con la secuela de Origins of Excalibur,
Cryo va a aparcar muchas de las
convenciones genéricas que suele
respetar escrupulosamente. Marchando
una de cdmara subjetiva capaz de
adoptar angulos insélitos y una
perspectiva en tercera persona de cine.

Inuestlgaras Iuchgﬁs y hasta™
tomeras carne dfmplente

B

Origins of Excalibur merecia una secue-
la ambiciosa y con ideas nuevas, y eso es lo
que Gryo pretende hacer. Se trata de una
aventura grafica en tercera persona
ambientada en la Inglaterra de los albores
de la Edad Media, cuando, segin la leyen-
da, a un tal Arturo se le ocurrié introducir
en su tierra los refinamientos de la caballe-
ria francesa y las tablas redondas, muy (ti-
les para festines y tertulias.

Ademas del rey sajon y sus nobles
seguidores, podemos contar con la presen-
cia de las Fuerzas de la Oscuridad, herede-
ras de las tradiciones paganas que atn por
entonces (siglo VI) tenian su influgncia en
las islas de la fiebre aftosa.

Podrés jugar con los cel-
tas y los caballeros cristia-
nos, ya que en realidad este
juego propondra dos aven-
turas en una, cada una con
su propio desarrollo y con
finales distintos. Como no
podia ser menos en un jue-
go ambientado en una era

rencias histéricas y la pura
leyenda se entremezClan

e
;

PE purs
treme

Nils Veaux, director del
proyecto, y Nicolas

Bunvalet, autur, . Chevalic RS
ahondan en la ol DARChaR
leyendas B .
artiiricas. _/‘ Wil _’t

J q

A
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mas bien brumosa, las refe-

Los iuegns de Cryo fomentan el
dialogo. Con actitudes autistas no
superards ni una triste pantalla.

Los enfrentamientos con monstruos y
caballeros rivales tienen su importancia,
pero la esencia del juego consistird en ir
siguiendo el hilo conductor y empaparse de
informacion sobre el mundo celta y las
ordenes de caballeria. Parte de esa infor-
macion te servird para resolver los.habitua-
les enigmas vy el resto pasard,a ocupar un
espacio en el disco duro ,d tu cerebro o,
quién sabe, ird a paras-a los archivos del

olvido.
La interfaz asara en una exhaustiva
combinacionte dialogos y cuadros de tex-

to. En cudnto alcances un objeto, podrés
utilizarlg de inmediato o mcorporar!o en tu

libertad e
Ilaconmyn uralidad
por este camino Gryn on
linea de aventuras pedagogicas a
numero de 1u‘gadorgs.
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GENERO: ACCION/AVENTURA

DESARROLLADOR: IN UTERO

DISPONIBLE: JUNIO

Aunque el mds raro
de todos era sin duda el
apacible doctor Jekyll,
que tenia la fea cos-
tumbre de tomarse §
una poécima que le | &
transformaba en Mis- \\
ter Hyde. El doctor y &l
mister protagonizaran la
proxima aventura de In Ute-
ro, un estudio de desarrollo
que trabaja habitualmente
para Cryo y ya ha publica-
do titulos como Odisea.

Aunque la historia se sitie en el Londres
victoriano, lo cierto es que apenas encontra-
ris escenarios exteriores reconocibles. Lo
mas britdnico que veras son esas horribles
. moquetas rojas que cubren los suelos de las

| casis L BB
vy 4

Laglave sera escoger cual de las
dos persnnglidades del personaje
te interesa en cadammomento.
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JEKYLL & HYI

Hace muchos afios, cuando ni siquiera existian las Spice Girls y
el Reino Unido atn no era espongiforme, la inquilina del palacio
de Buckhingham era una tal reina Victoria. Entre sus sabditos
habia tipos muy curiosos, sin duda.

La historia tiene un punto de sordidez

importante: Jekyll pretende vengar el ase-

sinato de su hija y para ello recupera a

su alter ego, el violento y perverso

Hyde. El desarrollo del juego depen-

de en gran parte de tus decisiones:

puedes centrarte en la accion

directa o enfocar el juego desde

una perspectiva mds inteligente y

cercana al género de aventuras.

Abundan las escenas de enlace en

las que Jekyll intercambia infor-

macién con otros personajes, y es

siguiéndolas con atencion como

podras hacer progresos en tu inves-

tigacidn. Aun asi, el sistema de juego

estd claramente inspirado en el de Tormb

Raider, con lo que los saltos, carreras,

movimientos de ataque e interaccion con
objetos estaran en el orden del dia.

El juego utiliza una camara en tercera
persona que podras hacer girar para que te
muestre con detalle partes del escenaric.
También podras pasar a primera cuando
quieras ver un objeto desde cerca, aun
el uso de esta dltima opcion no te per

ra moverte.

En el escenario encontrards, ademas te
ps enemigos, todo tipo de obstaculog inte-
ados en ef entorno. Para superar los|l tit}-
s escollos es muy dtil alternar las d@Spet-

El parecido de Nino Sapina, dlrector 3
del proyecto, con Hyde es asombroso.
¢Simple casualidad?

sonalidades de tu personaje. Hyde es muy
eficaz a la hora de repartir estopa, aunque su
descuidado aspecto hace que casi nadie quie-
ra hablar con él. Como habras deducido, Ia
gracia del juego consistird en que sea el doc-
tor quien investigue y Hyde quien se ocupe
del trabajo sucio.
i su ambientacion, el juego
ictoriano, pera si que

a digna de fus‘pgo-

4 que hemos e'xamina-

un ]uano ;_lg.jgura

Hyde podria aspirar a una medalla olimpica en triple salto.




A rey muerto, bofetadas para cubrir la vacante. Claro que
algunos siempre tendrdn mas nimeros que otros.

Cryo ya hizo una incursion en el género
de la estrategia con el algo lejano Crénicas
de la Luna Negra Este juego utilizaba un
curioso sistema que Cryo va a volver a
adoptar en uno de sus préximos lanzamien-
tos, Las Guerras Persas. Se trata de una
mezcla entre accion en tiempo real y juego
de tablero: tus movimientos estratégicos

Una sdlida estructura de misiones y comhates -
por tierra, mar y aire. Suena bien.

que, por ejemplo, pierdas el control de las
amazonas y debas unirte a los beduinos. El
juego esta claramente inspirado en los cuen-
tos de Las Mil y una Noches, asi que encon-

traras todo tipo de objetos y perso-
ajes de fabula en los
‘ escenarios. Lo variado
de las acciones y el
Qoso desarrollo del
“Jfego paretsn—los
~-atractivos  principg;
s les de este prome-
A\ =% tadon titulo.

deben decidirse previamente sobre un
tablero y luego accedes al escenario en que
A se desarrolla la accion. Es un sistema muy ¢ *-
<, } lineal que permite que el desarrollo del jug- (2=
- g0 se cifia a un argumento, pero aun asi "i& e

4

\

consigue que el jugador tenga una sensa-
cion de cierta libertad
Dispondras de tres tribus diferentes, las
amizonas, los beduinos  los Ghouls (espiri-
oo ). Cada uno de ellos cuenta con sus
ppias caracteristicas. Tu rol en el
WBoo es el del héroe Simbad, vy te
jiAs cambiando de bando segun/. 4\ I
&t desarrolle la mision. El cum- \
plimiento de las misiones no
suele ser cuestion de vida o
muerte: un fracaso

SN L 207R0

GENERD: ACCION/AVENTURA
| g DESARROLLADOR: IN UTERO
./ ‘!"'q DiSPONIBLE: DICIEMBRE

Poco se sabe aln de este

Ak juego dedicado al ilustre per-

ﬁ, fﬁ sonaje de Don Diego. £/ Zorro
-- gt Mo “ de In Utero parece estar ins-
pirado en la insufrible serie
televisiva y en la altima peli-
cula, protagonizada por el
Antonio mds internacio-
nal desde, por lo menos, t
Antofiete y Machado, La
Mdscara del Zorro. El juego
sigue la tonica de Jekyil &
Hyde, mezclando accion y |
aventura en el marco de
una estructura flexible
de misiones. El sigilo y las
armas blancas tendran
un papel destacado en el
juego, aunque tal vez no fanto como
¢l sentido del humor o el desbordado
romanticismo de su protagonista. Y todo en
tercera persona, con buenas perspectivas y

~una acertada combinacion de escena-

rios exteriores e interiores.

Dentro de muy poco estara lista la nueva recreacion virtual del torneo ,
de tenis en que se consagraron Bruguera, Corretja y Arancha Sanchez B8
Vicario Crun ha optado por mejorar los gréficos y la flsma de Ia pelotay @

AT A

juego de las versiones anteriores. e
P e

Podras elegir entre 32 jugadores, -
incluidos los carismaticos Andre
Agassi y Venus Williams. También

se han incluido nuevas superficies y
adaptado a ellas el comportamiento

de la bola. Una vez més, la salsa del
juego consiste en ir superando ron-

das y pasar de rivales reumaticos y
pistas vacias a partidos en la Cum- ot
bre contra rivales durisimos. i
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GENERO: ACCION/AVENTURA

DESARROLLADOR: IN UTERO

DISPONIBLE: JUNIO

5 a porg a va 0 hora 3 Realiza 0 d
. ..n"o... 0 deo ' : a pag ".n : : c. as co I ”{ c"
h 0od dios. D ob 0 p "ﬁ
0, POCO 0 0 0rg 0S ( qo D 0 ’
ado tanto do a todos 1o 0 pued "‘; /l .
D 0 a obra de abajado arios, g i
0 0 0 be 3 d 0 i . 1
0mo arg 0 a de D 0 d ae Cd
% a a Esp St J
a a adaptacion del libro 0 b 2 ;"‘
Dersp 3 3 a de Outca B
arg 0 Sig : 0 # ’ ¥ ALY
de Pa arsona acio -
on la en, pero apena I 8
( 0 ateria s pu— =
0 pira. La adeD
0 U dCGlo d
0S de (0S persona 0

Christian Péju, p de
X 21N ) ha guidado al méx

¥ = 2 \ \ escenarios.
.’ TN “__ﬂ’", ¥
2 z ~ ; — 3 S ¥
“I- GENERO: AVENTURA
= DESARROLLABOR: CRYO ABIERTO HASTA H. AMANECER
e LBLALE (GENERD: ACCIGN - DESARROLLADOR: GAMESQUAD - DISPONIBLE: SEPTIEMBRE)
A estas alturas, solo
en Cryo siguen buscan- La pelicula de Robert Rodriguez
do el continente sumer- protagonizada por Tarantino y Cloo- L

I8 gido de la Atlantida. En la ney es la inspiracion de este juego
y tercera entrega de la desarrollado por Gamesquad. Proba-
serie Atlantis, nuestra blemente este nombre te suene, ya
inquieta heroina conoce- que son los desarrolladores de la
ra a un Tuareg que le version gore de Gran Hermano, es
.. dard nuevas pistas para decir Devil Inside. De hecho, los des-
Otra de hiisquedas interminablesy  continuar su incesante arrolladores han utilizado el mismo f—="""

graficos mas que espectaculares.  busqueda. A lo largo de motor grafico para crear un juego
L

la saga, Cryo nos ha lle- que recuerda irremediablemente al
vado a distintos lugares y dado a conocer distintas culturas y anterior.
religiones. Esta vez, le llega el turno a la Arabia de Las mil y una Arma en mano te sumergiras en
noches, el Egipto de E£f libro de Jos muertos'y la era paleolitica. pasillos y estancias para finiquitar vampiros mientras esperas el amanecer. El juego
El papel de la heroina lo interpreta la actriz Chiara Mastroianni incluye valiosos consejos sobre lo que debes hacer si alguna vez se cruza en fu cami-
(hija de Marcello). No hay duda de que Atlantis es una de las no un vampiro real, informacién que puede serte (til dados los tiempos que corren.
mejores aventuras de Cryo, y ellos lo saben. Lo tnico que no puedes esperar encontrarte es a Salma Hayek bailando la danza del

vientre con una serpiente enroscada. Lastima.
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arcraft /Il es un proyecta extrano:
primero se filtrd muchisima
informacion sobre su proceso
desarrollo, luego se anuncié un

= sibito cambio de planes y desde
entonces hasta hace apenas unos dias,
un espeso manto de silencio empezo a
cubrir todo lo que tenia que ver con este
juego. Se dijo que el nuevo Warcraft no se
pareceria mas que en el nombre a Warcraft

GAMELIVEPC 48

/1, que seria completamente tridimensional
con libres rotaciones de camara y muy
pocas unidades en combate. Pero de eso
nada: el Warcraft /!l que tuvimos la opor-
tunidad de ver hace unos dias en Paris es
un juego de estrategia en tiempo real que
se parece a Warcraft I/ casi tanto como un
turista japonés a otro. Casi todas las
caracteristicas que diferencian un juego de
otro las ha heredado de uno de sus primos

lejanos, Starcraft, 1a fuente de inspiracion
de la mayoria de las mejoras introducidas.

Aunque sus creadores siguen definiéndo-
lo como un juego de rol estratégico, lo cierto
es que tiene mucho de estrategia al estilo de
sus antecesores y muy poco de rol, al mar-
gen de la ambientacion y la importancia que
se da al desarrollo de los personajes.

El argumento recupera el ya ancestral
conflicto entre el bien y el mal. Todo empie-




WARGRAFT i

sta historia \B nos suena. Se empieza =

anunciandofue la secuela en curso del juego
_¥nas grand@del mundo va a ser toda una
revolucion, un concepto nuevo, lo nunca visto
@ ¥y el acabose y al final se echa gl pie al freno,
- 'seintroducen mejoras en el juego anterior y
/ apenas se toca o esencial. Eso es lo que Blizzard
hizo con Diablo 2y g que esta haciendo con
Warcraft lIl. Pero no p
/ ’ﬁﬂrutestes
¢, borque la formula
= da resultado. Y
e Warcraﬁ /Iincluye muchas
- mas novedades de lo que puede
parecer a simple vista.

za cuando el joven orco Thrall, recién libe- ~— Ademds, existird una quinta raza, los demo-
rado por sus semejantes tras un largo nios, que tendra una presencia crucial en e
cautiverio, consigue reorganizar el juego a pesar de que por desgracia no
gjército de su raza, buscar nuevas Y podremos controlarla. Puede que parez-
alianzas e iniciar una campafia de can pocas razas, pero al igual que pasa-
conguista impulsada por sus ba en Warcraft /I, todas ellas incluyen
ansias de venganza. criaturas aliadas. Los humanos, por

Entre las razas que podremos con- gjemplo, son mds bien una alianza
trolar estén |os orcos, los humanos, los 3 interracial que engloba a humanos,
muertos vivientes y los elfos nocturnas. ) ? elfos y enanos.
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En la vida es esencial saber a qué . ot 0 7
aspiras y cdmo puedes conseguirlo. ! lr-‘ - . IS — = = B K-
Blizard ya hace tiempo que renumci a e - 5 SR : Bt !— Il
hacer de Warcraft {// el juego mas origi- i & N s WISl dad
nal del ano, pero a lo que no renuncia es Wi e e [
a convertirlo en todo un clasico. Otro - ! v I
Tal y como estd, ya parece excelente. | = T o ]
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Algunas unidades voladoras podran
posarse en el suelo y luchar en tierra.

W

Ll

La IA sera fa encargada de que tus
tropas adopten la formacion de
combate correcta.

mera fila e inclinando la balanza hacia un
lado u otro”. Las batallas de Warcraft /il no
seran multitudinarias, sino mds bien de
pocas pero poderosas unidades, con lo que
la importancia de cada una de ellas serd
superior a los Warcraft anteriores.

Se ha prestado también mucha atencidn a
las unidades voladoras, que tanto desequili-
braban en Warcraft II. Para evitar su exage-
rada superioridad se han creado siete niveles
de terreno y los mas elevados no podran ser
superados por ningiin tipo de unidad.

Conjuros y plegarias

Las criaturas mdgicas disponen ahora de
conjuros bastanie méas poderosos, incluidos
algunos que pueden modificar de forma sus-
tancial el escenario de los combates. Pero no

'
¢ + 1 stre

{ = A Ay

| i Intelligence: |

Entre sus muchas atribuciones, los
héroes pueden lanzar hechizos.

BILL ROPER: EL CEREBRO

Este tipo de aspecto rollizo es el respon-
sable Gltimo de todos los proyectos que
Blizzard desarrolla en la actualidad. Su fun-
¢idn en |a compaiia es la de coordinador y
relaciones piblicas al mas alto nivel, pero
también asume amplias competencias en el
aspecto creativo.

s6lo los magos y similares podran realizar
magia, ya que existirin objetos de uso uni-
versal (piedras magicas y similares) con los
que se podran hacer cosas como convertir el
dia en noche. Esto dltimo tendrd mas impor-
tancia de lo que parece, ya que criaturas
como los elfos nocturnos se volverdn invisi-
bles de noche.

Graficamente el juego va a ser bastante
mas atractivo que su predecesor y también
que Starcraft, sobre todo gracias a la posibi-
lidad de usar tarjetas con Direct3D y OpenGL.
Asi se podra disfrutar de extraordinarios
efectos visuales, entre los que destacaran los
asociados a los conjuros.

El juego no va a permitir un uso libre de la
camara, aunque si que podremos aplicar el
zoom sobre algunas zonas. Roper destaca
también que “los efectos climdticos, en con-
creto la lluvia y la nieve, resultan muy realis-
tas, pero han sido suavizados para que no
dificutten la normal visibilidad de los aconte-
cimientos”. Hay algunos detalles gue llaman
especialmente la atencion, sobre todo el
hecha de que el agua de los rios fluya con un
movimiento regular y muy realista en |ugar
de permanecer estancada, como en la mayo-
ria de juegos.

Nos vemos en Battle.net
Otro de los elementas que Bill
Roper destaca de Warcraft /1
es su modo multijugador. Se
va a potenciar el siste-
ma de alianzas hasta

. ~

En el pasado cola-
bord en la elabora-
cion de bandas sono-
ras y las tareas de
programacion  de proyec-
tos como los dos primeros
Warcraft, Starcrafty los dos Diablo.

Tendras maquinaria de guerra para
asaltar las fortificaciones enemigas.

el punto que no sélo serd posible intercam-
biar recursos y compartir informacion inclu-
so visual directa con tus aliados, sino que
también podras prestar temporalmente tus
unidades para que otro las controle como si
fueran suyas.

El mismo Battle.net va a organizar torne-
o0s de Warcraft /I tanto a nivel local como
mundial y también introducird un sistema de
ranking en el que Se corregirdn errores fan
molestos como que no se contabilizasen los
puntos cuando tus rivales se descanectaban
intencionadamente al verse perdidos.

Warcraft if llevara incorporado un editor
de niveles mas completo que nunca. Como
ocurria con el editor de Starcraff, se podran
crear mapas de manera muy sencilla, pero

esta vez se ha pensado también en dar
herramientas suficientes a aquellos que
disfrutan creando complejos escena-
rios. “Esta vez los jugadores
podran afiadir scripts propios
que modifiquen las texturas y los
sonidos, asi como reemplazar
obijetos o incluir otros nuevos”,
explica Roper. “Serd posible
también crear misiones en las
que las unidades obedecerdn
ordenes especificas en lugar de
limitarse a desplazamientos
predeterminados. Ahora
podremos  asignarles
objetivos e indicar cudndo
deben atacar”.
Para los nostalgicos, decir que
Warcraft Il si que conserva
™., uno de los detalles mas sim-
) paticos del Warcraft anterior:
esas impagables voces con
que nos deleitaban los cam-
pesinos y orcos.

)
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levan en ello la friolera de tres afios

y ya deben empezar a estar mas que

hartos. Son solo 15 personas lidera-

das por Tom Hall y estan utilizando el

motor de Quake 2 para dar vida a un jue-

go de rol y fantasia que va a llamarse Ana-

chronox. Tanto la escasez de efectivos del

equipo como lo vetusto del motor hacen que

0scuros presagios se ciernan socbre el pro-

yecto, pero en lon Storm hay talento sufi-
ciente para sacarlo a flote.

i S

D)

GENERD: Rol

s

lon Storm
Proein
Mayo

DESARROLLADOR:
EDITOR:
DISPONIBLE:

Rl DECIIRATR!

A pesar de tener elementos promete-
dares, corre el riesgo de convertirse en
el nuevo Daikatana de lon Storm. Suele
pasar cuando un proyecto tarda tanto en
acabarse y no se adapta a los nuevos
tiempos. Pese a ello, alin le gueda algo
de camino por recorrer. ESperemos que
Sea para bien,

Grumpos sera el iluminado del grupo.

Aungue pueda parecer un shooter, Anachironox es
un fuego'derrol en tercera persona que se rige por
un sistema de combate imprevisible. Ademas, en
lon Storm juran y perjuran que el ingrediente
basico de este mejunje es el sentido del humor.

Por S. Sdnchez

Tom Hall es uno de los
antiguos miembros de id
Software que aprovecharon
el éxito de Quake para pro-
bar suerte por su cuenta. Ha
colaborado en titulos como
Commander Keen, Wolfens-
tein 3D, Spears of Destiny,
Doom, Rise of the Triad, Ter-
minal Velocity y Prey, pero
de un tiempo a esta parte,
Anachronox viene siendo su
{inico proyecto.

Dicen los que le conocen
que Tom Hall destaca, sobre todo, por su
sentido del humor, y ésa es precisamente la
caracteristica que mds ha querido comuni-
carle al juego. Prueba de ello es la presencia
de un personaje como Paco “El Pufio” Estre-
lla (asf se llama en la versién americana, lo
juro), héroe hortera por excelencia que cruza
escenarios como alma en pena y del que se
rumorea que le pega bastante al alcohol.

Rol de risa

Paco tiene su peso en la trama, aunque no
tanto como los tres personajes principales. El
hilo conductor de la historia es Sly Boots, un
detective privado al que las deudas empujan
a aceptar casi cualquier trabajo. Sly entrara
en contacto con el otro par de desechos
sociales que protagonizan el juego, Stiletto

'“-fhg Ben

I ain't seen no steenkin®
MysTech..

Un auténtico pueblo

fantasma donde se ve todoen’
blanco y negro, el problema
sera saber por qué.

$54%%

Para un héroe como Paco Estrella
unos pocos rayos no son nada.




El diélugn con el resto de personajes
sera muy importante.

E’ sencillos movimientos en pleno combate

para esquivar algunos ataques. El resto
serda muy parecido al éxito consolero

de SquareSoft, con ataques a cudl

mds espectacular (pese a la limitada
resolucion de 640x480) y que se
basardn en la combinacion de las
armas y recursos magicos MysTech.

Si nos persigue la policia es nue algo habremos hecho.
Tii solito

= . - = El juego no incorporard modo
z " .“3‘:' s' e“ algﬂ mtemla l ‘ multijugador, pero sus crea-

= . dores han asegurado que \
4 G / Alla{:hl'ﬂnllx marcar ‘ ! 7 los més de 100 niveles y 150
& - o e - = . 4
iy - diferencias, es en su (M tros de monstruos que
+ 5 S\ incluye evitardn que se
g sistema de combates convierta en un produc-
) (’ to de usar y firar.

| Todos estos personajes tendran habili- iy Segln ellos, no fal-
dades especificas. Grumpos, como buen 4% _9 ~ tan alicientes que
viejo grufidn, pone a prueba la pacien- g S IV impulsen al juga-
Deheremaos estar alerta por si nos cia de sus interlocutores y a veces con- Lae dor a empezar de &
sorprenden en un relajante paseo por sigue informacién valiosa a base de nuevo en busca de nuevos

el hosque. insistir. El resto de personajes tendran habili-  escenarios o eligiendo otros
dades algo mds tipicas de juego de rol.  personajes con los que
‘ Boots, por ejemplo, podra forzar cerradurasy ~ completar el juego. Para
r:-h‘- The _ acceder a codigos de seguridad. Pero si en  los mas creativos, Anach-
i ’ algo pretende Anachronox marcar diferencias ~ ronox incluird un com-
| A es en su sistema de combates, muy parecido  pleto editor de niveles y
= al de Final Fantasy. La principal diferencia ~ MOD, que usard el
""’ = ~s estriba en que los combates de Anachronox  denominado lenguaje
\ o dejaran algo mas de margen a la estrategiaen ~ APE  (Anachronox
¥ -‘ tiempo real, ya que los turnos no estaran tan Programming Envi-
ff e '.t marcados y los personajes podran realizar  ronment).
A/ wF L |

Si en el bhar nos conocen por el
nombre es que quizas debheriamos
plantearnos qué es de nuestra vida.

UNA DE CAL Y OTRA DE ARENA

Anachronox es el principal proyecto de lon  lon Storm ha entrado en una espiral de des-
AT e R oW (WA B Storm tras |a edicion de Daikatana. Gran par-  prestigio desde la aparicion del fallido pro-
culadora, y Grumpos, un moderno mago, fe del equipo de la compaiiia con sede en yecto personal de John Romero, Daikatana,
intimo conocedor de la tecnologia MystTech Dallas viene trabajando en este proyecto des-  pero tamhién se apuntd un tanto con Deus Ex,
(abreviacion de tecnologia misteriosa). Boots de que se inicio su desarrollo en 1997. Un  uno de los mejores juegos del afio pasado.

contratard a ambos para que le ayuden a afo antes, tres verdaderas leyendas ik Después de Anachronox, lon
sequir la pista de una casi desconocida civili- de la industria de los video- T Storm va a trabajar en la

zacion alienigena que desaparecio dejando  [ENACEUNUELIELE segunda parte de Deus

rastros de su avanzada tecnologia. Ademés :";ﬂre" Iﬁ?lfil:rnl:nv TI';'" Efr ayn E:icirgfeiu :' a”c'z
de los integrantes del grupo, contaras con la ! 4 4

S 4 compafiia. Este flti- ® ba de caer en sus
inestimable ayuda de la secretaria de Boots, mo es el que ejerce e anoslalcavsatdal

que fue digitalizada después de marir y ahora de jefe de proyecto de cierre de Looking
vive dentro del cursor que aparecerd en la Anachronox. Glass Studios.
pantalla y que sirve para sefialar los objetos.
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Baal ha conseguido huir y esta
reuniendo un nuevo ejército en
las tierras barbaras. Asesinas y

YL

‘1‘l

1
c,.

druidas seran tus nuevos aliados
y dispondras de armas mucho mas
puderosqs, aungue el nivel de dificultad

también

DIABI.O il

Lord of DESt

Por S. Sanchez

: ) que faﬁ i
vy do superar mi femz adlcméﬂ a Dfa-
By blo /I, ahora resulta que Blizzard se
ha embarcado en un ambicioso com-

o)
s

GENERO: Rol
DESARROLLADOR: Blizzard Entertainment
EDITOR: Vivendi Universal
DISPONIBLE: Junio

N DECTIMAEN

Increible pero cierto. No podiamos ni
siquiera imaginar que la expansion de
Diabfo If fuera a convertirse en uno de
los aconiecimientos del ano por la can-
tidad, calidad v originalidad de sus
novedades. Gréetelo, Lord of Destruc-
tion va a suponer un salto cualitativo
casi revolucionario.

GAME LIVEPC /54 4

daumentado. Preparate, porque
Blizzard ultima el/@Seenario para..

. ¢la batalla final?

La asesina puede paralizar a un
enemigo arrojandole escudos
de energia.

[ - Narda que no
pueda separarme ni

un palmo de mi juego

de rol y accion favori-

to. Lord of Destruc-

tion no va a ser una

ampliacion rutinaria,

qué va, eso hubiera

sido demasiado facil.

Diablo 1l va a verse

profundamente revi-

talizado gracias a un

listado de novedades

que deja en ridiculo mi lista de los Reyes
Magos. Para empezar, incorporard dos nue-
v0S personajes, el druida y 13 asesina, y un
quinto acto en el que por fin podrés enfren-
tarte al mismisimo Baal. Adiés a mis (lti-
mas esperanzas de librarme de este juego y
pisar por fin la calle.

El quinto acto tendra lugar en las tierras
altas, donde las tribus barbaras tienen su
residencia. Este es el lugar en que Baal se
ha refugiado para planear su venganza.
Para acabar con él contards con los perso-

Los druidas, en contacto con las fuerzas
de la naturaleza, pueden invocar lohos.

najes de Diablo Il mas la asesina y el drui-
da. La primera es una experta en artes mar-
ciales capaz de lanzar golpes especiales
acumulables (pueden utilizarse mas de dos
ala vez) que se cargan con mand. Entre sus
habilidades destaca que puede proyectar
su sombra y hacer que luche junto a ella,
de forma que sean dos las asesinas pre-
sentes en el escenario. En su nivel mas




FRSZEN ABYSS

Los monstruos de las cavernas son bastante frioleros. No resistiran con

entereza una buena dosis de fuego.

Los nuevos personajes deberan
superar los cuatro actos previos antes
de liegar a Baal.

Las catapultas pueden convertirse en
una de tus peores pesadillas.

LA PREGUNTA DEL MILLON

Seguro que te estas prepuntando qué

pasa con los personajes que e acompafas " &k
ron hasta la Gitima pantaliade Diab/o /I, S, SSRER
vas a poder utilizarlos en este quinto capls e

tulo. El probleina es gue en cuanio 1o
hagas, pasaran @ Ser irreversiblemente
“personajes expansion” y no podran mez-
clarse con personajes que no hayan sido

alto, esta sombra estard equipada con los
mismos objetos que llevard tu asesina, lo
que realmente la convierte en una doble
personaje.

El druida licantropo

En cuanto al druida, su estrategia serd simi-
lar a la del nigromante, pero también podra
enfrentarse cuerpo a cuerpo con los enemi-
gos, sobre todo cuando disponga del mas
podergso de sus hechizos, el que le trans-
forma en hombre lobo. Al igual que la ama-
zona, las habilidades del druida dependen
mucho de los objetos que utiliza. Bill Roper,
director de desarrollo de
Blizzard, destaca la impor-
tancia del botdn de inven-
tario que permite acceder
a un equipo alternativo.
“Hemos incluido esta
opcion en Lord of Des-
truction porque muchos
jugadares  comentaron
gue les hubiese gustado
disponer de mas objetos y mayor espacio en
el inventario. Con esto y la doble capacidad
del alijo solucionamaos gran parte del proble-
ma”. Roper resalta también que los hechizos
no podrdn lanzarse muy seguidamente.
“Ahora habrd que esperar un cierto tiempo

o o i

IS L0 mismo pasara Gon los que se
pgero: podremos elegir que sean
Sonajes expansion” y acceder asi des-
el principio a todas las mejoras gue
ofrece y todos sus objetoS. Ademas, para
poder jugar en el quinte acto con tu perso-
naje, deberas haber matado a Diablo al
Menos una vez.

Todo ha aumentado
espectacularmente,
desde el nimero de

objetosalas
opciones practicas

D ALY
Atias
Reguirse De
REBUIRID STRENGTH: 20
Hano-TeHanp CLass - Verv Fast ATracc Seseo

Este arma es una de las exclusivas.
Sélo la asesina puede usarla.

antes de repetir el hechizo, asi que su utifiza-
¢cién sera mucho mds tactica”. Pese a que
graficamente no resulardn tan espectacula-
res como antes, Roper explica que “no es
gue sean menos poderosos, todo lo contra-
rio, pero hemos modificado sus graficos
para que mejoren su rendimiento en las par-
tidas multijugador”.

Mucho mas de todo

El nimero de nuevos objetos serd casi
incalculable, sobre todo si tenemaos en
cuenta que se estan afiadiendo més de 600
prefijos y sufijos a los que ya existian y que
habra otros totalmente nuevos. Los objetos
normales seran de una eficacia muy supe-
rior a los que existian hasta ahora (una
armadura podra superar los 1.000 puntos
de defensa).

También los sets o colecciones de obje-
tos del mismo tipo van a ser mucho mas
ttiles y poderosos. Y ni siquiera hard falta
completar todo un sef para disfrutar de
alguna sus habilidades complementarias.
Ademas, ahora podras
engarzar mas gemas. El
escudo gdtico, por ejem-
plo, permitird un total de
ocho engarces.

Aparte de las gemas,
habrd otros objetos que
podran  engarzar,
como joyas (proporcio-
nan habilidades mdgicas
aleatorias) o runas (te dotan de nuevas
habilidades si las colocas en el orden
correcto). Los objetos podréan llevar aso-
ciado incluso algln tipo de hechizo que se
podrd usar siempre que lleves dicho obje-
to en tu inventario. También existiran mul-
titud de objetos de uso especifico para un
tipo determinado de personaje y hasta
algunos que mejoraran una habilidad con-
creta en lugar de todas a la vez, como
sucedia hasta ahora.

Definitivamente, esta expansion se ha
cefiido a una generosa interpretacion de la
formula “aumentémoslo todo”. Incluso el
nimero de recetas del cubo horddrico ha
aumentado y se incluirdn dos nuevas
gscenas cinematicas de esas que hacen
las delicias de los buenos aficionados a
Diablo.
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ANALISIS A LA CONTRA

ENVIADO POR ANDRES RUZ LORCA, MADRID

¢Como que un 8,5 a The Fallen? Un 10 (venga, dejémoslo en 9,5) es 1o que se merece.
Creo que en general valordis los juegos con sentido comiin y bastante independencia,
Pero a veces 0s pasais de frios v olvidais que lo que quiere el jugader medio es muchas
horas de diversion por un precio razonable. En esto, The Fallen rompe maoldes. Por 2.995
pesetas tienes uno de los shooter mas completos del mercado, con graficos
sensacionales y, ademas, doblado en espafiol. Reservad vuestras reservas y criticas a
fraudes absolutos como America; No Peace Beyond the Line, al gue dais un
incomprensible 6 (exactamente seis puntos mas de lo que merece) a pesar de reconacer
gue su 1A es nefasta y que es una burda copia de C&C. La ecuacion es muy sencifla:
Ningun minuto de diversion por 5.995 pesetas es igual a cero. Patatero.

Envialos a ANALISIS A LA CONTRA

Game Live- G/ Mestre Nicolau 23, Entlo. - 08021 Barcelona.

LA CUENTA ATRAS

y/ &3 - e " El mes pasado prometimos

/ pp ~ % | hacer la Revolucion, pero la
s verdad es que con tanto viaje y
fanto juego se nos ha vuelio a
olvidar. Al menos, hemos
seguido con interés las
andanzas del subcomandante
Marcos, esa mezcla de Robin
Hood y Caperucita Roja que ha
conquistado medio México sin

T o T TR T Pt PL e | pegar un tiro. Esperamos que

Marcos protagonizara la secuela de Desperados. 4 nmoefigo]e atragante el ofro
— S - 10.

Faltan cuatro semanas: =

La Unica revolucion a 1a que asistimos en riguroso directo s fa salido al
mercado de Blade. Black & White ain se hard esperar unas semanas mas,
en contra de lo que afirmaban otros que han dado el juego por terminado

. antes de tiempa.

Faltan tres semanas: -
Javier Moncayo acaba de volver de sus vacaciones en Guba. Ni rastro de la
caja de habanos y la botella de ron de cafia que iba a traer. Por supuesto,
tiene la seccion de noticias en pafiales, le queda poco tiempo y alega que
se siente demasiado perro para trabajar.
Faltan dos semanas: ,
~ El caldo gallego v los huevos fritos con sobrasada del bar de la esquina
han conseguide por fin gue Moncayo supere el sindrome postvacacional, El
- Coronel Font inicla su triunfal gira de dos semanas por la Europa
comunitaria. Empezara visitando la sede de Take 2 en Windsor.
Falta una semana: :
Tenemos a Font en Madrid, como de costumbre, pero la novedad es que
esta vez va a hacer también una visita relimpago a Pozuelo de Alarcon,
municipio de Europa, donde Dinamic corta el bacalao. Sanchez estd en
Paris. ¢Queé se les habrd perdido a los orcos en Paris?
Hora cero: —
ont vuelve de Parfs (s, el también) y nos cuenta un par de anécdotas
- absurdas y nada publicables que confirman la vieja teoria de Echarri: tal vez
&l Corone! sea uno de los hombres mas tontos del mundo. La revista estd
ya preparada para su cita mensual con el guiosco.
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NUESTRAS FICHAS

Una rapida ojeada a nuesiras fichas
técnicas te permitira descubrir:

Qué procesador y memoria
debe tener tu equipo para
que puedas jugar.

EL BUENO _ ; _
Artigas opina que el programa del mes y quién sabe
si de la década es Real Airports, lote de ampliacion

' de FS2000 que te permite (es textual) “acoplarte al

fingery subirie en los coches del Follow Me”. En fin,
ahl queda el dato. No seremos nosotros quienes
discutamos la importancia de acoplarse.

EL FEO

La mejor forma de saber si un juego es hueno es
comprobar hasta qué punto sen feos los enemigos
que en él aparecen. Clive Barker's Undying s un
juege mds que nofable y una nueva demostracién de

lo condenadamente feas que pueden ser las criaturas |

del Maligna. Ya sabes, no hay software bueno, sino
armas bien cargadas de municion y enemigos entre
horribles y espantosos.

EL MALO i

Ef juez que ha decretado ef cierre definitivo de
Napster por su supuesta incapacidad para respetar
los derechos de autor, Malas son también juegos
como Outlive o Ducati World y pésimo és el arbitro
vizcaino Lozanitos Omar (Dios le confunda). El mes
o es que haya side muy bueno, dicho sea de paso.

Con qué APl es

P
Frmne YEORRM R

Procesatlor y menoria

Minimo: PH 233; 32 MB de RAM
Recomendado: Pl 600; 128 MB de R'.M

Con gué procesador y

Hasta cuantos
jugadores pueden
participar via

memoria podras disfrutario
a la perfeccion.

Direct 30
Si puedes o no jugar en
caso de que no tengas una
tarjeta grafica 2D.

Posihilidades graficas
Sin tarjeta 30 ——

Internet.

Open 6L~

Multijugador
Un'mismo PG =, |

LAN| 18 Internet| 18 Hasta cudntos

Cuantos jugadores permite
la opcidn multijugador en un mismo PG,
en modo de pantalla partida o por turnes.

= — jugadores pueden
5 % participar en red
- local.
En qué idioma
estan los textos
de pantalla y
las voces.

compatible si utilizas
aceleracidn grafica.

En Game Live haremositodo lo posible para que los
arboles no nos impidan ver el bosque. Que quede
claro gue a) cuando un juego cumple, sin mas, con los
minimos exigibles merece un cinco y ) que no todos
los meses se editan “el mejor juego del mundo™
o “el mejor en'su género”.

4M Perfecto
Todavia no ha llegado el juego que colme
nuestras aspiraciones, pero ese dia dejaremaos la
revista para jugar a él dia y noche.

M Obra maestra
No te lo puedes perder por nada del mundo.
Pocas veces veras una nota asf en nuestra seccion de
analisis. El consenso es unanime en la redaccion.

O Ecelente

Como subir al cielo en un ascensor climatizado
y.con hilo musical. Para cualquier'jugador que se precie.

) Notable

< Muy por encima de la media. No te hara perder
la cabeza, pero sf es muy recomendable.

=\ Bueno
\ Un producto digno en el que vale la pena
invertir tus ahorros, especialmente si eres un fan
del género. Destaca entre los de su especie.

=\ Aceptable
\_ 0 interesante sin mas, si lo prefieres. Un juego
mediano que puede hacerte pasar buenos ratos y
puedes comprarlo sin la gabardina ni las gafas oscuras.

m Mejorable
o Puedes pasar perfectamente sin él. No es que
jugar a esto sea perjudicial para tu salud, pero no
tenerlo tampoco deberia quitarte el suefio.

®»\ Prescindible
k Recomendado sélo para mediados de agosto y
otras épocas de pertinaz sequia en lo que a
software se refiere. 4 Seguro que lo vas a comprar-?

o\ Pernicioso
Nueve de cada diez analistas consultados
confirman que tu ordenador puede sufrir molestos
efectos secundarios si instalas este subproducto.

4 Deleznable
Comprarlo no esta perseguido por el Cadigo
Penal de ningln pais democratico, pero ya dijo Winston
Churchill que hasta la democracia es mejorable.”
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El Undywaugamos hace unos meses ya apuntabg
muy buénas maneras, pero tenia un nivel de dificulta
exagerado y ain no estaba desarrollado del todo s
espléndido argumento. Uno de los altimos retoques h
sido cambiar el nombre de su protagonista (antes s

llamaba Magnus) y pulir los efectos ambientales. El
resultado es un shooter de terror inteligente y pulcro que

ha:’m te astremezcas de puro placer. R"

s AN ’l‘

\“’.,,.
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a mayoria de los jueges deéterror
se basan muche mas en la
/"‘/ ambientacion y el uso continuo de
efectos truculentoS Que en guiones
elaborados y con una progrésion l6gica.
Por eso, vale la pena destacar quel Ciive
Barker’s Undying tiene un guion por el que
Wes Craven hubiese vendido a su sugegra,
una historia de terror clasica muy bien
construida y con todos los ingredientes de
las mejores producciones del genero. La
accion se sitia en la Id@Rda de 1923 v su
protagonista es Patrick Galloway, un vetera-
no de la Primera Guerra Mundial acostum-
brado @ enfrentarse a fenomenos paranor-
males
Patrick acudira en ayuda @e su ex com-
pafiero de armas Jeremiah Covenant, que
vive en una [ujosa mansion en la que esta
empezando a manifestarse una presencia
diabdlica. A medida que avanza la historia,
iremos descubriendo gue una antigua mal-
dicion pesa sobre |a familia Covenant y que
su mansidn es'el lugar elegido para que una
criatura diabdlica llamada el Rey Inmortal

CLIVE BARKER'S UNDYING

Por S. Sanchez

abandone el oscuro. infiefno qué habita y
entre en nuestro mundo.

El hogar de los Covenant es'un inmenso
edificio lleno de salas, pasillos y tineles
secrefos. Al principio resulta un tanto des-
concertante recorrerlo, ya que el juego es
muy lineal v la mayoria de lasipugrtas no
pueden abrirse hasta mas adelante” Esto
podria SBr un grave inconve-
niente, pero los desarrolla-
dores han conseguido gue
apenas Se note gracias a
la naturalidad e interés
creciente con que se de-
sarrolla 1a historia.

El' hilo conductar de
ésta viene dado por los
NUMErosos personajes
secundarios, que apor-
tan informacion esen-
cial y te guian sutil-
mente  por el
camino adecua-
do. Cada vez
que te

encuentras con uno de ellos, la accién se
detien® para dar paso a escenas de video en
las que Se utiliza el mismo motor del juego. Al
principio puede que te aburran y llegues a
considerar la idea de saltdrtelas, pero en
cuanto  empieces a

freconstruir 1as claves

59 © GAMELIVE PC




100w

Un guadaiiazo a tiempo puede ahorrarte problemas innecesarios.

A ciegas

Aunque la mansién es enor-
me, no es el tnico escenario.
Pronto cogerds un bote que
te llevard a una isia donde te
esperan localizaciones tan
sugerentes como un mau-
soleo, una iglesia o una
serie de cuevas. Eso si, las "
pantallas de carga son bre-
ves pero casi constantes, y
€S0 puede suponer un Serio

de la historia, las disfrutards como se si tra-
tase de una absorbente pelicula de terror. Los
didlogos no han sido traducidos al espafiol,
pero si que estin subtitulados. El (nico
inconveniente serio es que de vez en cuando
tienes la impresion de encontrarte con algdn
sirviente al que dabas por “desaparecido”,
con lo que dudards si se trata del mismo, de
su fantasma o de otro distinto pero con la
misma apariencia. Por desgracia, se trata de
la tercera opcion.

/

buen equipo.

En cuanto a graficos, los de Und-
ving son, como minimo, sorpren-
dentes. Recuerdan bastante a los de
The Fallen. Ambos utilizan versiones
mejoradas del motor de Unreal
Tournament, aunque The Fallen se
basa en una perspectiva en tercera
persona y Undying es un clasico
shaoter en primera persona. Pero no
se acaban aqui las similitudes, ya que
los dos han optado por prescindir de
opciones multijugador.

Procesador y memoria
Minimo: Pll 400; 64 MB de RAM
Recomendade: Pill 500; 128 MB de RAM
Posibilidades graficas

Sin tarjeta 30

Direct 3D

Dpen GL

Muitijugatlor

Un misma PC LAN

inconveniente si no dispones de un

1077 100

Reunién de monjes fantasma. Por
suerte, son inofensivos.

Los gréaficos alcanzan resoluciones de
1,600 x 1.200, pero se puede ajustar el nivel
de detalle de los personajes y del escenario,
la frecuencia de frames y la calidad de las tex-
turas y las sombras. También puede
ajustarse el brillo (una opcion ten-

tadora, ya que en algunos
momentos tienes la impresidn de
estar avanzando literalmente a cie-
gas), aunque no es recomendable
hacerlo, ya que la esencia del
juego es esa ambientacion
o siniestra y el aire de incerti-
dumbre y amenaza que
acompafia cada uno de tus
pasos. Para mejorar tu visi-
bilidad en muchos de los
tramos del juego, puedes
usar uno de los hechi-
Z0S, una especie de pro-
yeccion de haces lumi-
nosos que fambién te
da pistas sobre las pre-
sencias malignas que
acechan.

Lluvia en los zapatos
Otro apartado en el que el juego
destaca es el de los efectos visua-
les v la fisica general. La lluvia no es
un simple filtro en movimiento, ya
que puedes distinguir sus miles de
mindsculas gotas y hasta ver como
rebota en el suelo. Las balas también
rebotan al entrar en contacto con
determinadas superficies y las
sombras se proyectan de
forma convincente, sobre
todo si estdn cerca de la luz de

LR B R

umrmrm

f‘“‘m El motor de Unreal Tournament vuelve a
' servir de herramienta basica para un gran
juego. El acabado técnico de Undying es
soberbio, pero tal vez ha sido la presencia
del escritor britanico Clive Barker la que le

ha dado ese valor afiadido del que ;
muchos carecen: un argumento y ~
| B\
‘\.

una ambientacion fascinantes.
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LA REENCARNACION DE CAR

Pese a que se trata de un truco, volar fe permite des-
plazarte rapidamente por el escenario, alcanzar lugares
dificilmente accesibles e inclusosacar algo de ventaja en
los combates. Para conseguirlo, pulsa 1a tecla [TAB] y

P e e A it

escribe “flight™ en la ventana de dialogo.

En la parte inferior de Ia pantalla aparecera un icono
nuevo. Manteniendo pulsada fa fecla de vuelo e indican-
do la dirececion en gue gueremos movernos, flotaremos
sobre el escenario unos segundos.



las velas. Incluso el temible clipping, que tan-
to suele preocupar a los programadores, no
da sefales de vida.

Por si no resulta lo suficientemente terro-
rifico el guién, la mdsica y los efectos sono-
ros te hacen vibrar como en pocas ocasiones
lo ha logrado un juego. Quizd recuerdes
como en el primer Quake algunos monstruos
hramaban de forma terrorifica v te provoca-
ban siibitas descargas de adrenalina mien-
tras avanzabas esperando lo inevitable. Un-
dying incorpora recursos de este tipo, pero
corregidos y aumentados. Rasgar de corti-
nas, risas de fondo, voces de ultratumba y
sonidos de procedencia desconocida conspi-
ran para otorgarle un clima de verdadera
pesadilla. La masica es un complemento per-
fecto a esta atmosfera tenebrosa.

Secretos familiares

Hay un punto en el que Undying no brilla
a tanta altura: los enemigos. Les falta algo
de variedad y una buena Inteligencia Arti-
ficial. En ocasiones puede que pasen por
tu lado come si no te hubieran visto, aun-
que también es posible que esto se deba a
que tienen algln objetivo mejor que tu.
Ademads de los enemigos comunes, debes
tener mucho ojo con un tal Kiesinger, un
investigador de lo paranormal que te hard
la vida imposible, y sobre todo con los
otros miembros de la descarriada familia
de Jeremiah, que
seran los enemigos
finales.

Luchar cantra
estos enemigos es
toda una experiencia
religiosa, ya que repe-
len tus ataques con
fuerza descomunal incluso en los niveles
mas faciles, fingen retirarse para lanzar de
improviso sus golpes mds mortiferos o te
saltan sobre la joroba sin avisar, a nada
que te distraigas una fraccion de segundo.
No cabe duda de gue todo esto ayuda a
una completa inmersion en el juego, aun-
gue también hace mas que recomendable
un electrocardiograma antes de empezar a
jugar, no sea que tu corazén se dé de baja
ante tanto susto.

Para hacer frente a tan temibles enemi-
gos tienes una buena variedad de arma-

ANALIS!S A LA CONTRA

El armamento no es
muy numeroso, pero
si que destaca por
su originalidad

mento que no destaca por su cantidad,
pero si por su originalidad. Como aperiti-
vo, cuentas con un clasico y siempre efi-
caz revolver, pero a medida que avances
dispondras de armas
como una escopeta,
cocteles Molotov vy
exquisiteces como una
guadafa mdgica, un
cafién tibetano o una
especie de orbes tele-
dirigidos con un poder
devastador.

La buena noticia es que todo esto lo
llevas en la mano izquierda y te queda la
derecha libre para conjurar hechizos. Al
igual que las armas y libros (de los que
obtendrds mucha informacidn), se
encuentran en puntos estratégicos del
escenario. Cuando consigas un nuevo
hechizo sin duda lo sabras, ya que Patrick
entra en una especie de trance, como
pasaba en Aiken’s Artifact.

Quizd la manera de seleccionar armas
y hechizos no esté del todo lograda, sobre

LR N
Par J. Ripoll

El lujoso envoltorio de quien puede permitirse un motor grafico maravillo-

que las huellas de Clive Barker mas alla del titulo. La historia se dilu-

o . s0. Eso es todo lo que es capaz de ofrecernos Undying. Que nadie bus-
. }b

ye a los poco segundos de iniciarse, los escenarios producen sopor y

los enemigos mas cualificados los encontraréis en las pantallas

de carga, que acuden a vuestro rescate a cada momento. Mal

% esta la industria si ensalzamos a coro un titulo que destila
vulparidad por los cuatro costados.

1

}-

La matriarca de los GCovenant no se conserva
demasiado bien.

-
2\ \

h

& A ‘
v 1 = |
i d A0 s SR
Puedes probar cosas exaticas, como el
lanzamiento de ectoplasma.

L8 , 4
.;--] TR

Ya dijo el Dalai Lama que no hay problema

que no se resuelva con energia espiritual y

un buen caiidn tibetano.
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El gine de las dos Giimas décadas ha dado toda una cosecha de peliculas sobre el viejo
tema de ias casas encantadas. Enconlrar un fantasma en fu sala de estar no siempre es una § |
experiencia pavoresa. A veces es hasta divertida, ":‘_
AGARRAME ESOS FANTASMAS "9@ g POLTERGEIST
{Peter Jackson, 1996) e % (Tobe Hooper, 1982)
La colaboracion entre un detec- gg%, gl B Un clasico del cine de tenGme-
tive sobrenatural (Michael J. "%" Wi~ H* : ';“5 nos paranormales. La familia
Fox) y sus socios de ultratumba - «mﬂ ' Db e americana media no puede dis-
iba de miedo hasta que un fan- < &E‘* frutar de su nuevo hogar porgoe
fasma poco amisioso se eruzo gl . se le ha llenado de presencias
en su camine. Una pelicuia tan LA GUARIDA (THE HAUNTING) exiranas.
divertida como espeluznanta. {Jan de Bant, 1999) -
Lo que empieza como un maca-
bro experimento en una vieja
mansion acaba canvertido en
‘= una feroz lucha por la supervi-
} f . vencia. El motivo: los fantas-
¥ mas si gue existen. Y si no, que
A A sé lo pregunten a Catherine
Ly ot o Zeia Jones.
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Los cavernicolas no pintan nada en la
irlanda de 1923.
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BITELERUS

{Tim Burton, 1933)

Junto con €asper el faniasma,
12 pelicula paradigma del fan-
tasmerio gamberro gero sim-
patico. Winona Ryder se gana
la amisiad de un inguilino del
Mas Alla sospechosamente
parecido a Michael Keaton.
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satisfacer a todos los amantes del gran
cuatro ruedas. Ponte el casco y el mono
y sibete a uno de los monoplazas.
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Por C. Robles

L - !
1%

_F1 RAGING CHAMPIONSHIP
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Fijate en la seiial: te indica a la
derecha una curva que en realidad es
a la izquierda.

La luz del sol, las sombras proyectadas
sobre el suelo, las particulas que desprenden
los neumaticos al salirte de la pista y la forma
en que se manchan con la arena son peque-
fios detalles graficos que hablan a las claras
de la solidez visual del conjunto. El brillo y los
reflejos sobre las carrocerfas también estan
muy elaborados. lgualmente, la lluvia goza de
un aspecto muy realista. Las gotas chocan y
se rompen sobre [a superficie de las ruedas y
la carroceria cuando el coche esta parado y
forman una verdadera nube de agua cuando
estd en movimiento. Puede que Video
System haya exagerado el efecto de la lluvia
sobre el asfalto, ya que los circuitos llegan a
convertirse en verdaderas pistas de patinaje
(en las carreras de verdad, la FIA suspende la
carrera si la lluvia es excesiva), pero lo cierto
es que en este tipo de exageraciones incurren
casi todos los juegos.

Como los simuladores de EA (FT 2000y
F1 Championship Season 2000, F1 Racing

Procesador y memoria
Minimo: Pll 300; 64 MB de RAM
Rec asio: PHE 400; 126 MB
Posibilidades graficas
Sin tarjeta 30

Direct 3D

Open GL

Multijugador s
UnmismoPC| 2| LAN! 22 Internet| 22

Idioma Textos de pantatia N Voces

VEREDICTO

g

Un simulador equilibrado que ha hecho
realidad la sintesis ideal entre realismo y
jugabilidad. No decepcionara ni a los puris-
tas del género ni a los amantes de la diver-
sion sin complejos, pero puede
que los unos echen de menos
algo mas de rigor v los otros
mas desverglienza arcade.
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La belleza de los graficos del juego queda de manifiesto en los pequefios detalles
de los diferentes circuitos.

Championship ofrece una conduccion relati-
vamente realista y un sistema de desperfec-
tos y averfas muy convincente. También
cuenta con todas las fases reales de cada
Gran Premio: dos sesiones de entrenamien-
to, sesion de vueltas répidas, clasificacién y
carrera. De hecho, aparte de la licencia
“caducada”, F1 Racing Championship estd a
la altura de los titulos de EA en casi todos los
demds aspectos. Ambos ofrecen gréficos
similares, una conduccion parecida y una
jugahilidad equiparable.

Control erratico

Por desgracia, el juego de Ubi Soft tiene un
punto flaco: el control. Si utilizas un volante
con pedales analégicos no pasa nada, pero si
lo que sueles usar es un pad, un joystick o el
teclado del ordenador, tendras serios proble-
mas para controlar tu coche. Al pulsar el ace-
lerador en modo digital, tu vehiculo acelera a
tope instantaneamente, lo que suele hacer
que pierdas la traccion irasera y te salgas de
la pista. Deberds acostumbrarte a pulsar el
acelerador intermitentemente para no derra-
par al salir de las curvas, y 8so es algo muy

poco intuitivo. Tampoco la direccién te o

parecerd nada como-
da si juegas
en  modo
digital, con
un pad o un
teclado. En
definitiva, F1
Racing  Cham-
pionship solo es
recomendable
para usuarios que
cuenten con un
volante dotado de

pedales analégicos. Punto a favor de EA,
cuyos juegos son perfectamente controlables
tanto en modo digital como analogico.

Otro gran inconveniente en el titulo de
Video System es el sistema que se ha utili-
zado para informarte sobre las curvas. En
F1 Racing Championship, el juego de sefa-
les que indican los giros no es como el de
la mayoria de los juegos que canoces. Aqui,
en lugar de indicarse en pantalla cuando
hay una curva y si es 0 no muy cerrada, se
te indica simplemente si deberias frenar. Se
supone que td conoces el circuito, asi que
la CPU no te informa sobre las curvas. Sin
embargo, si vas demasiado rapido a la hora
de tomar una, aparece una sefial en panta-

El nivel de detalle de los monoplazas
k es éstupeﬁdo. Video System no se ha
| \t_lgjado ni una pegatina.
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No te pierdas las animaciones de los
pilotos en el podio.

lla diciéndote que frenes y sefialando la
direccion de la curva. Pero claro, cuando la
CPU se da cuenta de que vas demasiado
rapido v te dice que deberfas frenar suele
ser demasiado tarde. Estas indicaciones
tendrfan que aparecer un par de segundos
antes para que pudieras reaccionar a tiem-
po y deberian funcionar bien, porque en
algunas ocasiones la direccién indicada por
la sefial es la contraria a la de la curva.

Victorias sobre ruedas

A todo lo anterior deberds sumarle los
defectos de la mayorfa de los juegos de
Férmula 1: todos los coches suenan y
corren igual, la inteligencia artificial de los
pilotos controlados por la CPU es pobre,
resulta demasiado facil ganar cualquier
carrera (con volante y
pedales  analdgicos,
claro), apenas hay
comentarios por
radio... Lo de siempre.
Ubi Soft ha tenido el
detalle de traducir los
comentarios al caste-
llano, pero lo cierto es
que no son de gran
ayuda. T( ya sabes cudndo has cometido
una falta, no es necesario que te lo recuer-
den. Te vendria mucho mejor saber a cuén-
tos segundos esté el coche que te sigue o
el que tienes delante, por ejemplo. Y ese
tipo de cosas tendras gue leerlas, porque
nadie te las dira por radio.

Los 16 circuitos se
han reproducido al
milimetro sin que eso
exija una potentisima
aceleradora

puuLee

&Y qué tiene F1 Racing Championship
gue no tengan los demds juegos de F17 Lo
cierto es que no mucho. Nada esencial, al
menos. Una amplia gama de cdmaras, cir-
cuitos muy bien reproducidos, coches per-
fectamente modelados, un funcionamiento
aceptable incluso sin tarjeta aceleradora, la
posibilidad de jugar en
un solo PC a pantalla
partida y un buen
puiiado de opciones
de configuracién me-
cénica.

Si, no tantas como
en GFP3, pero ni falta
que hace: en F7 Racing
Championship es bas-
tante fdcil ganar cualquier carrera. Las
opciones mecanicas se han afiadido por
puro compromise, porque ciertamente no
te hara ninguna faita mejorar tu monoplaza
(sin que toques nada ya corre mas que el de
cualguiera de tus oponentes). La configura-
cién mecénica es a un simulador de F-1 lo

LB R B

ATORNILLA Y DESATURNII. A

Una de las grandes virtudes de F7
Racing Championship es, precisa-
mente, la mas desaprovechada de
todas: las posibilidades mecanicas.
Puedes modificar tu coche de todas
las formas posibles en funcidn de los
datos telemétricos que te dé la CPU
después de una carrera. Por desgra-
cia, tus adversarios en el juego son
tan lentos que las mejoras en tu
coche sdlo te serviran para optimizar
fus tiempos. Y para las partidas mul-
tijugador, claro.
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La lluvia es muy convincente, aunque este
aguacero casi parezca el diluvio universal.

que el cerebro a la cabeza de nuestro direc-
tor: algo que no usa, pero que tampoco esta
de mas que tenga.

F1 Racing Championship es, en resu-
men, poco innovador. Un juego estupen-
do, pero que carece de virtudes que Io
hagan imprescindible. En diversion y juga-
bilidad es similar a los titulos de EA, aun-
que menos comodo. En realismo, inteli-
gencia artificial de los adversarios y
utilidad de opciones mecanicas, Grand
Prix 3 continda siendo el rey absoluto. Un
buen intento por parte de Video System,
aunqgue sorprende que la version de Play-
Station 2 no tenga casi ninguno de los
defectos enumerados arriba.

¥V 67 / GAME LIVE PC




=g

i e
4 ‘\lj‘h ) ‘a - .a.- "“ -
““n - o :
Ao ‘_;“"if“
- < - -
‘w‘g.
54
gy
-
‘\.-l
= 4
4
Y £
) ‘3‘4\ h
-
- il -
{’H 4 - : 4 |
!J-ﬂ‘* e w7 4 g
o v ' ! e
L
fomer % ¥
f‘e
/.. *4".(’ f
J ~ !
$ - %

GENERD: Accion » DESARROLLADOR: Dynamix = EDITOR: Sierra/Vivendi « PRECIO: 5.995 Pesetas 3

que le pediamos a Dynamix era un Tribes remozado de pies a

caheza,

que éste tiene el doble de opciones que el original. Vaya, suena
bien. Aunque no sélo de opciones vive el hombre.

GAME LIVE PC

Tras dos afios esperando que se editase este juego, lo minimo b |
»

cargado de bisuteria fina y vestido para matar. Parece
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s muy habitual encontrarse con
SR juegos publicitados hasta la nau-
sea que no resisten un par de
meneos del raton. Por eso stempre
sorprende que uno flegue sin aviso y sea
excelente. Aunque Tribes paso por nuestro
pais casi de puntillas (se incluy6 en el pack
Starsiege Universe), se hizo muy popuiar
entre los aficionados a los juegos de accion
on line de medio mundo, sobre todo en
Estados Unidos. Tal vez la razén de la pena
con que pasé por nuestro pais sea que el
jtego on line en Espana por aquel entonces
no era lo que es hoy. Pero es innegable que
se frataba de un gran juego, v prueba de
ello es que todavia es jugado por legiones
de devotos después de dos anes de exis-
tencia.

Tribes 2 es, por supuesio, un shooler
centrado en las partidas multijugador. De
todas formas, Dynamix no se ha elvidado
del todo de [os [ugadores solitaries, como
demuestra fa inclusion de una campana
individual {muy. divertida) que nes ayudara
a adquirr las habilidades basicas sin las
cuales no tenemos la menor posibilidad de
sobrevivir en red. A diferencia del modesto
tutorial que se incluia en el juego original,
éste es completo y solido, ya que se basa
en accion real y en las mismas condiciones
que mds adelante encuentras en las parti-
das multijugador.

Otra novedad mas que destacable es
que se han incluido bois, una opcion espe-
cialmente adecuada para jugadores con
conexiones lentas. Estas criaturas controla-
das por el procesador tienen una inteligen-

Por G. Masnou

>

b

b

cia artificial tan refinada que
enfrentarse a ellos resulta
tanto o mas dificil que _°
hacerlo contra otros seres ,“,
humanos. Da igual si eli- ,
ges un nivel facil o dificil, -
2505 montones de bits te
pondran en mas de un
aprieto por muy hébil
que seas con el raton.

A pesar de sus
muchas novedades, esto
no deja de ser una secue-
la. Si has jugado con la
primera parte de Tribes,
en seguida observaras
un monton de elemen-
oS que te resultaran
familiares. Las armas
siguen siendo mas o
menos las de siempre y la
mecanica general del juego
permanece intacta. Las nive-
les siguen siendo enormes y
estan tan bien disefiados
como en el original. Predomi-
nan los escenarios al aire libre
repletos de bases y estructuras
de mucha utilidad para escon- |
derse o preparar una embos-
cada. Hasta aqui pocas nove-
dades.
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A pesar de todos los cambios introducidos en la secuela, las explosiones siguen

teniendo el mismo aspecto del original.

Las reminiscencias del original

Aunque la mayoria de jugadores se dedicaron
a jugar dia y noche a Capturar la Bandera, el
primer Tribes ofrecia un gran numero de
modos diferentes de juego que iban mucho
mas alla de los deathmatch tradicionales. Tri-
bes 2 también comparte esta riqueza de
opciones e incluso afiade interesantes opcio-
nes de juego en equipo, como las llamadas
Siege y Capture and Hold. En la primera de
ellas, un equipo ataca una base y el otro la

Procesador y memoria
Minimo: Pl 300; 64 MB de RAM

Recomendato: Pl 450; 128 M8 ds RAM
Posibililades graficas

Sin tarjeta 3D

Dirsct 3D
Open GL

Multijugador - —
unmismoPC| | LAN| 50 Internet[ 50

Idioma Textes de pantaila % Voces %

VFREDICTO

#

Unigran juego, no lo dudes. Duro de roer
y con montones de sorpresas agitandose
bajo su pulida superficie. El pero gue
puede ponérsele es casiel mismoide siem-
pre: ya existia un 7ribes que era poco mas
o menos lo mismo. Podrian -
haberse esforzado en: hacer algo .
un poco mas novedoso: -
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defiende. Si la base es capturada, se invierten
los papeles y el juego continda. En cuanto a
Capture and Hold, consiste en apoderarse de
posiciones estratégicas determinadas que se
indican en el mapa y
retenerlas el mayor
tiempo posible.

Pero puede que seas
un lobo solitario y no te
convenza demasiado
esta mandanga del jue-
go en equipo. En ese
caso, empieza por desentumecer los mascu-
los y activar la adrenalina con una rapida
incursion en el modo Deathmatch. Ademas
del clasico tiroteo a miltiples bandas, los
desarrolladores han incluido opciones com-
plementarias muy creativas que dan al térmi-
no deathmatch una dimensidén nueva. En
Bounty, por ejemplo, deberas eliminar a tus
rivales de uno en uno y siguiendo un orden
concreto, lo que significa que ten-

dras que centrarte en el enemigo R

que te toca y perseguirlo por

s

Tribes 2 es un Tribes

corregido, aumentado

y hasta con un punto
de sofisticacion

Momentos de un escalofriante
Capturar la Bandera para el recuerdo.
Adivina quién va ganando.

Los efectos climatoldgicos son
fantasticos. Reza para que no te
alcance ningiin rayo.

todo el escenario si hace falta. Si eliminas a
quien no toca, se te penaliza. En Rabbit (otra
variacion del DM), se trata de apoderarse de
la Ginica bandera que hay en todo el mapa y
retenerla el mayor tiem-
po posible.

Pero la modalidad
reina en lo que a diver-
si6n se refiere es Flag
Hunters. Se trata de
apoderarte de las ban-
deras de los miembros
del equipo rival, agruparlas en una zona con-
creta y hacer lo posible por que el enemigo
no las recupere.

Mas allé de los modos de juego
Uno de los aspectos mas interesante de 7ri-
bes era el empleo de vehicu-
los, algo nunca visto hasta la 48
fecha en otro juego multiju-
gador. Aunque era posi-
ble cruzar a

Los discos explosivos haran que la Spinfosur se
convierta pronto en una de tus armas favoritas.




pie los enormes niveles del juego, =5 i T
desplazarse en avion era mucho mis o G— .
rapido y bastante mds eficaz. Una de las tdc- =

ticas mas usadas era trasportar a varios juga- g
dores del mismo equipo hasta la base
enemiga para realizar un ataque sorpresa. De
este modo se consiguio darle al juego una
dimension estratégica de la que carecen la
mayoria de sus rivales en el género.

Los vehiculos de Tribes 2 no son muy
diferentes. Destacan los aéreos: desde desli-
zadores y bombarderos a aviones pesados .
para transportar efectivos. La novedad
principal radica en los tres nuevos
vehiculos de tierra: el Grav Cycle,
capaz de trasportar a varios juga- < i
dores rdpidamente hacia un objetivo, =
agarrar la bandera vy alejarse a toda velocidad &
sin que el enemigo se entere; el Beowulf, un 38 2
vehiculo de asalto con capacidad para dos
hombres (un conductor y un artillero), y el
Jericho-Class, una especie de fortaleza porta-
til muy (til si debes frecueniar demasiado la
base rival.

La estructura de la interfaz del juego es la
de siempre, solo que ahora resulta mucho
mas limpia. La posicién de las bases enemi- Primera regla de todo deathmatclr: si
gas, estructuras y objetivos principales estd Las profundas mejoras introducidas se se mueve, dispara. Y si no, también.
indicada en la pantalla principal, conloque se  hacen notar especialmente en el apartado
evita la siempre molesta transicion entre el grafico. Basta con mirar las capturas de pan-  fluidas animaciones, los resplandecientes
mapa y la pantalla de juego que sélo servia  talla para convencerse de ello, aunque debe-  efectos o el alto nivel de detalle en el modela-
para entorpecer la accion. ras jugarlo para descubrir por ti mismo las  do de personajes, terrenos y bases. Por cier-

to, Tribes 2 incluye soporte para OpenGL.
— e e 00 Y eso es todo, al menos a grandes rasgos.
H H Tribes 2 es un Tribes corregido, aumentado y
Gl'amles a"enas, Ilﬂmlll'ﬂs Inalldltﬂs hasta con un punto de sofisticacion. Siva a
ey ser 0 no una referencia perdurable en el mun-
do de los shooter en red dependera, sobre
todo, de los que empiecen a jugarlo a partir

b

Para realizar el analisis del Juego nos pasamos unos cuantos dias jugando en los mejo-
res niveles en modo Gapturar Ia Bandera, He agpi unos cuanios ejemplos e arenas con un i
disefo glorioso v unos nombres... En fin, juzga Wi mismo. de ya mismo.

y ey

RIMEHOLD FRACAS UNDER HILL AGENTS OF FORTUNE DUST 10 DUST
Montones de lava y un  Oscuro y humedo como la  Es un poriento de diseno  ES el nivel ideal para uti- El aspecto de [ribes 2
calorinfernalesloquete boca del lobo. Sube el y diversion. El motor 30  lizariodo el potencial del  esta a anos iz de su pre-
espera en Rimehold, un  contraste del monitor y a  de Tribes 2 se sale en jet-pack y de las armas decesor. Si no, echa un
nivel de aspecto infernal.  por [a handera. este entorno. tie larga distancia. visiazo a este nivel.

i o ”‘ - i “M-MM ...-"- lvnl .C .‘ = L&
X § »
En Tribes 2 las hases son de un Las unidades de energia y los potenciadores En 1.024 x 768, Tribes 2 tiene un
tamaio descomunal. mejoran tu potencia de vuelo. aspecto abrumador.
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Si comer con palillos, emplear un lenguaje de extrafos simbolos y
comer fideos con salsa de soja te suena a chino, este juego te
demostrara que los conflictos bélicos del Oriente ancestral
resultan mas familiares de lo que crees.

Reduce a cenizas al enemigo. El haria
lo mismo contigo si pudiera.

e

Procesatior y memoria

Minimo: P 200; 32 MB de RAM
Recomemntade: PR 300; 64 NiB de RAM

[:lnr\r
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Direct 3D
Open EL

Multijugador - - S i
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Si eres de los que creen haberlo visto

todo, este programa no te hara cambiar de

opinion, por mucho gue entremezcle de
manera eficaz elementos recurrentes del
género. Sus buenos graficos y %

solido sistema de juego desper- ‘\
taran fu interés sin llegar a ™
asombrarte. \
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Por A. Jiménez

ue levanten la mano todos aquellos

que conozcan juegos de Blizzard,

Westwood o Ensemble. Bien, y

ahora los que hayan ofdo hablar de

Overmax Studio. ;Nadie? Bueno, es

normal, hablamos de una compafiia china

que distribuye por primera vez uno de sus
productos a nivel mundial.

El juego nos lleva a la China de hace 18
siglos atras. El imperio de la Dinastia Han
gstd en las tltimas vy los tres reinos de Wej,
Shu y Wu se han embarcado en una feroz
disputa territorial. En el papel de monarca
de uno de los reinos rivales, debes extender
tu poder v, si es posible, reunificar bajo tu
cetro los territorios que forman la China
historica. Ya sabes de qué va; explotar
recursos, edificar, formar un ejército y des-
fruir al enemigo.

No se trata de un juego de tablero, un
tradicional wargame o un programa por tur-
nos, sino de una
mezcla de todos
gllos. Desde un pri-
mer momento ten-
drds la impresion
de estar jugando a
un clon de Age of
Empires al que se
ha afadido un
collage de variopin-
tas opciones.

El hambre, tu

peor enemigo

Tras un eficaz tuto-
rial nos ponemos
manos a la obra
para recolectar
hasta siete recur-
sos distintos. El

EI. DRAGON Los Tres Reinos

sistema de asignacion de labores es muy
completo y permite disponer a los hombres
adecuadamente. Cada unidad cuenta con
numerosas estadisticas, aunque basta fijar-
se en sus iconos de salud global y orden
recibida. Por suerte, la interfaz permite con-
trolar casi todos los aspectos del juego con
el ratén.

A la recoleccién de recursos sigue el
tipico proceso de desarrollo del arbol tec-
nolégico, establecimiento de tropas y cons-
trucciones de catapultas, escaleras y otros
artilugios de asalto. El siguiente paso es
invadir las villas circundantes arrasandolo
todo a nuestro paso (como en Command &
Conguer) o forjar alianzas con otras faccio-
nes para establecer un dominio politico en
la zona (como en Civilization). Las opera-
ciones son dirigidas en tode momento por
un importante sefior de la guerra cuya
supervivencia es indispensable (como en
Total Annihifation o Starcraff).

El orden es fundamental en este juego de estrategia. Si te
organizas hien, tendras media partida ganada.




00

Bbserva los icongs
-~ saobre tus
w“frahajadares. Te
¥ indican lo que

hacen o espemn

tus drdenes.

Monta y desmonta de los caballos o
empléalos para transportar provisiones.

Hay que actuar deprisa y estar pendien-
te del tiempo que transcurre, los campa-
mentos a realizar y el estado fisico de tus
hombres, que se ird deteriorando si no
establecemos una cadena de abastecimien-
to con todos sus eslabones: campesinos,
caballos y carros de transporte.

Antes morir que perder la vida

El ataque no cuenta con muchos alicientes
tacticos, ya que la IA de nuestras unidades es
bastante débil. No esperes encontrar aguf las
impresionantes formaciones militares de
Shogun: Total War. El Destino del Dragon se
queda en una bastante menos espectacular
sucesion de embarullados combates en los
que m4s te vale no volver derrotado. Aun asi,
no faltan detalles sorprendentes, como el
papel que juegan los desastres naturales o la
niebla, que vuelve a cubrir el territorio poco
después de que lo explores.

La belleza de las construcciones y la
definicién de las unidades, que difieren en
cada reino, le dan al juego un aspecto bas-
tante bueno en resoluciones altas. El soni-
do es aceptable y la presentacion de dos
mapas, parcial y general, es original, aun-
que algo confusa. En cuanto al modo multi-
jugador, es correcto y entretenido, al nivel

Explora para eliminar la niebla de
guerra, aungue no olvides que volvera.

El juego combina elementos de otros
titulos de estrategia para conformar un
hatido exotico y a veces exquisito

Cualquier sitio acaba con el asalto
final a sus murallas.

de producciones similares.

Si bien el desarrollo del juego no es muy
original, su sofisticado planteamiento inicial
termina por involucrar al jugador en [a trama.

El Destino del Dragon ha introducido en la
batidora elementos de otros juegos de estra-
tegia y el resultado es exético, interesante y a
veces exquisito. Pese a todo, no creemos que

vaya a satisfacer los paladares mds
exigentes. Es mds, los que buscan
emociones fuertes y no sopor-

tan las pausas pueden aca-

LAS CLAVES DEL EXITO

o

o

B e

1 B

- RECOLECCION

Acumula viveres y recursos. Establece un nivel de
impuestos justo y divide a tus trabajadores en gru-
pos para realizar las tareas, teniendo en cuenta las
distancias de transporte para almacenamiento.
Equilibra tus niveles de materias primas y crea nue-
vas viviendas si necesitas mas trahajadores.

’ CONSTRUCCION
E La construccion es imprescindible para formar a

fus hombres en la disciplina militar. Construye
establos donde nazean caballos, fabrica maguinas
de asalto y mejora las hahilidades de tus unidades
en la academia nacional. Canstruir templos de
sactificio, recompensar la lealtad y garantizar la
seguridad del pueblo evitaran las deserciones.

bar atragantados. A veces
MAs es menos, y 8so es
precisamente lo que le
pasa a este juego. Supera
en realismo a los Age of
Empires, pero es bastante
menos divertido.

ATAQUE

Construir taber-
nas te servira
para contratar
héroes que te
ayuden en tus
diferentes fa-
reas, también °
la militar, aunque puedes pasar directamente a la
accion. Prepara cantidades ingentes de comida y
medios de fransporte y sal de campaiia. No sufras
demasiado por las tacticas de atague, pero si por-
gque nunca les falte.comida.
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Todavia hay quien opina que
divertirse no es profesional y que las
carcajadas que se te escapan mientras

analizas un juego deberian descontarse

de la némina. Si fuese asi, Hostile
Waters seria el juego que dejaria a
todos en niimeros rojos.

GENERO: Estrategia/Accion « DESARROLLADOR: Rage Software

DITOR: Friendware  PRECIO: 7.495 pesetas

Por G. Masnou

i ni Battlezone ni su estupenda
secuela consiguieron captar tu
interés, lo mejor serd que nos
despidamos ahora y volvamos a

encontrarnos en mi proximo analisis,
porque Hostile Waters es un juego de estra-
tegia y accion que reproduce muchos de los
elementos de los dos Battlezone. Seguro
que va te haces una idea de le que quiero
decir.

Si no es asl, que no cunda el panico,
ahora mismo te explico de qué va esto. La
cosa parte de un sencillo guion. Los Cabals,
un ejéreito reclutado por antiguos magna-
tes caidos en desgracia, se han hecho con

Procesador y memoria

Minimo: Pl 266; 64 MB de RAM
Recomendatio: Pl 700; 128 MB de RAM

Posibilidades graficas
$in tarjeta 3D

Direct 3D

Dpen GL

Multijugador ——
Un mismo PG Lan |

4

Presentacion soberbia, espectacular
desarrollo de la accion, efectos graficos
pasmosos, estupenda miisica, notables
efectos de sonido... Este es unoide aquelios
juegos que hacen que se ponga en marcha
laimaquina de'encadenar superlati-
vos. Si no te divierte es que
necesitas unas vacaciones ya. -
\
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Los tanques de reciclaje cumplen su
cometido con espectacularidad y
eficacia.

el control de unas veinte islas del Pacifico y
empiezan a amenazar seriamente la paz
mundial. Tu misién sera coger el timén del
viejo Antaeus (un buque de guerra abando-

OSTILE
WATERS

nado) y acabar con este grupete de misera-
bles.

Hostile Waters consta de una (nica
campafia dividida en 25 misiones con obje-
tivos que van del simple “busca y destruye”
a tareas mas complejas, como trasportar
objetos importantes, defender una fortaleza
0 salvar a un importante cientifico. Puede
que todo esto te suene a monumental pér-
dida de tiempo, pero lo cierto es que el jue-
go no deja de tener sus alicientes.

Mi reino por un chip

Para empezar, el Antaeus sirve para cons-
truir vehiculos (tanques, helicdpteros, aero-
deslizadores, etc.). Y no se trata de vehicu-
los cualquiera, ya que incorporan un chip
dotado con la personalidad y habilidades de
soldados muertos, con lo que cada uno
posee su propia personalidad y caracteristi-
cas. Es curioso ver cdmo los ¢chips en cues-
tion mantienen largas conversaciones en el

S
1 el

-~
1 o

en su reciclaje.

RANSOM

t) A tu microchip le estan dande incluso en el cibercarné de identidad. Ve pensando



Para manejar misiles como éstos, vas a tener que

ganartelos a pulso.

campo de batalla, se burlan de tus drdenes
0 Se quejan amargamente si les asignas una
maquina que no han pilotado jamas.

En segundo lugar, estos vehiculos se
controlan con el ratn y el teclado, como en
la mayoria de juegos de accidn en primera
persona, y resulta igual
de sencillo manejar un
helicoptero que un tan-
que. Cada vehiculo pue-
de ser equipado con
armas y accesorios dis-
tintos, todo dependera
de la energia de qgue
dispongas. Si pasas por
apuros, siempre puedes
quitarle un accesorio a un vehiculo y hacer-
lo més barato, aunque menos resistente y
duradero.

Como ocurre con la
mayoria de juegos de este
tipo, las opciones de juego
aumentan a medida que avan-
zas. El Antaeus es una caja de sorpre-
sas, y cada vez dispondrds de més recur-
sos, armas y vehiculos. Cada nivel
superado te permite acceder a nuevos
juguetes bélicos. Aunque al principio ten-
gas pocas unidades a tu disposicion, a
medida que progreses se te iran dando mas
chips a los que asignar un vehiculo.

En lo que respecta a la 1A de nuestros
aliados, es excelente: combaten con encar-
nizada solvencia, se deslizan, esquivan obs-
taculos... Su Unico defecto es que a veces
tienden a ir a la deriva y se quedan aisladas
en algdn rincon de la isla.

Ordenes a la carta

Puedes asignar drdenes a tus unidades
usando la perspectiva 3D o dejar el juego en
pausa y dirigirte a la sala de guerra para
reflexionar con més calma. La interfaz es
muy intuitiva y permite mover las unidades
de manera jerarquica y a toda velocidad. El
funcionamiento del mapa también es senci-
llo, sélo tienes que elegir una unidad y asig-
narle una orden a golpe de ratdn. Puedes
pedirle que realice un simple desplazamien-

LR B N

BENDITOS LOS 0J0S QUE TE VEN

En el apartado visual Hostile Waters resulta un juego impresionante. Aqui

tienes una sinopsis de lo mds destacahle:

DETALLES Y MAS DETALLES

Desde las gaviotas que vuelan sobre
las playas o el realista oleaje del mar
hasta los personajillos que se pasean
por los edificios han sido tenidos en
cuenta.

CICLOS DE DiA Y NOCHE

Estos duran alrededor de 15 minutos,
con lo que evidentemente las condi-
ciones de luz varian y eso afecta

CONDICIONES
METEOROLOGICAS

El tiempo tiene un impacto dramatico
sobre tu estrategia. Por ejemplo, des-
pués de una lluvia prolongada, la
hierba cambiard a una textura mas
fangosa.

PAISAJE DEFORMABLE

Todo, absolutamente todo lo que apa-

La interfaz es muy
intuitiva y permite
mover [as unidades e
manera jerarquica y a
toda velocidad

directamente a la accion.

to 0 que se enzarce en una sucesion de ata-
gues miltiples a varios objetivos. Luego
bastard con que te relajes y permitas que la
1A se encargue del resto.

Hostile Waters es un juego de apariencia
sencilla pero tan rico que no podria resumir
sus virtudes en dos
paginas ni haciendo un
pacto con el diablo. Es
M&s inmersivo que un
chapuzdn de cabeza en
la fosa de las Maria-
nas. Sus detalles grafi-
cos se salen. La fisica

de su motor es de

nota. Y la

Hostide Waers kotsole 222152ddpad

rece en el paisaje puede ser destrui-
do o alterado.

volcénica personalidad de los chips que lo
protagonizan hard que te sientas el afortu-
nado espectador de una comedia de enre-
do. Aunque el método para eliminar a las
unidades enemigas es muy simple y casi
siempre el mismo, cada isla es lo suficien-
temente diferente e interesante como para
impedir que Hostile Waters se vuelva repe-
titivo y aburrido.

s

’

En Hostile Waters existen el dia y [a
noche. Cuando se pone el sol tado
tiende a complicarse.

Si observas con atencion incluso podras apreciar los habitantes de la hase. El

nivel de detalle es impresionante.
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Aungue fallase mas que una escopeta de
feria (que tampoco) Theme Park Inc. segui-
ria siendo uno de los simuladores mas
adictivos. Podrian mejorarse los graficos'y
mejorar los resortes de gestion a
pequena escala, pero lo esencial
es que siguen pasando las L | ':\

E ]

horas sin que te des cuenta.

b
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EME PARK INC.

Parece que el virus de la repeticion es contagioso. Cinco afios
Ileva Bullfrog explotando la misma idea. Aunque, si de nosotros
depende, en este caso pueden seguir cinco mas.

la compafiia de la rana debe-

mos juegas tan divertidos
como Dungeon Keeper,
Populous, Hospital o Syndi-
cate Wars. Algunos de ellos
han tenido sucesivas reencarnaciones que
demuestran que si algo se le da bien a
Bullfrog es sacar el maximo partido posi-
ble a una buena idea. En el caso de esta
saga basada en la gestién de un parque de
atracciones, Theme Park Inc. es la tercera
entrega.

L

Encontraras atracciones con motivos diferentes en
funcion del area tematica del parque.

Sitoate. Eres un ejecutivo agresivo. Un
viejo tiburdn de las finanzas se ha fijado en
ti y te ha contratado para que dirijas su par-
que de atracciones. Estds en periodo de
pruebas: si todo va bien, tu mentor se jubi-
lard y dejard el negocio en tus manos.

Como casi siempre, se trata de ser el
mejor. Dispones de un equipo de doce
directivos que se ocupan de las distintas
areas del parque. Te envian continuos men-
sajes para informarte de cémo va el dia a
dia de tu imperio lidico para que asi puedas
maniobrar e ir adoptando
las decisiones basicas. Se
trata, claro esta, de ganar
dinero, mucho dinero. Asi
que ya puedes empezar a
construir las primeras
casetas y a contratar per-
sonal para mantener las
instalaciones en buen
estado.

Boca abajo

El juego se centra en un
solo parque con tres dreas
tematicas. Al principio
solo tienes acceso a una
de ellas. Pero se te van
asignando objetivos par-




MONTANAS RUSAS A LA CARTA

Es indiscutible que estas atracciones son
el plato fuerte de cualquier parque de
atracciones. En Theme Park Inc. dispones
de todas las herramientas necesarias para
crearlas. No es recomendable consiruirlas
en tiempo real. Ganaras tiempo y esto, en
los negocios, se traduce en notables
ganancias. Eso si, modificalas un poco
durante el juego para mantenerlas vigentes
y pruébalas con la Camcorder (la perspec-
tiva del visitante) para estar seguro de que
todo estd en orden.

ciales y ganas tickets dorados cada vez que
alcanzas uno de ellos. Cuando acumulas
muchos tickets, puedes acceder a las otras
dos dreas, una ambien-
tada en el Polo y otra
con motivos darabes.
Aunque se trata del
mismo parque, las dife-
rencias entre unas y
otras te dan la sensa-
cién de controlar tres
parques totalmente independientes.

Los desarrolladores han conseguido que
sea posible una mayor interaccién con el
entorno que en entregas anteriores. Por
ejemplo, en determinados momentos verds
que la orografia del terreno se convierte en
un obstdculo para tus planes de ampliacion.
Pero si contratas un equipo de asesores
cientificos y personal adecuado, encontra-
ras la forma de construir atracciones que se
adapten a esos desniveles del terreno. De
hecho, la posibilidad de construir atraccio-
nes muy variadas y originales es una de las
mejoras més llamativas, aungue la palma
sigan llevandosela las siempre trepidantes
montafias rusas.

Las atracciones pueden convertirse en
armas de doble filo. Debes proporcionar
emociones fuertes, pero no atraerds a
muchos clientes si los nifios bajan vomitan-
do de tus norias y montafias rusas. El clien-
te infeliz no vuelve ni habla bien de tu par-
que a sus amigos y eso acabara notandose
en tu cartera. El rastro de vomito que dejan
a su paso los infelices infantes también es
un problema, ya que vas a tener que lim-

1 $ 46346
-

Define las areas de trabajo para no
dejar areas desatendidas.

Puetdes crear tus
propias atracciones
o utilizar modelos
prediseiiados

LR B B

e

Ry s

piarlo si no quieres que tu parque se con-
vierta en una inmensa letrina. También
debes conseguir que los adultos se sientan
comodos en tu parque.
Empieza por asegurarte
de que no pasan sed y
que los gamberretes no
les molestan.

Recorta y pega

Puedes disefiar tus
atracciones en tiempo real, adquirir mode-
los predisefiados o importar algunas pre-

Disfrutar de tus atracciones es una
huena forma de ponerlas a prueba.

-
- N

\
~ -

viamente disefiadas por ti. El juego incorpo-
ra todas las herramientas necesarias para
gue lleves a cabo tus mas retorcidas ideas.
También puedes descargar atracciones de
Internet o colgar alli las tuyas para que
otros las utilicen en sus propios parques.
Esta es la Ginica opcidn on fine que incluye
el juego.

Theme Park Inc. no acaba de decir la
(ltima palabra en lo que a simuladores de
este tipo se refiere. Quiza el problema sea la
falta de competencia, ya que sélo Rollerco-
aster Tycoon se basa en un concepto pare-
cido. Al menos ofrece opciones curiosas,
como la posibilidad de visitar el parque des-
de la perspectiva de los usuarios. Aungue
se agradece [a oportunidad de ver las cosas
de cerca, lo cierto es que los gréficos pier-
den calidad y definicion, ya que Bullfrog se
ha mantenido fiel a un poco flexible sistema
en 2D.

Tal vez lo esencial sea comprobar que, al
margen de sus limitaciones técnicas y la
evidente sensacion de que todo el rato
haces mé&s o menos lo mismo, este juego
hace que no consigas soltar el ratén mas
que para coger el teléfono y decirle a tu
pareja que se vaya al cine con ofro. Y eso,
camaradas, ya es mucho.

Sefiores de Bullfrog: sepan gue ese

lavabo no deberia estar ahi en medio.

&': = '_l. " . f‘}g"“;‘; “@.‘ g‘ n -." -
' '

Si consigues unos cuantos de éstos, podras expandir tu parque.
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GENERO: Accidn/Aventura ¢ DESARROLLADOR: Ritual Entertainment  EDITOR: Take 2/Proein  PRECIO: 4.995 Pesetas

viso para navegantes: The Elly
Kedward Tale se mueve como un
caracol reumdtico en cualquier
ordenador inferior a un Pentium Il a

400 Mhz. De nada sirve bajar el nivel de
detalle, incluso con menor resolucién y sin
los 32 bits de color el juego cojea de mane-
ra alarmante. Lo mas extrafio de todo es
gue las dos anteriores entregas de la saga
se mueven como la seda a pesar de contar
con unos graficos casi idénticos, asi que
mas bien parece que los problemas de ésta
se deben a una mala programacién. En

Procesador y memoria
Minimo: PH 233; 64 MB de RAM
Recomendado: P I 500; 128 MB te RAM
Posibilidades graficas

Sin tarjeta 3D

Direct 30

Open GL

Multijugado
Un misme PC

LAN internet |

VEREDICTN

£ L ST

The Elly Kedward Tale es uno de aque-
llos juegos que dan la impresion de que-
darse a medias en casi todo: Aun asi, tiene
un buen ritmo'y un argumento decente.
Vamos, que no es tan desastroso
como Coffin Rock, aunque se
queda a galaxia y media de dis-
tancia del magnifico Rustin Parr.
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inea del inmortal Alone In The Dark.

concreto, al uso de un cddigo basado en
malos atajos de hardware.

Si a pesar de todo sigues decidido a
internarte de nuevo en el bosque, lo que
encontrards es una aventura con muchas
dosis de accién, con montones de armas y
enemigos distintos, oscuros escenarios por
los que deambular y unos resefiables efec-
tos de luces y sombras.

La accion se desarrolla a finales del
siglo XVIII, poco después de que Elly Ked-
ward fuese acusada de brujeria y conde-
nada a no pisar nunca mas la aldea de
Blair. Cuando los nifios del pueblo empie-
zan a desaparecer, sus padres no dudan
en echarle la culpa a la bruja desterrada.
Pero t0, Jonathan Prye (un antiguo sacer-
dote convertido en cazador de brujas),
debes ir mas alld de supersticiones y

LAIR WITGH

Volume lii: The Elly Kedward Tale

Por si no bhastd con dos incursiones casi seguidas en el
bosque virtual de Blair, The Elly Kedward Tale te
propone que vuelvas al lugar del crimen con los
ojos hien ahiertos y cargado de paiiales. Terror y
aventuraen la

El libro de magia esta en casa de
Elizabeth. Pero al ir a buscarlo te
llevaras una desagradahble sorpresa.

leyendas y descubrir qué es lo que de ver-
dad esta pasando.

Maldita bruja
Por suerte, la jugabilidad de The Elly Ked-
ward Tale se parece mas a Rustin Parr, el
primer juego de la serie, que al segundo,
Coffin Rock. Esto significa que por cada
cinco minutos que estés disparando, diez
los pasards resolviendo enigmas.

La primera parte del juego deberas dedi-
carla a una dificil investigacion, ya que Blair
no parece tener mds de cuatro habitantes

L - e Fee

Los efectos de luces y sombras son tan espe

ctaculares como en los anteriores Blair Witch.
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Los ohjetivos que deberds completar
vienen indicados en este pergamino.

humanos y ninguno de ellos quiere hablar-
te de la supuesta maldicién de la bruja. Al
menos tienen el detalle de irte encargdndo-
te trabajitos que te tendrdn entretenido y te
daran la oportunidad de explorar los esce-
narios y pensar.

A pesar de su aparente falta de dinamis-
mo, el juego podria estar muy bien si no
fuese por los garrafales defectos de progra-
macion que lo estropean sin remedio. Pare-
ce que los desarrolladores han querido aho-
rrarse el proceso de testeo y eso provoca,
entre otras cosas, eter-
nos periodos de carga
que casi haran que te
olvides de comao te lla-
mas y qué demonios
haces sentado delante
de un PC. Cada vez que
visitas una zona nueva
estas insufribles espe-
ras se multiplican por
tres, hasta llegar a un par de minutos inclu-
so en los ordenadores mas rapidos.

Fallos tiene, para qué negarlo

Aunque el juego tiene buen aspecto (des-
pués de todo utiliza el motor de Nocturne),
los errores graficos son muy abundantes.
Los hay de dos tipos: los que influyen
negativamente en la jugabilidad y los que
haran gque te partas de risa. Irritante es
que, por ejemplo, tras un movimiento

 TRES ERAN TRES

1 -

H juego podria
estar muy bien si no
fuese por sus
numerosos defectos
de programacion

The Elly Kedward Tale garantiza un
verdadero diluvio de sangre roja sin
censurar.

brusco de tu personaje la pantalla se que-
de en blanco, o que levite a medio metro
del suelo cuando estés subiendo una esca-
lera demasiado deprisa. Y tronchante es
que Jonathan se ponga a
bailar como un epilépti-
co cada vez que habla
con algdn personaje.

La pregunta ldgica
que debe plantearse
todo aspirante a com-
prador de Blair Witch 3
es si sera capaz de per-
donar tantos defectos. Y
la respuesta depende de lo mucho o poco
que te gusten los juegos de terror. Desde
luego, no tiene mucho sentido que te lo
compres si ya tienes Rustin Parr, porque
viene a ser lo mismo pero con requisitos
mas altos y un buen pufiado de errores en
el zurron. Eso si, es mucho mejor que el
calamitoso Coffin Rocky su argumento es
lo bastante interesante como para que
dediques un buen pufiado de horas a des-
entrafiar sus claves.

11

THE Eut KEDWARD TALE

La imprescindible cruz esta en el
interior del cementerio del puehlo.

Aunque el pueblo es mas bien siniestro,
te parecera agradable y seguro si lo
comparas con el hosgue que lo rodea.

TNt T f
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Minimo: P. 266; 64 MB de RAM
Recomemiado: Pil 450; 128 MB de RAM

Posibilidades graficas
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Direct 3D
Open BL.
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Lo que podia haberse guedado en
un rutinario remake con algin mapa
nuevo se instala con toda justicia en la
vitrina de novedades gracias a la ima-
ginacion y ganas de trabajar de
los desarrolladores. Perderte

este juego seria de juzgado n )

de guardia.

GENERO: Estrategia » DESARROLLADOR: Micro Forte  EDITOR: Virgin Interactive « PRECIO: 5.990 Pesetas

De entre las cenizas de un universo devastado resurge uno
de los clasicos de la estrategia por turnos. Este ave Fénix
vuela muy alto, sin ni siquiera rastro de polvo en las alas.

Y
& B
i los juegos de Westwood ni
el tiempo real han consegui-
do que nos olvidemos de
Chris Taylor y su Ffalfout. El
juego vya ftiene tres afios y
medio, pero sigue siendo la
demostracion palpable, junto a /ncubation
y los dos Civ de Sid Meier, de que el sis-
tema de turnos es perfectamente capaz de
producir estupendos juegos de estrategia.
Ahora llega a nuestros com-
patibles Broterhood of Steel
con el objetivo de lograr la
cuadratura del clrculo
demostrando que esta serig,
ademas de un grato recuer-
do, puede ser un producto
de rabiosa actualidad.
La hermandad del acero
que da titulo al juego es un
grupo de supervivientes del
holocausto nuclear que se
enfrenta a las maquinas que
han destruido América. Esta
secta de resistentes no tiene

-

|
Por J. Font

ciudades semidestruidas que recuerda el
mundo de Mad Max.

El juego consiste en suparar una cam-
pafia compuesta de varias misiones
comandando un grupo de hasta seis
miembros de la hermandad. Broferhood
of Steel tiene caracteristicas que recuer-
dan a los juegos de rol, como las habili-
dades especiales que hacen de cada per-
sonaje una pieza clave.

mas religion que la cienciay  El planeta esta en manos de tu pufiado de valientes,
habita un paramo lleno de aprende a sacar partido de sus cualidades especificas.




Utiliza los vehiculos para desplazarte,
aunque pueden convertirse en una
trampa mortal.

Su turno, por favor

El juego da pistas de como serd el Fallout
en tiempo real que estd a punto de editar-
se, ya que incorpora un sistema llamado
“de accidn continua por turnos”. El movi-
miento de los personajes es continuo,
como en los juegos en tiempo real, pero
las acciones de combate se desarrollan
por turnos. Las armas se recargan antes
de cada turno y dejan de funcionar si nos
las recargas o no vuelves a utilizarlas. La
municién es muy limitada, asi que debe-
ras dosificarla y prestar atencién a deta-
lles como recoger las balas de las cartu-
cheras de los cadaveres. Cuanto mayor
sea el nivel de dificultad, mas costard
encontrar balas o botiquines para sanar a
tus hombres y mayores serdn los dafios
que reciben en cada escaramuza.

La sensacién que da el juego es inme-
jorable. Los francotiradores resuitan efi-
caces, el terreno es rico en desniveles que
permiten preparar emboscadas, el sigilo,
las pequefias astucias y las tdcticas de
camuflaje se hacen, més que (tiles, casi
imprescindibles. En caso de enfrenta-
miento directo (posibilidad que debes evi-
tar a toda costa) tus opciones pasan por
emplear armas lo mds contundentes que
puedas o rezar para que te queden més
turnos.

Seglin mejora la IA durante el juego,
mas te costard que tus enemigos caigan
en tus emboscadas o se pongan a tiro
cuando utilizas a uno de tus hombres
como sefiuelo. Si sientes que empiezas a
perder el control de las acciones, puedes
dirigirte al mend y desactivar el sistema
de accion continua para jugar por riguro-
so turno, como en los viejos tiempos.

La América postapocaliptica del juego
incluye ambientaciones de una gran varie-
dad. Las misiones pueden transcurrir
dentro o fuera de las ciudades y a cual-
quier hora del dia. Las huellas del desas-
tre se aprecian por doquier.

Buenas vibraciones

Se ha utilizado una simple perspectiva iso-
métrica y dispones de mucha libertad para
moverte por el escenario, pero la sensacion
de extremado realismo estd plenamente con-

seguida gracias al gran numera de detalles.
Encontrards muebles e incluso cajas llenas
de objetos a veces deco-
rativos y otras impres-

Aungue se trata de

juego desde la version anterior. Nuevas
armas, nuevos vehiculos, més resolucion
en pantalla y las opcio-
nes multijugador (cua-

cindibles para el des- BStl'atB!lia BI juego tiEIlB tro modos en red dife-
v

arrollo de tu misidn.
También se han recrea-
do escenarios paralelos
tanto en niveles superio-
res {alli puedes ubicar a
los francotiradores) como en mazmorras
subterraneas llenas de sorpresas. Si bajas a
estas Ultimas, prepérate para lo peor, ya que
por norma general no serés bien recibido.

Si hay algo que llama gratamente la
atencién es lo mucho que ha cambiado el

El inventario es totalmente
intercambiable. Saguea los cadaveres
para engrosarlo.

!

caracteristicas que
recuerdan al rol

rentes) que se echaban
de menos en los pri-
meros titulos.

Aungue oficialmen-
te se trate de un rema-
ke de Fallout 2y no de la tercera entrega de
la serie, lo cierto es que tendras la sensa-
cidn de estar jugando a un juego nuevo. Los
desarrolladores adn no han decidido como
serd Fallout 3, pero visto el experimento
introducido en Broterhood of Steel todo
apunta a que optardn por la accién en tiem-
po real. De todas formas, sera dificil que un
juego tan denso y profundo funcione bien
sin turnos que permitan reflexionar. De
momento, Micro Forte nos ha sorprendido
con una oferta que no podemos rechazar: el
mejor Fallout hasta la fecha. Hacer oidos
sordos serfa como negarse a ocupar la pol-
trona de tu jefe alegando que tienes alergia
a los sillones de piel.

Controlar las zonas de paso es
crucial para progresar.

Los personajes no jugador disponen de
informacidn valiosa.

ey —
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Fallout Tactics exige reflexion, asi que no tomes decisiones al tuntin.
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GENERD: Carreras « DESARROLLADOR: Rage Software » EDITOR: Friendware  PRECIO: 6.990 Pesetas

Paisajes fabulosos, olor a
gasolina, aceite y bujias
sucias, una capa de barro de
dos centimetros sobre tu
cara... Nada como un arcade
de carreras para experimentar

todos esos pequenos

placeres de la vida que uno
nunca llegara a conocer

fuera de un monitor.

Yaral hive

Las carreras nocturnas son geniales, aungue
es dificil ver los atajos a tiempo.

Procesador y memoria '

Minimo: Pl 266; 64 MB de RAM |
Recomendada: Pl 450; 128 MB de RAM

Posihilidades graficas
Sin tarjeta 8D

Direct 3D

Dpen BL

Multijugador
UnmismoPC| 2 |
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Off-Road padece una de las enfermeda-
des mas comunes en!los arcade de carre-
ras: los alucinantes gréficos se meriendan
sin remision la jugabilidad, el realismo y.
la precision en los controles. Aun

asi, tiene coches y. circuitos \

suficientes coma para asegu-

rar muehas horas de juego.
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;Has visto qué nivel de detalle? Nos encantan las suspensiones, ahsorbienda los

TOTAL TIME
o2Na617

r LARE
¥ i3 oorzanes
®mrls o1asnas

baches de forma independiente en cada rueda.

Por C. Robles

ntes de empezar, hay que
dejar claro que este Off-
Road no tiene nada que ver
con la serie Off-Road de Pit-
bull. Este es de Rage, y notaras
gue no pertenece a la mencionada serie en
cuanto lo veas: funciona mejor con menos
potencia, es mucho
mas bonito y tiene
unos cuantos afos
menos de experiencia
en esto de las carreras
con coches 4x4.

Lo primero que
sorprende de Off-
Road son sus grafi-
cos. Tengas el PC que
tengas, lo exprimird
cOmo una naranja
hasta sacarle todo el
jugo. Y eso es preci-
samente lo que mads
me ha gustado: cuan-
to més potente y
mejor equipado estd
tu equipo, mas impre-

POSITION

sionante es el juego. Si no tienes acelera-
dora, Off-Road pondra en tu pantalla unos
escenarios gue jamas creiste poder ver
sin ella. Y si la tienes, el titulo de Rage te
deslumbrard con impresionantes efectos
de humo, luz y sombras y texturas de 32
bits detalladisimas. Lo mismo pasa con
los periféricos: el juego funciona mejor
con volante analégico o con accesorios
compatibles con force-feedback, y tam-

TOTAL TIME
ooMaa8es

LARE
1. 0D a3

Te encantaran los efectos de luz: tus faros alumbrando, las
luces de freno, el fuego de tus tubos de escape...



bién mejor con un buen equipe de altavo-
ces 0 si juegas en red con cinco amigue-
tes.

Pero por desgracia, cuando acabes de
ver todo lo que Off-Road es capaz de dar
a cambio de un buen pufiado de potencia,
velocidad y periféricos, observaras que le
falta lo mds importan-

Todos somos novatos
De poco sirve tu pericia al volante o tu
experiencia con juegos de coches 4x4. Aqui
no tiene la menor utilidad nada de lo que
has aprendido en todos estos afios: el
coche parece de verdad y se mueve como Si
fuera de verdad, pero no se conduce como
si fuera de verdad. No

te: algo de profundi- £l COCHE parece tle puedes  salirte  del
e o qonrse mnee epdad Y S8 MUBVE COMO iy movars e o5
e s i fugra de verdad, 0
enc;njt&:gg .cuenta con pel'o no se co“d“ce idn?exglail{:gglel.m#asr::};cg
13 vehiculos distintos, como tal puedes usar el freno de

pero las diferencias en

cuanto a pilotaje no son lo bastante per-
ceptibles. Hay seis entornos claramente
diferenciados entre si, cada uno con cua-
tro circuitos distintos, pero en todos los
entornos y terrenos conducirds més o
menos igual. La lluvia, el barro y la nieve
te hacen resbalar un poco, nada mas.
También recibes piezas extra para tu vehi-
culo a medida que superas carreras, pero
las diferencias en el comportamiento de
tu coche con unas piezas u otras pasan
también bastante desapercibidas.

Por el camino del medio

Cada circuito cuenta con diversos atajos
ocultos. Si ves un camino al otro lado de
una valla de madera, seguramente podrés
echar abajo esa valla para seguir por ah,
ahorrandote un par de curvas complica-
das en el trazado normal. Del mismo
modo, si observas que uno de los coches
controlados por la CPU se interna en un
bosque en lugar de sequir por el circuito,
es porque €l conoce un atajo que td no
habias visto. Siguele y te ahorrards otro
buen pufiado de metraos.

Lo malo de estos atajos es que los
coches dirigidos por la computadora sue-
len sabérselos mejor que ti y los usan
con mayor frecuencia. Eso, unido al hecho
de que tu coche corre algo menos que los
suyos, suele llevarte a una inevitable sex-
ta posicién en la carrera. Deberias empe-
zar a acostumbrarte a perder o a memori-
zar todos los atajos para llegar al menos
en cuarta o quinta posicion.

TOTAL TIME

Una tarde de primavera, el momento
perfecto para hacer el loco.

mano para sobrevirar y
tomar una curva abierta con el coche lade-
ado, acelerando a tope. Ni frenar un poco
para pasar todo el peso al eje delantero y
ganar maniobrabilidad en las curvas cerra-
das. Ni hacer contravolantes a gran veloci-
dad para retomar la traccion en la salida de
las curvas medias.
Nada. No puedes hacer
nada de lo que harias
con un coche de verdad
y un poco de habilidad al
volante.

Puedes maravillarte
con lo creible que es el
aspecto de los coches 0
mirando como cada rue-
da cuenta con una sus-
pension propia. Puedes
guardar las repeticiones
para verlas después,
fijandote en todos los
detalles y en la calidad
de los efectos de luz de
las competiciones noc- -
turnas. Puedes pasdrtelo

POSITION

POSITION
ND

bomba rompiendo o moviendo todos los
elementos interactivos de los circuitos
(vallas, bidones, cajas, "piedras). Puedes
explorar todos los atajos en el modo Time
Trial para sabértelos después en el campe-
onato. Pero tarde o temprano, te aburrirds
de hacer todo eso. Y entonces, justo en ese
momento, descubrirds que Off-Road no tie-
ne nada mas que ofrecer.

Puedes mirar haeia atras de vez en
cuando para ver quién te sigue.

3

Menudoe cacharre, ;eh? Induce a pensar que puedes ganar
cualquier carrera. Pero no.

TOTAL TIME
lalelot bl B

LAHE
1 DOrRaaaas

Tu coche no se comporta de forma muy realista en los circuitos nevados.




Aunque sus personajes parezcan atribulados peluches, Settlers IV es
un juego adulto, un simulador de gestion estratégica nada apto para

edades de una sola cifra. La
duda que nos queda es si no se
parecerd demasiado a los tres
Settlers anteriores.

Los puntos indican los lugares donde
es posible edificar.

Procesador y memoria
Minimo: P 200; 84 MB de MM

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 30

GpenGl———

Multjugador ——
Unmisma PG| © | .

VERERICTN

Settfers I/ es uno de aquellos juegos
quetienen |a rara virtud de parecer mejores
cuanto mas'los juegas. Apenas sorprende-
ra alos que guardan Settlers /Il en su archi-
vo de preciadas reliquias, pero es
una opcidn segura para todos
los que disfrutan con la estra-
tegia refinada y exigente.
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Por G. Masnou

Qué puede esperarse de la cuarta
entrega de una serie de éxito? Por
supuesto, mejoras visuales, leves
retoques en la jugabilidad, algo mas de
variedad y nuevos detalles. A estas alturas,
no seria razonable esperar cambios radica-
les: todo el mundo piensa que lo que ha
funcionado tres veces puede hacerlo una
cuarta. Y el caso es que, con Settfers [V,
Blue Byte ha acertado de pleno. Los
cambios justos, pero todos muy &
acertados y una férmula de juego
que no por repetida deja de ser efi-
caz.

Las coloristas criaturas que
ves en las imdgenes de esta
pdgina son tus pobladores. No
te dejes engafiar por su carica-
turesco aspecto ni por los esce-
narios de cuento troquelado.
Detrds de esa estética delibera-
damente infantil se esconde un

Asi son nuestros colones: inquietos,
hulliciosos... Y muchos.

sumulador de gestion de recursos puro
.y duro que constantemente pondra
. @ prueba tu materia gris. Asi que
, si eres de los que solo peregri-
nan al altar de Quake en busca
de plomo y hemoglobina,
“vade retro, camarada”.

El sistema de juego es idénti-
co al de los tres Settlers anterio-
res. Empiezas la partida controlan-

do a uno de los tres pueblos
o disponibles (romanos, mayas
y vikingos) y tu objetivo es
. acumular recursos, alimen-
* tar a tu gente y controlar el
" méximo territorio posible. Tu



control abarca todo tipo de aspectos de la
actividad econémica y militar y una de las
caracteristicas distintivas del juego es que
el uso de la fuerza resulta menos eficaz que
la capacidad de gestién.

Manual del buen colono

Empiezas [a partida con muy pocos colonos
a tus drdenes. Por eso, los primeros pasos
son lentos y algo traumaticos, sobre todo
porque cada objetivo que te propongas te
obligard a desarrollar una serie de actividades
previas. Por ejemplo, para construir nuevos
edificios te hardn falta piedras y madera y
deberas hacer que tus
obreros edifiquen can-
teras y una serreria y
planten nuevos arboles
que te auguren futura
madera. Gestionar
correctamente los
recursos es bésico para
avanzar.

Las variables que
entran en juego son el territorio, los utensi-
lios y los colonos. Para ganarte un territorio
tienes dos opciones: construir torres de
defensa o enviar a algunos pioneros para
reclamar un territorio nuevo. Una
vez poseas dicho territorio y 1o
hayas dotado de la infraestruc-
fura basica, necesitards colo-
nos que lo habiten, a los que
atraerds  consfruyendo
viviendas. En Settlers IV 3/ '}
también es posible abrir (j" i
nuevas rutas comercia- \
les que enlacen con
otras secciones del
mapa y de esta forma
aligerar el transporte
de tus bienes.

En cuanto a la gue-
rra, cumple un papel mas

La eficacia en Ia
gestion vuelve a dar
resultados mucho
mﬂjﬂl"es que el uso gl 2rastrados por asnos

la fuerza hruta

N.

Puedes acercar o alejar la camara en
funcion de lo que guieras controlar en
cada momento.

bien secundario, pero si alguno de tus veci-
nos no atiende a razones o no se dejan asfi-
xiar econdmicamente, bastara con que orga-
nices una expedicion y te lances en tropel a
bajarle los humos.

¢Novedades?

Bueno, alguna si que hay. No faltan unidades
nuevas, incluyendo las navales, y puedes
dividir a tus colonos en escuadrillas dirigidas
por un lider que se encargard de que resulten
mas eficaces en comba-
te. Dispones de unida-
des de sabotaje (muy
(tiles sobre todo en el
modo multijugador) y
puedes utilizar carros

para transportar colonos

y herramientas. Los

caminos se forman aho-

ra de manera automdtica. Si tus colonos

siguen una y otra vez una misma ruta, esta

quedar grabada y se convertird en una via

pavimentada como por arte de magia. La

interfaz también ha sido completamente

remodelada para que el manejo sea

més facil y rapido. Y por ultimo

B i) 6stala magia, que por primera vez

o% @ tiene un papel destacado en ésta
funcion estratégica.

Gréficamente, el juego

ofrece mejor aspecto que

nunca. Ahora los esce-

narios estdn muy

@ animados, con

multitud de criatu-

ras que se mueven

a través de los lla-

nos y bosques. El

Zoom permite seguir

Todas las tribus tienen ventajas e
inconvenientes. Planifica los primeros
pasos y crece deprisa.

T

S

La Tribu Oscura es una secta de
barbaros que convierten en paramos
los lugares por donde pasan.

e
..r.%:!,

El control de los mares yarantiza
media victoria gracias al poder de las
unidades navales.

de cerca sus devaneos. Se puede elegir entre
tres resoluciones (hasta 1024x768) y entre
modo software o hardware.

Aparte de ser un notable juego de un solo
jugador, Seftlers 1V ofrece también divertidas
opciones muitijugador, ya sea en modo com-
petitivo o cooperativo. En ellas, hasta un total
de ocho jugadores pueden enfrentarse via
LAN o, si posees una conexion decente, a tra-
vés de los propios servidores de Blue Byte.
También se ha incorporado dispositivo de voz -
para facilitar la comunicacién.

Settiers IV es toda una demostracion de
gusto por el detalle. Si no fuese porgue-sona-
ria algo tépico, diriamos que es uno de los
juegos de gestion estratégica mas completos
del mercado. Y, ademds, es francamente
divertido. Puede que alguien eche de menos
una completa puesta al dia del sistema de
juego, que ya peina canas, pero eres tii quien
debe valorar si conserva o no su antiguo
atractivo.
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Tienes la primera trilogia en casa, viste La amenaza fantasma un niimero
obsceno de veces y aln oyes una voz en tu interior que te pide mas.

Pues nada, apaga tu sed de Star Wars con este modesto pero

emocionante juego de accion.

Star Wars Ep ISﬂﬂlﬂ |

BATTLE F

|
L]
@

5z
%

en batallas multitudinarias.

-

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 3D

Open GL

Multijugador

Un mismo PG 1’_ o

[dioma Textos de pantatia N Voces s

LA Internet

VEREDIPTN

Te lovas a pasar bien en Naboo, el lugar
en que transcurre esta fiesta pirotécnica
sazonada con los ingredientes! basicos de
Star Wars. Diversion sini complicaciones

o\
=

para aquellos que se animen a
echarle un cable a la Reina Ami-
dala y sus stbditos. Pero no
pidas mucho mas.

GAME LIVE PC / 86

Apunta, dispara y corre: es la iinica tactica posible ;

Por A. Jiménez

uando cargo el juego y el
logo de Star Wars cae a plo-
ma sobre Jar Jar Binks, ten-
go la sensacion de estar asis-
tiendo a una declaracion de
principios. Olvidate de las calamitosas
secuencias humoristicas del Episodio [ o
de los flojos videojuegos que se publica-
ron coincidiendo con su estreno. Factor 5
se ha centrado en los aspectos mas emo-
cionantes de los combates de naves como
ya hiciera con su anterior titulo, Rogue
Squadron, del que Battle for Naboo es
casi una secuela.

La oscura sombra de la Federacion
Mercantil se cierne sobre el planeta
Naboo. La Reina Amidala escapa para
reclamar la ayuda del Senado Galdctico.
En su ausencia, la seguridad de este
pequefio paraiso depende de ti. Tu nom-
bre es Gavyn Sykes, y debes reaccionar a
la invasién y organizar una resistencia
capaz de hacer que las tropas imperiales

se arrepientan de haberse cruzado en tu
camino. Son superiores en nimero y tec-
nologfa, pero ya sabes que los apestosos
Sith son especialistas en ganar batallas
para perder la guerra.

El planteamiento es basico: agdrrate al
joystick y dispara sin cesar. Dispones de
15 misiones en las que deberas pilotar
naves rebeldes por tierra, mary aire y rea-
lizar objetivos muy concretos: libera pri-
sioneros, destroza radares de comunica-
cion, elimina escudos protectores, no
dejes ni un droide con vida y dale una lec-
cion a los traidores a tu causa.

Todo por la Reina

Algunos niveles sorprenden por su plan-
teamiento. Realizar funciones de escolta
protegiendo grandes bugues espaciales,
robar navios de la Federacién o sabotear
los puntos débiles de las bases contrarias
son actividades que figuran en el orden
del dia. Si encuentras un hangar, podras



PIV, PAM, PUM ... jFUEGO!

Cuando vayas por mar no olvides que
puedes mover el cafion independientemen-
te de tu nave y elevarlo sobre |a horizontal.
Es la iinica manera de alcanzar los enemi-

gos que sobrevuelan los alrededores.

El plantieamientc
es hasico: agarrate
al joystick y dispara

sin cesan

cambiar de vehiculo durante las misicnes,
pasando de navegar a volar o de emplear
ldseres a misiles y bombas de muchos
megatones. En espacios abiertas se echa
de menos mayor velocidad en tu Starfigh-
ter, pero ya te dejarés los callos en el fre-
no cuando te deslices por pasajes angos-
tos.

Como en Rogue Squadron, cuentas
con tres oportunidades por nivel y optas a
medallas de oro, plata o bronce. La propia
Amidala te las concede en funcién de
estadisticas, como el nimero de naves
que te quedan, el tiempo de ejecucion, la
cantidad de enemigos derribados o los
bonus recogidos. Dependiendo de tus
méritos, podrds hacerte con nuevas tec-
nologias, escudos, armamento, naves y
(premio gordo) con tres niveles de propi-
na en los gue tienes la opcidn de unirte al
Lado Oscuro.

Battle for Naboo es la conversion de un
juego para Nintendo 64 y eso tiene conse-
cuencias tan molestas como que no pue-
des grabar la partida en cualquier momen-
to o que los graficos no pasen de
aceptables. Cierto que la resolucién alcan-
za los 1.280 x 1.024, pero las texturas de
24 bits son pobres y los pequefios defec-
tos de clipping empafian los escenarios de
Naboo. Mucho mejor resueltos estin los
efectos climaticos, la profundidad de
campo y la visualizacion de los AAT y
cazas.

Los caprichos de la Fuerza

Las habituales secuencias cinematicas
han sido sustituidas por austeros resime-
nes de situacion, pero la historia es con-

e iniia L]

El bombardero es fundamental para dete-
ner el convoy de la Federacion. La iinica
tactica viable apuntar a la base de los gran-

tles pilares de piedra para que se desmoro-
/

nen sohbre los transportes.

'-,-rd..- "‘5 -5

vincente y las intervenciones de Panaka,
Amidala y el Hutt de turno en nuestra
radio son efectivas. Pero lo que mas te
sube el &nimo es la banda sonora. Pon el
volumen a todo trapo, porque las fanfa-
rrias de John Williams ponen los pelos de
punta.

0jo: si eres un as del arcade alcanzards
los niveles finales del programa en un par

&Te gustaria pilotar el Infiltrator de
los Sith? Pues aqui puedes.

enemigos, pero si quieres hacerles morder
el polvo de inmediato, busca su espalda,
sitiialos en tu punto de mira y dispara una
salva de misiles teledirigidos.

de tardes pese a que los mapas van
aumentando en tamafio y dificultad. Siem-
pre te queda la opcidn de volver a jugar
las misiones con nuevas naves en busca
del oro y las tres misiones secretas, muy
satisfactorias. Lastima que la IA, buena en
general, tiene fallos como que a veces los
droides y tanques se queden parados
esperando a que los liquides (¢habran
sufrido una averia interna?).

Battle for Naboo es un arcade sencillo
y variado que proporciona diversién des-
de el primer minuto y, ademas, tiene una
muisica genial y una estructura de misio-
nes muy emocionante. Entre sus defectos,
molestan especialmente sus graficos
poco trabajados, su escasa dificultad y la
falta de opciones multijugador. El progra-
ma no pasa de la categoria de arcade
modesto al que puedes dedicarle un ratito
en tardes de lluvia.

Ese mastodonte de ahi arriba necesita tu proteccion y tus buenos oficios.
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La casita rodeada con un circulo
indica el lugar en el que te
encuentras actualmente.

s
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o @

Procesador ¥ memoria

Minimo: P 166; 32 MB de RAM
Recomendado: P 200; 84 M8 de RAM

Posibilidades graficas
$in tarjeta 3D

Direct 3D —

Open GL

Multijugador — =
UnmismoPC| & | LAN % Intermet’ o |

Idioma Textos de pantalia N Voces TR

VEREDICTN

Otra aventura de apuntar y pulsar
de |a vieja escuela, llena de puzzles y
mas bien vacia en contenidos. Los
locos de lasi novelas de terror y del

cine barato sabran sacarle
L}

alglin provecho. Los demds
seguiremos buscando en

cualquier otra parte.

GAME LIVE PC

"; R: Wanadoo Publications » EDITOR: Friendware  PREGID: 7.450 Pesetas

El mundo no le tiene un carifio especial a
was aventuras graficas en primera persona.
‘ Y no es extrafio, ya que desde Myst, el

gran referente de este subgénero, poco

Por G. Masnou

as de un seguidor de la serie
Drédcula habrd pensado que
Necronomicén es una
secuela disfrazada a la que
solo faltan los ajos y el vampi-
ro. Las similitudes son muchas y
abarcan casi todos los aspectos del juego,
desde la familiar perspectiva en primera
persona a los grafi-
cos en  SVGA, 3
pasando por el sis- ..
tema de desplaza- Ny | el
miento pantalla a }
pantalla, la ambien-
tacion entre gotica y
de pelicula de terror
serie B o el tipo de
puzzles a resolver.
Aun asi, hay dife-
rencias. Necronomi-
con si tiene un argu-
mento interesante y
bien desarrollado,
ya que sigue punto
por punto el de un
relato del escritor
norteamericano H.

w

-

0 nada nuevo_han aportado.

El periodista del pueblo te contara la
tragica muerte del alquimista G.
Herschel.

P. Lovecraft. No estamos en Transilvania o
en un suburbio londinense, sino en la cos-
ta oriental de los Estados Unidos. Una
noche de verano de 1927, nuestro mejor
amigo sufre un radical cambio de perso-
nalidad que (al menos eso es lo que sos-
pechamos) puede tener algo que ver con
unos exirafios experimentos realizados
por el alquimista G. Herschel poco antes
de su muerte, en 1771.

3.7 2 T
S \

-

Algunos escenarios recuerdan al sdtano en el que
encerramos a los lectores que nos critican.




2900

El libro de los nombres muertos

GO 1

Aunque la sucesion de puzzles y vaga-
bundeos en que se basa Necronomicén no
siempre sigue un hilo conductor 16gico, 10
cierto es que no cuesta mucho acabar el
juego. No es que yo sea un superdotado,
pero tuve la suerte de leer hace afios £/
Caso de Charles Dexter Ward, la novela de
Lovecraft en que se basa. Como el juego
reproduce el desarro-
llo de ésta casi al pie
de la letra, los que lo
hayan leido sabrdn
qué deben hacer en
todo momento. Asi

Necronomicdn ponga

de verdad a prueba tu intuicion y tu senti-
do de la [6gica, haz como Ana Rosa Quin-
tana y mantente alejado del libro.

Original o no, lo cierto es que el juego
tiene un muy buen argumento. Incluso
recuerda a los libros interactivos de Sher-
lock Holmes. Es una lastima que ni su
jugabilidad ni su ambientacién ni su aca-
bado técnico estén a la altura de la histo-
ria que cuenta. ;Te imaginas un juego de
aventuras de verdad absorbente, con gra-
ficos de ensuefio y la posibilidad de inter-
actuar con montones de objetos y perso-
najes? Pues nada, sigue imaginando.

La fiesta del pixel

Necronomicén es uno de tantos juegos
europeos que siguen el patrén de juegos
como Myst o el posterior Riven. Se trata
de aventuras interactivas en primera per-
sona con animacion renderizada para los
personajes y fondos fotorrealistas mas
tiesos que el cuello de Mike Tyson. Sin ir
mas lejos, se puede mencionar Drdcula 2,
el juego en que se basan el motor, la esté-
tica y el sistema de juego de Necronomi-
con.

Drdcula 2 era aceptable (mi compafie-
ro Erwan Moreau lo puntud con un gene-
roso 6'5), de hecho, muy superior al jue-
go que ahora mismo tengo entre manos.

Sobran graficos
pixelados y falta una
jugabilidad decente y
que si_quieres que GO Verdatero interés e

A Necronomicdn le sobran gréficos pixe-
lados, como era de esperar, y le falta algo
parecido a un sistema de juego decente y
un desarrollo interesante de las acciones.
Las partidas llegan a hacerse rematada-
mente aburridas, tanto que en algunos
momentos senti que me pesaban los péar-
pados. Recordar que el motivo por el que
estaba jugando era
escribir un analisis de
dos paginas fue lo
nico que me mantu-
vo despierto.
Puede que alguien
todavia de
menos las sensacio-
nes que le produjo jugar a Myst en 1993.
Pera seria un error buscar algo parecido
en Necronomicon, un juego que nace vie-
jo y que es incluso un claro paso atras
comparado con los titulos gue le sirven de

Nuestro mejor amigo esta sufriendo un extraiio
camhbio de personalidad. ;Tendra el
Necronomicdn algo gque ver en ello?

I

Este borracho te pedira una hotella de licor a
cambio de valiosa informacion.

referencia. El género necesita y merece
mas juegos con ideas nuevas, algo que
excite, estimule o sencillamente interese a
los jugadores avidos de nuevos retos.
Necronomicdn no tiene nada de eso. Se
gueda en una buena historia mal resuelta
y en las marcianadas tipicas de las aven-
turas francesas.

Nuestros primeros pasos en la investigacion nos llevan a un pueblo pesquero

abandonado.
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Un enemigo recibe la descarga de un
rayo magico.

IR f"’n-.-q;

e

Procesatdor y memoria

Minimo: P 200; 64 MB de RAM
Recomendado: PR 233; 128 MB de RAM

Posihbilidades graficas Tl
Sintarjeta3 ————————— <A
Direct 30 —

Dpen 6L

Multijugador ———
unmismoPC! | 1an' 4

VEREDICTO

Mucho ruido'y casi ninguna nuez. Exca-
libug-es'un juego con muy. buen aspecto.y.
algun que otra detalle sorprendente, pero
su sistema de control es realmente de-
safortunado. Siempre queda el
consuelo de disfrutar con las
bonitas escenas de video o las
voces de os personajes.
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GALIBUG

De la mano de Enigma (los de Space Clash) llega una aventura
microscopica que sorprendera a mas de uno por sus exquisitos
gréficos y la originalidad de su punto de partida. Para entomologos.

Por S. Sanchez

6l0° aquel que pueda arrancar la
espada Excalibur de la piedra en

)‘ que estd incrustada gobernard

Inglaterra. El elegido es Arturo, como
casi todo el mundo sabe, pero lo que no
cuentan las cronicas es que en &l momento
en que el rey sajon se apoderd de la espada,
una esquirla saltd de la piedra y se convirtio
en Excalibug, una espada de pequefias
dimensiones que decidira el futuro de otro
reino, el de los insectos.

El juego empieza con una impresionante
escena cinematica que hace pensar que tal
vez Dinamic deberia probar suerte con el cine
de animacion digital. El resto de secuencias
de enlace brillan a parecida altura, lo (nico
que puede reprocharseles es que son un
poco cortas.

En cuanto hayas ajustado las opciones del
juego a las posibilidades de tu equipo estaras
listo para iniciar la aventura. La primera deci-
sion importante que debes tomar es si pre-

?)

Puedes abrir ventanas para seguir
mejor la accion.

fieres ir solo o acompanado, ya que Excali-
Bug tiene una opcidn de campafia multijuga-
dor que permite que sean hasta cuatro los
jugadores que realicen juntos las diferentes
misiones.

El juego empieza con un encuentro casual
entre Mirna, una hormiguita ladrona; Sir
Owen, un caballero, y Searemoon, guardian
del baculo de la Luz Eterna y version micros-
cdpica del mago Merlin. El cuarto de los pro-
tagonistas es un soldado con tan buen carac-
ter como mala cabeza. En general, estos

f
v
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Los comerciantes no aceptan

cualquier objeto. Pero si te venderan
todo lo que necesites.

cuatro insectos aventureros forman un grupo
bastante tdpico.

Ver sin ser visto
El juego incluye un tutorial, pero ni siquiera
hace falta que pases por €l, ya que las tres
primeras misiones son muy sencillas e ins-
tructivas. Empezards jugando con Mima,
especialista en pasar desapercibida y atacar a
los enemigos por la espalda. Comprobards
cémo la cdmara puede rotarse libremente y
hacer zoom hasta verle |as espinillas a la hor-
miguita. Lo principal que debes aprender es
cémo sacarle el méximo partido a las habili-
dades especiales de cada personaje. Cada vez
que veas un insecto rival puedes situar el cur-
sor sobre él y verds como aparece un circulo
que indica su radio de
alcance auditivo y un

Los saltos continuos

i o
L s

16_

tos continuas de un personaje a otro acaban
resultando bastante confusas, no solo por-
gue cuesta acostumbrarse a ello, sino sobre
todo porque el sistema con el que asigna un
personaje u otro no funciona del todo bien.
En momentos de
cierta confusion ya ni

drea triangular que mar- = siquiera sabes si uno de
ca su campo de vision. de un pepsn“aje & 0“10 ellos fiene el inventario

En cuanto entres en la
primera de estas dreas
deberds ser lo mas
silencioso posible a
menos que quieras llamar su atencion. Y si
entras en la segunda no tendrds mas opcion
que huir o enfrentarte a él. Viene a ser el
mismo sistema que usaba Commandos, pero
un poco perfeccionado.

A partir de la cuarta misién las cosas
empiezan a complicarse. Ya no controlas un
(nico personaje, sino que te ves obligado a
saltar de uno a otro y hasta a asumir momen-
taneamente el control de algunos que no vol-
veremos a ver en toda la aventura, como los
soldados de la reina. Estas misiones con sal-

acaban resultando
hastante confusos

abierto o cudl es el
hechizo seleccionado. A
esto hay que sumarle
que la porcién del mapa
mostrado resulta insuficiente, incluso alejan-
do al maximo la cdmara, con lo que te veras
obligado a recurrir continuamente al mapa.
Por suerte, la aceptable inteligencia artificial
hace que cuando indiques a un personaje que
vaya a un lugar determinado éste cubra el
trayecto por el camino mas corto y sin atas-

VIGILA DONDE PISAS

Excalibug tiene evidentes puntos en comin con
Bichos, aquella pelicula de Disney protagonizada
por una comunidad de hormigas que se enfrenta-

ba a una banda de saltamontes. John Lasseter y
Andrew Stanton, sus autores, acababan de con-

e, e
aAS

En ocasiones dispondras de acompaiiantes

i

AV

que te ayudaran.

Mirna se prepara para un atraco de
guante blanco.

La mayoria de las misiones consisten
en alcanzar un punto determinado del
escenario. Mientras avanzas podrds reco-
ger toda suerte de objetos con los que des-
pués comerciards con los escasos perso-
najes no hostiles que irds viendo.
Encontraras desde restos de 10s enemigos
(excrementos 0 sesos), que te servirdn
como alimento a costa de perder puntos de
moral, hasta objetos como joyas de gran
valor y todo tipo de pociones. El objeto
mas comin es el azlicar, un buen remedio
de emergencia contra el hambre e ideal
también para recuperar puntos de vida.

El juego tiene sus pequefios detalles de
rol, ya que los personajes acumulan pun-
tos de experiencia y mejoran sus cualida-
des bdsicas o adquieren habilidades nue-
vas. Por desgracia, el equilibrio entre
personajes es nulo: el mago es mejor que
todos los demds juntos, ya que dispone

vertirse en todo un referente en el mundo de la
animacién digital gracias a Toy Story e incluso
situzron un poco mas arriba el listén técnico
con Bichos. De todas formas, la pelicula tenia
un guién endeble y un tipo de humor més hien
de brocha gorda.

de 25 conjuros que son casi lo nico un
poco variado que ofrece el juego. La
ladrona y los guerreros son mds bien abu-
rridos. Siendo generoso, diria que al
menos sirven para hacer de guardaespal-
das del mago.
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Por J. Font

i ya es raro comprobar que se
| hacen juegos para PC en paises
como Espafia o la Replblica Che-

/’( ca, imaginate lo que se siente al

descubrir que hasta en Brasil hay
quien se apunta al negocio del bit. Gon Outii-
ve, Continuum inaugura todo un sub-
género: la estrategia samba. O sea,
estrategia de pen(ltima genera-
cion en 2D y a golpe de cadera.

La accion se sitia dentro de
unos cincuenta afios. El planeta ya
ha agotado sus recursos, pero
siguen sobrandole guerras. La prin-
cipal es la que enfrenta al género humano
y (sf, zcémo lo has adivinado?) un pufiado de
robots revoltosos. Puedes elegir cualquiera
de los dos y jugar su correspondiente cam-
pafia 0 pasarte a la campafia conjunta, en la
que autématas y seres de carbono hacen las
paces y se enfrentan a grupos de mercena-
rios o criaturas modificadas genéticamente.

Si al dialogo
Entre los elementos méas destacables del
juego, citarfa la inclusién de opciones diplo-

e

=

Procesaitior y memoria
Minimo: P 166; 32 MB de RAM

Recomendado: P 233 64 MB de RAM

Posibilidades graficas

Sin tarjeta 30 —— —— ) A
Direct3) —— ———— "
Open GL (v (®

Muitijugator

Un mismo PC [ 1an’ 16, nternet| 18

[dioma Textos de pantaiia % Voces %ﬁ

VFREDICTN
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&Juego trepidante? Bueno, s posible
que trepide si tienes los cojinetes del lec-
tor de CD algo cascados. Como juego de
estrategia en 2D deja bastante que dese-
ar: es previsible y un tanto aburri-

do. Si hay vida en el espacio
exterior, espero que sea un
poco mas inteligente.

A\

m

: Estrategia « DESARROLLADOR: Continuum Entertainment ¢ EDITOR: Proein = PRECIO; Por determinar

\QUTLIVE

maticas, la posibilidad de comprar unida-
des y la amplitud del arbol de tecnologia.
Casi todo lo demds es bastante dudoso,
desde los pobres escenarios a la irritante
linealidad de las misiones, que te obligan a
cruzar pantallas siguiendo una ruta prede-
terminada para realizar objetivos sencillos y
muy poco variados.

Encontraras escenarios rurales y urbanos,

pero la diferencia entre ellos es minima,

ya que los escenarios no

juegan ningdn papel

como elemento estraté-

gico. El resultado es que

el juego queda reducido a

la extraccion de recursos,

creacion de ejércitos multitudi-

narios y ataques masivos al enemigo. Su

mayor logro “técnico” es el uso de una sen-

cilla férmula que permite olvidarse de de-

sarrollar la IA y todas esas memeces: para

aumentar la dificultad, basta con aumentar el
nimero de enemigos. Genial, no?

Puede que a estas alturas estemos ya un
poco desencantados con los juegos de estra-
tegia en 2D tipo C&C 0 AoE. Serd porque les
pedimos algun valor afiadido que capte nues-
tro interés y rara vez lo encontramos. Outlive
es otro de esos juegos mas bien planos con-
denados de antemano a acumular polvo en
las estanterias. Por el mismo precio, puedes
comprar la coleccion completa de chistes de
Arévalo. Tt eliges.

De la tierra de Rivaldo y
Caetano Veloso nos llega
un juego de estrategia.

Y no uno cualquiera, sino el
primero en mucho tiempo
que tiene el dudoso honor de
recordarnos a Space Clash.

Hay once unidades por faccion. A
diterencia del fiithol, aqui tode el'mundo
ataca, defiende y juega por fas bandas.

Las pesadillas genéticas te odian. Ti
las creaste y asi te lo pagan.

Con el maximo de energia tus edificios pueden producir al 100%.
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FORD

AGING S
20015

¢Gomo, que has roto el
cerdito y cancelado tu plan
de pensiones y estas a punto
de comprarte un Ford?
Pues aprovecha

para empuiiar

el volante

virtual de los

12 modelos que

te ofrece este juegoy
enterarte de como son.

i perteneces al puiiado de elegi-
dos que probaron el Ford Racing
del afic pasado, Ford Racing

2001 no va a sorprenderte lo més
minimo. Verds pocas novedades y no
todas positivas. El modo multijugador ha
pasado a la historia, con lo que se acaba-
ron aquellas partidas multiples en red 0 a
pantalla partida. Lo (nico que compensa
esta sensible pérdida es que se ha trabaja-
do bastante en la fisica de los vehiculos. El
juego ha ganado en realismo, aunque se
hayan tomado decisiones tan desacerta-
das como darle muy poeco protagonismo

Procesador y memoria

Minimo: P 200; 32 MB de RAM
Recomendado: PH 350; 128 NB de RAM

Pogibilidades graficas No 8
St — — (% G
Direct 3D
Open EL
Muitijugador =

Un mismo PG LAN

| Nt
\

idioma Textos de pantalia N Voces

VEREDICTD

internet | b |

Casi el mismo Ford Racing del ano pasa-
do, pero esta vez sin modo multijugador.
Sus principales virtudes son el precio y que
resulta bastante adictivo. Si lo que andas

buscando es un arcade de carreras

entretenido y barato, puedes dar-
\’

f

le una oportunidad. Si tienes Ia
edicion del 2000, olvidate.

Por S. Sédnchez

al freno. La interfaz también ha experi-
mentado ligeros cambios, pero tan ligeros
que no van mas alld de 1a inclusion de
algunos indicadores nuevos que facilitan
un poco la conduccion. El resto es un cal-
co exacto del juego del afio pasado.

Progresidn geométrica

Dispones de 12 modelos diferentes de
coches Ford, los mismos que participan
en la competicion real Ford Racing. Algu-
nos de ellos son modelos que puedes ver
casi a diario, como el Ka, el Focus y el
Mondeo, y otros, prototipos de competi-
cion como el GT90 y el F-150. La opcidn
de carrera rapida, ideal para familiarizarte
con el juego, permite configurar tanto
aspectos propios de la carrera coma el
clima.

Quizas lo mas atractivo del juego sea
su modo competicién, que te permite
enfrentarte a coches similares al tuyo o
participar en un cam-
peonato abierto. La
segunda opcion es la
ideal, ya que ganar
carreras te permite
hacerte con el mejor
de los vehiculos a los
que hayas superado.

Los graficos del
juego siguen siendo
francamente buenos,
pero los efectos
sonoros se quedan
algo cortos. El juego
ofrece la oportunidad
de grabar las carre-
ras para luego verlas
desde varios dngulos, con lo que podrds
disfrutar de la calidad de los graficos v
aprender de tus propios errores.

T
88850

T 40000 =

. Pveita .
5.00.00 3"

El GT90 es todo potencia, aungue ya se
sabe que la potencia sin control no
sirve de mucho.

Modo de Competicion

e

- hP‘-u

EI Fnrd Fncus asegura un equilibrie
adecuado entre potencia y control.

.

iBandera amarilla! Menos mal que
estos coches no sufren daiios.

Con el Ford Ka te adelantara todo el
mundo. Tu iinica opcidn serd pisar a
fondo en las curvas.
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Esto de la nostalgia estd muy bien. Lo
malo es cuando se confunde con el
saqueo del pasado y se arrastra el buen
nombre de Ducati por un lodazal de
graficos simples y velocidades ridiculas.

DUGATI
WORLD

ng Challenge

Raci

Procesador v memoria
Minimo: Pll 266; 32 MB de RAM
Pl 450; 64 B

Ref

Posihilidades graficas
8in tarjeta 3D
Direct 3D

Open GL
Multijugador

n mismo PG| 2

ldioma Ttextss de pantatia % Vaces

Lan % | mternet| X |
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Es posible que sientas curiosidad por
comao eran las motos de'la mitica marca
hace cincuenta y tantos aiios. Si es asi,
no dudes en pasarte por la web de Duca-

el Superbikepara jugar o unas

pilotos sohre las
maquinas da 8

unque ya hace bastantes afios que
las Honda, Suzuki y Yamaha han
desplazado casi por completo a las
elegantes Ducati, Attention to
Detail apuesta por la nostalgia con
este arcade dedicado a aquellos que se
resisten a aceptar el paso del tiempo. El jue-
go te permite pilotar los diferentes modelos
de esta mitica marca italiana (ahora absorbi-
da por Cagiva), desde el primero, fabricado
poco después de la Segunda Guerra Mundial,
hasta los que en la actualidad participan en el
campeonato de Superbikes.

Esta claro que a Ducati World no le sobran
variedad ni circuitos (ocha), aunqgue lo que tal
vez més se eche de menos sea algo de deta-
lle. A un arcade de carreras no pueden pedir-
sele altas cotas de realismo, pero no estaria
mal que, por gjemplo, los faros de las motos
se encendiesen en las carreras nocturnas. De
hecho, solo se salva el cuadro de mandos,
que permite reconocer las diferentes Ducati.

¢;Donde esta la gracia?
Entre las opciones de juego destaca la llama-

Best:

Race: 01:02:03

5TI*I

Hasta Alex Criville se marearia con la
perspectiva en primera persona.

da Ducati World, que permite participar en
una sucesion de carreras con premios v
acceder a nuevas mdaquinas o introducir
mejoras en la que tienes. En cuanto al mane-
jo, poco hay que decir. Es puro arcade, con el
agravante de que algunos detalles que
podrian darle algo de interés estdn del todo
desaprovechados.

Puede que este juego tenga alguna gra-
cia que no he sabido encontrarle, pero todo
el aliciente que le veo es que te permite
pilotar maquinas de posguerra que no
pasan de los 70 ni cuesta abajo. Incluso
con las maquinas actuales, la sensacion de
velocidad que produce es casi nula, pero al
menos sirve para que aprendas a utilizar las
paredes de los tineles y las vallas como
peraltes o te partas el pecho viendo como
tus rivales caen una y otra vez de la moto
sin causa aparente. Puede que algo de esto
sea suficiente cuando hablamos de juegos
de consola, pero los jugadores de PC sabe-
mos cudl es la diferencia entre un buen

ti, que tiene un museo on fline la
nE\
[ ]

mar de interesante, y comprate

La iinica opcion multijugador es con
pantalla partida.

arcade de carreras y un montoncito de soft-
ware de relleno.

maracas para entretenerte.
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Ampliaciones para

FLIGHT SIMULATOR 2000

Nada menos que cinco ampliaciones (y apareceran mas) para
Flight Simulator 2000 van a salir al mercado simultaneamente
de la mano de Just Flight. Si no encuentras lo que estabas

-

Por E. Artigas “Tuck”

umbo 747-400 Special Edition
pide demasiado PC para lo més
bien poco que ofrece. El avion
no esté tan detallado como cabria
esperar, aunque es interesante
hacerse con este pack porque incluye
aerolineas reales coma KLM, Virgin o Air
France. La inclusién de un planificador de
vuelo compensa sus visibles carencias.

En cuanto a 777-200 Professional, AVSIM
ha premiado esta expansién, asi que algu-
na virtud debe tener. De hecho, es una
ampliacién bastante mejor que la anterior
y mas barata. Los aspectos que mas lla-
man la atencién son su alto nivel de deta-

Flight Software
9.490 Pesetas
Pll 400, 64 MB de
RAM, 50 MB libres en el disco duro.

N\

Phoenix Simulation Software
6.490 Pesetas
Pll 266, 32 MB de
RAM, 250 MB libres en el disco duro.

\ s

Phoenix Simulation Sottware
9.490 Pesetas
J P 166, 32 MB de
RAM, 300 MB libres en el disco duro.

Just Flight
7.990 Pesetas
Pll 333, 64 VB de
RAM, 438 MB libres en el disco duro.

o\
\.

Flight Soltware
6 430 Pesetas
VOS2 Pl 266, 32 MB de
RAM, 35 MB libres en el disco duro.

)\

buscando es porgue no quieres.

777-200 Professional: En los vuelos
nocturnos dispones de un juego
completo de luces. Gomo debe ser.

lle y el lujoso modelado del aparato, tanto
interno como externo. Los paneles inter-
nos abarcan perspectivas de 360 grados y
se puede interactuar hasta con los hoto-
nes del techo.

AETI Pro Flight 2000 es un complemento
curioso gue nos permite oir las voces de
los controladores y de otros pilotos (con
extrafios acentos, segln su procedencia
geografica), y planificar rutas de forma
precisa. Ademds, es compatible con Game
Commader, una aplicacién de reconoci-
miento de voz. No es como para lanzar
cohetes, pero afiade algo que se echaba
de menas en Flight Simufator 2000.

Jumbo 747-400 Special Editiom.
El mastodonte del aire siempre es
espectacular durante el despegue.

Sin duda, Real Airports es una ampliacién
modélica, de lo mejor que hemos visto en
mucho tiempo. Incluye reproducciones
realistas de algunos de los principales
aeropuertos del mundo, como los de Bos-
ton, Zurich o Paris-Orly. Por fin podremos
aparcar el avién en su sitio, en el finger, y
ver auténtica actividad en las pistas.
Incorpora como complemento varios
modelos de Airbus. Pide mucha maquina,
pero es algo légico teniendo en cuenta
todo lo que ofrece.

Por dltimo, gracias a Ultimate Airlines, no
habrd ruta aérea real en la que no puedas
desplegar las alas. Estan todas las de Ibe-
ria. Y de British Airways. Y de Air Euro-
pa... Todas, en fin. Como repetir el vuelo
de tus (ltimas vacaciones transocednicas,
pero esta vez pilotando td.

aLS,

." Wrans . omy

Real Airports: Todo un curso de minuciosidad y realismo.
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Alice y Undying
no consiguen
reducir a cero las

Por J. Ripoll

El silencio
g 7

| stos dias, mientras Espaiia entera empezaba a
| jugar a Blade, me he llevado unas cuantas decep-
€lones con juegos que llegaron a mi disco dura car-
gados de promesas vy se fueron mucho antes de o
previsto. Parece gue las multinacionales siguen confor-
mandose con editar una y otra vez calcos del mismo pufado de
juegos. Sélo muy de vez en cuando alguien sorprende con el
tituio que pasara a copiarse a partir de ese momento. Ocurrié
hace unos anos con los Doom y Quake de Carmack y Romero
y algo después con Half-Life, pero desde hace demasiado tierm-
po los arcade viven de rentas, olvidada ya la segunda juventud
que estos shooter hicieron vivir al genero y a toda la industria
del videojuego.

Alicey Undying. los ultimos arcade de alto presupuesto, se han
quedado en fierra de nadie en su infructuoso intento de repro-
ducir el espiriu Half-Life. Los dos se

basaban en una cuidada ambientacion y
un argumento mejor que el de cualquier
pelicula de Yan Damme, pero han fraca-
sado en fa asignatura esencial: reducir a
cero fa distancia entre el monitor y nos-

' distancias entre el otros.

: ‘Mﬂﬂitﬂl‘ y nosotros

3

1

»

Esta sensacion puede conseguirse de
muchas maneras distintas, pero se eva-
pora con increible facilidad. Por ejemplo,
ambos fitulos acuden en repetidas ocasiones a didiogos con
personajes en los que el jugador permane-
ce como observador. ;Cuantos de vos-
otros habréis apretado a la tecla ESCAPE
cuando aparecen en la pantalla esas
estipidas barras negras que quieren
darle a la accion un fétido aire cine-
matografico? ¢No serfa mas sensa-
to permitirnos encarnar al héroe
cuando habla y no sélo cuando dis-
para? Dejarmnos participar en esas
secuencias y limitar los dialogos

a momentos en que

de verdad ayuden
a aumentar la ten-
sion evitaria que se
rompa la conti-
nuidad pre-
cisamen- =
te cuando
la salud escasea y
los  monstruos
abundan. |

jripoll@ixoiberica.com
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Por J. Font

i Para esto diez
ainos te ETR?

estwood acaba de anunciar que uno de los jue-
gos de culto de la estrategia en tiempo real va
a ser convertido a 3D. De hecho. nos referimos
a Dune, el juego que inauguro la férmula hoy de
moda. Después de tantos afios, uno recuerda con
nostalgia esos titulos que nos mantuvieron tantas noches
en vela. Entre el nuevo proyecto y el juego original ha
transcurrido mucho tiempo y dos secuelas de las cuales la
ultima, Dune 2000, es del todo olvidable.
Pero lo de verdad curioso es que uno de los juegos que
mas estd dando que hablar sea precisamente una adapta-
cidn de un juego de tablero que todavia no ha sido editado
en nuestro pais. Me refiero a Europa Universalis. La accion
se sitla entre el descubrimiento de América y el afio 1792,
es decir, justo en la época de los grandes conflictos milita-
res, econdémicos y religiosos enire las incipientes naciones
europeas. Poco queda por decir sobre las ventajas del
cerebral sistema de turnos, pero llama poderosamente la
atencién que los faradnicos proyec-
tos de compahias como Westwood

Es GI.II‘IU_SO e o0 Blizzard topen con la competencia

uno de los jueyos de tiulos mucho mds modestos
fque més esté Eero sobradog de bbL;enas ildeas. |

0s juegos de tablero clasico a

dando que hab!{“‘ estilo del Risk siguen siendo tanto
sea una adaptacion o mas adictivos que los mas sofis-
de tablero ticados ETR. Y. ademas, pueden

jugarse en Internet, detalle que

cohra su importancia si considera-
mas que muy pocos servidores espafioles incorporan un
surtido decente de juegos de estrategia. Dicho sea de
paso: sefiores directores de portales de juego on fing, nos
gustaria poder jugar a algo mas que a Aof o al domino en
formato Java. M
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AVENTURAS )

Por G. Masnou

Jugantdo espero

Wa gt
desgracia. Entre mis deberes como aventurero
¥ con columna de opinion enira el de comentar
% los continuos retrasos que estd sufriendo el
bendito juego. Somos muchos los que esperamos
con impaciencia esta (;magnifica, prometedora?) aventu-
ra gréfica, pero tanto retraso esta empezando a hacer que
nuestra confianza se tambaleg.

Entendemos la postura de Péndulo

- Studios: es incluso encomiable que

Huna!ruay tiene no fuerce la fecha de edicion y se
el liston MUy  centre en que el producto sea lo
alto y no puede mejor posible, pero efios también

deben entender nuestra impaciencia
y nuestras dudas. La experiencia
ensena que los retrasos suelen
deberse a que algo no funciona.

Esperemos que no sea el caso.
Runaway: A Road Adventure tiene el
listdn muy alto. La expectacion que ha generado en estos
afios es grande, asi que no puede conformarse con ser una
aventura grafica mds, otro juego del monton. El espejo en
gue debe mirarse es el de The Longest Journey o La Fuga

The Monkey Island. Incluso

- > B deberia superarlos, ya

¥ gue se ha convertido en

el autentico objeto de

deseo de todo buen afi-
cionado al género.

No me gustaria ser gafe,
pero a veces las largas
esperas crean expectativas fal-
1/ sas que solo pueden conducir a

una decepcién maydscula. La beta
gue tuvimos la oportunidad de pro-
bar hace unos meses contenia muy
pocos niveles jugables, pero apuntaba
alto, asi que Péndulo sigue mere-
ciendo nuestro voto de confian-
) za. Pero hdganme caso, edi-
ten este juego antes de
que nos cansemos de
gsperar y acabe-

conformarse con
ser una aventura
grafica mas

/.~ W\ mos olvidan-
S am donos de él.
"" ' ‘/ Y discuipen

b mi  ansie-
A\ dad. W

!

gmasnou@ixoiberica.com

del todo bien, por

GCARRERAS

Por C. Robles

Feliz hasta
hace unos dias

uede que parezca ingenuo, pero siempre pensé
que los juegos servian para algo mas al margen
de la simple diversion. Para aprender v, especial-
mente, para hacer todas esas cosas gue uno no
puede permitirse en el mundo real. Comao dar una
vuelta a 230 por hora con un deportivo clasico, por ejem-
plo. Gracias a ciertos juegos, como la serie Need For Speed,
he tenido el placer de probar algunos de los vehiculos més
caros y rapidos del mundo y de aprender unas cuantas cosas
sobre ellos. Eso es algo que no olvidaré.
Sin embargo, hace unos dias tuve una desagra-
dable revelacion: en el mundo real hay
coches mas caros, rapidos,
potentes e interesantes que
los que he visto en mi moni-
tor en los ultimos afos. Lo
descubri hace unos
dias, en el VI Saldén
Internacional
del Automo-
vil de Epo- &£
ca, Clasicoy i
Deportivo, 0‘..
celebrado en
el Recinto Fenial de la
Casa de Gampo de Madrid. Cual fus mi sorpresa al com-
probar que, de todos los vehiculos que alli habia, sélo
habia conducido virtualmente dos o
tres. ¢Por qué el Dodge Viper apa-
rece en tantos juegos y nunca hay
un Shelby Cobra? ¢Por qué ningun
juego incluye turbos de activacion
manual o bombonas de 6xido nitro-
s0, tan importantes en competicion
hace unos afios?
Los coches que puedes conducir
en tu PC son cada vez mas asequi-
bles y comunes, mas “normales”. Puede que piiotar vir-
S e nal ;

En el mundo real
hay coches mas
interesantes gue
los que he visto
en mi monitor

crobles@ixoiberica.com
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odos los afios igual. Espero con ansiedad que lle-
gue diciembre porque sé que entonces volverd PG
Futbol, el juego gue me acompaiia en mis ratos de
asueto y noches insomnes desde hace una década.
Y no hay Navidad en que no escuche al vecino (siempre
se lo compra antes que yo) ponerlo a parir por sus problemas
de instalacion, su falta de novedades, su simulador a afios luz
del de FIFAy mil quejas mas. Tras escuchar sus fundados razo-
namientos, el otro dia no me resisti a preguntarle por qué
demonios se lo compra. Y su respuesta fue clara: “Yo no me
guedo sin mi PC Fiitbol por nada del mundo”.
Mensaje recibido. Luego nos quejaremos de que sea el juego
para PC mas vendido del afio, pero la verdad es que nos encan-
ta. Le perdonamos mucho més que a cualquier otro: que no
funcione tras instalarlo, que se nos cuel-

g gue, que durante el partido nos haga
Nos quejaremos jugarretas, que nos permita alineaciones

e gue PG Fiithol v tcticas imposibles o que los comenta-

- ristas no dejen de meter la pata. Recor-
sea el juego para dad lo que dijo el maestro: fitbo! es fut-

PC mas vendito, bso! Puede pasar cualquier cosa.

pero la verdad es Y ni los palos de la critica ni los
comentarios de los amigos ni los exa-

l]llﬂ nos encanta menes ni Ia novia, ni tan siquiera la fal-
ta de estabilidad de Windows y sus dri-

vers conseguiran apartarnos jamas de él. Esos encuentros de
infarto con arbitrajes deleznables, el virtuosismo de los
delanteros contrarios, las entradas terrorificas, las alineacio-

nes de ensuefio, el mercado de fichajes, los traspasos vir-
tuales, la economia del club, los partidos europeos y campe-
onatos de liga... Todo cosas que no tienen precio. Vale,
llamadme forofo. Qué le voy a hacer si soy de los que va can-
tando por casa aquello de “me gusta el furboool, los domin-

gos por la tarde la mayor... de mis aficiones”. B

ajimenez@ixoiberica.com
GAME LIVE PC I,QBM 2

Creiamos que
1o nos pasaria

asta hace relativamente poco, nosotros, los
amantes del rol informatico, éramos conside-
rados un grupo casi sectario por el resto de los
jugadores e incluso por las distribuidoras. Se
editaban pocos juegos y su éxito era mas bien
gscaso, con lo que el género podia catalogarse como
francamente menor.
Nosotros casi nos vanagloridbamos de esta condicion
sectaria, incluso creiamos que nuestro género favorito
era ajeno a modas y a campafias de marketing. Pero
sucedio. El rol se puso de moda. Empezo a llamar la aten-
cion de las distribuidoras y del gran pdblico. Y es ahora
cuando nos damos cuenta de lo equivocados que estdba-
mos. Nuestro género no es ajeno a campanas de marke-
ting ni @ modas mas o menos pasajeras. Basta con fijar-
nos en dos titulos actuales.
Coloquemos a un lado un gran juego
de rol cautivador y atractivo como
El Fﬂl_ya no pocos, pero con un disefio y unos
B8 AJenD @ graficos algo extrafios y una distribu-

camunanas de cion poco acertada. Me estoy refirien-
P do a Wizards and Warriors. Vamos a

marketing ni a compararlo con un juego que apenas

modas mas 0 va a aportar nada bueno al género

menos pasajeras pero que utiliza uno T

de los motores (@MY

graficos de moda | )
y que se estd beneficiando de _ 44‘““’;
una intensa campania de mar- 4SS
keting: Se fitulara Anachronox
y va a editarse esta primavera.
;Cudl de estos dos titulos
crees que se
vendera
mejor? Yo
mugho

jicid@ixoiberica.com
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SIMULAGION ) "R ON LINE
Par M. A. “Gadget” Gonzalez Por S. Sanchez

El vuelo del ave Fenix JR ./ 11T (5117 1 (1
T de la barbarie

n las aulas de economia suele hablarse de las
ventajas de la especializacion en el trabajo.
Esta sencilla leccion gue a mi sélo me sirvid
para aprobar un examen ha sido llevada a la
practica por un grupo de jugadores on fine
espafoles. El nombre de su clan es Espateam y juegan en la
zona europea de Diablo 2.
Entre todos crearon un bdrbaro dotado del mejor equipo
posible y preparado para llegar a lo més alto del ranking de
este servidor. Empezaron con incursiones al Santuario del
2 Caos, el unico lugar donde su criatura,
Un barbaro BERObarb, podia ganar algo de expe-
os aficionados mas puristas al combate virtual = i riencia matando a Diablo. Y més tarde
ya nos hemos acostumbrado a hurgar en las espannl ha Sl!ll] Bl vino la especializacion. Se vio que aun-
cenizas de los programas comerciales y a revi- personaje de que el barbaro sea el mejor candidato
talizar nosatros su software para obtener unos mayor nivel del para convertirse en nimero uno de la
simuladores dignos de tal nombre. Incluso titulos = jerarqufa, una hechicera debia acoin-
prometedores y hasta clasicos potenciales (estoy pen- servidor europeo pafarlo en el asalto final, mientras

sando en Mig Alley, Falcon 4.0 y tantos otros), deben de Diablo 2 amazonas y paladines se encargaban
ser meticulosamente reconstruidos para librarlos de los de tareas secundarias.
molestos bugs, terminar apartados incompletos o lograr Gracias a este alto grado de sofisticacion tactica, IBERObarb
un nivel de realismo aceptable. Con mucha frecuencia, disfrutd durante algin tiempo de su reinado. Al menos has-
simulaciones que se nos vendian como serias han teni- ta que aparecio un rival formidable y dotado de una virtud
do que pasar por el quiréfano del aficionado, a veces que al equipo espafiol le faltaba: organizacion. Una hechice-
para someterse a un simple /ifting, pero muchas otras ra creada por un equipo aleman consiguio arrebatar a IBE-
para extirpar graves tumores y salvarles la vida. RObarb su sitio en la cumbre, pero en Espateam estan deci-
Pero el mercado de la simulacion didos a demostrar que Ia eficacia y la capacidad de trabajo no
La simulacion de esta ahi, v algunas productoras tienen por qué ser una exclusiva germanica y han iniciado
han aprendido por fin de sus una gran reestructuracion.
cnml:_ate alza el UIIE!IJ errores y empiezan a refegar pro- Se acabaron los tiempos muertos en que IBERObarb estaba
hacia un futuro mas guctos cuya dnica virtud es una parado y se estan perfeccionando las tacticas que ahorran
realista y con una cara bonita en beneficio de otros tiempo. Animo Espateam, que ahora estdis en el buen
capaces de ofrecer, ademds, un camino. Ha llegade la hora de demostrar que donde hay

arqultectul-a abierta buen cuerpo y una personalidad un buen jamon no cabe una salchicha de Frankfurt. |

atractiva. La combinacion perfec-
ta. Parece que, cual ave Fénix resurgiendo de sus ceni-
zas, la simulacion de combate alza de nuevo el vuelo o -
hacia un futuro brillante en el que veremos simulaciones ] : /
mds realistas, mas atractivas y disefiadas con una arqui- '
tectura abierta. En breve podremos disfrutar del futuro
gracias a titulos como /-2 Sturmovick, Lock On:
Modern Air Combat, Vietnam Sim Project el inusual 3 y =
Target for Tonighten la cada vez mas popular modalidad — N /
on ling. Vale la pena que navegues por Internet en bus- / /4
ca de mas informacion sobre estos prayectos, porque ""‘
son el sintema de que la simulacion de combate esta a ) -
-

punto de reverdecer viejos laureles. M \ ),
= L Vs

£

’@

s

magonzalez@ixoiberica.com sergis@ixoiberica.com
”'_:
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WORMS Y WORMS
REINFORCEMENT

oS oS HilB00s) me s

Llega la primavera y las compafiias empiezan a reactivar su linea glt';é*[fj:fg;ﬁﬂ |

economica. En el selecto club de los precios para todos los sacres gusaniles | % ;

bolsillos ingresa este mes mucha estrategia, algo de rol y de s Lf;"“;}? . N |
y i of o | N

carreras y hasta dos cléasicos de la moderna aventura grafica. cio de liqui-

dacion de final de temporada. La hoja promo-

cional promete 4 billones (con ‘D’)! de nive-

les de estrategia y accion arcade.

Género: Estrategia. Precio: 2.995 pe

1 M TNIIDIR 7 1
contigo. Aln asf, no estara de mas que te [ﬂ [-'ﬁ TOURING CAR ——
recordemos que sus gréficos siguen pare- [ IEEEEEEC R B Tous
ciendo estupendos pese al tiempo transcurri- - [ , ‘a'glgleﬁzsl”;?égf
do, que se conduce con naturalidad y equili- [ cos del depor-
brio, que el disefio de los circuitos es modé- | L
lico o que hasta los incondicionales de la |

PlayStation reconocieron que este juego si

: Carreras
f: Codemasters

ITOR: Codemasters/Proein
10: 2.995 pesetas

| los que oyes

y { hablar de vez
L% & ) i
=== en cuando. A

Pocos juegos pueden presumir de haber
inaugurado, ellos solitos, todo un subgénero
de éxito masivo. Aunque en Espafia ya habia-
mos oido hablar de Carlos Sainz, nadie podia
imaginar hace cuatro afios que el juego de

que podia compararse con Gran Turismo. e

Codemasters le ha servido de pretexto para
un juego de conduccion realista con maravi-
llosos gréficos.

Género: Carr . 2.995 pesetas

carreras mas prestigioso del final de la déca-
da no iba a ser de Férmula 1, sino de rallies.
Si a estas alturas Colin McRae no ha conse-
guido captar tu atencion debe ser porgue
esto de las cuatro ruedas
virtuales no va

SCREAMER RALLY

Cinco coches

y siete cir-

cuitos pueden [5=%

parecer poco, |

pero- es su- |

ficiente cuan- |

do solo se

aspira a proporcionar vértigo y velocidad en
dosis homeopaticas.

Género: Cat . Precio: 2.

Tras jugarlo y rejugarlo con descanso, sdlo le
encontramos un defecto: en los tramos més
lentos seguimos levantando la cabeza y
echamos de menos otros coches corriendo a
nuestro alrededor. Pero ya se sabe que esto

e : ') cién con los personajes
secundarios. Hablas con
ellos, te plantean un enig-
ma, exploras el escenario
hasta que encuentras los
objetos que necesitas y
resuelves la operacion. La
férmula resulia
eficaz porque
viene acompa-
fiada por una
buena historia

NERO: Aventura gréfica
L 1: Revolution Software
{: Friendware
“C10: 2.995 pesetas

Han pasado casi cinco afios desde la prime-
ra vez que acompafiamos al joven nortea-
mericano George Stobbart en su descenso
al Paris subterraneo. Todo empezaba con la
explosion de una bomba en la terraza de un
café y seguia con una compleja intriga rela-
cionada con los secretos de la Orden del  y un personaje
Templo. que ameniza
Broken Sword es un clasico juego de explo-  mucho las
racion y puzzles en el que el hilo conductor ~ cosas con su inconsciente actitud y sus
de la historia viene definido por la interac-  jugosos comentarios.

El (inico problema de este cldsico de la
aventura gréafica es que lo que ocurre
no siempre es consecuencia directa de
lo acertado o no de tus decisiones. Un
giro a la izquierda puede significar la
muerte y un giro a la derecha, la victo-
ria final. Alguien dijo que el azar es la
mayor de las reglas inmutables que rigen el
Cosmos.

GAME LIVE PC /1004



grafica

1: Revolution Software
Friendware
2.995 pesetas

El segundo titulo de la saga de la espada rota
tiene dos protagonistas, el George Stobbart
del original y su novia francesa, Nico. El hilo
conductor es la bisqueda de un anillo magi-
co en un mundo basado en la mitologia
maya, con sus disputas entre hechiceros
rivales y sus sacrificios humanos.

Con esta secuela, Revolution resolvié los
principales problemas del primer Broken
Sword. Un nivel de dificultad més calibra-
do, puzzles mas creativos y escenas de
corte de mucho mayor cualidad fueron sus
principales triunfos. Lo (nico que no se
resolvié del todo fueron los pobres efectos

): Carreras
LLADOR: Monkey Byte

: Proein
C10: 2.995 pesetas

Un juego que pasé bastante desapercibido
por varias razones: porque sobran arcade de
carreras sencillitos pero resuliones y por-
que las conversiones de N64, salvo alguna
honrosa excepcidn, despiertan sospechas
entre los jugadores de PC. Aun asi, una
carreras de motos acudticas que permite

de sonido. Pese a sus excelencias técnicas,
Broken Sword 2no tiene un argumento a la
altura del original, tal vez porque se pierde
el referente templario y los mitos mayas
que lo sustituyen no acaban de ser del todo
convincentes. Otra novedad es que el
juego deja de ser cuestion de vida o0 muer-
te y se convierte en una de tantas aventu-
ras graficas en que te quedas atascado de
vez en cuando v al final consigues avanzar
a base de perseverancia.

): Accion
LADOR: Action Forms
riendware

2.995 pesetas

Este variado shooter pudo haber sido un serio rival
de Quake 2, pero lo cierto es que su pobre acabado
no le permitio competir en pie de igualdad con el
juego de id Software. No tenia soporte de acelera-
cién en 3D, pero si ofrecia un entorno tridimensional
convincente {al menos para el afio en que se edito,
1997) y un completo modo para un solo jugador.
Consta de 16 niveles divididos en cuatro dreas
tematicas (medieval, antiguo Egipto. militar v alieni-
gena), estd bastante bien disefiado e inclusc tiene
una historia que explica convincentemente que
haces ti con una pistola en la mano recorriendo
gscenarios y exterminando espantosas mutaciones
genéticas. El problema de Chasm es que intenta
parecerse demasiado a modelos con los que no
puede competir ni en tecnologia ni en ideas. Su
motar viene a Ser una version de andar por casa del
de Duke Nukem 30y st ambientacion sabe (hasta
diriamos gue huele) a Quakey a violenta desolacion
cibernética. En resumen, poco mas que un buen
intento.

RESYY'". O §/d

correr por escenarios tan exéticos
como los muelles de Hong Kong
bien merece un cuarto de hora de
tu vida. O varios cuartos de horas,
si eres de los gue se vician irreme-
diablemente con los arcade rapidos
y mas o menos fluidos. Puede
durarte incluso alguna que otra
semana Si sientes curiosidad por
como serd ese modelo nuevo o
hasta donde puedes llegar en tu
improvisada carrera como piloto
profesional sobre los circuitos mas
hamedos del mundo.
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Si estds planeandd unas vacaciones en este
cuadrante, no dudes en visitar Ja estacion
espacial Espacio Profundo Nueve.:No es el
complejo turistico mas excitante de la
galaxia, pero tiene orbes, y pronto
-:descubyiras, lo importante que éstos pueden

legar 7§er.'" s
. .

N

he F Fgr es un juego enorme y

: ", )( que permite una gran libertad de

- 4 accion. Cuenta con tres personi 5
\*-.,'_@ ‘ jugables distintos: Siska, Kir Rj
I N : Worf, Seglin juegues con unog u otro, los

- e, 'glzjetwos gue deberds cumplir en cada
iy migi8A.L4ncluac 0S escenarios y objetos a
X wiiffer serdn diferentes. EI hilo argumental
Ao cambia apenas de un personaje a otro,

pero la experiencia del juego sf.
Con Kira, The Fallen es casi un juego de
,’ puzzles y exploracion, basado en el sigilo y
. el uso correcto de herramientas, items y
armas. En cambio, con Worf, el juego se
transforma en un shooter de accion desen-
frenada en el que raras veces pasas mas de
diez segundos sin vértelas con un enemigo.
Worf te obligara a perfeccionar tu habilidad
para l0s ataques cuerpo a cuerpo, tu veloci-
dad y tus reflejos. Pero el personaje ideal
para comenzar a jugar es Sisko. Jugando
en el papel del capitan del
Defiant disfrutards de un
perfecto equilibrio entre
accion, estrategia y puzz-

THE FALLEN

GAME LIVE PC /102
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les. Sisko puede luchar cuerpo a €uerpo,
usar las armasemas sofisticadas, pedir la
wyudade Sus comparieros por radio @ supe-
rar con exito las secciones de plataformas
mas complicadas. Es el personajé ideal, vy
por esa razon le hemos elegido para prota-
gonizar esta guia.

Nuestro consejo es que Selecciones a
Sisko e intentes pasarte el juego con nues-
tra ayuda. De ese modo te familiarizaras
con todos los escenarios, el sistema de
apertura mediante Tarjetas de Acceso, el
funcionamiento de los items y armas, etc.
Si después de pasarte el juego con Sisko te
apetece otro tipo de experiencia, ya sea
mads cerebral 0 con mas accion, empieza de
nuevo seleccionando esta vez a Kira o Worf.
Los dos te ofrecerdn armas, escenarios y
objetivos propios, asi que no tendras la
molesta sensacion de estar repitiendo lo
mismo que hiciste con Sisko.
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Tras la secuencia de video, bajaras de tu

nave y te encontrards en una enorme sala
oscura. Enciende la linterna y equipate con el
Tricorder para explorar la zona. Veras una
enorme compuerta de salida en un extremo
del hangar. Al otro lado, en una plataforma
elevada, estd uno de los supervivientes bayo-
rianos a los que debes rescatar. Todavia no
puedes acceder al piso superior, asi que sal
por la compuerta activando la consola de la
derecha.

\En el siguiente hangar te encontraras con

atll primer enemigo, un pequeno alienige-
na. Frielo con tu faser y recoge el Hipospray
que hay en la caja de la derecha. Te atacara
otro alien. Acaba con él y sube a la pasarela
lateral utilizando el ascensor de la izquierda.
Una vez arriba, analiza con el Tricorder la cip-
sula alienigena de la derecha y llama a Dax
con F1 para hablar sobre ella. Después, sal
por |a puerta de la izquierda. Asi llegaras al
piso superior del primer hangar. Tras el video,
atraviesa la zona hasta alcanzar al humano
moribundo que has visto antes arriba. Usa el
intensificador de senal para que lo teletrans-
porten a tu nave.

Sigue por la cornisa hasta la puerta del
Jotro lado y atraviesa fa zona siguiente. En
el pasillo del fondo te atacara otro alienigena.
Destriyelo y sigue por el pasillo. Veras una
secuencia en la que un alienigena acaba con
el sexto superviviente que quedaba. Si dispa-
ras a este alien, observaras que cuenta con
un escudo de energia que le protege. Selec-
ciona el Tricorder y mantén el botdn derecho
del raton pulsado para averiguar la frecuencia

de ondas de su escudo. Después, selecciona
el faser y espera a que'se regule automatica-
mente con la frecuencia del alienigena. Cuan-
do el indicador de frecuencia se pare, podras
disparar al enemigo. Acostimbrate a este
procedimiento, porgue casi todos los aliens
seran como éste a partir de aqui (cada uno
cuenta con su propia frecuencia de escudo).

YEntra por la primera abertura de la

“izquierda y, en el pasillo del
fondo, sigue por la izquierda.
Verds una zona con gases toxi-
cos, donde hay otro humano
que pide ayuda. Todavia no
puedes pasar por aqui, ya
que necesitas una tarje-
ta de ingenieria - »
para la consola 7
central (este obje-
tivo se afiadird a tu
lista). Cruza el pasillo
hasta la sala electrificada del fondo, donde
hay una mujer. Puedes llegar hasta ella sin
electrocutarte saltando por las cajas de la
derecha. Usa el intensificador de sefal para
teletransportarla al Defiant y regresa al pasi-
llo principal. Por el camino te asaltardn varios
alienigenas.

74

Atraviesa el corredor derecho para acce-

der a dos nuevas salas y una puerta cen-
tral por la que sigue el pasillo. En la sala dere-
cha encontraras otro superviviente, pero esta
encerrado tras una barrera laser. Para abrirla
necesitas una farjeta de mando que todavia
no tienes. En la habitacion de la izquierda
hallaras un Hipospray y un alien con escudo
de ondas. Acaba con él y continda por la pro-
longacion del pasillo que te ha traido a estas
dos salas.

Mas alla dards con otro cruce. Ignora las

habitaciones laterales y sigue por la pro-
longacion del pasillo. Finalmente encontraras
otra consola con lector de tarjeta de mando,
que sirve para abrir las puertas que hay a
izquierda y derecha. Como todavia no tienes
ninguna de las dos tarjetas, regresa al pasillo
principal y siguelo hasta el fondo.

L o

THE FALLEN

Saldras a la parte alta de un hangar como

los del principio. En el centro de este han-
gar hay un enorme agujero. Baja hasta él
usando el ascensor. Saldran del agujero tres
criaturas con las que no deberia costarte
demasiado acabar. Cuando lo hayas hecho,
recoge la célula de rifle faser 3-A que hay en
un contenedor abajo (buscalo con el Tricor-
der) y el Hipospray del contenedor de arriba,
subiendo con el otro ascensor.

MVeras dos puertas arriba y una
compuerta abajo. Las tres llevan

al hangar de al lado, pero ve

mejor por la compuerta
inferior. Aili encontraras
una Célula de Faser, un

Hipospray, un humano

£ al que rescatar y un
alienigena’ con escudo.

RN Ten cuidado, porgue el

\ alien te atacara cuando te

acerques al superviviente.

Una vez que hayas tele-

transportado al bayoriano, obtendras la tarje-
ta de ingenieria. jPrimer objetivo cumplido!

%

@M Regresa al principio del pasilio princi-
= pal, donde estaba la sala con gases a la
que no podias pasar. Usa la tarjeta de inge-
nieria en la consola central. El gas desapa-
recerd y podrds rescatar al hombre que
pedia socorro. El te dard [a tarjeta de man-
do que necesitas para las otras consolas
que has visto. Témala y abre la sala en la
que estaba encerrado el hombre tras la
pared ldser. Teletranspdrtale y ve a la con-
sola del final de las prolongaciones, donde
estaban las dos puertas cerradas.

Abre las puertas con la tarjeta de
« mando y ve por el pasillo de la
izquierda. Al gtro lado de los ventanales de
la derecha veras al Ultimo superviviente.
Sigue por el corredor, dobla la esquina y
acaba con los alienigenas que te saldran al
paso. Cuanda alcances al bayoriano, tele-
transpdrtale y contintia por el corredor del
fondo. Sigue por el pasillo que verds a la
izquierda y sal por la puerta del fondo a la
derecha para acabar este nivel.
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Comienzas el nivel en el turboelevador. Te

encuentras en fa Cubierta 1, asi que toma
el turboelevador para acceder a la Cubierta 2.
Nada mads salir por la puerta, verds a un
humano que estd siendo atacado por alieni-
genas. Acaba con los aliens cuando se lo
hayan cargado (entonces, quedaran ocho

d supervivientes en este nivel).

Enfrente de la entrada al turboelevador en

el que has subido, hay otra
entrada igual: es fa del turbo-
elevador que te llevara de la
Cubierta 2 a 1a 3. Pero no lo
utilices todavia. Entra en la
sala de la derecha para recoger un Hipos-
pray y una célula faser. Despugs, continta
por la izquierda. Veras dos salas a los lados
del pasillo: en ia derecha hay un alienigena
con escudo y, al fondo, una consola que
requiere la tarjeta de ingenieria. Usala para
cerrar el gas del pasillo central. Ignora la sala
electrificada de la izquierda y continta por el
corredor donde antes habia gas nocivo.

Al final de este pasillo hay tres puertas. La

del fondo requiere una tarjeta de servicios
que deberds huscar (se afiadir a tu lista de
objetivos). Las dos laterales estdn abiertas:
en la izquierda podras rescatar a un bayoria-
noy en la derecha encontraras un contenedor
con una carga de faser. Teletransporta al
humano y regresa hasta el turhoelevador del
principio. Toma ahora el de la izquierda, para
subir ala Cubierta 3, y sal a la zona siguiente.

Enfrente hay una puerta medio abierta,
atascada; y a la izquierda, una puerta que
puedes abrir con la tarjeta de mando. Hazlo
para rescatar a otro superviviente bayoriano

[ ¥ a 4
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y continia por el pasillo opuesto hasta el cru-
ce de corredores, Alli encontraras tres puer-
tas mas: |a del fondo a la derecha (saltando
sobre as cajas) y la de la izquierda se abren
con la tarjeta de mando. La central se abre sin
tarjeta, pero tras ella te esperan dos alienige-
nas con escudos en frecuencias diferentes,
asi que ten cuidado.

La de la derecha y la de la izquierda con-

ducen a varias habitaciones que se comu-
nican entre si. Avanza por la que quieras. En
cualguier caso, encontraras a un humano al
que rescatar. Teletransportale v sigue por la
puerta central. Acaba con los dos alienigenas
de escudos diferentes y sal por el fondo a un
nuevo corredor.

Esta vez encontrards dos puertas a cada
lado. Las dos de la izquierda se abren con
las tarjetas de servicios y de mando respecti-
vamente y lo mismo pasa con las de la
derecha. Entra por la del fondo
v de la derecha.
A Atravi _
raviesa las habita-
ciones siguientes
hasta encontrar a otro
humano y teletranspértalo.
Te dara la tarjeta de servicios que necesitas
para las puertas que te quedan. Asi pues,
vuelve al pasillo de las cuatro puertas y abre
las dos que requieren una tarjeta de servicios
(que, como antes, dan acceso a varias habi-
taciones gue se comunican entre si). Dards
con otro superviviente. Envialo al Defiant y
regresa a la Cubierta 2 en el turboelevador.

Abre la puerta de la izquierda en la Cubier-

ta 2 con la tarjeta de servicios. Al otro
lado hallaras a los dos supervivientes que te
faltaban. Rescatales y usa el turboelevador
que conduce a la Cubierta 1 para salir del
nivel. )

MISION 2

Una vez superada la primera mision, apa-
receras en el Defiant con tu equipo. Si
quieres, puedes hablar con todos los perso-
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najes para informarte sobre la siguiente
mision. También puedes darte una vuelta por
todo el Defiant. En cualquier caso, cuando
estés listo para salir, baja al piso inferior utili-
zando el ascensor de |a sala de mando y atra-
viesa las cempuertas redondas de enfrente. A
continuacion veras una secuencia de video y
comenzard la segunda mision.

Apareceras en un escenario bastante

oscuro. Enciende tu linterna de muneca y
avanza por la izquierda para dar con una sali-
da. Sube las escaleras y salta donde faltan
algunos peldafios para alcanzar la zona mas
alta. Alli hay dos puertas: la del fondo condu-
ce a un montacargas y la de la izquierda a una
habitacidn. Entra en esta habitacidn para
encontrar una tarjeta de servicios sobre las
cajas de |2 derecha. Después intenta activar la
consola que hay al fondo a la izquierda: no
funcionara. Habla por radio con O'Brien para
saber qué pasa (necesitas un inductor de iso-
tolinio para hacerla funcionar, lo que se
sumara a tu lista de objetivos). Justo a la
derecha de la consola que no funciona hay
una especie de habitacion con una méaquina
en la que hay un extrano agujero. En este
agujero deberds insertar el inductor cuando
lo encuentres, para hacer funcionar la conso-
la que activa el generador auxiliar.

Sal de esta habitacion y ve a la otra puer-

ta para montar en el ascensor del fondo
(el interruptor estéd en la pared derecha). Arri-
ba, cruza la puerta para ver tres caminos
posibles: el pasillo de la derecha, que condu-
ce al montacargas que lleva a la zona exterior,
el pasillo de la izquierda, que quedara blo-
queado por rocas cuando te acerques. y la
puerta del centro, que se abre con la tarjeta
de servicios. Ve primero por la derecha. Al
llegar al montacargas, observaras que no
funciona. Habla con Dax y con ('Brien, que te
explicaran que deberds reparar el generador
auxiliar que viste al principio si quieres que el
ascensor funcione, y para ello te hard falta el
Inductor (otro objetivo nuevo).

Retrocede e intenta ir por el corredaor
izquierdo. Caerdn algunas rocas que te
cerraran el paso. Ve entonces a la puerta cen-




tral y usa la tarjeta de servicios para entrar. En
esta habitacion hallaras el Inductor y un
Hipospray. Vugelve con el inductor al piso infe-
rior e insértalo en el generador. Activa la con-
sola y regresa al montacargas del piso de
arriba, que ya funcionara.

NIVEL 4

= Una vez abajo, sal por la puerta. Una
especie de jabali gigante te embestira.

Acaba con él y avanza para ver la habita-

cion que hay mas alla. Al fondo de la

pasarela en la que te encuentras hay una

carga que te impide continuar. Qui-

tarla de alli serd uno de tus nue-

VoS objetivos.

En la zona de la derecha

hay dos puertas que
requieren una tarjeta de
mando (todavia no la tie-
nes). A tu izquierda encon-
trards otra puerta que se
abre con la tarjeta de servi-
cios (ésta si que obra en tu

poder). Pasa por aqgui y e

avanza por la derecha has-
ta el fondo. Encima de una '
de las cajas del final hallaras

-

& i
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una tarjeta de ingenieria. Recogela y conti-
nua por el pasillo opuesto, hasta que alcan-
ces unas escaleras. Sube por ellas y, una
vez arriba, activa la consola del fondo
(aparta la silla con un par de disparos). La
gria de la primera zona recogera la carga
que obstaculizaba la pasarela.

Entra por la puerta central del corredor

inferior con la tarjeta de servicios para
encontrar las puertas principales de las ins-
talaciones, que estdn cerradas. O’'Brien te
llamara para decirte que no es necesario
abrirlas, ya que continuaras por una entra-
da subterranea. Asi pues, vuelve a la zona
de la gria y las dos puertas cerradas del
principio.

Usa la tarjeta de ingenieria para abrir la

compuerta que hay al fondo de la pasa-
rela en la que antes estaba la carga. Alli
verds un nuevo montacargas. Usalo (el
interruptor estd en la pared del fondo) para
bajar a la zona siguiente y sal de él para ter-
minar el nivel.

Ohjetivos

Pasa por la puerta y avanza hasta el fon-
do en la siguiente zona. Encontrards un
corredor bloqueado por rocas v, justo
delante de él, una extrana maquina laser
de demolicion. Esta maquina no funcio-
na, porque le falta un inductor: lo
\ encontraras en la habitacion de al lado,
tras la verja. Tomalo, insértalo en la
méquina y activala para destrozar las
rocas que no te dejan continuar.

, ~Pasando por este tlnel, accederas

{ =3 UNa especie de cueva con un
enorme agujero en el suelo. Déjate caer
por ély contintia por el pasillo inferior has-
ta ver el templo. Precioso, ;eh?

" Avanza por el pasillo central hasta
‘,L‘toparte con dos engmigos en una sala
grande con una construccion central (si te
desvias por los corredores laterales, podri-
as perderte). Esta construccidn es un obe-
lisco, y para activarlo, necesitas pulsar
los cuatro interruptores que tiene alrede-

dor en el orden correcto. Obanak te explicard
que la solucidn deberia estar cerca, y tiene

THE FALLEN

razon: avanza por la escalera derecha hasta
toparte con un enorme bloque de piedra. En
él estan grabadas las runas que figuran en
cada uno de los cuatro interruptores, en el
orden adecuado. Mirando el Obelisco desde
la entrada del templo, la solucion es: este,
sur, norte y oeste.

Al accionar todos los interruptores

‘correctamente, el blogue de piedra en el
que estaban grabadas las runas desaparece-
rd, abriendo dos corredores nuevos. El de la
derecha conduce a una habitacidn cerrada
con otro obelisco y un blogue de piedra en la
pared con una runa. Pulsa el (nico interrup-
tor del obelisco para abrir el bloque y recoger
en su interior uno de los artefactos bayoria-
nos. Después, sigue por el otro pasillo y atra-
viesa las habitaciones siguientes hasta llegar
a la fachada exterior del templo.

L Sube por la cuesta y sigue por las escale-

Uras de la zona central. Veras gue se trata
de una nueva entrada al templo. Pero antes
de entrar, avanza par la cornisa izquierda
(bordeando la escalera) y entra en la sala que
hay al fondo, a la derecha. Alli, sobre una
construccion de piedra, daras con el segundo
de los artefactos que buscas. Tomalo y entra
al templo.

Verds dos obeliscos, uno a la a izquierda

y otro a la derecha. Sobre cada uno de
ellos hay una ventana y al fondo de cada ven-
tana, se puede ver una estatua. Habla con
Obanak por radio y entra en la habitacion de
al lado. Se afiadira a tu lista de objetivos uno
nuevo: bajar los muros exteriores de los obe-
liscos. Sal y ve por la derecha, sin bajar por
la escalera. Observaras que hay dos pilares
con antorchas encendidas en lo alto: entre
estos pilares hay un bajorrelieve con un hue-
¢0. Acércate a él y habla con Obanak. Intro-
duce en el hueco una de las reliquias y entra
por la puerta que se abrird. Sube por las
escaleras de la derecha para dar con la esta-
tua que veias por una de las ventanas de aba-
jo. Justo al lado hay un interruptor; palsalo.
La estatua girara y el obelisco de abajo deja-
ra al descubierto dos interruptores que antes
no se veian.

—
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Regresa a la fachada y repite el procedi-

miento con &l hajorrelieve que hay al otro
lado de la entrada al templo para girar la
segunda estatua y liberar los interruptores
del segundo obelisco (también se retirara el
bloque del fondo, dejando ver un blogque dis-
tinto mds alla). Después, vuelve a entrar y
putsa los interruptares en el orden adecuado,
indicado en el nuevo blogue que se ve al fon-
do: primero, el interruptor trasero del obelis-
c0 izquierdo; segundo, el delantero del obe-
lisco derecho; tercero, el delantero del
obelisco izquierdo y, por ultimo, el trasero del
ohelisco derecho. El nuevo blogue se elevara,
dando acceso a otra zona. Ve por alli para
salir del nivel.

MISION 3
E. ATIVOS

- Bl

En la secuencia introductoria comproba-

rds que Dejar es una traidora e intentara
escapar con uno de los orbes. Tu (inico obje-
tivo, por ahora, serd capturarla antes de que
escape. Atraviesa el pasillo de delante y ve
hasta la puerta de enfrente. Estd bloqueada.
Abrela accionando la consola verde de la
derecha. Después, activa la consola verde del

otro extremo de la habitacion para abrir los
conductos de veptilacion del procesador de
residuos. Como estos conductos estan llenos
de gas, te hara falta una mascara para respi-
rar. La encontrards después. Ahora, se
habran afiadido a tu lista de objetivos dos
nuevos: encontrar un respirador y acceder al
procesador de residuos.

Atraviesa la puerta que acabas de abrir

con la primera consola para dar con un
nuevo pasillo. A la derecha hay una puerta
cerrada; delante, un corredor lleno de com-
putadoras, y a la izquierda, otro pasillo. Entra
en la zona de computadoras para activar una
consola verde y abrir la puerta cerrada de la
derecha. Después ve por el pasillo que antes
has dejado a la izquierda. Dax te dird que hay
detectores de movimiento que pueden dispa-
rarte, y el primero esta al final de este corre-
dor. Activa la consola verde del fondo y vuel-
ve para pasar por la Gltima puerta que te
queda, 1a que has abierto hace un momento.

En la habitacion siguiente, activa la con-

sola de la plataforma superior para mover
la vagoneta que hay abajo. Eso te permitira
atravesar la puerta del fondo (donde estaba
antes la vagoneta). Hazlo para ver
una secuencia de video y des-
pués entra a la habitacion de la §
derecha para pasar a la sala de |
computadoras del fondo. Alli,
habla con O'Brien, que te explica-
rd como deshacerte de fa barrera
laser que bloquea la puerta por la
que se ha ido Dejar {(en un arma-
rio hallarés un rifle disruptor).

Elimina el escudo de la puer-

a con el Tricorder vy el faser.
Pasa a la habitacion de mas alla y
recoge el chip isolineal que hay en la cansola
del fondo, a la derecha. La puerta siguiente
esta cerrada, asi que deberas retroceder.

Vuelve hasta el principio y entra por los
conductos de ventilacion que abriste
{alguno de los soldados con los que fe has
topado hasta aqui debia tener el respirador,
(isalo). Avanza hasta-la primera habitacion y

_ sigue por la izquierda para subir porla esca-

lera de mano. Sal por el agujero de la pared y
habla con O'Brien para explicarle que la
cubierta de carga esta cerrada. El objetivo de
abrirla se anadird a tu lista, pero no durard
mucho; inserta el chip isolineal que encon-
traste antes en la consola de esta habitacion.
La puerta de la cubierta de carga se abrira.
Sal por alli, atraviesa el pasillo siguiente y
entra en |a sala del fondo. El nivel terminard y
VEras en una secuencia de video como Dejar
consigue escapar.

La misién comienza en un lugar un tanto

inhdspito. Armate y ve con cuidado, por-
que hay multitud de pajaros venenosos. Entra
en la nave que verds para recoger
un respirador y luego contintia por
las rocas de la derecha. Tras la
secuencia de video en la que hieren
al alférez que te acompanaba, baja
por las rocas por las que has veni-
do y sigue por la cueva que se abre
a |a derecha.

Atraviesa la zona con agua a

nado para llegar al fondo de la
cueva. Alli dards con una de las
balizas de auxilio. Desactivala y
sigue por el fondo para llegar a una zona de
plataformas algo complicada. Salta hasta
las rocas del fondo y dispara a la piedra que
hay al lado de una enorme columna de
roca. La columna caera y te servira como
puente para pasar a una plataforma mas
alta. Sigue por alli y, al final de esta cueva,
dispara a las rocas para poder pasar. Un
nivel corto, ¢no?

e e
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® Dirigirse a
® Recuperar

Baja por la cuesta de roca hasta e! agua

del fondo. En el centro de esta zona halla-
rés otra baliza de auxilio. Desactivala y sube
por la cuesta de la izquierda hasta lo alto
de fa montafa. Kira te hablard por radio
cuando estés arriba. Entra en la nave
estrellada para recoger un lanza-
granadas con municion y una
célula de faser. Equipate con el
lanzagranadas y baja por las pla-
taformas de la derecha para
entrar por la cueva que verds
delante. Al final de esta cueva,
encontrards un area de platafor-
mas. Salta por las de la derecha
para alcanzar un escudo protec-
tor. Después baja hasta el fondo
y vuelve a recorrer el mismo
camino hasta la zona de platafor-
mas y sigue entonces por las de la
izquierda.

Atraviesa la cueva siguiente

hasta volver a un drea con agua.
Un poco mas alld hay una nave
medio hundida vy, justo al lado,
otra baliza de auxilic que desacti-
var. Cuando estés listo, equipate
con el fusil de Plasma o'el faser y con la lin-
terna de murieca. Nada hacia la zona central
y sumérgete para bucear por el agujero del
fando. Esta es una cueva submarina enorme
y probablemente el oxigeno se te acabe antes
de llegar al final. Bucea por €l Gnico camino
posible y, cuando veas una bifurcacion, sigue
por la izquierda para acabar el nivel.

P

Sal del aguay sube por las plataformas de
roca para salir por el fondo. Alli veras la
nave aceidentada que estabas buscando
durante los niveles anteriores, el Ulises. Usa

- a =y
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el Tricorder para dar con otra baliza cercanay
desactivala. Después, baja al agua y nada por
la izquierda. Camina sobre la nave hasta dar
con unas rocas a la izquierda por las que
puedes subir. Al final de estas rocas
encontraras otra baliza. Desactivala.

Regresa a la nave y camina por
alla para dejarte caer al agua
por el otro lado. Al fondo del esce-
nario, bajo la nave y sobre unas
rocas, hallaras'la tltima baliza de
auxilio. Cuando la hayas desacti-
~ vado vuelve nadando al borde de
la nave y sube por la cubierta
, hasta el fondo a la izquierda. Una
vez alli, activa el Tricorder, que te
indicara Ia localizacién de las tres
terminales para abrir manualmente
la escotilla. Acciénalas y déjate caer
por la escotilla abierta.

Este escenario es enorme, aunque en rea-

lidad no puedes perderte. Baja por las pla-
taformas hasta el suelo y avanza entre los
bloques hasta encontrar otro hangar (como
el gque hay debajo de donde ha empezado el
nivel).

Este sequndo hangar tiene un agujero en

el suelo: déjate caer por @l y busca una
gscalera de mano. Sube por ella hasta el
siguiente piso, recoge el fusil Polaron y los
items que hay cerca (bdscalos con el Tricor-
der) y continda subiendo por 1a otra escalera
de mano. Una vez arriba, sigue por [a cornisa
hasta ver una especie de puente rofo. Este
puente adn cuenta con un hierro que llega
hasta el otro lado de la habitacion. Avanza
sobre este hierro infentande no caerte y entra
por |a puerta del final.

THE FALLEN

Encontrards dos habitaciones, cada una

can dos pisos. Baja a la del fondo e inten-
ta activar la consola que veras a la izquierda.
No funciona sin activar primero el reactor. En
cuanto lo hagas, ve a la derecha en esta mis-
ma habitacion e intenta activar la consola ver-
de de la pared. Se afiadiran a tu lista de obje-
tivos dos nuevos: localizar un chip de
ingenierfa y reparar el bastidor de chips dafia-
Ao "

Cerca, en otra pared, hay un armario que

puedes abrir con un interruptor. Pilsalo
para dar con algunos cargadores y el chip de
ingenierfa que necesitas. Insértalo en el bas-
tidor (la tltima consola que has visto) para
cumplir los dos objetivos a 1a vez. Después,
ve a la primera consola que has intentado
usar v activala. Ahora el reactor auxiliar ya
funcionara. Las luces se encenderan y podrds
salir a la zona de antes, usando las puertas
que antes estaban blogueadas.

Repite todo el camino hasta el puente

roto por el que has cruzado toda la zona.
Pero esta vez, en lugar de entrar por 1a puer-
ta del fondo, sigue por la derecha'y cruza el
otro puente roto que encontrards. Finalmente
dards con una puerta cerrada que tiene un
interruptor verde al lade. Accionalo y fa puer-
ta se abrird. Cruza el pasillo siguiente v, en la
hifurcacion, sigue por la izquierda hasta salir
por el agujero del final. Alli empieza el
siguiente nivel.

Avanza por el corredor hasta que veas un
agujero en ¢l suelo. Toma aire, porque
esta lleno de agua y vas a tener que bucear
un poco. Sigue por el pasillo submarino has-
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ta el final y, cuando des con un area circular,
sube a la superficie. Sal por la puerta y
asciende por la rampa de hierro.

#DAtraviesa el pasillo siguiente y déjate
caer por el agujero del final. El suelo se
quebrara baje tus pies y aparecerds en un
nuevo corredor. Avanza hasta el final, acaba
con los enemigos y abre el armario de la
izquierda para recoger algunos objetos.
Después, acércate a la puerta grande del
fondo, la que tiene un cartel rojo. No podras
abrirla, y se afiadiran tres nuevos obijetivos
a tu lista: localizar un chip de mando, pro-
gramarlo v acceder al laboratorio. Sal por el
pasilio que te queda en esta habitacion y
avanza hasta una enorme zona llena de
agua. Sal a la superficie y nada hasta encon-
trar una especie de columna con una esca-
lera. Sube para encontrarte con varias pasa-
relas y dos construcciones gigantes.

' W Estas construcciones son circulares y

cada una tiene una sala principal y una
especie de almacén contiguo. En la sala prin-
cipal de una de ellas esta el impresor de chips
y en el almacén de la otra encontraras el chip
isolineal de mando que te hace falta. Asi
pues, recoge el chip, programalo con el
Impresor de chips y regresa a la habitacion
de la puerta con el cartel rojo. Para hacerlo,
deberas usar la salida de la pasarela rota y
saltar hasta el pasillo que se ve mas abajo, a
la derecha.

4 Inserta el chip de mando ya programado
“"en la consola central de la habitacion. El
programa se pondra en funcionamiento v,

pasados unos segundos, la puerta del cartel
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rojo se abrira. Entra en el laboratorio y activa
la'consola grande del fondo. Bajara el campo
protector del orbe. Al cogerlo, tendras un
nuevo objetivo que cumplir: encontrar una
salida de la nave. Abre la puerta grande de la
izquierda usando la consola de al lado y
abandona el laboratorio.

Avanza hasta la habitacion llena de orde-
~nadores del fondo y sube por la rampa
para alcanzar con un salto el piso superior.
Cuando llegues, sal por la tnica puerta que
veras y sigue el pasillo hasta un cruce. Con-
tinla por la izquierda hasta la ultima esclusa
de la derecha. Observards que estd medio
abierta: agachate e intenta entrar para aca-
bar de abrirla y pasar. Se activaran las alar-
mas y llamards por radio a tu equipo. Salta
a la habitacion inferior y utiliza la escalera
del fondo para salir del nivel. En la secuen-
cia de video, todo tu equipo sera capturado
por los malos...

‘Objetivos

-

Comienzas sin objetos ni armas, pero

£s0 no durard mucho. Sube por la esca-
lera de mano donde hay un tipo que te acon-
seja rendirte. Dale una buena paliza y, des-
pués, recoge el arma de electrocucion
que hay en {a repisa de al lado. Equipa-
te con ella y sube por la escalera del
lado opuesto. Electrocuta a la mujer
que hay alli para obtener la tarjeta

t ; YA,
! b VR
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habitacion lateral de la derecha usando el
interruptor y sube a la cama que hay abajo.
Desde la cama alcanzaras al hueco de venti-

lacion que hay en la pared. Rompe la reja y
entra en el canducto de ventilacion.

Avanza por la izquierda hasta el final y

sube por la escalera de mano gue hay al
fondo. Desde la plataforma superior, salta a
la del otro lado y sigue hasta ver a tu
izquierda un tanel con luz roja al fondo. Ve
hasta la zona iluminada de rojo y déjate caer
por el agujero. Acaba con el soldado que
hay alli y ve a la pared opuesta para inten-
tar abrir la puerfa. Se afiadirdn a tu lista de
objetivos dos nuevos: encontrar la tarjeta
de acceso de nivel 2 y acceder a las esta-
ciones de vigilancia.

. Stbete a uno de los ascensores de la

“izquierda para bajar al pise inferior. Elimi-
na a todos los soldados y recoge la tarjeta de
acceso de nivel 2 que tenia uno de ellos.
Cuando la tengas, sube y abre la puerta. En la
siguiente habitacion veras dos escaleras y
una puerta: cada escalera conduce a un
armario. Abre estos armarios con |a tarjeta de
nivel 2 para recuperar el faser y el Tricorder.
Después, continda por la puerta.

La siguiente habitacion cuenta con dos
puertas cerradas y una abertura con un
escudo laser. Usa el Tricorder para
encontrar el generador del campo que hay
en la habitacion de mas alla. Averigua

de acceso de nivel 1y activa la § & He & + lafrecuencia y usa el faser para eli-
consola de la derecha. La puerta / o 0 e minar el generador. Después, usa
de abajo se desbloqueara. i T ""“ el interruptor del fondo para hacer

y s subir el ascensor de al lado, mon-

Sal y elimina a los enemi- ;
g0s que vendran a por ti.
No te entretengas demasiado,
porque los soldados continua-
ran llegando mientras suene la
alarma. En esta sala hay dos habita-
ciones laterales y, en la pared dere- i
cha, un lector de farjetas. Usa la tar-
jeta de acceso del nivel 1 en este
lector para desactivar la alarma. Asi
dejaran de venir soldados y podrds

moverte con tranquilidad. Baja a la -
i

~ ta en ély baja. Atraviesa la zona

s siguiente y sube por las escaleras
para activar una consola doble
que abrira la compuerta inferior.

En la habitacion de después una

méguina de carga te impedird con-
tinuar por la derecha. Sube por las
escaleras del fondo y activa la consola
doble para mover la maquina. Pasa
por alli y utiliza el ascensor para subir
a otra planta.




Una vez arriba te atacardn un par de ene-

migos. Verds una sala a cada lado. En una
de ellas hay un fusil Polaron, y en la ofra. una
consola doble. Activala para abrir una esclu-
sa en el piso de encima. En esta habitacion
también hay una escalera de mano para subir
a la esclusa, pero una trampilla cerrada al
final de la escalera te impide subir al techo.
Asi pues, ve a la otra habitacion y sube por la
escalera. Sal por al agujero de la pared y cuél-
gate de la tuberia que cruza la habitacion.
Desde la tuberia, salta a la cornisa de mas alld
y entra por ¢l agujero del final a la habitacion
de la esclusa.

La esclusa abierta conduce a una serie de

tineles que deberas atravesar. Sube por
la escalera que encontraras y sal por |a tapa
de ventilacion del final. Todas las puertas de
las paredes de la habitacion siguiente estaran
cerradas, de modo que deberas entrar en la
zona central y activar la consola. Un
ascensor bajard. Monta en él y ve al
piso de arriba.

En el drea siguiente, sonara

la alarma. Pasa a la habitacion
del fondo para desactivar la alarma
con la tarjeta de nivel 2. Después, ve a la
izquierda y usa la consola verde para hacer
que baje un ascensor. Monta en él y, una vez
arriba, activa el panel del fondo de la cuadru-
ple consola central. Habrd una breve secuen-
cia y seras teletransportado a otro escenario.
Luego sube por las escaleras de la derecha y
sigue por la puerta de la izquierda en cuanto
alcances la pasarela superior. Verds una sala
llena de ordenadores: activa el mas brillante
para liberar al Defiant de sus anclajes y reco-
ge la tarjeta de acceso demivel 3 que tenia una
mujer de esta habitacion. Una puerta se abri-
rd en el piso mas bajo. Ve al principio del nivel
y sigue por la escalera de mano. En la habita-
cién con tres puertas sigue por la que se aca-
ba de abrir. Un enemigo te indicara cual es.

1 Al fondo de este larguisimo corredor,

hallaras un ascensor que baja hasta el
Defiant. Una vez abajo, abre la puerta con la
tarjeta de acceso de nivel 3 y entra. jPor fin
en tu nave!

-

.&-'

Avanza por el pasillo central hasta el fon-
do. Verds cuatro oberturas blogueadas
por muros lasery ningun generador de Cam-
po que destruir. Al fondo del corredor hay
dos pequefias despensas a las que puedes
entrar y en la derecha hay una ventana. Sal
por ella y sigue el Gnico camino posible por
los conductos de ventilacion has-

e ta llegar a otra ventana.
»\ e Atraviésala
\ para encon-
~— ' trarte en uno de los
~ % pasillos blogueados
- por muros ldser
que viste al princi-
pio. Avanza por este corre-
dor hasta dar con una consola casi al final y
activala. Se abrird un corredor perpendicu-
lar. Sigue por él y entra en el hangar de la
derecha. En la habitacion contigua, sube
por las escaleras, pasa a la habitacidn ante-
rior y entra en la sala lateral, donde te
encontrards con una mujer. Acaba con ella
y activa la computadora del fondo. Se abri-
ra una ventana en el hangar: sigue por alli.

Sube por la escalera y baja por la de més

alla. Encontrards una serie de corredores
que se comunican entre si. Puede que te
hagas un pequefio lio al principio, pero
enseguida reconoceras las habitaciones
por las que has pasado, ya que cuen- ﬁ
tan con suelos y puertas diferentes. Q

En la zona de pasillos con una I

linea blanca en el suelo, junto
a una barrera laser, encontrards
una puerta. Pasa por ella y por }
la de mas alla para encontrar la 3
sala del ndcleo de curvatura. Si
te acercas a la consola central, 4
veras que el nicleo esta desac- %
tivado. En esta habitacign encontrards |
un chip de ingenieria sin programar.
Tomalo y regresa a los pasillos para
buscar una puerta de color rojo con
franjas grises (hay dos, pero ambas
conducen a la sala del reactor de impul-
s0). Entra y pasa a la habitacion conti-
gua, donde esta el impresor de

T?MI-.,

3 ._/ \\\

y | comparieros y todos volveréis a

THE FALLEN

chips. Introduce el chip de ingenieria para
programarlo y se sumara a tu lista un nue-
vo objetivo: introducir el chip en el bastidor.

Sal de esta sala y baja por la escalera.

Inserta el chip en la consola amarilla para
poner en marcha el reactor de impulso. Des-
pués, regresa por los pasillos a la sala del
niicleo de curvatura y activa la consola cen-
tral del niicleo. Una compueria se abrird en el
piso superior. Sal por alli para acabar el nivel.

11 = 4
ANERE
i

VOS

Otra zona de pasillos algo enrevesada.
Abre todas las puertas que puedas para
familiarizarte cuanto antes con el entorna. En
una habitacion encontrards un impresor de
chips y, en otra, un lector de chips. Pronto
daras con un corredor curvado como los del
nivel anterior. En él hay dos ventanas
% que te permitirdn entrar en los con-
\ ductos de ventilacion. En la sala a a
que llegaras por la ventana dere-
3 cha hay un chip de mando sin
programar (programarlo sera
\ tu nuevo objetivo). La venta-
> na izquierda acaba en un
tinel sin salida. Ignorala.

Regresa al principio

- del nivel para progras
, ~ ¢ mar el chip de mando en

" el impresor (bdscalo con

_ el Tricorder siino recuerdas
ddnde estaba). A continuacion, usa
el chip para pasar por lapuerta con
* el lector que lo requiere. En la

it . secuencia de video siguiente, tu
\ i personaje usara el ordenador del
Defiant para teletransportar a sus

.‘-.-n

casa juntos.
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NIVEL 15

«f Este nivel es corto, pero muy dificil.

£ Hay minas graviticas y torretas de vigi-
lancia por todas partes, ademas de enemi-
gos. Sé cauteloso y utiliza el modo franco-
tirador para verlo todo con antelacion,
ademas del Tricorder.

JAvanza por las rocas hacia la derecha,

ibajando cuando no puedas continuar por
arriba, hasta el final, donde encontrards una
torreta de vigilancia. Cuando llegues
alli, sube por la derecha para encon-
trar un almacén. Alli esta 1a entrada
por la que fe infiltrards en la base

enemiga. o) ’,’ﬂ
=

En esta zona, ademas del alma- ‘/’4’/-]

% cén, veras una altisima torre de
control. En ella encontrards a un tipe-
jo con un pase militar de nivel 1. Arrebatase-
lo para desactivar la alarma con el lector de
pases que hay alli mismo. Después, baja y
cruza el puente. Verds urna enorme construc-
cion y, al lado, una especie de plataforma con
cajas. Ese es el trineo. Sube a él por la rampa
y activa el ordenador con el pase militar de
nivel 1. En la secuencia de video, el trineo te
llevard hasta el almagén cerrado del otro lado
del puente. jYa te has infiltrado!

Objetivos

1

Antes de moverie, destruye la cimara de

& vigilancia que hay justo enfrente, en lo
alto. Después, sal del almacén en el que

| estas. Puedes usar tanto la puerta pequefia

de la derecha como la grande por la que ha
entrado el trineo.

JUna vez fuera, atraviesa la zona hasta lle-
gar a una obertura blogueada por una
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pared laser. Usa el interruptor de la izquierda
para desactivar el laser durante unos segun-
dos y entrar. Después, usa el Tricorder para
evitar a los enemigos.

DAl fondo de esta zona encontrards un lec-

tor de tarjetas que te pide un acceso mili-
tar de nivel 2. Como no lo tienes atin, encon-
trar esa tarjeta serd tu nuevo objetivo. En la
otra punta de esta zona hay una abertura blo-
queada por rayos y con un lector de tarjetas
al lado. Para desactivar los rayos, usa el pase
de nivel militar 1. Si te descubren y'salta la
alarma, desactivala con el lector que hay en
una de las esquinas.

En la zona siguiente, sal por la esquina del

fondo para dar con el escape de gas

Torén y habla por radio con Dax y Garak.

Después regresa a la zona anterior y busca el

pase de nivel 2 {lo encontrards en €l suelo, en

alguna parte). Cuando lo tengas, vuelve al

area donde viste la puerta que

te pedia este pase y entra.

Q Habla con Dax y Garon de

5 nuevo. Usa el Tricorder para

calcular la frecuencia de

ondas del escudo que hay

en la ventana del genera-

dor y, después, usa el

faser para destruirlo. El

escape de gas Toron queda-

' rdlibre y podras bajar por las
escaleras del conducto.

_‘Este conducto vertical te llevara a otro

Jhorizontal. Sigue por €l hasta ver dos
tuneles nuevos a los lados, pero no te acer-
ques a la zona del fondo, porque hay gas
venenoso. Las dos nuevas tuberias estan
cerradas con una reja y una barrera laser.
Pulsa los interruptores para abrir las rejas,
aunque la del tubo de la izquierda no se abri-
ra. El conducto de la derecha dejara al descu-
bierto la pared laser. Usa el modo francotira-
dor para ver lo que hay al fondo de este
pasillo, que no es otra que una nueva barrera
laser. A la derecha de la que tienes al lado,
detras de la pared, esta uno de los generado-
res de escudo. A la izquierda, tras la pared del

fondo, esta el sequndo generador. Cada uno
de ellos cuenta con una frecuencia de ondas
diferente y cada uno corresponde a una
barrera laser. Averigua la frecuencia del gene-
rador mas cercano y equipate con el faser.
Entonces, dispara al escudo del fondo para
hacer rebotar el laser y destruir el Generador
mas cercano (afina tu punteria).

Cuando aciertes el tiro, el primer escudo

desaparecera y podras avanzar hasta el
segundo. Pégate a la pared derecha para ver
el generador en el muro izquierdo. Igual que
antes, calcula la frecuencia de ondas y dispa-
ra al segundo generador. Al destruirlo,
podras seguir avanzando. Déjate caer por el
agujero del fondo para pasar al siguiente
nivel.

Objetivos

roma AT A

Déjate caer por la rejilla del fondo y reco-

ge el rifle disruptor de la derecha. Des-
pués, usa la tarjeta militar de nivel 2 para salir
por la puerta. Llegaras a un drea de pasillos
algo complicada. Los dos pasillos del princi-
pio (a izquierda y derecha) forman un gran
cuadrado, de modo que se comunican. Si vas
por [a izquierda, pronto verds una puerta que
requiere una tarjeta militar de nivel 3 y mas
alla unas escaleras azules. Si vas por la dere-
cha, veras un corredor diagonal que sigue
por la derecha, donde hay un logotipo con
forma de interrogacion. Un poco més all,
siguiendo por la izquierda, dards con las mis-
mas escaleras azules a las que se llegaba por
el primer pasillo izquierdo.

“JNada mas subir las escaleras azules,
daveras otro logotipo como el de antes, a fa
izquierda. Ignora par ahora el corredor que




hay frente a este (itimo logotipo y sigue el
pasillo hasta ver otras escaleras azules que
suben en diagonal por la izquierda. Entra en
la sala de ordenadores y sal por la puerta de
nivel 2 del fondo. Pronto verds una enorme
consola en la pared derecha: desactivala para
apagar las camaras de vigilancia y sal por
donde has venido. Enfrente de la sala de
ordenadores de las escaleras diagonales hay
otra sala con computadoras. Entra y desacti-
va las consolas de la derecha y la izquierda
para apagar el campo disruptor. Los rayos
del corredor al que llevaba el primer pasillo
desapareceran.

La alarma habra saltado y un par de
campos de fuerza te impedi-
ran abandonar 1a zona. Vuelve a
la habitacion de ordenadores y ve
hasta la consola grande con la
que has desactivado las
camaras de vigilancia.
Justo encima hay una
reja; salta para abrirla y
entra en los conductos de
gas. Sigue hasta el final,
donde caerds por un
agujero. Sal por la
trampilla y utiliza la
tarjeta militar de
nivel 2 para salir del
almacén al que lle-
gards. Desde alli, ve
por la derecha para seguir
por el pasillo del primer
logotipo y cruza el corredor
de los rayos que desacti-
vaste con las dos consolas
de antes. Al fondo hallards
una sala: recoge el chip iso-
lineal de la computadora de
la derecha y vuelve a la zona
de corredores.

4 Sigue el corredor de la

®Pescalera azul sin - 4
desviarte hasta que lle-

gues a una escalera blan-

ca. Avanza hasta el fondo para montar en
un ascensor y acabar el nivel.

Objetivos -

Obanak te traicionard en la

secuencia de video que verds
ahora y escapard en busca del ter-
cer orbe. Después, volveras al
Defiant. Pero esta vez, de camino
al piso inferior, el ascensor se
estropeara.

Sal por la puerta y ve por la

wizguierda (por la derecha llega-

ras a la misma zona, pero deberas saltar
una trampilla rota). Activa la consola cen-
tral para desbloguear las puertas laterales
de los dos pasillos que hay a ambos lados

del ascensor. Entra en estas salas para

«~ acabar con los grigari que hay dentro y
luego vuelve a la sala de la consola con la
que has abierto las habitaciones laterales.

Contintia por la puerta del fondo y
baja las escaleras. Sube por las que
hay al otro fado y repite el procedimien-
) to: avanzar por todos los pasillos elimi-
nando a todo bicho viviente. Algunas
rejas del suelo se romperan y te hardn caer
a corredores encharcados. No te preocupes
demasiado por eso, ya que podrds volver a
subir por las pasarelas rotas de una de las
bifurcaciones. Asegurate de llevar activado el
“Tricorder todo el tiempo para que los grigari
no te pillen por sorpresa.

" it SASS SRR,

| Después de unas cuantas vueltas por los
“I'pasillos, accederds a un corredor con
varias puertas cerradas y sin luz eléctrica. ES
el tinico en el que necesitaras encender la fin-
terna, no tiene pérdida. Cuando estés alli, si
va no te quedan grigaris que efiminar, activa
el inerruptor del fondo y monta en el ascen-

THE FALLEN
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sor de al \/F/

lado.  jNivel %
superado! Si, asi resumido
parece corto e incluso facil, pero la verdad es
que cuesta lo suyo.

Objetivos

“\U'

NIVEL 19

Avanza sin parar atravesando todas las
i habitaciones y acabando con todos los
alienigenas. Ignora las frampillas, porque
en los tineles de ventilacion no te toparas
con ningun enemigo. Después de un rato
llegards a una sala oscura en la que te
esperan dos grigari, Cuando por fin aca-
bes con ellos, vendran tres aliens mds
pequenos. Eliminalos, activa el interruptor
de la puerta del fondo y sal por alli.

»Veras una pequena secuencia de un

ahemgena armado con un cafion de
gnergia electromagnética. Acaba con €l y
continga por la puerta del fondo, pero no
te acerques a los ventiladores laterales,
porque podrias ser absorbido por ellos.

) La habitacién siguiente esta llepa de

grigaris armados con cafiones de
gnergia electromagnética y cafiones de
plasma. Acaba con todos ellos y entra en
la habitacion lateral, donde te encontrards

n... jObanak! O con el «Dios» en el que
se ha convertido, gracias a los orbes
bayorianos. ¢Listo para la batalla final?

Los ataques de Obanak son ferrible-

"mente potentes: bolas de fuego capa-
ces de modificar su trayectoria cuando te
mueves. Casi podria decirse que te persi-
guen, aunque su capacidad de movimien-
to es menor que la tuya. Dicho de otro
modo, de lo que se trata es de que no
pares de moverte en circulos por la parte
central de la habitacion. Las bolas de fue-
go de Obanak no podran aleanzarte si no
dejas de correr. Usa el cafion de energia
electromagnética que has quitado a los
alienigenas de las dos salas anteriores. Si
te mueves rapido, Obanak no deberia
durar mucho. Pero claro, cuando Obanak
muera y los orbes sean destruidos, se
habra acabado el juego. ;Listo para
empezar de nuevo con otro personaje?
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b | )~ Si‘estas leyendo estas lineas debe ser porgue los diez primeros
. niveles de Blade ya son historia para ti, Pugs nada, recibe una
B cordial fglicitacion, tomate un respiro y sigue avanzando, que lo
7 ~ mas duro aun esia por llegar.
s ‘
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( | has superado todo lo anterior ¥
SigUes en plena posesion de tus
facultades fisicas y mentales, pue-

de que esies incluso preparado para

lo que te espera en [a segunda parte d

juego. Aungug puede que no, porque

dificultad de Blade va en aumento nive

tras nivel y lega a ser sencillamente terrg-

rifica en los dltimos. Los enemigos
rango superior que hasia ahora solo 18
encontrabas al final del nivel te acechan
en corredores angostos o agaza-
pados tras las puertas. Vas a
gnirentarte a tantos golems y
minotauros gue el éxito en
gstos combates acabara
dependiendo  de factores
como el espacio del gue dis-

pones para fuehar.

Por si fugra poco, tam-
bitn los enemigos
comines han mejo-

fado considerablemente su aivel de.com-
bate, que ahora va a ser muy similar al
Yo, ¥ los combates contra dos o mas
fvales van a ser mucho mas frecuentes.
;Plromo descubriras que los combates
finales no solo son dificiles por si mig-
oS, sino sobre todo porgue lo mds pro-
bable es que llegues a ellos con muchos
golpes encajados y un bajo nivel de vida.
Un consejo dtil es que te la pienses dos
VBCes anies de grabar la partida si tu vida
no esta al maximo

Aunaue no todo son inconvenientes, ya
gue en los ultimos niveles podras encon-
trar gran nimero de armas magicas v
aprenderas combos especiales con los
gue sacarles el maximo partido. Cuando
deposites las tablillas en el lugar que les
corresponde, ie haras con el arma mas
poderosa del juego, la espada magica de
lanna. Aquitienes el recorrido del caballe-
r0 par las (ltimos niveles.

Darkness
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El caballero traidor que duerme tendra |
un despertar asi de desconcertante.

NVEL11
LA FORTALEZA DE NEMRUT

1 Al aparecer, Sube por unas plataformas a la
izquierda. Lucha contra dos caballeros trai-
dores y consigue la llave del almacen. Abre la
puerta del almacén. Stibe por unas escaleras
medio rotas, mata al caballera negro y cruza
gl patio abriéndote paso como puedas.

2 Salta a un patio anexo a través de cual-
quiera de los dos arcos. goticos elevados
que veras en [a parte lateral. Elimina al
guardidn (que esta dormida) y robale la lla-
ve del patio. Activande la palanca que
encontrards a continuacion se abre la puer-
ta de acceso al patio.

3 Elimina a los tres caballeros traidores del
patio y, si puedes, a los dos arqueros de las
cornisas. Acciona la palanca que eneantra-
ras en el cobertizo central. Sigue a traves
del rastrillo abierto y sube por las estaleras.
Veras dos puertas. A la derecha vas a parar
a la parte superior del cobertizo, donde
lucharas contra dos caballeros traidores. Ve
por la otra puerta y enfrentate al caballero
que bloguea el paso.

3 En la estancia de la fzquierda encontrards
una alabarda. Sal al pasillo, baja unas esca=
leras y veras que a tu derecha hay un hacha
brutal. Vuelve al pasillo. Sigue per ahi, has-
ta que veas una puerta a tu izquierda y una
escalera a tu derecha. Entra por la de [a
izquierda y elimina a dos caballeros traido-
res. Al fondo de la pasarela encontraras una
pocion de poder.

4 Regresa a la escalera y bajala. Entra en el
establo y liquida a un caballero traidor,
luego abre la puerta de la izquierda y

5 Ve por el patio, gira a la izquierda, pasa
por delante de la puerta de un establo y
entra en la estancia de tu derecha. Estas en
un astablo vacio en el gque encontrards
raciones de comida. Sube por unas cajas
metalicas hasta una pasarela y encontraras
a tu derecha una armadura media de enano
y una armadura ligera de amazona.

6 Vuelve un poco atras y entra en el establo
gue antes pasaste de largo. Te atacara un
minotauro de muy alto nivel contra el que
deberias usar una de tus pociones. Cuando
lo mates se abrird una puerta y seras ataca-
do por dos caballeros traidores. De uno de
ellos obtendras la llave de cobre que abre
una de las puertas de ese patio.

7 Una vez dentro, eliminas a un caballero
negro que tiene una pocion de vida completa.
Luego cargas contra un par de caballeros
negros mas y obtienes la llave del palacio.
Sigue el camino de tu derecha, pasa de largo

por delante de la puerta cerrada y cuglate por

la ventana que da acceso a la siguiente habi-
tacion. Alli encontraras otra pacion de vida
completa y un escudo pequefio.
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§ Otro minotauro. Como parece

| enfadado, sera cuestion de darle
verdaderos motivos para estarlo.
8 Regresa hasta la puerta del palacio y
abrela. Contintia por el pasillo luchando
contra los caballeros negros. Al subir a una
escalera, date la vuelta y mira arriba. Dispa-
ra una flecha al botén con una runa marca-
da. Accederds a otra de las tablillas después
de superar una trampa. Regresa a las esca-
leras y avanza hasta que llegues a una
armeria.
9 Elimina al arquero de la izquierda y luego
ve saltando por la cornisa hasta acceder al
interior de la armeria, donde hay un

enfréntate a un minotauro. Den- AR hacha de combate y una arma-
tro encontrards una espada -"1_. iy -b- > dura media de caballero.
doble y una ‘i% Baja al patio, lucha
maza de o \@ contra la horda de
combate . T esqueletos vy
\ ‘,,'»— recoge el
‘«) 2 A amule-
™. to que
encontra-
escondidas en ? ras alli.

un barril. Luego

mueve la palanca de tu izquierda,
sal por la puerta que se abre y
liquida al caballero del otro lado.

11 Suabete en el montacargas
y luego continia por la pasa-
rela. Verds dos torres y una
puerta justo delante de fi.
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Mira como se acobarda este
g imponente demonio de fin de nivel. }
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Sube a la torre izquierda por el arbotante y
luego toma otro montacargas que te llevard
a unas catacumbas. Coge una antorcha y
exploralas con cuidado, porque en un pasi-
llo encontrards una trampa de cuchillas. En
el fondo hay una pocion de poder y un
hacha de hielo.

12 Vuelve atras. Luchards contra un esque-
leto de fuego y tres esqueletos mas. Regre-
sa a las dos torres y salta al patio que hay
abajo. Lucha contra otro grupo de esquele-
tos y hazte con el amuleto sagrado. Luego
vuelve a la pasarela que hay entre las dos
torres y sigue adelante hasta una sala alar-
gada en la gue deberas colocar en su sitio
los dos amuletos que has cogido. Se abre
una puerta y podrds apoderarte de la llave
oval, la segunda del templo. Aparecerd un
demonio al que vas a tener gue enfrentarte
para completar el nivel.

NIVEL 12
EL OASIS DE NEJEB

1 Estds en una construccién que recuerda a
la Athambra. Entra por la izquierda, elimina
unos cuantos orcos y hazie con algo de
comida. A la derecha encontrards un orco
delante de una puerta de hierro. Sigue por
la derecha y ten mucho cuidado con los
arqueros que acechan en los patios. Pronto
dards con una palanca que debes accionar
para que la siguiente puerta se abra.

2 Estds en un pasillo sin salida. Enfrente
tuyo verds unas columnas. Rompe una de
ellas. Al otro lado te esperan una pocion y
una puerta. Al abrirla luchas centra un

T s

]

,,Es estn ia Mezquita de Gerduha 0

i
=53 =
% solo lo parece?
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g6lem en un patio inundado en el gue encon-
trards una valiosa espada. Si te hiere de gra-
vedad, puedes dirigirte a la habitacion anexa
y romper el cofre que encontrards para
hacerte con una pocidn de vida completa. En
cuanto mates al golem te haras con su llave.
Luego regresa a la puerta en la que has éli-
minado a un jefe orco y abrela.

3 Baja unas escaleras. Mueve una palancay
hazte con la llave de Jara. En la sala contigua
hay cuatro muertos vivientes. Sigue por el
tinel y llegards a la habitacion donde esté la
llave de Atys. En cuanto entres, guedards
encerrado mientras un gas venenosoe inunda
el ambiente. Sé rdpido, abre la puerta de Jara
y sal de ahi. Luego abre la puerta de Atys.

4 Verds dos caminos a elegir: el de la derecha
te lleva al lugar en que te espera un jefe orco
y el de la izquierda a un amplic patio cuyo
acceso esta custodiado por tres orcos. Sigue
por el agujero hasta que llegues a un tinel en
la roca con dos caminos a sequir. Si fueras
por la derecha acabarias este nivel sin tablilla,
pero como no te interesa este final, salta a la
plataforma de abajo a la izquierda. Sube por
un ascensor que te llevard a un gran balcon
en forma de U, en el que puedes mover una
palanca que abre una gran puerta.

5 Al otro lado del balcon encontrards una
daga. Cruza la puerta que has abierto, pasa
un puente y ve a un templo con escaleras a
ambos lados. No las bajes, dispara con el
arco contra un botén con una runa grabada
sobre una puerta tapiada. Asi irds a parar a
una sala con una estructura central y un
puente movil.

6 Dirigete a la zona iluminada. A los lados
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Para hacerte con la tablilla deberas superar una trampa algo compleja.

[

apareceran dos caras en la pared. Sé rapido
con el arco y dispara a los cuatro botones
de las paredes. Si no lo haces bien, la ener-
gia congentrada de los ojos de las caras te
hard ttizas. Si sales de la zona iluminada se
desdetivardn los rayos pero no resolverds el
enigma.

7 Una vez desactivados, los 0jos disparardn a
1as columnas que protegen la tablilla, el puen-
te se moverd hacia alli y podrds cogeria; Baja
por un ascensor y apareceras justo detras de
un minotauro. Si eres habil, inclusq podrds.
hacer que se caiga por el barranco R sa

donde estaba y encontraras una maza y na‘;

naginata.

8 Avanza pendiente abajo y.salta eHJarrancb
que aparecerd a tus pies. En la rampa,te sal-
drén al paso un golem y dos esqueletos. Car-
ga primero contra estos Gltimos y luego aca-
ba con el gélem lanzandole armas. Es muy
laborioso pero efectivo en un tdnel estrecho
como éste.

9 Acércate al templo que tienes justo delante.
Ve por el lateral derecho saltando las plata-
formas con cuidado. Da una vuelta por la par-
te posterior del templo eliminando todos los
esqueletos que puedas. Encontraras un bo de
acero y una pocion de vida completa.

10 Vuelve a la puerta del templo y entra. Que-
daras encerrado y en compafia de cuatro
peligrosos esqueletos. Haz que se maten
entre ellos y lucha solo contra el (ltimo. En
cuanto los elimines, quitales sus escudos.
Acciona la losa de piedra yse te explitara la
historia de dos caballeros ancestrales. Atto
seguido aparecera de nuevo el vampiro del
final del nivel ocho. Recuerda que sus golpes

BT T o A Rl Tt TN - W

Mira quién tenemos aqui: ;Pero si
es el vampiro del nivel ocho!

no solo te guitan vida, sino que se la dan a él,
asi que mucho ojo v suerte.

NIVEL 13
EL TEVPLO DE AL FARUM

1 Apareceras dentro de un pequefio templo.
Sal al exterior, sube por Ya rampa y elimina a
los orcos te encu€nires. Acabards
abriéndoi@*paso hacia el interior de un gran
templo en el que te esperan cuatro caballeros
gscuros y un jefe orco.

2 Hay dos caminos posibles, totalmente
simétricos. Aqui seguimos el de la izquierda.
Explora los laterales y luego acércate al altar
central. Encontraras un monaolito en el que se
te explica que debes realizar tus ofrendas de

. fuego sagrado y agua sagrada. Luego salta al

porche lateral, elimina a dos caballeros oscu-
I0s y coge una antorcha. Regresa al fuego
saQrado, enciénde la antorcha y realiza la
ofrenda en el lugar indicado. Apareceran
unos jefes @rcos a los que debes enfrentarte
tognando todlas las precauciones necesarias.

+3 Migila con la parte anterior y posterior del

plo porcfue hay argueros por todas par-
ara eliminar a algunos de ellos deberas
@l Br a las torres laterales a las que se acce-
#E por la puerta de enfrente. La torre de la
izgiiierda tiene unas escaleras que bajan vy
tras que suben. Enel s6tano hay pociones y
la pasarela superior esta el arquero. En la
" forre de la derecha deberas recoger un
jarrén, subir las escaleras y eliminar al arque-
ro de la pasarela. Luego atraviésala y llegaras
a un techo medio derruido. Salta al interior,
recoge una pocion, abre la puerta y sal.
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£ La llama sagrada ya esta en p
su sitio.
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Los rayos de sol abriran la puerta
del templo en cuanto pongas la
vara en su sitio.

a SR

4 Tu siguiente obijetivo es volver a la piscina
de agua sagrada. El camino mas directo es el
que bordea el templo por la derecha. Te cru-
zards con un par de jefes orco y en el porche
lateral encontraras a dos arqueros que debes
eliminar para poder caminar tranquilo. Cuan-
do llegues al agua sagrada, llena el jarran y ve
a ofrendarlo. Ahora debes centrarte en ir a
por la tablilla de este nivel.

5 Sube por la torre en la que has encontrado
el jarron vy, desde el edificio con el techo
derruido, salta la zanja hasta una puerta
abierta. Avanza un poco y lucha contra un
golem en una sala con columnas. Alli encon-
trards una enorme maza. Una vez muerto el
golem, explora cuidadosamente las paredes
de la sala, rompe una de ellas y luego
encuentra un botdn en el que hay una ins-
cripcidn rinica. Pulsalo y accede a una zona
secreta en la que, tras superar una trampa, te
haras con la preciada tablilla. Luego regresa a
la entrada del templo y entra por una puerta
lateral-que se ha abierto tras la ofrenda.

6 Te esperan un par de caballeros oscuros.
Dehes eliminarlos, pero mejor serd que com-
batas de forma prudente, sin riesgos innece-
sarios. Uno de ellos tiene la llave gue abre
una puerta cercana. Sigue por ahi, sube unas
escaleras y carga contra dos arqueros. Por el
pasillo enconiraras algunas pociones.

7 Estas encima del porche de. la entrada.
Avanza por la pasarela luchando contra 10s
arqueros y llegards a una habitacion central
en la que hay un agujero en el suelo. No sal-
tes por él, sigue por la siguiente pasarela
luchando contra los arqueres, un jefe arco y
tres caballeros oscuros al otro lado. Uno de

-

‘Este nivel esconde una tablillay la
tercera llave del templo.

estos Glitimos tiene un buen escudo. No
dudes en quitarselo.

8 Un poco mas adelante encontraras el
garrote astado. Baja por las escaleras y llega-
r4s a una sala en la que te puedes apoderar-
te de la llave de la cripta. Cuando la cojas, se
cerraran las puertas y deberds luchar contra
un golem. Después de matarlo, abandona la
sala y entra en el templo lateral. Busca la
puerta de la cripta y usa una antorcha para
ver por donde pisas. Es aconsejable encender
las antorchas de las paredes para no preacu-
parse mas por la luz.

9 Por el camino deberds eliminar a algunos
muertos vivientes. Al final de la cripta encon-
traras una vara. Cogela y no la suelles por
nada del mundo. Ve a la entrada del templo
principal. Detras del monolito en el que se te
explica la ofrenda hay un agujero en el suelo
en el gue debes colocar la vara. Un rayo rojo
abrird la puerta que tienes delante y te permi-
tird cruzar el umbral. Dentro hay una piedra
sagrada. En cuanto la toques te atacardn tres
caballeros.

e I

un simple generador de esqueletes.

Este raro armatoste no es mas que i

10 Ve al piso_superior, recoge la gema y
vuelve a la planta baja, donde deberas
poner la gema en el agujero de una de las
paredes. El techo se abre de repente,
dejando que entre un rayo de sol que abri-
ra una puerta oculta. Crizala y luego baja
unas escaleras. Llegards a una sala en la
que tres esqueletos en llamas te atacaran
sucesivamente.

11 Cuando hayas acabado con todos ellos, el
nivel del agua de la piscina bajard y dejard al
descubierto un agujero. Dentro de €l encon-
traras la tercera llave del templo. Sube por
unas plataformas e irds a parar a una entrada
protegida por dos golems. Témate una tila y
lucha contra ellos con el maximo cuidado, ya
que son los enemigos del final de este nivel y
es imprescindible derrotarlos.

NIVEL 14 |
LA FORJA DE XSHATHRA

1 Estas delante de una escalinata. Crazala y
entraras en un templo. Justo delante verds
una pared con una repisa elevada que teva a
ser muy Gtil para combatir contra el orco y el

BLADE

jefe orco que hay detrds de la pared. Sigue
avanzando y llegaras a una sala en un nivel
inferior. Te encontraras con tres orcos a |0s
que puedes liguidar con el arco.

2 Dirigete a la planta inferior y activa la palan-
ca que sirve para mover el rastrillo. Cruza la
pasarela'y liquida al orco y al jefe orco que te
esperan al otro lado. Baja una escalera de
caracol y no actives a(n la palanca del mon-
tacargas. El siguiente paso sera saltar una
pasarela rota y enfrentarte a dos cabalieros
negros.

3 Activa dos botones que encontrards en la
pared. Regresa a la escalera y sigue subien-
do mientras combates a los muertos vivien-
tes. Luego atraviesa la primera pasarela que
encuentres. Al llegar a la siguiente habitacion
se hundird el suelo y deberds luchar contra
un esqueleto en llamas. En cuanto le derro-
tes, mueve la palanca del fondo del pasillo y
empieza a correr en direccion al montacar-
gas. Este te sacara de la habitacion antes de
gue la lava inunde a estancia.

4 En la sala de arriba encontraras la corona
mdgica. Regresa a las escaleras de caracol.
Sigue subiendo y encontrards a tu derecha
una pasarela rota. Saltala, elimina a unos
cuantos muertos vivientes y hazte con la
espada de fuego.

5 Vuelve a las escaleras, sube e irds a parar a
una sala con el suelo manchado de sangre en
la que lucharas contra dos caballeros traido-
res, uno de ellos con pocima. Luego trepa
por la rampa de la derecha y baja a la sala que
se ve abajo. Te encontrards con un minotau-
ro y con el caballero traidor que tiene la llave
de la torre. Dado que apenas tienes espacio
para luchar, casi es mejor encaramarse a la
rampa lateral y arrojarles armas desde alli.

6 Con la llave que has conseguido puedes
abrir el rastrillo de la sala del suelo man-
chado. Debes cruzar la pasarela a toda pri-
sa para no convertirte en un blanco facil
para los arqueros. En la sala inferior debe-
ras eliminar a tres muertos vivientes y dos
esqueletos. Atraviesa una pasarela de
madera que te conduce a una sala en la gue
debes evitar las trampas de fuego mientras
avanzas. Muévete pegado a la pared. Elimi-
na un esqueleto, salta una zanja y lucha
contra dos caballeros traidores. Uno de
ellos tiene la llave de la puerta que hay al

Por fin espadas magicas. Usa los il

combos para sacarles provecho. _j
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Mas vale listo vivo que héroe muerto. i

Corre y que se maten entre elios.

final de las escaleras de caracol que antes
has visitado.

7 Cruza la puerta y enfréntate a otros dos
esqueletos. Avanza con cautela, ya que hay
tramos en los que se hunde el suelo. Lucha
contra un esqueleto y salta hacia una puerta.
Para abrirla, dispara al botén que hay encima.
Al final del pasillo encontrards la espada de
fuego a dos manos. Antes de salir, elimina a
los dos esqueletos rezagados.

8 Regresa a la sala de las trampas de fue-
go. Baja la rampa hasta el final, donde hay
lava. Para continuar, lo mas seguro es
subirte a la pared de tu izquierda y dejarte
caer. Una vez alli, activa la palanca que
encontraras y se abrira una puerta detras de
ti. Salta hacia ella por encima de la lava. A
tu izquierda acecha un minotauro que pro-
tege a un caballero negro. Este tltimo tiene
1a llave de la armeria.

e

Al acercarte al final, dns‘demnnius
Lte atacaran por los flancos.

9 Una vez conseguida la llave, dirigete a la
armeria siguiendo por tu derecha hasta el
montacargas que hay al final de la escalera.
A la izquierda estd la armeria, donde encon-
trards varias armas y una armadura pesada
de caballero.

10 Sal y sigue por la derecha hasta llegar a
una sala inundada de lava en la que debes
saltar de piedra en piedra. Llegards a una
sala en la que dos minotauros ejecutan a
unos prisioneros dejandolos caer hasta la
lava. Para eliminarlos, corre a su alrededor
y haz que con sus poderosos golpes se
maten el uno al otro. Lucha contra el que
quede en pie. En cuanto el horizonte esté
despejado se abrirdn dos puertas. Ve por
cualquiera de ellas, avanza por una pasare-
la y sube por unas escaleras cargando con-
tra los muertos vivientes que intenten
cerrarte el paso.

R ! i

o com—

¥

EI gdlem de lava fmal tiene la
iltima llave del templo.

11 Atraviesa otra pasarela, elimina a los
gsqueletos y sube por otra escalera de cara-
col en la que hay mas muertos vivientes.
Salta un puente roto y sigue por la pasarela
de madera que desciende. Deberas entablar
combate con algunos muertos vivientes y
eliminar al caballero negro que tiene la llave
de las mazmorras. Luego salta una zanja.
abre la puerta de las mazmorras y sigue.
Lucha contra tres caballeros negros. Si lo
haces bien, le podras quitar una pocion de
vida completa a uno de ellos. En el patio
siguiente deberas luchar contra dos demo-
nios que apareceran uno por cada lado. Al
neutralizarlos conseguirdas una espada

(
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magica a dos manos. Un poco mas adelan-
te deberds luchar contra el gdlem de lava
que tiene la cuarta llave del templo. Derro-
tarle es lo anico que te falta para superar el
nivel.

NIVEL 15
‘EL TEMIPLO DE IANNA

1 Este es el nivel en el que colocaras en su
sitio las cuatro llaves del templo y las seis
tahlillas y te haras por fin con la espada que
necesitas para derrotar al mal. Al aparecer,
avanza y sube unas escaleras a la derecha.
Pulsa dos botones en una piscina y se abri-
ran las puertas. Crizala y enfréntate al
golem del otro lado.

2 Sigue por la derecha. Llegas a una sala
con columnas. Busca un boton en una repi-
sa. Al pulsarlo se abrird una puerta situada
en la parte superior izquierda. Sigue por
aqui, gira a la izquierda y coloca la primera
llave del templo en un altar. En cuanto se
abra la siguiente puerta, atraviésala. Avanza
con cautela hasta que veas una calavera
con los o0jos rojos sobre una entrada. Dis-
parale una flecha a la mayor distancia posi-
ble para desactivar la trampa de flechas.
Pon la segunda llave del templo en el altar
que tienes delante y luego cruza las puertas
que se abriran.

3 Avanza por los pasillos y patios hasta que
llegues a la zanja que te separa del tercer
altar. Pulsa dos botones y trepa por las pla-
taformas situadas a tu derecha para dar un
rodeo. Acabaras delante del altar otra vez y
deberds cruzar un puente en movimiento.
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A por ellos, que son pocos y ;
cobardes.
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Que no cunda el panico, no pasa nada Si te falta alguna
tablilla tamhién puedes coger la espada, sdlo que aiin no tendra
poder. El nivel terminard y veras marcados en el mapa los nive-
les en que estén las tablillas que te faltan. Seleccionalos y vuel-
ve a ellos. Al visitarlos de nuevo notaras algunas variaciones
respecto a la primera vez que los recorriste: solo permanecen
abiertas las puerlas imprescindibles para que no te vayas por las
ramas y liegues directo al lugar que te interesa. Respecto a los
enemigos, los hasicos consisten en demonios que te aparecen

a Ia zona dnnde esté la tablilla, apareceran dos vampiros a la

vez. Si consigues superarlos, deberas enfrentarte a un Caballe-
ro del Caos justo antes de entrar por la puerta secreta a por las
tablillas. Una vez en la zona secreta, avanza con cuidado y
observa tu enforno, porque te esperan trampas de todo iipo,

llas, regresa al Templo de lanna y depositalas en su sitio. La
espada se convierte en magica y se te comunica que eres el ele-
gido para acabar con el mal. Vamos, no te emociones con la
escena y ve al nivel siguiente.

como cuchillas, péndulos y piias. Una vez tengas todas las tabli- i
"4

p—_d

] en puntos determinados y se regeneran si regresas. Al acercarte
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Otra llave del templo bnen colocada. Esto marcha.

LANZAMIENTO: No te podras des-
hacer de ella aunque la arrojes o
{ se te caiga, ya que volvera a apa-
{ recer en tu mano. Por tanto podras
arrojarla infinitas veces contra el
enemigo sin preocuparte de ir a
recogerla.

COMBO GOLPE: Consiste en un
golpe compuesto que poco difiere
de los combos de las otras armas.

La espada de lanna tal vez no sea la que tiene mas puntos de gulpe pero
tiene otras caracteristicas que la convierten en un objeto impagable.

COMBO DE ATAQUE: El mas morti-
fero que puedes lanzar, ya que
puede restarle varios miles de
puntos a tu victima si le aciertas
desde cerca. Lo malo es que seras
muy vulnerable en el lapso de
tiempo que necesitas para invocar
el poder. Ademads, agota toda tu
energia, lo que te obliga a esperar
un rato antes de repetir el combo.

4 Coloca la tercera llave del templo en

altar. Ante ti se abrira un portal. Pasag*tra-
vés de él v abrete paso entre la gran canti-
dad de orcos (jefe incluido) que encontra-
ras al otro lado. Ten cuidado al pasar junto

a un pequeno estanque,’[}afque hay arque-
ros apostados. / \
5 Salta por una ventana y elimina a los

orcos que hay junto a ella. Estas en la sala
de las columnas que ya has visitado. Al
bajar por las escaleras de la derecha te sal-
dra al paso un minotauro. Evita su ataque y
dirigete al fondo de la sala para apoderarte
de la pocidn de poder y el brazalete magico
que hay alli. Puedes usar este (ltimo para
acabar con el minotauro. :

_ 6 Cuando acabes, sube por unas plataformas
y elimina a dos orcos. Sal por la deregpa a un
pequeio patio inundado donde encontraras
un arquero en un punto elevado. Sigue ade-
lante y combate cantra los dos jefes orco, ya
que uno de ellos tiene la pocion de vida cam-
pleta. Sal por una ventana y evita los disparos
de cuatro arqueros en el patio. Bajo el porghe
hay un minotaurc. Debes conseguir que te
persiga hasta el patio de atras, donde podras

--combatir contra él con algo mas de espacio.
7 Avanza lentamente, porgue justo antes
del cuarto altar hay una trampa mortal. Para
desactivarla debes pisar el botén de la puet-
ta derecha y golpear varias veces una
columna de madera medio rota que hay a la
izquierda. Apartate después de cada golpe,
porque la columna cederd y dejara caer
unas rocas sobre el boton del suelo, que
quedara pulsado. Ya puedes seguir con
tranquilidad y colocar la cuarta llave del
templo donde es debido. .
8 Sigue por la puerta que se ha abierto, sal-
ta por un agujero y accederds a una safa en
la que deberds luchar contra tres esquele-
tos. Avanza hasta una sala inundada donde
pulsaras dos botones que hacen bajar unos
blogues. Eso te permitird seguir adelante. Al
poco, entraras en una sala de reducidas
pasarelas elevadas en la que luchards con-
tra tres caballeros traidores. Puedes quitar-
les sus escudos y espadas en cuanto les
derrotes.

9 Si contintias por una
rampa descendente, te
adentraras en una cue-
va en la que te espera
un minotauro. Un poco
mas adelante deberds
luchar contra  dos
esqueletos tras saltar
un muro. Detras del
siguiente muro hay un
gélem. No te creard
demasiados problemas,
pero en cuanto acabes
con &l habra llegado el
momento de tomarte

Las tablillas estan en su sitio yla espadade lanna
ya es tuya. Esta claro: eres El Elegido.

todas las pociones que

alin guardes, ya que unos metros mas allarc de ellos tiene tdmbién una espada pesada.

te'espera un durisimo rival: un Caballero del
Caps. Utiliza la pocion de poder para derro-
tarle. Cuando {o consigas, se abrirdn unas
puertas y aceederas a la espada de lanna
colocar Qdas las tablillas que tengas.

UEI. 16

EPH]AL -GURAK

d por el,ﬂesmadero y lucha comra
€0S Y 5uuefe Después sal a un precis
p| 0. Alli ffenes des caminos posibles:
A) lafzquierda; :
Avanza yielimina a otros dos orcos. Se abri-
ra uma-puerta y lucharas contra tres caba-
lleros que tienan paciones en su poder. Uno

La llave de Ia habitacion del Duque

Lesté hastante escondida.

[ go sube las escaleras y lucha contra dos
minotauros utilizando los combos de la
espada de lanna. Después de matarlos
debes cqmbatrr “contra dos arqueros. Al
activar und palmnca llegas a una sala en la
que un grupo de orcos te tenderd una
emboscada.

B) Por la derecha:

Salta a un puente y luego cpuza una puerta.
Sigue adelante y cruza un lago de lava saltan-
do de piedra en piedra. Sube a una platafor-
ma, elimina dos arqueros y continda por una
cueva. Después te enfrentaras con el caballe-
ro oscuro que tiene la llave de la armeria.
Sigue adelante por los pasillos luchando con-
tra los arqueros y vigilando al saltar las plata-
formas rotas. Elimina a un grupo de bichitos,
sube por una ventana y entra en la bodega en
que encontrards un nuevo escudo. Abrirds
una puerta y llegaras al mismo punto en el
que los orcos tienden una emboscada. Lucha
contra los orcos guardando las distancias en
los primeros momentos para atacarles cuan-
do dos o tres se hayan matado entre ellos.
Cuando los elimings a todos se abrira una
puerta. Al atravesarla te saldra al paso un
golem. Deberas matarlo porque mientras viva
las puertas permaneceran bloqueadas.

2 Sigue por los pasillos luchando contra los
numerosos caballeros oscuros que te iras
encontrando por el camino hasta que al final
te ataque un jefe orco. Sube por un ascensor.

-,
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No te dejes impresionar por el tamaiio del F
gran demonio. Ten paciencia y lucha
4 deste una distancia prudencial.

——— e

Estds en una sala con una escalinata. Ve al
fondo y salta el agujero. Abre la puerta de la
armeria, donde encontrards gran.cantidad de
armas, escudos y armaduras para‘todos los
personajes. Regresa a la escalinata y. stbela
hasta arriba. Entonces salta por la barandilla
hacia la izquierda. Asi puedes coger el meda-
l6n que estd en una repisa.

3 Sube la escalinata y entra en una sala
oscura en la que lucharas contra dos gélem.
Utiliza los combos de la espada mégica y no
tendras problema alguno. Cuando los mates
se abrird una puerta. Sigue avanzando y
lucha contra seis esqueletos de fuego que te
aparecen de dos en dos por los pasillos.
Acaba con un arquero y luego avanza un
poce mas y salta unas plataformas ‘separa-
das en las que hay argueros. Luego llegas a
un pasadizo en el que debes eliminar a seis
demonios de dos en dos.

4 Al acabar se abrira una puerta y eMmpezaras
a encontrarte gran cantidad de pociones cura-
tivas. ¢Adivinas por qué? Pues si, porque
enseguida te aparece Dal-Gurak, quien, maldi-
ciéndote, te envia un demonio mayor. Al prin-
cipio su tamario, su velocidad y sus atagues
de fuego impresionan un poco, pero td corres
mas que él. Durante el combate, el demonio
mayor recuperara energia y aumentara su
nivel de experiencia y su capacidad de ataque.
Espera a que se pasen los efectos y después
sigue atacandole. Evita el combate cuerpo a
cuerpo y utiliza s6lo combos de la espada
magica.
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; Se acaharon los problemas, ya que ;

la espada magica te permite luchar |
a distancia.
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3 Una vez le hayas matado, recupérate de tus
heridas con Ias pociones que todavia conser-
vas y sube por el ascensor del fondo. Al llegar
arriba, Dal-Gurak te manda a seis ésqueletos,
de dos en dos. Lucha contra ellos procurando
que no te toguen ni un pelo, porgue el
siguiente rival que te espera es el propio Dal-
Gurak.

6 El combate se desarrolla en dos fases:

A) Al principio Dal-Gurak tiene diez mil puntos
de vida y sus ataques basicos son dos: un dis-
co de fuego que genera y a continuacion te
lanza, y una bola de magia que te persigue.
Tus opciones se limitan a correr y saltar como
un loco alrededor de la grieta circular del cen-
tro del templo. Si te acercas mucho a Gurak,
éste se teletransportard al otro extremo del
pequefio templo, y-si le golpeas, no le causa-
rés el menor dafio. Para superar.esta fase, usa
los combas magicos en los momentos en los
que no te ataque. Tienes que ir restando ener-
gia al escudo magico, éste ird cambiando de
color hasta que se rompera.

B) En la segunda fase Dal-Gurak recupera vida
hasta los veinte mil puntos. A partir de ahora
te atacara con una espada venenosa y te la
arroja como si de un boomerang se tratara.
También te ataca de vez en cuando con un
combo parecido al tuyo. En esta fase lo ideal
es tenerlo seleccionado y moverte lateralmen-
te Sin parar, mientras le arrojas la espada
mégica na y otra vez. No intentes hacer un
centho, porque tardas demasiado en concen-
trar la energia. Asimismo, evita el combate
cuerpo a cuerpo. Si has sido buen nifio y has
seguido nuestros consejos, descansa des-
pués de vencerle, porque te espera el nivel
final. jQue no te pase nada!
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diferentes en sus distintas fases.

B
; Los ataques de Dal-Gurak serén :

e et

NIVEL 17
EL ABISMO

1 Camina hacia delante, atraviesa un puente
y luego avanza con mucho cuidado, porque
una parte del suelo se derrumba. Salta el
agujero y lucha contra dos caballeros

negros. En esa sala hay dos puertas. Ve por
la de |a izquierda. Cruza un puente y coge la
llave de oro, tras lo cual los dos golem que
la custodiaban empezaran a atacarte. Acaba
con ellos. Se abrird una puerta y podrds
regresar a la sala anterior.

2 Ahora ve por la otra puerta. Baja unas
escaleras, elimina a un minotauro en una
sala en la que hay un rastrillo cerrado. Sigue
y carga contra dos arqueros. Salta un preci-
picio y lucha cuerpo a cuerpo contra otro
arquero. Debes atravesar rapido el siguiente
puente roto, porque lo que queda de él se
desmorona al pasar. Te encuentras en una
pequeiia repisa en la que te enfrentaras a un
minotauro. Apenas hay espacio para usar
comhos, asi que mejor usa una espada
potente'y sin magia.

3 Sigue por el tinel, pero ten cuidado, ya
que en e%er giro se hundira el suelo.
Salta el agujero y sigue corriendo hasta que
subas a una entrada elevada. Si tardas un
segundo de mas, caeras al abismo junto con
todo el suelo del asillo.\*ﬁgﬁnina a un esque-
leto y a Wfén a urtcaballero negro
que tieng#na llave en su poder.

4 Salta a una plataforma contigua, acaba con
el minotauro y sigue hasta llegar a la puerta
cerrada que has visto antes. Abrela y baja
por las escaleras. En [a habitacion de la dere-
cha encontrards una enorme espada. Sigue
por el pasillo hasta un punto en el que hay un
sello en el suelo. Alli deberds luchar contra
dos esqueletos y luego seguir a la derecha,
donde te esperan tres caballeros negros con
sendas pociones en su poder.

5 Visita las habitaciones anexas al pasillo.
En ellas encentrards una pocion de vida
completa y toda clase de armas, desde
mazas grandes a espadas o hachas de gran
spoder. Vuelye al sello y ve por el pasillo de

__\,ﬁ frente. Salta una zanja. En una sala

L _

uentras un escudo y una pocion de

r. Regresa al sello y ahora abre la puer-
on la llave de oro. Baja las escaleras y-
regoge una llave del suelo. Caerd un gélem
e lava y deberds luchar con él evitando
gaer al vacio. La mejor manera de conse-
guirlo es echarse atras yejecutar el combo
mas poderoso de la espada magica. Si eso
no lo elimina, con un par de golpes de alto
riesgo podrias lograrlo.
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Aséstale unos buenos golpes al
Caballero del Caos y disfruta viendo
_como se le cruzan los cables.
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! No hay enemigo que resista el 4

E poder de una espada magica.
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6 Cuando el glem muera, se abriran las
puertas y podras seguir avanzando. Atravie-
sa una puerta, baja unas escaleras y abre la
puerta cerrada con llave. Continda y pasa
de largo de una habitacion en la que hay
una neblina roja. Sigue por las escaleras del
fondo vy llegards a un punto en gue unas
compuertas se cerraran detras de ti. No te
amilanes y avanza. Dos compuertas se abri-
ran a tu paso. Baja las escaleras y enfrénta-
te a los rivales de turno, que esta vez seran
cuatro esqueletos. Continta hasta la sala de
la niebla roja y métete en ella.

7 Acahas de topar con un vampiro, Lucha
con él dentro de la neblina y no salgas para
nada de ella, ya que si lo haces el vampiro
desaparecera y cuando vuelvas a entrar en
la niebla reaparecerd con la vida al comple-
to. Contra este enemigo no uses el combo
mas poderoso, porgue su capacidad de res-
tarte puntos de vida mientras se defiende
seria tu perdicidn. En lugar de eso, muéve-
te de lado y lanzale repetidamente la espa-
da de lanna.

8 Tras matar al vampiro, unas escaleras
cambian de sentido, dejando al descubierto
una puerta. Atraviésala y lucha contra un
demonio. Cuando muera, te atacaran dos
mas. Eliminalos y se abrira una nueva puer-
ta. Crlzala y seras atacado por cuatro
gsqueletos a la vez. Acto sequido, baja por
la rampa en la que estas y lucha contra dos
Caballeros del Caos. Tal vez lo mejor sea
lanzarles la espada magica a los dos de for-
ma que no tengan tiempo de usar su magia
contra ti.

9 Por fin has acabado con ellos. Ahora se
abrird una puerta y podras segmr hasta

e o eriara.
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Desde esta distancia, los combos
contra el sefior del mal son
altamente efectivos,

e

MOVIMIENTOS

con, le veras el pelo mas a menudo.

_ATAQUES

eléctrico.

PUNTOS DEBILES
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misma espada.

Avanza despacio y, a veces, se teletransporta, pero
siempre a un sitio cercano y dentro de tu campo
visual. Puede gue te hartes de perseguirle por el
inmenso templo, pero si te quedas guieto en un rin-

Tiene varios y de diversa efectividad. En orden de
menor a mayor peligrosidad son la lluvia de meteori-
fos, las tres holas de fuego, [a bola de magia y el rayo

Los comhos de la espada de lanna le sientan muy
mal, especialmente de cerca, pero no desestimes la
eficacia de otros atagues, como lanzamientos de la

zar, tiene 80.000 puntos de vida, lo que te da una idea de la cantidad de veces que necesitaras acer-
tarle para neutralizarlo. Como diria Brad Pitt en £/ Club de Ja Lucha: “La pelea durara el tiempo que

El sefior del mal es un enemigo que conviene que conozcas antes de luchar con él. Para empe- g
sea necesario”. Aqui tienes una radiografia aproximada del malo entre malos de Blade:
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ohligan a moverte un poco.

La hola de fuego y la lluvia de mete- |
oritos no son tan peligrosos, pero te
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una gran plataforma. Es en realidad un
ascensor que baja un huen rato. Al final un
Caballero del Caos mas poderoso se mate-
rializa delante de ti. Tienes mucho espacio
para fuchar con él, asi que ya sabes. Des-
pués de muerto, sigue por un pasillo
tenuemente iluminado hasta que fte
encuentres con un demonic mayor idénti-
co al del nivel anterior. Luego avanza,
espera a“gue se despliegue un puente y
crizalo. Sigue hasta entrar en un templo
enorme y tropezarte con el sefior del mal,
un hombrecillo diminuto sin apenas pre-
sencia. Enseguida aparecera una especie
de demonio y el sefior del mal se acoplard
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Elcr;n eI;ctrmu es demnledur. S
corriendo en cuanto lo utilice.

ﬂ

a él. Pon todos tus sentidos en este com-
bate, porque es el tltimo de Blade. jSuer-
te y a por él!

Si nuestros consejos no son sunclentes para acallar ¢l juego con salud y huena armonia
! 0 quieres conseguir algunns efectos curiosos, puedes recurrir a estos trucos. Pulsa Esc
; durante el juego y aparecerd el mend principal. Selecciona JUEGO, ARENA y, por liltimo,
' CONFIGURACION DEL JUGADOR. En la pantalla de seleccion del personaje introduce el
codigo en NOMBRE y selecciona el personaje correspondiente. Guarda y vuelve al juego.
Una vez de vuelta en tu partida, usa las teclas correspondientes al truco que has selec-
clunadu Si cambias de mapa, tendras que volver a activar los trucos.

NOMBRE: PAMELA CHU
PERSONAJE: Amazona

| 0| Invulnerabilidad|

[ Camara libre |

A ) ST ST W, L
NOMBRE: GUYAGAD

PERSONAJE: Barbaro

[\ | Empequefiece tuarma__|
| | Aorandatuarma |
|| Agranda tu escudo |
| Empeguefiece tu escudo |

ey SR S W IR
NOMBRE: SCAIGUOKER
PERSONAJE: Cahallero

| Obtienes un sahle laser |
% | Rayosgamma |
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NOMBRE: NO LEM KGB
PERSONAJE: Enano

| Corta la cabeza a tu personaje
[T | Cambia la skin de tu personaje
(" | FEfecio Matrix

SRR ST . W SRS
NOMBRE: IVALAOSTIA
PERSONAJE: Barbaro
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Sube el nivel de tu personaje
Pasas a los siguientes mapas
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Uno de los problemas de ser un gusano es que incluso los otros
gusanos pueden acabar contigo. Pero no te preocupes, casi
todo en esta vida es cuestion de tomar ciertas precauciones y

n Worms World Party, como en
el resto de esta saga de deflagra-
ciones subterrdneas, el éxito
depende de |a capacidad de célcu-

lo v el conocimiento del escenario.
Pocas tdcticas resultan aqui tan eficaces
como &l popular “gusano al agua”, ya que
éstas criaturas son, ademas de bastante
arrastradas, alérgicas a todo lo que moja. A
veces bastard un simple pufietazo para
ponerlas a nadar, pero lo mas probable es
que debas ingeniartelas para sacar partido
de las ondas expansivas de las armas
potentes o hundir el terreno bajo sus pies.

En este juego suele servir de muy poco
la fuerza bruta. La estrategia de alta escue-
la da mucho mejor resultado, en especial fa
habilidad para controlar posiciones eleva-

das, desde las cuales podrds someter a tus

adversarios a un bombardeo inmisericorde.

Es simple: se trata de manteperte lo mas
arriba posible y de enviar a la gusanada

rival cada vez mas abajo.
Al final de la partida, el orden en que s&

suceden los turnos de tus gusanos cobra -

especial importancia. Esto puede darie
inesperadas ventajas. Por ejemplo,

puede que tengas la oportunidad de dis-
parar directamente a un gusano enemigo

sin que éste pueda dispararte a ti, ya que 7

el turno ird a parar a otro mas alejado.
Ser consciente de esto te permite plani-
ficar a corto plazo como acabar con un
enemigo. Eso te permitird liquidarlo en
un par de tiradas. Cuando gueden

= EL ATAQUE s

seguir los buenos consejos.

pocos gusanos deberas buscar escondrijos
0 cavar tiineles con tu soplete o incluso con
una Uz si el soplete ya no esta disponible.
En definitiva, esta guerra subterranea ofre-
ce muchisimas posibilidades a los estrate-
gas con sentido del humor y capacidad para
sacar partido de los pequefios detalles.
Para facilitarte las cosas, vamos a darle un
repaso a las diferentes situaciones de com-
bate y a las armas que puedes ufilizar
durante el desarrollo det juego.

ot “.-."r oy
ARMAS DE CORTO

iixplotar al maximo los recorsos de \
cada escenario te permitira borrar
del mapa a esos facinerosos.

Al principio del juego fos gusanos se
aglomeran en espacios muy reducidos, asi
que usar armas de gran potencia es una

sima | que solo puede lievar al

S 5 estdn en
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iGusano al agua! He aqui el
simpatico efecto de la baja gravedad
y el bate de béisbol.

hacha de combate, que quita la mitad de los
puntos de vida a quien recibe uno de sus
golpes, mientras que el resto causan un
mucho mas modesto dafio de 30 puntos. El
hacha también es estupenda para hacer que
tu enemigo caiga al agua o pise una mina.

Otro tipo de arma es el codazo, muy
poco letal pero (til en determinadas oca-
siones. Puede servirte tanto para echar al
agua a tus enemigos como para retirar a
algln gusano de los tuyos de una zona
peligrosa, algo parecido a lo que hace el
bate de béisbol.

Las minas y la dinamita son un buen
recurso para causar dafios importantes a
los enemigos que tienes cerca. Su Unico
problema es que sdlo tienes cinco segun-
dos para ponerte a salve antes de gue
exploten. La dinamita causa unos 70 pun-
tos de dafio y las minas unos 45. Incluso
puedes sacar partido de las minas esparci-
das por el escenario; algin enemiga puede

No, no hablamos de mezclar pacharan
con fequila ni hacer San Francis-

cos con alcohof de garrafon,

sino de combinar objetos

entre si para consequir que

sean mucho mas efectivos.

Como muestra, unos cuan-

{os hotones:

Baja gravedad + Mochila de pro-

pulsion: Permite vuelos de media distancia.
Baja gravedad + Lanza-ovejas: Aumenta el
alcance del lanza-ovejas. En general, fun-
ciona con todas las armas.

COMBINADOS LETALES

tropezar con una como efecto de la onda
expansiva de uno de tus disparos. Aunque
cuidado con que eso no te suceda
a fi.

Aunque no son armas en
un sentido estricto, el soplete
y el martillo neumatico tam-
bién pueden ser usados como
tales. Causan 15 puntos de
dafio por golpe, asi que pueden
resultar letales para tu oponente
segln como se encuentre.

ARMAS DE MEDIO

ALCANCE

Bazuka, escopeta,
revolver, Uzi, minipistola,
arco, granada, coctel Molotov

Es en las distancias medias donde un
gusano estratega se la juega de verdad. La
clave es, desde luego, aprovechar los ele-
mentos del escenario y reaccionar de
manera adecuada en las diferentes situacio-
nes que se produzcan.

Cuando un gusano rival
se encuentra en una pen-
diente, colgado de una
viga sobre el agua o sen-
cillamente a tiro, armas
como la escopeta, el cictel
Molotov o la Uzi te pueden
ser de gran utilidad. Claro que
también puedes confiar en tu

habilidad

el

Aaja gravedad + Bale de héisbol: Man-
ila fuera del escenario a tus riva-
les de un solo golpe.
Viejecilia o Ejército de Sal-
vacidn + Explosiva: Alli
donde no puedas llegar td,
lo haran estos esforzados
jubilados. Dales municidn
para que lleven a cabo su trabajo
con eficacia.
Guerda + Paracaidas: El primero te permi-
lira salvar obstaculos y con el segundo
podras aterrizar placidamente.

‘\1—['&

La cuerda Ninja es ideal para
desplazamientos rapidos.

para calcular trayectorias y
utilizar la onda expansiva
del bazuka o de la granada
para empujar al infeliz al
agua.

Aun asi, no conviene per-
der el mundo de visia, '

muy divertido que sea utilizar g
bazuka, nunca deben despres

ciarse armas tan eficaces come

la escopeta o la Uz, que T e
den causar hasta 50 pu
dafio en dos o seis di

respectivamente. Adem

permiten repartir los disp
cuando son dos los gusanes

dos que tienes a tiro. Las flechas p
den ser (tiles para salvar obstaculos.

ARMAS DE DESTRUCCION MASINA
B PARA DISOLVER REUNIONES =

Bomba de dispersion, bomba de dis
sién dirigida, mortero, bomba b
vacas locas

El manual del perfecto represor ace
seja disolver las reuniones de cual
indole, no sea que acaben siendo un
de problemas. En WIWP dispones
un arsenal antidisturbios que Imp
que tus rivales se agrupen para conspi
contra ti. Entre las armas de frag
cién, la mds sencilla es la bomba disg
sora (Cluster Bomb). Es como la car
cerdo, todo se aprovecha, desde el impac-
to inicial, que puede ser devastador si cal-
culas bien, a las cargas posteriares, que 3
se desperdigaran creando un paraguas de
muerte y destruccion.

La mas poderosa de estas armas es la

‘E' GAME LIVE PC
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§i debajo de la viga hay agua, no
utilices armas potentes. Mejor la Uzi.

dvaganie pero especid

00MmMpa pDanana, e
on oS enemiaos que se encue

[) f A DAD
adron de topo bomb D
banana ega bomba, jarro g, burro
de gnto, bala magica de Pa oVeja
0nao
ando afe de na gdesaparece
anb a parte del escenario 0

RVA A GUSANO DE DERECHO

La primera de las
misiones para un solo
L jugador no es precisa-

“V mente facil, aunque no
tendras que soltar un solo
— tiro. Su nombre es El
/ Juicio Final y en ella

= deberemos recuperar

un cargamento que

se encuentra en un

harco rodeado de

radioactividad. Para ello dis-

ponemos de un par de vigas y lo gue
encontremos por el camino.
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Lanza-ovejas: Cuando el enemigo esta en
ofra isla y el bazuka y las granadas se que-
dan a medio camino, éste pude ser un
recurso efectivo.

Pichon buscador: El palomo es mds potente
que un misil, pero a veces se extravia.
Explota cuando choca con algtin objeto.
Siiper oveja: Esta oveja voladora es muy util
para ataques dirigidos a larga distancia.
Oveja acualica: Ademas de volar, pue-
de sumergirse. Utilizala para alcanzar
enemigos que estén en otra

isla.

Mafeta: No es una maravi-

lla. Los dafios que inflin-

ge (25 puntos) y la dificul-

fad de su manejo la hacen

poco aconsejahle.
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Lanzallamas: Con uno de éstos te sentirds
el rey del mambo. Llega a causar 130 pun-
tos de dano.
Vaca loca: Cuantos mas enemigos tengas
en fila, mas efectiva sera esta vaca. Si ade-
mas estan en los bordes del escenario, la
victoria esta asegurada.
Viejecilia y Ejército de Salvacidn:
Excelentes transportistas. Utili-
zalos para dejar regalos sorpre-
sa a tus enemigos como el
! jarron Ming o un cartucho de
dinamita.
Bendila granada de mano: Es poco
manejable y explota cuando lle-
» 0a al suelo, asi que sdlo resul-
ta eficaz si aciertas de
lleno en tu objetivo.

Un disparo de escopeta puede tener
efectos secundarios, como gue el

enemigo pise una mina.
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" Con el enemigo agrupado, un atague
aéreo pwse liguidar la partida.

~ Ademis de para desplazarte, utiliza
las vigas para protegerte o desviar
las granadas.

oveja Besa Frances, mofeta, atague aéreo,

ataque de napalm, ataque postal, ataque de

mina, bomba aifombra, misil dirigido, ata-
que aéreo dirigido

Como mejor se ataca a los enemigos

alejados es... a ovejazo limpio.

Nada mas practico que

una oveja para locali-

o Q zar y pisotear a

B | aguellos que se

X esconden en tine-

o les de diffcil

acceso para tus

gusanos. Las

slper ovejas

%

Con el soplete podrds excavar minas
para esconderte o acercarte al enemigo.

vuelan y las acuaticas incluso nadan cuan-
do hace falta. Pero sus atagues son mucho
menos espectaculares que los bombardecs
de ovejas o el ataque Beso Francés, que
hace que un pufiado de ovejas estalle en lla-
mas achicharrando a todos los que se
encuentren en un amplio radio de accion.

Los ataques aéreos normales son de
efectos casi impredecibles, ya que el
viento puede cambiar su direccion y
hacer que se vuelvan contra ti. Son
ideales para cuando el ene-
migo domine cotas altas
0 uno de tus gusanos
vaya a efectuar su
lltimo ataque antes
de  morir.  Por
supuesto, las armas
teledirigidas son mucho
méas fiables, pero un elemento de azar
siempre ayuda a hacer los juegos mucho
mas entretenidos.

M CON EFECTOS SECUNDARIOS

Test nuclear indio, bomba nuclear, terre-
moto, mofeta, Apocalipsis

Los jugadores inquietos siempre pue-
den intentar cambiar de forma radical los
escenarios aprovechando los efectos
secundarios de algunas de las armas. Las
bombas nucleares hacen que aumente la
temperatura y suba de nivel del agua, con

lo que los gusanos que sé encuentren a
un nivel bajo se ahogardn sin remedio.

Un terremoto a tiempo también puede
aislar a algunos gusanos u obligarles a
darse un mortal chapuzdén. La mofeta
provoca una nube toxica que quitara a tus
rivales varios puntos de vida. Pero el
arma que hace palidecer a las demas es el
Apocalipsis, que provoca verdaderas
masacres gusaniles y deja el escenario
hecho unos zorros. Usese con extrema
prudencia.

= GOMO SALVAR EL PELLEJO
MOVIMIENTOS DEFENSIVOS
Y PROTECCIONES
Cuerda ninja, puenting,
teletransportador, balanza de
seleccionar gusano, viga, equig
tes, congelacion

Vigas, paracaidas y demas &
trumentos muy utiles cuando ef viento de
la estrategia sopla en tu contra
=- v llega la hora de poner
el trasero a salvo. Una
huida precipitada puede
resultar letal si no utilizas
paracaidas para amorti-
guar las caidas o
cuerdas ninja para
deslizarte de un'lugar a otro. Claro que
pasar el turno de un gusano a otro gue
esté en peligro siempre puede ser una
estupenda solucidn de urgencia para que
éste salve la piel.

Si lo que buseas es proteccion, utiliza
una viga para cobijarte o perfora una gale-
ria para esconderte en ella. En ocasiones,
podras utilizar el equipo de puentes tam-
“ febotar, por ejemplo, las
@ lugares poco accesibles.
U gusano permanece-
@n causarle dafios a
un coctel Molotov para
0 Que le cubre.

e

- 4

o
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Dicen que el truco bueno es el truco muerto, pero también
hay quien piensa que el jugador honesto es el jugador
ingenuo. En fin, no dudamos que nuestro arsenal de
chisterazos y pirulas diversas te sera muy dtil: después de
todo, no enviaste tus naves a luchar contra los elementos.

Pulsa Enter, introduce uno de los
siguientes codigos y vuelve a pulsar Enter:

Ver todos los mapas al completo

SALUD

Durante el juego pulsa [TAB] y escribe “set
plyr.ds9_siskoeva health X” 0 “set
plyr.ds9_sisko health X” (sustituye X por la
cantidad que quieras). En funcidn del nivel en
que estés te servird una formula u ofras, asi
que si no te funciona una, prueba con la otra.

GUARDAR PARTIDA
Pulsa [TAB] y escribe “SAVEGAME =" para
guardar la partida sin tener que ir al mend.

SALIR

Pulsa [TAB] v escribe “EXIT =", con lo que
saldras directamente al escritorio de
Windows sin tener que pasar por el mena.

ACCEDER A CUALQUIER NIVEL
Modifica el fichero ds9.ini de la carpeta
system. Localiza la linea

GAME LIVE PC /1244
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“LocalMap=title.dsm” y cambia “title” por
cualquiera de los mapas de esta lista:
MO1_KiraL1A, M01_KiraL2, MO1_KiraL1B,
MO01_SiskoL1B, M01_SiskoL1A,
M01_WorfL1, M03_KiralL2, M03_KiraL1B,
M03_KiraL1A, M03_Siskol2,
M03_SiskoL1A, M03_SiskolL1B,
MO03_WorfL2, M03_WorfL1, M04_KiralL1,
M04_SiskoL1, M04_WorfL1b,
MO04_WorflL1a, M05_Kiral1,
M05_SiskoL1b, M05_SiskolL2,
MO05_Siskol1a, M05_WorfL1,
MO05_WorfL2, M06_SiskoL1B,
M06_SiskoL1A, MO06_SiskoL1C,
MO06_WorfL1B, M06_WorfL1A,
MO06_WorfL1C, M07_KiraL2, MO7_KiralL1,
MO7_SiskoL1A, MO7_SiskoL3A,
MO07_SiskoL1B, M07_SiskolL2,
MO07_SiskolL3B, M07_WorfL3,
MO07_WorfL2B, MO7_WorfL2A,
MO07_WorfL1, M10_KiraL2, M10_KiraL1B,
M10_SiskolL2, M10_SiskoL1B,
M10_SiskoL1A, M10_WorfL2,
M10_WorfL1B, M10_WorfL1A,
M11_KiralL1, M11_SiskoL1a,
M11_SiskoL1b, M11_WorfL1,
TrainingRoom, Entry, DS9_0ps,
DS9_Promenade.

Una vez que hayas cambiado el fichero
ds9.ini y arranques el juego, veras que carga
directamente la fase que has seleccionado.

DUCATI WORLD

Ve a Opciones e introduce estos codigos
en fugar del nombre del jugador:

oo I 48

'y

ﬁleiamenieﬁébienv

-,

STARSHIP
TROOPERS

GANAR MAS EXPERIENCIA:

Para que tus tropas ganen mas
experiencia en cada combate, ve al
directorio sita\units que enconlraras en la
carpeta en que hayas instalado el juego y
ahre el fichero st_db_atir con el Notepad.
Dirigete a la linea 26, 261001500
1..., y cambiala del siguiente modo (el 15
porun 200):26100200001...

Puedes experimentar con otros nlimeros

e L
s DR S

. menores de 200. Guarda los camhios y

arranca el juego para comprohar que
obtienes mas experiencia.

 EQUIPAMIENTO EXTRA:
' Ve al directorio del juego y entra en la

carpeta de misiones. Ve al directario de
cada mision y busca los archivas
interface.txt, abeelos con un editor,
cambia los diferentes valores de
equipamiento de 3 2 12 0 18 (en todos
los ficheros, o el juego no funcionara) y
guarda los cambios.



JE BARKER S UNDYIN

Pulsa el tabulador para abrir una ventana de texto e introduce los siguientes trucos: ; e 1 ‘ ’
e

br
; Pl :
: xwﬂﬂ,ha“ fg.-- amm!m.

FUR
FIGHTERS

-
W

mltaduhiandal 1por0

se desactiva)

ampattopedt el moto volar

b Incrementa el nivel del hechizo

seleccionado : Muestra la frecuencia de 1magenes por
b 1gh : ; ‘ segundo

ACCEDER A TODOS LOS NIVELES:
Introduce los nombres de los niveles siguiendo los mismos pasos gue con los trucos:
start Aeons; start Catacombs_Cisterns; start Catacombs_Cliffs; start
catacombs_Entrance; start Catacombs_Exit; start Catacombs_Exit_After; start
Catacombs_LairOfLizbeth; start Catacombs_LairOfLizbethPostCU; start
Catacombs_LowerLevel; start Catacombs_SaintsHall; start Catacombs_Tunnels; start
Catacombs_WellRoom; start Catacombs_WindChamber; start Entry; start
EternalAutumn_FinalFight_Arch; start EternalAutumn_FinalFight_Arena; start
EternalAutumn_FinalFight_ArenaBattle; start EternalAutumn_FinalFight_Ruins; start
EternalAutumn_Ravines_Airie_Interior; start EternalAutumn_Ravines_Bridge; start
EternalAutumn_Ravines_Chase; start EternalAutumn_Ravines_Chieftain; start
EternalAutumn_Ravines_Forest; start EternalAutumn_Transition; start
EternalAutumn_Waterfall_Dwellings_Lower; start
EternalAutumn_Waterfall_Dwellings_Upper; start EternalAutumn_Waterfall_Gauntlet;
start Grounds_Cottage; start grounds_dock_night; start Grounds_Lighthouse; start
Grounds_Mausoleum_Approach; start Grounds_Mausoleum_Entrance; start
Grounds_Mausoleum_Tunnels; start Grounds_OldCemetery; start Manor_CentralLower;
start Manor_CentralLower_After; start Manor_CentralLower_night; start
Manor_CentralLower_storm; start Manor_CentralUpper; start Manor_CentralUpper_After;
start Manor_CentralUpper_PostOneiros; start Manor_CentralUpper_storm; start
Manor_Chapel; start Manor_Chapel_night; start Manor_Crypt; start
Manor_EastWingLower; start Manor_EastWingLower_After; start
Manor_EastWingLower_night; start Manor_EastWingUpper; start
Manor_EastWingUpper_After; start Manor_EastWingUpper_night; start
Manor_EntranceHall; start Manor_EntranceHall_FromKitch; start
Manor_EntranceHall_Intro; start Manor_EntranceHall_Night; start
Manor_EntranceHall_night_ReturnfromCove; start Manor_EntranceHall_Storm; start
Manor_EntranceHall_ToKitch; start Manor_FrontGate; start Manor_FrontGate_night; start
Manor_FrontGate_Night_Return; start Manor_Gardens; start Manor_Gardens_night; start .
Manor_Gardens_storm; start Manor_GreatHall_night; start Manor_GreatHall_Storm; start DEI_TA FﬂRcE
Manor_InnerCourtyard; start Manor_InnerCourtyard_Storm; start .
Manor_NorthWingLower; start Manor_NorthWingLower_After; start I- ANn WARRI“R
Manor_NorthWingLower_night; start Manor_NorthWingLower_storm; start

Manor_NorthWingUpper; start Manor_NorthWingUpper_night; start
Manor_NorthWingUpper_PostOneiros; start Manor_NorthWingUpper_storm,; start
Manor_PatricksRoom; start Manor_TowerRun_night; start Manor_TowerRun_storm;
start Manor_WestWing; start Manor_WestWing_Hall1; start Manor_WestWing_Night;
start Manor_WidowsWatch_storm; start Monastery_Past_Church; start
Monastery_Past_Exterior; start Monastery_Past_Interior; start
Monastery_Past_LivingQuarters; start Monastery_Present_Church; start
Monastery_Present_Cove; start Monastery Present_Enirance; start ' ks (Dirsas
Monastery_Present_InnerSanctum; start Monastery_Present_Tunnels; start BF Municion al completo
Oneiros_Ampbhitheater; start Oneiros_City1; start 3 f o
Oneiros_Gity2; start Oneiros_HowlingWell; start Oneiros_Intro;
start Oneiros_Oracle; start Oneiros_RetreatBath; start )
Oneiros_RetreatExterior; start Oneiros_RetreatSecondFloor, corbet

start Oneiros_RetreatStudio; start Oneiros_Zigguratinterior; |FWESilll|Idad

start Oneiros_ZigguratLower; start Oneiros_ZigguratUpper; start ~ domi
PiratesCove_Barracks, start PiratesCove_Exterior; start PiratesCove_Pier; o B Ataques de Ia artilleria
start PiratesCove_Pool, start PiratesCove_TreasureRoom; start
StandingStones_FirstVisit; start StandingStones_KingFight.

£ Municion ilimitada
_m
Energia al maximo
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Escuatdron Spania E=SSresTames

El Escuadron Spania nace en 1999 en torno a un simulador on fine de
aviones de la 22 Guerra Mundial, Warbirds, y a un fendmeno, el Freehost.

Este programa permite que se conecten de forma gratuita hasta 32
jugadores a la vez. Con el tiempo, muchos integrantes del escuadron han
ido cambiando de aires y ahora vuelan con Aces High aprovechando la
rebaja de precios introducida por Hitech Creations. Tal vez cuando se edite
la tercera entrega de Warbirds, estos pilotos virtuales vuelvan a volar en
el simulador que los uni6. Por ahora, siguen ejercitando juntos su pasion
por el vuelo, aunque sélo sea frente a un monitor de quince pulgadas.

www.spania-hg.com )
- == ' E R X
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Habra que esperar a Ultima Worlds Online
para ver auténticos graficos 3D.

T Koy s

Alianza Rainbow Six RAINBOWSIX

Desde que aparecié el primer Rainbow Six, unos pacos le vieron
futuro al juego y supieron apreciar su componente tactico, hasta enton-
ces inaudito en el género de los shooter. Con el tiempo, el grupo selec-
to de jugadores de esta saga ha ido creciendo teniendo como punto de
referencia la pagina de la Alianza de Rainbow Six. Los fieles jugadores
de Rainbow Six pueden disfrutar de los torneos que organiza GEO, el
fundador de la pagina, y que cuentan con premios cedidos por fa com-
pafifa distribuidora del juego en Espafia. En concreto ya estd en marcha
el segundo torneo nacional de Rogue Spear.

http://alianza.meristation. com/rsix/



LA PRIMERA GALAXIA PERSISTENTE

Westwood presenta Earth and Beyond, su primer juego on line

Earth and Beyond serd un juego de
rol on line masivo que, tras més de
cuatro afios de desarrollo en los
estudios de Westwood, verd la luz
este afio en Estados Unidos. El juego
supone la creacion de la primera
galaxia persistente, un universo com-
puesto de cientos de dreas de explo-
racién, como planetas, nebulosas y
estaciones espaciales. Earth and
Beyond se desarrolla durante el siglo
KXy narra las luchas de poder de
tres facciones que pretenden hacerse
con el control de su sistema solar.
Los jugadores podran explorar el
universo del juego como guerreros,

Rol y ciencia ficcion espacial: una

comhinacidn perfecta para un juego on line.

comerciantes y exploradores o combinando estos tres roles. Las sucesivas misiones se gene-
rardn automaticamente en funcidn del perfil y el nivel de experiencia del jugador y consistirdn
en misiones de comercio y exploracién. El éxito en la consecucion de las misiones reportard
al jugador el dinero con el que comprar nuevas naves 0 mejorar la que ya tenga.

Viersion 1.1 de Counter Strike

Incluye mejores graficos y tres mapas nuevos

Ya puedes bajarte la version 1.1 del mod de
Half-Life Counter-Strike en su pagina oficial,
www.counter-strike.net. Hay dos actualiza-
ciones, una para los usuarios de la version
gratuita y otra para los que tienen la version
comercializada del mod. CS

1.1 incorpora unos mode-

los de personajes de mayor

calidad gréfica, con textu-

ras de 512x512 pixeles

(te presentamos aqui

el nuevo aspecto del

modelo Urban CT), un

modo espectador vy tres

mapas nuevos: de_infer-

no, de_rotterdam y

Imagen del nueve mapa de
Rotterdam de la version 1.1.

de_dust2, la secuela del mapa mas popular
del Counter-Strike original. Se han mejorado
también los saltos de los portadores de ame-
tralladoras.

ASESINOS NATOS

El clan de los Asesinos Natos ha demostrado en la ultima Counter
Strike League espafiola ser uno de fos equipos mas fuertes del
momento. Pero no s6lo participan en la CS-League, sino que, tras una
reestructuracion interna, decidieron probar suerte también en la liga de

@l

) INGEGR
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Ilungeons & Dragons
y la Liga

Por Hastaj hoss

Tras la actualizacion de todos los ser-
vidores y de todos los jugadores de los
mas de 100 clanes inscritos en la Prime-
ra Liga Hastajueg0 de Counter Strike
Friendly Fire organizada junto a Gamelive
PC, los cibercentros Nickname Center, el
portal Dooyoo y con el apoyo de Sierra,
los enfrentamientos ya han empezado,
aunque eso Si, con una semana de retra-
so para que todo el mundo se pudiera
actualizar a esta nueva version del que
sigue siendo el lider de HastajuegO. La
batalla es larga y esto no ha hecho més
Qque empezar.

Pero como no sélo de Counter Strike
vive el diablo, este mes de abril va a ser
un mes “Dungeons and Dragons” con
un monton de concursos: trivials, de
disefo grafico y también de montaje de
sonido y, como siempre con espectacu-
lares y algunos super exclusivos pre-
mios. Ademds, una premiére mundial:
Una entrevista en exclusiva con Court-
ney Solomon, el director de la pelicula!
En resumen, tres semanas de animacio-
nes, noches tematicas y también alguna
que otra sorpresa final. Lo mejor de esta
alucinante pelicula sobre el mejor juego
de rol de la historia, donde unos increi-

bles dragones en 3D

superan a lo que

todo jugador de rol

haya podido ima-
ginar nunca.

Como siem-

pre, un mes de

Clan Base, en la que compiten equipos de todo el mundo. Los Asesinos I
Natos estan dispuestos a admitir nuevos miembros, pero s6lo aquellos
que pasen un proceso de seleccion en que deberdn demostrar sus
habilidades jugando a Counter Strike y su afinidad con el resto de
miembros del grupo. Entre los principios fundacionales de este clan
destacan el trabajo en equipo vy el juego limpio.

auténtica locura.

Red y quieres darlo a conocer, envianos
un pequeiio texto y vuestro logo a:

Si tu también tienes un clan o tribu en la
gamelive@ixoiberica.com

www.asesinosnatos.com




A

Cada dia, a la misma hora que tu te conectas a Counter
Strike y suefias con las opciones multijugador que incluird el
segundo Team Fortress, millones de jugadores en todo el
mundo se suben a la Red para jugar al Black Jack, el ajedrez
o0 el Conecta 4. Los gamers clasicos son, con diferencia, la
tribu mas numerosa de la Red. Van a mas. Son tantos que ni
siquiera podemos descartar que td seas uno de ellos.

esde hace unos afos, paginas web
de todo tipo incluyen comao recla-
mo una pequefia seccion que per-
mite jugar a cualquiera de las
variantes del Tetris, algln otro puzzle
elemental o jueges de azar y tablero. Esta
practica se ha ido generalizando gracias
primero al Java y luego a Macromedia
Shockwave. Ahora casi cualquier pagina
relacionada con el mundo de los juegos
para PC o las nuevas tecnologias incorpora
st modesto surtido de mini juegos.
Lo que tal vez te sorprenda un poco
mas es que las paginas exclusiva-
mente dedicadas a este tipo de
juegos no solo son cada vez
mas frecuentes, sino que
figuran entre
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Full Speed: 133

Nada como una partida a Space Invaders para recordar

viejos tiempos.

las mas visitadas, por encima de las de
informacion general y a la altura de las de
pornografia gratuita.

Incluso gamers curtidos reconocen
cuando no hay micrdfonos por medio que
visitan de vez en cuando estas paginas. Los
viejos arcade, como Pac Man, Buscaminas,
Asteroids o Space Invaders a la cabeza,
siguen llevdndose la palma, pero el auge de
los juegos de tablero de toda la vida, cada
vez mds presentes en Internet, empieza a
amenazar esta hegemonia.

Internet, la panacea

La clave de su éxito es simple: los juegos de
toda la vida siguen gustando, pero més
bien se les dedica ratos perdidos, ya que
cada vez es mas raro que un grupo de ami-
gos se retina para pasar una tarde jugando
al parchis o al scrabble. Internet resuslve
este problema: puedes encontrar con quién
jugar en cuestién de segundos y a cualquier
hora del dia o de la noche.

Si estds decidido a iniciar hoy mismo tu
reconversion a gamer cldsico, puedes
empezar por una visita de reconocimiento a
los grandes portales. Casi todos ellos tie-
nen su rincdn de la nostalgia. Los portales
espafioles o latinos con secciones clasicas
mdas variadas e interesantes son tal vez
Lycos{www.lycos.es/service/juegos
f/index.html) y Oz(i (juegos.ozu.es). El canal
de juegos de Terra tampaco ha olvidado
incluir una amplia seccién dividida en tres

Una de las adaptaciones de Lunar
Lander yue circulan por Ia Red.

B
g oo B
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Puede gue el domind no tenga tanta gracia si no es en el
har con cana y hocata de calamares.

Los especialistas en juego

La zona de juego clasica de referencia en el
mundo tal vez sea www.games.com. Pero
en Espafia disponemos de muy buenas
alternativas, y en nuestro idioma. La princi-
pal tal vez sea el joven portal Hasta Juego
(www.hastajuego.com), una pagina en fase
de expansion que divide su oferta en tres
bloques: Gamers, Cldsicos y Fun. El segun-
do de ellos recibe muchisimas visitas gra-

Your move!

i : cias a la popularidad del ajedrez, que se ha

El inventor de Conecta 4 alin se
arrepiente de no haberlo patentado.

situado entre los tres juegos mas jugados,
en parte porque ofrece partidas con todo
tipo de limites de tiempo y un fiable ranking
inspirado en el sistema de evaluacion ELO,
el mismo que utilizan las competiciones
oficiales de este inmortal juego depor-
te (¢0 ciencia?).

Otras opciones son la MSN
Confederacion (www.msnconfe-
deracion.com), que tiene una muy
completa seccion de clasicos. Vale
la pena visitar también la menos
variada pero mds original pagina de
Oniric (www.oniric.com/juegos), que
va més alld de lo que uno espera
encontrar en una seccién de este

blogues tematicos: destreza mental,
estrategia y accion. Puedes visitar-
la en www.terra.es/juegos/.

Las grandes plataformas de
juegos también ofrecen alter-
nativas a los shooter en 3D.
Sus responsables saben de
sobra que entre los que visitan
sus paginas hay muchos juga-
dores eventuales que no tienen
tiempo, conocimientos ni motivacion
para jugar a Quake 3, Age of Empires
Il o Counter Strike.

P &80

Como ser campedn mundial de Scrabble

66 65 64
{ BEDDIDg

JAVer sirespondes erectamented
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En Asteroids los récords caen como
moscas.

tipo. [Intruder, Monkey, Chase 2000 o
Space Cobra son algunos de los arcade o
juegos de agilidad mental que encontraras
en esta pagina. Ahora bien, el jugador clé-
sico no vive solo de ajedrez. Tampoco le
hace ascos a una buena partida de Hundir
la Flota, urio de los juegos que brillan con
luz propia en, por ejemplo, www.cyberjue-
gos.com. Esta pagina tiene un disefio muy

»Esperando jugada

balalla
- maval

sailatl

La victoria es cuestion de mero tramite. Salvo roho,

error u omision.

e
8=
. fmr=nrac:

DIALOGOS |

il 22:30:52 Yotre connexion 2
| la partie

| modo COMPETICION, el

| creador es el jugador

| blanco, Sin limite de

liempo.

Acoton PMEARcHIVOS!

Los juegos de toda
la vida pasan por
una segunda juventud
gracias a Internet

atractivo y es muy navegable. Ademas,
fomenta la comunicacién entre los juga-
dores gracias a su excelente sistema de
ventanas de chat.

Si lo que realmente te apetece es echar
una partida al mitico Tetris, en www.elli-
mite.com/juegos hay uno muy bueno. Tie-
ne como fondo una trama reticular, lo cual
hace més facil el juego. En cuanto al Othe-
flo, seguro que alguna vez has jugado 0
visto jugar a este apasionante juego, pero
nunca en un tablero tridimensional y con
efectos de sonido realmente simpéticos.
Si quieres vivir esta experiencia, visita
www.latinfun.com.

Tiempo para el
recuerdo

No podiamos acabar este
articulo sin una referencia
al inevitable Pong, que
puede encontrarse en casi
todas las paginas con sec-
cion cldsica. Una variante
curiosa es la que ofrece la
pagina de Tecndpolis
(www.tecnopolis.net/Jue-
gos/index.htm). Siempre
habiamos pensado que en
este esquematico ping
pong virtual sdlo podian
moverse las palas de arri-
ba abajo, pero en la pagina
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citada descubrirds que también existen
modalidades algo més... libres.

El cldsico Comecocos también estd en
casi todas partes, aunque tiene un poco
mas de gracia la forma en que lo presenta
www.juegosoft.com/online/. Cuando nos
hartemos de comer fruta, podemos echar
un vistazo al juego de romper los ladrillos,
que tiene como fondo una sugerente ima-
gen.

Si con la lista que te hemos facilitado
no tienes suficiente, existe una pdgina lla-
mada www.mogollon.com. En ella puedes
jugar a sencillos arcade, contestar pre-
guntas en formato concurso del tipo Tri-
vial y acumular puntos que luego pueden

canjearse por premios.

La verdad es que la lista es intermina-
ble, y no hace mas que aumentar dia a dia.
Muchos sois los lectores que nos habéis
enviado vuestras recomendaciones. Y
esperamos que lo sigdis haciendo. Entre
partida y partida de Counter Strike no viene
mal algo para desentumecer las neuronas.
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El chipset Kyro 2 deja al GeForce 2 en evidencia

Hercules ha colado un golazo a NVIDIA. Tras anunciar la 3D Prophet
111, basada en el recientisimo GeForce 3 de NVIDIA, el fabricante se
ha sacado de la manga una nueva gama de tarjetas equipadas con un
chipset de rendimientos similares a los de la GeForce 2 y un precio

considerablemente inferior. El
chipset, de 128 bits y fabricado
por STMicroelectronics con una
tecnologia de 0,18 micras, es el
Kyro 2. Las dos configuraciones
del chipset, de 32 y 64 MB
SDRAM, daran lugar a dos nuevas
tarjetas de Hercules: la 3D Prophet
4000 (32 MB, entre 18.000 y
20.000 pesetas) y la 3D Prophet
4500 (64 MB, entre 28.000 y
30.000 pesetas), la primera en salir
al mercado el dia 20 de este mes.
Hercules asegura que el
rendimiento de la 3D Prophet 4000
sera superior al de una GeForce 2
MX v el de la 3D Prophet 4500
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superard al de una GeForce 2 PRO. La clave de la potencia y el
reducido precio del Kyro 2 hay que buscarla, segin Hercules, en la
tecnologia Tile del chipset. Mientras que la tecnologia actual realiza
todos los célculos de cada pixel por pantalla y luego comprueba en
el buffer Z si van a ser mostrados o
no, el Kyro 2 realiza sélo los célculos
necesarios para obiener la
informacion del buffer Z y luego
renderiza Gnicamente los pixeles
que se van a mostrar. De esta
manera, ahorra tiempo de célculo,
iz RAM clack ancho de banda en la transmision de
M A datos y memoria de alta velocidad.
Las nuevas Prophet soportan
Environmental Bump Mapping,
multitextura (hasta 8 texturas)
y antialiasing de pantalla
. completa, ademas de una
resolucion maxima de
1940x1440 en color real.
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SATELITES
SONOROS

Nuevos altavoces
extraplanos de Creative

Creative comercializard a partir de este mes los nuevos
altavoces Soundworks Slim500 del fabricante Gambridge
Soundworks. El producto se compone de 3 piezas y
destaca por el
disefio extraplano
de los satélites,
de 4 cm de
grosor y
protegidos
magneticamente
para evitar
interferencias.
Los satelites
disponen,
ademas, de soportes independientes para fijar los
altavoces en una pared o en cuaiquier superficie
horizontal. Su potencia es de BW RMS y la del subwoofer
es de 17W RMS. Este ultimo goza de un nuevo disefio
que potencia la sonoridad de los bajos. El precio de los
Slim500 rondard las 14.000 pesetas.
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7IP DE 100 MEGAS

lomega anuncia el PocketZip 100

lomega estd desarrollando una nueva unidad externa de almacenamiento,

el PocketZip de 100 MB. Se trata de un lector portétil USB capaz de almacenar
el doble de datos y archivos de audio o video que su predecesor. Los discos
para este nuevo PocketZip de 100 MB costaran 10 délares, unas 1.800
pesetas, un precio muy asequible con el que lomega espera competir con
otros dispositivos de almacenamiento de archivos MP3. El nuevo PocketZip
100 MB se lanzard en todo el mundo este

verano, asi como otros productos que
utilizardn su tecnologia. Por otra
parte, lomega introducird este
otofio un nuevo modelo de
100 MB de su reproductor
de audio digital HipZip.
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VOLANTAZOS DE LUJO

Nueves volantes Modena de Thrustmasten

El fabricante de periféricos Thrustmaster

ha lanzado una nueva gama de volantes de
carreras para PC con licencia de Ferrari.

Los volantes 360 Modena y 360 Modena Pro
son una réplica del auténtico con el que va
equipado el Ferrari 360 Modena. El primer
modelo tiene una textura de goma en la zona
de agarre del volante y un sistema de fijacidn
de facil anclaje. La version profesional del

SONY SE RINDE AL MP3

volante se ha recubierto por completo con
goma compacta para un agarre mds firme

e incluye una palanca de cambios adicional
que facilita la adaptacion a otros juegos de
carreras (rally, carretera, etc.). El 360 Modena
dispone de puerto de juegos y USB y se
vende a un precio de 11.990 pesetas. EI 360
Modena Pro sdlo tiene USB y se vende a
15.990 pesetas.

Primer lector y regrabadora

de CD de Sony

Sony lanzara este mes en Estados
Unidos su primer lector/regrabadora
CD-R/RW portétil a pilas, el Digital
Relay CRX10U-A2, que también
permite reproducir CD y archivos MP3.
Se conecta al PC mediante una
conexion USB y graba a una velocidad
de 4/4/16. El Digital Relay detecta
automaticamente las canciones de

un GD con archivos musicales y las
reproduce. También reconoce los fags
ID3 y muestra la informacion en su
pantalla LCD. Los controles son
similares a los de los Discman

y |a bateria Lithium-lon le permite
reproducir hasta 3 horas de misica.
El precio del Digital Relay serd de

400 dolares (unas 72.000 pesetas).

de filmar en rasoludones de |

objetivo es de tiuena calidad, fos colores son
fieles e incluso con poca luz se las arregla bien.
Un micro integrado facilita la videoconferencia
en directo. En resumen, la calidad es digna y
suficiente para una aplicacién en Internet.
Precio: 16.000 pesetas

ALTEC LANSING ATPS

Altec Lansing siempre propone
P N altavoces que ofrecen una
ey, excelente relacion
\ calidad precio y un
sonido sorprendente
para juegos de PC. Si
bien el resultado en cuanto a la
musica es poco convincente, con un sonido muy
confuso, en lo referente a los efectos sonoros es
grandioso. Los ATP 5 son perfectos para los
juegos si tienes una farjeta de sonido 3D, pero
muy poco musicales.
Precio: 32.000 pesetas

IIYAMA VISION MASTER 405

He aqui la mejor pantalla
de 17 pulgadas del
mercado en cuanto a
relacién calidad precio.
El'monitor es abombado
pero el tubo Toshiba es
ideal para el uso de juegos.
Con una resolucion de
1280x1024, |a imagen es
perfectamente Pstable y neta.
Precio: 55.000 peselas

AN

IBVI DESKSTAR 60 GXP

~ Con un tiempo de acceso
-, medio de 9,5 milésimas de
/ segundo y con un tipo de
A transferencia constante de
| 40 MB por segundo, el 60
GPX es el disco duro IDE
mas rapido del mercado.
Precio; 32.000 peselas
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La nueva arquitectura 3D

El anuncio de una nueva arquitectura en el mundo de los

procesadores 3D es siempre un gran acontecimiento para 4 os procesadores 3D que a
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tramos entonces con la misma frecuencia
que la GeForce 2, por lo que tendre-
mos que esperar a la
proxima version del  —,
procesador  (¢la
GeForce 47) para ™
ver el despegue de las
frecuencias. Por tanto, g
no es en términos de
velocidad, sino de arqui-
tectura, en lo que la
GeForce 3 quiere innovar.
Y para ello, los ingenieros " ‘
de NVIDIA han hecho el @y
resto. De alguna manera, \
han reunido dos procesado-

res distintos en uno. La
nueva arquitectura lleva como
nombre “NfiniteFX Engine” y necesita algu-
nas explicaciones. Seguro gue ya sabes que
para explotar nuevas funciones es necesa-
rio que los desarrolladores de juegos dis-
pongan de las herramientas adecuadas, las
librerias o API. Ahora bien, la (nica libreria
que une a todo el mundo se llama Direct X.
Si bien es verdad que el Open GL sigue con-
tando con soporte en los motores 3D de
juegos del estilo Quake, esta situacion no
durard eternamente. El GeForce 3 es, por
otra parie, perfectamente compatible con el
Open GL 1.2.

Pero volvamos al Direct X, la herramien-
ta de programacion Unica para todas las
aplicaciones multimedia. Acaba de salir la
version 8, desarrollada por Microsoft. Claro
que NVIDIA tiene en sus manos el procesa-
dor gréfico de la XBox, también concebido
para el DirectX. Ya te debes imaginar el
resto. NVIDIA y Microsoft han desarrollado
en .estrecha colaboracion el Direct 3D 8,

La 3D Prophet Il de Hercules.

consagrado al 3D. Las malas lenguas verdn
en este dio el nacimiento de una nueva
pargja de amos del mundo, como el diio
“Wintel” de Windows e Intel. En cualquier
caso, el Direct 3D 8 introduce una novedad
de peso que justamente se encuentra en el
“NfiniterFX Engine”. Se trata del sombreado
de pixeles y vértices.

Una revolucion mas

Tras estos nombres se ocultan funciones
que arriesgan mucho para revolucionar el
mundo de los juegos 3D. Se trata de aplicar
efectos no a objetos, como se hacia hasta
ahora, sino directamente a los puntos que
componen una imagen (los pixeles) o a los
nodos que definen los poligonos (los vérti-
ces). Esta dltima nocidn es un poco dificil
de definir. Un objeto 3D estd compussto por
paligonos, es decir, por formas geométri-

cas con miltiples caras. Para definirlas, uti-
lizamos coordenadas que enlazan las esqui-
nas formando tridngulos con nodos (los
vértices). Esta técnica de sombreado pre-
senta una ventaja considerable (se puede
hacer todo o casi todo) aunque también un
inconveniente bastante importante, ya que
exige una potencia de calculo extraordina-
ria. Si el procesador se encarga de ello el
juego ira muy lento, por lo que es necesario
que el procesador grafico tome el relevo, y
esto es lo que ocurre con el GeForce 3. El
sombreado de pixeles y vértices supone un
logro todavia mayor: ofrece una libertad de

; @A nvinia
Este camaledn es un ejemplo de las
superficies realistas creadas con
ayuda del sombreado de vértices.

L

programacion ejemplar. Hasta ahora los
efectos estaban predeterminados y el
desarrollador de juegos podia simple-

mente utilizarlos tal cual e integrarlos

en su escenario en 3D. Pero no se

llega realmente a reproducir el entorno
realista de esta manera. Aqui, el programa-
dor dispone de instrucciones (50 para ser
exactos), que puede manejar a su antojo
para producir exactamente el efecto desea-
do. Dejemos la teoria y veamos las aplica-
ciones concretas en 10s juegos.

Mundos mas realistas
El sombreado de pixeles va a dotar a las
texturas de un aspecto mucho mas realista.
Todos los efectos de relieve estan incluidos.
El relieve se combina con la deformacion,
los reflejos y las luces. Imagina una bola
magica que flota encima del sol en un pai-
saje fantdstico. Podrd generar su propia luz
con imdgenes en el interior y, al mismo
tiempo, podrd reflejar el mundo a su alre-
dedor en funcion de la luz del sol o soles
que brillen en el cielo. Todo estd permitido.
Més importante aun, las texturas son con-
trolables pixel a pixel. Tendremos entonces
superficies realistas que reproducen el
aspecto organico de las “cosas vivas”,
como una piel de lagarto, cabellos o hierba.
El sombreado de vértices es alin mas
interesante. Al transformar los objetos en
sus formas primarias obtendremos movi-
mientos realistas. Asi, las olas haran que el
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El autdmata Zholtar ilustra las
posihilidades de animacidn facial
que ofrece el sombreado de vértices.

agua parezca un mar. Las banderas ondea-
ran al viento con movimientos realistas. Un
impacto de bala deformard la armadura del
combatiente. La animacion del rostro
humano sera finalmente humana. Cuando
hablas con un personaje en un juego, lo
mejor que se ha visto hasta ahora es un
movimiento de labios y otro de cejas, pero
no una cara que habla. Son millones de
misculos los que se mueven y la piel se
tensa o se relaja. Gracias al sombreado de
vértices la expresion va a ser por fin realis-
ta. En una demo de NVIDIA aparece un
autdmata llamado Zholtar, realmente sor-
prendente, y un paisaje el que se puede ver
como el sol se deforma con los impactos de
meteoritos. Ya hay incluso un juego que
explota la técnica del sombreado: Aquanox,

GAME LIVE PC

de Fishtank, los creadores de Archimedian
Dinasty. Se trata de un shooter futurista
CON Unos escenarios suntuosos.

Mas alla del entusiasmo inicial, cabe pre-
guntarse acerca de la integracion de estos
efectos en los juegos. Actualmente, el hard-
ware va por delante del software, ya que los
primeros programas que explotan la antigua
generacion de pulgadas 3D acaban de llegar
al mercado. Teniendo én cuenta que el desa-
rrollo de un gran titulo dura al menos dos
afios, ¢cudndo apareceran los primeros jue-
gos que utilicen el sombreado? De todas for-
mas, existe una maquina que nos induce a
ser optimistas, la XBox. Como la consola uti-
liza las mismas funciones con el mismo len-
guaje, esta sinergia situard a los desarrolla-
dores en una buena posicion.

Mejorando lo presente

Todo esto es muy bonito pero, ;qué
serd de los juegos de PC actuales? El
GeForce3, aunque no innova mucho,
propone sin embargo algunas soluciones
nuevas. En principio, administra como el
GeForce 1 y 2 el Transform &
Lighting, es decir, la trans-
formacion geométrica y Ia
gestion de luces. Se trata de
aliviar al procesador central de
esos cdlculos tan costosos en
recursos. Los juegos empiezan a integrar
masivamente el hardware de T&L v, en este
sentido, el GeForce 3 mejora el motor L&T
del GeForce 2. Es logico, pero no hay nada
tan emocionante como una nueva gestion
de intercambios entre el procesador ceniral
y el GeForce. Las coordenadas calculadas
por la CPU deben dirigirse, lo més rdpida-
mente posible, hacia la tarjeta gréafica para
el cdlculo del T&L. Ahora bien, el bus AGP
constituye un tapon de estrangulamiento de
importancia. NVIDIA ha buscado racionali-
zar estos intercambios con el fin de redu-
cirlos. Gracias a la comprension y la elimi-

-

El somhreado de
vértices permite este
tipo de deformaciones.

nacion de los datos indtiles, se ha mejora-
do la rapidez de los intercambios. La clave
estd en transferir menos informacién y
recrear, a continuacion, la complejidad ori-
ginal aplicando férmulas de geometria. El
GeForce 3 procesa los objetos mads comple-
jos con una facilidad desconcertante. Lo
increible es que el GeForce 3 puede visuali-
zar en tiempo real escenas al menos dos
veces mas complejas que con su antecesor.

Sera muy interesante ver qué juegos explo-
taran realmente estas posibilidades, porque
lo que es ahora, no hay muchos titulos que
aspiren a tanto.

La tortuga y la lichre

Para todos los demas juegos sin gestion
T&L importante y sin efectos avanzados, es
decir, la inmensa mayoria, toda la potencia
de una pulgada grafica reside en su capaci-
dad de efectuar la representacion de una
escena 3D o de situar los objetos en la
escena y aplicar las texturas. Parece que en
este ambito se ha llegado a un umbral difi-
cilmente superable. El motor de representa-
cidn del GeForce 3 es idéntico al de su ante-
cesory la potencia de representacion bruta,
el fillrate, es incluso ligeramente inferior al
de un GeForce 2Ultra. En otras palabras,
para la mayoria de los juegos sin efectos
nuevos, el GeForce 3 no aporta mds poten-
cia tedrica. La practica es un poco diferen-
te. Lo que impide a los jugadores ir més
rapido no es la potencia del procesador gra-
fico, sino mas bien el intercambio de datos
entre la memoria de video y el procesador
3D. Con altas resoluciones, la memoria
DDR a una velocidad de 230 MHz, la misma
que la del GeForce 2 Ultra, no llega a ali-
mentar al procesador. NVIDIA ha desarro-



Esta criatura de Neverwinter
Nights muestra las posihilidades
avanzadas para la creacidn de
personajes.

Aquanox, de Fishtank, serd uno
de los primeros juegos que
utilice efectos de sombreado.

llado una nueva arquitectura de memoria
que puede desplazar volimenes de datos
variables para optimizar estos intercambios
y ganar tiempo. Para los curiosos, en fun-
cion de los intercambios, se pueden utilizar
paquetes de 64, 128 y 256 bits. Otro truco
es reducir los datos sobre la profundidad
(Ia situacion de los objetos en un escenario
3D), ya que este valor complica los calculos
y por lo tanto los intercambios. Es posible
comprimir estos datos retirando la informa-
cion sobre la que estaran ocultos. Coma los
controladores del GeForce no estdn acaba-
dos, es demasiado pronto para pronunciar-
se sobre la ganancia real en lo que a los jue-
gos se refiere. Da la impresion de que
NVDIA ha encontrado serias dificultades
con sus controladores. Con estas condicio-
nes, los juegos no parecen ir mas rapidos
que con un GeForce 2 Ultra. En la Red se
encuentran cosas de este tipo, pero convie-
ne dejar a NVIDIA finalizar sus controlado-
res y tomar luego las medidas oportunas.
Lo cierto es que NVIDIA reagrupa todas
gstas optimizaciones de memoria bajo el
nombre pomposo de “Lightspeed Memory
Architecture” y su interés tendrd en que
algo asf funcione.

Tarjetas GeForce 3

'ASUSTek V8200

Leadtek WinFast GeForce 3
Elasa Galdiac 920
Gigabyte GF3000DF

Todas utilizan 64 MB de memaria
DDR a 230 MHz y su precio varia de
110.000 a 125.000 pesetas en funcion
del equipamiento complementario, como
la salida para TV o DVI.

Evitar las escaleras

Falta una Gltima innovacién que atafie direc-
tamente a todos los juegos actuales: el antia-
liasing. Las lineas derechas presentaban
molestos efsctos de escaleras, como en el
caso de un angulo de muro en un juego de
accion. Es posible alisar estas escaleras por
un efecto de antialiasing aplicado a toda la
imagen. Es el Full Screen Antialiasing. El pro-
blema es que esta operacion necesita
muchos recursos, ya que es necesario
aumentar la resolucién en los calculos para
borrar las escaleras. A esto se le llama el
supersampling. 3dfx introdujo una primera
solucidn con el Vodoo 5, que NVIDIA utilizd
mejorandola para el GeForce 3. La técnica
consiste en eliminar las escaleras mediante
la aplicacién de los calculos de alisamiento
sobre el pixel antes de que esté preparado
para la visualizacion. De algin modo, se
crean pixeles virtuales. Esta técnica, denomi-
nada mulftisampling, necesita una unidad de
cdlculo potente y dedicada. NVIDIA ha
encontrado una solucion, el Quincunx, para
racionalizar este método y hacer dos calcu-
los de alisamiento en lugar de los cuatro
necesarios habitualmente para una calidad
optima. El resultado es sorprendente y la
imagen es, en efecto, mas bella, como puede
comprobarse, por ejemplo, en los contornos
de un coche en un juego de carreras. La apli-
cacion de este anfialiasing casi no reduce las
prestaciones, lo gue significa que puede
apreciarse su efecto incluso en los juegos
mas exigentes.

Demasiatlo caro
Por dltimo, la mala noticia: el precio de las
tarjetas 3D que utilizan el procesador
GeForce 3. Estard entre las 110.000 y las
125.000 pesetas, en funcién de los comple-
mentos multimedia como la salida de TV o
DVI para pantallas planas. Este precio exor-
bitante se explica facilmente. El procesador
es caro, algo habitual, pero es sobre todo la
memoria con sus 64 MB de DDR a 230 MHz
lo que agrava el presupuesto. Aunque justi-
ficada, la inversion resulta excesiva tratdn-
dose de una tarjeta grafica. Los beneficios
inmediatos son limitados y lo cierto es que
los juegos actuales no exigen prestaciones
tan monstruosas. Y no consuela que vaya
mas réapido, sigue siendo demasiado caro.
De aqui a que lleguen los juegos con efec-
tos de sombreado, o mas seguro es que
aparezca una version light del chip
con una memoria mas barata.




Los pads pegan fuerte en el PC

Los pads, durante mucho
tiempo reservados para las
consolas, ya no son extranos
al PC. Hay de todos los
tamafios y colores, con
funciones sofisticadas o
basicas. En fin, que los
fabricantes se han propuesto
llegar al éxito a través de la
seduccion y el disefio.

| pad tiene su origen en la manera
de jugar con una consola. La
conectamos a un ftelevisor y
podemos jugar sentados en el
suelo o en un sofd. Desde entonces
ya no hay mesa que valga. Nos interesa
que el mando del juego pueda sostenerse

en la mano y el pad responde a esia exi-

gencia. Ademas, con su cruceta direccional
digital, es perfecto para los juegos de con-
sola, ya que hasta hace poco la gran

\ Logitech Wingman Precision

PRECI

2.200 pesetas
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mayoria de ellos pertenecia a tres géneros:
arcade, plataformas o combate. Pero (iti-
mamente la frontera entre videojuegos para
consola y juegos de ordenador se ha des-
vanecido.

En el dominio del PC el pad tenia una
existencia marginal hasta hace cierto tiem-

PRECIO:
0 esetas

3.60

po. Gasi no habia juegos arcade
y el interés por este periférico era
limitado. Pero el mercado del mando

para PC estd muy disputado v es necesa- '

rio innovar sin cesar para vender, algo difi-
cil con sélo dos productos: el joystick y el
volante. De pronio, los fabricantes se inte-
resaron por los pads e inundaron el merca-
do con muititud de productos que integran
funciones cada vez mas sorprendentes. Los
pads para PG han aprendido a vibrar, han
visto como se les han integrado mini-joys-
ticks y reaccionan a los movimientos.
Marketing aparte, cabe preguntarse
dos cosas. ¢Para qué sirve un pad de
PC? ¢Cudles son las funciones com-
plementarias realmente Gtiles? De
hecho, el pad es un periférico ade-
cuado para mas juegos de lo que
pueda parecer a primera vista.
Los de deportes son un ejemplo.
Cualquier deporte de equipo resulta
mads satisfactorio con un pad, incluso
con dos, si quieres jugar contra un
adversario humano.

Todos aquellos que tienen un juego de
fltbol para PC, y son muchos, deberian
tener dos pads. También los juegos arcade,
en sentido amplio, suelen decantarse mas
por un pad que por un joystick. Ya sea un
juego 3D como Mario o Gift o un juego de
carreras como /nsane, el pad es el periféri-
co perfecte. Pero los otros juegos que
necesitan de un pad, como los plataformas,
casi no existen para PC.

Si te gusta el arcade o los deportes,
necesitas uno o dos pads, y si ya
cuentas con todos los periféricos

que todo buen jugador ha de tener,

como un joystick con muchas
prestaciones y un volante, puedes
conformarte con un pad basico por
unas 2.500 pesetas. A este precio,

& por qué privarte de un pad, aunque
s6lo sea para jugar a dos en un PC?
Pero si buscas un pad que pueda
reemplazar a un joystick o un volan-

te en ciertos juegos, los pads sofis-

ticados pueden interesarte. Vamos

a intentar distinguir entre los pads

molones pero ineficaces y los que

tienen funciones verdaderamente

(tiles.

Los pads de gama haja
Todos los fabricantes estian presentes en
este segmento pero, a menudo, estos pads
no son objeto de todas las atenciones y
acaban convirtiéndose en versiones de
gama baja de los mismos pads de gama




Microsof der Gamepad

PRECIO:

4.300 pesetas

alta. A la hora de elegir un pad se debe tener
en cuenta, sobre fodo, la ergonomia. El pad
debe ser agradable al tacto y los botones y
los disparadores han de adaptarse a la
mano de manera natural. La
cruceta direccional debe
permitir una identifi-
cacion facil de las
ocho direcciones.
Al César lo que
es del César: el
Gravis Destroyer
es el digno suce-
sor del famoso
pad blanco. Con su
aspecto de carame-
lo dcido, es pequefio
y resultdn. Sus
cuatro botones
y sus dos dis-
paradores se
manejan facil-
mente y la cruce-
ta direccional es una
verdadera gozada. Las ocho direcciones se
identifican de manera facil e intuitiva. Por
desgracia, alin se conecta en el puerto de
juegos y hace falta configurarlo manual-
mente. A pesar de todo, el precio de 2.500
pesetas compensa este engorro con creces.

En Logitech, es el Wingman Pre-
cision el que inaugura la entrada en la
gama. Se trata de un pad clasico, con
cuatro botones y dos disparadores.
La ergonomia es discutible por su
parte angulosa y la cruceta direc-
cional tampoco es que sea muy
precisa. Ademads, es feo y caro
para lo que ofrece (2.200 pese-
tas). Pero Logitech tiene una
segunda propuesta con el

Wingman Gamepad. Su

aspecto es muy logrado, con
su cubierta negra y sus botones
azules translicidos. La toma es también
mas agradable, con ocho botones y dos
disparadores que se adaptan perfectamente
a la mano. La cruceta direccional es correc-
ta, pero la localizacién de las direcciones no
es muy acertada. El padtiene conexion USB
y puerto de juegos. Seria un buen pad si no
fuera por el precio (3.600 pesetas), franca-
mente prohibitivo.

Microseft, el eterno rival de Logitech,
también ofrece dos pro-
ductos. El antedilu-
viano  Microsoft
Gamepad es
serio, ergond-
mico y per-
mite conec-

tar  otros
pads  en
cascada,
pero desem-
bolsar 4.300
pesetas
por un
pad  de
gama  baja
con puerto de juegos es
excesivo. El  Gamepad
Plug&Play USB resulta mas atractivo. El
sistema lo reconoce automaticamente y su
armazdn transldcido es muy bonito. Los
cuatro botones y los dos disparadores se
adaptan bien a la mano y la cruceta direc-
cional permite identificar ficilmente todas
las direcciones. Este pad serfa perfecto si

avis Destroyer

PRECIO:
2.500 pesetas

no costara 2.800 pesetas, un poco caro.

Thrustmaster propone el Digital
Gamepad. Dispone de conexion USB y
puerto de juegos. El plastico es poco agra-
dable pero su ergonomia es excelente. Los
seis botones y los seis disparadores se
adaptan muy bien, al igual que la cruceta
direccional. Su precio es de 3.100 pesetas,
un poco caro.

Por ultimo, Saitek propone el X6-34U,
un pad sobrio y USB a 1.800 pesetas. No
estd mal, aunque su aspecto de plastico es
terrible. Los cuatro botones, los cuatro dis-
paradores y la cruceta direccional se adap-
tan muy bien. Bueno, pero muy feo.

Saitek X6-34U

PRECIO:
1.800 pesetas
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Los pads analdgicos
Cuando nos salimos de un juego arcade
puro, la cruceta direccional digital se revela
demasiado imprecisa para los juegos de
PC. De ahi la necesidad de mandos anal6gi-
C0S, que en su momento funcionaban
con potenciémetros. Actualmente, los
mas innovadores utilizan también
un sistema de sensores. Para
hacer que un pad se pueda consi-
derar como analdgico hay dos
soluciones: afadir pequefios joys-
ticks o hacer que la cruceta direc-
cional sea progresiva.

Esta via ha sido inaugurada por
Microsoft, con el Gamepad Pro. La
cruceta direccional responde proporcio-
nalmente a la fuerza de apoyo. Puedes
regular el movimiento de un eje y el punto
neutro. Funciona muy bien no sdlo en los
juegos arcade de carreras, sino también
con los juegos de tenis, por ejemplo.
Puedes poner la cruceta en
posicidn digital, pero enton-
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ces las ocho posiciones no son claramente
identificables. El aspecto del Pro es cldsico
y los seis botones y los dos disparadores
se adaptan muy bien. La conexion es USB.
Este pad seduce, pero no su precio, 5.400
pesetas.

Gravis lo hace mejor por menos pre-
cio. El Eliminator Pro es una verdadera
maravilla por tan sélo 5.000 pesetas.
Es bonito, todo curvado y se adap-

ta fAcilmente a la mano. Los cua-
tro hotones y los cuatro dispa-
radores también se adaptan muy
bien. Pero la estrella es la cruz
metdlica. En modo anal6gico dirigirds
eficazmente un coche en un juego arcadey
en modo digital encontraras facilmente las
ocho direcciones. La conexién es USB.
Gravis propone un segundo pad de este
tipo, el Xterminator. Gravis suele bautizar
sus productos con “nombres guerreros”. El
Xterminator es uno de los pads mas com-

Gravis Xterminator Digital

PRECIO:
8.400 pesetas

pletos. Cuenta con nueve botones, una cru-
ceta direccional y cuatro dis-
paradores, de los cuales dos
tienen las funciones de timan.
Tiene una cruceta direccional
digital y otra analégica e inclu-
s0 hay un acelerador. La cru-
ceta digital es un poco blan-
da, pero la analégica fun-
ciona bien. Estamos un
poco abrumados por todo
este exceso, lo que, claro,
pasa factura: 8.400 pesetas.
Pero hemos de reconocer que
este pad resulta eficaz en todas
las situaciones que procuran los
juegos arcade.
El Thrustmaster Analog Gamepad
nos convence desde el principio. Es boni-
to, pero el color gris es un poco apagado.

El revestimiento en Kevlar es muy agrada-
ble al tacto y la ergonomia es perfecta.
Ofrece cuatro botones, seis disparadores,
una cruceta digital y dos joysticks analégi-
cos. En conjunto es ergonomico. El control
es soberbio y permite una configuracion

muy sutil. Pero a 7.500 pesetas, es un poco
caro en comparacién con su hermano
mayor, el Dual Power, que por sdlo 1.500

pesetas mas, ofrece embrague y ademds
autocalibrado. Si hay que elegir entre
uno de los dos, no dudariamos ni un
segundo en inclinarnos por el segun-
do.

Y ademas, vibran

Nos vamos ahora a Thrustmaster
para hablar del Dual Power

Gamepad. Por 9.990 pesetas, he
aqui el Rolls Royce de los pads,
nuestro preferido. Su aspecto tiene
mucha clase, con una mezcla de
negro y acero. Revestido en Kevlar, resulta
muy agradable al tacto. Se ha previsto todo
en el apartado de equipamiento: seis boto-
nes, seis disparadores, dos mini-joysticks
analégicos y evidentemente una cruceta
digital.




Es muy preciso, la ergonomia perfecta y
todas los mandos se adaptan muy bien a tu
mano. la conexién se realiza a través del
puerto USB. Un sistema de autocalibrado te
ahorra configurarlo y confiere al joystick
una precision extraordinaria. Puedes atri-
buir el joystick y la cruceta direccional al eje
que prefieras, lo que resulta muy préctico
en los juegos que no permiten este tipo de
configuracion. Ademds, el Dual Power

jvibra! Dos motores actlan a las drdenes
de los juegos y transmiten sensaciones fisi-
cas. El resultado es bastante convincen-
te, con efectos variados pero bien
perceptibles, sobre todo en los
juegos de carreras. Estos efec-
tos no son indispensables
pero son divertidos. Y si
te cansas, siempre pue-
des desactivarios.

En Logitech, el
Wingman Rumblepad
redne las mismas funcio-
nes. Los motores son, sin embargo,
menos potentes y los efectos, logicamente,
menos espectaculares. La ergonomia tampo-
co es fabulosa, debido en parie al aspecto

anguloso del periférico. Las funciones no se
adaptan muy bien a los dedos. Por gjemplo,
el cursor para acelerar no es muy practico.
Los mini-joysticks analdgicos se cali-
bran automaticamente, pero no son
muy precisos. Los seis botones y los
dos disparadores estdn bien situa-
dos pero la cruceta direccional no es
muy ergonémica. Por 7.500 pesetas
Logitech ofrece un pad completo
USB vy puerto de juegos, pero sus
problemas  ergondmicos
50N una carga.
Thrustmaster tam-
bién propone un pad
que vibra, pero en el sen-
tido literal del término. El
Vibration Feedback Pad
vibra cuando te apoyas
sobre uno de sus
botones. Esta funcidn
es grotesca y sin nin-
gln tipo de interés.
Olvidémosla. Por lo
demds, el pad no
estd tan mal. Es
bastante bonito, con
su atuendo gris metali-
zado y realzado con un color violeta.
Los diez botones y disparadores se
adaptan bien a la mano y la cruceta digi-
tal es precisa. También dispone de
un mini-joystick analégico, bas-
tante conseguido, y un anillo
analégico alrededor de la
cruceta destinado a los jue-
gos de carreras. Es bastan-
te preciso y muy Gtil en los
juegos arcade. La conexion es USB. Si olvi-
damos las vibraciones que afortunadamen-
e puedes desactivar, este pad es bastante
asequible (5.000 pesetas).

Mueve tu pad

Entramos en una categorfa de pads algo
problemética. La funcion Tilt permite con-
trolar los movimientos en un juego al

manejar el propio pad. Un pequefio sensor
analiza la posicién del pad y reproduce el
movimiento que le imprimas. Aparte del
aspecto grotesco que te confiere cuando
juegas, esta funcion sélo es atil con algu-
nos juegos de motocross o los juegos arca-
defuturistas tipo Star Wars: Racer. En cual-
quier caso, este efecto es mas divertido que
preciso. No creemos que la inversion valga
la pena, pero ti decides.

PRECIO:

6.500 pesetas

El Gravis Destroyer Tilt es una réplica
del Destroyer pero con puerto USB. Te cos-
tard 7.990 pesetas. TU sabras si te sale a
cuenta. En cuanto al resto de funciones, es
igual que el Destroyer.

Sucede otro tanio con el Logitech
Wingman Extreme. Es el mismo pad que el
Wingman Gamepad pero con la funcidn Tilt
afiadida. La extravagancia te costard 6.500
pesetas.

Microsoft tiene el Gamepad Freestyle
Pro mas o menos al mismo precio. Como
el Logitech, ofrece conexion USB y puerto
de juegos. Si se compara con su modelo,
el Gamepad normal, existe otra diferencia,
que tiene ademds un acelerador.
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Como instalar el CD

No hard falta que lo agites antes de usarlo.
Basta con gue lo introduzcas y dejes que el
autoarranque haga el resto. ;Que no fienes el
autoarrangue activado? Pues abre el
navegador que utilices habitualmente y busca

En abril, estrategias mil. Ya sea en estado puro, caso de Outlive y State of War,
o con foques de rol, como en Kingdom Under Firey ExcaliBug. O emparejada
con la accion, como en Evil Islands y Giants, con cuya demo podrés disfrutar de
un divertido capitulo protagonizado por los Meccs. Summoner ofrece, por su
parte, un respiro a los amantes del rol fantastico, con un mundo y unas reglas
completamente originales.

| EDITOR: Proein

Summpner es un juego de ol fantdstico
e tercera persona de Volition, los crea-
dores de la serig Deseent El juego narra
l2 leyenda def viaje de Joseph al impeno
perdide de Ikaemos, la isla monasterio
de lonay el busgue laberinto de Liangs-
han, en pos de los anillos de los Sum-
moners. La demo ofrece tres niveles def
juego complete: un nivel de combate en
el bosque, el distrito de la parte viea v el
alcantartilado de Lenele. En el primero de
Keilf:s;, Joseph y Flece han de conseguir

escapar {fa salida estd indicada con una
barfa amariliai de fos ataques de una
patrulia de Orenianos: Pero fen en cuen-
ta que una vez salgas def hosgue no
podras volver a no ser que empieces una
nueve partica, Después, enfrards en fa
parte \ieja de Lengle. una de las cildades
mds imporanies de Summoner. Alit
ancontiards muches personajes con 1os
fue podras hablar e mteractaar Algunes
personajes te pediran gue hagas algo por
ellos, aungue algunas de estas busglie-
tas solo pedras finalizarias si tienes fa
yersion eompleta de Summonsar La sec-
¢i0n de [os aleantarillados de Lenele estd
tomada per craturas hosties, lo gue
constituye una buena oporfunidad pata
ganar punics de experiencia y solventar
algunas blsquedas. Para elle, cuentas
con las habilidades de combate v los
lechizos da tu grupe:

la pagina Principal en la raiz del CD. Una vez
cargada, podrds acceder a los multiples bits
de nuestro regalo del mes. Al hacer clic sobre
los programas aparecera el cuadro de dialogo
del navegador que te invita a guardar el
archivo o abrirlo desde Internet. Si te inclinas
por la segunda opcidn, el programa de
instalacion se ejecutara sin mas. En
Utilidades encontrarés la dltima version de
DirectX, la 8.0a, y el programa Winzip 8.0.

En el apartado Extras del CD te ofrecemos el
video de Star Trek Deep Space Nine: The
Fallen, titulo que ha publicado en nuestro pais
FX Interactive. El juego recibid una excelente
puntuacion de 8,5 en nuestro pasado niimero.
The Fallen es una mezcla de accion y aventura
a partes iguales, con magnificos combates y
puzzles muy bien pensados. El complejo
argumento del juego y |a posibilidad de
encarnar a tres personajes diferentes hacen de
este titulo uno de los mas entretenidos que
han pasado por nuestra redaccion.

Movimiento: Botan jzado.
Seleceion de personajes: Bolon izgdo. o tabulador
Atague: Boton izqdo. sohre enemigo
Atayue er cadena: Boldn dcho. sobre enemigo J
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REOUISITDS' P 200 64 MB RAM 900 MB
libres, DirectX 7.0a, tarjeta graflca de 2 MB
compatible con DirectX.

- oy
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Kingdom Under Fire combina estrategia en tiem-
po real de corte fantdstico y elementos de RPG
como evolucion de personajes y bisquedas.
Durante siglos, el antiguo reino de Bersiah ha
vivido hajo la encarnizada lucha de la Alianza
Humana contra la Legion Negra (orcos). La
demo incluye un modo multijugador restringido
a través de Wargate.net, una misién para un sclo
jugador y una partida contra adversarios de la IA.

CONTROLES

Seleccionar personaje: Botdn izq.
Movimiento: Botén dcho.

esoee

GIANTS: CITIZEN I(ABIITIJ

INSTALACION

GENERO: Accion

HEQUISITUS PI1:350, 64 MB RAM 131 MB
libres, tarjeta de video de 8 MB compatible con
Direct3D.

L4

Aqui tienes la primera de las tres demos en caste-
llano de Giants: Citizen Kabuto, el estupendo juego
de accion y estrategia que se llevo el pasado enero
el Gnico 9,5 que ha otorgado nuestra revista. La
demo te permite jugar el segundo capitulo de los
Meccs, “Hambre en los Altos de la Bragueta”. Los
Meccs buscan a su compariero y han de cazar
vimps para que el padre de Timmy les ayude. Una
exquisita combinacion de humor y accién.

Movimiento camara; Raton
Correr hacia delante: W
Correr hacia atrds: S Atacar: Botén izqdo.

RE(}UISITOS PIl 300 64 MB RAM, 120 MB
libres, DirectX 7.0, tarjeta 3D AGP de 8 MB.

Evil Islands es un juego de estrategia que combina
accién de arma blanca y planificacién estratégica.
Tu personaje se despierta en unas ruinas de Gipat,
una isla flotante. Armado con tan sélo un cuchillo
de caza v un par de hechizos, deberds buscar a
alguien que te ayude a descubrir quién eres y qué
haces en esa isla. La demo ofrece dos niveles de
dificultad, principiantes y normal, y no dispone de
modo multijugador.

CONTROLES

Seguir a un personje: F
Usar,coger, robar: S
Atague/defensa: A Correr: Z

EHGAI.lBUG

EENEHO Estrategia

DESARROLLADOR: j
REQUISITOS: P 200, 64 MB RAM, 100 MB
libres, DirectX, tarjeta 3D de 8 MB compatible
con Direct3D.

ExcaliBtig es un titulo de rol y estrategia en tiempo
real desarrollado enteramente en Espafia por Enig-
ma. E! juego presenta un argumento y unos prota-
gonistas muy originales, todos ellos insectos. En la
demo podrés jugar un nivel de la campana para un
solo jugador, en la que deberds hacerte con los
pedazos del mapa del castillo de Moldark, cuartel
general del reino de la oscuridad.

Andar: Pulsar sobre zona despejada
{con doble clic se desplazara corriendo)
Atacar: Pulsar sobre enemigo
Coger un jitem: Pulsar sobre ftsm en el suelo.

INSTAL ,_’L i D1l

JN:Demos/ Oy Ll

REQUISITOS: P 166, 32 MB RAW, DirectX 7.0,
tarjeta de video de 2 MB compatible con DirectX.

Qutlive es un juego de estrategia en tiempo real
realizado en Brasil. En el juego podrds optar entre
dos razas, robots y humanos, y desarrollarlas has-
ta dotarles de la superioridad tecnoldgica necesaria
para acabar con su rival. Se trata de investigar,
robar informacién y destruir sin miramientos a tu
enemigo. La demo ofrece una campafia con un
tutorial y tres misiones y dos mapas para jugar en
el modo escaramuza o el multijugador.

CONTROLES

Guardar un grupo: Ctrl. + 0-9
Seleccionar un grupo: 0-9 Seleccionar
vehiculos durante el combate: Cirl. + T

STATE l]F WAR

REQUISITOS: P 266, 32 VB de R RAiVI 20 VB
libres, DirectX 6.1.

-

State of War es un divertido juego de estrategia en
tiempo real. En el afio 2020 la federacion de siete
continentes ha construido un sistema de defensa
global conocido como Overmind. La secta de los
Beho-Sunns ha tomado Overmind con el fin de
controlar las fuerzas militares y tomar el poder
mundial. Al mando del mejor ejército, deberds
poner fin a la amenaza de los fanaticos.

CONTROLES

Seleccionar unidades: Botdn izqdo.
Movimiento: Hacer clic en el mapa con el
botdn izqdo. Atacar: Hacer clic en la unidad
enemiga con el botdn izqdo.
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Es cierto: los marcianos existen. Viven en Silicon
Valley y trabajan para Shiny. La mds marciana de las

urt es un marciano. Llega a un
planeta en que todo le resulta
nuevo: la comida, el clima, las
costumbres, las practicas reproducio-
rias... La gente le rechaza porque es di-
ferente. Ponte en su piel, scomo te senti-
rias si nada mds llegar tuvieses que

\ compaiiias terrestres supero su récord de
\ excentricidad con el juego que te regalamos este
mes. 0jo: es raro pero muy adictivo.

esquivar rayos laser y embarcarte en una
infernal carrera para recoger el mayor
nimero de objetos posibles?

Ahora ti eres Kurt. La fase inicial del
juego es un sencillo tutorial con el que
podras hacerte con el control de tu perso-
naje. Lo primero a lo que debes acostum-

Necesitaras todo un nargémentu de Red Bull para correr continuamente sin
echar el higado por la boca.
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instalacion
:égiweno: Accion

| UE. JH i ACELgll|
REQUISITOS: P 90 MHz; 16'MB de RAM: 34
MB de espacio en el disco duro

Mover al personaje

a espaciadora Modo francotirador
Acercar y alejar en modo francotirador
Control Disparar
Alt Saltar

Usar item seleccionado

__ Seleccionar item

Cambiar municion e items
Seleccionar modo turbo

Blogque Mayusculas Turbo permanente
X + cursores Desplazamiento lateral
F1 Ayuda

MayUsculas

Instalacion: Introduce el CD, escoge el idio-
ma y sigue los pasos que se te indican. Si
tienes problemas, utiliza el comando Ejecutar,
del menu de inicio y selecciona el archivo
Setup ubicado en la raiz del CD.

brarte es a abrirte camino a tiro limpio sin
un segundo de respiro. Te encontraras en
un estrecho tinel y saldrdn a tu paso un
pufiado de soldaditos de a pie y unos
cuantos cazas. Debes exterminarlos a
todo correr y asegurarte de gue no aban-
donas el tnel hasta que hayas acabado
con todas las fuerzas terrestres. Una vez a
cielo abierto, no dejes de moverte v dis-
parar, ya que MDK es un shooter de
accion trepidante en el que las sutilezas
mds bien sobran.

Este monstruito necesita una racion
de plomo.



ARMOUR -

£
TRERGT!

El autdmata mas feo del Cosmos segundos antes de gue su caheza explote.

Otro tanel te llevard al siguiente objetivo.
Ahora se trata de utilizar el sistema fran-
cotirador. Pasards a una perspectiva en
primera persona con un amplio campo
visual. La velocidad en la ejecucidn de los
disparos y los reflejos sigue teniendo su

MAS DE TODO

importancia, pero ahora también importa
la buena punteria. En las almenas de una
especie de castillo verds a unos cuantos
enemigos que te saludan con insensata
cordialidad. Deberds estar a la altura de su
cortesia y abatirlos sin contemplaciones.

Ll

Es posible que necesites un poquito de ayuda en algunas fases del juego. Si éste es

el caso, aqui tienes unas cuantas palabras magicas para sobrevivir en los momentos |

mas dificiles. Sdlo tienes gue ser lo suficientemente rapido para escribirlas. Eso si,
después de cada nivel deberas teclearlas de nuevo si quieres mantenerlas vigentes.

No hay trampa que cien aiios dure.

Invulnerabilidad

Salud

Decodificador mejorado
Mortero mejorado
Mejora para las armas
Granadas guiadas
Tornado mejorado

Una atil y mortifera perspectiva en el
francotirador.

MDK es un shooter de
accion trepidante en el
que las sutilezas mas
bien sobran

Las teclas de la A y Z te servirdn para
mejorar la precision de tus disparos.

Marciano y peligroso

Una vez superado el escollo, llega el
momento de probar con el singular para-
caidas. Debes recoger el lanzagranadas,
asi que salta
utilizando
carrerilla desde el
escaldn que hay al princi-
pio del escenario. Mantén pulsada
la tecla Alt para poder aterrizar sobre el
pilar. Destruye con él el cristal que te
impide avanzar. Una vez en el interior
vuelve al modo francotirador y lanza
sendas granadas por las aberturas
L redondas que encontrards bajo las
, almenas. Con esto limpiards casi
todo el interior del edificio y
podras acceder a él. Quedardn
unos cuantos pelmazos a los
que no es dificil despachar. Una
vez acabado un teletransporte
te llevard a la siguiente fase.
Buena suerte, a partir de ahora

deberds seguir td solo.

Ojo con las esquinas: estan llenas de
sefioras con holso.

V145/ GAME LIVE PC
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Stscribete ya a Ia mejor revista de juegos de PC a este lado de la capa de ozono.
No dejes que nadie se te adelante, los cien primeros recibiran una copia

de Multi Action o Multi Sports, juegos cedidos por Dinamic Multimedia.

Ademas, por el precio de diez niimeros tendras un aifo completo.

Haz cuentas: jdos Game Live de regalo!

BOLETIN DE SUSCRIPCION === '

Deseo suscribirme por 12 niimeros a la revista GAME LIVE a partir del n® ____, por el precio especial de 6.950 ptas. (2 ejemplares de regaio).
FORMA DE PAGO Oferta valida unicamente en Espana
ClpomiciLiacion Bancaria CLTTT DT £00 CELTTT LT
Ovapgerawvisane LT OO0 CTIT] OO (vISA efectrdn no valida) Fecha caducidad de la tarjeta T L1
LITALON NOMINATIVO a nombre de EDICIONES FREEWAY, S.L. [ GIRO POSTAL

Nombre y Apellidos
Direccion
E L [ A oy B e Provincia

Firma del titular de Ia tarjeta VISA Promocion valida para Espania. Suscripciones y pedidas para ofros paises,
consultar por telefono con Pere Giménez o enviar e-mall a

suscripclones@ixoiberica.com

Protection de datos: Segun {a Ley de Proteccion de datos personales, tienes derecho a acceder, eancelar o rectificar tus datos, si estos fuesen incorrectos. 51 quieres que tus datos permanezcan en nuestros archivos, pero no
quieres retibir informacion de otras empresas que puedan ser de tu interés haznaslo sabex




A Paco siempre le ha gustado el espacio.
Desde hace poco, lo hace saber...

iespana es una sociedad de Vivendi net

Crea gratis tu pagina
web con i (espana)

Espacio de disco ilimitado
Tu .com personal
Herramientas listas para usar
Sin conocimientos de html
Estadisticas de consulta
superdetalladas
Alojamiento gratis en PHP
Tu pagina WAP

www.iespana.es

e EE EE EE EE N N BSOS S N M M N BN EE S N S Ee Em e B O Em e O O S Ee oy,
mmm Em Em Em EE E RS Em EW WS N ES S S BN BN ES ES W SN S B S ES AE EW Sm Em Em em e Em e

(eEspANA)

| haz mejor lo que te gusta.
—

i (espafia) i (francia) i (italia) i (belgica) i (suiza) i (quebec)
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De los productores de 1TZar {

ESTRATEGIA EN TIEMPO REAL ['
EN LAS PROFUNDIDADES f
DEL OCEANO
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infinite loop

grandes almacenes y tiendas de informatica |

Submarine Titans se vende en quioscos,






