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- LA AVENTlIRA GnAncA QUE

4% Un argumento que te
{4 absorbe de principio a fin

{ lleno de referencias al cine,
a la literatura y a

los grandes clasicos de

* la aventura grafica

Dos mundos
completamente distintos
con 150 lugares Unicos

y mas de 400 escenarios

Sencillo e intuitivo
mas de 1.000 poligonos sistema de manejo

cada uno y sistema de I ) que facilita las mas
animacion con esqueleto -— --g.. .= + de 70 horas de juego

 y deformacion de malla

. Banda sonora ;\ﬁginal (BSO) '“,‘. b B R 3

lluminacion co o
4 ]

sombras, lyeés dinamicas oy i X con 30 temas N ML -
y profungifiad de color de para reforzar la tensi8n T | &
hasta bits dramatica \ Sy ¥

, J \, MR

1 9.000 frases de dialogo

% ' con tecnologia de sincronia
4y labial en tiempo real

totalmente traducido

al espariol y doblado

por actores de cine

El proceso de localizacién
mas ambicioso de la
histaria del software

Un presupuesto de
sarrollo de 3 millones
de dalares (600 millones
de pesetas) para culminar
yna obra maestra

Siglo XXIII. Imagina un universo de mundos paralelos.
Uno donde vive la magia, el arte y la belleza. Otro donde prevalece el orden, la ciencia y la tecnologia.

El equilibrio entre estos dos mundos esta a punto de romperse. Aqui comienza nuestra histaria...
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¢LA SUBASTA?

Tenemos a Echarri indignado. jNos hemos vendido! Como sefnalaba
Fernando Escoda en las cartas del altimo nimero, parece que una
revista de juegos para PC no puede superar el dichoso efecto “tercer
numero”. Nos hemos visto obligados a poner el primer 9,5 de nuestra
historia. Sin duda, estamos en camino de convertirnos en bazofia.
Como decia antes, Echarri esta que trina. De nada han servido las
explicaciones de Sanchez sobre lo bueno que es Giants ni las tilas que
le hemos suministrado. Ni tan siquiera el hecho de rebautizar su cargo
de secretario de redaccion (juro que aqui el café para todos lo pongo
yo) como coordinador de edicion ha surtido efecto.

Y lo peor es que amenaza con cumplir su amenaza de irse a Alaska a
trabajar en una piscifactoria.

Pero sera mejor que no nos dejemaos enganar por las apariencias. No
nos hemos vendido. Es s6lo que un juego excepcional ha hecho que,
por una vez, aparcasemos nuestra pose de jugadores escépticos y
curtidos. ¢Es profesional dejarse llevar por el entusiasmo?

¢, Deberiamos haber hecho el esfuerzo adicional de encontrarle a
Giants ese minusculo defecto, esa pejigueria, ese qué te dije que
hubiese permitido dejar la nota en un mucho mas aséptico 8,5 0 97
Puede que la independencia no case bien con el entusiasmo. Cuando
algo te sobrecoge y fascina, tal vez reduce un poco tu margen de
libertad, como pasa en el amor o el delirio estético. Y Sergi, el
muchacho, se ha enamorado de Giants. Y a veces el amor es
contagioso.

Jordi Navarrete
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GComando de
guante hlancc

El Ramho del espionaje de élite se llama Jones. Es un

st MP5 no son de adorno.

tipo metddico y reflexive, pero su rifle de francotirador y \

Giants

No faltes a tu cita con
el nuevo rey de los
simuladores de rallies.
Un juego equilibrado,
preciso. Magistral.

Warrior
Kings

Su hambre voraz convierte las

selvas en paramos y sus
pisotones hacen temblar la
tierra. El ciudadano Kahuto
esta enfadado. Habitantes
de La Isla, corran

a sus refugios.

Movi
CJS

Al otro lado del charco,
junto al Tamesis,
descubrimos las claves de
la ambiciosa comhinacion
de estrategia y rol en gue
trabaja Black Cactus.
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mensajes electronicos que

inta
hemos recibido este mes ha acabado por desbordarnos. Hace S::\‘; -
dias prometimas contestaros a todos, aunque fuese con un

Lo sentimos, pero |2 cantidad de cartas y

‘ ' e Se
cortés acuse de recibo. En fin. todo lo que podemos decir es qu
intentara... si sobrevivimos  €s

Hola, escribo para felicitaros pero también
para haceros unas cuantas peticiones. Me
gustaria que dieseis mas datos sobre Metal
Gear Solid. También querria mas informacion,
como los precios de 0s juegos o qué es eso
del Open GL. Y me despido preguntandoos si
vais a abrir algin club de socios o algo por el
estilo. Hasta otra.

Christian Sanchez. Santonera (Murcia)

Como aqui no podemos extendernos
demasiado, te remitimos al analisis de
nuestro primer nimero, aungue puedes
encontrar informacion adicional en
www.metalgear.com. Sobre los precios, los
indicamos en fodos los andlisis siempre que
las distribuidoras lo tienen decidido.

Open GL es, ademds de Ia abreviatura del
primer Open Game Live de golf en red, un
AFI (interfaz de aplicaciones de
programacidn) disefiado por Sillicon
Graphics. Los API sirven para inferpretar las
instrucciones de programacion que afectan a
los gréficos. Ef uso de Open GL hace
posibles texturas de gran calidad,
espectaculares efectos visuales y un
movimiento muy fluido de los poligonos en
pantalla. Un ejemplo elocuente de su
eficacia es lo mucho que mejora Quake 3
cuando lo ejecutas bajo Open GL.

Lo del club de socios estd en estudio. Nos
han dicho que es un buen sistema para ligar.
El coronel Font incluso pretende hacer
negocio vendiendo sus fotos firmadas.
jPobre iluso!

© _ {Cielos, mi perso

Quiero protestar por el pésimo funcionamiento
del servidor de Blizzard, que hace casi imposi-
ble jugar a Diablo 2. No entiendo que los
jugadores espafioles tengamos que
sufrir mucho mas que los del resto
de paises cuando jugamos on fine.
Es muy frecuente que nos maten por
culpa del maldito /ag, y no veas la gracia
que te hace esto si tienes un personaje
incondicional. Desde aqui quiero hacer
llegar mi queja a los sefiores de Blizzard.
Judge Hawk (e-mail)

GAMELIVEPC / 6 4

te impresionante diluvio epistolar.

ZComo se te ocurre jugaron line con un
personaje incondicional sabiendo cémo fun-
cionan las conexiones a Internet en Espaia?
No te equivoques, Ia culpa del lag que hace
que seamos fan poco competitivos en are-
nas virtuales no es de Blizzard ni de los ser-
vidores de juegos (o al menos no sdlo es de
ellos), sina de lo facilmente que se colap-
san las conexiones tanto telefdnicas como
via ADSL en nuestro pais.
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"\ Por pedir que no quete)

Quiero daros la enhorabuena por vuestra revis-
ta, que me ha sorprendido. S6lo hay una cosa
{que me parece que podriais mejorar: los juegos
completos. ¢No podriais incluir titulos més
conocidos o juegos del nivel de Age of Empi-
res, Quake I o Need for Speed I1? Seguro que
darian muchas horas de juego.

Alberto T. Matard (Barcelona)

Los juegas que citas son, indu-
dablemente, de un nivel
extraordinario. Pero com-
prar sus derechos de
reproduccidn va a ser
imposible de momento.
Ten en cuenta que, por
ejemplo, Quake Il
acaba de salir en
linea econdmica
y que Age of
Empires se
incluye en el
lote de Age of
Empires
Collectors.

s

He leido que algunos-se quejan de los
juegos completos que habéis regalado con
los dos primeros nimeros. La verdad, no
sé qué esperaban. ¢ Diablo 2 completo? A
ming me parecen nada cutres. Al contrario:
me lo estoy pasando bomba dejandome los
dientes con Edgar Torronteras. El (nico
defecto que veo es que para
sacar los CD tienes que arrasar
la portada. Tampoco estaria mal
que dieseis alguna funda de
protecciébn para que no se
rayen. Por lo demas, todo
perfecto.

También tengo una pregunta.
Jugando a Baldur's Gate 2 con
la demo que regalabais y, como
estudiante de musica que soy,
me he quedado impresionado
por la banda sonora del juego,
que me parece a la altura de
maestros como John Williams,
Danny Elfman o  Jerry
Goldsmith. 4Hay alguna posibilidad de
encontrarla en CD?

Archaon, Sefior del Caos Absoluto (e-mail)

¥ pd
.
/' De un melomano

No tenemaos constancia de que se vaya a
publicar. Es muy paco habitual que las
bandas sonoras de los juegos para
compatibles se editen en CD, aunque la
de Giants, por ejemplo, es de un
profesional de extraordinario prestigio,
Mark Snow, y se va a comercializar en
Estados Unidos, pero no en Espafia.
Sobre los CD, hemos optado por este
sistema para que la revista no vaya en
bolsa de pldstico y poddis ojearla antes
de comprarla. Tampoco hace falta que
destrocéis la portada: se pueden sacar
por el lomo sin mucha dificultad. En
serio, lo hemos probado.

. jNatia nueo tiajo el soi?)

¢Por qué todos los juegos son iguales?
Vale, podéis llamarme paranoico, pero creo
que los directivos de las diez o doce
compafifas de software debieron reunirse
hace un par de afios para decidir que la



originalidad quedaba prohibida por decreto.
No sea que a alglin imbécil se le ocurra
ponerse a crear y le suba el liston al resto.
Secuelas y ampliaciones si, todas las que
quieras. Pero juegos revolucionarios, a ser
pasible, uno por compafia y por década. Y
que tampoco se pasen de originales, por
favor, que esto es una industria que da de
comer a muchas familias honradas. A mi las
mejoras graficas y los “leves retoques en la
jugabilidad” ya no me ponen. Creo que el
desarrollo de videojuegos se ha apuntado a
lo comoda tendencia del “gue inventen
effes”. En el pais de los ciegos, el tuerto es
el rey. Y los jugadores, a tragar Tomb
Raitler por un tubo.

Arturo Acosta. Las Palmas

* ' Consumidor airado )

Vaya, tus opiniones coinciden plenamente
con las de uno de los miembros de nuestro
equipo. El caso es que esconde bajo el
colchén una serie de horradores y esbozos
de argumentos que algin dia
revolucionardn el apacible mundo del
disenio virtual. Que si, que no es broma. El
chico tiene talento.

Escribo para quejarme. Pero no de vosotros,
que sois nuevos y merecéis los cien dias de
gracia. El caso es que soy un fiel seguidor de
la serie Heroes of Might and Magic. Hace
poco lei que la ampliacion de la tercera
entrega, Armageddon’s Blade, estaba
prevista para primavera del 2000. Me dirigi a
la pagina del distribuidor, Proein, y vi que no
estaba actualizada jdesde marzo! Y que,
ademds, incluia muy poca informacion sobre
HoM&M. Como lei que Virgin iba a distribuir
Heroes Chronicles, les envié un e-mail de
consulta al que, por cierto, no se han
dignado en contestar.

Intenté aclarar mis dudas dirigiéndome a la
web del desarrollador 3D0, y me confirmaron
que el distribuidor de HoM&M sigue siendo
Proein. Les llamo y una sefiorita muy amable
me asegura que no se ha decidido adn si el
juego va a publicarse o no y que no se decidira
hasta la temporada de invierno. Hace unos dias
he leido una breve resefia de Armageddon’s
Blade en un revista. Parece que ya esta editado
y no se ha traducido al castellano.

i Tarifa plana?

No sé si este es el lugar adecuado para hacer este tipo de
denuncias, pero como veo que tenéis una seccion on fine y
dedicdis atencion a estos temas... Pues eso, que me he deci-
dido a escribiros. Hace ya varios meses que me conecté a Internet.
Hasta ahora lo habia utilizado con mucha prudencia, pero cuando
aparecit la tan publicitada tarifa plana de Telefonica, corri a contratar
una. ;0s podéis creer que en 15 dias no he podido jugar a Counter Strike ni
una sola hora ‘seguida? Conseguir conectarme ya es un milagro, pero lo que més de deprime son las
continuas caidas y el /ag, que hace que mi personaje se mueva a ritmo de tortuga galapago. Al principio
lo atribuia a problemas técnicos, pero ahora ya empiezo a ver una mano negra. ¢;Como explicar si no que
se me cuelgue cada vez que intento mandar un mensaje desde mi cuenta de Yahoo? ;Se supone que
s6lo pueden enviar e-mails los que han abierto cuentas en Teleling o Terra?
Adrian Lizondo. Madrid

one. No eres el primero que se queja de problemas con la larifa plana de

uelto las irregularidades en la conexidn a juegos on line a tra-
vés del servidor de Terra, pero nosolros aiin no hemos tenido la oportunidad de comprobarlo.
Intentaremos informaros de esle expedienie X.

Os explico esto para gue entenddis mi
indignacién con las compafiias que
distribuyen software en nuestro pais.
Desatienden al cliente, informan tarde y
mal, se pasan la pelota unas a otras y ni
siquiera se toman la molestia de traducir
sus juegos.

iY después gquieren acabar con la pirateria!
Anda y que les zurzan.

Fernando. Santiago de Compostela

a) Ninguno en este mundo.

b) Todo es cuestidn de tiempo. Nadie creia
en su momento que Ias televisiones de
pago fueran un negocio multimillonario y
mira dénde estan.

c) jUfff! Bastante tenemos con los de cada
mes, pero no descartamos hacer algin
reportaje.

—)

o _ Trucos, trucos... )
El tema de las traducciones tiene a mal :

traer a muchos aficionados. No
pretendemos ir por la vida de abogados
del diablo, pero debes entender que una
ampliacidn de la tercera entrega de
HoM&M. es un producto, en principio,
minaritario. Por tanto, traducirlo no sale
a cuenta. En cuanto a la pertinaz
desinformacidn y el vuelva usted
mafiana... en fin, son actitudes
tristemente mds frecuentes de lo que
seria deseable.

Hola amigos, primero que nada quiero feli-
citaros por vuestra revista, para mi sois los
mejores respecto al formato, contenido v,
sobre todo, sentido del humor. Estoy de
acuerdo con Alejandro Yrazu (carta del
namero 2): yo tampoce compro un juego si
no estd en castellano. Otra cosa que 0s
queria preguntar son los trucos del Gom-
mandos: Mds Alld del Deber, ya que estoy
apalaricado en la sexta misién y de ahi no
salgo. Bueno, gracias por vuestra atencion
y seguid asi.

= Para el préximo numera los trucos. ;0k?
Nacho Silvestre (e-mail)

*  Ruegos'y preguntas )

Mis saludos a todos cuantos llevdis acabo
este proyecto. Bueno, al lio:

a) ¢5abéis si existe algin parche para The
Nomad Soul?

b) Esta cuestion va planteada también al
resto de lectores. No me cabe duda de que
La Prisién de Dinamic es un gran juego,
pero icreéis que el sistema de pagar por
jugar va a llegar a buen puerto?

¢) Me gustaria que incluyeseis una seccién
en la que analizarais juegos que, siendo
geniales, han pasado desapercibidos, como
el fantdstico Shogo. No vi que ninguna
publicacion hiciese hincapié en él.

Bueno, nada mas. Felicidades por la revista
y hasta otra.

Miguel (Ad18). Algeciras

Si quieres pasar a la séptima misidn,
sdlo tienes que escribir TLESF como
contrasefia en el mend de nueva partida.

e

Si quieres que sirvamos.de altavoz a
tus puntos de vista, dudas, quejas o
exabruptos; no-te cortes-y escribe a :

CARTA'BLANCA
Game Live
C/ Mestre Nicotau, 23 - Entlo
D80Z1 Barcelona

o envianos:un-e=mail a:

carlablanca@ireeway-esp.com
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Virgin Interactive publicara en marzo la
tercera entrega de la saga Fallout,
Fallout Tactics: Brotherhood of Steel, El
juego, desarrollado por el estudio aus-
traliano MicroForte, plantea un comba-
te tactico en tercera persona basado en
escuadrones. Estados Unidos se ha
convertido en un paramo postapocalip-
tico cuya ley es el salvese quien pueda.

Tercera entrega de la saya Fallout

/. 4

poderosos y restaurar, mediante el uso
de la tecnologia y de la fuerza, el orden
perdido. Los seis miembros de tu
escuadrén aumentaran sus habilidades
a lo largo de las misiones que dan for-
ma al argumento del juego. La diferen-
cia mas importante respecto a los titu-
los anteriores es la posibilidad de jugar
en red y a través de Internet.

En el juego encarnaras a PipBoy, el lider
de un escuadrén de la Hermandad de
los Guerreros de Acero. Tu mision es
hacer frente a unos enemigos muy

La Hermandad de! Acero deberd
cruzar escenarios trufados de
insdlitos peligros.

NOS QUEDAMOS SIN OBI-WAN

LucasArts decide cancelar la version
para PG del juego

En nuestra Gltimo nimero os informabamos de que Siar Wars Epi-
sode f: Obi-Wan (la esperada secuela de Jedi Knighf) habia sido
retrasado hasta mediados de este afio. Pues bien, LucasArts nos ha
dejado de piedra al anunciar repentinamente la cancelacion del jue-
go en su version para PC. La compafiia californiana ha decidido
suspender el desarrollo de la version para PC de este juego al con-
siderar que no cumplia con las exigencias minimas de calidad.

No sucedera lo mismo con las consolas de nueva generacion, para
las que si se desarroilard Obi-Wan, pero LucasArts no ha concreta-
do cudles serdn las afortunadas ni en qué fechas estara listo el jue-
go. De todas formas, el editor norteamericano se ha apresurado a
tranquilizar los animos y ha asegurado que seguiran realizando jue-
gos para PG, tal y como demuestran los proyectos que tiene en
marcha con Verant o BioWare.

Buen intento,
muchachos,
pero con
graficos como
éstos no ibais
a ninguna

i parte.
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ANTITERRORISMIO A NIVEL MUNDIAL

Global Operations incluira la lucha contra ETA

El realismo de Global
Operations alcanza
nuestras fronteras.

Barking Dog Studios vuelve a la accidn después de Homeworld
Cataclysm, su exitosa incursion en la estrategia. El desarrollador
canadiense retoma en Global Operations, su nuevo proyecto, la
linea de accitn antiterrorista emprendida con el mod Counter-
Strike. De hecho, en el nuevo titulo trabaja el equipe que
desarrollo las betas del conocido mod de Half-Life (del cual te
ofrecimos una version en nuestro primer nimero). Global
Operations serd un juego de accién en primera persana basado -
en equipos y que tratard de forma realista el tema de 1a lucha
antiterrorista llevada a cabo en muchos paises del mundo,
incluida Espafia. En el juego, el grupo antiterrorista espafiol serd
la Ertzaintza y el enemigo a batir ETA. Crave Entertainment
publicara el juego a finales de este afio.
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Bohemia Interactive presenta Operation Flashpoint

Operation Flashpoint es un juego de chev en

estrategia en tiempo real desarrollado 1985. Esta-

por el estudio hingaro Bohemia Inter- ras al man-

active. En el juego, ambientado en la do de todo un

Unién Soviética de la Guerra Fria, par- ejército (infante-

ticiparas en una operacion de la OTAN ria, aviacion, blindados y

cuyo objetivo es doblegar a un general transporte), por lo que la organizacion
soviético insurrecto que amenaza la de tus fuerzas serd fundamental. En
apertura politica iniciada por Gorba- Operation Flashpoint dirigiras de todo,
desde un comando de rescate a un
escuadrén de helicopteros en mision
de ataque a una base enemiga.

El juego combina estrategia y simula-
cién y permitird al jugador una libertad
sin precedentes en cuanto al desplie-
gue de tus unidades. Codemasters
publicard el juego, aunque todavia
o iy il estd en fase de desarrollo y no se ha
A Gorbachev se le cae el tenderete. " A gl fijado una fecha de lanzamiento. Gomo
Menos mal gque la OTAN va a encargarse puedes ver en las imagenes, [a calidad
de poner las cosas en su sitio. de los graficos es excelente.

GITA EN LA VEGAS

Take Two publicara Duke Nukem Forever

Take Two Interactive se ha hecho con los
derechos de publicacion de la version para
PC de Duke Nukemn Forever. 3D Realms, el
desarrollador del juego, lleva varios afios tra-
bajando en el proyecto y espera tenerlo listo
el proximo verano. Duke Nukem Foreveres la
secuela del famoso juego de accion Duke
Nukem 3D, publicado por Infogrames en
1995.

En esta nueva entrega el eterno enemigo del
héroe Duke Nukem, el cyborg Dr. Proton, rea-
parece en escena. Sigue empefiado en domi-
nar el mundo y ahora pretende hacerlo con-
tactando con alienigenas de toda la galaxia
para crear un ejército. Por supuesto, Duke
Nukem es la tnica persona que puede desba-
ratar sus diabdlicos planes. El juego tiene por
gscenario Las Vegas y contendrd escenas de
accion en vehiculos, ademas de los combates
normales. Duke Nukem Forever utiliza el
motor 3D de Unreal Tournament, con el que
3D Realms estd consiguiendo graficos tan g ' :
espectaculares como los que te ofrecemos. Esto es Las Vegas: Enfre masacre y masacre podras jugar una
En Espafia distribuird el juego Proein. trepidante partida de Black Jack.

GAMELIVEPC /10 4



" Goron

~/

| ' MaNdYLuwi

/‘.
/!

Llala Kong

(Joanna Dark } Ryu v ken)

; P ;i no seria

vivir aqui?

s
7

J
o

Lara Croft

4

QA

A

A

.

Entra en la comunidad del entretenimiento interactivo. Te cruzaras por los pasillos con los personajes mas fascinantes. Tendras
licencia para curiosear por todas partes, jugar on-line o probar las Gltimas novedades. Descubre todo lo que se esta cociendo

en el mundo de los videojuegos. A partir de ahora, no sucedera nada sin que ti te enteres. I o o
ONIric.com

eresMas donde sucedera todo




ONSTELAGI

Nuevo simulador te vuelo futurista de Bethesta

Bethesda Softworks publica-
rd el préximo mes en Esta-
dos Unidos Echelon, un
juego desarrollado por
el estudio ruso Buka.
Se trata de un simula-
dor de vuelo de com-
bate futurista que luce
unos graficos muy
buenos. La historia es la
tipica de este tipo de jue-
gos: la Tierra corre serio
peligro de ser exterminada por
una raza alienigena. El planeta

§i, la historia Velian se subleva y amenaza con destruir toda la %
se repite. Pero Federacion Galdctica utilizando una nueva tecnologia muy
los combates peligrosa. TG eres un piloto de la Federacién y tu misién no
prometen ser mas es otra que impedir que la raza humana sea extinguida.
espectaculares El juego estd estructurado en una serie de misiones de com-
que nunca. bate y de recuperacion de objetos. A través de planetas alie-

nigenas y megalépolis futuristas, irds ascendiendo de rango
y llegaras a tener cada vez mas poder decision en tus misiones. Tendras a tu disposi-
¢ion todo tipo de vehiculos, cada uno con sus propias caracteristicas: aviones, heli-
copteros y un espléndido aerodeslizador. Las partidas multijugador podran ser coope-
rativas, deathmatchy de captura de base.

i (i d i B L

Milla Jovevich protagonizara la pelicula de Resident Evil

L.a famosa actriz y modelo Milla Jovovich serd la protagonista de Resi- T o
dent Evil: Ground Zero, la version cinematografica del juego estrella de
Capcom. La actriz, de arigen ucraniano, salto a la fama con £/ Quinto Ele- F '
meniay se consagrd con Juana de Arco. Su personaje en la pelicula de f i.’. i )
Resident Evif serd el de Alice, una perfecta maguina de matar zombis. { .

Paul Anderson, director de Mortal Kombat, dirigira la pelicula partiendo

de un guion escrito por él mismo. Aungue Anderson se ha inspirado en .
el universo de Resident Evil, ha creado una historia gue muy poco tiene ke -/4
que ver con la de los juegos. Aparece el mismo escuadron especial de
rescate del que es miembro Alice, pero los zombis que ha de matar no i f
tienen su origen en los experimentos de la perversa Umbrella Corpora- !
tion, sino en un superordenador llamado La Reina Roja. La maquina en
cuestion estd fuera de control y ha sido la causa del accidente que ha
convertido en zombhis a cientos de cientificos de un laboratorio.
Resident Evil: Ground Zero empezara a rodarse en Berlin el mes
gue viene y contara con un presupuesto de 40 millones de dola-

res. La pelicula, producida por Gonstantine e Impact podria estre-
narse a finales de afio.
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1 PAiS DE LAS PESADILLAS
AuclA EN - EI‘:Q'!EI: RtEs n!l-hﬁ:a American McGee's Alice

o

- o

Vez, va a encantrarse con un paisaje de caos, putre-
faccidn y decadencia. La malvada Reina de Corazo-
nes le ha jurado odio eterno y hard cuanto esté a su
alcance por eliminarla. La voluntariosa nifia no se
deja amedrentar por la atmdsfera opresiva, la con-
fusidn general y los peligros mortales que la rodean
y se muestra decidida a poner algo de orden entre
tanto caos. Sin mas armas gue su valor y una colec-
cion mortifera de juguetes transformados, Alicia
entrara en fortalezas enemigas, se enfrentard a las
fuerzas del mal y pondrd en su sitio a la malvada
Reina de Corazones.

American McGee's Alice luce unos gréaficos y una
accién 3D asombrosos vy surrealistas basados en una
. versién mejorada del motor 3D de Quake /Il El juego
b ‘ ha sido disefiado por American McGee, autor también
s del disefio de niveles de Doom 1/ o la serie Quake. La
American McGee’s productora Miramax ha comprado los derechos para

American McGee’s Alice es un juego de accidn y aven-
Alice retuerce al

méaximo el fino
sentido del humor
del famoso libro de

Lewis Carroll.

turas que poco o nada tiene que ver con la inocencia
y la gracia que destilaba la popular novela de Lewis
Carroll. El juego, que ha sido desarrollado por Rogue
Entertainment y Electronic Arts, aca de publicar, rela-
ta el regreso de Alicia al Pais de las Maravillas. Esta

realizar la pelicula basada en el juego, que serd dirigi-
da por Wes Craven, director de Pesadilla en Elm Stre-
ety la trilogia Scream. Encontrards la demo de esta
ins6lita visién del mundo de Alicia en el Pais de las
Maravilfas en nuestro CD 1 de este mes.

jVIVA LA REVOLUCION!

Republic: The Revolution llegara el proximo verano

Decididamente, Ia historia de la Unién Soviética es
una fuente inagotable de argumentos para juegos.
En Republic: The Revolution, el proximo juego de
estrategia de los norteamericanos Elixir Studios,
encarnards al lider de una faccion revolucionaria
que aspira a derribar al presidente de una Replbli-
ca surgida del desmembramiento de la Unidn
Soviética. Este titulo reproduce la ficticia Repuibli-
ca de Novistrana con unos gréficos 3D de una cali-
dad inigualable. El modelado y la complejidad de
las cincuenta ciudades y el millén de ciudadanos
que incluye el juego revela una atencién al detalle
excepcional.

En Republic deberas instigar una revolucién par-
tiendo de una infraestructura minima y escasos
apoyos entre la pobiacion. Tendrds que recurrir a
los lavados de cerebro y los chantajes para per-
suadir y reclutar nuevos adeptos a tu causa.
Podras provocar manifestaciones, disturbios, emi-
tir propaganda clandestina, sobornar a generales,
estrellas de la television, obispos... Lo que sea con
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tal de hacerte con el control del pais. Otras 16 fac-
ciones, representadas por jugadores o controladas
por el ordenador, competiran contigo en la lucha
por el poder. Y, por supuesto, tendras que vértelas
con el presidente de la Republica, que no va a
dejar que le arrebaten el poder asi como asf. El jue-
go te permite elegir entre cinco tipos de persona-
jes: politico, empresario, criminal, lider religioso o
general. Republic: The Revolution se lanzard en el
mercado estadounidense el préximo verano.

Republic ofrece graficos
detalladisimos y la posibilidad
e hacer tu propia revelucion.
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¢Quién es el autor de la banda sonora de American McGee’s Alice?
[JEnnio Morricone  [C1Danny Elfman [ ]Chris Vrenna

NOMBRE: e
DOMICILIO: .
POBLACION:
PROVINCIA: .

Rellena este cupon en mayisculas y envialo a:

GAME LIVE

EDICIONES FREEWAY
C/ MESTRE NICOLAU, 23 - ENTLO.
08021 BARCELONA

e Para participar en el concurso la carta
con el cupdn de respuesta deberd recibirse
en las oficinas de Ediciones Freeway antes
del 5 de febrero e indicar “Concurso Alice”
en una esquina del sobre.

o El sorteo se celebrard el 5 de febrero y
los nombres de los ganadores seran publica-
dos en el niimero de marzo.

e Sdlo optaran al premio las cartas con la
respuesta correcta.

e El premio no es canjeable por dinero.

e La participacion en este concurso impli-
ca la aceptacion de todas sus bhases.
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ENTRE TINIEBLAS 2

Infogrames nos descubre Alone in the Dark: The New Nightmare

saga Alone in the Dark The New Nrghtmare que COmo te mforma-
mos en nuestro numero 1, viene sufriendo un retraso tras otra. £l
pasado otofio, la compaiiia francesa encargo el proyecto a un nue-
vo desarrollador, Spiral Studios, que ha sustituido a Dark Warks.
Infogrames justifica los nuevos retrasos que estd

padeciendo el juego argumentando que se trata de edi- )

tar un titulo lo mas pulido posible, y que, para ello, ?

aun hace falta corregir los angulos de cdmara 0

mejorar la inteligencia artificial.

El detective Edward Garnby volverd meterse en

lios intentando resolver el misterioso asesina-

to de un amigo suyo. Le esperan criaturas

diabdlicas y demds monstruosidades

nocturnas en Shadow Island, el lugar

donde se ha cometido el crimen. Mie-

do, suspense, escalofrios... The New

Nightmare no va a defraudar a los

amantes del terror.

Las imégenes hacen honor al titulo. Una pesadilla ms oscura que el camerino de Stevie Wonder.

DE LADRON A HEROE NACIONAL

Cinemaware revisita el mito de Robin Hood

El estudio californiano Cinemaware ha anunciado el desarrollo de Robin  Errol Flynn
Hood: Defender of the Crown. El juego estd basado en Defender of the disfrutaria
Crown, un titulo original de Commodore Amiga que se publicé en 1986.  con el Robin
Cinemaware presenta una nueva faceta de Robin Hood: el héroe de los Hood

pobres se convierte ahora en salvador del reino de Inglaterra. Ricardo Cora- salvapatrias
76n de Le6n ha sido secuestrado por una potencia extranjera y su herma-  del nuevo
no, el principe Juan, ha tomado el poder. Juan es un tirano que lleva al pue- Defender of
blo inglés por el camina de la amargura y Robin Hood, ejemplar prohombre  the Crown.
y desfacedor de entuertos, jura devolver a su gente y a su reino la dignidad

y paz perdidas.

En el juego encarnards, como no, a este irritante acaparador de virtudes.

Cinemaware combina accion, rol y estrategia en un juego que da cabida a

asedios, torneos a caballo, batallas, catapultas y combates con espada en

mano. El juego utiliza un motor 3D llamado Cinematech que funcionara en

PC y consolas de nueva generacion. La compaiifa tiene previsto finalizar el

juego en la primavera de 2002 y se encuentra actualmente buscando editor.

TODAS LAS NOVEDADES Y OFERTAS EN JUEGOS DE PC

‘—\,\_’ r\\’\ INI= / /” 4\ y \ | ol o)
UL/ OUINLIINE \J” J—\\\u_\g‘\jm}\/_:b
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HACIA EL ABISMO DEL GAOS

Infogrames ultima la sucuela de Independence War 2

Edge of Chaos es el titulo de la esperada secuela del conocido
simulador de combate espacial /ndependence War. Infogrames
nos ha informado de que el juego esta casi finalizado y nos ofre-
ce unas imagenes espectaculares que dan buena cuenta del gran
trabajo realizado por sus desarrolladores, el estudio britanico Par-
ticle Systems. /ndependence War, el tftulo original, cosechd muy
buenas criticas y su secuela tiene toda la pinta de sequir el mis-
mo camino.

El juego ofrece un nuevo argumento y un universo mucho més
extenso, formado por 16 planetas. Encarnards a Gal Johnson, un

Independence War 2 ofrece un argumento y unos graficos impresionantes.

pabre minero encarcelado por vengar el asesinato de su padre.
Tras escapar de la carcel, Cal forma un grupo de piratas espacia-
les con sus compaferos presidiarios. Lo que empieza coma und
hermandad de delincuentes acaba convertido en el improvisado
gjército que impedira una brusca extin-
cion del género humano.

El jugador gozaré de
un mayor con-
trol dado el caracter
abierto y el desarrollo a
no lineal del juego. Sus creadores se han asegurado

de que la interfaz sea mas intuitiva y ayude a

hacer el juego mas accesible. Se han g

incorporado numerosas naves
(corbetas, naves mineras, naves

civiles, naves de policia), de las
cuales podrds pilotar cuatro, s 4

y hasta 30 tipos de armas,
diferentes. La opciones eni
red permiten que hasta ocho
jugadores se enfrenten entre si
via Internet. Durante el trans-
curso del juego, podras elegir
qué misiones llevar a cabo,

cdmo y cudndo. /ndependen-
ce War 2 se publicara el proxi-
mo mes de abril.

EL REGRESO DE SADAM HUSSEIN

SCl recrea la Guerra del Golfo en Conflict: Desert Storm

El editor britanico SCI ha anunciado para el 2002 un nuevo
titulo, Conflict: Desert Storm. Se trata de un juego de accion
militar basado en escuadrones que recreara los acontecimien-
tos de la Guerra del Golfo de 1991. El juego, que esta siendo
desarrollado por Pivotal Games, tendra versiones para PCy
consolas de nueva generacion. Todavia no se conocen los
detalles de este nuevo titulo de accion, pera SCI ha desvelado
que utilizard la misma tecnologia que La gran evasidn, un jue-
go basado en la famosa peli-
cula hélica de 1963 protago-
nizada por Steve McQueen y
que aparecerd sdlo para
consolas.

La accidn del juego seguird
los pasos de la famosa Ope-
racion Tormenta del Desier-
to, con la que la OTAN, enca-
bezada por Estados Unidos,
castigd la invasion de
Kuwait por parte de Irak. Los
aliados consiguieron doble-
gar a Sadam Hussein en
apenas dos meses de guerra.
A ver si td lo superas.

Pivotal Games te lieva al desierto
para gue castigues la desfachatez
del malvado Sadam.




RATEGIAS

Mage-

Lords es un

juego de estra-

tegia en tiempo real

que combina combate

tactico v una jugabilidad

basada en la construccion de

imperios. Ambientado en un

universo de fantasfa, el juego

del desarrollador estadounidense

Kinesoft utiliza un motor en tiempo real

capaz de reproducir hasta 100 perso-

najes en 3D en el campo de batalla.

El jugador encarna a un Magelord, un

mago inmortal y lider de una de las

Seis razas que aspiran al

3 control de un reino

é /

-
-

',. L
fantéstico. El juego mezcla
estrategia de campafia con
batallas basadas en unidades,
dando como resultado
una combinacién
de construccién de imperios y
estrategia en tiempo real muy
. original. En un mapa de campa-
fia a gran escala se desarrolla
la construccion de unida-
des, 1a gestion de recursos
y la organizacion de las ciuda-
des, mientras que las batallas tienen
lugar en mapas en 3D de menores
dimensiones. MageLords se publicara
en el mercado esta-
dounidense  _~%2%
a mediados de ;RGN A
- -
este afo.

El universo de Magelords
esia poblado de
personajes fantdsticos.

SEGTAS PELIGROSAS

Ancient Evil reaparece en escena con una secuela

El desarrollador australiano Silver Lightning ha anunciado el desarrollo de The Curse of the
Snake Cult, a secuela de Ancient Evil, un juego de aventuras de 1998. El juego plantea una
nueva aventura en el universo del titulo original. La secta Ophilia, caracterizada por su ado-
racion de las serpientes, amenaza con esclavizar al reino de Olyndsia. En el papel de un

agente de la Guardia Real, deberds
infiltrarte en el cuartel general de la
secta y frastocar sus viles planes.
Ancient Evil: The Curse of the Snake
Cuit utilizard una version mejorada
del motor del fitulo original que
incluira la utilizacion de efectos espe-
ciales, sombras e iluminacién nue-
vos y el soporte para tarjetas acelera-
doras. El juego incorpora 14 mapas
nuevos, cuatro veces mas grandes
que los de la primera entrega. La
secuela ofrecerd decenas de horas
de exploracion, resolucion de
puzzles y aventuras. Silver Light-

ALACARRERA )

TERREMOTO EN DIGITAL ANVIL

Microsoft compra Digital Anvil y Chris
Roberts, su fundador y presidente, se va.
Por suerte, su proyecto mas ambicioso, Fre-
elancer, se salva de la quema. Roberts ha
confirmado que contmuara colaborando con
= Digital Anvil como
consultor creativo
y asesor del equipo
de desarrollo del

juego.

MOD SMASH QUAKE 3

Ha aparecido la segunda version del mod
SmashQ3 (www.whatthehal.com/smash/)
para Quake /Il Arena. Para jugar el mod, ins-
pirado en el clasico Smash TV, un juego de
la Super Nintendo, necesitas tener instalada
la versién 1.17 de Quake /Il La nueva ver-
sion ofrece 15 mapas y mejoras respecto a
la anterior.

COMO UNA BALA

El desarrollador suizo ha finalizado Ballistics,
un juego de carreras

de ambientacion &\

futurista. Un %

brutal depor- S

te, evolucio- £ | =

nado a partir - ‘
de la Formula "SGR Sl S
1, es el nova ™ ¥

mas del entreteni-

miento futuro. Al mando de unos vehiculos
llamados hoverbikes, correras sobre circuitos
de cemento a velocidades inimaginables. El
juego, que todavia no cuenta con distribuidor,
ofrece unos graficos increibles.

LA QUINTA RAZA DE WARCRAFT ¥

Blizzard ha dado a conocer por fin la quinta
raza de Warcraft Ilf, su proximo titulo de
estrategia en tiempo real. Los Night Elves
(Elfos Nocturnos), de los que te mostramos
, una imagen, se

sumaran a los huma-

nos, orcas, no muer-

tos y demonios en la

La secuela de Ancient Evil llena el reino de

. tercera entrega de
Olyndsia de nuevas aventuras y puzzles.

ning distribuira el juego via Inter-
esta popular saga.

net a partir del proximo mes.
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GLADIATOR, PARA SIERRA

Havas Interactive, propietaria de Sierra, ha
conseguido los derechos de Gladiator, la
pelicula de gladiadores de Ridley Scott. Sie-
rra publicara el juego hasado en la pelicula,
aunque todavia no ha decidido qué fipo de
jueqo realizara.

it

LLEGA THE MOON PROJECT

The Moon Project es una nueva version de
Earth 2150, el conocido jue-

go de estrategia de Top-
ware. El juego incorpo-

ra nuevas misiones

de campania, escena-

rios  multijugador, ‘ -
estructuras, unidades

y efectos. Y todo por :

sdlo 3.995 pesetas.

ROL EN 3D

Ubi Soft distribuira a partir del proximo mes £vil
Islands, un juego de rol desarrollado por el estu-
dio ruso Nival, autores de Rages of Mages. Se
trata del primer juego de rol completamente en
3D, incluye alrededor de 120 personajes y
garantiza mas de 100 horas de juego.

T""
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- -
& B

»

VIRGIN INTERACTIVE, DE FIESTA

El pasado 21 de noviembre asistimos a la fiesta
en la que Virgin Interactive presento 10s juegos
que lanzara estas Navidades. La velada tuvo
lugar en la sala La Riviera de Madrid, donde el
editor britdnico presento Baldur’s Gaie 2, Sacri-
ficey Giants (ademas de Dino Crisis 2, que alin
no esta disponible para PC) con videos promo-
cionales y actores que interpretaban a los prota-
gonistas de los cuatro juegos.

ey
3y
=

INTEMACTIVE

UNA LIGA MUY DISPUTADA

A HFA 2001 le sale un rival

Virgin Interactive publicara este primer tri-
mestre de 2001 European Super League,
su nuevo simulador de fdtbol. Virgin ha
apostado muy fuerte por este juego, del
que comercializard versiones para diver-
sas plataformas (PC, Dreamcast, Game-
boy Color y PlayStation). El juego cuenta
con la licencia oficial de 16 equipos y esta-
dios, reproducidos con todo lujo de deta-
lles. Apareceran jugadores como Ronaldo,
Zidane vy Davids y equipos como el AC

Milan, Bayern Munich, Marsella y Paris
Saint Germain. European Super League
ofrece un modo arcade y otro de simula-
cién y hace hincapié en la jugabilidad y los
movimientos especiales. Como curiosi-
dad, el juego incorporard los vitores de las
aficiones de cada uno de los paises.

El editor norteamericano Strategy First publicard esta primave-
ra un nuevo juego de estrategia militar en tiempo real. Kohan:
Inmortal Sovereigns, que esta siendo desarrollado por Time-
Gate Studios, estd ambientado en el mundo fantdstico de Khal-

dun, habitado por un sinfin de
razas y criaturas. El jugador
encarnara al lider de los Kohan,
una raza de inmortales venida a
menos tras sufrir calamidades
de todo tipo.

El juego presenta un motor de
combate muy avanzado basado
en compafiias militares. Incor-
pora caracteristicas como el
grado de cansancio, la moral y
el alcance de la vista, asi como
zonas de control, zonas de
abastecimiento, terreno, forma-
ciones v eficacia de las compa-

filas. El jugador podrd combinar unidades de categorias dife-
rentes para crear compafifas y participard en cientos de
misiones en las que tendrd que producir nuevas tecnologias y

reconstruir el imperio de los Kohan.

No, no es un juego de
rol. Aungue no lo
parezca, es estrategia
en tiempo real.
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LUINGO DE LOs ENC'E
MEs OSCUROS EN LA

HISTORIAa DE La Humawmaﬁ.

~ Mientras la Corporacmn Lunar‘ ;
la Dinastia Euroasiatica /. =
y los Estados Civilizados Unldos
combaten hasta el final
en su planeta natal; ..

un proyecto secreto de invé‘.s,_ti'ga’ci(')'n'- ;

se esta llevando a cabo en’la Luna.

56lo se conoce su nombre en clave...
"Proyecto Luz Solar”

Un motor grafico completamente en 3D,

|nciuyendo efectos atmosféricos y tllmatologlcos, S

-

. que influiran en el combate
* 3 amplias campanas :
con mas de 30 misiones que cumplir

i .
Mas de 100'horas de juego
-en modo un solo’jugador y un divertido
e interminable modo Multijugador

Mas de 50 unidades y estructuras
distintas en cada civilizacion

O

Editbr de mapas de sencillo uso y lenguaje

- de scripts con el que crear tus propias campanas

O

29 mapas Multijugador
para LAN, Internet y EarthNet

MAS INFORMATTON

i www.dinamic.com
e —

S

i




DOBLE CO-ROM

Incleye mds de 20
minutos o

&0 ma ic

BL!’IMEDIA

PC CD-ROM compatible Windows™95 98 2000 & tu imaginacidon







¢ Cualquier tiempo pasado fue mejor? Pues no, muchos
jugadores y desarrolladores opinan que no cualquiera.
De hecho, la parte de la historia de la humanidad que
mas parece interesar es |a anterior a la invencion de la
polvora. Una buena prueba de ello es el exito de la saga
Age of Empires. Los juegos de estrategia en tiempo real
de corte realista han encontrado un buen filon en el
gstilo de vida de la Edad Media y la Edad Antigua.
Reyes, caballeros, campesinos y demas ralea estan
sirviendo de base a unos cuantos juegos que
apareceran en los proximos meses.

Por J. Fonty J. Navarrete

0 es que la historia antigua esté de

" moda, Es mas bien que nunca ha
| dejado de estarlo. Ambientar un

juego de PC en una época de
ascurantismo, mortiferas plagas,
supersticion, inseguridad y miedos ata-
vicos suele dar estupendos dividendos. En
Game Live ngs ha parecido una buena idea
darle un repaso a cinco [uegos de estrategia
alin en proceso de desarrollo que pintan
estupendamente y tienen una caracteristica
comun: todos ellos se atreven a darnos una
vision particular de como debit ser el mun-
do antes de que la polvora irrumpiera en el
campo de batalla, antes de que, como se
quejara amargamente Cervantes, un rufian
con arcabuz pudiera acabar de un disparo
€on un valeroso caballero.

-~ '

23 GAMELIVEPC

”




>
N

LA HISTORIA MAS LARGA JAMA

EA

-&K

Empire Earth comienza su repaso histérico con el
descubrimiento del fuego por parte del hombre.

robablemente es el proyecio més

ambicieso de los que te presenta-

,!{ mos. Condensar medio millén de

afos de historia de la humanidad,

pasada y futura, en un juego puede parecer

un reto inalcanzable para cualguiera. Pero no

para Rick Goodman, el programador jefe de

Age of Empires, que hace tres afos se puso

el mundo por montera, cred su propia com-

pafiia, Stainless Steel Studios, y empezé a

incubar Empire Earth. Segun Goodman “la

idea consistia en hacer un juego de estrategia

en tiempo real, que cubriera todas las etapas

de la historia, algo parecido al Civifization de
Sid Meier”. Pero en tiempo real.

Aunque Empire £arth no se limita a cubrir
el pasado remoto, hemos decidido incluido
porque Goodman no ha olvidade ambientar
algunas de las camparias en periodos en los
que la rueda todavia era un invento del diablo.
En su repaso histdrico a doce épocas, parte
de las campafias estan ambientadas en la
Edad de Piedra, la Edad de Bronce y la Edad
Media. Como novedad respecto a su anterior
trabajo, Goodman ha decidido incorporar per-
sonajes reales, como Alejandro Magno o Car-
lomagno, que tendran un peso especifico en
el juego. Y también serd diferente la impor-
tancia de los distintos recursos segfn la épo-
caen la que juegues, aunque en las etapas ini-
ciales serdn los clasicos (madera, piedra...)
los que deberds conseguir con mas ahinco.
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Alo largo del juego podras desarrollar una
docena de tecnologias. Estd previsto que
éstas se desarrollen de forma mas o menos
lineal a fravés de las épocas y siempre inspi-
randose en tecnologias anteriores. Todo esto
te permitira acceder a las cerca de 150 unida-
des que el juego pone a tu disposicion. Exis-
ten variados sistemas de someter a las civili-
zaciones, desde pasarlas por las armas a
invocar a los dioses para que acaben con ellas
mediante desastres naturales. Al igual que en
AoE, puedes construir Maravillas y defender-

Las unidades cuentan con excelentes
animaciones y los escenarios son en
auténticas 3D.

S CONTADA

R

EDITOR: Havas Interactive
DESARROLLADOR: Stainless Steel Studios

las para que te ayuden a ganar la partida.
“Estas victorias te daran puntos de civilizacién
que podrds emplear para adquirir beneficios
para tu civilizacién”, comenta Goodman.

No hay ninguna duda de que la gente de
Stainless Steel Studios se ha enfrascado en
un proyecto ambicioso. Empire Earth prome-
te combates en tiempo real y un modelo de
gestion amplio y muy detallado. Si hace com-
patible un modelo de gestién detallado con
combates en tiempo real, habrd encontrado
el Santo Grial de los juegos de estrategia.

Algunos elementos del juego
recuerdan a Age of Empires, aunque la
jugabilidad es mas ambiciosa.




ire Fly Studios esta traba-
jando en un juego ambien-
¥/ tado en la Europa medieval
que combina la estrategia béli-
cay la organizativa. De hecho, es una espe-
cie de mezcla entre los juegos de construc-
cién y administracidn de ciudades, tipo Sim
City, y los de estrategia con un fuerte com-
ponente bélico, como Age of Empires. El
objetivo serd construir y mantener un casti-
llo. La clave para triunfar reside en tener a
tus stibditos contentos y evitar ser conquis-
tado por tus enemigos. Asi que puedes
optar por el camino bélico o, si eres un
pacifista consumado, centrarte en conse-
guir un excelente gobierno de tus dominios.

El siibdito ocioso es el siihdito peligroso.

Di no al sindicalismo revolucionario.

Desde Ins aiios del Exin Castillos, tenemos un terrlhle mono de
murallas, almenas y fosos.

No es extra-
fio que Strong-
hold tenga un .
importante com- ; "
ponente de cons-

truccién y admi-
nistracion, ya
que parte
de sus
desarro-
lladores
trabaja-
ron enla
saga Cae-
sar. Todo
empieza con
unos cuantos sib-
ditos y una cantidad
limitada de recursos. A partir de

ahi, deberds empezar la construccién de
tu fortaleza y preocuparte de que los
recursos no se agoten. Aunque esto sue-
ne a juego de estrategia en tiempo real
puro y duro, Stronghold no lo es, ya que
no podrds controlar directamente a cada
uno de tus siibditos una vez que les asig-
nes una tarea. La construccién de un drea
de almacenaje v las tipicas colas de recur-
sos te serviran para controlar tu nivel de
madera, piedra y demds materiales. Cuan-
do algin medio
escasee, podras
recurrir al merca-
do para adquirir-
lo a golpe de
talonario.

A medida que
crezca tu fortale-
Za, aumentara la
poblacion y se
haran mas fre-
cuentes los posi-
bles focos de
descontento. La
clave para que
€S0 no suceda
sera  mantener
bajos los
impuestos y alto
el suministro de

ESTRATEGIA SIN POLVORA

"EDITOR: Proein
DESARROLLADOR: Fire Fly Studios

El castillo debe ser lo suficientemente
grande para albergar sihditos y recursos

alimentos. En ocasiones desesperadas,
incluso puedes proporcionar cerveza a tus
stbditos para que ahoguen sus penas en
alcohol.

En cuanto a las batallas, si que se des-
arrollan como las de cualquier otro juego de
estrategia en tiempo real, aunque, a dife-
rencia de la mayoria de ellos, no se dispu-
tan en campo abierto, sino en las inmedia-
ciones de las murallas. De hecho, éstas son
fundamentales, ya que cuanto mejores
sean, mas soldados podran defenderlas.
Stronghold te recordara esas peliculas de
asedios masivos, con sus fosos, su escasez
de agua y sus catapultas.

El juego basa su potencial en la gestidn
de la poblacion y en la resistencia de las
murallas. Deberds tener las cosas claras a
la hora de asignar tareas a tus sdbditos y
planear estrategias enfocadas a que tus
murallas no se vengan abajo a las prime-
ras de cambio. La victoria no es s6lo cues-
tién de litros y litros de sangre desparra-
mados en el campo de batalla, sino
también de evitar que tus muchachos
recurran al alcohol para cicatrizar heridas
internas. La cosa promete.

GAME LIVE PC



nidad que no hayan sido retratados
en algln juego de estrategia. Hace
unos afios, Sunflowers sorprendio con una
delicada recreacién virtual del inicio de la
Edad Moderna que se titulaba Anno 1602.
Este excelente juego de civilizaciones en
expansion va a dar un salto atras de casi un
siglo, lo cual aprovechara para que sus gra-
ficos pasen a 3D. El juego estd experimen-
tando una considerable evolucién y vendra
cargado de novedades.

De entrada, el paso a las tres dimensio-
nes ha obligado a los desarrolladores a cre-
ar un nuevo motor gréfico. Pero la principal
mejora en que frabaja Sunflowers es un
importante incremento de las opciones
estratégicas disponibles. Por ejemplo, las
unidades emplazadas en puntos mas eleva-
dos gozaran de mejor visibilidad y sus armas
tendran mayor alcance. El flamante motor
permite crear ciudades en islas. Segan Wol-
freid Reiter, programador del juega, “hemos
intentado hacer el mundo de Anno 1503
mucho mds convincente y, por este motivo,
hemos mejorado la respuesta de los habi-
tantes. Creemos que es importante que el
jugador se impligue con las necesidades de
la poblacion”. El comercio también se ha vis-
to beneficiado por estos cambios. Uno de los
aspectos mds criticados en la version ante-
rior fue la imposibilidad de crear rutas
comerciales que cruzasen los mares, pero
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| periodos de fa historia do la huma-

Fundar ciudades en la costa tiene sus riesgos, pero permite un explosivo

desarrollo del comercio.

este secuela te permitird ir mas alld de los
limites de la Europa Occidental y viajar a los
Mares del Sur o a remotos paramos helados.

La |A del juego también ha experimenta-
do cambios significativos. Desde que el
mundo es mundo, las civi-
lizaciones han optado por
relacionarse aunque no
siempre de forma amisto-
sa. “Cada una de las civili-
zaciones controladas por
el ordenador tienen un
compartamiento especifi-
co en distintas dreas”,
explica Albert Lasser, del
equipo de programacidn.
Aunque eso no limitara el
grado de libertad del juga-
dor para escoger su com-
portamiento.

Otro cambio de gran
calado es que Ias cuatro

EDITOR: Infogrames
DESARROLLADOR: Sunflowers

-2

Los edificios siguen la encantadora
estética renacentista.

unidades militares del original han sido
sustituidas por diez totalmente nuevas,
desde simples exploradores a armas de
asedio en toda regla. También se han inclui-
do 30 animales distintos, desde animales
de granja como cerdos y gallinas a los
camellos de las caravanas arabes. Asi que
es de esperar que Anno 1503 aporte una
buena dosis de historia renacentista enri-
quecida con profundas mejoras en la juga-
bilidad. El desarrollador nos propone des-
cubrir nuevos asentamientas, construir
nuevas ciudades y pueblos, luchar y nego-
ciar con pueblos hasta ahora desconocidos.
Y tendremos la inmensa satisfaccion de ver
que nuestros ciudadanos son felices en el
mundo que les hemos creado.



ace casi una década que Blue Byte
nos sorprendid con Settlers. Aho-
ra estdn trabajando en una nueva

ciones” en tiempo real, en la que piensan
introducir muchos cambios para que el jue-
go vuelva a situarse en el lugar que le
corresponde.

El encanto de Setifers era, sin duda, la
forma en que simulaba la estructura econd-
mica de las civilizaciones y, ademds, la sim-
patica recreacién del populacho y su entor-
no. Con el milenio recién empezado, la serie
estd a punto de alcanzar su cuarta entrega.
El objetivo sigue siendo el mismo: recoger
recursos, llevarlos a la ciudad, poner al
especialista de turno a
sacarles partido y con-
seguir el equilibrio
adecuado para que la
civilizacion  funcione
correctamente. De
entrada, se ha trabaja-
do a fondo la IA del
juego para que los
conflictos armados se resuelvan mas por la
via de la esirategia que por la fuerza bruta.
En versiones anteriores, la superioridad
numerica era el factor determinante. Pero

En las ciudades de Blue Byte si que se
trabaja. No como en un sitio que yo me sé.

entrega de este “expande civiliza- -

EﬁITDR: Friendware
DESARROLLADOR: Blue Byte

Blue Byte le esta lavando la cara a su Seiflers con papel de lija.

Blue Byie asegura que el comercio o la

correcta alimentacién de tus unidades van a

ser ahora aspectos tanto 0 més importantes
que el potencial bélico
en si.

El juego se centra en
tres nuevas civilizacio-
nes: los romanos, los
mayas vy los vikingos.
Cada uno de ellos cuen-
ta con sus propias
misiones y campaas.

Pese a que el juego tiene, en lineas genera-
les, un planteamiento realista, ofrece una
novedad importante: una tribu destinada a
poner palos en la rueda de tu civilizacion.

No te acerques, si no quieres que los
arrecifes te lleven a dormir con el diablo.

Liderados por un angel caido llamado Mor-
bus, la Dark Tribe es la encargada de recor-
darte lo frdgil que es una civilizacion. Sus
huestes te arrasardn el poblado y deberas
empezar de nuevo aquello que te ha
supuesto tanto sacrificio. Otra gran nove-
dad es la inclusién de batallas maritimas,
con el importante enriquecimiento de la
jugabilidad que eso supondra.

Los aspectos visuales son los
que estdn experimentando cambios
més importantes. Blue Byte ha redi-
sefiado el motor del juego para ofre-
cer personajes el doble de gran-
des y una cdmara reorientable y
capaz de acercar y alejar el esce-
nario. Se trata de la version mis ‘¥
detallada de toda la saga y sus
personajes cuentan con una
excelente animacion.

Cada una de las civilizacio-
nes cuentan con sus pro-
pios distintivos
visuales e inclu- - ‘
S0 animales en las
granjas. La nueva entrega prome-
te estar llena de nuevaos alicientes
para que vuelvas a dedicar cien-
tos de horas a la construccion
de una civilizacién poderosa.
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\ |/ Destino del Dragon est ambien- |4

tada en el siglo XIV del calendario
chino, es decir, el primero de la era
cristiana. El argumento estd inspira-
do en un libro de ese siglo titulado £/
Romance de los Tres Reings. La historia
relata la revuelta de los campesinos contra
el poder de la dinastfa Han. Esto propicid la
decadencia del imperio durante un periodo
importante de su historia. Aprovechando la
ocasion, algunos de los Sefiores tomaron el
control de sus territorios vy el imperio acab6
dividido en tres reinos. Esta situacién se
prolongd hasta que la dinastia Jin volvié a
unir el imperio alld por el afo 280.

El Destino del Dragdn aprovecha este
periodo de la historia china para enfrentar a
tres civilizaciones muy parejas entre si. El
objetivo es que una de ellas se imponga &
instaure una nueva dinastia unitaria. La for-
ma de hacerlo es asegurarte de que tu civi-
lizacion crezca sana y robusta mediante un
férreo control de todos
los aspectos de su vida
cotidiana.

En cada trabajo
existen diferentes tipos
de categorias y las infe-
riores dependen de las
superiores. Para empe-
zar, necesitas personal cualificado si quie-
res que tus peonas y obreros produzean. Tu
labor de gobierno deberd centrarse en lle-

nar las arcas mediante presion
fiscal y reclutar soldados

para mantener un

gjército en perma-

nente alerta.

Para que esto

sea  posible,

necesitaras

crear una red

de funcionarios

que, como no,

querrdn cobrar

un sueldo y comer

caliente tres veces

por dia. Tu estructura pro-

ductiva constara de hasta 19 edifi-
cios diferentes, entre almacenes, granjas,
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mercados y demas.

El Destino del Dragdn
también  tiene  una
dimensién mistica, vya
que incorpora 30 objetos
ingpirados en la historia
y cultura de la dinastia
Han. Para evitar que los
desastres naturales aca-
ben con la moral de tus
ciudadanos, deberds recurrir a soluciones
magicas. A falta de opio, una ofrenda a los
dioses puede tranquilizar a tus sdbditos
mas supersticiosos.

Las opciones estratégicas en pleno
combate van a ser muy amplias. Las uni-
dades se pueden situar en cualquier parte
del escenario y puedes utilizar tacticas
avanzadas de cobertura o reclamo para
que el enemigo caiga en tus redes. Las

EDITOR: Proein
DESARROLLADOR: Overmax Studio
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Mucho chino en China. Y mucho soldado en tu ejército.

solventes animaciones y el escalado de los
personajes garantizan un nivel de inmer-
sion en la historia bastante considerable.
Si Shogun te sedujo con su impagable
combinacidn de exotismo y estrategia, tie-
nes motivos para esperar £/ Destino del
Dragdn con impaciencia. Recuerda: siem-
pre puede esperarse mds de los chinos
que de sus vecinos los japoneses. No en
vano son muchos mas.




Lo tenemos, ven a buscarlo.

METAL GEAR SOLID

INC | Jfheg et | [
'agoza, Lentro Lo
Icorcon, P
( [ § ;|(l5 [ (Fa [
g1 b ok S
] 31 ] [L.} i) VeSS il i |

Media$ Markt

TV ¢ HIFl « VIDEO » DVD ¢ CD * INFORMATICA « TELECOMUNICACION « ELECTRODOMESTICOS * FOTOGRAFIA




3 o T, . gl
2 5 LladAarte i iy e 5 i 4, ol ey ‘\';—'
$ e e A L SR S SRR




a llega la Navidad, ese extrafio
paréntesis en el calendario en que
todos nos esforzamos por sonreir

estupidamente, como si anduviésemos entre
nubes de algodon de azicar. Game Live PC
ha puesto en marcha a todo correr la muy
ambiciosa operacion Navidades con Software
(y algo de hardware). Nuestro objetivo es
gvitar que derroches tu dinero en regalos que

cuenta corriente te borre de golpe la

sonrisa, al menos podras decir que te
 has divertido.

A




La mayoria de

enemigos tienen un &

punto déhil, una vez lo o
encuentres aprovecha JE-

EDITOR: Virgin Interactive
DESARROLLADOR: Planet Moon
.. PRECIO: 6.990 pesetas

Indiscutiblemente el
juego de accion de estas
navidades. Los primeros
instantes se desarrollan
en un ambiente muy
calido, pero pronto
pasaremos a unos
gscenarios invernales a
tono con la época.

A BG 2 le sobran argumentos para
ser el juego de estas navidades.

El recién bautizado Juego
de Rol Mas Grande del
Mundo ya tiene edicion

especial para

coleccionistas. Regalalo o
regalatelo si te apetece

despedir el ano con una

demostracion de criterio y

buen gusto.

la situacion.

¢A quién le importa que hace millones
de afios, tres razas se enfrentaran en un
combate sin igual en un pequefio y desco-
nocido planeta? Pues la verdad es que le
deberia interesar a cualquiera, porque este
coctel de humor, accién y estrategia es la
indiscutible obra maestra de Planet Moon
Studios. Recorrer los escenarios de Giants
es todo un placer y luchar en ellos es adn
mas divertido.

Unos humanoides con pinta de astro-
nautas llegan a La Isla, donde las Azates del

TAMPOCO ESTARIA MAL...

Puede que prefieras unas navidades igual

mar se las ven con el gigante Kabuto, una
criatura creada por ellas y sobre la cudl han
perdido el control. Unos pequefios seres lla-
mados Listillos intentan pasar desapercibi-
dos entre tanta violencia. Lo malo es que
pronto descubrirds que son una pieza clave
del ecosistema, y sin ellos més de uno lo
pasaria muy mal.

Giants asegura ademas multitud de
armamento y todo tipo de tacticas para las
misiones en solitario y las divertidisimas
partidas multijugador.

sose

. —

historia de agentes que se ensucian las manos

de inteligentes y sigilosas pero un poco menos
amorales. En ese caso, abalanzate sobre Pro-
ject I.G.1 (nuestra portada de este mes), una

en las cloacas del espionaje internacional, o
Metal Gear Solid, las aventuras del veterano
agente Snake por fin en tu PC.

EDITOR: Virgin

-
i

HICRUE

DESARROLLADOR: BioWare

PRECIO: 7.995 pesetas

Poca broma con este lote navidefio de
rol y fantasia. Ademas de los cuatro CD del
juego, la edicién especial incluye una enor-
me caja de madera (no es de roble, pero si
que tiene un bonito cierre metalico que da el
pego), una bolsa de imitacion de piel, una
cogueta daga abrecartas, un completo
manual y un CD extra con variado material
grafico y una guia del primer capitulo. Y
todo por sélo 1.000 pesetas mas de lo que
cuesta la edicion normal del juego. Nuestro
compafero Gerard Masnou confiesa que se
lo compro por la caja, ideal para guardar
puros, manuales y cartas de la novia. Nos-

otros lo recomendamos como regalo ele-
gante y con empaqgue, uno de esos capri-
chos que todo buen gourmet del rol deberia
permitirse de vez en cuanto. En lo que al
juego se refiere, basta con que te confirme-
mos lo que ya debes saber: hay muy pocos
juegos que marquen un antes y en después
en el género al que pertenecen. Y Baldur’s
Gate 2 es uno de ellos. BioWare lleva tantas
horas de vuelo a cuestas que es dificil decir
cudl de sus pulcras adaptaciones a PC del
mundo de Dungeons&Dragons es la mgjor,
pero este diciembre del 2000, nosotros
apostamos por BG 2.

B X = B

“TAMPOCO ESTARIA MAL... ___

Tamhién Diabla 2 tiene edicion especial, y eso es algo que los buenos aficionados al género no
deberian perderse. Aunque puede que el dinero escasee y, ademas, cometieses el error de no
comprar en su dia el primer Baldur’s Gate. Si es asi, no dudes en hacerlo ahora. De oferta.
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El nuevo B-77 permite a Microprose despedirse a lo grande

del mundo de la simulacion de vuelo.

LLADOR: Rage Software
7.995 pesetas

V.4

Ahora que la simulacion de
vuelo parece a punto de
entrar en un periodo
oscuro, vale la pena
agradecer a Microprose que
nos deje despedirnos (al
menos de momento) de
este exigente género con un
titulo de un nivel muy alto.

Y ¢,qué mejor forma de demostrar nuestra
gratitud que incluyendo Flying Foriress: The
Mighty Eight en la cesta navideria? Esta

secuela del mitico B-77 ha tardado la frio-
lera de ocho afios en aterrizar en las estante-
rias. Pero tan larga espera ha valido [a pena.
B-17es una completa inmersién en las misio-
nes de bombardeo estratégico a lo largo y
ancho de Europa que marcaron el desarrollo
de la segunda guerra mundial. Se trata de
tomar el control de un bombardero y los diez
miembros de su tripulacién durante 25 misio-
nes inspiradas en hechos histdricos. Puedes
asumir todas las posiciones del hombardero

@1’-—}

0 elegir una de ellas y dejar que Ia 1A contro-
le el resto. El grado de profundidad de la
simulacion y el sistema de jusgo dependen de
ti. Si te conformas con subirte a la torreta y
destruir los cazas alemanes que vayan pasan-
do por tu punto de mira, la GPU es perfecta-
mente capaz de encargarse de pilotar el B-17
y controlar al resta de tripulantes. Ahora, si es
simulacion convincente v de lujo lo que andas
buscando, pedrds involucrarte al maximo y
asumir el control de todas las posiciones del
bombardera. Y no sélo de éste, sino también
de varios modelos de cazas, tanto aliados
comao del Eje.

TAMPOCO ESTARIA MAL...

Batitle of Britainy Combat Flight Simulation demuestran que a la simulacion de combate his-

tarica todavia le queda mucha cuerda, a pesar de la relativa pérdida de popularidad del géne-
ro. Crimson Skies es la perfecta alternativa para los que prefieran un arcade de aviacion ima-
ginativo y completo.

Guybrush vuelve a casa y
va a encontrarse con un
hogar un tanto revuelto.

Para empezar, La fuga de

Monkey Island lleva el
clasico por excelencia de
la aventura grafica a la
tercera dimension.

(-]
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HOLLADOR: Lucas Arts

: 6.995 pesetas

Los cldsicos nunca mueren. Prueba de
ello son ¢l regreso de Simon the Sorcerery
Monkey Island. Ya va la cuarta entrega y las
ideas geniales no se agotan. Lucas Arts
consigue mantener el listdn bien arriba en
una aventura, en la que Guybrush recién
casado, se enfrenta de nuevo a su legenda-
rio enemigo LeChuck. Para mayor diversion
los enemigos no se acaban aqui y tanto un
politico llamado L.Charles como el terrate-
niente Ozzie Mandrill se dedicaran a poner
las cosas dificiles.

La bandera pirata ha sido izada
de nuevo y esta vez ondea en
todo su esplendor.

i

La tercera dimensidn se ha portado muy
bien con la pandilla de Monkey Island. La
jugabilidad no se ve afectada negativamen-
te y tampoco se pierde el clasico dibujo
caricaturesco de las entregas anteriores.
Los nostélgicos disfrutaran reviviendo los
viejos tiempos ya que personajes de las
anteriores sagas tienen un papel especial en
gsta entrega.

Si lo tuyo son las aventuras graficas no
deberfas perderte La Fuga de Monkey
Island.

TAMPOCO ESTARIA MAL...

Tomb Raider es una de aguellas compras que caen por su propio peso, aunque lo cierto es que la
quinta entrega, Chronicles, no aporta nada nuevo digno de mencidn. No estaria mal fue aposta-
ses por otra de las aventuras graficas que han iluminado este final de afio, The Longest Jaurney.
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. AGE OF EMPIRES
COLLEGTORS e

Pocas veces tienes la oportunidad de
comprar a la vez los cuatro titulos que inte-
gran un saga de lujo. Mucho ha llovido desde
la aparicion de Age of Empires, pero aun
recordamos la profunda impresién que nos
causod jugarlo por primera vez. Ningdn juego
antes habia sido capaz de frasladar el com-
pleto sistema de juego de Civilization a las
partidas en tiempo real. La acumulacian ruti-
naria de recursos para formar un ejército
daba paso a un tipo de jugabilidad amplio y
muy rico que integraba perfectamente pro-
duccidn, vida cotidiana y relaciones con los
vecinos, ya fuesen violentas o diplométicas.

EDITOR: Microsoft
DESARROLLADOR: Ensemble Studios
PRECIO: 9.990 pesetas

Cuatro juegos en el mismo
pack: los dos Age of Empires
oficiales mas el par de
ampliaciones (The Rise of
Romey The Congquerors). A
menos que la palabra
“estrategia” te suene a insulto
muy raro o a enfermedad
tropical, este lote y ti podriais
hacer muy buenas migas.

—
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Hemos apostado por un clasico, pero eso no
quiere decir que cerremos la puerta a la ori-
ginalidad y la innovacidn. Para dedicarle tu

Los nimeros de Everguest son impresio-
nantes. El pargue total de jugadores supera
los 300.000 y hace un par de meses que
Verant alcanz0 un extraordinario récord:
67.000 personas conectadas a la vez. Tan
s6lo Quake 3 Arena o Counter Strike pueden
competir con semejantes cifras. Tal vez una
de las claves de semejante éxito es que
Verant siempre ha seguido la evolucion del
titulo muy de cerca y ha editado sucesivas
ampliaciones y parches para refinar la juga-
bilidad y ampliar los horizontes del mundo en

Cuenta la leyenda que fue el
aliento de fuego del dragdn
Veeshan el que dio al territorio de
Velious su aspecto actual.

tener en cuenta.

TAMPOCO ESTARIA MAL...

tiempo libre a un juego rabiosamente fresco,
por favor, dirigete a la estanteria de noveda-
des y echa un vistazo en la § de Sacrifice.

Si lo que le pides a estas Navidades es un buen pretexto para
no separarte ni un palmo de la pantalla de tu compatible, aqui
tienes la Gltima ampliacion de Everquest. el Gnico juego de rol
on line més adictivo que el sexo y las galletas de chocolate.

TAMPOCO ESTARIA MAL...

A estas alturas, Dinamic Multimedia ya ha puesto a disposicidn de los usuarios una serie de
parches que convierien La Prisidn, el primer mundo persistente espaiiol, en un juego muy a

Os graficos también sorprendieron mucho
en su dia; tus mindsculos ciudadanos se
movian con precision y podias ver con todo
detalle como desarrollaban sus actividades.
Lo (nico que podia reprochdrsele eran algu-
nos en la inteligencia artificial que Age of
Empires 2: The Age of Kings se encargd de
corregir. Esta secuela también introdujo nue-
vas ambientaciones y elementos que aporta-
han algo mas de profundidad estratégica,
sobre todo las irregularidades en el terreno,
importantes para decidir donde debian cons-
truirse los edificios 0 qué tipo de técticas se

empleaban en combate.

se20000

EDITOR: Ubi Soft
DESARROLLADOR: Verant
PRECIO: 3.995 pesetas

que se ambienta Everguest. La nueva aimplia-
cion nos sita en el semidesconocido contr®
nente de Velious, un territorio lleno de rocas,
cordilleras y profundos valles. En este esce-
nario combaten diferentes clanes de enanos,
gigantes y dragones. A diferencia de Ruins of
Karnak, Scars of Velious ha sido pensado
mas como una ampliacién propiamente
dicha que como un juego independiente. Se
dirige a los jugadores de niveles superiores
(del 30 en adelante) y no funciona sin una
copia del primer Everquest.
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A: EA Sports
: 5.990 pesetas

Unas Navidades sin
FIFA serian algo asi
cOmo un puerto sin mar
0 un moco sin nariz. En
Game Live no podemos
permitir semejantes
aberraciones, asi que...
¢No querias caldo?
Pues toma dos tazas.

Se nos ocurren unas cuantas
razones para recomendarte
Sheep. Aunque seguro que

ninguna tan poderosa como
gsta: en la vida nos
habiamos reido tanto.

50 selecciones nacionales y 17 ligas
diferentes suenan a oferta navidefia mas
que razonable para los buenos aficionados
al fatbol. Pero lo fundamental es que FIFA
sigue siendo la mas completa simulacion
para PC de este deporte y su entorno y
cada afio alcanza nuevas cotas de realis-
mo. Los principales alicientes de esta nue-
va entrega son ver a los jueces de linea
corriendo la banda como almas en pena,

TAMPOCO ESTARIA MAL...

FIFA se interna en las revueltas aguas del software de entretenimiento y
vuelve a clavarle un gol por la escuadra a la competencia.

Puede que la simulacidn no te quite el sue-
fio y prefieras un buen manager. En ese
caso, siempre puedes optar por un valor
seguro: la actualizacion de PC Fiithol. Y si

SHEEr 44 ShNEL e

T0R: Planeta Deagostini

) JOR: Mind's Eye/Empire
0: 2.995 pesetas

§i, los han entendido bien. Estas
ovejas nos encantan porque son
estiipidas y revoltosas.

El coronel Font fue el primero en inten-
tar despertar nuestro interés por este
curioso juego. “Echadle un vistaze”, nos
dijo, “estas ovejas del demonio son increi-
blemente est(pidas”. Luego el plataformas
en cuestion cayé en manos del siempre
versatil Sdnchez, que se volvid loco pei-
nando los niveles en busca de la supuesta
quinta raza de ovejas (cosas que se leen en
Internet) y no paraba de reir con una risa
fria e histérica que nos recordaba a la de la
nifia del exorcista.

TAMPOCO ESTARIA MAL...

Pese a todos los pesares, Frogger 2 es un
juego gue nos hizo pasar muy buenos ratos a
finales de verano. Hay guien piensa que el

reconocer a simple vista (jincluso por la
forma de correr!) a algunc de nuestros
fdolos balompédicos, no perder detalle de
los canticos de las entregadas aficiones o
conseguir el titulo en alguna de aquellas
ligas exdticas de las que vemos un resu-
men televisivo de los mejores goles una
vez cada seis meses. En otras palabras,
FIFA permanece fiel a si mismo. Y sigue
ofreciendo méas que nadie.

SR—

el futbol te parece un deporte demasiado
vitulento y prefieres algo mas, digamos,
sefiorial, abalanzate sobre tu copia de
Links 20001.

»
LAFE. we “Q)r\:od

A dia de hoy, todos en la redaccién esta-
mos convencidos de que Sheep es el plata-
formas del afio, décadas luz por encima del
pachucho Kao the Kangarooy con una res-
petable distancia sobre nuestro querido
Frogger 2. La estupidez artificial (EA) 8s un
interesante concepto que podria dar mucho
juego en titulos posteriores. Ni te imaginas
lo divertido que puede llegar a ser intentar
salvarle fa vida a un rebafio de seres de
imbecilidad tan profunda que ni siquiera se
dan cuenta de que estan en peligro.

cPoeee

plataformas bueno es el plataformas muerto,
pero prueba a jugar unas horas con la ranita
de marras y después nos cuentas.




¢Qué puede anadirsele al mejor juego de
rallies de la historia? Si quieres saberlo,

o hazte con CMR 2.0y toma apuntes.

TP~
coin merasiralyl2 0

EDITOR: Proein

DESARROLLADOR: Codemasters
PRECIO: 7.995 pesetas

Ni Carlos Sainz ni el
escocés volador.

El mundial de rallies de
este ano lo ha ganado
un semidebutante de
nombre indigesto.

CARRERAS

-

Lo mejor que se puede decir de esta
secuela es que es mucho mas que un sim-
ple Colin McRae 1.1. Codemasters no ha
reparado en gastos para que el nueve Colin
sea el mejor de los Cofin posibles e incluso
ha remozado en profundidad el motor grafi-
co, el ya excelente McRae 3D. Si lo que
quieres es leer un completo andlisis de este
juego, basta con que te dirijas a nuestra
pagina 74. Pero si necesitas un pufiado de
buenas razones para que CMR 2.0 sea tu
compra estrella de estas Navidades, ahi van
unas cuantas: Es el mejor. No te quepa
duda. Pro Rally 2000y V-Rally 2 son alter-

nativas recientes y razonables, pero uno es
demasiado dificil y el otro excesivamente
arcade. Es equilibrado, divertido y dinami-
co. La respuesta del coche es excelente y
los cambios de superficie v los dafios en el
vehiculo influyen en la conduccidn, pero no
tanto como para hacerle ingohernable. Ade-
mas, tiene licencias oficiales, incluida la del
Ford Focus de McRae, que no encontrards
en ningUn otro juego. Y, qué demonios, hard
de ti un feliz campeon del mundo de rallies
sin que tengas que vestir traje de amianto ni
ponerte perdido de polvo y grasa mientras
cambias las ruedas.

Pero da igual, los rallies
para PC tienen un lider

indiscutible, y ése no es
otro que Colin McRae.

TAMPOCO ESTARIA VAL...

GP3, 1o ultimo de Geoff Cramond, y Superbike 2001 se han ganado un rincén en las antologi-
as. Son dos recomendaciones casi obvias para aquellos que disfrutan con la velocidad pero
también saben apreciar una simulacién convincente.

L]

MICROSOFT
SIDEWINDER
PRECISION 2

Microsoft ha sustituido la joya de la
corona, el Precision Pro, con una version
totalmente renovada en cuanto a disefio y
prestaciones. Los botones han perdido un
poco de atractivo, pero el Precision 2 es un

TIPO DE PRODUCTO: Tarjeta gréfica
FABRICANTE: Hercules
PRECIO: 36.000 pesetas

HERCULES 3D

mande comodo y de facil instalacion. Como
en la mayoria de los joystick de la casa, la
precision estd asegurada. Y dificilmente

TIPO DE PRODUCTO: Kir de audio
FABRICANTE: Creative Labs
PRECIO: 39.900 pesetas

encontraras un juego que se le resista.

PROPHET 1I MX
DUAL DISPLAY

KIT SOUND BLASTER
SURROUND 5.1

Por un precio bastante razonable, pue-
des dejar caer en el calcetin de alguien
(quién sabe, tal vez en el tuyo) una tarjeta
de sonido Sound Blaster Live! 5.1 y el com-
pleto sistema de altavoces Destop Theatre
5.1 DTT 2200. El resultado de esta formida-
ble combinacidn es que podras disfrutar de
una atmosférica experiencia Dolby Digital
en tu PC. Compralos juntos, por separado
te costarian mucho mas dinero.

La mejor relacion calidad precio en lo
que a tarjetas GeFarce de novisima genera-
cion se refiere. Es un poco mas cara que la
MS] SatarForce 816 pero ofrece prestacio-
nes ligeramente superiores. Incorpora dos
salidas de video que podras utilizar al mis-
mo tiempo con tasas de refresco v resolu-
ciones distintas. Eso supone que puedes
ver imdgenes en tu monitor y en una tele al
mismo tiempo, algo muy (il para trasladar
informacion en juegos que utilizan varias
ventanas.

TIPO DE PRODUCTO: Joystick
FABRICANTE: Microsoft
PRECIO: 10.000 pesetas
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J Las estanterias estan llenas de mundos

~~medievales en los que el Bien y el Mal=
luchan por el poder absoluto. Pero lo

/ que el equipo de Black Cactus tiene entre

<" manos parece mucho méas grandey  *

““mucho menos topico. Habiamos oido
‘tanto y tan bueno Sobre este juego, que

~ no resistimos [a tentacion de saltar el

, charco que separa las islas britanicas del
continente para ver qué hay de cierto en
tantos rumores y expectativas.

...t"' ‘
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WARRIOR KINGS

= A o=
e T T e

| n Morden, al sur del londinense
\ ~ barrio de Wimbledon, tiene su
} sede Black Cactus, la joven com-
paiia que trabaja en uno de los pro-
yectos mas ambiciosos que se estan des-
arrollando en estos momentos. Y a Morden
nos fuimos para ver qué tal va este juego
3D de estrategia en tiempo real y si es cier-
to aquello de que va a revolucionar el géne-
ro con escenarios inmensos, combates
masivos y graficos de agarrate y no te
menees.

Tras las batallas se esconde una trucu-
lenta historia. Durante siglos ha reinado la
paz, pero la eleccion de un nuevo Pontifice
Supremo, la maxima autoridad del Imperio,
ha sembrado la semilla de la inestabilidad.
Se empieza a rumorear de ascuras practi-
cas en palacio y, mientras la riqueza se con-
centra cada vez mas en la capital, el reino
entra en decadencia. Ante el aumento del
descontento, llega la represion. Ademas,
los barbaros y ladrones cada vez campan
mas a sus anchas por las tierras del Impe-
rio y han empezado a verse extrafias criatu-
ras. El Duque de Cravant asume el lideraz-
go de la oposicion, pero es detenido bajo
falsas acusaciones y ejecutado junto con
toda su familia. O, al menos, eso cree el
Pontifice Supremo.

Warrior Kings es un juego de ambien-
tacion medieval que combina historia béli-
ca y mitologia. Para que nos entendamos,
parece una singular combinacion enire
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Warhammer o Shogun y juegos de estra-
tegia de dltima generacién como Graound
Control. Se trata de acumular recursos,
como es norma en el género, construir
edificios y formar un ejército con el que
hacer que tus vecinos muerdan el polvo.
Hay mucha gestion y mucho combate y
algunos elementas de rol, en especial la
posibilidad de definir tu alineamiento
segln los pardmetros habituales en
juegos estilo Dungeons&Dragons: bue-
no, malo o neutral. Esta opcidn tiene
mucha mds importancia de lo que pare-
ce, ya que condiciona el tipo de unida-
des de las que podras disponer durante
el juego.

GENEROD:
DESARROLLADOR:
EDITOR:
DISPONIBLE:

Estrategia

Black Cactus

Havas Interactive/Sierra
Verano 2001

g B ————
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Se hace duto pensar que todavia queda
mas de medio afo para que este juego se
edite. Black Cactus esta a punto de saltar
espectacularmente de la accion a la estra-
tegia y de la profesionalidad a 1a posible
excelencia. ;Saciara este juego nuestra

| hambre atrasada?

Los comhates masivos recuerdan a clasicos del cine bélico japonés como Ran, de Kurosawa.

Grande como la vida

El proceso de eleccion de alineamiento es
bastante sutil. Supongamos que uno de
los edificios que construyes es una uni-
versidad. Claro, lo 16gico es que la utilices
para estudiar, pero en una de estas cade-
nas de produccion de hombres sabios
pueden estudiarse muchas cosas. Si estu-

Asaltar los castillos exigira refinadas
tacticas de asedio.

Recuerda esta regla: cuanto mas
horrible sea una criatura, mas
posibilidades hay de que te sea atil.

Los elementos de rol
condicionaran el tipo
de unidades de las
que podras disponer
durante el juego

dias magia negra, brujeria y demdas artes
arcanas, estards optando por alinearte
con el mal. Es una opcién razonable:
podras contar con unidades tan eficaces
como orcos, criaturas del infierno y
demas especimenes de probada maldad.
Ahora, pongamos que eres uno de aque-
llos excéntricos que prefieren el bien. En
ese caso, podrds aprovechar tu paso por
las aulas universitarias para estudiar jla
Biblia! Gracias al Libro y a lo mucho que
aprenderds de él, Dios estard de tu parte,
como pasaba con la seleccion brasilefia
de Pelé. En combate, podras contar con
angeles exterminadores y bondadosa
ralea por el estilo, incluidos obispos con
sus bédculos y peroratas. Pero no te
emociones, por injusto y extrafio que
parezca, Black Cactus nas ha confirma-
do que optar por la magia negra suele
dar mejores resultados que estudiar la
Biblia.

Todas las decisiones que tomas en
el transcursc del juego tienen conse-
cuencias parecidas. Si quieres que
huestes demoniacas se unan a tu ejérci-
to, puedes construir una estatua y
sacrificar frente a ella a un pufiado de
campesinos. Esa implica que tu alinea-
mientc condiciona el tipo de construc-
ciones que desarrollards y, por tanto, tu
arbol de tecnologia. Steve Bristow,
director del proyecto, nos explicd que
durante la campafa podrds cambiar de
alineamiento cuantas veces quieras, lo
que aportard “una variedad extraordina-
ria al sistema de juego”.

Grande como el viento y el mar

La obtencién de recursos y el comercio
entre ciudades serd algo trascendental
en el transcurso del juego. Tu ejéreito
es el encargado de llevarte a la victoria,
pero mantenerlo en pie de guerra per-
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manente exige un desarrollo previo de la
logistica, no sea gue los alimentos y el
dinero escaseen y te encuentres al mando
de una tropa desmotivada y famélica.
Warrior Kings se plantea explotar al maxi-
mo las posibilidades de un modelo basa-
do en la gestion econdmica, algo que en
muchos juegos estd apenas insinuado
pero no trabajado del todo. Los que pre-
fieren la gestion al combate debian con-
formarse hasta ahora con juegos por tur-
nos tipo Civilization, pero lo nuevo de
Black Cactus promete ser una ambiciosa y
estimulante alternativa: un juego que
recoge lo mejor de dos mundos.

Para que este tipo de jugabilidad tan
complejo no sea un obstaculo insalvable,
los desarrolladores estdn disefiando una
interfaz sencilla e intuitiva que permita
manejar todos los aspectos del juego.

Las misiones individuales transcurri-
ran en escenarios muy grandes y estaran
basadas en una combinacién de objetivos
tacticos y estratégicos. Estan situadas en

escenarios de ambientacion centroeuro-
pea o drabe e incluyen transiciones
dia/noche. En el campo de batalla, los
gjércitos se disponen en formaciones. En
este aspecto, el juego tiene cierto pareci-
do con Shogun. Las unidades, aunque se
pueden mover individualmente, disponen
de distintos tipos de formaciones. “Es
basicamente una cuestion de superviven-
cia y de hacer las multitudinarias batallas
algo mds asequibles”, comenta Bristow.
“Ademas, es posible crear vinculos entre
los distintos grupos para que actien de
manera ordenada y reaccionen adecuada-
mente ante el enemigo”.

Grande como las canciones

de Tamara

Las ciudades son estupendas recreacio-
nes de lo que debfan ser los centros urba-
nos de la época. Necesitaras las construc-
ciones basicas para crear un sistema
productivo eficaz, pero también templos
en que adorar a Dios o al diablo y castillos

Con tiempo y una caiia, una simple
aldea puede convertirse en el Nueva
York de |a Baja Edad Media.

Las batallas se organizan al viejo
estilo, con les pigueros en primer
términos y los arqueros cuhriéminles.

FL DILEMA MORAL DEL GUERRERO
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ras la complejidad y la rigueza argumental de

Warrior Kings se esconde |a fertil imaginacion

de Jamie Thomson, fundador, presidente y

N director creativo de Black Cactus. Thomson ha

querido con Warrior Kings alejarse de la tematica

tradicional de orcos y duendes e introducir un nuevo giro
en [a eterna lucha entre el bien y el mal.

GAME LIVE: ;Es Warrior Kings un juego medieval mas?
JAMIE THOMSON: Warrior Kings esta inspirado en el
Sacro Imperio Romano, pero muestra una Europa
medieval alternativa. Hemaos evitado los orcos y duen-
des, de los que, sinceramente, estamos hartos, y tam-
poco nos atraia la idea de introducir exirafias razas alie-
nigenas. Hemos apostado por una fantasia reconocible,
pero imaginativa y que ofrece a los jugadores cosas que
no han visto antes.

GL: ;0ué sentido tienen en el juego las diferentes rutas
que puede seguir el jugador?

JT: Hemos querido que el jugador ténga un mayor con-
trol. La idea es que tu, como guerrero, elijas el camino
que guieres seguir y asumas Ias consecuencias. Se {ra-
ta de una decision moral, que puede llevarte a tomar el
camino del bien, del mal o el tecnologico en cinco rutas
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-

i
e
MELIVEPC 42

S ‘5

S

distintas. Con otros tan- |
tos finales posibles, el
juego te ofrece cinco
experiencias diferentes
en un mismo mundo.

GL: ;Quién se lleva la
peor parte, el bhien o el
mal?

JT: El camino del mal es
mas facil, pero todo tu
poder estd en realidad
controlado por el Infier-
no. El camino del bien es
mas duro, pero cuenias
con catedrales, obispos y
podras pedir la ayuda de
Dios. Y tampoco es un
compendio de bondades.
Esta dominado por el fana-
tismoy la inquisicion de un
Papa corrupto aliado de las
fuerzas del mal. El camino
neutral es el de la tecnologia y consiste en una hisque-
da aséptica de conocimiento.
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gue an ae re giIo0 a oaito d dZ0[d v Q €esSpdCld 01€ ae
0E e 0 Qe 0 ople e 0 e dlEld para gque puedd e dl'l€ €
d 0 gesarroliaaore d optado po esS0 quenacere otro dSpecto e d
el parente que S0IQ0 0 d 0mad dC0 E dSO Ce 10 d DE
d d go geldile org 8s0 0 gue co aqudarda e aiSpd
D eleq e dZd 0 daS dU 0 d ao SO dtdCddo
adQ0 pdrd oqueto e 0 ade d d 0 # €
gcesiaad de adang¢o DanddZo 0Qaeddo ao 0 0 poie d d erdad ¢
d eSPesd epDld apd, € que desde e0Crd ego era
ampig gue respetd apaz de or ¢ d
No tendras que preocuparte de as convenciones de - - ; ambaie tanta
esconder a tus campesinos. Ellos género v esta velado, a Las misiones dadis. a
mismas correran a buscar refugio. a espera de que tl'anscm‘l'il'é“ en Pero, ademas, éste 10
ploracaore 0 dyd i dCé € e 0 0
e ks 1o i ENOrmes escenarios Beviteisiine
apas y el funcione y combinaran SRS
anto del iueao e >3 2 A ,
el estrateyia y tactica Sl obusto
g e Qa0 Od a 0 pdrd 0po
a0 gque soporiard asta 0 0 (Jadore EIme|d es aglomeracione AlQ 0
d ed ano 0 0 01d0 DO d go 0 1€ PE ¥ = gie 0 (e
PU. Puede earse partid enfre eg asta envergadura por a nle razo &
i ! ' nos, e § ario adore ano gue no hay re 0 ente arrio
Vale, ahora ya estamos todos. Puede ontra el escuadrd ormatico de 0 g se ha propuesto superar todos lo
empezar la funcion. Para estas partida e han disefiado : onvertirte en e noderoso
v enarios espe 0 audalio (e GdC Qld 0
0 e pedaira € (] a0
{] el d(] d e 0 d (e andsie
Otra prueba de ¢ nroyecto de Bla 0 q prod A que la
d e 0 d d 0 0S0 de 10 ed 0 (e esta re a6 (la de
8 es que Ia CO 0 d d eddao 0 e51d d d D d 6 anao
otor grafico 1013 BvO estro Bla ; nue ; 0
oto paz de sopo asta 600 entre los grandes de 1a ateg 0CO
dd 0 (dld d Ddlallas de grande DO pro 0 d 0 0S0 d
- e e Proporcio empre ando ; posibilidades tactica as. Asf o
i el -1 e | : 0 endencia necesaria para : ezaremos para que el juego sea rea
:Qué se supone gue debes hacer con tu er 2 0pa omenta Bristo ¥ guna catastrofe lo convierta e
alma? ;Vendérsela al diablo a cambio e prevé que el equipo 0 Necesa o de tantos aspirantes a Age 0 D
de un puiiado de soldados-demonio? 0 para que el juego one sea un Pll 2 en tres dimensione
& -
- = = *-u--n:'-x'-—--- e T T T
B S 43 / GAMELIVEPC‘V‘-
e -, < u&-ﬂ-‘

= e, | W -




‘/’7 ' MW TR B EaTiET

S \ V4 ;/ ¢i
—

-

7
o ' *

L

oy
S\
b
|
i
' ,'

Cuando creia‘que: por&in me habia ganado

unas merecidas vacdciones, resulta que adn

debo descubrir qué extrafio misterio aflige a

o la familia de Jeremiah Covenant. Agarrense, &
sefiores, que esto va de miedo. Si, de eses
muy terrorifico y pavorosos

/
{
?

Por S. Sdnchez

/ espués de tantos afios ofreciendo

juegos deportivos y de estrategia de

{ gran calidad, se hace dificil imagi-

nar a Electronic Arts dedicandose a

los shooter en primera persona. Pero

puede que sea incluso mas dificil traducir a

bits la perversa imaginacion del escritor
britanico Clive Barker.

Este doble reto ha caido en manes de las
veinte personas que forman parte del equi-
po de DreamWorks [nteractive. Su primera
decision fue centrarse en las tareaside pro-
gramacion y desarrollo del argumento y no
perder tiempo disenando un Nugye moior
grafico, con lo que optaron por utifizar el de
Unreal, eficaz y muy flexible tanto 8n modo
solitario como en las opciones multijugador.

Una vez cubierto este flanco, la compa-

r fia se puso en manos del afamado escritor
s y director de cine Clive Barker para que

-

¢ B escribiese un guion para el juego reafmente !
‘w terrorifico y siguiese de cerca el proceso de {
%4 3 -r

ramacion. Barker se ha involucrado a .
ndo en el proyecto guiado por su curiosi- -
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dad por el mundo del disefio virtual, con el
que no habia tenido ningun contacto previo.
Ha sido él quien ha perfilado los personajes
y la historia e incluso ha colaborado activa-
mente en la ambientacion y la eleccion y
disefno de escenarios.

Aunque el {uego acaba de entrar en su
fase final de desarrollo 'y yahemes tenido la
oportunidad de probar material jugabie, lo
cierto es gue algunos aspectos esenclales
aiin estan por dilucidar. Par ejemplo, {a his-
toria aln no esta del todo definida, pero ya
podemos avanzarte que se desarrolia en 13
mansion que un tal Jeremiah tiene en la
campifia irlandesa. Magnus, e! protagonis-
ta, acude a este extrafio lugar para investi-
gar la maldicion que pesa sobre la familia
de Jeremiah y que ha convertido a los cua-
tro hermanos de éste en malignas criaturas
que se ocultan en las sombras. Todo pare-
ce responder a cierto ritual que permitira la
llegada al mundo del Rey Inmortal. Magnus
no sélo va a tener que enfrentarse a medio
infierno; tendrd que vérselas también con
otro maestro de lo oculta, un fal Kiesinger,
gue aprovechara la menar oportunidad para
robar cualquier cosa que le sea de utilidad.

Una mansion en la colina

La beta a la que hemos jugado empieza
cuando nuestro personaje cruza la puerta
de la enorme mansion. La ambientacian
resulta sobrecogedora desde el prime
instante. Recorremos una serie de sal
en penumbra disfrutando por primera vej
de los terrorificos efectos de sonidg
mientras el ama de llaves nos lleva en p
sencia de Jeremiah. Antesslie que poda
mos sacudirnos el mied

g las orejasiie

CLIVE BARKER'S UNDYING
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nos vemos empujados a investigar en las  dental, sencillas melodias que aumentan de

tenebrosas estancias en que el Mal se  intensidad y volumen segin nos acerque-

cobija sin més ayuda gue un revélvery un  mos a los puntos mas calientes. Las criatu-

amuleto mégico. Si no fuese porque pron-  ras también contribuirdn con sus sobreco-

to encontraremos pergaminos con pode-  gedores y personalizados ruidos a que el

rosos hechizos, lo cierto es que tendria-  demonio de la angustia se instale poco a

MOs razones para sentirn0s como Si nos  poco en nuestros corazones.

hubiesen enviado a la guerra de Vietnam Pero no estamos hablando de una

con unas alpargatas y un cepillo de dien-  aventura de terror y supervivencia, sino gy

tes. Pero el uso de la de un shooter de =~ S OX| ® ?&

magia se convertird en Un juegn ideal Ilal'a ambientacion lobrega. =

N =

nuestre mejor aliado.
Y, ademds, tampoco
tardaremos en encon-
trar nuevas armas tan
prometedoras como
una escopeta, dinami-
ta 0 jcafiones de agua
bendita!

Los programadores han dedicado una
atencidn preferente a la banda sonora,
conscientes de que éste es uno de los
aspectos que mas pueden contribuir a que
el clima emocional del juego sea tenso y
absorbente. Cada una de las zonas que
exploremos tendrd su propia musica inci-

aquellos gue ven
peliculas de terror
de madrugada, solos

y a oscuras

D,

GENERO:
DESARROLLADOR:
EDITOR:
DISPONIBLE:

Accion

DreamWorks Interaclive
Electronic Aris
Fehrero/Marzo

Prima la accion y los
puzzles son poco ha-
bituales y mds bien
sencillos: suele tratar-
se de encontrar una
flave o utilizar el
hechizo adecuado en
una determinada si-

tuacion. Aun asi, resolver alguno de estos
simples enigmas puede Sser una experien-
cia pavorosa, sobre todo si te ves obliga-
do a recorrer un enorme escenario en el
que pueden acecharie monstruos en
todas las esquinas. Si eres de los que dis-
frutas viendo peliculas de terror de

Mas vale no fallar con estos biches, ya
gue no perdonaran el minimo error.

P

Y
A h‘:l L 2

%
L,
w7

Tan facil como activar el meni y mover
el raton para elegir el arma.

R

ER! RECIIRAEN

1 Accion de miedo en un juego especial-

| mente recomendado para noches solitarias,
de esas en las que te quedas solo en casa
mas colgado que un chorizo. Preparate a
enfrentarte revolver en ristre contra seres
que se rien de tu insignificancia. zSeremos
capaces de encontrar sus puntos debiles y
darles donde mas les duela?

Las puertas que comunican el mundo
tal y como lo conocemos con el mundo
fantastico de Oneiros pueden
encontrarse en cualquier rincon.
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Esta especie de caiion chino sera la
mejor arma contra esos bichos de
aspecto horripilante.

l\)

-
o - '
‘I I‘
2

Este inglés de 48 anos con aspecto de director de sucursal bancaria es Clive
Barker, escritor y director de cine al que muchos consideran el Stephen King
europeo. Sus novelas (m4s bien truculentas, a pesar de su extraordinario domi-
nio de los resortes del terror psicoldgico) incluso compiten con el enorme éxito -
de Ias de King en el mercado anglosajon. En nuestro pais es bastante mas cono- P 1 g
No es que este individuo esté cido por las peliculas en gue ha trabajado como director o guionista o que se han f
saltando, sino que flota como buen inspirado en alguno de sus relatos. Seguro que has visto alguna de ellas: =
fantasma que es. -9

| | HELLRAISER  [YTLCT] CANDYMAN ?
* | |(1986) e (1992)

Barker  trabajo Una joven Y

B e sobre un guién pro- \ escultural Virginia / & \ .
naso fatal con estas cosas, aungue lo que ; -r. | Di0 para inlentar B .4 Madsen descubria @/43 ;
de verdad me da miedo es despertarme |a | © - | materializar la peli- u en esta pelicula Yg 7

cula de terror en que

anana de Ao go D ao oy 3 " d I]llE_ _"u es Pue“D :.:';? (V ":; ¢
stoaTTTErTe B 8l oo ar los tarrible venla snnandu desde la pubertad. La reirse de las supersticiones ajenas. ‘ " A
o M 4 de ; oria historia de este turista inglés que com- Y que el monstruo del cuento existird b e ,,:2,\
% ‘ pra una caja china que sirve de portal al mientras el cuento se siga contando. = S8 -
infierno fue una de las cintas que sirvie-  Apaga la luz, mira al espejo, repite . 4
alit fae . ron de pistoletazo de salida para la fie- su nomhbre cinco veces en voz alta y f .
0S programado on conscientes G bre gore de finales de los/80. el asesino aparecera. .o «-i
d 06 a0 d d g . - -
0. No sélo la elevada dosis de terror p X 2 ’
0100 e da e 3 3 [T iv0 RaRKLNS ] - >
Lipntea g Igomtell st Siier puiriazm| RAZAS DE NOCHE FL SENOR DERAS
6n de hemoglobina y los detalle B 1 (1990) ILUSIONES (1990)
g amente gore . = El director canadiense x Alguien dijo que estg cuento
0s combates co g 0 ¥ d David Cronenberg protagoni- gdtico eta la ohra maestra de
de 3 de iueqo. So 8 . 70 esta extrafia y morbida cin- Barker-como director, pero o
. ACEE Vi N |* § === |fa, lahistoria de un joven que cierlo es que, en Espafia al
] acasione eris rodeado enloquece al creerse perse- | menos, nadie pudo apreciarlo.
00 o indecente de . gmdo por 2§ razas noclurnas que habitan la Menos de 800 personas pasaron por taguilla en
R AeRRIA espe!:lral citrdad de Midia. Una poderosa demos-  nuestro pais, Gon 1o que recauda, no llegaba ni para
i 1o i dabisras TaRarar a los A8 oping tracion de lemor postmodermno, pagarte al acomodador [as pilas de fa linterna.
que carrer es ae coRdrde 0 dS (lJ
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Deberas mantener contentos a tus visitantes
para poder aprovechar su energia.

g ampicloso. Dirig A estacion espacia 0
0CO (e pavo, pero ;que me qices ge conve g ene
" d1(] D € Id JdldXld pdlie ael € dln|erg
Por J. Font Con la tecnologia precisa, podras salir a
investigar mas alla de la estacion espacial.
o anao dDldimo ) e dlE(] DO Dro ond d dSld 0 dCe € Erdd d 0 0mo 0 0 eIme
l'-*xi 0Q d ompafia 0 aha a nag adeB 0Q P, orld. Todo empie 0 ecato
l‘ Y quep Bro No enen a la me Debutaro on e eresante a 0 be erestelar que dejado en el arroyo a
| ,,/i e dS Que propdpie que alg en dpends ano 0 d Cd 0 (€ d dena onese 0
da Ve g nayd etiap e d Dlel de Od CO evQ O10r grd 0 eqo d ev0 N0Q4 drd tcda d POD d
Dios pa 0 Qidl d 14 d asS gue nddd tene gaue ve On el anterio e 0 e daso, € ¥ ds O
oroso D ao de D geo eepe 0 opld e ddor e alegiCo Q 0 erso ( gslddp 0a dce
que ie dVd dd0 d dl0 gicdio de
0 dicate 00 guro L e J
que te end DOCO gno D 0 /que (. j?:
digo que e ompafiia fue dada \ o 4 ._‘:' {
= :
— EEaa e - k
. .) —
S T ™ » - ¥
GENERD: Estrategia
DESARROLLADOR: Mucky Foot
EDITOR: Eidos/Proein
DISPONIBLE: Febrero
N
. ER! DECIIRAER! 5
A — 4
| - - )
Un punto de partida ingenioso y una &

jugabilidad que integra elementos muy
diversas pueden convertirse en las claves
del éxito de Startopia. La duda que nos
| queda es si todo va a estar perfectamente
integrado para que los jugadores no se
pierdan y tengan la impresion de que su
| imperio avanza en precario.

Caida raza es especialmente habil en algin trabajo.
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En la ventana de intercambio podras
comprar y vender objetos.

Esas vinetas dehen querer decir que a
los muchachos no acaba de
convencerles tu complejo interespacial.

Un hogar entre las estrellas
El juego enfrentara a tres jugadores (huma-
nos o guiados por la CPU) con un objetivo
comun: atraer el méximo ndmero de nue-
vos inquilinos. Al principio del juego, cada
jugador dispondra de una colonia con tres
modulos superpuestos. En el nivel inferior
se procesan los recursos, se investiga y se
construyen los elementos necesarios para
hacer prosperar la colonia. El medio es el
centro econdmico y de intercambio y el
lugar en que fos alienigenas se gastardn
sus ahorros (no dinero, sino energia
con la que podrés expandir tu
estacion) si eres capaz de -
crear una oferta lidica que
les convenza de ello. Por (lti-
mo, en el modulo superior es
donde se encuentra la biosfe-
ra. Tienes un control absoluto
sobre ella y puedes crear dis-
tintos paisajes gracias al
control sobre aspectos
como la temperatura, la
humedad relativa, etc. Cada
uno de los madulos cuen-
ta con infinitas opciones,
ya que segln la oferta
que generes atraeras a un
tipo u otro de alienigenas.
Ademds de los androi-

Antes de emplear a los alienigenas es

prudente consultar su estado de &nimo

y su predisposicidn al trabajo.

des que se encargan
del mantenimiento de
tu colonia, encontraras
nueve razas alienigenas
diferentes. Cada una de
gllas tiene su propio
aspecto, sus pautas de
comportamiento y sus
habilidades. Deberés
aprender a conocerlas,
ya que tu éxito depende
de si eres capaz o no de
ofrecerles  diversidn,
comodidad y un trabajo
que te permita explotar
sus energias. Son bas-
tante revoltosos y sue-
len llevarse mal entre ellos, asi que deberas
tener mucha mano izquierda si no quieres
que tu estacion se convierta en un foco
continuo de disturbios interraciales. Ade-
més, los telepredica-
dores suelen tener una
influencia muy negati-
va sobre ellos y pue-

Alternaras la gestion
tipo Sim City con la

Las construcciones son como
hahitaciones. Una vez construidas hay
gue equiparlas.

iconos o puedes notarlo por su comporta-
miento en el dia a dia. Aungue parezca
complicado, la sensacion que produce jue-
go es de un control abscluto de la situa-
cion. Su simple interfaz y la cdmara total-
mente dindmica te permiten seguir con
detalle lo que ocurre en cada nivel.

Coflictos de intereses

Los escenarios estardn formados por
varias estancias comunicadas enire si a
través de puertas. Son habitaciones que
cada vez se irn haciendo méas grandes y
en las que podras albergar mas gente. Si
otro jugador frena la expansién de tu
colonia, habrd llegado el momento de
pactar con él o declararle la guerra. Ese es
uno de los elementos mds originales de
Startopia: ademas de un tipo de gestion
muy similar al de Sim City, existird la
posibilidad de utilizar la diplomacia y las
artes bélicas. Por
supuesto, habra solu-
ciones intermedias,
como enviar espias u

den hacer que se alcen dinlnmacia' el espin“aje organizar acciones de

en tu contra.

Si las cosas no
marchan, lo sabras por
los iconos en forma de nubes de dialogo
que salen de la cabeza de los alienigenas.
También puedes optar por preguntarlo

directamente a un individuo utili-
zando una sencilla interfaz de

y la guerra

sabotaje. También po-
dras visitar estrellas y
planetas cercanos pa-
ra llevar a caho investigaciones cientificas
con las que mejorar distintos aspectos de
tu colonia.

Es sorprendente el gusto por el detaile
que han demostrado los autores del juego.
A pesar de que es posible gue por la accion
ie pasen desapercibidos, cada trabajo
que realizan los persenajes cuenta con
su efecto. Ademas, los alienigenas son
muy variados, tanto en su aspecto como
en el nimero de animaciones. El juego no
se limitard a la socorrida formula del
“construye hasta ganar”. Tendra un variado
nimero de opciones y de sutilezas a tener
en cuenta en todo momento. Eso asegura
una jugabilidad a prueba de misiles y
adornada, ademas, por situaciones diver-
tidas al estilo de Dungeon Keeper. Aln es

pronto para decir si todos estos elemen-

tos van a estar perfectamente integrados

en el marco de un sistema de juego adic-
tivo y coherente, pero no me cabe la
menor duda de que Starfopia promete. Y,
ademds, amenaza con cumplir.
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a leyenda del profeta y el asesino
es fruto de la colaboracion de dos
hombres que vienen de mundos
muy distintos, el escritor brasilefio
Paulho Coelho (autor de Verdnika y
El alquimista) y Stéphane Carriére, el direc-
tor creativo de la compafiia franco-eslovena
Arxel Tribes. Esta aventura grdfica con
guién “denso y metafisico” se editara en
dos partes independientes entre si. La pri-
mera saldrd al mercado este mismo mes y
la segunda el préximo marzo.

GENERO:
DESARROLLADOR:
EDITOR:
DISPONIBLE:

Aventura grafica
Arxel Tribe
Friendware
Enero

e et
* w PN RFQIMAEN

Si esta aventura vende la décima par-
te de lo que ha vendido el Gitimo libro de
Coelho, estaremos hablando de uno de los
éxitos mayusculos de la historia del géne-
ro. De momento, nos quedamos con las
expectativas que despiertan un guitn dig-
no de Hollywood y un puiado de puzzles
creativos y dificiles

GAME LIVEPC / 50 4

del profeta
Y el asesino

Lo peor que puede pasarte mientras cruzas
un desierto es que se te pierda un profeta. O
no. Debe ser peor ain verte obligado a
buscarlo. Siguiendo las instrucciones de
Paulo Coelho, el caballero Tancréde de
Nerac debera peinar el desierto de Tierra
Santa, siempre en busca del profeta de marras.

Por E. Moreau

Carriére, con el que hemos tenido la
oportunidad de conversar en el estudio
que Arxel Tribes tiene en Paris, nos expli-
c6 que “Paulo Coelho muestra un gran
interés por la programacion informatica,
que para él es un mundo nuevo y fasci-
nante y otra posibilidad de hacer llegar
sus historias al gran publico. Podriamos
decir que mi compafiia y yo nos limitamos
a darle las herramientas”.

La idea original era hacer un solo jue-
go, pero el guién
escrito por P. Coel-
ho era muy exten-
s0. “Nos propusi-
mos eliminar una
parte, pero no nos
poniamos de acuer-
do sobre qué supri-
mir y qué no. Asi
que hemos editado
dos juegos para que
nada de lo que
escribié Coelho se
quedase en el tinte-
ro”, aclara Carriére.

La Leyenda del
Profeta y del Asesi-
no se basa en un

L a sl ad 2 AL 22 2

) =B s |

Nunca sabes qué te espera tras una
puerta. Si quieres 1a paz, preparate
para la guerra.

Las intenciones de esta mujer no estan
ni mucho menos claras.

Resolver los puzzles exigira dotes de
ohservacion... y algo de intuicion
creativa.a

tema recurrente en
la obra de Coelho: la historia de un perso-
naje que busca la paz interior. Tancréde de
Neérac es un antiguo cruzado que renuncid

Es importante hablar con todos los
personajes que te encuentres. Necesitaras
la informacidn que pueden darte.
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Los escenarios son en unas
convincentes 3D precalculadas.

4 Los combates a
— real. Pero segu

a su compromiso para convertirse en una
especie de Robin Hood del desierto. Des-
pués de ejercer durante afios el oficio de
forajido solitario, recupera la ilusion cuan-
do oye hablar de un
profeta que ha cons-
truido un refugio para
guerreros de distintas

Arxel Tribes ha ideado
puzzies muy variados

u oniricos”) y, sobre todo, muy dificiles.
Carriere considera que “los jugadores
americanos suelen pedir mas dificultad,
no como los europecs, que disfrutan
menos con los puzzles
dificiles. Nosotros
queriamas satisfacer a
los dos tipos de juga-

religiones y proceden- dores, pero mi vpinion
cias en el centro del y extpen,ladamente personal es que vale la
desierto. m"c“es pena elevar un poco el

Sus pasos le lleva-
ran pronto a las puertas de Jeb(s, la ciudad
perfecta. Y alli comenzard su aventura.

;Quién dijo dificil?

Arxel Tribes ha querido cefiirse a las reglas
del género de aventuras graficas. Como de
costumbre, se trata de resolver puzzles,
pero la compafiia estd intentando gue los
suyos sean diferentes. Mucho mds varia-
dos (se dividen en “ldgicos” y “metafisicos

L

s

fiia al género de la aventura grafica.

escritur?

AL HABLA ARXEL TRIBES

Y a Paris nos fuimaos. Al cuartel general de Arxel Tribes, para que su director creati-
vo, Stephane Carriere, nos contase que es La Leyenda y que intenta aportar su compa-

samelive: ¢Por que Paulo Coelho y no otro

decidimos ser fieles a lo que €l habia escrito

y editar el juego en dos partes.

stephane Camiere: Porque ya colaboramos
con él en Pilgrim y quedamos muy satisfechos
con la experiencia. Es muy imaginativo y le
interesa mucho el mundo de la programacidn,
pero, por supuesio, estamos dispuestos a
colahorar con otros autores en el futuro.

GL: Editar las dos partes del juego de forma
casi simultanea huele a técnicas de marketing
avanzado.

SC: Pues no se trata de eso. El guion de Pau-
lo Goelho era demasiado extenso, pero tan
hrillante que no podiamos mutilarlo. Por eso

G Desde un punto de vista técnico, jcual
dirias que ha sido el mayor reto al que habéis
tenido que hacer frente?

5C. Sin ninguna duda, conseguir que el juego
fuese muy original sin que eso lo convirtiese
en demasiado dificil. La jugabilidad de las
aventuras graficas responde a una formula
que admite pocas variaciones, por eso queri-
amos introducir en la ambientacidn, Ia histo-
ria y los puzzles ideas lo mas creativas posi-
bles. Esa fue otra de las razones de que
colabordsemos con Goelho.

liston. Siempre hay
tiempo de dar la solucion del puzzle a los
jugadores que la pidan”.

Tampoce faltan escenas de accion,
aunque el director creativo aclara que “no
hemaos incluido combates en tiempo real
comao los de aventuras tipa Prince of Per-
sia. Lo nico que pretendiamos era que la
sucesién de puzzles y exploracion de
escenarios no se hiciese monodtona, por
eso afiadimos combates, aunque siguen
un sistema que te da unos segundos para
decidir qué acciones realizas”".

Arxel tiene un largo historial como
desarrollador de aventuras graficas. Y se
ha propuesto hacer de La /eyenda... el jue-
go que demuestre lo mucho gue han
aprendido estos afios, sobre todo a nivel
técnico. Una version refinada del motor
que utilizaron en Faust se encargard de
animar este mundo de fantasias metafisi-
cas. Los escenarios seran en unas 3D
completamente precalculadas y permiti-
ran una navegacion de 360° y la anima-
cién de los personajes se beneficiard de
modernas técnicas de captura de movi-
miento. S6lo queda ver hasta qué punto
un argumento tan ambicioso y
rico en matices es compati-
ble con un sistema de jue-

go variade y dindmi-
co. Muy pronio lo
" sabremos.
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Nueva York, 2000..

... Sin saber como ni por qué, Brian, un estudiante a punto de graduarse, es atacado por
unos gangsters de la mafia. En el transcurso de su desesperada huida, acompanado por
una misteriosa bailarina de strip-tease, llegara a conocer a una multitud de peculiares
personajes. Pero, scuales son sus amigos y cuales estan planeando volarle la cabeza?
Tendras que recurrir a tu ingenio para averiguarlo, sin olvidar que nadie es quién
parece ser en este explosivo coctel de asesinatos, dinero, ambicion, ritos de santeria y
mentiras... un monton de mentiras.

A \ | ICAWY

A ROAD ADVENTURE

Personajes 3D con aspecto de dibujo animado

Impactante aspecto visual que integra 2D y 3D
en un estilo incomparable

Sprites con suavizado de bordes, sombreado
orientable, efectos luminosos, etc. . @
La mayor resolucion grafica jamas utilizada en Hingmic
una aventura grafica (1024x768 en 16 bits) .‘éﬁﬁz
= Cambios de camara, panoramicas y
L \" ampliaciones en tiempo real
) Alrededor de 100 escenarios diferentes y mas

' de 5o personajes interactivos

{; Mas de 5o horas de juego §
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| Tribes original era un arcade multi-
jugador basado exclusivamente en
el trabajo en equipo y que se convir-
o tid inmediatamente en un éxito masi-
vo, sobre todo en Estados Unidos. Su
comunidad de seguidares tiene puestas
muchas expectativas en Tribes 2, lo que sin
duda debe haber pesado sobre las espaldas
de Dynamix y Sierra a la hora de desarrollar el
juego. Ahora, beta en mano, liega el momen-
to de compraobar si estos dos gigantes ameri-
canos han estado a la altura de lo esperado.

GENERO:
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EDITOR:
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Accion

Dynamix

Sierra/Havas Interactive
Febrero

« .. EN DECIIMACN
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Los que ya jugaron al primer 7ribgs no
encontraran en esta secuela mas que
motivos para jurarle amor eterno al equipo
de Dynamix. Si en cambio eres de los gue
creen que el universo de [as partidas mul-
tijugador empieza y termina con Quake 3y
Unreal Tournament. Tribes 2 te resultard |
una muy agradable sorpresa
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Juegos de accion multijugador
hay muchos y de muy
alto nivel. Pero Tribes

es el mas adictivo de
los que he jugado.

¢ Entiendes ahora el
hormigueo que recorria
mi cuerpo segundos
antes de analizar la beta

de Tribes 27

Por G. Masnou

El resultado de sus esfuerzos volverd a
ser un juego no apto para lobos solitarios o
genios incomprendidos. Tribes 2 es una ver-
dadera apoteosis del esfuerzo colectivo: 1a
(nica forma de ganar es que todos los juga-
dores sepan estar en su sitio y funcionen
como equipo, vamos, todo lo contrario de lo
que pasa en la redaccién de Game Live. Tri-
bes 2 es un juego que pone a prueba tu flexi-
bilidad, tu intuicién y tu falta de egoismo,
cualidades no siempre potenciadas por los
juegos de accion para PC.

Comunicacidn, la clave

Las principales mejoras de esta secuela se
centrardn en facilitar la comunicacién entre
los jugadores. Las tribus padran reclutar
nuevos miembros o ponerse en contacto via
e-mail y hasta hablar durante una partida
mediante programas de reproduccion de voz
0 textos de pantalla. También se incluye un
foro para comentar las mejores jugadas del
dfa o burlarte del equipo rival. Por supuesto,
disfrutar plenamente de estas mejoras y sen-
tirte miembro activo de tu comunidad on /ine
exige una buena conexién.

De todas formas, lo que més llama la
atencion en Tribes 2 es su renovado aspecto
grafico. El motor permite escenarios exterio-
res mucho mds extensos y dreas mas com-
plejas, asf como diversos tipos de terreno,
desde hielo a lava resbaladiza. Ldgicamente,
estas novedades hacen que el juego gane en

Un espectacular comhate encima de
un Beowolf. Creo que en esta ocasion
has resultado vencedor.

Vaya, un pohre desgraciado que esta a

punto de recibir. Ia mayor paliza de su vida.

zSera por el horroroso color amarillo?

profundidad estratégica, ya que deberds
cubrir superficies mucho mas extensas y
tener en cuenta las variaciones de terreno.
Las condiciones meteoroldgicas también son
un importante factor que puede condicionar
tus decisiones facticas, sobre todo si debes
enfrentarte a adversidades como una lluvia
torrencial o fuertes rdfagas de viento.

Tribes 2 incluird un montén de nuevos
juguetes para conducir. El méas espectacular
es tal vez el vehiculo de asalto llamado Beo-
wolf, una plataforma mévil de gran alcance
con blindaje pesado y asiento para dos que
alcanza velocidades de vértigo. También se
las trae el Jericd, una enorme plataforma que
lanza misiles de larga alcance y vasta capaci-




w 2t B

Mira el tamafio de esa edificacidn. El
nuevo moter de Tribes 2 permitira esto
y mucho mis.

Elige el servidor mas rapido que
encuentres, en ello te va la viday la
calidad de la partida.

dad de destruccion vy puede servirte para
establecer una base estratégica donde creas
mas oportuno.

Potencia de fuego
La lista de nuevas armas es casi intermina-
ble: morteros de fusion, lanzadores de gran-
das, rifles laser. Todas
ellas tienen un potencial

Las principales mejoras

El conjunto es casi perfecto y,
ademas, los combates resultan de lo
mas emocionante.

los de granada incluidos en el arsenal ¢ la
pequefia y eficacisima mina de que podre-
mos disponer en algiin momento del juego.
El repertorio de modos incluird una cam-
pafia individual de entrenamiento, la fradicio-
nal captura de bandera y el siempre divertido
deathmacth. De todas formas, la experiencia
multijugador mas intensa de Tribes 2 se lla-
mara "Flag Hunters” y consiste en una
matanza a miltiples bandas: se trata de eli-
minar al mayor nimero posible de jugadores
y recoger los indicadares que llevan encima.
Cuando acabes, debes dirigirte a la central de
Nexus para que te asignen una serie de pun-
tos en funcién del nimero de indicadores
acumulados. Sencillo,
adictivo y brutal.

de destruccién compa- Reconozco que mi
rable al de los huraca- $6 I:Bntl‘al ennr ellll‘lal' primer contacto con Tri-
nes tropicales, pero yo H = bes 2 fue un poco
me quedo con el Sho- el ]uego en emm y decepcionante. Hay jue-
klance, una de las |a comlmicaciﬁn gos que no entran bien

herramientas mas de-
vastadoras que jamas
vieron mis ojos. Incluso
las armas de tipo secundario resultan efica-
ces y canvincentes, ya sean 1os varios mode-

entre jugadores

desde el principio y exi-
gen algo de tiempo para
que te acostumbres a
ellos. Parece que Tribes 2 entra en esta cate-
goria, pero a mi me bastaron unas pocas
horas para empezar a disfrutario

— 2800 plenamente. Ahora ya casi ni pue-
n DYNAMIK? ES"‘“S ME SUEN AN do separarme del monitor. Sélo
6 & espero que Dynamix corrija alguno

de la dnpuder

fig 1as muchas
osa Sierra Stu
compafiia afincada en Oregon y creada a
mediados de los afios 80 tiene en su curri-
culo muchos titulos que hoy en dia son con-
siderados verdaderos clasicos del PC.
Seguro que te suenan todos, o al menos la
mayotia: Betrayal at Krondor, Rise of the
Dragon, Heart Of China, Mechwarrior, Out-
post, Red Baron y los mas recientes Star-
siege, Red Baron 2y, por supuesto, Tribes.

Betrayal At Krondor, ;uno de los
mejores juegos de rol de la historia?

dus. Est -

de los prablemas técnicos que pre-
senta la beta antes de editarlo vy
que el juego me tenga entretenido,
por lo menos, hasta que salga
Team Fortress 2.

aventuras para PC.

Rise Of The Dragon sigue
siendo una de las mejores

Red Baron, un simulador
auténticamente revolucionario.
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asta ahora, los (nicos juegos de
ciclismo a los que podia jugarse
en un PC eran simples arcade
gue hacian muy poca justicia a
este duro y complejo deporte. Gra-
cias a Dinamic, muy pronto podremos
gestionar un equipo profesional a lo largo
de toda una temporada, del primer al Glti-
mo galpe de pedal. La férmula es pareci-
da a la del célebre PC Fitbol dispones de
una amplia base de datos que te servird
como pauta para tomar decisiones estra-
tégicas y de gestion, y tu control sobre el
equipo y las circunstancias que lo rodean
sera casi absoluto.

Se prevé que los menuds informativos de
EuroTour Cycling, nombre provisional del
juego, incluyan completas fichas de casi
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Deportes

Dinamic Multimedia
Dinamic Multimedia
Marzo
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Incluso ahora, cuando al equipo de '

desarrollo aun le faltan unas cuantas
pedaladas para alcanzar la meta, ya pare- |
ce el juego de ciclismo mas completo has- |
ta el momento. La formula del PC Futbolal
servicio de un deporte apasionanié y no
exento de profundidad estrategica |
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En Dinamic Multimedia no se

conforman con que su PC Futbol
sea el juego para PG mas vendido

afio si y afio también. Ahora
pretenden hacer algo parecido
con el hasta ahora casi inédito
deporte de la bicicleta.

todos los ciclistas y equipos del pelotdn
internacional. No podrds saber qué marca
de ropa interior usan Marco Pantani o
Roberto Heras, pero si en qué equipo mili-
tan, cudl ha sido la evolucidn de su carrera
profesional, cudnto cobran por temporada
0 cudles son sus principales caracteristicas
sobre el asfalto.

Tanta informacion no sélo servird para
satisfacer la curiosidad de los buenos afi-
cionados. También nos dard control y
poder para desarrollar efi-
cazmenie nuestro papel de
directores generales de un
equipo. Como pudimos
comprobar en una reciente
visita a las oficinas de Dina-
mic, el equipo de desarrollo,
encabezado por Alberto
Moreno, esta intentado con-
feccionar un simulador de
manager profundo y rico en
opciones, pero al mismo
tiempo sencillo y facil de
seguir para los jugadores
menos habituados a este
tipo de juegos. Como en las
Gltimas ediciones del PC
Fitbol, puedes elegir entre
ocuparte de todos los aspectos relaciona-
dos con el equipo o centrarte en la gestion
deportiva y dejar el resto en manos de la
siempre eficaz CPU.

Economia y deporte

Si quieres un control total de las decisio-
nes que se toman en tu equipo, deberés
encontrar un cierto equilibrio entre el pla-
no econdmico y el deportivo, tener claro

. v -
» 'E?.“H A mu

El rendimiento del ciclista puede

depender del hotel en que se aloja o

de si viaja en autobis o en avidn.

La prtuta ml;a
antes de que empiece la etapa.

Siempre puedes consuitar la
clasificacion de una etapa o la
general para tomar decisiones.

Una estacion de servicio, ideal para
“situaciones comprometidas”.

qué repercusion van a tener tus decisio-
nes y marcarte un orden de prioridades
razonable.

En el apartado deportivo, la responsa-
bilidad del jugador comienza con una ade-
cuada preparacién de la temporada. Nues-
tro equipo ciclista estara compuesto de 30
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Se intentara dotar a los corredores de

parametros de comportamiento
acordes con sus caracteristicas.

El pelotén marcha agrupado. Hay que
estar muy atento a los cortes y
posibles atagues.

N FSWNY TORW
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& "",‘Ell&zquipo de EuroTour
), § Cyclingpretende recrear
& V¥ algunos paisajes reales.

corredores con los
que tendremos
que afrontar todas
las carreras de
una temporada
real. Nosotros de-
cidiremos cudles
de ellos compiten en cada vuelta en fun-
cién del trazado y del estado de forma y
las caracteristicas de cada uno. El equipo
de desarrollo ha contado con el asesora-
miento del periodista deportivo Fernando
Llanos y con la experiencia del propio
Alberto Moreno, que corrié hace afios en
varios equipos aficionados y conoce en
profundidad este deporte. El equipo estéd a
punto de descartar la idea inicial de incluir
un modo arcade como complemento al
manager, ya que, seglin Moreno, “los
jugadores prefieren que la gestion del
equipo sea lo mds realista posible y es a
este aspecto al que queremos dedicar
nuestros esfuerzos”.

Ordenes desde el sofa

El desarrollo de la temporada coincidird
con los eventos reales y el recorrido de las
diferentes etapas estara ajustado perfecta-
mente al trazado real en carretera. Como
en PC Fitbol, tendremos la oportunidad de
ver directamente el resultado de la carrera
0 bien pasar a un modo visionado en el
que podremos controlar las acciones de

Se preve que los
mel'll,,Is incluyan fichas caremos vigilancias a

de casi todos los
ciclistas y equipos el seguiremos en directo

. \\ ‘
nuestros ciclistas como

si fuésemos el director de
equipo, aunque este modo s6lo

estard dispanible en Giro, Tour y Vuelta
a Espafia. Al comienzo de cada carrera ten-
dremos que dar las érdenes de equipo a
nuestras corredares y ajustar su compor-
tamiento en carrera. Podremos elegir en
gué punto kilométrico
queremos (ue se pro-
duzca un atague, mar-

rivales, prepararemos
sprints, etc. Cuando
empiece la etapa,

las evoluciones del

2 pelntnn i“tepna{:iﬂnal pelotén y podremos ir

utilizando el ment de
drdenes para adaptarnos al desarrollo de
la carrera.

La principal dificultad que estd encon-
trando el equipo de desarrollo es reprodu-
cir de forma realista las caracteristicas y
actitudes de los corredores reales que sir-
ven de modelo. Como explica Moreno, “de
poco serviria que Pantani tuviese asigna-
dos muchos puntos de escalada si cuando
llega [a montafia no ataca”. Las posibilida-
des en carrera son enormes y crear unos
pardmetros de comportamiento adecua-
dos a cada situacion se nos antoja de lo
mas complicado, pero también creemos
que serd uno de los puntos de los que
depende el éxito de EuroTour Cycling.

Pudimos ver el modo visionado en fun-
cionamiento y la impresién fue muy bue-
na. El motor gréfico adn esta en fase de
desarrollo, pero ya parece confirmado que
el aspecto final va a estar a un nivel mas.
que aceptable. El pelotén se comporta
comao lo haria en la realidad, agrupandose
en zonas llanas, desperdigdndose cuando
se empina la carretera y formando abani-
cos en la preparacion de los sprints.

El proceso de desarrollo se acerca a las
(ltimas curvas y ya se divisa en el hori-
zonte la linea de meta, De este sprint final
puede depender que el juego llegue esca-
pado o acabe en el furgén de cola, pero lo
visto hasta ahora hace concebir serias
esperanzas.
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ENVIADO POR SEBASTIAN UTRERA, DE MALAGA.

Tios, os juro que tengo el graduado escolar y hasta algunos cursos de bachillerato. Pero
cuando intento jugar a Red Afert 2 no sé, me siento idiota. No sé qué tengo que hacer, ni
siguiera tengo muy claro como mover mis tropas. Y me matan en medio minuto. A lo
mejor es porque no sé mucho inglés, no suelo jugar a juegos de estrategia. No sé. puede
que esto no sea lo mio. Ahora, si alguna vez aprendo a jugar. parece que solo tiene 12
niveles por bando y que eso te 1o pasas en un suspiro. Encima. Yo le pongo un 3 sobre
diez (es bonito). Le subire la nota el dia que descubra come funciona.

Respuesta: Sebas, esto no es que sea exactamente un analisis a la contra. Mas bien es un
elocuente grito de rabia e impotencia. Pero nes hemos reido mucho con tu mensaje. Por
eso lo publicamos. Animo, ¥ a Seguir aprendiendo.

Envialos a ANALISIS A LA CONTRA

Game Live- C/ Mestre Nicolau 23, Entlo. - 08021 Barcelona.

LA GUENTA ATRAS

Este mes hemos encontrado
la panacea, la receta magica
que nos permitira olvidarnos
de cierres histéricos y
jornadas de 24 horas con el
candado en [a puerta de la
redaccion. Tiene un nombre.
Marco Polo Moreau se fue a Paris por 1a patilla. Y conocio  EETNIETEREINO] MR A%
a este tipo en el cuartel general de Arxel Tribes. hemas hecho una. Problema
C— S resuelto.

Faltan cuatro semanas:
~ Sénchez Jr. (no confundir con Sanchez Senior) nos convence de e
pangamos en practica su innovador plan. Vamos a reunirnos. Todos.
Hablaremos durante horas de lo duro que es trabajar en Game Live. De lo
terribles que han sido esos dos meses en que nos hemos quedado sin vida
privada. Y encontraremos Soluciones. j(}ué bel!o gs vivirt
Faltan tres semanas: -
Viajamos, alternamos, nos divertimos. Pasamos por la redaccion, si, pero s6lo
por aburrimiento. Y para estrenar el nuevo armario, lieno hasta arriba de
juegos. Podriamos empezar a trabajar, pero total ;para que? El cierre no tiene
par qué preocuparnos. Nos hemos reunido. Lo hemos resuelto
Faltan dos semanas:
.Como, gue a pesar de la mandanga aquelia de fa Reunmn hermos vuelto a fas -
andadas? ¢ Que nos esperan otras dos semanas de infierno? Esta editorial es
insaciable. &No hicimos un niimero uno y un dos? £COmo es que ahara quieren
un ires? Si, hombre, 4 este paso van a hacer que ’trabapemos todos los meses.
Falta una semana:
Erwan se fue a Paris a hablar con el director creativo de Arxel Tribes. “Preparan
una aventura grafica”, nos dice en su llamada a cobro revertido desde el
aeropuerto. Font también nos llama. Desde la sede de Black Cactus, en
Londres. Dice textualmente: “Juego. Teléfono. Mi casa”.
Hora cero:
alebramos el cimpleanos de anchez (Jumor) con una bacanal da golosinas y
pescaditos salados. Y, ya de paso, cerramos la revista. Venga, corriendo a
imprenta. Menudos somos nosotros para que 164 paginuchas de nada nos
amarguen la vida.
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Qué procesador y memoria
debe tener tu equipo para
que puedas jugar.

Gon qué procesador y

memoria podras disfrutarlo -
a la perfeccion.

Si puedes o no jugar en
caso de que no tengas una
tarjeta grafica 2D.

- Cuantos jugadores permite

qué duda ull slmda

fan Mlllrlll

EL BUENO

Qué buenos son los padres Escolapios. Qué
buenos son, gue nos llevan de excursidn, Y qué
bueno es Cain, uno de los dos hermanos
mutantes que protagonizan Aiken'’s Artifact Vale,
hirig a unos cuantos clviles en cumplimiento de
su deber. Pero pidio una segunda oportunidad.
Y hasta se implanté un chip de buen
comportamiento. Y prometld saivar el mundo.

Giants es un buen juego. Uno de los mejores.
Pero €50 no guita que su protagonista, el
gigante Kabuto, sea muy feo. Vamos, de una
fealdad intensa, viscosa. Superlativa.
Definitivamente, tania fealdad no puede ser de

este mundo.

EL MALO

Lara Croft es mala. El problema es que hasta ahora
nadie fo habia notado porgue, claro, es guapa.
Resultona al menos. Pero en Tomb Raider
Chropicles, da prueba suficiente de su grado de
maldad. Ya no solo saguea tumbas. Qué va, incluso
roba joyas. Hasta se cepilla (vamos, gue malta) a
cocineros japoneses. Esta chica es una vibora.

rroee vrreone i B,
ll“ /.’(

Procesador y memoria

Minimo: Pl 233; 32 MB de RAM
Recomendado: P 600; 128 MB de B’ M

Pesibilidades m'a!mas  No Si
_Sin tarjeta 39 S &
Dirsct 30 7 ™) (&
Open 6L ! (_7/

Multijugador — i

_UnmismoPC! ) LAN' 16 internet| 16

Idioma textos de pantaile [ Voces g}—é—

" En qué idioma

la opcidn multijugador en un mismo PC, estan los textos
en modo de pantalla partida o por turnos. de pantalla y

las voces.

+ Con que APl es
compatible si utilizas
aceleracion grafica.

Hasta cudntos
jugadores pueden
participar via

7 Internet.

Hasta cuantos
jugadores pueden
participar en red
local.

’Q

En Game Live haremos todo lo posible para que los
arboles no nos impidan ver el bosque. Que quede
claro que a) cuando un juego cumple, sin mas, con los
minimos exigibles merece un cinco y b) que no todos
los meses se editan “el mejor juego del mundo”

0 “el mejor en su género”.

-\ Perfecto

Todavia no ha llegado el juego que colme
nuestras aspiracienes, pero ese dia dejaremos la
revista para jugar a él dia y noche.

[ “\ Obra maestra

\ No te lo puedes perder por nada del mundo.
Pocas veces veras una nota asi en nuestra seccion de
analisis. El consenso es unanime en la redaccion.

. “‘\ Excelente

Comao subir al cielo en un ascensor climatizado
y con hilo musical. Para cualquier jugador que se precie.

- Notable

~ < Muy por encima de la media. No te hara perder
la cabeza, pero si es muy recomendable,

e\ Bueno
’ Un producto digno en el gue vale la pena
invertir tus ahorros, especialmente si eres un fan
del género. Destaca entre los de su especie.

)\ Aceptable
' 0 interesante sin mas, si lo prefieres. Un juego
mediano que puede hacerte pasar buenos ratos y
puedes comprarlo sin la gabardina ni las gafas oscuras.

M\ Mejorable
Puedes pasar perfectamente sin él. No es que
jugar a esto sea perjudicial para tu salud, pero no
tenerlo tampoco deberia quitarte el suefio.

‘®»\ Prescindible
‘ Recomendado soélo para mediados de agosto y
otras épocas de pertinaz sequia en lo que a
software se refiere. ;Seguro que lo vas a comprar?

"\ Pernicioso
Nueve de cada diez analistas consultados
confirman que tu ordenador puede sufrir molestos
efectos secundarios si instalas este subproducto.

‘\ Deleznable
é\» Comprarlo no estd perseguido por el Codigo
Penal de ningtin pais democrético, pero va dijo Winsten
Churchill que hasta la democracia es mejorable.
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A l A saber a qué dedicas tu tiempo libre. Mucho jugar con el
! ordenador pero muy poco ejercicio, ;verdad que si? Bueno,
' jte acuerdas de la tltima vez que derramaste una gota
e sudor, al menos entretente haciendo que este ex miembro
~= de las SAS sude por ti, entre sabotajes, misiones de
reconocimiento y asaltos.

]
||
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Por S. Sanchez

gstas altum@s va podria cambiar

_*/ militar de @ualquier gobiérno. No
gn vane, y por algin misterioso
motive. me estd tocando analizar #bdos los
juegos violentos que se publicall Espero
que esta coincidencla no acabegafectanda
a mi equilibrio emacional, prefiero seguir
en Game Live a qu@ un dia se me crucen
los cables y acaber sacandome en el Tele-
diario. Creedme, sig#siendo mas partida-
rio del amor que dela guerra. Pere ésie es
mi trabajo, y si Naarrete dice “analizame
esto" oo (o)

Aclaradoeste punto, hablemos de Pro-
ject BG.L Se presenta David Llewelyn
HO06s, ex.miembrd de los SAS v, en la
actualidad, agente libre de los gobiernos
britanico y norteamericano. Este hombre

\ j ' de trabajoly dedicarme & asesor

de curriculum tan secrefo'como impeca-

ble va a ser 8l maximo resgonsable de (a8
mas peligrosas misiones especiales que
serecuerdan.

Tras la cal@ia de la Unidn Soviética, ufia
ex coronel dé la KGB deglde pasarse al
lucrativo negocio de la venta de armas, En
un acto de extrema avarigla o de locura.
roba un arma nuclear. Anfe el riesgo de
una catastrofe irreversible, la OTAN toma
cartas en el asunto y recurre a los servl-
Cios de Jones

Aungue trabaja para la GIA, este agente
tiene mas de comando estilg Rambo que de
espia de guante blanco. En €l video que sir-
ve de introduccion. le vemo$ atarse las botas
y-repasar el filo de su cuchilio, como hacia &}
personaje de Stallone antés de entrar &n
accion. Estos primeros instantes del juego

PROJECT l.l,}.l.

*.\*ﬁ‘\Fk
m\ Ly

EMCIR TEAIPR | ._./}

Procesador ¥ memoria

Minimo: Pl 300; 64 MB de RAM
Recomendade: PIHl 500; 128 ME de RAM

Posibilidades graficas No S
Sintarjeta s — ————— 7 7
Direct 3 — — ——— 7, "7
Open 6L — — (& [
Multjugadop — — —— —
UnnismoPC 5  1An! ¢ ioternet[

/

ifioma textos de pantalia i Voces B

St

* v VFREICTN

m Puede que no sea el mejor juego en su

género, pero es muy bueno. La combina-
cion de grandes escenarios exteriores e
interiores es muy equilibrada y la historia
cumple expectativas. Eso si, si no te
consideras frio y calculador, puedes

quitarle tranquilamente medio pun- ; ”\

to a la nota final.
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Las Uzi son un espectaculo, pero su eficacia en distancias largas es méas que dudosa.

nos servirdn para conocer a

Anya, la joven supervisora que

guiara nuestros pasos en los

momentos clave. Confieso

que viéndola todo el dia

sentada frente a un

ordenador y escribien-

do vete a saber qué

me entraron dudas

de si esta chica era 0

no una verdadera

agente. Pero sin avan-

zar acontecimientos, al

final tuve la oportunidad de

ver cdmo se las gasta

cuando las cosas se
ponen feas.

Presenten armas
El juego consta de 14 operaciones en las
que deberas realizar dos objetivos principa-
les: localizar a un escurridizo contacto lla-
mado Josef Priboi y enfreniarte a la ex
coronel, cuyo nombre clave es EKK.
Project 1.G.I. €5 un
shooter realista, aun-
que no tanto como
Rainbow Six o SWAT 3.
Pasar desapercibido
tiene su importancia,
aunque no tanta como
en Thief. Dispones de
municién limitada y debes cruzar una serie
de escenarios rebosantes de enemigos, asi
que la opcidn de abrirse paso a tiro limpio

Project IGI es un juego
de accion realista,
pero no tanto como

Rainbow Six o SWAT 3

La satisfaccion del deber cumplido: ya
puedes volver a casa.

queda descartada. Como en Commandas,
la tActica mas eficaz es evitar las cdmaras
de vigilancia, no hacer saltar las alarmas y
eludir el campo visual
de los centinelas. Las
primeras misiones
pueden superarse a
punta de pistola, pero
pronto te veras obliga-
do a recurrir a procedi-
mientos mas sutiles, ya
que la aglomeracién de enemigos hara que
te sea imposible recargar tus armas a tiem-
po.
Lo peor de todo es que si te matan ten-
drds que volver a empezar la misién en la
que estés, ya gue no se puede grabar parti-

da. Es un inconveniente, pero te obliga a
aprender de tus errores y asegura una
importante descarga de adrenalina en las

TU PRIMERA LECCION i

Para que no seatan dura tu adaptacion al mundo del espionaje y el exterminio
selectivo, aqui van uno§ consejitos que te ayudaran en la primera misidn.

Con el cahle llegaras a la
torre de vigilancia. Alli podras
acabar el trabajo de limpieza
con el Dragunov.

Entra en el edificio'y

desactiva las camaras.

Cuidado con los dos guardias.
9

Sube a la torre y usa el rifle
francotirador. No te dejes al
guardia de la torre de vigilancia
ni las camaras que estén atiro.

Pronto descubriras que si no
subes por la escalera no
llegaras a ninguin sitio.
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Anya pasa muchas horas frente al
ordenador. Deberia salir mas y hacer
algo de ejercicio.

situaciones mas comprometidas.

Decir que las armas estdn fielmente
reproducidas en un juego ya empieza a con-
vertirse en tGpico, pero en Project 1.G.1. es
toda una realidad. Disponemos de 18
armas que, a juzgar por sus caracteristicas
técnicas, reproducen a la perfeccion el fun-
cionamiento de sus modelos reales. No
puedo confirmarte este punto (el arma de
mayor calibre gue he utilizado en la vida
real es un tirachinas), pero si te aseguro
que resultan muy convincentes.

La mayoria de las misiones empezaran
con el cuchillo, la Glock 17 y un arma pri-
maria que suele ser la estupenda MP5 con
silenciador, Aunque por el camino irds
encontrando armas, sobre todo en los arse-
nales y polvorines, la principal fuente de
aprovisionamientos seran los enemigos,
gue por una exirafia razén van armados con
AK-47 en el 90 por ciento de los casos.
Otras armas que tienen su importancia en el

Desde Ia tarre de vigilancia,
salta al tejado de ese hanyar.
Pero antes acaha con la camara
a la que no tenias accesa.

Sube por la verja para acceder
al patio. Pero antes, ;estas
seqguro de haberlo dejado libre
de enemigos y camaras de

AL SERVICIO DE SU MAJESTAD

En 1941, el oficial David Stirling tuvo la idea de crear peque-
fos grupos (de 4 o 5 hombres) fuertemente entrenados y motiva-
fos para gue llevasen a cabo acciones especiales tras lasilineas
enemigas. Asi es come nacio el SAS, un cuerpo de élite de las
fuerzas aéreas hritdnicas. Gon el paso del tiempo, ademas de
operaciones militares, tambign han intervenido en acciones de tipo
civil, como el rescate de rehenes de [a emhbajada de Irdn en Londres,

0 en misiones especiales de proteccidn.

juego son el rifle Dragunov SVD, que tiene
un radio de accién de unos 800 m y dispa-
ra proyectiles a 828 m/s, el M16A2, que
ademas de un buen calibre tiene un lanza
granadas incorporado, o el LAW 80, un lan-
zacohetes que te permitird acabar con los
tanques sin problemas. Todas son armas
de solvencia contrastada, aunque no se
incluyen los Ultimos modelos disponibles
en el mercado. La nota de sofisticacion tec-
noldgica la ponen los prismaticos de largo
alcance y la PDA de Jones (una agenda per-

sonal con un mapa digital que indica los
objetivos de la mision). Mencidn aparte
merece la jeringuilla, un objeto desagrada-
ble que solo sirve para pincharse en las
mufiecas.

Un oficio muy duro

En el apartado gréfico, ¢quién iba a decir que
el motor de un simulador de vuelo como era
el Joint Strike Fighter, de 1997, saldrfa un
shooter de tal calidad? Tanto los personajes,
como las armas y los escenarios pasan la

BRI
¢+-'»t.5.-' )

?“'_"f“" ot

vigilancia?

Abre la puerta pulsando el
interruptor. Si no han saltado
las alarmas podras acceder a la
liltima zona sin mas prohlemas.

Aqui esta el camion que

mision.
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debes coger. Acéercate a él y
hahras finalizado tu primera



prueba del algodén. Yo los calificaria de
notablemente realistas. Los escenarios son
muy amplios y exigen que en todas las
misiones le dediqguemos varios minutos a
tareas de simple exploracion. El zoorn que
puede hacer el rifle francotirador es uno de
los elementos més admirables del juego, ya
que la velocidad de las acciones no se ve
afectada como suele suceder en los casos en
que se amplia enormemente una parte del
escenario.

B nido | og enemigos abundan y la municion
escasea, asi que debes esforzarte
en pasar desapercibido

especifico de
cada una de
las  armas
estd especial-
mente conse-
guido, pero se echa de menos algo més de
informacion ac(stica. Por ejemplo, ruidos
que te permitan detectar la presencia de
enemigos en areas concretas. Que tus riva-
les sean tan silencioscs te deja en situa-
cién de inferioridad, ya que ellos si
que pueden oir cualquier pequefio rui-
do que hagas y no se lo piensan dos
veces antes de activar las alarmas.

A diferencia de o que ocurre en
muchos otros juegos, en éste no basta
con poner una puerta por medio para
estar a salvo. La resistencia al impacto
de las diferentes superficies estd muy
bien reproducida, y algunas puertas de
madera pueden atravesarse con balas.
Tus enemigos ya lo saben, y por tanto es
muy importante que t0 también lo sepas.
Aunque muchos aspectos de la IA ene-
miga estdn perfeciamente trabajados, en

algunos casos los  rusos

demuestran bastante ingenui-

dad, especialmente cuando les disparas,

- se agachan... y segundos después se

. levantan y siguen como si nada. Inocen-
tes.

Hay algunos elementos que dife-
rencian a Project I.G./. del resto de los
shooter. Por ejemplo, cuando subes
una escalera o te lanzas por un cable,
el juego pasa a una perspectiva en ter-
cera persona en la que no puedes dis-

El lanzacohetes es la opcion indicada
cuando te enfrentas a un tanque.

parar pero si soltarte o mover la camara
alrededor de Jones. También abundan los
vehiculos, desde un helicdptero a un telefé-
rico. No puedes conducirlos, pero si ufilizar
alguno de ellos para pasar de un nivel a
otro, un detalle que te permitira disfrutar de
estupendas escenas de transicion.

En cuanto al apartado multijugador, sen-
cillamente, no tiene. Eso se debe a que los
desarrolladores del juego han preferido cen-
trarse en la
partida solita-
ria, aseguran-
dose de dejar-
lo todo bien
atado y crean-
do una
atmosfera de tension propia de las mejores
peliculas de James Bond. Es preferible esio
a incluir un multijugador rutinario como el
que incorporan algunos juegos.

Y hasta aqui puedo contarte. Y perdona,
pero te dejo, que acaban de decirme que
tengo una llamada de una tal Anya que
quiere contarme no sé qué de un secuestro.

No pises las rejas del medio a menos
que guieras llamar la atencion.

"'P,,f ,‘-
[

Estos prismaticos permiten detectar
donde se oculta el enemigo.

%

4

h Y

La coronel esta mal de la azotea. Yo la
definiria como sociopata peligrosa.

Han saltado las alarmas, llegd el momento de dejar que hablen las balas.
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* Los equipos seran de 4 jugadores maximo.

* El precio de inscripcion es de 3,000 x persona,

* Las bases podeis solicitarlas a cualgquier
centro Futuretand o en la web.

* Los premios seran entregados en la final.

* Al realizar 1a inscripcion GRATIS camiseta.

* Los ganadores obtendran 50.000 puntos A/
que seviran para obtener otros premios ‘

del Portal Futureland.
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1° Campeonato Nacional de Counter Strike 1.0
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Una protagonista a lo James

Bond, sélo que mucho mejor.

Utiliza accesorios tan extranos
COMO un peine para abrir cerrojos,
gafas de sol que hacen

fotografias, un encendedor-

soplete o un maletin

lanzacohetes. Ademas,

AS® yiste bien, tiene sentido
del humor y un cuerpo de

vérligo. Hasta su nombre

suena bien: Cate Archer. ;Quién
dijo que el mundo de los espias
de gatillo facil estaba reservado
/i apersonajes de pelo en pecho?
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Cuando la cosa se pone fea, no hay tictica que valga. Dispara a discreciony, a
ser posihle, apuntando a los drganos vitales.

N él mundo del desarrollo de juegos

para PC hay una regla no escrita
que funciona en la Inmensa mayo-
ria de los casos: no eres nadie has-
{a que no desarrollas un shoofer 3D
en primera persona. Y es logico, ya que casi
todos estos juegos exigen un periodo de pro-
gramacion de entre tres' y cuatro afios,
mucho presupueste y una campaiia de mar-
keting que los presente como “el mejor en su
género” o “el juego mds grande del mundo”.
Por supuesta, un shooter que se precie debe
salir al mercado lustros después de la fecha
anunciada. Los rumores sobre despidos ful-
minantes en gl equipo de desarrollo y el con-
tinue goteo de imagenes que luego no ten-
drdn nada que ver con lo que se edite
también forman parte del ritual.

Monolith ya intentd entrar en el selecto
club de los shooter 3D con Shogo: Mobile
Armour, pero la verdad es que su intento se
quedd a afios luz de los gigantes del género.
Y todo por culpa de un motor de graficos que
hizo que, yo al menos, me acordase un mon-
ton de veces de los padres, tios y abuelos de
los programadores.

Por eso sorprende un poco que hayan
vuelto a la carga con el mismo motor, Lith
Tech, y aun asi prometan que su nuevo titulo,
No One Lives Forever, es “¢l juego 3D defini-
tivo". Aunque pueda parecerlo a simple vista,
este juego NO se basa en una pelicula de
James Bond. Su protagonista es la muy
sugerente Cate Archer, que sblo comparte
con James la nacionalidad britdnica y la pro-
fesion de espia de lujo al servicio de Su
Majestad. Cate forma parte de una agencia
llamada U.N.LTY y se enfrenta a las sinies-
tras fuerzas de H.A.R.M, una secta destructi-
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El lujo y el dinero siempre van de la
mano. En especial si se trata de la
casa de un rico narcotraficante.

Procesader y memoria

Minimo: Pll 300; 64 MB de RAM
Recomendade: Pill 500; 128 MB de RAM

Posibilidades graficas

Sin tarjeta 3D

Direct 3D

Open GL

Multjugadop —— ——
Un mismo PG J/ LAN 18 Internet 16
MlOMA" vextos de pantalia JORI Voces JN

VIERFEDICTO
Graficos seductores, niveles de un disefio y un
acabado impecables, una A que en ocasiones
hard que te sientas estipidoly la permanente sen-
sacion de encontrarte en el interior de una verda-

dera pelicula de espias. Lo mejor que

puedo decir de Mo One Lives Forever

€s que mejora en cada partida, algo
(e pasa con muy pocos juegos.
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Cada vez que recargas el arma pierdes unos segundos muy valiosos.

NOFL ofrece,
simplemente,
jugabilidad a raudales

va que cuenta con armas bioldgicas en su
inmenso arsenal. NOLF consta de quince
misiones distintas fraccionadas en sesenta

{ niveles (si, has oido bien) que se desarrollan
" en Europa, Africa y América. Y todo sintetiza-

do en dos CD.

Liamalo milagro
Pero nada de todo lo anterior parece dema-
siado impresionante, ¢verdad que no? Asi
que te preguntaras qué ofrece este juego que
no tengan sus competidores. Y la respuesta
es: jugabilidad a raudales. Simplemente. En
NOLF, puedes hacer mucho méas que accio-
nar palancas y encontrar llaves. Realmente la
variedad de acciones a realizar es brutal. Las
misiones no sélo son variadas, también
resultan condenadamente divertidas. Accio-
nes de sabotaje, inmersiones con escafandra
en aguas infestadas de tiburones, robo de
documentos de instalaciones secretas... Todo
lo que te permite hacer NOLF es tan apasio-
nante que lo mas probable es que no te sepa-
res ni un palmo del teclado y te termines el
juego en un periquete. Aun asi, las algo mas
de 20 horas que tardard un jugador experto
en finalizar NOFL me parecen mas que sufi-
cientes, mas si consideramos que Star Trek
Voyager: Elite Force o Heavy Metal FAKK 2
no duraban ni la mitad.

¢Qué mas puede exigirsele
a un juego de estas caracte-
risticas? ¢Una buena IA,
por ejemplo? Pues NOFL
la tiene, vaya si la tiene.

HE Py
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Entre tus cometidos estara la
proteccion de personalidades.

Tus enemigos saben perfectamente lo que se
traen entre manos: una huella en la nieve, el
haz de una linterna o un sonido brusco bas-
tardn para que detecten nuestra presencia y
huyan o (jpeor!) se escondan tras una puer-
ta y nos cosan a balazos sin asomar la cabe-
za. Poca broma con estos tipos, sera
mejor que renuncies a la silvestre tac-
tica de abalanzarte sobre los enemi-
gos y disparar como un pose-
s0. A no ser gue te guste
maorir muy a menudo.
Obstaculos encontrards
muchos v de todas formas
y colores. Tuya es la decision
de cdmo intentas superarlos, pero
te asequro que éste s uno de los
shooter que mejor equilibran
accion directa y sigilo. Todo
dependera de un par de factores,
la rapidez de tu mente y tu acti-
tud hacia el juego, es decir, si
prefieres convertirte en un
mago del sigilo o prefieres fiar-
lo todo a tu habilidad con el
gatillo. Debes tener en cuenta
que en NMOFL no podras recoger
del escenario items de vida, 3
aunque sf abundan las armaduras
y protecciones diversas que permitirdn a Cate
cruzar pantallas sin un rasgufio en su escul-
tural cuerpo.

Ametraliadoras y caniches

Los programadores han incluido una enorme
diversidad de articulos y armas a tu dis-
posicion. Estos van desde el tipico

rifle de francotirador Geldmacher
con vision noc-
turna, el SVD
AK-47 de asalto
0 una Petri Air-
weight, hasta
una ballesta
deportiva de
caza Sports-
man EX. Cada §
arma utiliza
distintos
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La ametralladora es muy efectiva, pero se traga la municidn que da gusto.

tipos de municién. Esto, unido a que se les
puede agregar silenciadores, miras telescapi-
cas ¢ miras laser, hace del arsenal de NOLF
uno de los mas completos que existen para
PC. Respecto a los objetos de espia, decir
que el sentide del humor es una constante,
utilices el objeto que utilices. El lote incluye
perfumes que son Acidos letales, maletines
lanza-cohetes, lapiz de labios explosivos o
jun caniche-robot!

Las escenas de corte son muy abundan-
tes, tanto al principio como al final de cada
mision, v le dan al juego una atmosfera real-
mente cinematogréafica. A menudo el exce-
lente guién, la impresionante atmdsfera de
comedia a lo Austin Powers (pero con clase)

En busca de Ia‘perlecciﬁn_

g a
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y un encantador sentido de humor casi
logran hacerte olvidar que te encuentras ante
un juego de ordenador y no una pelicula. El
sonido interactivo acen-
tia alin mas esa sensa-
cién, al igual que los
ingeniosos didlogos de
los personajes no juga-
dores, que en mas de
una ocasion deberds
escuchar escondido de-
trds de una puerta.

Una ambientacién
muy lograda, un suave sistema de animacion
y unos seductores efectos de luz hacen de
NOLF uno de los preductos més atractivos

R R

Las frecuentes
escenas de corte
contribuyen a dar al
juego una atmaosfera
cinematografica

vistalmente que existen. Las prestaciones
del motor Lith Tech 2.0 se han corregido de
tal manera que actualmente pueden compa-
rarse con los dos mesias del genero, Quake
Iy Unreal Tournament. Gracias a esta evo-
lucidn, el juego se ejecuta siempre de forma
muy fluida, incluso en sistemas de gama
baja. Puede que alguien se haya sentido un
poco decepcionado por la lentitud que en su
dia demostré la demo del juego, pero las
buenas naticias son que estos problemas se
debian a una falta de optimizacién del motor
y que la version final de NOLF es infinitamen-
te mas estable.

El modo multijugador incluye opciones
para LAN e Internet. Hay diez escenarios adi-
cionales que pueden ser disfrutados con el
deathmacth tradicional, el free for alf y una
divertidisima opcion por equipos en la que
cada uno de ellos se debe infiltrar en la base
rival e intenfar fotografiar sus documentos
secretos. Los espacios en que trascurre la
accion multijugador son tan variados como
los de la partida individual y tienen el mismo
estilo arquitectonico: un edificio de oficinas
en construccion, una ciudad marroqui aban-
donada... Por cierto, pueden jugar hasta 16
jugadores simultdneamente, con lo que tu
vida social puede mejorar si, al igual que yo,
te has pasado las dos (ltimas semanas ence-
rrado en casa jugando
al Monkey Island 4.

La verdad es que
jugar a NOFL ha mavili-
zado mis reservas de
entusiasmo. No me
gustaria parecer exage-
rado, pero diria que tan-
to su acabado como su
variadisima jugabilidad
van a hacer que acabemos considerandolo
un clasico. Yo ya me atrevo a votar por él
como uno de los mejores juegos del 2001.
Después de probar NOLF, lo de “una partidita
mas” sera una constante en tu vida.



et AR Tienes que ir con mucho cuidado, ya que los enemigos

Ill'l dns tl‘Bs Fesnomle (i [ “na “ez son capaces de disparar a través de la puerta si oyen

un ruido. Tontos no son y sordos tampoco.

¢1e crees un genio de los videojuegos de
espias? ;Eres capaz de distinguir unas alparga-
tas de unos zapatos con lanzacohetes incorpo- '
rados? ;Te gusta beber Martini? Bien, pues
ahora es el momento de demostrarlo.

Fai

1. ;Uuien 3!
a) James Bond b) Mata-Hari c) John Carmack

.Cudl de éstos no es un juego de espias?
a) Spycraft h) Deus Ex c) Flying Heroes 3
I 5 mat ra el ecache utilizad !
, UE irca era ei cocne utn ) p v
a) Henaull b) BIVIW c) Mercedes \\

4. ;Quién cred a James Bond? % \ | )‘-n
}Juhn Hnmero b) lan Fleming c) Jordi Navarrete AN ) _(r
p \
3 g f ¢
o o fctieia? K \ 1015
a) KGB h)MIS ¢) Unity ™ \
V. s el AN

De una a tres respueslas acerfadas: No pasas -
de “simulacro de espia”. Sera mejor que te ?"\ g
olwdes ﬂel tema y te vayas a dormir. ’ =

cuatro a cinco respuestas acertadas: Lo F ' -\”l. .4 ——
tuyo es desnodlflcar mensajes secrelos, cenar ! }-' m a =~
con chicas impresionantes y salvar el mundo 1 / 4 £
una vez por semana. jBuen trabajo!l. f X !
L
Hespuestas correclas: a(¢ alp ag(e a(z a1 { / ,;_\‘
iy
\ Utiliza tus dotes de persuasion para
que la chica de la derecha distraiga a
los gorilas de la entrada.
\ - '
B "l L.‘
\ 28/264 La precaucion siempre es huena

compaiiera. Si hay gue disparar, se
dispara. Pero disparar por disparar...

No creo que ésa sea muy bhuena idea. Este tipo con falda es Magnus Amstrong. Observa los devastadores efectos del
De todas formas, tienes que salir de Pertenece a la H.A.R.M. y es un experto lapiz de labios explosivo.
aqui como sea. en explosivos y demoliciones.
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Solo tres preguntas: ¢Cual es tu juego de carreras preferido? ;Cual
ha sido la secuela que eon mas ansiedad has esperado durante los
tltimos meses? ¢A qué analisis te has lanzado directamente al
comprar esta revista? Si en tus tres respuestas aparecen las palabras
“Colin” y “McRae”, acabas de ganarte mi respeto: ta si que
entiendes de juegos de carreras. Si no... Dejémoslo, Sequro que eres

uno de esos mlfs roleros o un estratega de tres al cuarto.

GENERQ: Carreras « DESARROLLADDR: Codemasters » EDITOR: Codemasters/Proein « PRECIO: 7.995 Pesetas
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COLIN MCRAE RALLY 2

£ T

%

Por C. Rables

a estd en tu iienda habitual el
j mejor simulador de rallies de
/,{ todos los tiempos. No te sorpren-
- deras en absoluto cuando te diga-
mos cual es ese nuevo rey de los
rallies, ¢no? Claro, Colin McRae Rally 2.0.
Chico listo. Puede que otros titulos supera-
ran en algunos aspectos a CVR, como
Rally. Championship en realismo visual,
Rally Masters en variedad y diversion o
Sega Rally en suavidad. Pero en términos
generales, Colin McRae Rally continuaba
siendo el mejor de tedos. Era evidente que
st continuacion estaba contenada a ocupar
&l mismo trono, aunque la lasguisima espe-
7a Nos llevase a peAsar en poSIBIes alterna-
tivas, Pero va estdaqui. Y es asembroso.
Sl bien es cieM® que en algnos aspec-
10S no ha cambiado demasiado respecto
al primer CMR, eso no significa que el
nueve no sea mucho mejor. Efectivamen-
te, ay elementos que nd han evoluciona-
do apenas, como la conduccidn y la velo-
cidad de los vehiculos, gpero qué sentido
tendria- modificar esas*cosas si ya eran
perfectas? Lo que ha hecho Codemasters,
en lugar de cambiar elementos del juego,
ha sido anadir otros a lo que ya habia;
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més poligonos, mejores texturas, mas
modos de juego, un montdn de opciones
multijugador, etc. Colin McRae Rally 2.0
es como CMR, pero més y mejor. La mis-
ma conduceion, pero con mejores averias
en tiempo real y mas apartados mecéni-
€0S que reparar. La misma sensacion de
velocidad, pero con texturas mucho mds
definidas, escenarics casi reales y espec-
taculares efectos de luz. El mismo sistema
de curvas y obstdculos, pero con mas
variedad de giros y mejores comentarios
del copiloto. Y asi, hasta el infinito.

-~

Colin sigue creciendo

Ahora, el copiloto no sélo te informa de
como son los giros y obstéculos a los que
vas a enfrentarte, sino que también te dice
a cuantos metros estdn para que apures o
mejor posible la aceleracidn v la frenada en
cada caso. Esta novedad, que en un princi-
pio podria parecer poco importante, llega a
cambiar por completo tu forma de conducir
en las etapas mas dificiles. No es lo mismo
pilotar en funcién de lo que ves, que hacer-
lo pensando en lo que sabes. Y saber cudn-

CMR2 no solo es una leccion de jugabilidad virtualmente sin limites. Sus graficos
tamhién son fabulosos.

e

CURSO RAPIDO DE MEGANICA

Son muchas las caractensticas de to
vehiculo que puedes modificar de cara a
la carrera, pero sélo tendras 60 minutos
“virtuales” cada dos etapas para invertir

en esos cambios. Cada modificacion
cuesta un cierto nimero de “minutos”, asi
que elige bien los arreglos que quieres
hacer.

En este CMR las pistas sobre asfalto
son mucho mas dificiles y estrechas
que en el primero.

Caja de Cambio: Tarda 16 minutos en
arreglarse, pero las consecuencias
de su deterioro son terribles: una
pérdida sustancial de aceleracian y
traccian. Cuidata,

Suspension: Su importangia depende
del terreno: si Ia pista es abrupta y
predominan los derrapes, puedes
permitirte una suspgension dafada.
Pero sdlo en ese caso.

GAME LIVE PC

Direceifn: Si estd
danada, el coche
tarda mas en girar.
Asi que, si no Ia
arreglas, sdlo ten-
dras que girar con
mas anticipacidn.
En asfalto es impor-
tante tener una
gdirgccion impeca-
ble, claro.

Tubo de escape:
Solo requiere cua-
tro minutos de
reparacion y tener
un tubo de escape
roto puede supo-
nerte la pérdida de
30 caballos. Impor-
tantisimo.

Ejes: Su mal funcio-
namiento hara que
el resto de los ele-
mentos del coche
acaben deslroza-
dos. Arreglalos
siempre o0 fe arre-
pentiras.

Eje de Transmision:
Un eje de transmi-
sion muy afectado
puede hacerte per-
der mucha acelera-
cidn. Si esta regu-
lar, puedes aguantar
con él.

Turbo: Arréglalo si
puedes invertir en
ello ocho minutos.
Tenerlo estropeado
plantea los mismos
problemas que te-
ner dafos en la
caja de cambio.

Diferencial: No sue-
le resultar dafiado
casi nuncay su per-
fecto funcionamien-
to solo es impres-
cindible en pistas
de asfalio o si hay
muchas rectas.




El modo arcade siempre acogera a los incondicionales de
las emociones fuertes e inmediatas.

Si quieres amaneceres camo estos, solo los encontraras en
el CMR 2.0 para PC. Rechaza imitaciones.

El nuevo Colin es
tambien mucho mas
variado en lo que a
escenarios y
circuitos se refiere

to falta exactamente para encontrarse con
una zanja, un muro o un estrechamiento
puede resultar vital.

El nuevo Colin es también mucho mas
variado en lo que a escenarios, circuitos y
paises se refiere. Son ocho las localizacio-
nes, cada una con su montén de circuitos
diferentes y sus peculiaridades climatolégi-
cas. También se han afiadido algunas eta-
pas especiales, a base de circuitos dobles
conectados, como en Rally Masters, donde
se compite contra otro coche en tiempo
real. Los diferentes terrenos son similares a
los que ya aparecian en el primer CMR, la
diferencia es que las elecciones que haces
al configurar el vehiculo y los elementos del
coche que resultan dafiados modifican por
completo la conduccion. Si en el primer
juego un error al seleccionar el tipo de neu-
maticos no suponia mas que la pérdida de
unas cuantas décimas, aqui un fallo asi
puede hacer que vuelques. Lo mejor para
empezar (como en casi todos los juegos) es

Aiin faltan muchas horas para que
consigas desbloquear este imponente
Lancia Delta Integrale.

El Focus es el protagonista
indiscutible del juego. Faltaria mas.

mantener la configuracién mecanica por
defecto, que suele ser la idénea para cada
etapa. Ya tendrds oportunidad de experi-
mentar con el tiempo, cuando te atrevas a
utilizar marchas manuales.

A los rallies individuales, las pruebas
contrarreloj y el modo campeonato del pri-
mer juego, se les han afiadidc un modo
arcadey diversas opciones multijugador. En
el modo arcade compites contra otros seis
coches en tiempo real, algo que puede lle-
gar a ralentizar los graficos un poca si tu PG
no tiene la suficiente potencia. Un modo
divertido si quieres accidn instantinea.
Aunque, por supuesto, el plato fuerte conti-
na siendo el campeonato: td, tu copiloto y
tu coche, contra el temible reloj.

Solo para tus ojos
El apartado grafico no tiene desperdicio.
La resolucion de las texturas es fantasti-
ca y el funcionamiento del juego es
optimo con casi cualquier tarjeta acele-
radora. Aunque, eso si, necesitas velo-
cidad y memoria por un tubo. Nadie

deberia perderse los efectos de luz de =

los amaneceres, el brillo cegador del
sol en la cara cuando subes los puertos
catalanes, las chispas de la chapa al
rozar las piedras de los puentes, las
sombras de los vehiculos, el humo v el
polvo que desprenden las ruedas en los
derrapes. Puede que te exija una fuerte
inversion en hardware, pero no te que-

Tantos coches en pantalla pueden
afectar al flujo de frames.

pa duda de que cualquier sacrificio sera
recompensadao. Y con creces.

Se supone que en los andlisis llenos de
elogios, como éste, hay que acabar enume-
rando como de pasada una larga lista de
defectos que bajan el juego a la tierra y sir-

< N
e m rERE Y ®
v".

: P 233; 32 MB de RAM
: Pl 500; 128 MB de RAM

Posihilidades graficas
Sin tarjeta 30
Direct 3D

Open BL
Multijugador

UnmismoPC' 2, LAn! 8 mternet! 2

La espera ha merecido la pena, aunque
esta continuacion no cuente con tantas
novedades como algunos podrian haber
esperado. El juego de rallies perfecto, si
tu PC puede con él. Y si no puede,

£QUE mejor excusa que un juego
del superlativo nivel del CMR2 n

para poner al dia tu equipo?
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¢El mito en horas hajas?

El nombre de CMR2,
como el de CMR, responde
a uno de los pilotos de
rallies mas importantes de
todos los tiempos, Colin
McRae. Sin embargo, pare-
ce que el escocés no esta
pasando por el mejor
momento de su carrera.
Hace tan sdlo unos dias que
ha finalizado, con el Rally

de Gran Bretana, el Campe-
onato Mundial de Rallies.
Nuestro amigo McRae ha
gquedado en cuarta posi-
cidn, con 43 puntos, por
detras de su compariero de
equipo (nuestro espanol
predilecto, Carlos Sainz,
con 46 puntos). De hegho,
McRae empezd con muy
buen pie en Inglaterra y

habia esperanzas de que
alcanzara al menos la
segunda o lereera posicion
en la general, pero tubo
gue retirarse en la primera
jornada a causa de un acci-
dente (volca en una curva).
Al menos, gracias a la bri-
{lanfe actuacion de Sainz,
Fard ha obtenido la segun-
da posiciin en el campeo-

ven para justificar que la nota no sea exce-
lente. Por una vez me voy a ahorrar este tra-
mite. No puedo hablar de defectos porque
ino los hay! Es una sensacién extrafia y
reconfortante verte obligado a reconocer
que un juego roza la perfeccion. Podemos
quejarnos de lo mucho que ha tardado en
llegar esta continuacién o de las altas pres-
taciones de hardware que exige para ser dis-
frutado en todo su esplendor. Podemos que-
jarnos de que no funcione sin aceleradora y
hasta protestar por lo poco (casi nada) nue-
vo que ofrece con respecto a la version para

nato de marcas. ;Y guién
ha panado el Mundial,
entonces? jBurns? Pues
tampoco. Al final, ha sido
un debutante lamado Mar-
cus Gronholm el que se ha
alzado con la victoria al
volante de su Pengeot. Vivir
para ver.

PlaySation. Pero ésas son quejas que tienen
que ver con el entorno del juego, con sus
circunstancias. Colin McRae 2.0, en si, no
tiene ningtn defecto. Al menos ninguno
que yo haya sido capaz de encon-

trarle. Quejarse de algo serfa,

ademas de injusto, muy

poco elegante.

Z
= ]

O

El modo arcade es mas divertido contra jugadores humanos.
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El Focus es el coche mas equilibrado
en cuanto a prestaciones. Al menos,
en el juego.

Las pistas de nieve son algo mas
dificiles que en el primer CMR.

Las averias pueden ser particularmente
molestas sobre hielo o nieve.




Los Logos de Intel, In|e|® lnsrdeﬂ‘ Pentmm®. Pentium" 11, F‘enhum®lli ¥ Xeon® son marcas regislradas de Inlel Corporation.

“Mis palabras claves: imagen y sonido.
Mi ordenador: Inves”.

Inves PC powered by Microsoft

Inves

tiene un

ordenador para las

necesidades de cada usuario.

Estas familias de ordenadores Inves

incorporan procesadores Intel® Pentium® Celeron™
y Pentium® IIl, memoria hasta 256Mb, disco duro hasta 40 Gb,

CD-ROM, DVD, acelerador grafico, altavoces de sonido envolvente, microfono,
modem 56K, sistema operativo Microsoft Windows Me, CD de recuperacion del sistema. Software

segun modelos: GP500, International Rally Championship, Aliens versus Predator, Rollcage, Expandable, Evolva,
Freepace, Microsoft Encarta, Atlas y Enciclopedia, Programa de Contabilidad Proa, Programa de Gestion de Empresas
Proa, E-optionet (seglin modelo).

Garantia de un afio en domicilio en hardware y software suministrado con el equipo.

pentium=///

Busca ya el tuyo en grandes alimacenes, grandes superficies y tiendas especializadas.

=
Puedes tener tu Inves con monitor Inves de 15" desde 129.900 ptas + IVA. Inves

Conexion gratuita 1 afo a Internet y cuenta de correo electronico. www.inves.es Nuestra clave eres td.
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Seguro que te has hartado de oir cosas sobre Giants. Que si es colorista,
que si es original, que si es lo mas divertido que le ha pasado al género
humano desde a invencion de fa dinamita... Vamos a abusar de tu
paciencia una vez mas para contarte lo grande que es este juego.

Por S. Sanchez

=\

| primera impresion sobre Gianis
no pude ser mds favorable. El tni-
co problema es que sdlo tuve
acceso a un numero muy limitado

de misiones, las suficientes para des-
pertar mi curiosidad y hasta mi entusiasmo,
pero no para saciar del todo mi hambre y sed
de Giants. Por eso, en cuanto la version final
del juego aparecido como por arte de magia
sobre la mesa del redactor jefe, me abalancé
sobre ella y corri a instalarla en mi disco
duro. Incluso tuve que afilar los codos para
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Smtumza nuesiru dial, porque esta vez vamos a hablarte del Giants

GO menos que perfecta

gue nadie me arrebatase |0 gue era mi
La campaia individual emp
primera mision de una de [as razas,

caryns. A medida que avanzas, esta raza g

alienigenas fascinados por la alta tecnologia
es sustituida primero por las Azotes del Mar
v luego por el Gigante Kabuto. Si no fuese
porgue tantc unos como otros son extraor-
dinariamente divertidos, yo hubiese preferi-
do tres campanias separadas, pero no voy a
protestar por este detalle.

El juego estd ambientado en un planeta

lrwestloar 15 artes magicas hasta que U u dia %

formado por 15 islas principales en las que

Mar, los inocentes Listillos y alguna que otra
especie autoctona. Siguiendo el comipo
miento tipico de las especias “ink

las Azotes usaban su conocHiento

AUSTO rec n.: mufnoc

v o
por declararse en guerra contra e! mund&fﬁ- e

Por si fuera poco, un grupito de alienigenas
(los Meccs) que iba de vacaciones al planeta
Majorca, sufre una averia y se ve obligado a
aterrizar en La Isla. Al descubrir los multiples
encantos de este parafso natural todavia vir-
gen, deciden solucionar el tema de la averia
sin prisas, cosa que no hard la menor gracia
ni a las Azotes ni a Kabuto.

coexistian unas criaturas llamadas Azotes def’
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Velvemos a la base. Y con el turbo
puesto.

Parte del atractivo de este delirante
argumento es que los Meccs se compor-
tan como los turistas britanicos que visi-
tan las Baleares afio tras afio. En la beta
que probamos, hablaban inglés con un
cerradisimo acento que hacia mucho mas
claro este paralelismo, algo que, por des-
gracia, se ha perdido en la necesaria pero
poco cuidadosa traduccién al espafiol. Aun
asi, la presencia de los diminutos Listillos
asegura que el liston del humor se man-
tenga siempre alto. Aungue no son una de
las razas con las que se puede jugar, estas
criaturas tienen un papel central tanto en
la partida individual como en los modos
multijugador. Ya sea como informadores,
power ups a su pesar, trabajadores forzo-
S0S 0 recursos puntuales, los Listillos
siempre sirven para algo.

. rue TErRMIMR
= | ——————

Procesador y memoria

Minimo: Pll 266; 64 MB de RAM
Recomendade: P 350; 128 MB de RAM

Posibilidates graficas No 8
Sin tarjeta 30 W

Direct 30
Open 6L

Mllltl]llgadlll' -
tn mismo PC [ o

LAN| 20| internet 20

iioma rextos de pantaiia JG Veces JE

Mg

~ VEREDICTD
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(Guando cae en tus manos una obra maestra
de' la- magnitud de Giants, no te queda mas
remedio que intentar convencer al jefe de que
dlebes jugarlo durante semanas para hacer: un
especial de 100 paginas. Comoera de
suponer, no selo ha'tragado, asi que "
voy a tener que disfrutar de esta
joya en mi gtiempao libre?

N
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Tus compaiieros Meccs dispararan cuando tii dispares, pero eso no
significa que te estén cubriendo la espalda.

Un paraiso en guerra

Giants es un juego de accion con un impor-
tante componente estratégico. Para empe-
zar, hemos de ser conscientes de que las tres
razas son totalmente distintas entre si. Por
un lado estdn los Meccaryns, muy dgiles y
dotados de un considerable arsenal de arma-
mento tecnologico. Las Azotes del Mar no
pueden volar con pequefios aparatos, como
los Meccs, pero sitienen la habilidad de des-
plazarse en linea recta a una velocidad
sobrenatural. Su mejor arma son los hechi-
Z0s, que la princesa Delphi lanza con su
arco. Kabuto no es capaz de ninguna de
estas sutilezas, lo suyo es el tamafio y la
fuerza bruta. Al principio me parecid algo
més pequefio de lo que imaginaba, pero en
cuanto le llenas la barriga de Listillos, crece
hasta llenar la pantalla. Por supuesto, no
pude evitar cebarlo para ver cuales son las
maximas dimensiones
que alcanza.

A diferencia de las
otras dos razas, Kabu-
to no tiene casa ni
base. El es su propia
base. Ademds, perte-
nece a una especie
hermafrodita (logico, s Unico en su gene-
f0) y pone huevos en cuanto come un

numero suficiente de Listillos. Del inte-
rior de los huevos saldran unas cria-
turas bastante feas (pero capaces
de activar el mstmta aternal de
Kabuto), que se
mentarlos y
Crezc

Kabuto es un gigante
solitario y egoista gue
se ha declarado en
guerra con el mundo

La censura se ha cebado con Gianis:
esta imagen ha pasado a la historia.

caso, perderds a unos valiosos aliados en
potencia y sufrirds en carne propia el mal
humor y la inopinada fuerza de estos
pequefines.

Otra de las especies, los Vimps, merece
parrafo aparte por las acaloradas discusio-
nes que ha provocado
en nuestra redaccion.
Nadie acaba de tener
muy claro qué son
exactamente, aungue
yo los describiria como
una muy marciana rmez-
cla de vaca, oveja y
pollo. El caso es que estas criaturas sirven
de alimento a Kabuto ya ios Llstlltos mien-
tras gue las Azotes : af ;
para convertirias
gar sus
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Avila Barcelona Centro
Avda Madrid 25 Diputacion 20
920 352 352 935-321 400

Salamanca = Bllnrgos 1
Paseo Canalejas 30 Virgen del manzano 12

923 219 867 947 244 369

Elche
Proximas Aperturas: Avda de la libertad 94
Cuidad Real 966 666 844
Igualada

Zamora
Cornella -

T i Principe de Asturias 13
i 980 557 532

VIVIVW.FUTURELANI

Barcelona Ensanche 2 Barcelona Sants Barcelona Gracia
Vilamari 41 Tenor Massini 79 Montseny 17
932 890 010 934 097 186 934 161 924

Aranda de Duero Cordoba Centro Lucena(Cordoba)
Avda Castilla 33 Eduardo Dato 9 Hidalgo-20
947 546 390 957509 010 957 509 010

Huelva Las Palmas Vigo
Amado de Lazano 9 Tomas Morales 56 Torrecedeira 54
959 541 114 928 432 686 986 211 597

Reus Tarragona Sabadell
Jaimel 17 Estanislao Figueras 19 C/ de la unié 106
977 300 869 977 252 176 937 480 001

Informacion y Franquicias: 93 490 12 90

Barcelona San Andres
Fabra i Puig 356
934 072 166

Rute(Cordoba)
Granada 45
957 533 139

Murcia
Plateria 70
968 225 407

Barcelona Rubi
Plaza Progreso 9
935 860 475




Los retoiios de Kabuto siguen el
ejemplo de su asilvestrado papi.
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una serie de prestacio-
nes técnicas {por ejem-
plo, el Transform and
Lighting) a las que muy pocos desarrollado-
res de juegos sacan partido.

En Giants, las tres razas pueden modi-
ficar el terreno de una manera u otra. Las
Azotes tienen un conjuro que les permite
abrir enormes brechas en el suelo, Kabu-
to provoca temblores de tierra cuando
salta y se deja caer como si estuviese par-
ticipando en un combate de lucha libre y
los Meccs tienen una bomba que causa
estragos al activarla. Incluso los Sonacks,
una de las especies secundarias, tienen
capacidad para producir ondulaciones de
terreno. Estos continuos cambios en la
estructura fisica del escenario serian un
hueso duro de roer para casi cualquier
motor de gréaficos, pero el creado por Pla-
net Moon, Ammityville, los resuelve satis-
factoriamente. Basta con hacer zoom en
cualguiera de las dreas del escenario {una
posibilidad al alcance de las tres razas y
que podremos utilizar con total libertad)
para que descubramos hasta qué punto es
sorprendente el nivel de detalle.

La accion se desarrolla a un ritmo fre-
nético sdlo interrumpido por oportunas

Lar

Este pequefio tornado puede serte muy itil
si pretendes atacar la hase enemiga.

escenas cinemadticas de enlace que te
informarédn de lo que debes hacer a conti-
nuacion. Esas escenas han sido uno de los
objetivos de las criticas que ha recibido
Giants. Eso se debe a que en la mayorfa de
didlogos no se han cortado un pelo a la
hora de incluir las expresiones tan colo-
quiales como politicamente incorrectas
que solemos usar en la mayoria de nues-
tras conversaciones.

La campafia individual incluye misiones
muy originales (de todo, hasta una carrera
de turbo-esquis). Estas pueden acabarse de
muchas maneras diferentes, aunque, en mi
opinidn, se resumen en dos: de cualquier
manera 0 como Dios manda. La forma seria
y eficaz de resolverlas supone buscar vias
alternativas cuando una parte del escenario
estd llena de enemigos,
no complicarse la vida
innecesariamente vy
centrarse en lo esen-
cial, pero todas esas
sutilezas importan mas
bien poco cuando jue-
gas con el brutal y casi
invencible Kabuto. Los Meccs y Delphi pue-
den compensar la desventaja fisica con res-
pecto al gigante comprando armamento,
conjuros 0 paquetes de salud en tiendas
especialmente disefiadas para ellos.

Seglin tus preferencias, puedes elegir
entre la vista en primera o tercera persona.

Los graficos son de
los mejores qgue
pueden encontrarse
en este momento

No por casualidad se Ilaman Listillos.
Uno hace el trabajo sucio y ellos rien y
descansan.

Los Sonak se descomponen en cuanto
acabas con ellos.

Esta (iltima es mucho mas recomendable, ya
que te permite ver donde pones los pies, un
detalle cuya importancia no deberias olvidar,
lleves la raza que lleves. La IA del juego no
tiene que encargarse sélo de los enemigos,
sino que, en el caso de los Meccs, también
controlard a nuestros compafieros. Te segui-
ran a todas partes y se comportardn de for-
ma solicita y ohediente, pero un poco més de
sentido comdn no les vendria mal, ya que
tienden a cruzarse en tu linea de fuego con
estlipida frecuencia. Por suerte, son como
los buenos vinos y mejoran con el tiempo.
Incluso a veces son capaces de tomar sus
propias decisiones, no siempre erréneas.

Misica para camaleones

La banda sonora del juego ha sido com-
puesta por Mark Snow,
el autor de las de Expe-
diente X y Millenium.
La misica de Snow se
adapta perfectamente
al ritmo del juego. A mi
me produce un extrafio
efecto euforizante y me
empuja a lanzarme al combate sin tener
muy en cuenta donde me meto.

Un detalle curioso que no todo el mun-
do conoce sabre este estupendo juego es
que fue pensado inicialmente para aportar
algo nuevo a las partidas multijugador.
Aun asf, la escrupulosa ambientacion, la
férmula de juego y los simpaticos perso-
najes hacen que también sea una extraor-
dinaria experiencia en el modo solitario. El
modo de combate a muerte es, como era
de esperar, excelente, sobre todo porque
las razas estdn muy equilibradas a pesar
de sus diferentes caracteristicas. Cada
una de ellas se desenvuelve preferente-
mente en uno de los medios: los Meccs en
el aire, las Azotes en el Agua y Kabuto en
la tierra. Asi, por ejemplo, las bases acué-
ticas de las Azotes son relativamente
seguras, ya que Kabuto no se desenvuel-
ve nada bien en el agua y a los Meccs se
les atragantan las mortiferas pirafas.
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En el juego hay algunas tiendas donde los
Meccs podran comprar armamento y extras.

&

La guardia de las Azotes del Mar ingenia
todo tipo de artilugios para alcanzar los
lugares mas lejanos.

Las distintas modalidades de juego mul-
tijugador son el combate a muerte, con ¢
sin base, y capturar al Listillo, con o sin
base también. Esta Gltima es una divertida
variante del cldsico juego de captura de
bandera en la que entran en juego armas
para todos los gustos (especialmente apa-
ratosas las de los Meccs) y todo tipo de
sucias artimafias.
Después de ver a los Meccs empledndo-
se a fondo en uno de los combates a muer-
te de Giants, mi prondstico es que este jue-
go va a convertirse en el nuevo referente de
la accion multijugador. El tiempo dird si
pronto veremos tantos juegos inspirados
en &l como los que produjo en su dia Qua- &
ke. Pero, de momento, Giants es mucho \
mas que una fuente de inspiracidn. Es un ) .
juego vivo, recién salido del horno. Y toda- - . :
via lo disfrutaremos plenamente durante Puedes empezar por el mas pequeiio, pero aun asi te espera un duro combate.
varias semanas, tal vez meses.

SUPERVWENTES Un trozo de tierra habitado por tres razas irreconciliables. Si quieres

sobrevivir, deberas conocer los puntos fuertes y débiles de cada una.

MECCAHYNS mas rapido. El arco le sirve para lanzar sus conjurgs, aungue la ver-

dad es que también puede resolver las situaciones a punta de espa-
da. No es recomendable enzarzarse en combates masivos: Delphi es
sdlo una.

Uno por uno no son una amenaza, pero juntos y
bien armados asustan al miedo. Aprende a usar
el Jetpack para escalar montanas y familiarizate
con el uso del nitro. Sus armas son potentes, pero
resisten poco en el cuerpo a cuerpo. KABUTO
Es grande, pero no invencible. Se trata de
BELPI.“ 1ener!n bien alimentade y no permitir que

La opcién Turbo le permite cruzar esce- los disparos le alcancen en la zona verde
narios a velocidad de vértigo. Oriéntala del vientre, que es su punto débil. Sus saltos

hacia las mantafias y avanzars incluso producen temblores de tierra.
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Cancela todas tus citas,
olvidate del futbol televisado y
relega a un segundo plano tu
vida social durante un par de
semanas. Envuelto en una
aureola vencedora, llega The
Longest Journey, la respuesta
para todos aguellos que adn
piensan que las aventuras
graficas no son un género
adulto ni digno de crédito. Va
por vosotros.

Por G. Masnou

f_ aaccion de The Longest Journey se
sitia en el siglo XXl segin el

calendario de una dimension para-

2 lela en que los dragones conviven
con la mas sofisticada tecnologia. Tu
personaje es una chica llamada April, una
estudiante de arte que estd a punto de ver-
se atrapada en una situacion insolita.
Todo empieza con una inquietante intro-
duccion. Te hallas en una especie de pre-
cipicio. Observas que hay un huevo gigan-
te en el interior de un nido. Cuando te
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acercas a echar un vistazo, el huevg se
desprende y va a parar al borde del preci-
picio. Te sientes culpable y decides salvar
al huevo antes de que caiga al vacio y se
convierta en tortilla. Para ello tienes la bri-
llante idea de utilizar una rama de un vie-
jo arbol que se encuentra a tu derecha,
pero cuando rompes la rama oyes un
espantoso quejido. Ante ti aparece el mis-
misimo Espiritu del Bosque, que te infor-
mara de la precaria situacion en la que se
encuentra el arbol por culpa de la falta de
agua. Antes de que el espiritu pueda abrir
de nuevo la boca, coges una escama de
dragdn del nido y 1a unes con la rama del
arbol y desvias el curso del riachuelo que
se encuentra a la derecha de la pantalla.
Acto seguido, el darbol rejuvenece y
recompensa tu amabilidad recuperando el
huevo del borde del precipicio con sus
raices. jPerfecto! Para ser una estudiante
de arie te desenvuelves lo suficientemen-
te bien en este extrano paraje. Pero, de
pronto, surge de la nada un enorme agu-
jero negro que te engulle sin contempla-
ciones. Despiertas, y compruebas que
todo ha sido una pesadilla... O eso parece.
Te levantas temblorosa de la cama, te vis-
tes y bajas las escaleras. Tu aventura aca-
ba de empezar.

Aparte de una brillante introduccion,
The Longest Journey también tiene una
excelente historia. April ha sido elegida
para servir de puente entre dos mundos
paralelos que estuvieron unidos en un
pasado muy lejano: Stark, nuestro mundo
dentro de unos 300 afos, y Arcadia, un
extrano lugar en el que reinan la magia y
la fantasia. En un pasado muy lejano,
estos dos universos estuvieron unidos.
April debe evitar que vuglvan a unirse, ya
que eso llevaria a su mas que probable
destruccidn. Y hasta aqui podemos leer,

| A st Sl . w e e e

A I & T A e IR B s

L

¢Qué significan estas extranas
ilustraciones de la pared? Tu tarea es
averiguarlo.

porque entrar en mas detalies le quitaria
algo de gracia a un juego que se basa en
la exploracion y el descubrimiento progre-
Sivo de |as claves de su absorbente trama.

IT;:i-!.'T-' a oroai

Ahora, de poco serviria un argumento
como éste si no hubiese una sélida aven-
tura detrds. Y por suerte, la hay. Los puzz-
les, elemento esencial en el género, cum-
plen de sobra. Son razonablemente
dificiles y siguen (mds 0 menos) una linea
I6gica que te va acercando a la realizacion
de los objetivos finales del juego. Debo
reconocer que en algun momento concre-
to me he quedado en blanco, sin la mas
remota idea de cual era el siguiente paso
a sequir, pero, en general, esas situacio-
nes se resuelven con una rapida consulta
al diario de la protagonista.

En The Longest Journey no puedes
morir, pero si que es bastante probable
que pases por alto algin objeto vital y ten-
gas que volver muchisimas pantallas atras
para encontrarlo. Yo al menos me vi for-
zado a cargar en mas de una ocasion par-
tidas grabadas varias escenas antes, aun-
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Te encuentras en el interior de una
casa del pueblo de los Mol. A pesar de
su aspecto, son muy simpaticos.

B tata L] v‘mt;pn

e e ———————

Procesador y memoria

Minimo: P. 166; 32 MB de RAM
Recomendado: PNl 500; 64 MB de RAM

Pesibilidades graficas
Sin tarjeta 30

Direct 3D
Open 6L

Multjugador - — — =
Un mismo PG Lan | ,-Internai‘ J

WHOMA Textos de pantalia JN Voces NN
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Si no soportas las aventuras graficas,
por densas, inteligentes y adultas que
sean, puedes restarle un punto a la nota
final. Si, por el contrario, eres una persona

abierta a las sorpresas agradables y

alin no has probado La Fuga de
Monkey Island, simale uno, que
el juego lo merece. \
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Oh, no lo sabia.

¢l o siento mucho, sefora.

% En serio? No parecia la propietaria.

Todas las respuestas estan ya prefijadas. Tii solo puedes elegir su orden.

gue puede que estos molestos inconve-
nientes se eviten si realizas un metddico
rastreo de todas las pantalla con el punte-
ro de tu raton.

La interfaz ha sido disefiada para faci-
litar las cosas, y la verdad es gue se
maneja maravillosamente bien. Es muy
parecido a la que utilizé Lucas Arts en La
Maldicion de Monkey Island. Al colocar el
puntero encima de un objeto obediente,
aparece una pequefa ventana en la cual se
ven ilustradas las acciones que podemos
realizar con él: cogerlo, mirarlo o hablar.
Puedes realizar todas las acciones pulsan-
do un par de veces el ratén. También es
posible colocar el teclado a un lado y uti-
lizarlo para abrir el inventario v el diario de
forma mas rapida.

El diario de April es un objeto funda-
mental para progresar en el juego. Se
encuentra encima de la mesita de su habi-
tacion y nos servird para tener presentes
nuestros objetivos y para guardar las par-
tidas siempre que lo deseemos. También
ofrece la opcidn, secundaria pero muy
atil, de volver a escuchar cualquiera de
nuestras conversaciones anteriores en el
caso de que se nos olvide alguna informa-
cioén importante.

Evidentemente, comao en toda aventura
gréafica que se precie, disponemos de un
inventario. Su capacidad es infinita, asi
que no tenemos que elegir entre unos
objetos u otros en funcidn de su supuesta
utilidad: podemos recogerlos fodos y ya
descubriremos mas adelante si sirven
para algo o no. Las combinaciones entre
dos o mas objetos son ésenciales para
progresar en determinadas fases del jue-
go. Puede gue en alglin momento te exijan
un esfuerzo de creatividad, pero, por lo

El final del Viaje mas Largo esta
muy cerca.

general, cae por su propio peso qué obje-
tos debes combinar.

Palabras, palabras, palabras

Y jlos didlogos! En The Longest Journey
se habla mds que en una reunién de alco-
hélicos anonimos. Basta con decir que
Sus personajes recuerdan por momentos
a los de Broken Sword, ese hatajo de
cotorras humanas. Hablan por los codos,
y preferiria que no lo hiciesen. Mi idea de
lo que deben ser los didlogos de una
aventura grafica coincide mas con el
modelo propuesto por las de Lucas Arts,

En Arcadia las escenas acuaticas son
relativamente frecuentes.




£Qué diablos es este agujero negro?
ZSerd un nexo entre los dos mundos?

Perderse en un desierto no sdlo es
posible. Es incluso probable.

que se centran en dar el maximo de infor-
macidn de la manera mds rdpida. Varias
veces me he sentido tentado de apretar la
letra ESC aun a riesgo de perderme algu-
na informacién importante. Este es un
punto crucial que puede determinar si el
juego te gusta o no, todo depende de tu
nivel de tolerancia al parloteo intermina-
ble. Si Broken Sword te aburrid soberana-
mente, es probable que con The Longest
journey te ocurra lo mismo.

Por el contrario, el apartado técnico del
juego es realmente extraordinario. The
Longest Journey es un juego muy hermo-
S0 y probablemente posee las ilustracio-
nes mas bonitas que habrds visto fuera de
un museo. Los personajes estan creados
en 3D, con lo que dan una agradable sen-
sacion de volumen, y estdn perfectamente
integrados en unos fondos igualmente
fascinantes. Al margen de la evolucion de
la historia, los vagabundeos por este par

;Principiantes? Para nada

Ademas de The Longest Journey, los
chicos de Funcom tienen otro par de ases
ganadores escondi-
dos en la manga. El
primero de ellos es
No escape, un arca- i
de en fercera perso- =
na con mucha B !
accion y grandes
dosis de humor. El
otro proyecto de
Funcom se llama

April paseando en ropa interior por el
mundo de Arcadia.

b

Situacion comprometida. Parece que has elegido resolverla utilizando una... ;flauta?

Los vagabundeos por
los dos mundos del
juego son un
verdadero placer
para los sentidos

LR B N
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Anarchy Online, un juego de rol exclusi-
vamente multijugador ambientado en un

r

lejanisimo  futuro
(jdentro de 30.000
afos!). Si deseas
mas informacidn
acerca de esta
pequeiia pero muy
prometedora com-
pafiia, puedes reali-
zar una visita a
www.fucom.com.

En el mundo de Stark siguen viajando

en metro.

de mundos son un verdadero placer para
los sentidos, sobre todo si has seleccio-
nado la opcién de verlo en 32 bits de
color.

En lo que al doblaje se refiere, stlo
mencionar que ha sido realizado por los
mismos dobladores que ponen la voz en
el cine a actores tan famosos como John
Goodman o Nicole Kidman, con lo que ya
te podrds hacer una idea aproximada de
su calidad.

Por lo que a mi respecta, The Longest
Journey es un juego (nico, con las sufi-
cientes particularidades para convertirse
en un clasico. Ademas, casi todos sus ele-
mentos estdn a la altura de las circunstan-
cias; un guién excelente, un acabado téc-
nico de bandera y, lo que es més
importante, un grado de adictividad poco
habitual en las recientes aventuras grafi-
cas. En definitiva, la creacién de Funcom
juega en la misma liga que las dltimas
aventuras de Lucas Arts o Sierra. Y eso ya
es todo un logro.




escubrirds que la linea recta entre dos puntos casi nunca es la
distancia més corta y que el tamaiio si que importa.

e vimue s

Posibilidades graficas
“ $in tarjeta 30

Direct 30

Open BL

Multijugador —
Un mismo PG| |

KIOMA | Textos de pantali [y Voces [N

nte juegos como éste, uno se
cuestiona el significado de
algunas palabras. El del térmi-
no “jugabilidad”, por ejemplo.
Puede que, hasta ahora, lo haya-
mos estado utilizando de forma incorrecta. O
“adictividad”, “velocidad”, “suavidad”,
“diversién”, “variedad”... Llevamos media
vida usando esas palabras cuando, en reali-
dad, han cobrado su auténtico significado
para mi mientras analizaba /nsane. O jugado
a Insane, como prefieras.

AN 8, mternct! 8 |
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Un arcade de conduccién absolutamente
modélico, muy recomendable si eres un loco

. de la velocidad, la suavidad y los espacios
abiertos. La oferta de coches, paises y. modos
de juego es del todo apabullante. S6lo se echa Si hay algo no del todo convincente en
de menos algo mas de profundidad' y Insane, 8s que se trata de un arcade puro y
realismo, pero no debes olvidar que - duro, lo gue equivale a decir que no €s nin-
estamos hablando de un arcade. 1 n\\ gun prodigio en lo que a realismo y profun-

N\

- didad se refiere. Pero si la falta de realismo
s #
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Aungue los escenarios son
amplisimos, los demas coches no
paran de empujarte.

Se puede decir mas alto pero no mas claro: “Sin limites. Sin
reglas. Sin carreteras”. Por una vez, la frase promocional de la
caratula resume a la perfeccion el salvaje encanto de este
arcade exquisito y de mucho, muchao lujo.

Por. C. Robles

significa mas velocidad y un control més
intuitivo, tampoco esta tan claro que eso sea
un “defecto”. Y la falta de profundidad es
una cuestion adn menos importante: sim-
plemente, los vehiculos no responden a
marcas reales y las opciones mecanicas son
prescindibles. Nada importante. Todo Io
demés son virtudes.

Lo primero que llama la atencién cuando
acabas de instalarlo es que el propio juego
calcula la configuracién idénea para un fun-
cionamiento dptimo con tu equipo. Lo mis-
mo da que tengas aceleradora 0 no, méas o
menos memoria, un Plla 266 o un Plll a 700.
El juego, por si solo, configura las opciones
graficas y de sonido mas adecuadas. Si,
muchos otros juegos lo hacen, pero eso sue-
le implicar que los gréficos no funcionen tan
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Vistas subjetivas siper realistas, la fauna
propia de cada pais... jes como ir de safari!

bien como deberfan. Y aqui si. /nsane se
mueve como la seda incluso sin aceleradora,
sin necesidad de renunciar a sombras, refle-
jos, palvo o efectos de luz, todo lo que nor-
malmente tienes que desactivar en otros jue-
gos si tu PC es un poco modesto.

Como un guante

Lo segundo que llama la atencion son los
graficos. Sublimes. Escenarios detallados e
infinitos (no son infinitos, pero el mapeado se
repite periddicamente, y es imposible saber
donde acaba y donde empieza a repetirse),
llenos de particularidades propias del pais en
el que te encuentras, como las pirdmides de
Egipto (por las que incluso puedes subir si la
potencia de tu coche te lo permite), el desier-
to de Arizana, los animales y drboles corres-
pondientes a cada tipo de clima... El control
también es fabuloso, suavisimo y sencillo.
Enseguida notards gue cada coche cuenta
con una conduccidon muy distinta v los des-
perfectos mecéni-
c0s causados por
los accidentes se
hacen notar con
gran naturalidad.
Tu vehiculo es
totalmente defor-
mable, algo que
entenderds perfectamente cuando pierdas
una rueda en un barranco y sélo puedas
moverte en circulos.

&Y de qué va Insane? Pues de muchas
cosas. Es un compendio de muchos juegos
distintos: la clésica carrera pasando por pun-
tos de paso o, como diria un purista, check-
points, el tipico Captura la Bandera, el siem-
pre divertido deathmaich en el que hay que

embestir a los demds... Par-
ticipards en una
serie de torne-

0s basados en variaciones de ocho juegos
diferentes. Se trata de ir acumulando puntos
que te permitirdn acceder a nuevos torneas,
escenarios y coches. En todos los casos,
compites en tiempo real con otros tres
coches, y su A es tan avanzada que apenas
notarés la diferencia entre competir contra la
CPU o contra jugadores humanos.

Son muchos los aspectos de /nsane que
hacen de él un juego fantastico. La suavidad
y brillantez con la que funcionan el mip-map-

ping v los efectos de

Tu vehiculo es deformable, ;s e a s 1
algo gue entenderas
perfectamente cuando
pierdas una rueda

repeticion casi im-
perceptible de los
escenarios, la exce-
lente visibilidad a
larga distancia, el
inteligente uso del
radar volumétrico, la eficiencia de los datos
que te dan en pantalia (sélo los justos, sin
nada prescindible), la variedad de vehiculos...
No tardards ni dos minutos en saber como se
juega. Y si te quedan dudas, éstas se disipa-
rdn gracias a las instrucciongs resumidas
que aparecen en pantalla antes de cada
modalidad de juego.

Definitivamente, si quieres pasarlo en
grande, /nsane te hard muy, muy feliz (tanto
si juegas solo como si te conectas con varios
amigos). Treinta paises, cada uno con tres
juegos distintos vy tres horas del dia distintas;
20 coches de cuatro clases distintas, desde el
clasico Buggie hasta camiones de nieve de
ocho ruedas; graficos preciosos y detallados;
velocidad sin limite con todos los coches,
desde el comienzo del juego... jy hasta
estampidas de bfalos! Incluso verds volar
sobre tu cabeza bandadas de patos asustadi-
Z0s. Un arcade espléndido.

El mejor mip-mapping que hemos visto en un
juego de PC hasta la fecha.

Por pesados que parezcan, estos vehiculos
son capaces de escalar una piramide.
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Acabas de llegar a una hermosa
constelacion cuajada de
hexagonos. Te pasarfas el resto
de la tarde reflexionando sobre la
inmensidad del cosmos, pero
esas naves alienigenas
interrumpen el flujo de tu mente
con su fuego cruzado.

Procesador y memoria
Minimo: Pl 350; 64 MB de RAM
Recomendado: Pl 450; 128 MB de RAM
Posibilidades graficas
$in tarjeta 30

Direct 30

Open GL

Multijugador ——— e
Un misme PC | ; IAN' 6| Imternet! 6

[dioma  vextes de pantaiia B4 Voces %
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¢Verdad que ya ni te acuerdas de la
primera vez gue mataste un marciano?
Menos mal que aqui viene el nuevo
Starfleet, dispuesto a refrescarte la
memoria. Si eres un trekkie, un
exterminador de alienigenas y
un pasable estratega, éste es,
sin duda, tu juego.
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Se trata de mmﬁe hasta que encuentres

Por J. Font

unque el Enterprise seguro
que ya ni supera la ITV, lo
cierto es que no pasan tres
meses sin que se edite un juego
sobre el universo trekkie. Ahora le toca el
turno a la version virtual del famoso juego
de tablero Starfleet Battles. De hecho, ésta
es la segunda vez que Interplay intenta
adaptar este juego (la primera entrega paso
sin pena ni gloria por nuestros PC). Logico,
su jugabilidad se limitaba a apuntar a las
naves enemigas y disparar en el momento
en que las armas podian hacer mas dafio.
Quicksilver no se lucid demasiado con esta
vision tan pedestre de lo que debe ser un
combate interestelar. Esta vez, Ia licencia ha
caido en manos de un desarrollador nuevo,
Taldren, que si ha demostrado ciertas
ganas de hacer los deberes.

El universo Star Trek ha crecido y ahora
alberga campafias dindmicas. Te moverds
como si estuvieras en un tablero, ya que el
espacio se ha dividido en hexagonos (cada

war*

el mejor 4ngule de disparo.

uno de ellos corresponde a un sector y a
una de las facciones en litigio). A medida
gue ganes sectores a tus enemigos, estos
veran més limitada su capacidad de pro-
duccion. Las misiones son bastante mds
variadas y ahora incluyen operaciones de
captura, rescate o suministro.

Saobre las razas, dispones de dos mas
que en el original: los Interestelar Concor-
dium v la Mirak Star League. Con esto ya
seran ocho los bandos en litigio, con més
campafias y mas naves que manejar.

Tu, sal de mi hexagono

Al principio del juego dispondras de una fra-
gata y de cierto prestigio. A medida que sal-
gas airoso de las misiones, ganards prestigio
y tendrds acceso a nuevas naves y a mayor
potencial bélico. Si tu nave se convierte en
una pila de escombros intergalacticos, se te
asignard una mds modesta y deberds recu-
perar la confianza de tus gerifaltes.

Pero los buenos trekkies disfrutardn
especialmente con las novedades en las
naves. En el primer Starfleet no se podian
disparar los cafiones desde la parte poste-

manejo de la naves o cambia, pero la
interfaz si depende de la raza que elijas.




LOS NUEVOS INVITADOS

C

Si no vas a elegir-
los, no te acerques
a ellos. Son muy
poderosos y, aun- §
que creen en la pazy
la armonia, disponen
de la tecnologia militar
mas avanzada del universo.

rior, asi que no te quedaba més remedio
que jugarte los bigotes en maniobras de
alto riesgo o volverte loco para encontrar
la posicion de disparo mds adecuada. Esta
vez basta con que localices los puntos
débiles de las naves enemigas, con lo que
el nimero de maniobras complejas y mas
bien inGtiles que
debes realizar se redu-
ce muchisimo. En esta
entrega, dispondras
de cafiones posterio-
res y de armas de

Los buenos trekkies
disfrutaran
especialimente con las

No, no es el nombre de
una liga de fitbol alieni-
gena. Los Mirak son
parientes de los Lyran
y los Klingon, destacan
por su agresividad y
son adictos a la carne.
También se les conoce
como Kzinti y tienen podero-
$0s misiles y cazas ligeros.

con voces de actores profesionales, lo que
confirma gue la compafiia de desarrollo no
ha reparado en gastos para reproducir en lo
posible la atmésfera de los Star Trek de
celuloide.

Las diferencias con la versidn anterior son
mds que notables y enriquecen el juego al
méaximo. Pero el tipo de
simulacién que emplea
es mucho menos dind-
mico que el de juegos
como Homeworld
Cataclysm y no se

mayor alcance, como “m’edades ()] Ias naves aprovechan suficiente-

los misiles, asi como
de sistemas para protegerte de ellos.
Entre las nuevas naves hay que desta-
car la posibilidad de emplear transportes
y cazas. También se ha mejorado el siste-
ma para crear formaciones y es mucho
mas sencillo cambiar de nave. Controlar-
las sigue siendo un trabajo complejo, aun-
que la 1A se ha mejorado considerable-
mente y muchas de las opciones pueden
automatizarse.

Como en el cine
Si jugaste al primer Starfleet, verds que en
éste han mejorado substancialmente los
gréficos y sonidos. En el primer caso se
han incorporado luces dinamicas qus afec-
tan a naves y planetas, texturas-que reflejan
los dafios recibidos por las naves y una
excelente sensacion de velocidad cuando tu
nave se desplaza. En el apartado sonoro,
los efectos de la versién anterior se han
pulide y se han incorporado nuevos. Tam-
bién se ha aumentado la oferta musical con
pistas grabadas por la

orquesta de la ciu- \
dad de Salt ‘
Lake vy

mente los entornos en
3D. SFC 2 sigue desarrollando las batallas
en un solo plano, pero también hay que
reconocer que es otro concepto de comba-
te interestelar, mas parecido al combate por
turnos que al frenesi de la estrategia en
tiempo real.

Para tener buenas naves, deheras
ganarte el respeto de tus superiores.

Las batallas transcurren en un solo
plano, al estilode los juegos de

tablero. w\

N
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Simon fue el primer adolescente con calzado deportivo que piso la
dimensidon paralela de los dragones y la brujerfa. Siete afios después,
este simpatico y algo mordaz aprendiz de hechicero vuelve a la
carga. Y, una vez mas, con el brujo Sordido como principal enemigo.

Par S. Sanchez

imon es un superviviente de la
edad de oro de las aventuras gré-
ficas, esa época feliz en gue des-
cubrimos la partida multijugador
sin necesidad de Internet, sdlo gra-
cias al intercambio continuo de informacio-
nes y consejos que nos permitian avanzar
paso a paso hacia la dltima pantalla. Luca-
sArts fue el precursor de este género que
combinaba bonitos gréfices en 2D con situa-
ciones curiosas y didlogos lienos de sentido
del humar, pero fueron muchas las compafii-
as que se subieron al carro entre finales de
los 80 y primeros de los 90. Y Simon fue el
resultado de esa corriente.

La historia del aprendiz de brujo empez6
con Simon the Sorcerer en el ya algo lejano
1993 y tuvo continuidad cuatro afios mas tar-
de. El secreto de su éxito era que Simon, ade-
mas de introducirse poco a poco en el noble

Procesador y memoria
Minimo; P 233; 64 MB de RAM
[

: PR 500; 64 ME
Posibilidades graficas
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Direct 3D
Open L ——
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Simon vuelve con una aventura grafi-
ca de nuevo cufio que conserva muy
poco (los personajes y casi nada mas)
de las dos entregas anteriores. Un juego
largo v de muy buena factura
técnica, aunque con una
jugabilidad inferior a
esperada.

\.
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arte de la magia, demostraba una extraordi-
naria capacidad para no tomarse nada en
serio v superar las situaciones mas peligro-
samente disparatadas con una sonrisa en los
labios. Ahora que los libros de Harry Potter
nos han acostumbrado de nuevo a la idea de
que un nifio se convierta en mago, los crea-
dores de Simon han creido que era un buen
momento para hacerle volver.

El nuevo Simon estaba pensado para ser
una aventura grafica al viejo estilo, con sus
dos dimensiones y su estética sencilla y pul-
gra, pero Head First Productions cambid de
opinién a Gltima hora y opt6 porque el juego
fuese en 3D. Personalmente, no creo que eso
supanga una mejora, pero si es bastante pro-
bable que ayude a que el producto se venda
un poco mejor.

El punto de partida es curioso: &l mago
Sordido sigue con su desesperado intento de
convertirse en amo del mundo. Para ello, ha
puesto una droga en los populares refrescas
de cola que tienen loco a todo el reino. Simon
se enfrentard a él de nuevo después de que

Las gemas de la cabeza del robot son la
solucion del puzzle de esta pantalla.

Oh. Hello again.
Es recomendahle leer los dialogos enteros para poder responder con conocimiento.




Calypso tiene claro que necesita
devolvernos al mundo de los vivos.

su mentor, el mago Calypso, le eche un cable
uniendo de nuevo su cuerpo y su alma.
Como Simon acaba de resucitar, deberemos
dedicar algo de tiempo a dominar sus movi-
mientos (corre, se agacha, interactia con el
entorno y usa objetos) si no queremos per-
dernos en un mar de teclas que complique
mucho nuestros avances en la aventura.

Sin d@ngulos muertas
La perspectiva en tercera persona con
camara dindmica suele plantear pro-
blemas técnicos que Head First ha
resuelto con eficacia; en Simon the
Sorcerer 30 no hay dngulos muer-
tos ni es habitual que la cdmara te
desoriente. La primera persona
solo se utiliza en momentos
puntuales, sobre todo
para hacer mas facil la
interaccién con alguno
de los objetos. Como en
" Grim Fandango, tu perso-
naje explora el escenario v
centra la vista en puntos deter-
minados cuanda descubre algo
de interés.
El uso del Netimmerse 3D,
el motor que animaba Prince of
Persia 30, garantiza una deta-
llada recreacién en tiempo
real de luces y sombras, pero
decepciona comprobar que a
Simon,  Calypso,  Runt,
Swampy y compafifa no les ha
sentade nada bien el paso a la
tercera dimension. Se han incorporado bue-
nas animaciones, pero el disefio de los per-
sonajes es algo lineal v el detalle de los ros-
tros bastante pobre.

Eso si, si hablamos de sus dimensiones
fisicas, Simon the Sorcerer 3D es un juego
inmenso. Casi cualquier puzzle, por sencillo
que sea, va a hacer que andes mas que los
hobbits de EI Sefior de los Anillos. Algo que
en una aventura grafica tradicional se resol-
Veria en unas pocas pantallas, en Simon the

Tantos gires bruscos de cuello van a hacer que a Simon se le

= (desencajen las cervicales.

Cualquier elemento que destaque en el

escenario tendra su utilidad en el
desarrollo de la aventura.

A Simon no e ha
sentato nada hien el
paso a ia tercera
dimension

Sorcerer 3D implica largas idas vy venidas
hasta que encuentras los objetos adecuados
y das con la combinacién precisa. El ndmero
de escenarios es mas que aceptable, sobre
todo si tenemos en cuenta que éstos son
muy grandes, asi que prepérate para explorar
templos, bosques, pantanos, minas de ena-

No hay casi nada en Simen the

Sorcerer que no pueda arreglarse con

un par de golpes de yo-yo.

nos, el Nexus, una cueva de un dragon y la
mismisima fortaleza de Sordido.

Como siempre, gran parte del atractivo
reside en los largos mends de didlogo y en la
forma en que combinan un sentido del humor
algo irreverente con la informacion bésica
que necesitas para avanzar. Puedes optar por
una version abreviada (limitada a la informa-
cion bésica) si no te divierten las ocurrencias
de Simon o te hartas de tanto parloteo, pero
en ese caso te perderds tanto parte de la
diversién como uno de los alicientes para vol-
ver a jugar cuando lo completes, en busca de
personajes nuevos o un final diferente.

NO HAY DOS SIN TRES

El joven Simon lleva ya unos cuantos aiios deambulando por esos mundos de Dios,
aunque sus dos primeras aventuras fueron en 2D.

SiMGN THE SORCERER (1983)

Las andanzas de nuestro peguefio
— héroe comenzaron
INLLE/ | cuando  encontrd  un
ity cofre danzarin en cuyo
interior estaha “El viejo
| libro de hechizos”. A
través de él, Simon cru-
Za un portal magico que
50 3N " s~ le transporta a un mun-
e s do de fantasia.

SINION THE SORCERER Hll (1897)

Simon tiene un par de afios mas, pero
sigue usando sudade-
ras blancas y calzado
deportivo. Su mision
vuelve a ser escapar de
la dimension paralela
en que ha sido atrapa-
do, pero en esta oca-
sidn Sordido no resulta
tan facil de vencer.
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Por E. Moreau
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Si hace veinte minutos que has comprado
tu primer PC y nunca antes habias jugado a
FIFA, no podemos sino recomendarte el
mejor simulador de fiitbol que/jamas se/aso-
mo a un compatible. Ahera, novedades res-

pecto a FIFA 2000 hay pacas... Bue-

no, te queda el aliciente de ver a
Figo vestido de blanco.

iel a su cita anual y aprove-
chando el consumismo de
Melchor, Gaspar y Baltasar,
llega la nueva entrega de FIFA.
Y lo cierto es gque esta saga, por
desgracia, sigue sin tener simuladores de
futbol para PC que le hagan sombra. Deci-
mos por desgracia porque la competencia
es lo que hace que la evolucidn sea mas
patente. Y la verdad es que durante la tem-
porada pasada sélo UEFA Champions Lea-
gue proporciond una pequefia bocanada de
aire nuevo al fatbol bitico. Sea porque nadie
los empuja 0 porque es dificil sacar mayor
partido del planteamiento de FIFA, esta nue-
va edicion aporta pocas novedades, y casi
todas en aspectos muy secundarios.
Mientras Van Gaal entrena a la seleccion
de los tulipanes y Figo se pasa de bando
(nosotros también lo hariamos por una
cifra seguida de siete ceros), EA se ha dedi-
cado a introducir leves mejoras en su modo
de ver el fatbol, aunque las opciones de jue-
go sigan siendo las mismas. Por ejemplo,
ahora las camaras pueden regularse en
altura y distancia. Otro aspecto mejorado es
el de las jugadas ensayadas, a las que te
veias abocado en jugadas a baldn parado.
Ahora tendrds mayor libertad y podrés,

se pareee més a una
retransmision en directo
de un partido de
futbol, con la iinica
diferencia de que
eres til quien suelta
las patadas.

001

La escuadra valencianista vuelve a
pisar fuerte en Europa.

mediante una tecla o un botdn del pad,
decidir si las utilizas o no.

Mi dnica objecion a este recorte de la
relevancia de este tipo de jugadas es que
han sido eliminadas en los sagues largos
desde la porteria, con lo que ahora vas a
perder mas balones. La posibilidad de anti-
ciparse para controlar el baldn en las juga-
das aéreas sigue siendo una de las asigna-
turas pendientes del juego, y no porque sea
una tarea complicada (basta con moverte
en direccion al balon y dar la orden de cabe-
cear), sino porque cuando la cdmara llega a
la zona queda poco tiempo para la reaccion
humana.

También el sistema de control te puede
hacer perder el balén tontamente si pul-
sas dos veces el boton de pase por equi-
vocacion, ya que los jugadores siguen
memorizando pulsaciones una vez estan
seleccionados.

Una sonrisa para la camara
En el apartado gréafico, EA ha incluido cam-
bios notables. Los jugadores andan mejor




caricaturizados y cuentan con movimientos
mucho mds reales. De hecho, durante el
pasado Mundial, los desarrolladores se
desplazaron hasta Holanda para poder
reproducir los movimientos de algunos
jugadores internacionales con el sistema de
captura de movimientos (mofion capture).
Gaizka Mendieta fue uno de los que se
sometié a la colocacion de lucecitas (cual
arbol navidefio) para conseguir captar sus
peculiares maneras con el baldn vy sin él.

En esta linea de realismo, se ha afiadi-
do la figura de los jueces de linea y los
jugadores son mas reconacibles que en
ediciones anteriores cuando aparecen en
las animaciones de los lances del partido
(celebraciones de goles, tarjetas, etc.),
aunque unos mas que otros. Y, de la mis-
ma forma, los chicos de EA Sports tam-
bién se han preocupado de que la indu-
mentaria coincida con la real, incluyendo
los escudos de los clubes.

El dichoso “entorno”
Los partidos siguen disputandose a distin-
tas horas del dia y bajo condiciones clima-
tolégicas distintas, pero ahora esas cir-
cunstancias se plasman mejor
graficamente. También el ambiente en las
gradas juega un papel mds destacado y en
los estadios grandes incluso es posible ver
algunos miembros de seguridad.

Adn le falta algan detalle para ser el FIFA
sofiado, pero sigue siendo el simulador de

En FIFA 2001 encontraras
luces y somhras
dinamicas, mas poligonos
y jugadores con
movimientos mas fluidos

fatbol para PC con més prestigio y adep-
tos, asi que si lo tuyo es este departe y ain
no tienes ningln FIFA en tu estanteria, lo
logico es que te hagas con él. Pero no
esperes encontrar grandes novedades. No
le vamos a discutir el trono, pera que que-
de constancia de la poca evolucion del jue-
go desde la version del 99. Eso si: a dife-
rencia de versiones anteriores, podrds
disputar partidos a través de Internet con
aficionados de distintas partes del globa.
iPor fin sabremos si los lapones juegan
bien al futbol o no!
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Las versiones virtuales de

Mendieta y Petit se parecen mucho
a los originales.

4
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No ha sido una entrada muy ¥
elegante, pero hay que reconocer
fque el arbhitro es un poco
quisquilloso.

Las jugadas ensayadas ya no son una
imposicion FIFA. Ahora podris
escoger a que nube mandas el balén.

L] 4

Cpt——
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Repite la jugada tantas veces como quieras. Algunos aficionados no se
\ acuerdan de la iltima vez que su equipo marcé.

Il-as Gl gnl._..

La saga FIFA sigue cui- g5 { T
dando mucho las animacio-
nes fue acompanan a la con-
secucion de un tanto. No en
vano, dicen gque los goles
son Ia sal del futhol. Y para
muestra, tres botones.
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Gunman Chronicles utiliza el ya
algo vetusto motor de Half-Life y
hasta empieza casi igual que Half-
Life. Pero puedes estar tranquilo:
no es una de tantos intentos de clo-
nar el juego de Valve. Tiene una ambientacion
peculiar (de pelicula del viejo oeste, s6lo que
con la tecnologia del siglo XXI!) y un argu-
mento propio por el que no va a ganar ningan
Oscar pero que cumple minimos. Formas
parte de los Gunmen, a patrulla de justicieros
de la galaxia, y tu mision es acabar con unos
alienigenas, los Xenomes, que va extermina-

re o w
el anal i okl ® ')
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Prueba superada. Después de todo, si que
era posible fusionar la atmésfera de Half-Life
con la violencia de Soldier of Fortune y el dina-
mismo de NOLF El resultado de tan extrana
mezcla es Gunman Chronicles, uno
de los juegos mas originales gue “\
figuran en |a extensa nomina de 1
los shooter en 3D. |

La frase promocional del juego invita a pensar
que Gunman Chronicles es uno de aquellos juegos
basados en el socorrido “solo ante la horda alienigena,
pero armado hasta los dientes”. Por suerte, esta vez
los publicistas se han quedado cortos.

Por G. Masnou

ron a algunos de tus
camaradas cinco afos
atrés. Ahora se han vuel-
to aln més poderosos
como consecuencia de
(si, lo has adivinado) una
manipulacion genética.
La principal aporta-
cion de este western
futurista consiste en un arsenal de armas
variado y muy configurable. Con un simple
clic del botdn derecho de tl ratén podras
cambiar las caracteristicas de tu armamen-
to. Para que te hagas una idea, el lanzador
de cohetes M.U.L.E. tiene jonce! tipos de
fuego diferente. Es decir, once maneras
diferentes de acabar con tus enemigos.

Glupps, esto parece una nueva rebelmn de los pollos
mutantes. Apunta a los ojos y reza lo que sepas.

El sistema de control es el habitual en la
mayaria de mods de Half-Life. Apuntas con
el raton, te mueves con el teclado, saltas
con la barra espaciadora, te agachas con la
tecla de control y recurres a la F para utili-
zar la linterna. Conclusién: la curva de
aprendizaje no pasa de los 15 segundos. Y
en apenas un minuto, fu personaje se

Ya has limpiado toda la zona. Ahora necesitas encontrar un Iugar para poder hajar de ahi.



El Beamgun es una arma altamente
eficaz a larga distancia. Pero sdlo si
antes agudizas tu desastrosa punteria.

Lo mejor de este
western futurista es
su arsenal de armas

variado y muy
configurable

movera con la precision y elegancia de un
Rivaldo de gatillo facil.

Niveles hay pocos. Sélo cuatro. Pero no
te sulfures: todos ellos estdn divididos en
pequefios actos, treinta en total. Aun asi, el
juego es mas corto que la mayoria de los
juegos de accidn arcade que se estan publi-
cando Ultimamente. Aunque la longitud no
sea el principal criterio a tener en cuenta a la
hora de valorar un shooter, lo cierto es que
Gunman Chronicles es bastante caro y pue-
de acabarse en muy pocas horas. La relacion
calidad precio no acaba de cuadrar del todo.

Ambiciones cinematograficas

En cuanto a grédficos, Gunman produce una

extrafia impresién. E! aspecto de los dino-

saurios es extraordinario, los modelos

humanos no estin mal y las demas criaturas

no pasan de aceptables. Ademads, el acabado

de las texturas no parece del todo profesio-

nal y los errores de pregramacién (persona-

jes que se volatilizan ante nuestros ojos) son

mas frecuentes de lo deseable. El sonido

ambiente intenta ser inmersivo, pero se aca-

ba haciendo un tanto mondtono y cargante.
Uno de los aspectos que sorprende es la

estupenda inteligencia artificial. Todas las

criaturas demuestran una capa-

cidad de reaccion asombrosa.

Algunas secciones del juego

se convierten en auténticas

pesadillas como

CONSECUencia

del diabd-

lico com-

portamiento

de tus rivales, que te ata-

can, se esconden, recar-

gan y vuelven a atacarte

por otro sitio. Obviamente,

1a linealidad y las numero-

S0S escenas de corte son

CONFIGURA Y VE

Todos somos especiales. 0 al menos eso
solian decirnos nuestras abuelas. Pero lo que
hace que Gunman sea un juego verdaderamen-
te especial es la gran capacidad de configura-
cion de las armas que manejas. No se trata sélo
de armas con mas de un tipo de fuego, sino de
la posibilidad de calibrar al detalle cada una de
las caracteristicas de tu arma. Por ejemplo, la

inconvenientes que debemos asumir, en
especial en juegos con ambiciones cinema-
togréficas, como es el caso.

Una vez superada la partida individual,
llega el momento de llevar Gunman Chroni-
cles a su escenario natural, la Red. Sus
opciones de partida maltiple no son muy
originales, pero jugar con este armamento
en un servidor lleno hasta la bandera es la
oportunidad perfecta para armar muche

NCERAS

-

escopeta te permite modificar la distancia de
impacto (corta y larga) y la cantidad de cartu-
chos utilizados por. disparo (de 1 a 4). Seguro
que te preguntas si todo esto tiene alguna utili-
dad o es un simple detalle de cara a la galeria.
Pues lo cierto es que depende de 1i. De si eres
capaz de elegir el tipo de fuego adecuado para
cada situacion y enemigo.

ruido. Y reir todavia mas.

En resumen, si me preguntas si Gun-
man es recomendable, te diré que si. Que
tiene graficos no perfectos pero si nota-
bles y un control de primera clase. Y que
su original sistema de armamento hard
que todo buen aficionado a la accidn arca-
de pierda el apetito y el suefio durante las
horas hasta que elimine al cabecilla de los
malvados Xenomes.

«Seguro que no veias tanta sangre junta
lesde, por lo menos, Soldier of Fortune.

La atencion al detalle es sorprendente.
Observa los casquillos de bala que salen
disparados de tu Miuigm!;

La eleccion de arma es sencilla gracias
a un comodo menii desplegable.
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como un robot!
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Es agradable ver que en nuestro pais
también se hacen grandes juegos. Y
PR2001 lo es, aungue es tal el nivel de
calidad de los ultimosi simuladores de
rallies que va a quedarse varios pisos

por debajo de la competencia.
L4stima quelno se hayan puli-
do algunos aspectos.

o~
\_
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Observa «tus» manos con esta camara: jte mueves

GEMNERO: Carreras  DESARROLLADOR: Ubi Soft ¢ EDITOR: Ubi Soft » PRECIO: 5.995 Pesetas

Por C. Robles

0 siempre la experiencia es Ia
madre del éxito, pero es inne-
gable que ayuda, e incluso
puede ser imprescindible en

algunos géneros. A lo mejor

una aventura o un shooter en 3D
piden mas frescura que solvencia técnica,
pero el de los rallies es un género que no
permite excesivas alegrias y si que exige
mucho rigor y precisién. Después de todo,
la diferencia entre un juego excelente y uno
del mont6n depende de elementos como la
velocidad, la suavidad y el aspecto de los
graficos. Y ese tipe de cosas, puramente
técnicas, requieren experiencia. Nada mas.

¢Es que PR2001 es técnicamente
pobre? No. En algunos aspectos, hasta se
adelanta a su época, como sucede con su
particular sistema de sombras: es capaz de
dibujar pixel a pixel la proyeccion de cada
una de ellas. Sin embargo, en un juego que
transcurre a toda velocidad, ¢quién se fija
en la forma exacta de la sombra de un
arbol? Lo mismo sucede con los escena-

Espaiia va hien. La virtual, al menos.
Tenemos comandos, prisiones en la
Red, barbaros de afiladisima espada... Y
hasta un juego de rallies desarrollado
integramente en los estudios de Ubi
Soft, la alternativa local a la nueva
hornada de simuladores anglosajones

y nordicos.

rios, totalmente generados en 3D, sin fon-
dos 2D. No parece una mala idea, pero el
hecho de que todo lo que ves sea en 3D
implica un 4rea representada tres o cuatro
veces mayor que en otros juegos. O sea,
tres 0 cuatro veces mas poligonos que
mover. Si, el juego “funciona” con un Pll a
266 MHz, pero necesitards el doble, con
aceleradora, para que funcione “de verdad™.

Poligonos y texiuras

En cuanto a las texturas, el mapeado es
excesivamente simple. Se utilizan las mis-
mas texturas para grandes areas de poligo-
nos, lo que acaba traduciéndose en una
cierta monotonia visual. Seria aceptable si,
al menos, dichas texturas fueran definidas y
realistas. Pero no lo son. Supones que los
tonas verdes son hierba, y supones que los
marrones y grises de las montafias son
rocas. Pero no lo parecen. Incluso las tex-
turas mas complejas (los ladrillos y piedras
en los puentes) son poco definidas y exce-
sivamente grandes. No siempre es facil
equilibrar la balanza entre paligonos y tex-
turas, cierto. Un entorno bien modelado no
sirve de nada si el mapeado no da la talla.
En cambio, con un entorno pobre en poli-



El modelado de los coches y el nivel de
detalle convencen plenamente.

PR2001 es un bhuen
juego, pero mejorable
en casi todos los
aspectos

gonos, las texturas si pueden salvar el
aspecto final de las cosas (con mejores
resultados y menor potencia). Y, por des-
gracia, hay mas inconvenientes. Como por
ejemplo, la incompatibilidad del juego con
algunas de las tarjetas mas comunes: Intel
i740, Nvidia Riva 128 y Ati Rage Pro. ;Por
qué? ;Se solucionard esto con algiin par-
che en el futuro? Esperemos que si.

Bueno, supongamos que no tienes nin-
guna de esas tarjetas y, ademds, tu equipo
es muy potente. Entonces, lo que te intere-
sard saber es qué tiene que ofrecerte el jue-
go en si. Toma nota: un modo campeonato
larguisimo, muchos paises, los distintos
tipos de terreno de rigor, un modo arcade no
demasiado innovador, y por supuesto, una
autoescuela. Nuevo problema: tienes que
superar todas las pruebas de la autoescuela
para acceder al modo Campeonato. Y sdlo si
obtienes unas puntuaciones excelentes
(algo practicamente imposible) accederas a
los coches WRC. También podras correr on
line junto a otros 98 competidores, aunque
esta cifra es engafiosa. En tu PC sdlo verds
tu coche y algunos tiempos. Ni rastro de los
coches del resto de participantes.

Pocas diferencias al volante

Cuando por fin consigues acceder al cam-
peonato, compruebas que tanto Kit Cars
como WRC se conducen igual. Los prime-
ros sobreviven un poco mas y los segundos
son mds veloces, pero, aparte de eso, son
iguales. No hace falta ser un piloto profe-
sional para saber que un vehiculo con trac-
cién total no funciona igual que uno con
traccion delantera. De hecho, los de trac-
cion delantera a veces reaccionan como un
coche a propulsién, algo muy raro. Ade-
mds, el comportamiento del coche al soltar
el acelerador es inverosimil, las diferencias
entre el freno de servicio y el de mano son
casi inexistentes, el nivel de dificultad es
exageradamente alto... Y la lista de proble-

Con vista subjetiva los escenarios
parecen aiin mas mondtonos.

Esta camara puede ser la mas adecuada
para los no iniciados.

mas continda, aunque los restantes no son
tan serios. El copiloto avisa demasiado tar-
de de algunos obstéculos, la tasa de frames
se ralentiza cuando entra otro coche en
pantalla, las nubes de polvo se “cortan” por
abajo, etc...

Si, es muy rdpido y, por momentos,
hasta bonito. Los coches estdn bien mode-
lados y detallados, la variedad de escena-
rios es mds que suficiente, los campeona-
tos san muy largos, el sistema de aviso de

menos igual.

las curvas mediante flechas tridimensiona-
les es una gran idea. Pero todo eso no es
suficiente. PR2007 es un buen juego, pero
mejorable en casi todos los aspectos. Aun
asi, estamos seguros de que el tiempo
dedicado a programar Pro Rally 2001
habré sido una estupenda escuela para el
equipo de Ubi Soft. Si se ponen a trabajar
en una continuacién, estamos convenci-
dos de que el resultado serd fabuloso.
Esperaremos, pues.

V99 / GAMELIVE PC

% El modo para dos jugadores a pantalla
: partida funciona bhastante hien.

Todos los coches se conducen mas o
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En Mind’s Eye parecen habérselo pasado pipa desarrollando esta
pesadilla ovina. Y su entusiasmo es contagioso. Las culpables del
~ buen rollo casi epidémico que se extiende por nuestra redaccion son
i un pufiado de ovejas incapaces de dar un paso por si mismas.

En el entrenamiento aprenderas que se
puede equipar a las ovejas con casi
cualquier cosa, incluso montarlas en
un tangue.

riEnE TENEIRA S
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Es un juego de simpaticas ovejitas, pero a

Dios pongo por: testigoique este rebaio de estil-
pidos animalejos acabara con la paciencia: de
mas de uno. Puede resultar dificil, pero si por
algo destaca, es por ser extremadamente

adictivol v muy. jugable. Ademas de
barato: por este precio crea que voy
a pedirme dos.

A
\Js
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Por S. Sanchez

Alguien sabe lo que hay tras la
mirada aparentemente vacia
de una oveja? Confieso que
estos dulces e inocentes ani-

males me inspiran un poco de

desconfianza. Parece que han venido
al mundo a pacer despreocupadamente, dis-
frutando del Nirvana temporal que supone la
vida. Pero si les miras a los ojos, descubrirds
un brilio de inteligencia oculta, un guifio com-
plice apenas insinuado que puede hacerte
pensar que intentan... no sé, comunicarse.
Llamadme paranoico, llamadme ingenuo,
pero no soy el (nico que piensa asi. Mind’s

Eye, sin ir mds lejos, acaba de destapar la

conspiracién de mayor alcance desde el ase-

sinato de Kennedy: las ovejas nos observan.

Son descendientes de un grupo de explora-

dores alienigenas cuya mision era no perder

detalle de nuestro comportamiento, pero lle-
van tantos siglos tomdndose en serio su

Para acceder a sitios Iejanos puedes
practicar saltos de trampolin.

papel de necios y pasivos mamiferos que su
actividad cerebral ha quedado reducida a la
minima expresidn.

Sheep empieza cuando un grupo de
camaradas ovinos es enviado desde el remo-
to planeta de Ovis Aries para ver qué demo-
nios ha pasado con sus congéneres instala-
dos en la Tierra. Al verlas reducidas a tan
triste estado de estupidez, deciden llevarlas
de vuelta al planeta de sus antepasados.



Para estar a la moda puedes teiiir a
las ovejas con todo tipo de colores.

Pero, claro, no tenian previsto lo dificil que
puede llegar a ser guiar a un grupo de ovejas
a través de un mundo tan febril y peligroso
como el nuestro.

Dominar a las masas

Eres uno de los cuatro pastores abducidos
por alienigenas que van a encargarse de guiar
al rebafio. Puedes elegir entre una adolescen-
te rockera, un ex director de banco, un
cachorro que aspira a convertirse en perro
pastor y un verdadero perro pastor, ya jubila-
do. La abduccidn les ha convertido en profe-
sionales del pastoreo sin otra misién en la
vida que apacentar ovejas, pero aun asi con-
servan parte de sus personalidades origina-
les. Eso quiere decir que la dulzura de Bo
Peep no provocard la misma reaccion en las
ovejas que la dureza del perro Shep.

El segundo factor “estratégico” del juego
es la raza de las auténticas protagonistas,
las ovejas. Son también cuatro los grupos a
elegir. En primer lugar, podrds escoger a la
Oveja Pastoral. Fisicamente parecen de lo
mds ordinarias. De hecho, su (nica caracte-
ristica llamativa es una cobardia patoldgica
que hace que se asusten hasta de su som-
bra (y no es una forma de hablar). Luego,
tenemos a la Oveja Industrial. Su lana es un
cotizadisimo producto de consumo y no le
tienen miedo a nada,
aunque esto mas bien
se deba a insensatez
que a valor. Escogerlas
es una buena opcion,
porque suelen obede-
cer y se mueven bas-
tante deprisa. La terce-
ra especie, la Oveja Lanuda se ha ganado mi
carifioso desprecio. Que conste que no ten-
go nada en contra de la estética grunge,
pero es que estos animales son, ademas de
estipidos, lentos y desobedientes. Mejor
serd que las elijas en los niveles sencillos y
luego te libres de ellas. La élite del mundo
ovejero son las Neogenéticas, cobardes y
rematadamente estipidas, como las demds,
pero algo mas rapidas y con un cierto ins-
tinto natural para evitar el peligro.

Sheep no se parece en nada a los juegos
que suelen gustarme. No tiene modo multi-
jugador ni unos gréficos 3D ricos en efectos.
Pero si que tiene 35 divertidisimos niveles,

Sheep ha explotado ;.
con humilde eficacia
una idea de por si
brillante y original

Este montdn de cajas dejara a tu
grupo debilitado a no ser que las
equipes con armadura.

25 de ellos repartidos entre siete mundos,
mas cuatro de entrenamiento y seis extra.
Nimeros al margen, Sheep es una completa
experiencia que primero te invita a protago-
nizar tu propia rebelion en la granja y luego te
pasea por sitios como un parque de atrac-
ciones, el espacio exterior, el Titanic o un
parque jurasico.

Las tribulaciones del buen pastor
Si crees que guiar un rebafio de incontrola-
bles ovejas no puede ser demasiado diver-
tido, espera a ver los delirantes obsticulos
que han ideade los programadores. Una
valla electrificada es algo tipico, igual que
un tractor, pero tam-
encontraremos
tiburones en un campo
de maiz, cocineros
cuchillo en mano, agu-
jeros negros, naves
espaciales o chips
gigantes con patas.

El truco para superar los niveles suele
consistir en evitar que se dispersen (oveja
que se separa del rebafio suele ser oveja per-
dida) y conocer perfectamente las habilida-
des de tu pastor. Puedes correr, andar, coger
a las ovejas de una en una e influir en su
comportamiento a grito pelado, mediante la
persuasién o como se te ocurra (pero sin vio-
lencia, que ya nos conocemos).

Con Sheep me ha pasado como con
algunas canciones. Guando crees que prac-
ticamente lo has escuchado todo, llega algo
original, puede que no del todo revoluciona-
rio pero sf capaz de aportar un poco de aire
fresco. Y eso es Sheep, un juego que ha

Una autopista muy transitéﬁé y ningiin
semaforo que nos facilite el trabajo.

@o (Pos

Cuando hace frio ni las ovejas tienen
suficiente con su propia lana.

explotado con humilde eficacia una idea de
por si brillante y original. Tanto, que ha sido
necesario crear un motor nuevo, ya que no
habia nada que se le pareciese ni de lejos
(bueno, tal vez el Lemmings original). Aqui
lo tienes. Es adictivo, original y extremada-
mente divertido. jGuerra sin cuartel a Ia
industria textil! jLibertad para los explora-
dores ovinos del espacio exterior!

¥F103/ GAME LIVE PC
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Con la de experiencia que tiene en esto
de los bits lidicos, Lara Croft ya deberia
estar en condiciones de evitar errores
pasados. Pero nada, que ni por ésas. El
enésimo Tomb Raidervuelve a serun
juego rutinario y a rates aburrido
que sobrevive gracias al pixela-
do encanto de su heroina.

GAME LIVE PC /1044

Todo buen policia sabe que si
no hay cuerpo, no hay delito.
Y que a veces un cuerpo tiene
mucho delito. La Croft vuelve
a la carga con un repaso de
algunos de los momentos
mas jugosos de su
accidentada existencia. Pero,
ino estaba muerta?

Por J. Font

uestro secretario de redaccidn

da saltos de alegria. Por fin

podra conacer el pasado de

su heroina. Core Design insis-

te en bombardearnos con la

saga Tomb Raider y alcanza ya el
quinto capitulo de las aventuras (es un decir)
de Lara Croft, ediciones especiales aparte.
Reconozco que a veces me entran ganas de
gncerrarme en un refugio antinuclear subte-
rraneo y esperar a que la moda Croft acabe
de una vez por todas. Empiezo a estar mas
que harto de tanta modelo y tanta portada en
revistas de tendencias y variedades y no

Lara ha aprendido alguna
técnica de sigilo, pero sigue
confiando sobre todo en su
par de pistalas gemelas.

*

.-

Si quieres saber cudl es la diferencia
entra la Lara actual y la de 16 afios,
cuenta el niimero de trenzas.

pienso ir a ver Tomb Raider, la pelicula, por
mucho que sea Angelina Jolie quien la prota-
gonice. Eso s, espero por su hien que les sal-
ga mejor que el Mortal Kombat de Christo-
pher Lambert.

Como era de temer, la nueva aventura,
lejos de aportar cambios sustanciales, es un
repaso a la vida de la rutilante estrella ciber-
nética que apenas se aparte de la formula de
siempre. La historia empieza con un modss-
to funeral en honor a Lara, a la que se da por
muerta como consecuencia del truculento
final de su anterior aventura, The Last Reve-
lation. Afligidos por tan terrible pérdida, sus
amigos Jean Yves, Winston, Pierre y el padre
Dustan se refinen en torno a una chimenea
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YA HAY TRAILER

| Paramount nos obsequia eslas Navidades
| con el frailer de Ia pelicula de Tomb Raider.
Aparte de ser exhibido en cines de tado el
mundo, estard disponible en la web oficial
e 13 pelicula (www.lom:
braldermovie.com). E fil- |
me, que mezelara fantasia
y accion, tendra como pro-
tagonista & 12 deliciosa
Angelina Jolie y sera diri-
gida por Simon West. Lara
Croft deberd enconlrar las
tos partes de un amuleto
para poder entrar on (Bm-
plo perdida Naturalmente,
|13 protagonista tendrd que enfteniarse a
Hodo tipo de competidores y enemigos en su
aventura. La pelicula se estrenara este
¥erano en Estados Unidas.

para recordar juntos distintos episodios de la
vida de la sefiorita Croft. Gada uno de ellos
cuenta una historia, asi que tenemos cuatro
capitulos diferentes ambientados en distintos
gscenarios y con un nexo comin; forman
parte del espléndido pasado de Lara.

Nada nuevo y poco bueno

La aventura empieza en las calles de Roma,
contindia en una base naval rusa y finaliza en
un centro de alta tecno-

Pues no, esta nave debe estar estupenda-
mente insonorizada. O tal vez tripulada por
sordos. Solo tendras que recurrir al sigilo en
una escena concreta, la del cocinero de abor-
do, al que despachards con un expeditivo
golpe de barra de hierro. La altima misidn si
que te obligara a utilizar métodos silenciosos
(como el cloroformo) con cierta frecuencia.

Si estds decidido a ignorar la Gltima aven-
tura de Lara Croft, te daré dos buenas razo-
nes para que no te arrepientas. Primero, los
insufribles defectos de cdmara que acompa-
nan a la serie desde sus origenes aiin no han
sido corregidos y Lara sigue empotrandose
contra las paredes, sin respetar para nada las
reglas de la fisica o de Ia decencia. Y segun-
do, las mejoras son tan escasas que ni
siquiera permiten hablar de “aventura nueva”
0 “secuela”. De los cuatro episodios, los
mejores son los dos Ultimas, uno porque
presenta a una Lara juvenil y con coletas y el
otro porque introduce elementos de sigilo
que si que tienen algin sentido en el des-
arrollo de la historia. Vamos, es que ni siquie-
ra han tenido el detalle de adaptar los gréficos
a las posibilidades del PC: se han conforma-
do con algo asf como una conversion directa
de la version de consola.

No te quepa duda: a menos que seas un
incondicional absoluto de Lara y su mundo,
Chronicles va a decepcionarte. Core Design
ha preferido jugar sobre seguro y alimentar la
mitomania a hacer un serio esfuerzo por

corregir los defectos que

logia. Entre estas dos Ni Si(llliel'a |'|all tenidn lastran el juego desde el

ditimas, el padre Dus-
tan, nos contard en
rigurosa exclusiva
c6mo era Lara a Ia tier-
na edad de 16 afios,
cuando tenia que resol-
ver delicadisimas situaciones a base de agili-
dad e ingenio, sin ayuda de sus famosos Colt
del 45. Sorprende comprobar que la Lara
Croft de Chronicles se mueve mucho mejor
que la de los TR anteriores. Ahora puede
pasar maromas haciendo equilibrios o com-
batir cuerpo a cuerpo y has-
ta ha aprendido técnicas de i
sigilo dignas de los fadro-
nes y militares de Elite de \CEEEEas
otros titulos también muy =
famosos.

Esta dltima caracteristica ha obligado
a mejorar la A de los enemigos para que
puedan reaccionar si oyen ruidos. Alin asi,
no esperes una desorbitada exhibicion de
sabiduria cibernética. En TR5 abundan los
detalles sospechosos. Por ejemplo, el segun-
do episodio transcurre en un submarino con
tantos niveles, pasillos y estancias que dificil-
mente pasaria desapercibido en ningtin mar
del mundo (en algunos ni siquiera cabria).

Deberds despachar a los malos a punta de |

pistola casi desde el principio, pero ¢acaso
crees que eso hard que los tripulantes de la
nave sospechen que algo raro esta pasando?

el detalle de adaptar
los graficos a las
posibilidades del PC

principio. A este paso, ya
no tardaran mucho en
dilapidar del todo la
monumental herencia
del primer Tomb Raider.
Visto lo visto, jojald
hubiesen encontrado el caddver de Lara! Y a
otra cosa, mariposa.

o

k

Enfiindate el traje de buzo y sumérgete en
las procelosas aguas. No tardaras mucho
en tener problemas.

‘@H B RNE
2 -’-'"
sl
Las miras telescopicas suelen ser las

mejores amigas de una chica de armas
tomar. Por poce eficaces que sean.

d %
P &
Lara Croft ya tiene mas modelitos que la Barbie.

Sus tiltimas adquisiciones son un traje de las SAS
y este sugerente pijama de piel.

La camara sigue yendo por libre, sin
tener muy en cuenta qué es lo gue el
jugader deberia ver en todo momento.
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-Terran Ascendancy

Si leiste el libro y viste la pelicula, ahora
vas a tener la oportunidad de
disfrutar del juego, a caballo entre
los dos. La masacre aracnida ha
tomado la forma de un titulo de estrategia
y accion en el que comandas un

ué desgracia tan grande: des-
pués de pasarme semanas
enteras masacrando insectos
con mis cohetes y armas nucle-
ares, no he podido hacer una triste

captura de pantalla que inmortalizase mis
brutales escabechinas. Sencillamente, el
juego no permite capturar imagenes. Aho-
ra, si que permite un montén de otras

. [l LR adal ] al]

-~

Procesador y memoria

Minimo: Pll 266; 64 MB de RAM
Recomendado: PR 450; 128 MB de RAM

Pasibilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 3D

Open GL

Multijugador

tin misme PC . LAN' )

g -"Wﬂlﬂl!{lextas— de pantaita [ Voces BH&

- VEREDIETD

internet| 2%

-

\fa un paso mas alla que la pelicufa e incluye
los deliciosos trajes de combate y el armamen-
to pesado de la novela, pero se echa de menos
una inteligencia artificial un poco més refinada
y, sobre todo, un modo multijugador. Ideal para
acérrimos seguidores de Ground Con-
trol y jugadores con vocacion de

“ insecticida. -
N %

L

.
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cosas que valen muchisimo la
pena. Por ejemplo, vestir tra-
jes que dan a los Starship Tro-
opers capacidades sobrehu-
manas o utilizar armas de
destruccion masiva, elemen-
tos que tenian su importancia
en la novela original pero que
se perdieron en la adaptacion
cinematografica de Paul Ver-
hoeven. Blue Tongue se ha
propuesto ir bastante més alla
de lo que retrataba la pelicula,
pero sin llegar a los bélicos
excesos del libro.

El ejército y los enemigos son los mis-
mos que en la pelicula, pero el arsenal y la
indumentaria de los soldados se parecen
mucho mds a lo descrito en la novela,
incluidos subfusiles automaticos, lanzami-
siles y bombas nucleares de baja potencia,
asi como cafiones de plasma. Los escena-
rios también son algo mas variados que en
la pelicula. Aungue predominan los plane-
tas aridos y remotos, alguna de las misio-
nes te llevard de vuelta a la Tierra. En cuan-
to a los bichos, predominan los aracnidos
de la pelicula, pero también podras enfren-
tarte a criaturas de otro tipo, como los
especimenes voladores que se abalanzaran
sobre tu escuadrén en una de las escenas
con mas sabor a celuloide del juego.

“* a dindmica del juego es sencilla e intui-

Rambo no saldria vivo de aqui porque va solo. Pero ti
tienes un buen equipo, asi que no dudes en usarlo.

escuadron de descastados

cuya misidn es salvar la Tierra.

Por E. Artigas “Tuck”

Los escarabajos nacen, crecen, se
reproducen y...

tiva. Recuerda a Ground Control, pero con
importantes diferencias, ya que solo con-
trolas a tu pelotén y no pilotas vehiculos.
Veras a tus hombres desde fuera y podras
hacer girar la cdmara y alejarla o acercarla
con el ratén. La cAmara tiende a descen-
trarse ligeramente cuando sufres bajas,



pero ése es un problema menor que puedes
resolver pulsando la barra espaciadora.

Deberds superar un total de 25 misio-
nes, cada una con su objetivo especifico. En
algunas se trata de localizar y destruir
madrigueras, en otras de capturar especi-
menes raros para que los cientificos pue-
dan estudiarlos. Por supuesto, las misiones
de rescate o escolta también estan en el
orden del dfa. La dinamica es siempre la
misma; apareces en el escenario de la
mision y ahi te quedas hasta que realices tu
objetivo. En cuanto lo consigas, la nave de
rescate volverd a buscarte y se te asignard
una nueva misidn.

Muere, misera garrapata

Tu prioridad debe ser asegurar la supervi-
vencia del teniente (o sea, td) y de los sol-
dados que lleven las armas especiales que
necesitards para cumplir Ia misién. Si algu-
no de ellos muere, se te concederd un
segundo intento, pero perderds los puntos
de incremento de potencia de armas que se
te dan al final de cada misidn. Aunque no
todos ellos resulten imprescindibles, lo
cierto es que te conviene cuidar bien de tus
hombres, porque misién tras mision acu-
mularan experiencia, serdn ascendidos Yy
podran llevar trajes mas eficaces y mejores
armas.

Si dudabas de la capacidad
intelectual de ciertos insectos,
podemos confirmar que si, las
arafias son tontas. Su IA bordea
el encefalograma plano, ya que

r*rr"m i
M | |
.f___g"

Antes de la mision deberas escoger el
equipamiento ideal para cada soldado.

Liarse a tiros tiene el serio

inconveniente de que

- - -
suelen atacar como en s males LGRS fuedarte sin municion

peliculas, despacito y de una en

una. Pero ojo, no siempre. Adormecido por
tanta estupidez, es posible que no reaccio-
nes con la velocidad necesaria cuando seas
atacado de improvisto. La ventaja es que
siempre aparecen en el mismo sitio, asi que
bastara con que tengas algo de memoria y
demuestres que td no eres uno de esos
estrategas que se atascan dos veces en el
mismo fregadero. Mantén a tus hombres
juntos y destruye las madrigueras.antes de
que la pantalla se llene de bugs (nombre
familiar con que se conoce a los bicharra-
cos asesinos de este juego).

Debes tener siempre en mente que éste
es un juego de estrategia, no un simple
shooter. Liarse a tiros tiene el serio incon-
veniente de que puedes quedarte sin muni-
cion en el momento menos oportuno. La
clave es disparar lo indispensable y buscar
las instalaciones en las que aprovisionarte

de cargadores llenos. Utilizalos con cabeza
y no tendrds prohlemas.

Si hay algo que realmente se echa
de menos en Starship Troopers, es
un modo multijugador. Poco
hubiera costado afiadir una
conexioén en red para que
por lo menos tres jugado-
res controlaran las tres
secciones del peloton.

Tal y como se ha editado,
Starship Troopers ase-
gura horas de accion
tactica y desmadre arac-
nido especialmente reco-
mendable para aquellos
que rozaron el Nirvana
con Ground Control y tie-
nen unos reflejos a prueba
de aracnidos.

SIARSHIP TRUUPERDS

¢Matar moscas a caiionazos? En
determinados casos es lo mejor.

Como en el libro, los trajes de combate
avanzados permiten volar.

-'—':
P S

1"?
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Procesador Yy memoria

Minimo: PIi 300; 64 MB de RAM
Recomendato: Pill 700; 128 MB de RAM

Posibilidades graficas No
Sintarietad) ————— W/
Direct 3D

Open 6L

Multijugador -
Un mismo PG~ 3

LN 16 Internet

Ilioma: Texios de pantaiia j Vocos

Un arcade de accion que esconde bajo su
impecable superficie un corazoncito: de juego
para consola. Siechas de menos la PlayStation
que vendiste en un rapto de locura, Runeva a
convertirse en uno de tus mejores amigos.

Pero si lo tuyo son los simuladores =
-\

de vuelo y los juegos de estrategia
por turnos, olvidate de él.
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Por G. M;@noh

S extrafia la buena prensa que
siguen teniendo los vikingos. Su
protagonismo en la historia de la
civilizacién occidental es mas
que discutible. Puede que llegasen
a América cuatro siglos antes de Coldn,
pero el caso es que eran un pueblo barbaro
y zafio gue se entretenia saqueando y exter-
minando a vecinos y no tan vecinos. Si no
fuese por sus atractivos cascos y cotas de
malla y por unas cuantas peliculas, hace un
monton de siglos que hubiesen pasado al
archivo de pesadillas historicas felizmente
olvidadas. Pero centrémonos en lo que
ahora importa. Human Head les ha dedica-
do un juego que asegura mucha accion y
muy poca aventura.

Tu nombre es Ragnar y eres El Elegido,
cuyo destino es defender las ruinas sagradas
de Odin. Tras derrotar al guerrero mas fuer-
te (v mas bocazas) de
la aldea, te unirds a la
expedicion que debe
enfrentarse a los Loki,
una banda de Vikingos
Oscuros que adora a
un dios caido. La bus-
gueda dura poco y el
enfrentamiento termi-
na con nuestro barco
completamente des-
truido y toda la tripula-
cion (incluido nuestro
protagonista) asesina-
da. Pero, por suerte,
eres el preferido del
dios Odin y éste te
resucitard para que
puedas vengarte.

Estan locos estos vikingos. Después

de repasarse Heretic // de cabo a
rabo, han vuelto a desplegar las velas
y se despedazan unos a otros con

mas safia que nunca.

Esta es la historia. No estd mal, pero tam-
poco puede decirse que sea el colmo de la
originalidad. Por suerte, la cosa mejora bas-
tante en cuanto Ragnar resucita y empieza
su larga travesia hacia Midgard. El aspecto
de los niveles es fantéstico, ya que Rune es
un juego que destaca por su alto grado de
atencidn al detalle. Los escenarios estdn lle-
nos de cuerpas congelados en el hielo, casas
en llamas, pueblos abandonados o restos de
guerreros mutilados que podras examinar de
cerca gracias a un sistema de camaras muy
flexible, parecido al de Heretic /1.

Graficos a cambio de equipo

Los modelos de los personajes vy
monstruos son muy detallados y el sistema
de animaci6n esquelética perfeccionada por
Human Head funciona a las mil maravillas.
Durante los combates, Ragnar ejecuta todo
su repertorio de golpes con precision casi
celestial. Pero, claro, [a perfeccion grafica
tiene un precio, especialmente si el motor

ZQuieres sangre? En Rune hay desmembraciones y visceras a
raudales. Los vikingos no se andaban con chiquitas.




Trocea primero y piensa después. No
te arrepentiras.

Rune es un juego que
tlestaca por su alto
grado de atencion
al detalle

utilizado es el de UT. Si dispones de un
equipo modesto o una tarjeta grafica que no
sea una Voodoo, te verds obligado a reducir
la mayoria de los efectos gréaficos para
conseguir una tasa de frames aceptable.
Ademas, tendrds que soportar unos
tiempos de carga muy largos.

Sangre y magia

En lo que a jugabilidad se refiere, Rune
combina exploracién al estilo Tomb Raider
con sucesivas avalanchas de enemigos.
Los puzzles son muy basicos. Solo resultan
un poco problematicos aquellos en gue
debes saltar, ya que las combinaciones de
teclado vy ratén no estdn del todo bien
resueltas, pero el resto se limitan a subir y
bajar alguna palanca y a encontrar la salida
del nivel. El sistema de combate es muy
bésice. Las armas son variadas y especta-
culares, pero como todas son de corto
alcance, tendras que estar muy cerca de los

Los goipes con armas de dos manos

suelen ser muy poderosos, aunque te

obligaran a prescindir del escudo.

de
/ /|

No deberias mirar ahaj... jDemasiado
tarde!

gnemigos y combatir cuerpo a cuerpo. Y
ellos no se dejan despedazar asi como asi.

A medida que avances, podras ir reco-
giendo una runas que ofrecen mejoras
mégicas sobre un arma en concreto, como

AR LR

1 QUIEN SOY? ;DE DONDE VENGO?

veces es tan facil identificar los titule

nenn n N auh <
juegao. Son tres. it que e ;!

TOMB RAIDER

———————

s que han servido de inspiracidn directa para

B <
la o o

HERETIC 1

Hahlamos de un juego cuya
huellas se detectan en
muchisimos juegos de
accion ambientados en mun-
dos de bruma y leyenda.
Graficos fantasticos y accion
como para tenerte entreteni-
do un par de meses.

Atrajo al mundo del PC a
una importante hornada de
nuevos jugadores, seduci-
dos por los encantos de la
sefiorita Croft y su motor fri-
dimensional. Lastima que
sus sucesores no hayan
estado a la altura.

|
|

DIE BY THE SWORD

Con el reclamo de la tecno-
logia de animacién VSIM,
Interplay intentd revitalizar
el género de las mutilacio-
{| nes en cadena. Aportd nove-

dades, pero casi se vendid
menos que las memorias de
un amnésico.

Creo que alguno de estos gnomos va a
perder algo de altura.

la espada llameante, la runa vampiro (que
transforma el dafio que le hagas al enemigo
en puntos de salud para ti) o el tiro ilimita-
do. De todas formas, las runas son prescin-
dibles, ya que hay algunas armas tan pode-
rosas que te haran olvidarte de los poderes
magicos.

Hasta muy poco antes de que fuese edi-
tado, no se sabia practicamente nada sobre
las opciones multijugador. Al final, todo ha
quedado en un deathmatch en tercera perso-
na en el que te limitards a avanzar rebanan-
do pescuezos a ritmo de tambor, una solu-
cion de compromiso que apenas esconde la
realidad: Rune fue pensado como juego para
un solo jugador y la partida mitiple no es
mas que un modesto apéndice.

¢Tiene defectos? Pues si, uno grave:
cuanto mas juegues, menos te entusiasmard.
Este es uno de esos juegos gaseosa que
empiezan a perder gas desde el momento en
que les quitas el tapén. Las ideas de fondo
son escasas y acaban llevando a un sistema
de juego limitado y repetitivo. Como la
inmensa mayoria de los titulos de accion
arcade, Rune es un juego de una solavezy se
quedard aparcado en la estanteria en cuanto
lo completes. Aun asi, es largo, bueno, diver-
tido, atractivo y estd lleno de detalles.
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Miniekdiie

uando el reinp se quema, algo tuyo se quema.
¢ Lo vas a permitir? Glaro que no, puedes evitarlo
conama rapida inmersion en este mundo de
estrategia rolera lleno de personajes que

-. gsitan que alguien les cuide y edugque.

" -

. FIrEA TERRIM A

Procesador y memoria

Minimo: P266; 32 MB e RAM
Recomendado: PHl 233; 64 MB de RAM

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 30
Direct 3D

Dpen GL—
Multijugador
Un mismo PC

Por J. Font

e editan tantos juegos de
estrategia en tiempo real
y (W) que llega un momento en
1 que cada uno de ellos te
: recuerda inevitablemente a
otros titulos. Reconozco que mi primera
impresién cuando jugué a la demo de
Kingdoms Under Fire fue que se trataba
de un clon de Warcraft sin apenas preten-
siones. Por suerte, el producto final ha
vuelto a demostrarme que no siempre se
puede confiar en las primeras impresio-
nes. KUF no es, ni de lejos, un titulo revo-
lucionario, pero tampoco puede conside-
rarse un burdo plagio. Se trata de
acumular recursos, construir edificios vy
desarrollar un érbol tecnolégico, si, pero
también hay una buena historia detras y
algunos elementos de rol perfectamente
integrados en el sistema de juego. Ahora
que los juegos de este género empiezan a

-
-

L 8 | mternet” 8

IdiOMIA Textos de pantalla N Voces =
VERENICTN

KUF cuenta con una buena historia y. el ali-

=

ciente de desarrollar las caracteristicas persona-
les de los héroes. Aun asi, es mas que probable
que te parezca una clonacian apenas camuflada
de otros titulos. O formas parte del irre-
ductible nicleo de jugadores avidos

de estrategia 0 es muy probable que ﬁ i\
\'

no te haga sentir ni frio nicalor.
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parecerse unos a otros como gotas de
agua, justo es reconocer que KUF si que
tiene su modesto toque diferencial.

Rol y manga

En KUF encontrards una campafia con cada
uno de los bandos en litigio: La Alianza y la
Legidn Negra, o lo que es lo mismo, huma-
nos contra orcos. Las campafias estan regi-
das por un sélide y elaborade argumento. A
medida que avances en el juego, irds descu-
briendo una interesante historia. Ademas, los
dos bandos cuentan con unos personajes,
denominados héroes y recreados al mas
puro estilo manga, que son los auténticos
protagonistas de la aventura. Estos persona-
jes tienen la peculiaridad de disponer de tru-
cos de magia gue pueden emplear en el cam-
po de batalla. Durante la campafia,
encontraras misiones que el héroe debe rea-
lizar en solitario y que le permitirdn adquirir
habilidades y conocimientos que luego podra
emplear en la contienda. Una ventana te per-
mite acceder al inventario para que puedas




En el inventario encontraras los objetos
que has ido recogiendo.

equipar al personaje como consideres nece-
sario. La interfaz no te parecera distinta a Ia
de otros juegos. En los dos tipos de misio-
nes, tanto las de estrategia como las de rol,
se trata de seleccionar con el raton y puedes
utilizar atajos de teclado para llevar a cabo
acciones mdas rapidamente. Los hechizos
son, en mas de una ocasion, decisivos en el
campo de batalla. Pero para poderlos utilizar,
necesitards mana.

Sdlo si el guidn lo exige

El reino de Bersiah consta de seis escenarios
distintos. A pesar de tratarse de un juego en
2D vy de perspectiva isométrica, existen des-
niveles, como en AoE 2 0 C&C: Red Alert 2,
que se pueden aprovechar para desarrollar
estrategias avanzadas. Los gréficos son muy
austeros. Garecen de un alto nivel de detalles,
pero son lo suficientemente elaborados
como para dar el pego. No esperes anima-
ciones alucinantes de las 70 unidades distin-
tas de las que dispone KUF, ni ver espectacu-
lares efectos especiales. En eso los
desarrolladores (la compafiia coreana Phan-
tagram) se han quedado a medio camino.

El peso de la historia sobre &l desarrollo
de los acontecimientos perjudica ligeramente
la jugabilidad. Con demasiada frecuencia la
accion queda interrumpida por algan didlogo
0 por un video que permite que el argumen-
to avance. Siempre es de agradecer que
intenten contarte una buena historia, pero a
nadie le gusta que le interrumpan en pleno
combate con una escena de enlace, por inte-
resante que sea. Pero eso no es nada: resul-
ta mucho mds irritante dedicar tiempo y
esfuerzos a construir un buen campamento
para que luego te lo destruyan sin darte la
opcion de defenderlo por exigencias del

K |
Los combates masivos se basan en la
contrastada formula de Warcrafi.

Los desniveles del terreno
permiten preparar emboscadas o
controlar los puntos de paso.

Las campaias estan )
regidas por un solido y
elaborado argumento

guién. Como es logico, una vez completada
la aventura y desvelado el argumento, apenas
quedan alicientes para volver a jugar. En
Phantagram deben haber pensado que ése es
el precio que debes pagar si quieres una bue-
na historia, pero a nosotros nos parece un
poco excesivo. A menos que le cojas un cari-
fio irracional a la ambientacion y los persona-
jes, lo mas probable es que solo juegues a
KUF una vez. Para darle un poco més de
cuerda, los desarrolladores han incluido un
editor de escenarios y partidas multijugador
tanto al tipico estilo de la estrategia en tiem-
po real como deathmatch entre héroes. Son
posibilidades adicionales gue no estan nada
mal, pero no cambian la esencia; KUF es un
juego de estrategia que los rigores del guitn
convierten casi en una pelicula interactiva. Si
te gustan los juegos muy basados en el argu-
mento, éste no te defradaura.

Tu ejército tiene una peligrosa tendencia a
dormirse en los laureles. No se lo permitas.

La magia es un arma de
imprevisibles y muy contundentes

efectos.
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En algunos momentos ni siquiera
sabras qué ocurre a tu alrededor.
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0 esperes encontrarte a Oscar
de la Hoya o Mike Tyson. En su
lugar, mds de 30 hoxeadores de
todo el mundo estaran a tu dis-
posicién para que los lleves a lo
mds alto del ranking. Eso si, la apariencia
de los puagiles puede que te sorprenda, va
que Dinamic ha optado por una estética
deliberadamente caricaturesca.

Live! Boxing es un juego de boxeo, des-
de luego, pero no se basa en una simple
sucesion de combates singulares. Se trata

rartem T s e N .)

Procesator y memoria

Minimo: P 200; 64 MB de RAM
Recomendado: Pil 300; 64 MB de RAM

Posihilidades graficas
Sin tarjeta 3D -
Direct 30 —
Dpen 6L

Multijugador
Un mismo PC %,

LN 2 | internet |

Corto pero divertido, y con unos
graficos algo simples pera de un
realismo aceptable. Puede que el
boxeo sea otra cosa, pero si prefie-
res humor a simulacion y simpatia a
rigor, ya puedes irte aso-
mando al cuadrilatero de ;
Dinamic Multimedia. ‘al-:\
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Por S. Sanchez

de escoger un boxeador y darle algo pareci-
do a una carrera, con sus duros momentos
iniciales en los que lo que cuenta es ganar
algo de dinero, aungue sea arrastrando el
noble arte pugilistico por los suelos vy parti-
cipando en peleas con apuestas de por
medio. Ganar a uno de tus primeros rivales
apenas te hard progresar en el ranking, asi
que deberias apostar todo tu dinero en esos
combates iniciales para hacerte cen un
pequefio capital lo antes posible. Cada
boxeador tiene sus propias caracteristicas y
lo que las define es la puntuacidn que ten-
gan en fuerza, velocidad, agilidad, fondo,
resistencia y técnica.
st
Big Chief W
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Mientras otros dedican sus esfuerzos a alcanzar
nuevas cotas de realismo en la simulacion deportiva,
Dinamic ha preferido demostrarnos que el boxeo
también tiene su vertiente humoristica. Y es que este

deporte ofrece mucho juego.

TNUVOGEGD) | Liwel
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W UtIIED fos sursores para
ISEClarinr y Aaturn pars sioglr

Hay boxeadores para todos los gustos.
Para empezar, mejor uno fuerte.

Como es de suponer, el primero de la
lista tiene una puntuacién de 100 en todo,
pero si digo que desde un principio ya hay
gue apostarlo todo contra los primeros es
por algo. En primer lugar, porque comba-
tir en estadios, con muchos puntos de
ranking por medio, no es gratis. Y en
segundo lugar, porque una vez que se
dominan un par de golpes faciles, no hay

J ,/ Big Sumo

ESIETENCIA

Esta bhola de sebo es uno de los bnxeadures mas aglles que vas a encontrar en tu
camino hacia la gloria.
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" COMBATE POR
DINERD

Resitenaia (>

El sistema de combates y apuestas te
permite mejorar tu ranking a base de
derechazos y palos a la tarjeta de
crédito.

rival que se te resista. La clave estd en
mantener al contrincante a distancia y'en
saber combinar los
golpes altos con los
bajos. Parece facil vy,
de hecho, lo es, aun-
que esto se deba en
gran medida al siste-
ma de control que han
ideado para el juego.
Con las flechas nos desplazamos por el
cuadrildtero y con un bloque de seis
teclas juntas ejecutamos todas las combi-
naciones posibles de ataque y defensa.

La mafia del guante

Ahora bien, que nadie se envalentone y
empiece por retar al japonés gue presume
de ser el namero uno. Este juego es fécil,
pero no estd tirado. Antes de asaltar las
primeras posiciones del campeonato ten-
dremos que pasar al menos un par de
veces por el gimnasio. Hay un aparato que
sirve para perfeccionar cada una de las
caracteristicas fisicas del boxeador: las
pesas para la fuerza, la cinta para la resis-
tencia, el baldn para la agilidad, la pera
para la agilidad, el saco para el fondo y la
sombra para la técnica.

El trabajo en la mayoria de estos apa-
ratos se resuelve con la combinacion de
dos teclas, tal y como se corria hace tiem-
po en algunos juegos de atletismo (de
doloroso recuerdo, la verdad) y otras dis-
ciplinas olimpicas. Seguro que ya sabes
de qué te estoy hablando y ya empiezas a
imaginarte los terribles estragos que estd
a punto de sufrir tu teclado. Un consejo:
si te decides a jugar a esto, vete buscan-
doles suplente a las teclas “Q" y “E”, por-
que van a estar de baja el resto de la tem-
porada.

Si vas por la via rdpida y lo apuestas
todo en un combate, debes tener en cuen-
ta una siniestra posibilidad: ¢qué ocurre
si pierdes? Pues nada, que se acabaron
los combates y los entrenamientos. Todo.
Te convertirds en un paria cuya (nica
opcidn es pedirle un préstamo a la mafia.
Te lo concederan, claro que si, y a partir
de ese momento, la espada de Damocles
pendera sobre tu cabeza. Procura no val-

Una vez que se dominan
un par e goipes
faciles, no hay rival
fue se te resista

LA MOSCA ATOMICA

Este cordobés bajito y ligero (48 kilos)
es uno de los pugiles espainoles con
mejor palmarés. Un subcampeonato del
mundo y dos medallas olimpicas (plaia
en Sidney y bronce en Atlanta) le con-
templan. Su nombre es Rafael Lozano y
su apodo “Balita”. Perseverante, simpa-
tico y voluntarioso, Lozano ha encontra-
do la manera de pasar de entrenarse en
las calles y parques pablicos de su Cor-

ver a perder, porque esta vez no te estaras

jugando tu dinero, sino el de tus nuevos

“amigos”.

A los combates les
sobra accion, pero les
falta algo de paraferna-
lia. Los escenarios no
€S que sean muy varia-
dos y el piablico desen-
tona bastante, aunque
la verdad es que animar si que anima. Jale-
aran tus golpes hasta el delirio, y eso pue-
de ayudar a que notes el fuerte subidon de
adrenalina que ayuda a que juegos de este

doba natal

a ser el

mejor de los

europeos que

compiten en cate-

gotia minimosca. En los juegos de Sid-
ney, horas antes de la semifinal, demos-
tro su caracter numantino. “Si me
quieren ganar, van a tener que matar-
me"”, asegurd a los periodistas.

tipo se conviertan en algo especial.
Si eso ocurre, puede que ni te
des cuenta de lo absurdo que

gs programar combates a

13 asaltos cuando dos es

mas que suficiente para

que liquides a casi cual-

quier enemigo. Y cuando te

hartes de engordar tu palma-

rés a costa de la CPU, seguro que
te diriges al modo multijugador y
pasas las tardes perdidas molién-
dote a palos virtuales con algdn
amigo.
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Es sencillo: mantén la distancia, esguiva
y descarga golpes oportunos y precisas.

Las sesiones de gimnasio son

recomendables, pero no imprescindibles.

Con ustedes, el inimitable hombre
albdndiga. 0 lo que gueda de él.
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Championshig
Season 2000

;Compraste £7 2000 hace unos meses? Pues nada, ya puedes dejar
de leer. ,Compraste GP3y te encantd? Pues eso, que ya puedes dejar
de leer. Si la respuesta a las dos preguntas ha sido “no”, éste es tu

articulo y F1 Championship Season 2000 puede ser tu juego.

ace sOlo unos meses que EA
Sports nos sorprendié con un
estupendo simulador de carre-
ras de Férmula 1: F1 2000. Sin
duda, el debut de Electronic Arts
en el género fue mas que sonado. La
indiscutible calidad del juego se sumé a
una campafa publicitaria sin precedentes
y, claro, se vendid como rosquillas.

EA no ha resistido la tentacion de

Procesatlor ¥y memoria

Minimo: P 233; 64 MB de RAM
Recomendado; PHll 550; 128 MB de RAM
Posibilidades graficas 7
Sintarjetadd ——————— '\
Direct 30

Open 6L
Multijugador
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Ii0Ma : extos de pantaila [ Voces

VERANICTO
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A menos que pienses ser piloto profe-
sional, s muy probable que lo nuevo de
EA te guste mas que GP3, porgue es mas
divertido... Pero también lo era F1 2000,
practicamente idéntico. Las esca-

sas novedades que incluye F7 “y
o~

Ghampionship Season 2000

no justifican su lanzamiento.

Por C. Robles

sacarle un poco mas de partido a la licen-
cia de la FIA y ahora edita una actualiza-
cion del juego que corresponde a la mis-
ma temporada. La diferencia es que F7
2000 salié a la venta a los pocos meses
del inicio del campeonato y F1 Cham-
pionship Season 2000 sale ahora, cuando
acaba de terminar. Vamos, que la misma
licencia ha servido para hacer dos juegos
en medio afio. Y el mismo motor grafico.
Y las mismas opciones. Y la misma con-
duccion. Si, lo has entendido perfecta-
mente: F1 Championship Season 2000 es
el mas descarado refrito que hemos visto

Ménaco es el terror de todos los pilotos. No
te costara entender por qué.

en mucho tiempo. Si tienes F1 2000, no
encontrards aqui ninguna razon para vol-
verte a gastar el dinero.

Si bien es cierto que este F7 ha mejo-
rado levemente en cuanto a la calidad de
las texturas y la de los efectos de luz, tam-
bién es verdad que sus requisitos mini-
mas han crecido. Necesitards un flamante
PIIl a mds de 500 MHz y con una buena

Monza: el lugar en que De La Rosa sufrid un aparatoso accidente el afio pasado.




K1 cHAMP

Las repeticiones incluyen
extraordinarios angulos de camara.

aceleradora para disfrutar de las pocas
mejoras graficas que este remake tiene
que ofrecer (porque llamar «continua-
cidn» a esto seria exagerar). Por descon-
tado, los datos relacionados con la licen-
cia del campeonato se han actualizado:
los circuitos oficiales, los pilotos oficiales,
los coches oficiales... También se han
acentuado un poco las diferencias entre
los coches, que en F1 2000 eran préctica-
mente inexistentes. Pero vaya, a menos
gue seas muy observador, no notards la
menor diferencia entre un juego y otro.

No obstante, si te perdiste F7 2000y te
gusta divertirte a lo grande, éste seria un
juego perfectamente recomendable. Su
nivel de dificultad podria parecer un poco
alto para los no iniciados en el género,
pero para eso cuentas con un estupendo
modo de aprendizaje. Las asistencias de
frenada, direccion y aceleraciéon se han
exagerado respecto a F7 2000, aunque
pueden resultar Gtiles al principio, hasta
gue conozcas hien los circuitos. Después,
naturalmente, lo mejor es desactivar
todas las ayudas de la CPU y competir en
igualdad de condiciones contra la brillan-
te 1A de tus adversarios.

Conduccion asequible

&Y qué hay de la conduccion? Bueno, lo
cierto es que es bastante realista. Lo sufi-
ciente como para no defraudar, pero no tan-
to como para hacerle sombra a Grand Prix
3.Y es que el PC no es como una consola.
Puede que F1 2000 y F1 Championship
Season 2000 den el pegao en una PlaySta-
tion, pero en la plataforma de Windows
podemos encontrar simuladores del realis-

b, BOR
En la pantalla LCD de tu .9
volante cuentas con toda la
informacién que
necesitaras durante la

carrera. ]

Algo si ha mejorado: los efectos de luz
y las sombras de los arholes.

mo vy el alto nivel técnico de GP3. Cham-
pionship Season 2000 s6lo tiene una venta-
ja: a simple vista puede parecer mas diver-
tido porgue es bastante mds sencillo. De
hecho, jugar a GP3 con los desperfectos
mecanicos activados, las marchas manua-
les y el namero de vuel-
tas reales es poco menos
que imposible. En F7
Championship  Season
2000, 1a diversion nunca
decae. Los desperfectos
llaman mucho la atencion
graficamente, pero su
incidencia no es tan cruel con el piloto
como en GP3. Y la forma en que l0s coches
de F1CS2000 se dejan conducir es fabulo-
sa: no es necesario apurar al maximo
las frenadas para adelantar en las cur-
vas, es dificil derrapar, pisar los pia-
nos no suele provocar
accidentes. Incluso la
lluvia parece tener
en cuenta que esto
es solo un juegoy

gue tampoco hay

que pasarse.
Tal vez la (ni-
ca novedad de F1

Su tinica ventaja
sohre GP3 es fque
a simple vista parece
mas divertido

ONSHIP SEASON 2000

Pasa la curva, toma la aspiracion de
alguien y disparate en la recta.

Championship Season 2000 que si me ha
convencido es la inclusion de un modo
historia. No es la idea mas original del
mundo, pero seguro que los aficionados a
la F1 disfrutan con la posibilidad de
ponerse en la piel de Michael Schuma-
cher, Jacques Ville-
neuve 0 cualquier
otro piloto en uno de
los momentos clave
de su carrera. Se tra-
ta de superar un
determinado desafio
inspirado en la his-
toria del campeonato. Cuando lo consi-
gues, deshloqueas otro mas dificil.

En general, F1€S2000 es un fabuloso
juego de carreras de Férmula 1, pero sus
gréaficos no justifican el pobre funciona-
miento del juego con ordenadores “nor-
males”. Te hard falta un buen cacharro
para disfrutar de un niimero razonable de
cuadros por segundo. Ademas, no resulta
tan realista como GP3, ni tan innovador
como fue en su momento F7 2000. Ahora,
divertido si que es. Y ademas, ¢;cudntos
juegos te han dado la oportunidad de pro-
bar personalmente un Ferrari en el circui-
to de Malasia?

V115/ GAME LIVE PC



[ Jﬁ'ﬂ' g7 ] MM?&MQ

X
.-\--\-w-mmn- .}

Procesador y memoria

Minimo: Pl 300: 64 MB de RAM

Recomendado: P 500; 128 MB de RAM
Posibilidades graficas lo

Sin tarjetasd — — — 7,
Direct 3D (%) ¥
Dpen GL
Multijugador - = ==
Un misma PC N 8 | ternet[ 8 |

idioma vextos de pantalia 32 Voces %

4 4
= 1

No dejes abandonada tu copia de Aiken's Arti-
fact estas Navidades. Ella no' o haria. Aunque

debes ser muy. consciente de que es un juego en
el que el argumento tiene un gran peso especifi-
co, con didlogos fundamentales en su desarro-

llo... y totalmente en inglés. Si verane-
as en Brighton v sigues:|a'BBC por
cable, no dudes en comprarlo.
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WA

Por S. Sanchez

Abran paso, que llegan los Psidnicos, el tltimo logro de la
siempre inquietante ingenieria genética. Accidn, rol, estrategia
y una gran historia protagonizada por estos seres de

hiperdesarrolladas mentes.

ain y Abel, los protagonistas
de este juego, son el resulta-
do de un experimento genéti-
co que intenta activar la parte
no utilizada del cerebro humanao.
A estos dos hermanos se les inyectd el sue-
ro de la genetista Joan Aiken cuando ain
estaban en el tero materno. Uno de ellos,
Cain, ha seguido las directrices del recién
creado Departamento Nacional de Control
Psiénico (DNCP), que supervisa la evolu-
cion de aquellos que han recibido el suero.
Pero su hermano Abel ha demostrado ser
mucho menos dacil y su uso inmeral de los
poderes adquiridos puede poner al mundo
en peligro. Cain serd el encargado de poner
las cosas en su sitio al tiempo que desvela
las claves de esta intriga futurista.

Aiken’s Artifact es, en si mismo, un
experimento de alto riesgo. Monolith ha

intentado demostrarle al mundo que su
famoso motor Lith Tech no sdlo es ideal
para los shooter en primera persona, sino
que también puede con la vista isométrica.
El resultado del experimento es satisfacto-
rio... a medias. Se adopta una perspectiva
similar a la de Diablo 1/, sélo que con entor-
nos totalmente en 30 en lugar de mapas de
bits hidimensionales, y el nivel de detalle es
aceptable, aunque no de un realismo exce-
sivo. El inconveniente estd en la cdmara:
podemos rotarla alrededor del personaje y
hacer zoom, pero no modificar el angulo,
con lo que hay momentos en que desearia-
mos ver un poco mas alld de lo gue nos
muestra la pantalla.

Cosas del Talento
Aungue Aiken’s cumple, sin mds, en el
aspecto técnico, su punto fuerte es la juga-



La voz de tu personaje es
la del rapero Ice T, uno de
los tipos mas duros que
jamas salieron del gueto
afroamericano de South
Central (Los Anpeles). Los
que todavia se acuerdan de
Body Count, el grupo de

hardcore que T

liderd en los prime-

ros 90 y que tanta polé-
mica cred con sus incendia-
rias letras, disfrutaran
muchisimo con este deta-
lle. El resto... bueno, tal
vez preferirian que el perso-

naje

hubiese

sido doblado por

Constantino Romero o Enri-

que del Pozo. Lo gue sea,

con tal de que hubiese sido
traducido al castellano.
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Duelo fatricida: Cain guiere llevar a Abel por
el buen camino. Aunque sea a rastras.

bilidad. Este titulo de accién combina un
original sistema de combate con la resolu-
cidn de puzzles de forma magistral. Tu per-
sonaje, Cain, puede
utilizar armas conven-
cionales, pero su prin-
cipal caracteristica es
que utiliza Talentos, un
conjunto de habilida-
des especiales gue recuerdan a los conju-
ros de los juegos de rol.

Los Talentos en cuestion se obtienen
derrotando a algunos enemigos, resolvien-
do puzzles o por exigencias del guién. De
momento hay ochenta. Pero si no tienes
suficiente, pronto podras comprar Talentos
nuevos (por un precio, se supone, madico)
en la pagina web oficial del juego.

El uso de los Talentos supone una dura
experiencia que pone a prueba la salud
mental de nuestro personaje. Cada
demostracion de poderio psiquico hace
que Cain pierda puntos de cordura, repre-
sentada por una esfera azul. Si la esfera se
vacia, nuestro héroce se volverd majara y
perderemos su control. Y eso no es todo,
ya que Cain tiene implantado un chip que
sirve para evitar que haga un uso indiscri-
minado de la violencia. Bastard con que le
roces un pelo a un inocente para que el
juego se acabe.

Al principio del juego dispones de un
equipo muy limitado: una pistola, el Talento
de la Bola de Fuego y un movil para comu-
nicarte con tus superiores. Lo cierto es que
este exiguo inventario podria ser suficiente
para derrotar a la mayoria de enemigos,
pero vas a necesitar muchos Talentos para
resolver la mayoria de los puzzles (no son

Puzzies, comhates y
dialogos se suceden a
un ritmo electrizante

infernales rompecabezas, pero sf que supo-
nen un reto razonable a tu inteligencia y
sentido de Ia ldgica).

El electrizante ritmo al que se suceden
puzzles, combates y didlogos es uno de
los grandes aciertos del juego. Cruzarés la
veintena de escenarios sin tiempo para
tomarte un respiro. La historia avanza acu-
mulando enemigos, misterios y medias
respuestas. Poco a poco te irds acercando
al malvado personaje que quiere hacerse
con el control del mundo y al misterioso
nifio que acabara convirtiéndose en la cla-
ve de todo.

Cuando acabes la muy completa partida
individual, te queda la opcidn de dirigirte a
los 10 niveles del modo multijugador, que
no son maravillosos,
pero al menos te dan la
opcion de emplear
todos los Talentos de
que dispones. Aqui si
que vas tener que usar-
los en los combates. Y, cuantos més, mejor.
Como en los juegos de rol de cartas, el que
mejor domine la estrategia del uso de los
Talentos y sus combinaciones, mas posibi-
lidades tendrd de sobrevivir,

Los escudos protegen de ciertos ataques, pero yo no confiaria muc

‘..jﬂ _.;g,@r.,ﬁ_ﬁl,_hl_ ,m.f."“( |

Durante la pattida se van acumulando
Talentos, pero luego hay que elegir los
mas importantes para activarlos rapido.

' ]

Cinco campanitas que deberemos hacer sonar
en un cierto orden. Como en la mayoria de
puzzles, Ia solucion no esta lejos.

Dicen que provecan cancer y dan dolor de oreja,
pero hoy por hoy es muy dificil vivir sin moviles.

Sisr Showar

ellos.
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¢;Qué tal se te dan las curvas a la izquierda? No, no es una
pregunta tonta. Ni mucho menos: en este juego, solo hay

irt Track Racing: Sprint Cars esta
basado en la World of OQutlaws,
una liga americana de carreras
que en muy poco se parecen a las
que estamos acostumbrados a ver
por aqui. Atencion: circuitos de tierra redon-
dos u ovalados en los que se circula en el
sentido contrario a las agujas del reloj. O
sea, que siempre estas girando a la izquier-
da. Los coches que participan en estas
pruebas tampoco son muy convencionales:
s6lo tienen una marcha, el tamafio de un
guad, unas ruedas enormes y una especie
de alerén superior mas grande que el coche
propiamente dicho. Sélo tienes que echar
un vistazo a las capturas del juego que ves
en esta pagina, para hacerte una idea de lo
raro que resulta jugar con algo asf a este
lado del Atldntico.
DTR Sprint Cars es en realidad la conti-
nuacién de un juego bastante antiguo tam-

Prucasadur ¥y memoria

: Pl 300; 32 MB de RAM
ydo: P 400; 64 MB de RAM
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Un juego fantastico basado en la
auténtica liga World of Outlaws, pero...
jcuanta gente conoce esas carreras
por aqui? Para un espanol de a pie,
DTR no es mas que un juego de carre-
ras basado en circuitos ovalados
de tierra y con coches muy
raros. Nada mas.

\J,

curvas a la izquierda. Créetelo.

Por C. Robles

bién llamado DTRy basado en el mismo tipo
de carreras. Si tienes el DTR original, podrds
exportar sus circuitos a éste, aunque tam-
poco importa demasiado: con los 20 traza-
dos que hallards en Sprint Gars hay mas que
suficiente. Todos son reales, como los vehi-
culos y pilotos que podrds escoger (muy
famosos, en su tierra, pero aqui..). De
hecho, puedes jugar como lo haria un corre-
dor profesional del World of Outlaws: acep-
ta un contrato con un sponsor, monta en su
coche, y ponte a ganar dinero. Después
podras invertirlo en piezas, mejeras mecani-
cas, o incluso nuevos vehiculos.

DTR:SC es un juego muy realista. La
conduccion de los vehiculos (similar a la de
un karf) se parece mucho a la de los reales,
y el aspecto de coches y circuitos es magni-
fico. Pero, por desgracia, para un aficionado
a las carreras mas convencionales, correr
siempre en circulo puede hacerse insoporta-
ble. Ademds, necesitards un equipo potente
para disfrutar de tanto alarde gréfico.

Sprint Cars

Quiza hayas visto canefas de éstas en
programas como Impacto TV.

7 ¥
o'"__g %

La vista subjetiva hara que tu visibilidad
sea nula en los derrapes cruzados.

-

[ E\ Este es uno de esos juegos en los que la aceleracidn 3D no es imprescindible

pero si muy, pero que muy necesaria.




Uno de los capitulos méas apasionantes de la historia jamas recreado en un simulador de vuelo.
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“Nunca tanto se debid a tan pocos”
Sir Winston Churchill
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@ Simulacion de ataque del avion Luftwaffe’s 1.000. -
i i d } 4
o Juega en forma de arcade o simulacién de vuelos. . st

o Campafias completamente interactivas en tiempo real que pueden ser jugadas desde ambos lados.
o Opcion multi-jugadores incluyendo juego mortal, juego de equipo y mision rapida.
o Vuela en 5 auténticos aviones incluyendo el famoso Spitfire y el bombardero Ju87 Stuka.

librerias y tiendas de informatica. =

3 Disponible en quioscos, grandes almacenes,
ATIBLE

PLANETA
| i { L3 DCAGOSTINI
v . i nenge: 90z 49
@-’? www.planetadeagostini.es B

www.empireinteractive.com




GENERD: Deportes » DESARROLLADOR: Dinamic Multimedia  EDITOR: Dinamic Multimedia ¢ PRECIO: 3.995 Pesetas

PC FUTBOL 2001

Como aquel turrén que ahora mismo no recuerdo, PC Fiithol, 1a

saga espafiola mas rentable de la historia, vuelve a casa por
‘Navidad. Bienvenido sea: novedades no le faltan.

Por J.J. Cid

uando se editd el primer PC Fuif-

bol, Michel y Butraguefio atn
jugaban en el Madrid de Men-
doza y Luis Enrique estaba jus-
to a punto de debutar en primera
con el Sporting de Gijon. Entonces ya
estaba claro que un manager de futbol
con licencias oficiales y una buena base
de datos podia funcionar estupendamente
en Espafia, pero seguro que ni Dinamic
esperaba que, casi una década después,
nueve de cada diez espafioles hayamos
oido hablar de él.

La edicion 2001 ofrece poco méds o
menos lo que las anteriores: datos actua-
lizados de la temporada futbolistica en
curso, un simulador aceptable y un mana-
ger muy complete. Visto lo visto, parece
l6gico preguntarse qué es lo que hace que
tantos clientes pasen religiosamente por

| — S
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Procesator y memoria

Minimo: Pll 233; 64 MB de RAM
Recomentado: PR 300 B de RAM

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 30

Open 6L

Multijugador

UnmismoPC 20 AN & | imternet| 4 |

VEREDICTD

Como manager no tiene precio. Sigue
siendo, simplemente, el mejor. El modo
de simulacion ha mejorado y ya es bas-
tante aceptable (empezaba a serlo en |a
edicion anterior) y ahora incluso

permite  Hevar tus bases de "\
datos y tu intuicion tactica a e : \
\Vy

Internet. Bueno.

\

GAME LIVE PC /1204

la taquilla de Dina-
mic un afio tras
otro. Y la respues-
ta estd, como diria
el personaje de
Travolta en Pulp
Fiction, en las
“pequefias  dife-
rencias”.

Cada afio, el
equipo de desarro-
llo de Dinamic se
re(ing, hace una
valoracién en pro-
fundidad del PC
Futbol de la temporada anterior y pasa
revista a las principales opiniones y criti-
cas de los jugadores. Una vez hecho esto,
se pone manos a la obra e intenta intro-
ducir mejoras en determinados aspectos
sin que esto afecte a la esencia del juego,
que es (v debe ser, los jugadores lo piden)
mas 0 menos la misma.

Las novedades de este afioc no estdn

- - -

- =
L:‘ SENLOrenza 0 T2 IUVentuy"

Los clubs de hoy en dia cada vez
dependen mas de ingresos atipicos.

nada mal: nuevas divisiones para escoger
equipo en el modo manager, ligeras mejo-
ras en el simulador y, por primera vez, la
posibilidad de jugar partidos on fline. Y una
excelente noticia: el nuevo PC Fiitbol no se
cuelga. O, al menos, no tan a menudo. Se

-

No dudes en grabar tus mejores goles y exhibirlos una y otra vez.
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¢Te imaginas el campo de tu ciudad
con 100.000 espectadores?

acabaron las continuas pérdidas de datos o
la rutina de grabar partida después de cada
jornada. PC Fitbol 2007 es (reconozcamos-
lo) un juego bastante estable.

La Liga de la Red

Los jugadores veteranos de PC Fitbol te
dirdn que éste es su juego porque les gus-
ta el fithol, lo siguen de cerca y ningtin otro
titulo para PG les ofrece tantas opciones. Y
es cierto, basta con recorrer el mend de la
edicion de este afio para ver que su oferta
de modos y opciones es, sencillamente,
abrumadora. Los modos clasicos vuelven a
estar presenties, desde los meramente
informativos (Historia, Base de Datos y
Seguimiento) hasta los populares Fdtbol
Quiz, Euromanager o Competicion Virtual.
Y ademds (jsorpresal), hay tres opciones
completamente nuevas: un completo editor
de equipos, una opcion multijugador en red
llamada 30 Match On Line y la posibilidad
de actualizar tu base de datos descargéndo-
te nueva informacion sobre la Liga desde
Internet.

Pero la opcién estrella vuelve a ser,
cdmo no, el Euromanager, que esta vez
incluye un modo entrenador en el que
empiezas la partida con un equipo de ter-
cera (por primera vez se incluyen los 17
grupos de la divisién de bronce o de esta-
fio del fathol espafiol). Si cumples con tus
objetivos,  recibirds
ofertas de equipos de
categoria superior. Si
no, te verds en la cola
del INEM. Este afio
podremos incluso dar

PC Fiithol es un
producto muy
contrastado, con sus

Bes MecricCF.O-0Mipn

o oovrar oM
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El'simulador que incorpora la edicion de este aiio es algo
mejor gue el de la anterior.

El corte de pelo es espé}ltﬂsu, pero tal

vez con una perilla...

N TR 0L GQuP oY

CLEEET
Whwsay

El editor de equipos nos permite crear
una plantilla desde cero y hacer que
compita contra quien queramos.

director general y asumir, una vez mds, la
gestién tanto deportiva como econémica.
Como ocurria en las dos Uitimas edicio-
nes, el juego puede
ser extremadamente
lento y complejo si
optas por controlarlo
todo, desde las activi-
dades concretas a rea-

ruedas de prensa Yjptudes y limitaciones izr en fas sesiones
d

antes y después de los
partidos, aunque debemos tener en cuen-
ta gue lo que digamos puede influir en la
moral de nuestros jugadores e incluso en
el grado de confianza que los directivos
tienen puesta en nosotros.

Si el rol de entrenador nos parece un
poco limitado, podemos optar por el de

e entrenamiento al
precio de la publicidad estatica o las clau-
sulas gue incluyes en los contratos que
ofreces a tus jugadores. Por suerte, el
grado de control y dificuitad de las parti-
das puede personalizarse. Puedes desac-
tivar determinadas opciones o hacer gque
la CPU se encargue de ellas y centrarte en

CDUCE ROMBRY
VEQuEso

Diez ligas distintas paréi iwien no
tenga suficiente con la espaiiola.

los aspectos sobre los que realmente te
apetece tomar decisiones.

¢Y qué hay del simulador?

Hasta hace poco mas de un afio, pregun-
tar por el modo de simulacion interactiva
de PC Fitbol era como hablar de la soga
en casa del ahorcado. Era tan esqueméti-
Co y, sobre todo, tan poco fiable, que la
mayoria de los jugadores preferian igno-
rarlo. Pero Dinamic ha tenido tiempo para
ir puliendo su producto, y en la edicién del
afio pasado ya incorporaba, al fin, un
modo de simulacién que podia conside-
rarse decente.

El de PC Fitbol 2001 es incluso algo
mejor, aunque sigue sin estar a la altura
(tampoco lo pretende) de simuladores
como FIFAy similares. Pero cumple mini-
mos, porque es graficamente aceptable y
bastante jugable. El motor 3D ha sido
revisado en profundidad hasta conseguir
una fluidez adecuada, aunque para ello se
haya tenido que reducir un poco la tasa
de frames de las animaciones.

Y eso es todo. PC Fitbol es un produc-
to con sus virtudes y sus evidentes limita-
ciones. Como tal, puede valorarse desde
muchos puntos de vista, pero si lo que te
importa es la relacion calidad precio y las
horas de diversion que puede ofrecerte un

. juego, no te quepa duda de que ésta sigue

siendo una muy buena opcion.
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eriae M Tiwmm g e il .\

. |14

o

Procesader y memoria

Minimo: PIl 333 MMX; 64 MB de RAM
Recomendade: PH 450; 64 M8 de RAM

GENERD: Carreras » DESARROLLADOR: Synetic  EDITOR: THO/Proeine PRECIO: 7.995 Pesetas

Positiilidades graficas

$in tarjeta 3D

MERCGEDES BENZ Truck Racing

El caso es que las carreras de camiones sin remolque son uno de
tantos deportes que despiertan pasiones al otro lado del Atlantico.

Por J. Font

n estos (iltimos meses han aterriza-

do en nuestra mesa de redaccion
varios juegos de carreras franca-
mente extravagantes. A ver qué te
parece éste: carreras de camiones de
alto tonelaje que funcionan con gasoil, ya que
los vehiculos quedan reducidos a cabezas
tractoras, sin el habitual remolque. La gran
potencia de sus motores y la falta de peso
sobre los ejes de empuje hace que la compe-
ficion resulte de lo més espectacular. Synetic
ha recreado este tipo de carreras con todo
lujo de detalles. Ademds de un buen surtido
de modos de carrera, dispones de opciones
de configuracion muy avanzadas que te hardn
pasar por el taller para crearte tu propio mas-
todonte a medida.

3
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Procesater y memoria
Minimo: PIl 233; 32 MB de RAM
Recomendado: P 400; 64 MB de RAM
Posibilidades oraficas
Sin tarjeta 30 —

Direct 3D —

gpongl —— —  —

Multijugador R
Un mismo PC LAN

ldioma | Textos o pantalia B4 Voces B2

’ e

-

| mternat”
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RAIL NOT HIT

Direct 30
Open GL

Multjugador — - — -
tn mismo PG | LAN' 8  internet’ 8 |

KiiOMa | Textos de pantalia R Voces

El juego es todo un alarde de realismo que
también se traduce en la pista. Dificilmente
tendras sensacion de velocidad, ya que los
circuitos en los que transcurren (entre ellos el
de Catalufia), cuentan con numerosas chica-
nesy curvas en las que casi tendras que dete-
ner el camidn si no quieres acabar fuera de la
pista. Se trata de ser capaz de controlar tu
aparatoso vehiculo y familiarizarte con un tipo
de conduccion peculiar y muy exigente. No
cabe duda de que Synetic ha hecho un traba-
jo excelente, pero, a menos que seas un

incondicional de este tipo de carre- -

ras, va a ser mas bien dificil que

disfrutes con MBTR. Los juegos
de rallies o de F1 son, sin duda,
GENERO: Deportes « DESARROLLADOR: Celeris * EDITOR: Interplay/Virgin » PRECIO: 6.990 Pesetas

mucho mas divertidos

La dltima entrega de la saga
Virtual Pool nos llega bajo el
patrocinio de Jeannette Lee,
“la viuda negra” del billar
americano.

ieciséis modos de juego que
nos sumergen en el mundo de
¥ |os tapetes y las carambolas y
reproducen estupendamente la
experiencia de recorrer los bares
de madrugada en busca de un
rival con el que jugarse unos déla-
res. Las partidas contra la diestra
y muy profesional Viuda Negra
vaciardn nuestros bolsillos y nos
romperan el corazdn, pero, si nos
hartamos de la CPU, siempre nos
queda la opcién de jugar en red
local con otros seres humanos o
irnos, taco en ristre, a jugar a
Internet.

Sus nitidos y precisos poligo-
nos aseguran una calidad grafica
suficiente, pero el juego no explo-
ta las capacidades de las tarjetas

graficas actuales. Celeris ha preferido cen-
trarse en la fisica de las bolas y su interac-
cién con el taco.

La dindmica del juego es sencilla y
entretenida: se juega por dinero. Si no lo
tienes, no juegas. Y también es el vil metal
el que te permite comprar tacos mejores e
irte profesionalizande poco a poco. Como
simulacion precisa y matemadtica, este
juego no tiene precio. Y tranquilo, Si
nunca has jugado a billar, el com-
pleto tutorial conducido por Jean-
nette Lee te convertird en un
experto en cuestidn de minutos.




GENERO: Aventura gréfica » DESARROLLADOR: Montparnasse  EDITOR: Cryo Interactive/Friendware ¢ PRECIO: 7.450 Pesetas

Después de pasarlo en grande
con Monkey Island 4 y The
Longest Journey, nos toca
bailar con la mas fea: Roma.

Por G. Masnou

ueridos asistentes al aula
virtual de Game Live, hoy
voy a definir para ustedes
un concepto que conside-
ro de la maxima importan-
cia; juego para PC. Yo lo definiria como
un programa para ordenador compatible
con el que se puede jugar. Los CD-ROM
que informan o educan suelen llamarse
CD-ROM informativos o educativos,
pero no juegos, porgque con ellos no se
puede jugar.
Algo asi pasa con Roma. Se supone
que es una aventura grafica que se
desarrolla en la época de Julio Cesar y

remeyE TYRRMInA 9

Procesador y memoria

Minimo: P200; 32 MB de RAM
Recomendate: PHl 400i; 84 MB de RAM

Posibilidades graficas
$in tarjeta 30
Direct 3D

Open 6L
Multijugador -
Unmisme PG| X

—

025440

0

El testamento de César

en la que nos veremos envueltos en intrigas
politicas en el Senado, debates sobre la
Repiblica y alianzas con Egipto. Aun-
que pretende ser una aventura tradi-
cional, el CD del juego contiene
suficientes datos histéricos como
para ser descrito como una enci-
clopedia muy completa sobre la
Roma Imperial. Se pueden
encontrar abundantes datos
sobre economia, religion, justi-
cia 0 sociedad. Pero casi nada
parecido a un juego.
Argumento, no tiene. Erro-
res graficos, si. Y muchos.
Jugabilidad... ;Jugabilico-
mo? Poco variado, farragoso y
aburrido, Roma solo se salva
como herramienta interactiva para
aprender algo de historia antigua.
Utilizalo para eso o
ahorrate el mal
trago de com-
prarlo con la
sana intencion
de jugar.

GENERD: Accidn » DESARROLLADOR:Hashro Interactive  EDITOR; Hashro/Proein » PRECIO: 2.995 Pesetas

-

Procesator y memopria
Minimo: PIl 266; 64 MB de RAM
Recomendado: PHi; 128 MB de RAM

Pesibilidades graficas
Sin tarjeta 30

Direct 3D

Open EL

Multijugador o
UnmismoPC’ X LAN

f( P

_ nternet |
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IHiBINA Textos de pantalia B Voces J)

Destination

Galaga, el que muchos consideran “mejor arcade espacial de
la historia”, es uno de aquellos juegos eternos como el agua

y el aire. /0 no?
Por G. Masnou

ublicado en 1981 como la
secuela de Galaxian, Galaga
todavia goza de mucho renom-
bre entre los jugadores vetera-
nos a pesar de su antigiiedad. Este
secuela programada por Hasbro no es mas
que un timido intento de reverdecer laureles
editando un mata-marcianos de la vieja
escuela con algunas novedades. En primer
lugar se ha mejorado el aspecto gréfico del
juego, algo normal si tenemos en cuenta que
el primer Galaga aparecid hard unos 20 afos.
Otra de las primicias es la introduccion de
tres nuevas perspectivas para intentar dar un
poco mas de variedad al desarrollo del juego.

Y precisamente en este aspecto se encuen-
tra el principal problema de Destination
Earth. Por paraddjico que parezca, la pers-
pectiva que mejor funciona sigue siendo la
tradicional, con nuestra nave en la parte infe-
rior de la pantalla y los enemigos aparecien-
do por la parte superior. Las demds pers-
pectivas, en especial aquella en que se con-
trola la nave desde atras, resultan casi inma-
nejables. Y lo peor es que son las que mas
abundan. Si de verdad ambicionas un buen
mata-marcianos, te sugiero que consi-

gas una copia del Galaga origi-
nal. Destination Earth no es
mas que una elocuente demos- :
tracion de que el tiempo si que \
pasa factura a algunos clésicos.

V123/ GAME LIVE PC




La espiral de consumo navidefio ha hecho que sean muy
pocos los juegos de linea econémica que se asomen al
estante por estas fechas. Aun asi, los pocos que hay son

de Ordago.

GENERO: Accion
DESARROLLADOR: Uhi Soft
ED!

PREC!H pesetas

Una extraordinaria oferta: el Rainbow Six
original, el pack de misiones Eagle Watchy
una completa guia estratégica de operacio-
nes antiterroristas por 3.000 pesetas menos
de lo que te costaria cualquier
novedad. A estas alturas ya casi
sobran las presentaciones:
Rainbow Six es la memorable
adaptacidn al PC de la novela de
Tom Clancy. Al mando del
grupo de operaciones secretas
Rainbow, tu misién serd hacer
el trabajo sucio que los gobier-
nos no se atreven a realizar ante
el 0jo pablico. Rainbow Six ha
creado escuela con un grado de
realismo escalofriante, asi que

GENERD: Aventuras
DESARROLLADOR: Lucas Arts
EDITOR: EA

PRECIO: 2 995 pesetas

El motor grafico de Jedi Knights y una
potente licencia cinematografica eran las
grandes bazas de este titulo. El caso es que
despertd notables expectativas y el resulta-
do final no pudo satisfacerias del todo. Aun
asi, es una aventura en 3D con empaque y
ambientacion y argumentos mas que razo-
nables. Su peor defecto son los lentos y
aparatosos movimientos de Indiana, que
perjudican muchisimo la jugabilidad.

no te esperes ningln paseo triunfal. Las 16
misiones de este delirante shaoter te exi-
gen mucho mds que un gatillo facil. Los
terroristas no tienen un pelo de tontos y
deberas recurrir a una planificacion minu-
ciosa de tus operacicnes, ademas de
demostrar que las tacticas aprendidas
durante las misiones de enfrenamiento no
han caido en saco roto. Es un juego digno
de la calidad de su mentor literario y un
titulo imprescindible en tu coleccion.

START- UP 2000

Start- Up es uno de esos juegos de gestion
a gran escala gue priman el juego sucio vy
castigan con dureza la ingenuidad. Se trata
de regir los destinos de un pais moderno y
desarrollado. con toda su complejidad. su
equilibrio de poderes y su haja y alta politi-
ca. En fin, tejemanejes de despacho y llama-
das a horas intempestivas

Controlas un complejo organigrama y de ti
depende la popularidad del equipo de
gobierno. la vida econémica, las relaciones
internacionales (del espionaje a la diploma-
cia pasando por el uso de la fuerza) y la
investigacion cientifica. En pocas palabras,
estrategia simple pero a un precio que com-
pensa sus deficiencias.

Género: Estrategia » Precio: 1.990 pesetas

WARGAMES
Digital Dreams e ‘

sigue con lanza

en ristre y no

abandona sus

impetus béli-

cos. Nos ofre-

ce dos juegos

de guerra de

modesta ambi-

CioN, pero eco-

nomicos a mas

no poder. En North and South participaras
en diez batallas acaecidas durante la guerra
civil estadounidense del siglo XIX. En Seven
Kingdoms: Ancient Adversaries deberas
mover todos los hilos. espionaje y conquis-
ta incluidos, para tomar el control de las
diez civilizaciones que ofrece el juego. Dos
juegos de tematica difusa. pero para qué
enganarnos. las apenas 3.000 pesetas que
cuestan no dan para mas

Género: Estrategia * Precio; 2 995 pesetas
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La Infraoscuridad g5 un lobrego-

| infierno del que tardards un mantén

" de horas en salir. Y no solo eso, ya

que despues de hacerlo te verds obliga-
do a volver a €l al menos tres veces mas.
Quien mejor puede informarte de lo que se
cuece en este nivel es Adalon, el dragdn de
plata. Sin sus consejes, te serd poco menos
que imposible sobrevivir en la enorme y com-
plicada ciudad de los Drow.

Uno de los principales objetivos es'conse-
guir la gema de luz del lider de los Svirfneblin.
Para hacerlo, tendras que matar a un terrible
demonio llamado Oadalon. Este anda a sus
anchas por la region (9). Hay ofras dos
misiones que deberas realizar: el rescate de
un mago encarcelado (3) y eldel’hijo.de un
tabernero Swirfneblin (10). Con un poco de
paciencia podras €onseguir un monton de
objetos nicos y abundantes puntos de expe-
riencia. Por cierto, el hechizo Ojo del Mago te
sera muy ventajoso a la hora de adentrarie en
este oscuro nivel.

Desde este mapa puedes acceder a la
camara occidental y las camaras del sudeste,
pero no debes entrar en ellas durante tu pri-
mera visita a la infraoscuridad, ya que forman

parte de la mision que te encargaran los
Drow cuande entres en su ciudad.

Tu aventura en la Infraoscuridad empieza
aqui.,Preparate para emaciones fuertes.

En este diminuto campamento encontra-

ras 41os Duergar. Estos te darén informa-
cion sobre un mago que hasido.encarcelado.
Tienes dos opciones: comprar 0 robar a la
fuerza “un pergamino de libertad para el
mago. La eleccidn es tuya.

No.dudes en utilizar el pergaming libera-

dor para que aparezca un mago llamado
Vithal. Este te pedird que Ie ayudes a realizar
una especie de ritual magico. Hazlo y te ase-
guraras unos cuantos puntos de experiengia.
Le hace falta el Libro de Rituales que perdio
cuando fue apresado por los Duergar. Para
conseguirlo deberas busear al pasadero-en el
pueblo de los! Svirfneblin (7). Esto te ird de
perlas, ya que necesitas iguatmente un lugar
donde descansar para recuperar fuerzas.

Una vez entregues el libro a Vithal, éste
te pedird que le ayudes a realizar sus
rituales. Tendras que guardarle las espaldas

o

En condiciones de oscuridad casi
absoluta lo mejor es utilizar el
hechizo Ojo de Mago.

en cada uno de los portales (marcados.con
el nimera 4) y defenderlo de los guardias
que iran saliendo a vuestro paso.  Cuando.
mates a los guardias,“Vithal entrara de un
salto en el-portal v, al. caborde unos cuantos
segundos, saldra. Cuando los tres portales
estén compléetados, Vithal tesrecompensara
con una poderosa varita de-absercion. Insis-
te en gue mereces algo mas para. que te de
dos pergaminos/de hechizos. Una vez hayas
consequido todo el material, puedes elegir
matarlo {no.va aser facil).o valvera Ia aldea s
de los Svirfneblin.

En este puntothay un'grupo de guerreras s

ysacerdotisas Drow esperandote. Son
muy numerosos, asi que lo mas inteligente
es usar un ataque magico de largo alcance
para-gebilitarles. Una bola de fuego es una
buena opcion. Unawvez debilitades, convoca
a tu grupo para que te-ayuden a finalizar la
faena. Tras el combatg, acuérdate de reco-
ger [as armaduras de los Drow, ya gue con
toda seguridad son mejores que las que
posees actualmente. De todas formas, l0S
objetos de fos Drow: solo son Gtiles en la
Infraoscuridad. En cuanto vuelvas a la
superficie, desapareceran.

Sé amable y respetuoso con los guardias
Svirfneblin y. te dejaran pasar sin ningun
tipo de problemas.

En esta posada hablaras con dos perso-

najes, un mercader y un posadero. El
posadero tiene el libro.de Vithal, mientras que
el mercader te propone una mision para res-
catar a su hijo que se encuentra preso en una
esfera de metal (10).

Por fin encuentras al lider de los Svirfne-
blin, llamado Oroander Roguemada.
Habla con él para que te informe acerca de
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Seguimos con nuestra guia de Baldur's Gate 2, — "S3330

el mas que probable Juego Mas Largo del
Mundo. Este mes vamos a repasaren . #
profundidad los episodios clave de los &/ ;
tltimos tres capitulos, incluido aquel en & \‘ :5,5"5
que tu espada y tu magia se acercan por \ “w o)l
fin al despreciable cuello de Irenicus. 7
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. Este humilde Svirfneblin te pedira
\._que le ayudes a recuperar a su hijo.

Adalon. También accedera a darte la gema
que necesitas para entrar en su guarida, aun-
que antes deberds eliminar a un demonio que
han liberado accidentalmente. Después de
matar al demonio (9) te premiard con una
preciosa gema brillante de extrafios poderes.

Prepérate para una lucha muy dura, ya

‘que nada mas entrar en esta zona apa-
recerd un demonio. Su téctica de combate
consiste en realizar ataques que causaran
un efecto cadtico en tu equipo durante
unos cuantos segundos. Utilizar el hechizo
rayo de gloria (nivel 6, clérigo) puede faci-
litarte mucho las cosas. Recuerda que es
un demonio, asi que usar hechizos de fue-
go no es mas que una pérdida de tiempo.

S

Unavez hayas acabado con tu rival,

usa el pergamino de piedra que Se
encuentra en el suelo para tapar el precipi-
cio. ‘Ahora vuelve al lugar en que se
encuentra el lider de los Svirfneblin (8) y
pidele la gema que necesitas.

Contempla esta maquina. Seitrata de la

esfera en la que esta atrapado el hijo
del mercader Svirfneblin (7). Abrirla no es
cosa facil, ya que tiene seis ventanas y al
hacer clic en elias aparecen distintas criatu-
ras. Para conseguir liberar al nifo deberds
luchar como minimo contra cuatro de ellas.
En las otras dos ventanas se encuentran
encerrados el nifio y un tipo muy raro que no
deja de hablar y del que todo lo que puedes
conseguir es un terrible dolor de cabeza.
Empezando por la ventana de la izquierda, las
criaturas son:

1. Aganalo el loco (fécil)

2.Raevilin Strathi (proyecta hechizos;
muy dificil)

3. Riti el Githyanki (facil)

4. Lich (muy duro de pelar; proyecta un
hechizo para detener el tiempo que congela-
ra tu interfaz y a tu grupo durante 20 o 30
segundos. Por muy poderosa que seas, es
casi imposible que sobrevivas al efecto de
este hechizo. La mejor opcion es trasladar a
tu grupo hasta un lugar seguro y llevar a tu

.
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/' Para liberar al niiio Svirneblin
\_deheras superar una dura prueba.

personaje principal hasta la ventana. Antes de
hacer clic en ella, usa el hechizo Ojo de Mago

y el que sirve para convocar animales. Sitda-
los en la zona en la gue aparecera el Lich.
Luego haz clic en la ventana y corre hasta

donde esta tu grupo. Podrds atacar al Lich

con los animales y el hechizo Ojo de mago
sin correr un peligre excesivo. Con este inge-
nioso sistema, el hechizo para detener el
tiempo pierde todo poder y se desacti-
va. Llego el momento de liquidar al
Lich con unes cuantos ataques

rapidos y precises.

5. El nifio Svirfneblin.

)| 6. El'tipo raro.

h Una vez el nino haya sido
liberado y huya hacia la posada,
regresa a donde esta el mercader
para obtener tu merecida recom-

pensa.

L
g\ Y

En este lugar te espera un
pequeno grupo de guerreros
Kuo-Toa. Aunque estos hombres son rapidi-

simos, no resultan tan dificiles de matar
como parece a simple vista.

Aqui deheras enfrentarte a un numero-

so grupo de guerreros Drow, pero lo
mas probable es que no tengas problemas
para derrotarles en un combate cuerpo a
CUErpo.

Una vez en el interior, habla con Ada-

lon. Te ofrecera su ayuda con una uni-
ca condicion: deberas recuperar unos huevos
robados por los Drow. EI mismo te facilitara
las cosas transformandoos a ti y a tu grupo
en Drows y dandote una historia que expli-
carle a los guardias de la ciudad en que debe-
ras infiltrarte.

La entrada a la ciudad Drow. Un mero
tramite.

Explora un poco esta zona para decidir

donde situas a tu equipo, lanza un ata-
que, encuentra lo que has venido a buscar y
luego huye sin ensafarte con el enemigo.
Mas adelante ya tendrds la oportunidad de
volver a este rincon de la Infraoscuridad, pero
de momento es solo una zona de paso.
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¥ ste nivel es una pequena maz-

morra no muy dificil de comple-

tar. Tu principal tarea sera matar

# al principe Kuo-Toa, en lazona 7.

La puerta que lleva a la superficie

(9) se encuentra fuertemente vigilada por

varios guardias Drow. No te enfrentes a

ellos ahora: en cuanto recuperes los hue-

vos, Adalon te ayudard a derrotarles. Para

empezar a explorar la mazmorra utiliza el

efectivo hechizo Ojo de Mago. Si tienes a un

clérigo en tu grupo, el hechizo Rayo de Glo-

ria te serd muy Gtil en la sala del imponen-
te caballero demoniaco.

Un enorme guardian y dos pequefios

soldados llamados Gauths te esperan
en la puerta. Para vencerles intenta meter
primero en la sala a los magos y rapida-
mente proyectar cualquier hechizo de pro-
teccion. El principal problema radica en
meter a todo tu grupo en la sala lo més
rapido posible para asi tener mas posibili-
dades de vencer.

Aqui dentro hay un estanque contamina-

do que rodea la sala y que esta lleno de
renacuajos pequefos. También hay un
escaso grupo de guerreros Kuo-Toa. Sitda
el raton sobre el estangue y haz un clic para
recoger los renacuajos. Vas a necesitarlos
en cuanto llegues al punto 8.

Cosas de moverse en la oscuridad: cua-

tro de cada cinco visitantes de esta sala
irdn a parar de cabeza a la trampa de fuego
del centro. Pero td no, porque utilizards un
Ojo de Mago o convocaras a una criatura
para que active la trampa en tu lugar.

Cinco caballeros demoniacos te esperan
en este rincon. Y eso son palabras
mayores. A menos que no te importe per-

Un sacrificio en este altar
despertara a cinco cahalleros
demoniacos con muy malas pulgas.
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der a alguno de los miembros de tu grupo,
deberas planificar minuciosamente: tu
estrategia de combate. Si te fijas bien, verds
gue hay un altar en el otro extremo de la
sala que, cuando haces clic en él, te dice
que el dios quiere un sacrificio. Deja a tu
grupo fuera y convoca a tantas criaturas
como puedas controlar para bloguear la
puerta. Envia a una de ellas hasta donde
esta el altar usando a un jugador invisible o
el hechizo Ojo de Mago como guia. Guando
la criatura llegue hasta el altar, apareceran
los cinco caballeros demoniacos. Por suer-
te, estan lo bastante desperdigados como
para que s6lo tengas que luchar contra los
dos mds cercanos a la puerta. Estos demo-
nios son muy poderosos y. realizan ataques
muy fuertes. Cuando hayas acabado con
los dos primeros, cargate al tercero, mete a
tu grupo en la mazmorra y elimina a 10s
otros dos a la vez. El hechizo Rayo de Glo-
ria te facilitard un poco las cosas.

El esfuerzo de eliminarlos vale la pena,
ya que en uno de los cuerpos de los
demonios encontraras objetos de gran
valor. El cinturén del gigante de hielo, una
armadura del ciervo (+3 de proteccion) y
el ladron de almas +4.

Unos cuantos Kuo-Toa (muchos, para

ser realistas) te esperaran en este pun-
to. Sus intenciones no son precisamente
amistosas.

El final del nivel esta cerca. Sélo
falta echar los renacuajos al
estanque.

Otra pequefa batalla contra varios gue-
rreros Kuo-Toa.

El principe de los Kuo-Toa hace por fin
acto de presencia junto a un par de solda-
dos de escolta. Por si mismo ya es bastante
duro de roer, pero no es probable que resista
a un atague con todo tu armamento pesado.

Ha llegado la hora de utilizar a los rena-

cuajos que recogiste en el estanque del
punto 2. Se trata de envenenar a los Kuo-
Toa introduciendo a las crias de rana en su
criadero.

La salida estd cerca. De todas formas,
ten cuidado con los Drow que vigilan la
puerta.




estas alturas puede que incluso te

cueste recordar a la vampiresa

Bodhi, pero el caso es que es por

ella (para clavar una estaca en su

apolillade corazén) por quien has venido.

Necesitaras algo de ayuda de los incontrola-

bles vy algo bullangueros paladines del Cora-

z6n Radiante y tres estacas adicionales, una

para cada uno.de los vampiras de nivel supe-
rior que acompanian a Bodhi.

Si has hablado antes con algunas paladi-

nes del Corazén, éstas apareceran cuando
10l entres en el nivel. Son solo cuatro y todos
menos un tal Eric te abandonaran en cuanto
acabela primera batalla.

0jo, hay un vampiro.en la sala. De todas

maneras, debes encentrarlo si quieres
descubrir |a puerta secreta que-da-acceso a la
*sala de ataddes.

Refine a tus.compinches y empieza a pre-
Jpararte para_combatir contra los vampi-
ros. Deja.a parte'del grupo.en esta sala para
Que puedan lanzar un atague por sorpresa
contra Jos vampires del purito 5.

Llegas justo a tiempo de intervenir en el
enfrentamiento entre Drizzt y-un grupo de
vampiros. Lo mas atil que puedes hacer es
vaciar un odre de agua benditaen'la fuente de

sangre. Eso debilitarda a los
chupasangre de primer nivel.

s U S —

f
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" Tus aliados se enfrentan a un amena-
W' zador grupo de cinco o Seis vampiros.
Intenta ayudarles sin correr riesgos exce-
Sivos (ya sabes, echa un cahle pero man-
tén las distancias) v despliega a tu grupo
cuando el ejército de sanguijuelas se haya
debilitado.

£+ El vampiro Guarda va a ser tu peligro-
“Jso anfitrion €n esta sala. Utiliza tus
sucios trucos de magia para debilitarle. En
cuanto no le quede un friste conjuro,
podras cargar contra &l y despedazarle
tranquilamente.

¥ Los unicos enemigos que hay en esta
sala son unas seis Brumas Vampiricas,

aestructurade este nivel es bas-

tante sencilla. Nada mas entrar en

la sala principal (1), preparate para

4 un duro combate contra Bodhi y

: sus vampiros. Una vez empiece el
combate, Drizzt ird directamente contra Bod-
hi, asi que podras dedicarte a contemplar
como se desarrolia la batalla mientras tu gru-
po v Eric luchan contra los otros cuatro o ¢in-
co gorilas que hay en la sala. Es posible que
Drizzt s6lo consiga herir de gravedad a Bodhi
y que uno de los miembros de tu equipo deba
rematarla. En este momento podrias aprove-
char para traicionar a Drizzt, matarle (esta
solo y el combate le ha dejado extenuado) y
robarle sus objetos. Seria toda una demostra-
cion de juego sucio y falta de estilo, pero ya se
sahe que cada cudl tiene sus puntos de vista
y criterios. Nosotros no te lo recomendamos.

Cuando Bodhi muera, dirigete a su habita-
cion y clava una estaca en su ataud. Ahora ya
puedes coger la Linterna Rynn y todos los
objetos que encuentres en el interior del ata-
ad. Tu siguiente paso debe ser hacerle una
nueva visita a Elthan, en el puesto avanzado
de los elfos. Te cogera la Linterna Rynn y te
transportara a Suldanesslar, una ciudad de
elfos que se encuentra en muchas dificulta-
des, inicidndose asi el capitulo 7. De todas
formas, primero debes explorar los otros bos-
(ues gue aparecian en tu mapa la primera vez
que visitaste el puesto de los elfos.

En la sala principal encontrards cinco
estanques de sangre. Utiliza agua sagrada
en el estanque del medio para limpiarlos
todos. Esta accion debilitara a los vampiros y
hara que la hatalla contra Bodhi sea mas facil.

" Necesitars una buena provision de estacas
\,.Si quieres derrotar a estos vampiros.

-

que tienen el don de la invisibilidad. Si te
aproximas a ellas, utiliza el hechizo de
mago Vision Verdadera. El mayor peligro
de esta habitacion son unas trampas que
pueden hacerte mucho dano si no utili-
zas tu Ojo de Mago. Una vez cerca del
estanque de sangre podras recoger los
guantes de Ia pericia.

D lina zona semivacia en la que encon-
S traras algun objeto sin mayor impor-
tancia.

Un buen punto para tomarte un res-

piro mientras esperas a que tus alia-
dos (si es gque sobrevive alguno) se red-
nan de nuevo contigo.

—

En esta sala se encuentra el ataind de

Bodhi. Si huscas en su interior, encon-
trards algunos objetos interesantes y la
Linterna Rynn.

Abre el haal de esta sala. Coge todos

los diarios que hay dentro y échales
una ojeada, ya que contienen informacion
muy valiosa.
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n cuanto llegues a Suldanesslar,

! descubrirds que las monstruo-

X, sas tropas de Irenicus asedian la

gran capital de los Elfos. Esta vez

si que vas a encontrarte con enemigos peli-

grosos. De hecho, para tener la menor posi-

bilidad de éxito deberds utilizar todas las

pociones y pergaminos que has ido acumu-
lando a lo largo del juego.

Una bhuena forma de empezar a reco-
rrer el nivel seria dirigirte a la sala 7, don-
de Demin te informard de los cinco obje-
tos principales que vas a necesitar para
cumplir con tus objetivos. Tres de ellos te
permitirdn activar el altar del templo de
Rillifane (3). Debes colocarles dentro del
templo para liberar al Avatar, quien a su
vez abrird las puertas del palacio. Los
objetos en cuestién son el Talisman de
Rillifane (6), la Espada Lunar (8) y la Capa
Dorada de [a Vida, esta Glfima situada en
la guarida del imponente dragdn negro
Nizidramani (10). Dentra del palacio,
necesitards el Cuerno de Plata (2) y el
Arpa de Piedra (9) para activar la escalera
oculta que lleva a El Arbol de la Vida.

Lean se encarga de ponerte en anteceden-

tes: la antes feliz ciudad de Suldanessiar
vive con desesperacion el asedio de los
monstruos de lrenicus.

Deberas liquidar a dos Gdlems de barro

wpara liberar a unos guerreros elfos y lue-

go hacerte con un objeto de gran valor: la
capa élfica.

En el exterior te esperan unos cuantos

magos Rakshasa que vigilan el templo
de Rillifane. De todas formas, la batalla de
verdad empezard en el interior. Alli te
enfrentaras contra un mago de nivel 20 lla-
mado Suneer y con todo un arsenal de
hechizos a su disposicion. Encima le prote-
gen dos aliados, un Golem de Hierro y a un
demonio que ha convocado. Esta batalla es
durisima y casi imposible de ganar a la pri-
mera si no puedes eliminar los hechizos de
proteccion que Suneer ha activado. Para
evitar los mismos deja que los proyecte y
sal al exterior hasta que su efecto haya des-
aparecido. Posiblemente Suneer utilice
contra tu grupo un enjambre de meteoros y
use diferentes hechizos de muerte.
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Dos Golems de

hierro, dos de
barro y uno de pie-
dra campan a sus
anchas por el lugar.
No tendrds mayor
problema para
derrotarlos si- con-
vocas a alguna cria-
tura para que desvie
la atencion, consiga
gue se dispersen y
te permita atacarles
por separado.

Los dos nifnos que encontraras en este
punio se mueren de miedo, pero unas
palabras de aliento les ayudaran a tranquili-
zarse. Luego, asegurate de ponetlos a salvo,

Existen dos formas distintas de entrar en

el cuartel de los elfos. La entrada de la
parte inferior te planteara un puzzle consis-
tente en pulsar botones en un orden determi-
nado. La entrada superior fe proporcionara
un'amuleto con una inscripcion que te des-
vela el orden a seguir. Si completas con éxito
el puzzle, encontraras el talisman de.Rillifane,
un objeto indispensable para liberar al Avatar.

“¥Cuando te acergues a la casa de Demin,
§ veras un demonioy a un par de Rakshasa
en el exterior. Una vez mas, usa el hechizo de
Proteccion contra el Mal sobre tu grupo. En
el interior de la casa veras a Demin luchando
contra mas Rakshasa. Aytdale a eliminarlos
y, una vez estén todos muertos, habla con
Demin para averiguar qué es lo que esta
pasando.

oA

|

{/fste Elfo esta dispuesto a dar su
vida por salvar la Espada Lunar.
Glorioso.

W Hay unos cuatro Rakshasa asediando
‘este cuartel de los Elfos. Al entrar, serds
testigo de una escenaen la que un demonio
y un elfo luchan y acaban muriendo. Debes
coger la Espada de la Luna del Elfo; ya que
gs una de los ohietos que vas a necesitaren
el templo (3).

PSR Y

/ Estos Golems no sélo parecen
duros, también lo son. Y no

% tardaras en descubrir cuanto.

N ——————— - i

' En el exterior del Gltimo cuartel de los
o elfos encontraras unos Golems vigilando
la zona. En el interior del cuartel hallaras uno
de los objetos que necesitas para activar el
portal que se encuentra en el interior del pala-
cio, el Arpa de Piedra.

—I {]Por esta direccion se va a parar a un
W descampado donde te espera un duro
combate con el peor enemigo de Suldaness-
lar, el dragdn negro Nizidramanii.

1 1 Debes esperar a que el Avatar abra
las puertas del castillo para acceder a
su interior.
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ecesitas dos

ra
N | objetos  del
"¢ mapa anterior
para este nivel:
el cuerno de piedra y
el arpa de piedra. No te
preocupes por la inte-
gridad fisica de tu gru-
po, ya que en el Palacio
de los Elfos no encon-
traras nada con lo que

!
|

luchar.
creado para que los
disefiadores del juego

Todo parece . =
Las nueces son muy aconsejables para hajar
el nivel de colesterol de nuestros héroes.

luzcan los espectacula-

res graficos que posee Baldur's Gate 2y
como entretenimiento de lujo hasta la
siguiente region, El Arbol de'la Vida. La
cosa es muy sencilla y agradable. Al prin-
cipio_del nivel distinguirds un_hermoso
arbol muy grande cargado.de nueces (1).
Haz clic dos veces sobre él'y conseguiras

en tu inventario dos tipos diferentes de
nueces. Unas, las reconstituyentes, apare-
ceran en un monton de cuatro. Pueden
usarseé como pociones y te serdn de
mucha utilidad en futuras peleas. Las
otras apareceran en cuatro montones de
uno; Se trata de abjetos que emplearas en

ebes evitar por totos 163 medios
. ‘que Irenicus ahsorba el poder de
/ El Arbalde I3 Vida. Es un nivel Cris
cial, pero, en lingas generales, sen=
cillo. No'tardaras demasiado en coms=
pletarlo. Volveras a enfrentarte con Irenicus
\ se te escapara de nuevo, eon L0 queel dlti-
mo asalto de vuestro particular duelo que-
dara aplazado hasta que te darrasire a Su
Infierno.
l'as nueces recogidas en el nivel prece-
dente te seran imprescindibles, ya que solo
con ellas podras acceder a las tres zonas de
El Arbol que se estan empezando.a llenar de
devastadores parasitos.

La Reina de los Elfos te explicara en este
punto que El Arbol de la Vida esta a pun-
to de perder su poder.

La mecanica a seguir Serd la misma para

eliminar a los tres parasitos gue afectan
al Arbol. Debes acercarte y hacer clic sobre
la zona parasitada. En el primer caso, seras
atacado por dos elementales de tierra a los
que debes eliminar para que el parasito
desaparezca.

El segundo parasito estd protegido por
dos elementales del aire. No son muy
duros de matar.

El tercero estd protegido por dos ele-
mentales de fuego. En cuanto te acer-

ques, aparecerd Irenicus para decirte que
has desbaratado sus planes y que debes
pagar por ello.

ras la necesaria escena de corte, [reni-

cus te ataca. Es tu enésimo enfrenta-
miento con él, pero no pasara de simple
aperitivo para lo que te espera en cuanto
entres en el Infiemo.

el siguiente nivel.

Luego dirigete hasta el pie de la casca-
da y las estatuas (2). Haz clic en cada una
de las estatuas para transferirles un ins-
trumento musical. Por arte de magia la
cascada se convertira en una escalera (3)
que te llevara a El Arbol de la Vida.

Debes evitar que el pérfido
Irenicus se meriende el poder de
E1 Arbol de la Vida.
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ntes de que por fin te enfrentes a
Irenicus, deberds pasar par cin-
co pruebas de tipo moral en las
que se juzgara si eres “hueno” o
“malo”. Cada una de ellas te pro-
porcionara una recompensa para tu perso-
naje principal y una Lagrima de Bhaal,
independientemente del camino o del
orden que escojas para superar cada una
de las pruebas. Si tus elecciones te llevan
por la senda del mal, tal vez consigas
mejores recompensas, pero deberds hacer
un esfuerzo superior para superar las
pruebas y correrds mucho mas peligro.
Una vez tengas las cinco lagrimas de Bhaal
en tu poder, podras convocar a Irenicus
para enfrentarte con él por dltima vez. Por
cierto, las recompensas no te seran cedi-
das hasta que coloques una a una todas
las lagrimasien la puerta. De esta manera
conseguiras tu premio por cada una de las
pruebas que has realizado.

La satisfaccion del deber cumplido:
si derrotas a Irenicus, los Elfos te
recibiran como a un campedn.

Esta es la llamada Prueba del Orgullo. La

Lagrima de Bhaal de esta puerta estd en
poder de un raton y aparecerd un demonio
para intentar convencerte de que le mates y
se la robes. Tienes dos opciones:

Camino del bien:

Si sigues respondiendo a [as preguntas
del demonio con mas preguntas, al final
se convencera de que no pecas de orgullo
y te dira que no hace falta gue mates al
dragon, bastard con que le pidas que te dé
la Lagrima. La recompensa final por colo-
car esta lagrima es un 20% de resistencia
a los dafios causados por el fuego, el frio
y la electricidad.

Camino del mal:

Si recurres al orgullo en cualquiera de
tus respuestas, tendras que matar al dra-
gon para conseguir la lagrima. La recom-
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pensa final por colocar la lagrima son
200.000 puntos de experiencia. De todas

formas, ni se te ocurra elegir el camino del

mal, ya que no tienes casi ninguna posibili-
dad de matar a este poderosisimo dragon.

La batalla final contra Irenicus
pondra a prueba todos tus |
conocimientos de magia.

El siguiente reto es la Prueba del Mie-

do. Un demonio te va a decir que tiene
una capa que te hard inmune al miedo que
vas a pasar. Si aceptas la capa, estards
escogiendo el camino del mal. Si la recha-
7as, habras escogido el camino del bien y
tendras que proyectar el hechizo de resis-
tencia al miedo sobre tu grupo. Cualguie-
ra que sea el camino gue elijas, tendras

que conseguir la lagrima.
Por detras del demonio
hay dos caminos. El de
arriba conduce a una
sala llena de Guardia-
nes y el de abajo lleva a
un cofre con trampa y
Juego a un cristal que te
dara la lagrima después
de hacer clic en él.
Camino del hien:
En caso de que decidas
rechazar la capa seras recompensado con
inmunidad y una poderosa arma.
Camino del mal:
Aceptar la capa. La recompensa son
dos holsas de gemas.

Prueba del Egoismo. Un demonio te

pondra a prueba para ver si estas dis-
puesto a sacrificarte por uno de los miem-
bros de tu grupo. Cogera a uno de ellos y
lo llevard a la parte de atras del mapa. Te
dara a escoger dos puertas para conse-
guir la lagrima.

GCamino del hien:

Elige la puerta de la izquierda. Tendras
que sacrificar dos puntos de habilidad, uno
de fuerza y cerca de 75.000 puntos de
experiencia, pero valdrd la pena, ya que sal-
varas a tu companero de grupo. La recom-




pensa es un 10% de resistencia a la magia.

Camino del mal:

Elige la puerta de la derecha. No sufri-
ras ninguna penalizacion, pero tu compa-
fiero de grupo morird y perderds muchas
opciones de vencer a Irenicus.

Las conversaciones con algunos
demonios pueden llegar a ser
eternas.

Prueba de la Avaricia. Un demonio te

dard una espada llamada Blackrazor,
un arma muy buena. Luego te ordenara
gue liberes al Djinni, que estd cautivo
detras de él. Tendrds que matarlo con la
gspada para consequir la-Ldgrima

Camino del bien:;

Si estas dispuesio a prescindirsde la
valiosa espada Blackrazor, el Djinmi acep-
tara cambiartela por su Lagrima. Pierdes
uniarma, pero ganas un amigo

Camina del mal:

Puedes seguir el consejo del demonio,
cargarte al Djinni y quedarte con la Lagri-
ma y la espada. Parece un negocio redon=
do, pero ¢sequro que no te parece un
poco inmoral?

e

Los dragones negros nunca han

sido muy amigos del hombre.

Y si les pides una Lagrima de Bhaal, ,
se ponen hechos una furia. f

Prueba de la Ira. Tendras que luchar

contra la ira de Sarevok, independien-
temente de lo que hagas para conseguir la
Lagrima. Te persuadira para que luches
contra él movido por la ira.

Camino del bien:

No te dejes persuadir por la ira. El
demonio se convencera de ello y entonces
podras pelear contra él.

Camino del mal:

Muestra todo tu odio contra el
demonio y pelea contra Sarevok.
La recompensa son dos generosos
puntos de fuerza.

Llega la hora de la verdad. Tras
superar las cinco pruebas, tendras
que enfrentarte con Irenicus por
(ltima vez. Para ello te bastara con
hacer clic en la puerta cinco veces
para colocar todas las lagrimas en
su sitio. Antes de que hagas clic
para el quinto objeto, prepara a tu
grupo para la batalla. Los hechizos
Proteccion contra el Mal y Precipi-
tacion te seran muy utiles, asi como tus
mejores pociones de fuerza para tus
luchadores de refriega. Bébete cualquier
pocion que tengas en tu poder. También te
vendra muy bien el hechizo de resistencia
a la magia, ya que Irenicus dispone de
algunos de los hechizos mas poderosos
del juego.

Finalmente, cuando coloques la dltima
lagrima de Bhaal en
Sy sitio, Irenicus 3y
hara acto de presen-
cla y se iniciara una
breve secuencia de
didlogo-justo delan-
te de la puerta. Sin
Importar donde
hayas dejado a tu
grupo. la  lucha
empezara delante de
la puerta con una
formacion defensiva
muy mala. Irenicus
no estara solo, ya
gue convocard a
cuatro demonios
para gue
le ayu-
den a
eliminarte.

La clave del
éxito es ir paso por
paso. Empieza por
trasladar a tu grupo a
un lugar en que sea mas
facil defenderse, por ejem-
plo, al escenario de la prueba
nomero 5. Los demonios te
perseguirdn y podrds centrar-
te en eilos antes de ir a por
Irenicus. Tu rival se habra trans-
formado en asesino. Atacale pri-
mero con un par de elementa-
les y luego carga contra él
con todo tu grupo. No
USes ningun arma magica
contra él hasta que hayas
desactivado sus hechizos
de proteccion,
ya que no

podrias hacerle -

¢0Qué clase de Infierno seria éste si
no hubiese rios de lava?

ni un rasgufio e incluso puede que desvie
los hechizos contra ti. Asi que hay una
prioridad muy clara: desactiva su protec-
cion magica y luego intenta causarle dafio
con ataques rapidos y continuos.

Una vez que Irenicus haya muerto, pre-
pdrate para presenciar la hermosa escena
final de Baldur’s Gate 2: los miembros de tu
grupo y td seréis generosamente recompen-

sados mientras
» un grupo de
demonios arras-
tra a las profun-
didades el alma
del terrible Ireni-
Cus, que tantas
penalidades te
ha hecho sufrir.

‘a

< -
Los cuatro compinches de Irenicus te 1\
han preparado una pancarta gue dice
“Bienvenido a nuestro Infierno™.
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En la era de las exploraciones y
los cataclismos, perderse en la
inmensidad del espacio sera

tanto 0 mas peligroso que ser crea un grupo para proteger tus naves de ‘"l Mision 2 - En las
atacado por un escuadron de trabajo, ya que no tardaran en ser incor- I’ :jnrre_ditacmnﬁg_
o . diadas, y otro para encargarse de los el sisiema rniligara
bombarderos Taiidanos. Pero e t=bombarderos Taiidanos. Durante Ia bata- 4 Destina los cazas de reconocimiento a ‘
estas de sue rte, ya que ‘ (lla, envia un tercer grupo para ayudar en establecer un perimetro de seguridad. Ya #
; ? Ios atagues. Una vez destruidos los bom- ¢ puedes acceder a la tecnologia para repa-
hemos dedicado un monton barderos, el centro de mando te asignara @ rar las naves, pero antes debes afadir un :
de horas a buscar para ti la  una zona para explorar. Afiade un caza de @« maddulo atu nave principal. No tardards en
o Bl ' reconocimiento al tercer grupoy envialo a ‘" recibir la visita de unos cuantos Taiidanos
brijula que te permitira no la zona. Desde la ventana de sensores, @« que insistirdn en acabar con tus naves de -
perderte en este laberinto. 4. Verds aparecer un segundo grupo dez‘ trabajo y con tu nave nodriza. Intercépta- °
cazas Taiidanos. Manda un grupo extra a . @ 10s con un ataque directo.
’;‘ interceptarlos. Las naves de reconaci- Ha llegado el momento de rescatar el «
y j Y" miento estaran a punto de llegar a la zona * *@ destructor Bushan-Re, asi que envia a
M!S}Dn b= Hugara % designada. Veras que la cosa estd que !g;g los cazas de reconocimiento a la zona B &
5,J3 Deberds destruir un escuadron Taiida- "-. arde, asi que detén su avance y deja que desde la que proviene la senal. Una vez
*»no que ataca a un grupo de fragatas, asi =, los Acolitos hagan el trabajo sucio. ! localizado, envia una o varias naves de ?’
'Lque empieza por seleccionar tus naves de Una vez limpia la zona, desplaza la "'»  trabajo para repararlo, aunque antes I '
¥ trabajo y envialas a trabajar al asteroide T nave nodriza, pero deja unos cuantos ~ debes mejorarlas con [a tecnologia que -
- mas cercano. Construye seis Acolitos y "\ Acdlitos para cubrir la retaguardia. Esto te R*’ estabas investigando. Escolta las naves !
permitira cortar las incursiones de *%.» de trabajo con los VCA. Durante el pro- ¢
los cazas y corbetas Taiidanos. -
Empieza por atacar las corbetas y
contindia con los cazas. Lleva fuer-
zas de apoyo a la zona. Antes de |
entrar en combate, aparecera el
aviso de nueva tecnologfa disponi- #
ble. Desarréllala en cuanto puedas |
para acceder a los VCA. Al final de
la partida, deberds hacer frente a
un crucero pesado. La nueva tec-
nologia te permitira unir dos Acéli-
tos para formar un VYCA o cons-
X truirlos directamente. Configura un L
La formacion en «garra» es ideal grupo de VCA y mdndalos al ata- {4 /" Automatizar tareas media

contra naves rapidas u objetivos que. Una vez destruido el enemigo, 3 |  meniis de acciones te servira para
pequefios. podras dar por finalizada la mision. J repeler los ataques rapidamente.
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r.‘b ceso de recuperacion, los Turdnicos te
s : mandardn unas cuantas fragatas. De
7, ﬂ’} hecho, no son fragatas, ya que cuando
a*f"“ estés cerca se convertiran en corbetas

tede asalto. Es tu primer contacto con la |

4 tecnologia hologréfica, pero da igual, la .
| cuestion es acabar con ellos.

7 Otrasefial te indicara que debes resca-

tar otra nave, asi que envia una nave de ,

B trabajo al rescate escoltada por unos A

: cuantos cazas. En breves instantes, la &

como si fueses un boxeador sonado no °}

\ resulta la mejor politica.
=.‘:j,- Encontrards la Clee-San justo al lado
B e [ pared de minas. Ordena al caza que
a proteja para ponerlos en comunicacion,

arespuesta que recibes de ella desvela la

¥ posicion de las minas. Encarga a tus Aco-

litos que tracen una ruta segura a través
{ del campo de minas y escolta la Clee-San &

b fuera de la zona.

¥

Bushan-Re estara reparada y dispuesta a*.

ofrecerte su colaboracion. Te sera muyz
? (til para deshacerte de unos cuantosg

,‘ interceptores Turdnicos. Asegurate que § ¢
.. con los analisis de la nave capturada. Pero

z. . quedan algunos cazas cerca de tus naves ?
" de trabajo para evitar sorpresas.

Mlsmn 3 - Sistema Coruc-Tel -
% La Clee-San se ha extraviado. Solo
g,queda de ella una sefial detectada.en el ;

mapa de sensores. Ponte a investidar la |

% tecnologia de propulsion avanzada para

,' imprimir mayor velocidad a tus naves. h_ los menos experimentados, ya que es |

., Construye una nave de infiltracion para 4
5 asemeijarte a un asteroide o a una nave !
. enemiga. Utiliza esta Ultima forma para ir
al origen de la sefial. Un video corta la
“1 minas se interpone en tu camino. Toma :

. nota de la posicion de las minas. Encon-

" trards unos cuantos cazas y las naves que §
g;mman la zona. Se supone que debes
2 pasar desapercibido, asi que entrar en

B Mision 4 - Espacio profundo
h  (Sector Tel)

El equipo de investigacion empieza

! algo sale mal y el modulo del hangar sal-

‘en a‘ ‘ta por los aires, asi que deberas restable-
"W cer el modulo rapidamente. Da la orden y -,
Q& dedica algo de tiempo a tareas menores, 5
i como la recoleccion. Una vez restableci- *

do, se te asignardn nuevos objetives. El ;?

primero de ellos consiste en escolfdr la
y Clee-San con Acdlitos o con VCA. Utiliza

muy probable que los acabes perdiendo.
" Ordena la construccion del modulo de

== investigacion. Cuando cologues los cazas

N

e accion para indicarte que un campo de r

y:-combate o ir tropezando con las minas g

No subestimes el potencial de unos

cuantos cazas. Son rapidos y dificiles |

de destruir con naves pesadas.

Reparar naves es una constante
del juego. No te quedes sin naves
de trabajo hajo ningiin concepto.

Concentra todo tu fuego en las
naves grandes, principalmente
en los transportadores.

zi e Bl

en forma de esfera para proteger la Clee-"
San, ésta se moverd de manera automati-
ca. Si quieres detener su marcha, selec-
ciona los cazas y revoca la orden de
escoltar la nave. Durante el trayecto, des-
cubrirds unos depositos de recursos.
Desplaza toda tu flota a ese punto. La pre-
sencia de la Kuun-Lan tiene efectos disua-
sorios. Un nuevo video te informara de
que la Clee-San y su escolta estan siendo
atacadas desde el modulo de investiga-
cién con un cafion de particulas. No
podras hacer nada por salvarlos y,
ademds, acabaran infectados. Asi

que resignate a la idea de que a

partir de ahora ya no forman

parte de tu bando.

Utiliza el menl de investi- .
gacion para indagar sobre el ‘
virus. También es buena idea Y%
reponer los VCA perdidos. Des-
truye las naves infectadas mien-
tras progresa la investigacion,
pero ni se te ocurra volver a acercar-

. te al modulo de investigacion. Si

intentan sabotear la obtencion de
recursos, evitalo acercando la nave
nodriza a tus naves de trabajo y utiliza
los VCA para neutralizar incursiones.
Cada vez sera mas duro repeler los
ataques. Si mantienes tus unidades
cerca de la Kuun-Lan, podras reparar-
las rapidamente después del combate.
En este punto, es muy probable que la
cosa se ponga fea, con la aparicion de
un grupo de turdnicos infectados has-
ta la médula. Recoge las naves en el
muelle de la nave nodriza y abandona
la zona saltando al hiperespacio.

Mision 5 - Sistema Aiowa

A estas alturas, sabras algo sobre las |
infeccion que produce la Bestia. Como
eres un tipo sagaz, no
te sorprendera descu-
brir que la enfermedad
se transmite con el
cafnon de particulas. Tu
nuevo objetivo es inter-
ceptar la estacion Ben- |
tusi, asi que pon las »
pilas a un caza de reco- i
nocimiento o una nave
de infiltracion y enviala 1
a descubrir el espacio.
Pero antes, dedica algo
de tiempo a reconfigu- °
rar tu flota y obtener !
recursos. Desarrolla el
modulo de ingenieria y
los avances disponi-
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bles. En este lapso de tiempo ya habras & | FRSS - - ! B rrer la zona. Utiliza la tactica evasiva y la
descubierto que la estacion esta siendo { 1 e _ ; formacion en garra para limpiar la zona de
'\ atacada, con lo que no te quedard otro 4 - ?,3;, minas y naves. Cuando veas las minado-
| remedio que desplazar toda tu flota hacia | X! : A ras, divide el grupo y lanza un ataque con-
| " esa zona. Dirige los VCA a la carga y deja § ; t tra ellas. Para llevar a cabo esta tarea es |
o que la Kuun-Lan los apoye. Debes acabar ' el " mejor emplear los Acdlitos, ya que son
con los misiles enemigos o, de lo contra- ! o ‘ ... 47 4i mas maniobrables. A medida que limpies .
} rio, puede acabar enfermita. ; _,llazona mueve la Kuun-Lan y el resto de
Nada mas llegar a la zona, los cazas § 8/ Las naves lapa son muy (itiles para  las naves en formacion de esfera. Si la ]
enemigos cambiardn de objetivo. Te ata- reducir las pérdidas. Pégalas en i nave es atacada, no podrds concluir 1a g
, cardn con varios cazas y fragatas con | las naves grandes cuanto antes. . misién. ES un buen momento para guar-
! cafiones ionicos. Céntrate en estas (lti- "g@E dar la partida.
{ mas, ya que los cazas no son mas que “W g Para mover la Caal-Shto, debes Iocah- \
¢ simples moscardones para tu nave nodri- i Misién 6 — La nebulosa de . Zar el portal que hay al final de la ruta tra-’
4 za. Una nave de Caal-Shto que descono- | Kadiir (Puerta Zeta) £ ¥t zada con tu nave nodriza y dejar el cam o
;;_ ce por completo los efectos de la Bestia Las dos naves nodrizas entraran eng ‘; no despejado. Una vez hecho esto, la navef
1

aparecerd en tu ayuda, aunque mas bien ' una nebulosa controlada por la Bestia. se pondrd en movimiento. También pue- %
“i1e verds obligado a hacerle de nifiera. Tamblen encontrards una base Taiidana. ==  des optar por defar atras las naves de tra- §
. Manda un pequefio grupo a la zona, pera + Antes de penetrar en la zona, estudia su | g bajo con un procesador, aunque las aca- ‘A
* no te esfuerces mucho. Ante la posibili- © potencial bélico. Envia una nave camufla- 3.“ bards perdiendo. Al final de la ruta,
iy dad de acabar infectada, la estacion opta ~da a explorar los aledanos. Al mlsmo; — encontraras un crucero pesado y unas;
§ 4 rd por autodestruirse. ‘d tiempo, empieza a construir el modulo de ;" g% cuantas naves custodiando la salida. Lo
% Las naves grandes (empezando por ei % escudo y desarrolla su nivel uno. Atacaran +*= . podras eliminar facilmente con una nuevasi
crucero pesado) son tu principal escollo. * _a tus naves de trabajo, pero podras acabar % 3* ¥ tecnologia: la Telemetria. Esto te permitird '!
“i Avanza |a nave nodriza para tener entre- ‘con ellos en un raid de tus cazas. crear naves lapa. Pégale unas cuantas !
?temdo al crucero y pon todos tus cazas a l ¢+ Hallegado el momenta de mandar una ! naves en modo valvula. Ten en cuenta que o
destruirlo. Parece una tonteria, pero:evi- = - nave camuflada a las inmediaciones gle la, cuando acabe destruido deberas mtercep- :
“ taras quedarte sin cazas a las primeras :?:‘ base Taiidana. Esta fuertemente custodia- % tar todas las naves que lo escoltan. Si se §
i de cambio. Plantéate mandar naves de W day que es mejor pasar desapercibido. En comunica con la base, acabaras perdien- i
%, reparacion a la Caal-Shto para que no ‘ el mapa de sensores, veras la ruta que ., do la partida. Asegurate que la Kuun-Lan
% acabe convertida en polvo intergalactico “a E debes seguir con la Caal-Shto, asi que ;% llega al final del trayecto al mismo tiem-
: vy, luego, presta atencion a la tarea de { envia un caza de reconocimiento a inves- t po que el crucero salta por los aires. A 3
o Iocallzar y destruir los transportes ene- % tigar el camino. Encontraras algunos obs- #8¢ partir de aqui tus proximos movimientos
F. migos para evitar que se abastezcan. ' —; taculos que debes eliminar antes de man- ' J; deben ser rapidos. Los Taiidanos ataca- -,
P Dirige toda tu flota, con actitud belige- B dar la nave nodriza. Utiliza una nave % ran tu retaguardia y debes salir de alli
M rante, a por ellos. Algunas naves intenta- W camuflada para descubrir las rutas de AW cuanto antes. Espera la llegada de la ;
:’ ran impedir tu paso: jarrollalas! El trans- ﬂ " patrulla de los Taiidanos, pero ten cuida- " Caal-Shto. jHa llegado el momento de '—
", porte se dara a la fuga. Relajate. Ya solo ,g  do, ya que si te descubren, tendrds serios W : saltar al hiperespacio!
- te queda rematar a los rezagados y des- ¥ ~- problemas. Deja unos cuantos VCA entre } ‘~ B, o
;;arroltar un médulo de ingenieria avanza- ; .--3; la nave nodriza y Ia base Taiidana para evi- {34 Mision 7 - Inmedlacmnes de ¢ ¢
da. La Caal-Shto se unird a tu flota. Y *tar sorpresas y envia otro grupo a reco- ¥4 la nebulosa de Kadiir 3
3 L(Puerta Epsylon) :
o Nada mds empezar recibirds ,
una sefial de socorro. Envia un
caza de reconocimiento o nave de !
infiltracion a investigar. Mientras,
prepara la flota para afrontar los
proximos acontecimientos. Podrds
acceder al escudo de segundo %}
nivel. En esta mision te atacardn las %
naves de trabajo, asi que destina
unos cuantos Acalitos a proteger-
las. Necesitards seis grupos de ata-
gue con diez Acdlitos cada uno.
Una vez listo, mueve los grupos de ¢
cazas hacia el origen de la sefial. La i!'
Bestia ha lanzado misiles de cruce-
Desplaza [a nave nodriza a medida r0 con cabezas infectadas sobre un j
que descubras la ruta. Al final, convoy Bentusi. Protégelo con los <)
espera su llegada para atacar. pequefios grupos de Acdlitos y ata- & "\

ca cualquier misil que detectes. SI' \

\
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alguna de tus naves es infectada, no nético. Utiliza las fragatas de choque para
i dudes ni un momento en destruirla. i apartarlos. Une dos naves de trabajo y -
,‘;;—,- Existen unos pequefios lapsos de r‘} una fragata a los grupos de cazas. Tu pri-
t|emp0 entre cada andanada de misiles. ,_g mer objetivo es capturar tres naves de j§
; ‘Aprovéchalos para restablecer las bajas. " transporte. Con un poco de tiempo |
W Recuerda que has dejado atrds unas ! podrés conseguir méas naves. No te con-
£ cuantas naves de trabajo y que también 4 tentes con un mismo tipo. La fragata de :
\Lserén atacadas. Mientras, ve desarro- |0nes por ejemplo, te permitira desarro- |
; llando nueyas tecn'ololgias. Las cargas : tif llar esa tecnologia. Asi que cuando la ten- Si te roban el cafion, ataca sus
de explosivos cuénticos (IEM), por i gas, ponte rapidamente en ello. Una vez . S Iraves de trabuls. 81 destuves
k. ejemplo, te permiten dejar fuera dezi , finalizado el pirateo, aSegirate de acabar X e i) Y
D i una, no podran llevarselo.
i combate temporalmente a las naves == con todas las naves enemigas para com- [’
. infectadas para ganar algo de tiempo y w pletar tus objetivos. Después, dedica algo *
poderatajar la infeccion. La misidn ter- k de tiempo a recoger recursos. " i Ve repo-
! } minara cuando la flota enemiga quede o 11 ’ niendo
5. reducida a polve casmica. e 'Y ¢ las naves
: que pierdas
lesmn 8 — Espacio profundo - ; >3 durante el
¢ (Sector de Koreth Rift) ‘g ' @ combate
Como de costumbre, el inicio de la “¥g: : $ repara las fra-
L mision es de lo mas placido, asi que ! N 4 48 gatas averiadas
* dedica los primeres minutos a recom- 5 "8 en la nave nodriza.
¥ ponerte para salir guapo en la foto. Ya & 3 ¥ Unos videos te infor-
+¢ sabes, recolectar, reforzar [a flota y acti- A Has " maran del regreso de los
"f\vidades por el estifo. En esta mision, S@d  © £ : | transportes. Muévete rapido, .,
'iitendras que capturar naves enemigas, G ya que Su supervivencia es la cla-
- asi que no esta de mas que constrhyas /" Destruye los sensores con cazas en < ve de la mision. Puedes perder alguna
I 4 algunas naves de trabajo adicionales. 4 modo evasivo. Si escoges los senso- nave, pero si las pierdes todas, se acaba-
 Divide tu vasta flota de cazas en dos '\, res uno a uno, serds mas efectivo. ré la partida. Mueve toda la flota hacia ,
* grupos y une Acalitos para formar VCA. - ellas para facilitarles la entrada en el mue- i
¢ También te sera muy Util construir unas g g ‘ lle. Ha llegado el momento de poner pies g
4 cuantas fragatas de haz miltiple. Una ; Pﬁ Mision 9 - Orbita cercana: ) en polvorosa saftando al hiperespacio.
£ pequefia animacién te mostrara ‘una Gozan IV (Planeta de : aR
. nave espia Taiidana que quiere ponerse investigacion Taiidano) “3¥ Mision 10 — Campo de
B en contacto contigo. Para que lo consi- . Reorganiza tus unidades en peque- e escombros (Sector de
# ga deberds destruir a sus perseguido- s fios grupos que combinen fragatas y Koreth Rift)
. res. Concéntrate en atacar las corbetas JM:' cazas. Mueve las naves de transporte 1 La zona esta llena de recursos, asi
. una a una con todas tus naves. Después rg. ." capturadas hacia el punto sefialado en el " que ponte manos a la obra. Tu primer ;
te esperaran un atajo de cazas. L4 mapa de sensores y desplaza una nave objetivo consiste en llevar a cabo un sal-
Cuando la nave espia te revele su = camuflada al lado opuesto. Una vezen la vamento en foda regla. Emplea fus
B - secreto, sabrds gue tu proximo paso es -nueva posicion, tienes que atacar algu- naves de trabajo para rescatar un cafion -
“infiltrarte en la base de los Taiidanos y E-‘ nos sensores de proximidad Taiidanos de asalto camuflado entre escombros

il

77—

!

7

®

o~ ; ; .
&; ‘robar unas cuantas naves. Estan fuerte- = para limitar su campo de vision. No es intergalacticos para hacerlo funcionaren |
» ‘mente protegidas, pero el mayor peligro .& un camino de rosas, ya que estan prote- la nave de mando. Los Turdnicos inten- :

taran llegar antes que tu al canon, asi
que emplea unas cuantas naves para
impedirlo. Captura la nueva arma vy
regresa con todas las huestes junto a la
nave nodriza. Antes de llegar, unas §
cuantas fragatas se cruzardan en tu cami-
il .» malla de sensores. Debes esperar a que no. Ya sabes: método tradicional. La
. |as naves de trabajo se introduzcan en el captura te permitird desarrollar el cafign
. planeta para robar informacion. La mejor ! de asalto en el madulo de armamento y
* opcion es dedicar una parte sustanclal mejorar los sensores de proximidad.
‘» de tus fragatas a neutralizar los destruc- Esta mejora es imprescindible para utili-
€ tores. Lo ideal seria capturar uno de zar eficazmente la nueva arma.
P ellos, pero debes dar prioridad absoluta Los Taiidanos no tardaran en intentar
Los cristales son una excelente B4 a inutilizarlos cuanto antes. Mantener la atacarte, asi que dispdn las naves alre-
fuente de recursos. Cuanto mas "ﬁ flota cerca del campo de los sensores te . dedor de tu nodriza para apoyar tus
grandes, mis naves de trabajo B dard cierta ventaja para proteger la vuel- ° — huestes en.el conjbate, Las naves de tra- i
necesitaras para capturarlos. A ta de los transportes hasta la Kuun-Lan. ""'" bajo quedaran libres, con lo que ganaras =_‘

., son las fragatas de pozo de gravedad que =" gidos, asi que atdcalos uno por uno con

e . protegen a las naves con un escudo mag- - un grupo de Acdlitos con tacticas evasi-

t% vas. Una vez destruido el primero mue-
ay Ve las naves de transporte capturadas.

'{h_‘ Los Taiidanos te atacardn cuando te

detecten. Avanza todas las naves hacia la

&£

-5 IR §

l\"\\

aa,

A\

-
L

137/ GAME LIVE PC




un tiempo precioso para poner a punto
tu Kuun-Lan (si es que tiene algtn des-
perfecto) o recoger recursos.

El primer ataque serd un simple ape-

| “ritivo. No deberias concentrar tus mejo- = ¢ 88

res recursos en él, ya que los enemigos

“'realmente poderosos apareceran un |

¢ poco después. En mitad del combate lle-
gara la Caal-Shto, pero no te hagas ilu-
siones, porque ahora forma parte de las
. huestes de la Bestia, asi que los Taiida-
® nos cambiardn automaticamente de -
% objetivo. Es un buen momento para

L0

+ —

-

Los transportes son una pesadilla.
Concentra tu fuego para destruir-
los cuando aparezcan en escena.

l
pero en el momento en que lo hagas, la ;
partida pasard al siguiente objetivo, aSI“

¥ robarles unas cuantas naves. A estas Vg’ que espera a obtener suficientes recursos

‘alturas, el cafidn de asalto estard listo
¢ para ser utilizado. La Bestia te en\nara un
,cemﬁe de bienvenida. No hace falta que ;

£ te expliquemos lo que tienes que hacer.

i Cuando tengas listo el canon, ataca la
" Gaal-Shto. Para que el cafion sea opera-
z}tivo, tienes que encarar el objetivo. Una
= yez estés en a distancia adecuaday los
, resultados son devastadores. '

* Misidn 11 - Sistema AZ-23769

e

&
0

'\

2

- Otra mision de rescate, aunque esta
vez se trata de una nave aliada: la Faal- !
% Corum. Evita a toda costa atacar cualquier :

" nave de este futuro aliado, asi que pon tus

I naves de combate en tactica neutral y diri- }

<" ge el ataque de manera manual contra las

: tropas de la Bestia. Si algtin disparo te ’E

~alcanza, ignéralo y sigue dirigiéndote al &

sobjetivo. Debes reparar la Faal-Corum,
b 1

%,3

P
&

A

y poner en forma a tus naves. -
¢ Una vez decidas reparar la nave,f'
deberés enfrentarte a la Bestia de nuevo. ¥
' Tendrds acceso a nuevas tecnologias, g
como los robots de reparacion o los cru-
ceros. Evita a toda costa que la Faal-
Corum acabe destruida o infectada. Lan-
né za tus fragatas contra las enemigas de

+ haz de iones y los VCA contra las de

o $ asalto. Intenta ganar tiempo para cons- _
\‘trmr un transporte (te permite accetlera '
& mayor nimero de naves y recargarlas

* durante el combate) y un par de cruce- | -

1 ros. Cuando estén d|sponlbles incorpo-
i ralos a la ofensiva. ‘Andate con ojo con

. los misiles infectados. Con un grupo de =

‘“5 Acélitos te serd facil interceptarlos. Gon- 5 Misién 13 — Situacion

centra el fuego en las unidades enemi- 3
i ¥ gas una a una, empezando por las ‘mas

. respetables. Una vez destruidas, conclu-
i ye la misién.

.’ Mision 12 - Sector Kyori
*, (Puesto avanzado Turanico)

Defiéndete como puedas del primer Y,

pataque Después de éste, tendrds un leve ¢

% respiro para reparar tus naves y ponerlas

l*en formacion. Disponer los cazas en for- E

«ma de X y las fragatas y corbetas en muro ;

!- es la mejor tactica. La zona de recursos

i cuenta con algunas sorpresas, asi que -

realiza un raid con los VCA antes de

empezar la recoleccion. Los sensores te

Coloca las naves en esfera

*

para proteger eficazmente
otras naves.

seran de gran ayuda para destapar el +
‘ regalo. Mueve toda tu flota hacia el punto |
5 que marca el radar. Encontrards minas, un
xg, transporte y unas cuantas fragatas de §
" cafiones de iones. Destruye las primeras §
?‘li con los Acdlitos y el segundo con una fra-
L. gata. Una vez acabes con ellos, aparecera |
k4 |a Flota Imperial, pero cuando empieces el |
ataque para acabar de limpiar la zona, se ;
rendiran y daran media vuelta. Ha llegado
. el momento de que te prepares para Ia
£ siguiente mision. Acaba con los recursos
iy envia las naves al muelle de la Kuun- Lan #
* para que sean reparadas. A

= g v

s ..I‘-—‘*"-"‘ "!E
=

»

Organiza un comité de crisis cuan-
do acabes los combates. Repara
naves y restabiece Ia flota.

desconocida
' El anterior nivel habra dejado la Kuun- #
F. Lan bastante maltrecha. De hecho, debe-
; ) ras empezar por construir otro modulo de
S’ ingenieria y otro de soporte. Algunos sis- 4
. temas también estaran dafiados y es pri-
t; mordial ponerlos a punto. No tardaras en rf
- recibir la visita de la Flota Imperial. El pn- e
;,. mer ataque es una simple escaramuza §
% comparado con lo que se avecina: tres ;
% cruceros pesados escoltados por fragatas
. de haz de iones. Ademds, el atague se rea- ;
& liza desde tres puntos distintos. Utiliza un
. grupo de fragatas y naves lapa contra los
Q. cruceros pesados. Los otros capitularan «
% ante tus destructores y fragatas. Concen-
sjtra todo tu potencial conira los cruceros
pesados y, luego, repara las fragatas en el
v “muelle de la nave nodriza y los destructo-
1 res con naves de trabajo. Mientras tanto,
ganaras tiempo para que llegue la caballe-
: ’ ra en forma de Faal-Corum. Te traerd unas
-* cuantas naves que van a venirte de perlas.
Organizalas en grupos y (inelas al comba-
é te. Ha liegado el momento de utilizar fa!
 + Kuun-Lan contra la nave principal y acabar |
i de una vez por todas con la escaramuza a )\
A 4 base de carion de asedio. Una vez finaliza- |
? da, ya sabes: obtener recursos y todo o -
i que suele hacerse en estos casos.

i o




Te sentirds todo un fontanero
intergalactico capturando naves
y reparando estaciones.

, Mision 14 — Afueras de |a
. galaxia (Sector del golfo)

Supervivencia es la mejor palabra "=t

8 para definir buena parte de la misidn. E
N\

4 Estards sometido a un fuerte ataque ptﬁ
'_ parte de la Bestia. Una buena organiza-
I cion te ayudara a mantenerte a salvo, ast
" que agrupa los cazas y dispon las naves
. mas pesadas en formacidn de muro. ¢

|
\?debes cortar la retirada a tus enemigos.
¢

l P &y '.' ;. 3 g .’ :
" Mision 15 — Espacio profundo
(Sector del golio)

Ha llegado el momento de que conoz- |

5 cas a los Bentusi. Curiosamente, ellos se

i{s acuerdan de ti y no seran nada amigables.

N principio de la misién podrds desarrollar

@;ﬂ nuevas tecnologias. Las mejoras en escudo

. v en los campos de fuerza son las mas inte- |
resantes. Cuando tengas eso en marcha, !

Inutiliza una serie de sensores que indican |

" la situacion del portal. Intentaran impedir

o
I

que completes el objetivo enviandote una !
horda de Stper Acdlitos, que estan equipa- &
. das con nocivos cafiones de iones.
Bloguea el avance de los Bentusi hasta »

enfréntate a los Saper Acdlitos. Durante elgy

< cia de sus frutos y el cese de hostilidades ¥

% Crea algn transportador y pon las naves i 1 sea oficial. La mision acabard entonces con ¢

.« de trabajo a reparar. El combate es intens-
& 50, pero debes encontrar el momento dé -
X enviar una flotilla de VCA a limpiar de *

i sensores las cercanias de la Naggarok. ¥
Utiliza la misma tactica que para neltra- «
llizar las minas, y si deciden atacarte,
= separa los VCA en Acdlitos para ganar

. algo de velocidad. No te entretengas en

* ¢ hacer frente a los perseguidores ni des- 3

truyas muchos de ellos; con unos cuan-
i, tos bastard. La Kuun-Lan seguira siendo |
 atacada, asi que cuando acabes, manda 3
‘ los Acdlitos cerca de ella. : !
fp  En estos momentos podras empe- &
§ zar a investigar mejoras para tus des- .
b tructores. Mimetiza una nave fuera de
M 1a mirada de tus enemigos y acércala a
:‘ Naggarok para que transmita informa-

.fCIOﬂ sobre el enemigo. El combate r£)

" continda, pero las naves principales Y

yabandonaran la zona. Intenta capturar §=
una de las que queden para saber mas Y
“cosas sobre la Bestia. Para capturar %3

:una fragata te bastara con un par de |
. naves de trabajo, aunque te haran falta
¢ tres o cuatro si se trata de un crucero.

g Lanza un atague para distraer su aten-

% cion mientras las naves de trabajo rea-
“%lizan la captura.

Las fragatas de choque son muy
itiles para mantener a raya
a las grandes naves.

* |]a Kuun-Lan en estado de coma.

E_/
®
¥

Debes encarar el caiién de asalto '\ %
al ohjetivo‘antes del disparo.

|
 Misidn 16 — Sistema Sojent-

. Ra (Sector externo) p
3 Tu primer objetivo es localizar la posi- '.
2 cion de la Clee-San e intentar evitar que
2‘ acabe infectada. Una vez descubierta, acti-
" cva el cafion de haz de particulas y dispara

B

los teletransportes con la Kuun-Lan y-é

» combate, aparecera un video en el que los 3

| Bentusi proponen la paz. No seas ingenuo 'y §
: no dejes de atacarles hasta que fa diploma- ‘#

g}d

de reparacion, reconf;gurar Ias formacm- :
nes y, sobre todo, para mover la Kuun-
L Lan hacia la zona donde aparece la nueva |
Y flota (para que te orientes, si en el mapa
'(, de sensores tienes la Clee-San en [a parte
i/ superior del monitor, los refuerzos llega- '
,'_ an por la izquierda). Mueve la nave de
' mando alli mientras acabas con el primer
: iconﬂlcto. Para dejar fuera de combate a S
b los refuerzos, emplea el mismo sistema =
y que con la Clee-San, pero recuerda que el
' cafidén de asalto precisa de un tiempo :
! minimo de recarga.

I
i
i
"

5 5 AwBnieda
b

H

El asalto final es lo més duro del
juego. Armate de paciencia para
acahar con todos los enemigos.

‘Misién 17 - Base naval

* Republicana Alpha
« Ha liegado el momento de demostrar
quién lleva los pantalones en esta galaxia.
Al acabar la mision anterior deberias dis-
poner de una respetable flota, ya que tu
primer objetivo consiste en destruir Nag-
garok. Para ello debes emplear el sistema
del cafion de asalto. Acerca fa nave por la
» brecha que abriste hace tres misiones. De
L " este modo, no serds descubierto hasta ;

" que objetivo esté al alcance de tu arma.

2" Dispara cuando los dafios sean del 100%.
' En los aledanos, veras unas naves de tra-
_ bajo de la Bestia. Ve a por ellas. Cuando ]
llegues al campo de cristales, se te infor- g
mard de que si estalla uno, los demas lo

.‘
-

ncuando estés a una distancia suficiente ;\a haran en cadena. Puedes ufilizarlo como ;

¥, ' para infringir dafios del 50%. Si destruyes ©
“ |]a Clee-San, la partida acabara. Con este
& disparo la Bestia se dard por aludida y

§ empezard a mandarte a sus huestes. Opta *,}

A por atacar con todas tus naves pesadas en |
pun s6lo grupo. Afiddele algunas naves de |
atrabajo para las reparaciones.
", Crea un segundo grupo con naves

' rapidas para realizar operaciones de inter-
¢*cepcion. Debes conseguir que una nave

71 de trabajo se acople a la Clee-San para
;. ¢ obtener informacidn. Una vez recuperada,
= retira tus naves y vuelve a disparar tu
} cafdn de haz de particulas contra la Clee-
' San. Veras saltar por los aires unas cuan- ;
4 tas naves que la escoltan y otras quedaran
i¢ danadas. W
§ Tendras un breve lapso de tiempo,

& antes de una flota de la Bestia aparezca de %

¥ nuevoen escena. Aprovéchalo paratareas v

2}
¥

tactica, pero seguramente es mas sensa-
to que envies unas naves de trabajo con
un procesador para recoger recursos.
4 El siguiente paso es dejar fuera de
combate los emisores de una estacion §
w.cercana. Debes emplear la misma tactica g
"*‘que con las minas, pero, en esta ocasion, ¥
*" necesitaras algo mas potente que los VCA ¥
U(Ias naves lapa, por ejemplo). Al finalizar
*el ataque, podras empezar el desarrollo de 3
1 los emisores. Traza una ruta a través de la
5 zona limpia de sensores. Dispara el cafion
& de la Kuun-Lan cuando esté a tiro y con
} un porcentaje de dafios alto (80%). Des~} ;
I truye sus sensores guia para inmovilizar- ¢
3 la y olvidate de ella por un momento. Lle- .
i garan varias flotas, no muy numerosas, i
* del hiperespacio. Debes acabar con ellas. ;
i Una vez limpio el escenario, ya solo te ° .
queda rematar la Naggarok.

\
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Seguro que tiene muchisimo mérito escalar el Everest sin
oxigeno ni camiseta y en pleno invierno, pero un truco de vidas
infinitas y resistencia ilimitada al frio tampoco estaria de mas.

Arranca el juego desde Inicio, Ejecutar e introduce la ruta del directorio de instalacién segui-
do de los pardmetros que te indicamas a continuacién. Por ejemplo, si estuviese instalado
en c\gunman, deberas introducir:

c:\gunman\gunman.exe -dev -console -game rewolf

Durante el juego, pulsa ° para acceder a
la consola e introduce uno de los
siguientes cddigos:

fgod
L Invulnerabilidad

Nombres de objetos:

weapon_fists, weapon_gausspistol,
weapon_shotgun, weapon_minigun,
weapon_beamgun, weapon_dml,
weapon_Spchemicalgun, ammo_gaussclip,
ammo_buckshot, ammo_minigunClip,
ammo_beamgunclip, amma_dmlclip,
ammo_chemical, item_healthkit,
item_armor, player_armor, vehicle_tank.

A
(sustituir la X por el nombre del nivel)
T
Te proporciona el arma o item
seleccionado (sustituir 1a X por el
nombre del item)

npuise 101 _
Todas las armas y munigion

Nombres de mapas: .

takeoff, rusted, meltdown, highnoon,
frontier, cinematic1, cinematic2, cinematic3,
cinematic4, cityla, city1h, city2a, city2b,
city3a, city3b, end1, end2, mayanQa,
mayan0b, mayan1, mayan3a, mayan4,
mayan6, mayan8, rebarQa, rebarQb, rebar2a,
rebar2h, rebar2c, rebar2d, rebar2e, rebar2f,
rebar2g, rebar2h, rebar2i, rebar2j, rebar2k,
rebar2l, rebar3b, rebar3d, rebar3e, rust1,
rust2a, rust2b, rust3a, rustda, rustdb,
rustdc, rustha, rust6a, rustéb, rustéc,
rustéd, rust7a, rust7b, rust7c, rust7d,
rust7e, rust8a, rust9a, west1, west2,
west3a, west3b, westda, west4b, westbb,
west6a, westbb, westbe, westbd, westbe.

4

Abre el archivo Hitman.ini en el directorio en que hayas instalado el juego (si no te apa-
recen las extensiones .ini, dirigete a “Ver” en “Mi PC” y desactiva la casilla Ocultar exten-
siones para los tipos de archivos conocidos en “Opciones de carpeta”). Escribe enable-
console 1 en una nueva linea al final del
texto que aparece, guarda los cambios y
arranca el juego. Cuando estés en medio
de una mision pulsa la tecla ° para poder
introducir uno de los siguientes cddigos y
vuelve a escribir °:

god 1 _
b Invulnerabilidad
giveall : /
Todas las armas y municién al 100%

infamma

Municion al 100%
invisible 1
 Invisibilidad

GAME LIVE PC /1404
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Durante el juego pulsa F10 e introduce
los siguientes codigos:

jofgames s
b Invulnerabilidad
WINDIOWS ‘

t Todas |as armas 5 Sgat
autoaim - T 5 SHE
skeletonkey ;
Llave de esqueleto

moreammo

'urﬁmﬂ‘e g ;
TR T
Consejos:

Procura tener el revélver siempre carga-
do antes de enfrentarte a bestias o ene-
migos. Lo peor que te puede pasar en
una situacion asi es oir el “clic” caracte-
ristico que se produce cuando aprietas el
gatillo y el tambor de la pistola gira sin
explosionar.

Atento a los Twana Sticks (con Ia forma
del logo Blair Witch), ya que ahi es don-
de podras recargar tu energia.

Busca la cruz en la casa Weaver al
comienzo del juego para alejar los fan-
tasmas de los nifios. Para usarla en el
hosque tendras que atarle el lazo que
encontraras en el suelo.




Trucos:

Pulsa el tabulador ¢
para desplegar la con-
sola e introduce los
siguientes cddigos:

CHEATPLEASE
. Permlle introducir trucus

Upnlunes avanzadas

ViiL il

Consejos:

Por mucho que la flecha superior sea fiable,
Ja inica manera de adelantarse a los aconte-
cimientos v virar por la calle adecuada a
toda velocidad es consultando el mapa.

Ten muy a mano el hotdn de freno, ya que
lo necesitaras en casi cada viraje.

El nuevo VW Beetle RDi es un coche estu-
pendo, dgil en las curvas y sorprendente-
mente rapido en las rectas. Al principio no
lo tendras disponible, pero en cuanto acce-
das a él, lo adoptaras como tu preferido.

Trucos:

Sin dafios

Durante &l juego, pulsa Y y escribe luego
damagefree

Lista de objetos: (sword = espada, shield
= escudo, axe = hacha, hammer = maza,
torch = antorcha)

VikingShortSword, VikingBroadSword,
VikingShield, VikingShieldCross,
GoblinAxe, GoblinShield,
DwarfBattleSword, DwarfBattleAxe,
DwarfBattleHammer, DwarfWorkSword,
DwarfWorkHammer, DwarfBattleShield,
RuneOfPower, RuneOfPowerRefill,
RuneOfHealth, RuneOfStrength,
MagicShield, DarkShield, RustyMace,
RomanSword, SigurdAxe, HandAxe, Torch.

Nombre de mapas: intro, ragnarvillage,
ragnarvillage2, sailingship, sinkingship,
sinkingship2, deepunderiodin,

deepunderiodinbv, deepunder3,

deepunderd, hell, hela, helta2, hel1b,
hell2end, hel3a, hel3b, hellift, goblini,
goblin2, trialpit, beetlefly, thorapproach,
thor1, thormap3, thormap4a, thormap4b,
thormap5a, thormap5b, thormap6loki,
mountain1, mountain2, dwarftrans,
dwarfiwwheel, dwarfmap2, dwarfmap3a,
dwarfmap3b, dwarfmap5a, dwarfmapbh,
dwarfmap6darkdwarf, loki1, lokila,
lokimaze, loki2, loki3a, loki3b,
villageruin, asgard.

Consejos:

Las runas que encuentres a lo largo del jue-
go te dardn poderes extra. Gudrdalas para
los enemigos que ofrezcan mas resistencia.
Cuando luches con varios enemigos a la
vez, muévete sin parar y sitlate a su espal-
da para que no puedan devolverte el golpe
de inmediato.

En los niveles con lava en el subsuelo que
comience a elevarse tras pulsar una palanca,
busca zonas de apoyo, como rocas que floten
en la lava, para ayudarte en tu ascenso. Guar-
da la partida antes de accionar la palanca.

Deshloquear vehiculos

Camion de bomberos American Lafrance
Queda primero, segundo o tercero en cinco
carreras reldmpago de San Francisco

Aston Martin DB7 Vantage

Gana el circuito de choques de Londres

Audi TT

Queda primero, segundo o tercero en seis
carreras checkpoint de San Francisco

Mini Cooper

Queda primero, segundo o tercero en cinco
carreras rapidas de Londres

Escarabajo Dune

Queda primero, segundo o tercero en ¢inco
carreras de circuito de San Francisco
Escarabajo RSI

Gana la carrera de chogques de San Francisco.

£ Perspecfiva en fercera

[ F

ey

___IhtLUS

NO ONE LIVES [
FIIHE\IEH

= ﬁﬁiame el juego, 5ulsa T e mtruaa@e los
&% slgtﬁsmes codim

mpdrdentz
Toda la energia
mpwonderbra

i Todo el gscudo

mpyoulooklikeyoungedamonkey

& Todas las actualizaciones de escudo

mpgoattech

_Tutlas las aciual;zacmnes de armas E

mp asscam

persona

camblar la pantalla de posicion | -

ﬂultameves &

émains: 3
MNote ‘saltes la mision de
ﬂntunlmilnim Resulfa
muy (il para aprender
/ ‘a manejar correctamen-
te todas las armas y nlll- ;
illl; '
\ Tm;ﬁudenwdaﬁamm.;
" do estés realizando una =
~ mision en la que tengas
. que pasar desapercihido.
~ Con s6lo blandir un arma
puedes ser descubierto,
~ Los silenciadores y las °
armts ‘menos ruidosas son muy Gtiles. Si
liamas la atencién, se fe echara encima

) unalmdaﬂuﬁammmﬂms

. Si tu arma tiene puntg de mira, acostim- |

: -brate a usarlo mediante la opeitn de zoom.

hest&iarm podrés eliminar a tus ene-.
’iunsdahlosymnmoloﬂhpaw ;
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Origin y Electronics Arts estdn desarrollando una nueva
expansion de Ultima Online, su popular juego de rol
on line, que introduce nuevos graficos 3D. Ultima
Online: Third Dawn incluird nuevos graficos y
personajes, 13 monstruos, 700 animaciones de los casi
200 modelos diferentes y un motor grafico mejorado
que ofrecera efectos especiales y animaciones mucho
mas realistas. En este sentido, |a revisién del motor
gréfico del juego supone el primer ‘
cambio importante en el apartado grafico de Ultima
Online desde su aparicion en 1997. El juego
mantendra la perspectiva isométrica del titulo original,
pero sus nuevos personajes en 3D vy efectos
gspeciales exigirdn una tarjeta 3D con al menos 8
MB de RAM. Esta nueva ampliacion, que Electronic
Arts publicard el préximo verano, permitird a los
jugadores visitar lishenaur, el nuevo territorio de
Britannia que incorpora Third Dawn.

Origin, por otra parte, sigue trabajando en Uftima
Worlds Online: Origin, un nuevo mundo persistente
en 3D basado en el universo de Uffima Onfine. Aunque

Se pensad en un principio que seria la secuela de U0,

¥ Qrigin insiste en que se trata de un juego completamente
diferente, en 3D y no en 2D, que combinard civilizaciones
futuristas, medievales y antiguas. Origin todavia no tiene confirmada
su fecha de lanzamiento, pero espera que sea dentro de un afio.

ROL DE ALTAS MIRAS

Gathering of Developers desvela
mas detalles de Shadowhane

El nuevo juego de rol on line
de Gathering of Developers,
Shadowbane, se encuentra en
una fase de desarrollo muy
avanzada. Se trata de un
proyecto muy ambicioso, con
el que Gathering of developers
y Wolfpack, el estudio
responsable del juego,
esperan romper las
fronteras del juego

78 oo W

Si lo que buseas es un juego de
rol on line complejo,

«. de rol on line Shadowhane es la respuesta a
 actual. Fl jugador  tus plegarias.

no sdlo tendrd que controlar la evolucion de su personaje,
sina la de todo el mundo persistente del juego.

Shadowbane, previsto para el proximo verano, estd
ambientado en un mundo dominado por la guerra, la magia y
la intriga. Cuarenta clases de personajes diferentes, entre los
que se encuentran humanos, gigantes, minotauros, centauros
y hombres péjaro, poblardn su rico e inquietante universo. El
juego dispone de una web (www.shadowbane.com) que ofrece
informacion exhaustiva, imagenes, arte gréfico y detalles

ir Sobre el procesa de creacién de personajes on line.
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Todo sobire el juego on line
ULTIMA ON LINE SE MUEVE

Origin trabaja en la tercera amgliacion de U0 y en un tltuln nuevo

=
{

Una tercera
dimension
llegara al
mundo de
Britannia con
Ultima Worlds
Online: Origin.

GUERREROS IRREDENTOS
Fighting Legends

El estudio norteamericano Maximum Charisma Studios ha
anunciado un nuevo juego on line que mezcla elementos de
diversos géneros. Fighting Legends aspira a iniciar una nueva
generacion de mundos virtuales. El juego combinara elementos del
rol tradicional con la estrategia de juegos como Command &
Conquery el control de titulos de accidn como Quake.

El juego tiene por escenario un mundo persistente llamado Exisle,
que luce un aspecto de dibujos animados muy atractivo y colorisia.
Encarnards a uno de los numerosos guerreros que protagonizan el
juego, luchando contra criaturas de lo méas singular y valiéndote de
todo tipo de métodos, desde la magia hasta las artes marciales.
Fighting Legends se publicaré en otofio.

Puede que
el juego no
sea muy

revolucionario
» pero, eso si,
los escenarios
SON rarisimos.




NOTIGIAS

LOS ROBOTS TIENEN
LA GULPA DE TODO

Project Entropia nos lieva de guerra en guerra

El estudio sueco MindArk esta desarrollando un nuevo

tecnologia y
tanto rohot no
auguraban nada

juego de rol on fine futurista llamado
Project Entropia. Los robots que han
colonizado el planeta Calypso se rebelan
contra sus amos humanos. Tras una larga
guerra, los humanes eliminan a los
robots, pero entonces aparece una nueva
raza de mutantes dispuesta a seguir con
el conflicto.
Los jugadores s6lo podran encarnar a los
humanos y los personajes no estaran
divididos en clases. Sin embargo, podrs
desarrollar mds de 50 atributos y
habilidades basadas en el combate, la
supervivencia y un poder mental llamado
: Mindforce, entre otros. Lo més
interesante es que el juego serd
completamente gratuito para los usuarios.
Los ingresos de MindArk vendrén en
forma de un porcentaje de las
transacciones que se hagan con la
moneda del juego, que podra convertirse
adélares. Los jugadores podrdn comprar
y vender bienes en tiendas 3D. Ademds,
las ciudades virtuales exhibirdn publicidad
de marcas reales. El juego serd lanzado el
préximo mes de agosto. Para mas
informacidn, visita la web del juego:
www.project-entropia.com.

iPOR FIN! CARRERAS ON LINE

E-Racer sera el primer juego de carreras on line de Rage
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Rage acaba de anunciar un nuevo juego
de carreras, E-Racer, que se convertird
en el primer juego on fine de esta
comparfiia britdnica. Inicialmente, el juego
incluird 13 circuitos diferentes y
aproximadamente nueve coches, pero
Rage prevé aumentar la oferta del juego
una vez se haya publicado. Aunque el
juego ha sido concebido como un titulo
on line multijugador, incluye también un

O
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E-Racerte dala
posihilidad de jugar
ti soloy en
competiciones on line.

modo para un solo jugador.

El jugador podré participar en carreras
off ling para mejorar su habilidad y
después conectarse a la Red y competir
con ofros corredores. Podras formar
equipos, intercambiar tacticas,
descargarte nuevos coches y circuitos y
ver los resultados de los campeonatos y
las mejores vueltas. Rage tiene previsto
publicar £-Racer el préximo mes de abril.

sl

¢Juegas o ganas?

( Por Hastaj_boss R

iJuegas o ganas? Se acabo el
jugar solo en casa. Ha llegado
Hastajuego.com el portal de jue-
gos en red mas puntero de
Internet. De repente, tu habita-
cion se ha convertido en una sala
de juego, donde miles de aliados
y centenares de enemigos ace-
chan en cualquier esquina. Te
visitaran extrafias y fantasticas
criaturas, los grandes estrategas,
convictos redimiendo sus penas
en torneos irreales,... Tu eliges
como y cudndo, el donde esta
muy claro: Hastajuego.com ;Vas
a quedarte fuera?
Desafia a otros jugadores 0 a
alguno de nuestros animadores:
alita, delux, chassman,1000cc,
boss, y el todopoderoso
GameMaster... que
te esperan en nues-
tras salas hardco-
re, fun y classic
para retarte,
. Qanarte y
* ' también
L prémiarte.
. Jlenemos
- todos los
juegos mas
caieros del
mercado y a casi
todos los jugado-
res, sdlo nos faltas
tu!




DE MERCENARIOS
POR EL ESPAGIO

= Verant apuesta por la accion

on line con PlanetSide

Sony Online ha anunciado un nuevo titulo multijugador
on line, PlanetSide. El juego, que esta siendo desarrollado por el omnipresente estudio
Verant (los autores de EverQuest), serd el primer titulo multijugador masivo de accién en
primera persona. En el papel de mercenarios de una galaxia lejana, los jugadores
deberan capturar bases enemigas a lo largo de los diferentes continentes que conferman
el universo persistente de PlanetSide. A sueldo de una de las cuatro corporaciones
disponibles, participards en combates cuerpo a cuerpo y a bordo de vehiculos.

Aunque Verant quiere realizar un juego de accion pura y dura, PlanetSide incluird
algunos elementos de estrategia y rol. Por ejemplo, los jugadores podran aliarse con
otros mercenarios para formar equipos y
personalizar sus personajes con diferentes
habilidades. Verant cuenta con un nuevo motor 3D
gspecialmente desarrollado para el juego, del que

PlanetSide
incluira
fastuosos
escenarios en
3D y combates
en primera
persona.

LucasArts ha
hautizado su
préxima saga
de juegos de
rol on line
basados en La

Guerra de las

Galaxias. La saga,

de cuyo desarrollo

se encarga Verant

Interactive (jcémo no!), se llamara Star

Wars Galaxies y cuenta ya con su propia

web oficial, www.starwarsgalaxies.com.

La web incluye una lista de las preguntas

mas frecuentes, foros y toda la

informacidn relacionada con los futuros
juegos de la saga.

Verant Interactive espera iniciar la fase de

testeo de los juegos a finales de afio. Star

Wars Galaxies estd causando una enorme

expectacion entre los miles de fans de la

saga puesto que podran explorar de
primera mano todo el universo de La
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LAS GALAXIAS 0
LucasArts presenta Star War Galaxies

Por S. Sanchez

du ber {e img

(U

Salvando las distancias, este modelo bélico
también tiene su influencia en las guerras vir-
tuales a las que dedicamos nuestro tiempo
libre. Hace muchos anos, cuando me imagi-
naba cémo serian las simuladores del futuro,
lo que tenia en mente era algo muy parecido
a lo que ya existe ahora. Cientos de jugado-
res viviendo una realidad paralela en un cam-
po de batalla y cada uno de ellos desempe-
flando un rol, ya sea el de infante, artillero o
piloto de tanque o avion. Ahora ya es posible
recrear batallas aéreas de la Segunda Guerra
Mundial formando parte de un escuadrdn y
en breve llega W2 Online. Este macrosimu-
lador nos permitird combatir con gente de
todo el mundo sin sufrir mas bajas que la
pérdida de nuestro otro yo virtual. Ademas,
podremos elegir el vehiculo o tipo de solda-
do que mas nos guste.
Al La clave para el éxito en estas ciberguerras es
& estar informado, saber en todo momento o
que tienes entre manos y ser capaz de traba-
jar en equipo. El conocimiento es poder, tan-
to en la geopolitica internacional como en las
arenas virtuales. Puede que con el tiempo se
alcancen niveles de realismo tales que pilotar
un tangue desde casa no difiera en casi nada
de la experiencia real. jUna exageracion?
Dejémoslo en el aire.

puedes comprobar su calidad en
las imagenes que te ofrecemos.
Sony tiene previsto publicar
PlanetSide el proximo verano y
se espera que hasta 3.500
jugadores puedan conectarse a
cada uno de los servidores de
que dispondré el juego.

franquicia de
La Guerra de
las Galaxias
solo le
faltaba un
juego on line,

Guerra de las Galaxias. El juego utilizard un
nuevo motor 3D y estard ambientado en el
periodo clasico, durante la Guerra Civil
Galdctica.



GENERO: Estrategia « DESARROLLADOR: Oceanus ¢ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts  PRECIO: 4.990 Pesetas

S TARPEACE

Este juego marca la diferencia entre tiburones de las finanzas y

sardinitas. Si eres de los primeros, puede que hagas realidad tus

suefos de gloria. O que tus aletas acaben en una sopita china.

Qué harifas t0 si tuvieses un portal
de acceso a nuevos mundos? En
Oceanus lo tienen claro: exportar-
les nuestro sistema capitalista y
quedarse con todo su dinero. Esta es la
pragmatica filosafia que preside Starpeace,
el Sim City de la Red. El juego va de cons-
truir imperios financieros en ciudades que
otros jugadores han puesto en marcha o
buscar un palmo de terrenc en el que cons-
truir tu propia megaldpolis empresarial.

Empiezas con un capital limitado. Tu
objetivo es llegar a convertirte en el lider
financiero de una ciudad en la que puede
haber hasta 1.000 jugadores. Para conse-
guirlo, necesitards de la colaboracion del
resto de ellos. De hecho, 1a opcién mas
inteligente es ver qué servicios no estén
cubiertos en la ciudad y especializarte en
ellos hasta que amases una fortuna sufi-
ciente.

Los nuevos mundos estdn localizados

Procesador y memoria

Minimo: P 133; 32 MB de RAM
Recomendado: P 200; 64 MB de RAM

Posihilidades graficas
$Sin tarjeta 3D

Direct 30

Open 6L

Nunca pense que gestionar un emporio

econdmico fuese tan dificil. No te queda
ni un misero segundo para fumarte un
habano con oS pies sobre 1a mesa del
despacho, Este simulador es estresante y

tedioso, como aquellos juegos de
gestion bursatil que nadie en la
redaccion quiere analizar.

(A

en tres dreas: América, Europa y Asia. Al
Ser un juego en esencia cooperativo, [a
comunicacion con el resto de jugadores de
tu drea se hace imprescindible. Puedes cha-
tear, enviar correo electronico al resto de
usuarios y hasta charlar con ellos si dispo-
nes de los periféricos adecuados.

El color del dinero

Como simulador econdmico, Starpeace es
variado y muy completo. Tu grado de con-
trol es casi absoluto y debes adoptar deci-
siones relacionadas con sueldos, alquile-
res, precios de venta o calidad de los
productos gue comercializas. Eso si, es len-
to. Y més bien aburrido, para qué negarlo.
Pero simula con precisién y detalle la forma
en que funcionan las modernas ciudades
capitalistas.

El problema es que a su exasperante
lentitud se unen una interfaz compleja vy
poco intuitiva y el inconveniente de estar en
inglés. Ademas, deberds estar dispuesto a
pagar los seis euros de cuota mensual de
conexion tras el primer mes gratuito. Asi
que, si no aspiras a un master virtual en
politica y microgestion econémica, es muy
probable que Sfarpeace te aburra tanto o
mas gue a mi, por mucho que reconozcas
sus méritos.

5

Esto no es el Monopoly: los edificios
hay que rentabilizarlos.

Puedes escoger un rol para tu
compaiiia. Este determina en qué
negocios tendras ventajas.

Dispones de un auténtico arsenal de construcciones. Desde
cuarteles generales a viviendas de obreros.
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Procesater y memoria

Winimo: P 200; 64 MB de RAM
Recomendade: Pil 350; 128 MB de RAM

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 30 —
Direct 30 - ! P on esta ampliacion, el universo
Openfl e EARER Y Cvcrguest estrena un nuevo
" T : P/ escenario: el continente helado
WHOMA vextos de pantals B34 Voces Big de Velious. Si quieres viajar a
esta Antdrtida del rol on fling, ponte el
abrigo de piel de morsa y haz como los
buenos viajeros. Inférmate. Aunque, fa
e verdad, ni los propios habitantes de Nor-

Scars of Velius es compra obligada si eres rath conocjan hasta ahora la existencia de
un jugador muy experimentado de Everquest Velious. Sdlo unos pocos son capaces de
y tienes un personaje con un nivel superior al recordar las antiguas leyendas que conta-
35. Aquelios que ain estéis sudando la gota ban cémo Veeshan, el gran dragén de hie-
lo, arrasé todo el continente de Velious y
lo convirtié en su hogar.

Con el tiempo, la mayoria de los dra-
gones prefirieron abandonar Velious para
adentrarse en Norrath, donde se encon-

gorda con las primeras misiones del arigi-
nal, sera mejor que, de momenta, o
instaléis nada que vaya a ocuparos

un espacio inttil en el disco duro.

Cuando un juego retne a més de 250.000 personas en torno a una

Red, debe ser porque tiene alguna virtud. ;,Qué te parecén éstas?:

Servidores estables, un sistema de juego bien disefiado, igraficos
muy cuidados... Y ampliaciones de la calidad de Scars @ Velious.

traron con que la lucha enfye divinidades
estaba en pleno apogeo. Fue en este con-
vulso periode cuando los Gigantes se vie-
ron obligados a cruzar el mar. Los menos
afortunados, dieron con sus huesos en el
desolador mundo de Velious, y alli entra-
ron en conflicto con Las Mandibulas de
Besan, una institucién creada por los dis-
cipulos de Veeshan.

Aprovechando [a guerra entre estas
dos poderosas razas, los Coldain, Enanos
de Hielo, consiguieron establecerse en
Thurgadin, el refugio de las montafias
heladas. Y eso no es todo; hasta los Gno-
mos de Ak'anon se han establecido en
Velious aprovechando una corriente cali-
da. El negocio esté servido.



Te buscaré en Groenlandia
Aquellos que estén dispuestos
a huscar su fortuna en un
continente gélido e inhés-
pito, pero lleno de tesoro,
ya pueden ir reservan-
do billete para Velious.
Aungue esta expansion L
solo es recomendable para los
jugadores mdas veteranos de
Everquest. El disefio de este nue-
vo continente, con sus 16 zonas
nuevas, es endiabladamente compli-
cado si antes no has pasade un nimero
elevadisimo de horas con el juego origi-
nal y The Ruins of Kunark.

Decir que Velious es una trampa mortal
es quedarse corto. Para llegar al continen-
te, tendrds que enrolarte en la tripulacién
de alguno de los

g

= tor narrativo que le da una
cierta linealidad al juego.
Como consecuencia
de ello, Scars of
Velious ofrece una
experiencia mucho
mas inmersiva que
casi cualquier libro
de fantasia.
Gréaficamente, se ha mejo-
rado el aspecto general de
todo el juego. La representa-
cién de los personajes y de
\Ios enemigos es mucho

mds nitida y las texturas

utilizadas, de mayor cali-
dad. También se han incorporado nuevos
efectos en los hechizos y en las represen-
taciones climatol6gicas, como el viento,
que puede llegar a

barcos que cruzan ve‘ws es un continente balancear  los
el Océano de Hielo A 4 arboles. Los jue-
0 usar qlgﬂn t_ipp ms_p!tﬂ, en El que ?0'0 gos de.a'luces que
o e oo SOBPEViViPan personajes de (7,
partidas no empie- nwg| 35 1] supgpmr paso del dia a la

zan directamente
en Velious por la simple razén de gue un
novato no sobreviviria aqui ni una décima
de segundo. Para poder jugar a esta
expansion con posibilidades de éxito nece-
sitaras un personaje de nivel 35 o superior.

El nivel méximo que pueden alcanzar
los personajes vuelve a ser 60. Es una
restriccion que puede llegar a molestar a
alguien, pero Verant ha demostrado
mucho sentido comin al imponeria: lle-
gar mas alld implicaria dedicarle mas
tiempo a Everquest que a nuestra vida
cotidiana. Y eso no puede ser bueno.

Lo que si que ha aumentado, y mucho,
es el nimero de enemigos. No sélo
muchas especies de Norrath y Kunark se
han adaptado estupendamente al frio y la
nieve; también deberemos luchar contra
razas autdctonas de la zona, desde Gigan-
tes de Hielo y,Dragones Blancos a Gnolls
de las Nieves.&omo pasaba en el original,
algunas zond§¥son mas peligrosas que
otras. Todo depende el namero y el nivel de
las criaturas que encontrards en ellas.
Siempre que te sea posible, conviene evitar
determinadas dreas del mapa. O, al menos,
visitarlas con |a preparacion y la predispo-
sicion animica adecuadas.

Esto es cosa de brujas
El ndmero de hechizos y objetos disponi-
bles también ha aumentado. Como norma
general, en Scars of Velious hay muchos
més objetos comunes, pero no tantos
objetos raros. La forma de obtenerios es,
como no, superar una serie de desafios
que constituyen el principal reclamo de
esta ampliacion. Ahora son mds comple-
jos, y puede reconocerse un hilo conduc-

noche o a la auro-
ra boreal son mds que notables y sorpren-
dentes para un juego on fine.

Los servidores siguen funcionando
igual que con las anteriores entregas. La
rapidez en la conexion vy la fluidez del jue-
go son una constante en la mayoria de las
partidas en las que hemos tomado parte.
Los (nicos problemas son los que causa
puntualmente la masiva afluencia de usua-
rios a un servidor concreto o por las tare-
as de mantenimiento que realiza el equipo
técnico de Verant (casi siempre en horario
nocturno americano, es decir, de dia para
nosotros). Lo malo es que la broma te cos-
tard dies délares de cuota de conexion.

Uno de los mejores momentos del
juego: cuando hallamos nuestro cuerpo.

Elige con quién compartir tus palizas y
podras asi subir de nivel.

Una de los pocos alicientes que tiene
vivir en el continente helado es que a
veces hay fuegos de artificio.

En Velinius nailie es tan déﬁlwcomu parece. No te precipites en el momento de atacar.
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BETA DE WINDOWS 200

Microsoft prepara su nuevo sistema operativo

Microsoft ha anunciado que la primera beta de Windows 2001 (o
Windows Whistler) ha entrado en fase de testeo. El nuevo sistema
operativo integrarg por primera vez los sistemas de usuario Windows
95/98/ME con los profesionales Windows NT/2000. Aunque no estara listo
hasta el segundo o tercer trimestre de este afio, Microsoft ha sefialado que
la beta es bastante estable.

El gigante de Seattle ha publicado una
lista con todo el hardware (tarjetas
graficas, de sonido, teclados, mddems,
monitores) que serd compatible con el
nuevo sistema operativo. Puedes
comprobar si tu equipo es compatible
en www.microsoft.com. De todas
formas, si tu hardware no se incluye en
la lista, no desesperes, ya que no esta
terminada y vera nuevas
incorporaciones en los proximos meses.

AURICULARES CON REBAJAS DE
SOFTWARE EXTRA NAVIDAD

Cuatro nuevos motlelos de auriculares | 3 dix baja el precio
digitales USB de Plantronics de las Voodood 5500

Pick a task...

Change sn account
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+ Chenge logon snd logoff options

Avgeurts on Wik computor

Administrator
Guest
Ouner accont
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El fabricante norteamericano Plantronics ha puesto a fa venta en nuestro
pais una nueva gama de auriculares digitales acompafados de un
software muy atractivo. incluyen un programa informético de control
de sonido llamado Persono, que proporciona a fos usuarios un
completo producto de sonido compatible con muchas aplicaciones
informaticas. Todos los modelos incorporan también el programa de
reconocimiento de voz Voice Express de Lernout & Hauspie,
Net2Phone para telefonfa por intemet, Voice Pilot para correo
electronico con voz, Hearme.com y Firetalk para juegos y charla
por Internet, asi como un reproductor de MP3 para
Windows. Por otra parte, el DSP-500 incluye la version Si querias comprarte las Voodoo5 5500 AGP y PCI
QEM de Soldier of Fortune. Ademds, ofrecen una conectividad antes de Navidad, estds de suerte. 3dfx nos hace
USB con Procesamiento de Sefales Digitales (DSP) y software un pequefio regalo navidefio rebajando en15.000
extra para terceros. Los auriculares USB de pesetas el precio de estas tarjetas. Las Voodoo5
reconacimiento de voz y software DSP-100 costaran 5500 se pusieron a la venta en nuestro pais el
unas 17.900 pesetas, los DSP-300 unas 19.900 y los pasado mes de julio a un precio de 69.900
DSP-500 alrededor de 29.900. El cuarto modelo, los DSP-400, pesetas. Ahora podrds encontrarlas en todos los
se comercializard proximamente y todavia no tiene asignado precio. establecimientos de venta de material informatico
a un precio de 54.990 pesetas.

'“— A
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TRUGOS EN BAZAR l.__ml
UN PLIS PLAS

Aparece el hardware

GameShark para PC

InterAct Accessories y Take-Two Interactive han lanzado en Estados Unidos el hardware
GameShark para PC, una nueva version del conocido generador de trucos de 1995, El
dispositivo funciona con la inmensa mayaoria de juegos y proporciona al jugador invencibilidad,
armamento ilimitado, personajes y armas adicionales, ademds de desvelar multitud de c6digos
secretos. Su precio es de 19,99 délares. Mas informacion en www.gamesharkgear.com.

@gamesﬁhark com

ranura que permite acoplar una pequend palanca
y se convierte asi en un minjjoystick. Se conecta
aliordenador con un puerto USB

Precio: 3.99( :

FREESTYLE PRO
Un mando revolucionario con el que te
sumergirds mas en los juegos gracias a un
dispositivo de deteccién del movimiento que
I As vo on 0 0 traslada la inclinacion del controlador a la
disparar y una rueda aceleradora.

Las Voodoo3 y 5 de 3dix

- - PC CHAT CAM DE BOEDER
snn Incnmpatlhles cnn EI Plv Esta camara va a cambiar los chats
Tras el anuncio del cierre de - nuevo Pentium 4. e
su fabrica en México y la El problema estriba en el tijene T R '
futura subcontratacién de la conector AGP de las 5 & de 300.000 pixeles y
fabricacion de sus tarjetas Voodoo y de las placas ! proporciona un
baches. Las recientes conectores de 3.3Vy 1.5 \ - IV”CIUVB,;”H ;arjeta de
Voodood4 y 5 han tenido una V, pero las Voodoo3 y 5 ::aptym tglydeq:RE.
tibia acogida y sOlo tienen conector de 3.3
recientemente se ha podido V, mientras que las placas GU“.LEMD] Wmm fLAT

MICROSOFT SIDEWINDER
imagen. Su disefio es muy ergonémico y cuenta
con seis hotones configurables, dos botones para

rasticamente. La PC Chat
Cam es una camara
aceleradoras, 3dfx se para Pentium 4. El bus formato de imagen de
gncuentra con nuevos universal AGP incluye e , 768 x 576 pixeles.
saber que las placas madres madre del P4 sdlo tienen =
del Pentium 4 de Intel son conector de 1.5 V. 3dfx va a SPEM’(EH& 2{]

incompatibles con la tener que esperar a que Si tienes poco espacio en tu escritorio y un
Voodoo5 5500, la tarjeta aparezcan nuevas placas presupuesto limitado, pero no quieres renunciar
mas avanzada de 3dfx. Para colmo de males, ~ madre del Pentium 4 que integren los a un sonido de calidad, los Maxi Flat

la Voodoo 3, la tarjeta mas vendida de la conectores necesarios para el funcionamiento sonjlosialtavocesique

. ) necesitas. Son los primeros
actual gama Voodoo, tampoco funciona con el de sus tarjetas.

altavoces planos para PC

del mercado. Tienen 6 ‘
Watts RMS de potencia por |
canal e incluyen la tarjeta
Maxi Sound Muse.

Precio: 12.990 ptas.

o
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Durante seis meses no ha hahido muchas novedades en

la casa AMD. Ahora sabemos que no estaban tirando [a
toalla ante la competencia de Intel, sino mas bien
preparando un contraataque en toda regla. Nuevos
procesadores, nuevo chipset, nuevas memorias...

0 sea, un nuevo sistema.

| nuevo sistema de AMD ofrece
numerosas novedades, tanto
en el aspecto de marketing
como el tecnoldgico. Se ha intro-
ducido una nueva frecuencia y el Ath-

lon alcanza ahora 1,2 GHz. Se ha aumenta-
do la frecuencia de bus externo (FSB) y la
puesta a punto de un nuevo chipset ha per-
mitido la incorporacién de un nuevo tipo de
memoria. Este chipset es un conjunto de
dos chips que permite conectar y hacer dia-

logar entre si los distintos com-
ponentes de una placa base (pro-
cesadores, memorias, puertos de
extension...).

El primer chip, el NorthBridge, esta
situado en la parte superior de la
placa. A través del FSB (Front Side
Bus), conecta el procesador con la
memoria, el puerto AGP y el segundo chip
(a través del bus PCI). Este dltimo lleva el
nombre de SouthBridge y es el segundo

El interior de la maquina equipada con DDR no varia en nada.
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AMD pianta cara a Intel con un nuevo sistema

"""""""

componente del chipset. Gestiona todos los
periféricos, como los puertos USB v los
controladores de discos (lectores de dis-
quetes y discos duros).

Existen dos grandes constructores de chip-
sets para los procesadores AMD: VIA y 1a
propia AMD. El primer chipset desarrollado
por AMD para sus propios procesadores
(antiguo Athlon) fue el AMD-750. Mas tar-
de, VIA propuso el KX133, el primer chip-
set capaz de gestionar memoria a 133
MHz. No acab6 de adaptarse a los nuevos
procesadores y pronto fue sustituido por el
VIA KT133.

AMD propone ahora la tan esperada evolu-
cion del chipset, el AMD-760. El NorthBrid-
ge, también llamado controlador de siste-
ma, lleva el nombre de AMD-761. Se trata
de un chip con formato PBGA (Plastic Ball
Grid Array) de 569 pins. Gestiona el AGP
4x, la nueva memoria con tecnologia DDR y
las frecuencias de bus externo de 200 y 266
MHz. Al igual que Intel, que ha aumentado



el FSB de sus procesadores de 66 a 133
MHz, AMD aumenta la frecuencia externa
del Athlon de 200 a 266 MHz. De hecho, se
trata de canales, un frente ascendente y un
frente descendente, ambos a 133 MHz.
Ademds del incremento del ancho de handa
entre el procesador y el NorthBridge, se
puede asi utilizar una nueva memoria tam-
bién a 2 x 133 MHz. La memoria puede
alcanzar una capacidad mdxima de 4 GB. En
cambio, no se podrd ufilizar la memoria
antigua, la SD-RAM. Soporta todos los
tipos de procesadores Duron o Athlon en
formato Socket A.

El AMD-766, compafiero del
AMD-761, se denomina tam-
bién SouthBridge o controla-
dor de periféricos del chipset
760. Este chip gestiona hasta 4
puertos USB. En cuanto al cantro-
lador IDE, es capaz de comunicarse
con discos duros compatibles con
la norma Ultra DMA 100, lo que per-
mite velocidades de transferencia
tedricas de 100 MB por segundo. A
diferencia del Ultra DMA 66, a los cons-
tructores les ha lievado mucho menos
tiempo incluir esta norma. En efecto, casi
todos los nuevos periféricos de almacena-
miento aceptan el Ultra DMA 100 vy, ade-
mds, por un aumento del coste muy reduci-
do. Por supuesio, la compatibilidad
ascendente estd garantizada y podras
conectar sin problemas discos duros Ultra
DMA 33 y 66 v demads IDE.

La memoria DDR

La memoria DDR o Double Data Rate es
una nueva evolucion de la memoria SD-
RAM PC 133 (a 133 MHz) que duplica el
ancho de banda de datos hacia el procesa-

Aqui tienes todos los componentes del nuevo sistema de AMD.

dor. Tiene dos nombres: PC1600 y PC2100.
A diferencia de la SD-RAM, cuyo nombre
representaba la velocidad de funcionamien-
to, la denominacién DDR esta condicionada
por la cantidad de ancho de banda suminis-
trada en un segundo. Asi, la PC1600Q cuen-
ta con un ancho de banda de 1,6 GB por

segundo, mientras que la PC2100 dispone
de una ancho de banda de 2,1 GB por
segundo. En términos de frecuencia, la pri-
mera funciona a 200 MHz (2 x 100 MHz) y
la segunda a 266 MHz (2 x 133 MHz). El
promedio de velocidad de los modulos SD-
RAM es de 7,5 nanosegundos.

Las DDR cuentan con la misma velocidad
pero, gracias a una tecnologia que combi-

na un frente ascendente y otro descenden-
te, la cantidad de datos transferidos por
segundo se duplica. La DDR utiliza los
soportes de memoria DIMM (Dual Inline
Memory Modules), que integran 148
conectores, mientras que la SD-RAM dis-
pone de 168. De modo que es imposible
utilizar los médulos de memoria antiguos.
La DDR pre-
cisa co-
rriente  de
2,5 voltios,
mientras
que la SD-
RAM utiliza-
ba 3,3 vol-
tios. Por o
tanto, se re-
duce el con-
sumg, una
buena noti-
cia para los ordenadores
portatiles, que verdn
aumentada considerable-
mente su autonomia.

En el caso de los soportes
DIMM de la DDR, que son muy
parecidos a los de fa SD-RAM, el
disefio de las nuevas placas base es
précticamente el mismo. Los construc-
tores no tendrdn ninguna dificultad a la hora
de desarrollarlas. La gestion de las frecuen-
cias entre la memoria RAM y el procesador
se efectda de forma simétrica, es decir, que si
la frecuencia de bus externo esta fijada en
200 MHz, la memoria también funcionard a
200 MHz. Por el contrario, si el procesador
necesita un FSB de 266 MHz, la memoria
deberd funcionar a 266 MHz, lo que implica,
por lo tanto, el uso de una DDR PC 2100.
Numerosos fabricantes de memoria como
Elpida, Hyundai, IBM, Infineon, Micro Sam-
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sung, etc. podran suministrar memaria DDR.
Por desgracia, aunque el precio no deberia
variar mas que de un 15 a un 20% en refacion
con los madulos SD-RAM, las memorias
DDR PC1600 y PC2100 no estaran disponi-
bles en grandes cantidades hasta finales del
primer trimestre de 2001.

Megas a mansalva

Pero eso no es todo. AMD propone, ade-
més, tres nuevos procesadores que se
adaptaran perfectamente a esta tecnologia
de Gltima generacion. Asi, encontrards el
Athlon 1 GHz, 1,13 GHz y 1,2 GHz en cual-
quier tienda especializada. Si, ya sabemos
que &l GHz ya existe desde hace algun tiem-
po, pero esta vez, cuenta con un FSB de
266 MHz, al igual que las otras dos fre-
cuencias ahora disponibles. Aparte de eso,
nada cambia, tanto en la arquitectura como
en la presentacién. Por ejemplo, siguen
estando los 384 KB de caché on-die (inte-
grado en el niicleo del procesador), distri-
buidos en dos niveles, 128 KB para la caché
L1 y 256 KB para la caché L2. Estos tres
procesadores estdn fodos disponibles en
formato Socket A. Pero habra que utilizar-
los absoluta y conjuntamente con memoria
DDR 0C2100 y, por supuesto, con una pla-
ca base equipada con el chipset AMD-760.
En cuanto a los precios, AMD estd aplican-
do una politica muy agresiva que le ha lle-
vado a revisar a la baja varias veces el pre-
cio de sus productos. Pueden servir de
orientacion las tarifas que se hicieron pabli-
cas en Estados Unidos el pasado 13 de

PR 1
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diciembre, que se sitian entre los 179 ddla-
res (unas 34.000 pesetas) para el Athlon de
1 GHz y los 254 (unas 48,000 pesetas) para
el de 1,2. Con estos precios, AMD puede
hacer mucho dafio a Intel.

Los catdlogos de todas las grandes marcas
incluirdn una placa base equipada con el
chipset AMD-760. Por ejemplo, Asus Tek
propone la A7M266. VIA no se queda atras
y propondrd en breve una alternativa al
chipset de AMD: el Apollo Pro KT266. Se
beneficiard de las innovaciones mas recien-
tes y su precio, 40 délares, deberd suponer
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El chipset AMD-760 gestiona hasta 4 GB de memoria DDR.

una ventaja en términos de desarrollo e
integracién en numerosos sistemas.

Procedimiento de testeo

Hemos analizado el producto utilizando dos
maquinas distintas. La primera lleva un Ath-
lon a 1,2 GHz con una frecuencia de bus
externo a 266 MHz. Por supuesto, la placa
hase de origen AMD esta dotada de un chip-
set AMD-760, compuesto por el AMD-761
(NorthBridge) y el AMD-766 (SouthBridge).

El médulo de 128 MB de DDR se
parece mucho a la SD-RAM. Sin
emhargo, tiene 16 conectores mas.

Incluye 256 MB de memoria DDR PC2100 a
266 MHz. La tarjeta grafica, una GeForce 2
GTS completa esta maquina idilica.

La segunda también lleva un Athlon 1,2
GHz, pero su frecuencia de bus externo esta
limitada a 200 MHz, En efecto, la placa base
estd dotada del chipset VIA Apollo Pro
KT133. Incluye 256 MB de memoria SD-
RAM PC133 a 133 MHz. La tarjeta grafica
suministrada es una AT! Radeon 64 MB

Vivo. Pero, por necesidades del testeo,
hemos instalado una GeForce 2 GTS.

El procedimiento de testeo ha sido disefia-
do para medir los rendimientos del nuevo
sistema en relacion con el antiguo. El clasi-
co programa de benchmark de SiSoft, San-
dra, permite obtener un indice de rendi-
miento del procesador en términos de
potencia pura. En su versién 2000, Sandra
gvalda también la velocidad de la memoria.
Nos proporciona la cantidad de datos inter-
cambiados y medidos en megabytes por
segundo. Naturalmente, también hemos
utilizado 3DMark 2000, con el cual se
obtiene un indice que permite comparar las
capacidades 3D de los procesadores, |0
que es interesante para los juegos. En
cuanto a Video2000, permite evaluar las
cualidades v, sobre todo, las capacidades
de un ordenador para descomprimir y
comprimir el material de video. Enseguida
pensamos en la descompresion MPEG-2 y,
por lo tanto, en la visualizacién del DVD
video. Para situar una maquina en su con-
junto v evaluar su rendimiento, Sys-
mark2000 es el mejor de los programas de
testeo, ya que nos da un indice global de
los rendimientos.

Finalmente, y para poner las mdquinas en
situacidn, no hay nada como Quake Il Are-
na (la demo 1). Se obtiene un resultado
expresado en imdgenes por segundo. La
configuracion adecuada es de 640x 480 en
16 bits. Asi, la tarjeta gréfica interviene
muy poco en el célculo de imagenes. Com-
bat Flight Simulator 2 es un recién llegado



en el circulo de los
benchmarks. Este jue-
go se beneficia de todas
las ultimas tecnologias en
materia de renderizado grafi-
co, de modo que somete a
los ordenadores a una
dura prueba. Se obtienen
dos resultados en ima-
genes por segundo. El
primero corresponde a
un renderizado asistido
por la tarjeta gréfica
(hardware) y el segundo
responde a un uso exclusivo
del procesador (software).

Resultado final

Es facil constatar que el sistema DDR
aventaja sin problema al SD-RAM. En cual-
quiera de los puntos, los rendimientos
medidos con la memoria DDR y el chipset
AMD-760 son superiores al binomio SD-
RAM/chipset KT133. En términos de ancho
de banda y de velocidad de intercambios
de datos, el sistema DDR es un 59% mas
rapido de promedio. Cabe destacar que los
rendimientos brutos varian muy poco

RENDIMIENTOS

¥

(indice)

entre un procesador
dotado de un FSB a
200 MHz vy otro
- dotado de un FSB
“T 4 266 MHz. En el
ambito de la 3D, la
maquina de nueva
w (Qeneracién es un
17% mas rapida
(3DMark 2000 y
Quake 1l1), mientras
que con CFS2, las
diferencias son mas
pronunciadas. En
efecto, en software la
ganancia es del 28% y en
hardware del 35%. Para
Sysmark 2000, la maquina
eqguipada con el 760 y la memoria
DDR supera a la que lleva SD-RAM
en mas de un 12%. Asi pues, es inne-
gable que la nueva arquitectura de
AMD aporta mejores resultados. Si
consideramos que el aumento del
coste es relativamente reducido
para la adquisicién de un nuevo
PC, sélo nos queda recomendar su
compra para una maquina de gama
alta. El beneficio serd inmediato, a dife-
rencia de una arquitectura Pentium |V,
mucho mas cara y cuyos beneficios no
seran reales antes de un afio.

i\

Tipo de producto: P1
Nombre: Athlc

Caracteristicas: FSB

] KB

- Tipo de producto:
Nombre:
Fabricante: AMI
Caracteristicas: FSB Hz

Tipo de producto: Chipsed
Nombre: AMD
Fabricante: AN

Caracteristicas: |

410 350 198

Sysmark 2000
(indice)

234 208 142

CFS2 hardware
(imagenes/s)
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ASUS V7100 COMBO

DVD, tele, montaje de
video... todo eso y mas te
ofrecen las nuevas tarjetas
multimedia. Hemos
querido comprobar si un
tinico elemento podria
transformar tu maquina en
un estudio de television.

ATI ALL IN WONDER RADEON

La nueva All In Wonder (AIW) Radeon
recupera las principales ventajas de la gama
All In Wonder, tan del gusto de ATl desde
hace varios afios. Utiliza, eso si, un proce-
sador Radeon en lugar del Rage 128 Pro.
Es una excelente cura de rejuvenecimiento
para una tarjeta 3D que se sale de lo
comdan.

Veamos en detalle todas las funciones
multimedia de la AIW Radeon. Dispone de
un funer de TV multiestdndar Philips de
excelente calidad y que soporta el sonido
estéreo Nicam. Puede llevar a cabo codifi-
caciones MPEG-1 y 2 en tiempo real. Ofre-
ce funciones de TV-On-Demand, que per-
miten una gran libertad a la hora de
visualizar programas de tele, asi como una
lectura de video DVD de un 90%. En cuan-
to al sistema de conexiones, cuenta con
una salida DVI (pantallas LCD) o CRT via
un adaptador de entradas y salidas de video
{S-Video y Compuesta). Ademds, ha apare-
cido un nuevo conector, puesto que la AIW
Radeon dispone de una salida de sonido
digital SPDIF. Si eres amante de los videos
DVD, estés de enhorabuena, puesto que ya
no tendrds que recurrir a una tarjeta de
sonido equipada con un conector SPDIF
para enchufar tu decodificador/amplificador
AC3 Dolby Digital. Ademas, esta salida es
compatible con DTS.
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omparativa de dos tarjetas 3D multimedia

El Rage Theater de La All In Wonder de Radeon la convierte en nuestra preferida.

Todas estas funciones multimedia (aparte
de la descompresion MPEG-2) estdn gestio-
nadas por el Rage Theater. Este chip, puesto
a punto por ATI desde hace ya dos afios, con-
vierte el material digital en analogico en 10
bits. De modo que ofrece entradas y salidas
de video excelentes. Ademas, cuenta con fil-
tros de captura de buena calidad y con la fun-
cion Digital Passthrough, que permite repro-

ducir una sefal de video en formato nativo a
plena pantalla. La resolucién méxima de la
salida de tele es de 800 x 600. Una (nica
pega: no siempre es posible disponer de una
frecuencia de refresco distinta entre la tele y
el monitor, como es el caso de las funciones
Twin View de las GeForce2 MX.

Por tltimo, v eso es importante, puedes
asociar cualquier codec (norma de compre-
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sién y de descompresion) de audio y video
al Rage Theater. Estamos lejos de los chips
especializados en la gestion de un codec
como el MJPEG. De modo que puedes uti-
lizar medos de compresion MPEG-1,
MPEG-2, MPEG-4 o DivX para la compre-
sién. Reverso de la medalla: el procesador
central se encarga de todos los célculos
necesarios. Asi que ojo si dispones de un
procesador de menos de 500 MHz, pues es
lo minimo para acceder a todas las capaci-
dades de codificacion en MPEG-2 en la
resolucidn Full D1 (720 x 576). Otro punto
muy impartante para los amateurs de cap-
turas de video: los drivers de la tarjeta son
compatibles con DirectShow. Se interco-
nectan de forma muy sencilla con todas las
aplicaciones de montaje o de captura. Pen-
samos, por ejemplo, en ciertos sharewares
como VirtualDub o FreeVCR.

ASUS V7100 DELUXE COMBO

El éxito de las All In Wonder de ATI no
podia dejar indiferentes a los demas cons-
tructores de tarjetas. Es la razdn por la
cual AsusTek entra en escena con una tar-
jeta que combina un procesador NVIDIA
GeForce 2 MX y funciones multimedia
avanzadas. ¢Superard el alumno al maes-
tro? La V7100 Deluxe Combo es una tar-
jeta basada en una GeForce 2 MX vy equi-
pada con 32 bits de SD-RAM. El
procesador funciona a 175 MHz y la
memoria a 166 MHz.

En el aspecto multimedia, ademas del
tuner de Philips multiestandar (idéntico al
de Ia All In Wonder Radeon), encontramos
un convertidor analdgico/digital Philips
SAA 7113 que se encarga de la captura de
video. Respecto a la salida de tele, estd ges-
tionada por otro chip, el Chrontgl CH7007.
El caso es que hacen falta no menos de dos
procesadares para competir con el Rage
Theater de ATI. Ademds, cabe destacar que
ninguno de estos convertidores es capaz de
capturar el sonido. Asi que tendrés que uti-
lizar tu tarjeta de sonido Full Duplex y un
cable externo para las capturas sonoras. La
calidad de los filtros de captura del Philips
es muy buena, aunque algo por debajo del
Rage Theater.

Con esta tarjeta, puedes utilizar perfec-
tamente las funciones TwinView del
GeForce 2 MX, puesto que dispones de
varios modos de visualizacion. El modo
“extendido” permite disponer de un escri-
torio a caballo entre el monitor y en la tele
manteniendo tasas de refresco distintas.
De hecho, es uno de los puntos fuertes de
esta tarjeta frente a la AIW Radeon. Sin
embargo, es imposible por &l momento
utilizar las funciones Twin View con las
funciones de captura de video. Es una las-
tima, pues podiamos haber tenido acceso
a un verdadero estudio de grabacion de
video con pantalia de control.

En el apartado de video has de saber
que, al igual que sucede con la AIW Rade-
on, la V7100 Combo no ofrece ninguna
compresion por hardware. De manera que
la captura se efectda a partir de distintos
codec de software. Para sacar pleno pro-
vecho de todas las resoluciones y de
todos los formatos, tendras que pasar por
un procesador potente (a partir de 600

»  MHz) para evitar las pérdi-
/| das de imagen o el desfase
entre el sonido y la video.

El codec de base suministrado
por AsusTek lleva por nombre Asus Video
2.0. Ofrece prestaciones similares a la
calidad MPEG-2. Por desgracia, habrd que
instalar este codec en otra maquina para
conectar los ficheros de video. Una vez
mas, la AIW Radeon muestra su senci-
llez explotando el MPEG-2 en formato
nativo. Para crear ficheros en formato
MPEG-2 en la V7100 Combo, habrd que
pasar obligatoriamente por Ulead Video
Studio 4.0. De la gestion de todas las fun-
ciones de video se encargan dos aplica-
ciones. la primera se llama Asus Digital
VCR. Este programa de captura y de mon-
taje gestiona también las funciones de
Time-

engorrosas que el Multimedia Center de
ATI, que agrupa todas las funciones en
unos pocos clics. Asus Live es la segunda
aplicacién suministrada por Asus y ofrece
un mejor disefio. Permite la gestion de
todas las funciones de la tarjeta, excepto
el Time-Shifting, e incluso deberia susti-
tuir al Digital CVCR (reproductor de video
digital).

V7100 Deluxe C

Fabricante: A
Carac. técnicas:

No disponible

Shifting,

que permiten
visionar un
programa

de tele en

desfase en
comparacidn
con su emision.
Ademas, es
posible prepro-
gramar su gra-
bacion. Sin
embargo, su
ergonomia y su
utilizacién son
mucho mas
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Hacia la sntisicaciﬂn

Si hay algo que define a los Gltimos periféricos que estén apareciendo en el mercado es la apuesta
por un disefio ergonémico y la comodidad. Hemos analizado tres interesantes novedades que
demuestran que el disefio y las prestaciones no tienen por qué estar refiidos.

PAD GRAVIS ELIMINATOR PRO

Aunque el nombre recuerda el universo de Robocop, el disefio redon-
deado v en tonos azul es mds bien relajante. La cruz direccional de
metal, muy ergondmica, ofrece un movimiento analdgico, la principal
caracteristica del Eliminator. En funcién del tipo de juego, puedes uti-
lizarlo como un pad tradi-
cional (on/off) o bien
como un mando pro-
porcional. De
modo que pue-
des dirigir efi-
cazmente un
juego  de

coches o de

aviones,

siempre que
esté orientado hacia el
arcade. Ademds, dispones
de un modo precisién que
disminuye el nivel de movimien-
to a favor de una mayor sensibilidad.
Los 10 hotones, entre los cuales hay 4 gati-

llos, se ajustan perfectamente a los dedos. Por tanto,
este pad USB es un excelente controlador de juego
universal para los que aprecian exclusivamente los
juegos de arcade.
Para la simula-
cion, la precision
ofrecida no es
suficiente.

FABRICANTE:
PRECIO:

Por determinar

Pad Sight Fighter Wireless
Trust, méas conacida por sus productos de inicio de _
gama, lanza por sorpresa el primer pad inaldmbrico,ya £
un precio que lo sitda mas bien en la gama alta. La base
estd conectada al PC mediante una conexion USB por
frecuencia de radio. EL pad es bastante bonito, revestido
de gris, y muy completo. Dispones de 12 botones y una palan-

ca de gas. La cruz direccional es agradable y ergondmica. En cambio,

es dificil acceder a algunos botones asi como a la palanca de gas.
UUna pequefia pila suministra la energia necesaria para que se
comunigue con la base y una LED informa acerca del
buen funcionamiento de la transmision. En la préctica,
|las reacciones son buenas. No se aprecia un desfa-
se sensible entre la accion y su repercusion en la
pantalia. En resumen, se trata de un capricho no
imprescindible, pero bastante bien realizado.

RATON OPTICO TRUST AMI

Trust, fiel a su filosofia, propone el producto mas barato del mer-
cado. Sin embargo, una vez sacado de su envoltorio, el objeto no
tiene aspecto de baratija, con un revestimiento gris metalizado
muy bonito y de tacto agradable. La forma ergondémica es ideal
para los diestros y puede convenir a los zurdos. La instalacion no
plantea ningln problema y no hace faita

utilizar el driver que viene incluido.
Basta con enchufar. Hubiésemos
preferido una toma USB en
lugar del PS/2, sobre todo
teniendo en cuenta que el
cable no es muy
largo, pero esie
punto no es grave.
Volvamos a lo
esencial: el fun-
cionamiento Opti-
co. Recordemos
que ya no hay
bola y que un
mecanismo de haces luminosos y de sensores analiza los movi-
mientos. El sistema Trust funciona tan bien como sus homdlogos
de Logitech y de Microsoft. Sea cual sea la superficie, el raton es
preciso y rapido, asi que puedes prescindir de la alfombrilla. En
cuanto a la eficacia, el raton de Trust se queda un punto por
debajo de los rivales de renombre. Los cuatro botones son un
poco duras, el scroll es algo hlando y la precision no es tan ajus-
tada. Aun asi, por 5.890 pesetas, entrards dignamente en el
mundo de los dispositivos dpticos.




Las novedades, claro, se pagan

La grabadora mas rapida del mercado, unas gafas dotadas de pantallas LCD de
aspecto sideral, un lector de MP3 para fardar de moderno... Si, la tecnologia avanza
que es una barbaridad y nos deja boquiabiertos. Hacer tu suefio realidad depende,

como siempre, de tu bolsillo.

YAMAHA CRW-2100E

El fabricante Yamaha sorprende a fodos y lanza
la grabadora mas rdpida del momento. Esta
nueva bestia graba los CD-ROM en 16x,
rescribe los CD-RW en 10x y lee los CD

en 40x. Yamaha no ha apostado por el
Burn Proof (Buffer Under RuN Proof),
que permite reanudar una grabacion

aungue la memoria intermedia esté
vacia, sino que el aparato efectlia una
certificacion de la cadena de grabacion

® —

(lector de CD, disco duro y soporte). De

modo que el tiempo de grabacidn se alarga en 2
0 3 minutos. En cuanto al rendimiento, un GD se
graba en menos de 7 minutos debido al tiempo
de comprebacion obligatorio. Asf que obtene-
mos un resultado cercano al de una buena gra-
badora 12x como la Plextor. En lectura de CD, el
tiempo de acceso medido es de unos 162 mili-  relacion con un 12x.
LECTOR MP3 IOMEGA HIPZIP

El lector HipZip se comporta exactamen-
te igual que un lector de saporte por-
tatil tradicional. Conectas su cable
USB a tu ordenador v, si dispo-
nes de Windows Millenium, 4
es inmediatamente recono-
cido como lector adicio-
nal. Con Win98, necesita-
rds el driver de lomega
(viene incluido). Puedes
conectarlo sin tener que
volver a arrancar tu maqui-
na. A partir de ahi, el
HipZip se utiliza como
un lector estandar.
Puedes ftransferirle los
ficheros que quieras arras-
tréndolos con &l ratén. Ademds de MP3 y WMA, puedes intercambiar archi-
vos de texto o de imagenes con otro PC. En cuanto a la tasa de transferen-
cia, no estd nada mal para este tipo de soporte: menos de 2 minutos para
los 40 MB de capacidad que tiene. Pero la funcion principal del HipZip es
la audicion musical. Gracias a su acumulador integrado, dispong de una
autonomia de por lo menos 10 horas antes de tener que recargarlo con el
adaptador de red que lleva incluido. La reproduccion del sonido es de muy
buena calidad y esta dentro de la linea de los walkman de gama alta.

d\ FABRICANTE: lomega

PRECIO:
73.900 pesetas

segundos, lo que representa un resultado
mediano para una tasa de transferencia del
orden de 29x (4.350 MB por segundo). En
resumen, se trata de un producto excelente,
pero gue no aporta ninguna ventaja real en

FABRICANTE: Yamaha

PRECI0:
Por determinar (no menos de 60.000 pesetas)

GAFAS OLYMPUS EYE-TREK
Olympus propone unas
gafas dotadas de pantallas
LCD a un precio razonable.
Desde el punto de vista téc-
nico, las gafas se compo-
nen de dos pantallas LCD
con tecnologia TFT-LC
con 180.000 pixeles cada una.
El Angulo de vision es de 30°
en horizontal y de 23° en
vertical. Las gafas tam-
bién van dotadas de dos
auriculares estéreo per-
fectamente  integrados
dentro de las patillas de la mon-
tura. El modulo de control estd
provisto de 4 botones y de una
rueda para ajustar el volumen. La imagen reproducida equivale a una pan-
talla de 1,30 m de diagonal. Lo que mds sorprende es la calidad de los auri-
culares. La visualizacion es correcta, pero a veces se distingue la pixeliza-
cion de las pantallas en las imagenes claras. Estas gafas pesan unos 85 g,
lo que permite llevarlas durante tiempo sin notar molestias. Las Eye-Trek
representan un buen producto y se posiciona como el inicio de gama de
este tipo de periféricos para el gran plblico. Ciertamente, el precio de
98.700 pesetas mas IVA es elevado, pero toda novedad tiene un precio.

FABRICANTE: Olympes

PRECIO:
98.700 pesetas + IVA
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Empezamos el 2001 con
accidn a raudales. La
estrella es, por supuesto,
la demo de la expansidn
de Quake lil Arena, Team
Arena. Te ofrecemos
también las demos de los
esperadisimos Blade y
Rune y toda una sorpresa
en clave de espionaje,
Project 1.G.1. Y para esos
ratos muerios de las
fechas navidefas, qué
mejor que engancharle a
Ia locura ovina de Sheep.

INSTALACION:
demos/TeamArena/TeamArenaDemo.exe
GENERDO: Accidn
DESARROLLADOR: id Software
EDITOR: Activision/Proein
| | REQUISITOS: Pli 300 MHz, 64 MB RAM,
DirectX, Win 95/98, 100 MB en disco duro,
tarjeta 3D con OpenGL.

iYa esta aqui fa demo de Team Arena, la
expansion oficial de Quake Il Arenat Qué
mejor regale de Navidad que una nueva
| entrega del titulo favorito de miles de
 Jugadores. Team Arena incorpora modos

de juego, armas, modelos y mapas nue-
VoS a una experiencia gue se diferencia
del titulo original en que hace mds hinca-
pié en el [uego en equipo que en fas parti-
das deathmatch. De los cinco modos del
juega, cuatro son en equipe v el ofro es
| una partida deathmatch. Los primeros
tmplican un juego en equipe con otros
‘jugadores ¢ bien con los enemigos de
Team Arena, mientras gque el modo de
‘campeonalo por equipos consiste en par-
fidas deathmaich entre el jugador y uno
| de los enemigos de Team Arepa. La
expansion contiene también unas cuantas

armas, objetos, power-ups v recompen-

5as que no aparecian en el titulo original.

Para jugar a la demo no es necesario tener
instalado el titulo original Quake /I Aréna,
aunque sf lo serd con la versién completa
de la expansion. La demo presenia un
mapa en el gue podras probar fos fres
nuevos modos de juego (Harvester, Over-
load, One Flag) mas el de captutar la ban-
flera; dos personajes, ung masculing y

* otro femenino, y dos cabezas para cada

uno de ellos; tres power-ups, un arma
(Lanzador de proximidad) y un objeio
(Kamikaze) nuevos.

Saltar: Espacio * Agacharse: C
Atacar; Cttl, = Correr: Maytsculas
Girar: Flechas izqda. y deha.
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Como instalar el CD

No hara falta que lo agites antes de usarlo.
Basta con que lo introduzcas y dejes que el
autoarranque haga el resto. ;Que no tienes el
autoarranque activado? Abre el navegador
que utilices hahitualmente y busca la pagina
Principal en la raiz del CD. Una vez cargada,
podras acceder a los miltiples hits de nuestro
regalo del mes. Al hacer clic sobre los pro-
gramas aparecera el cuadro de dialogo del
navegador que te invita a guardar el archivo o
abrirlo desde Internet. Si te inclinas por la
segunda opcion, el programa de instalacion
se ejecutara sin mas. En Utilidades encontra-
ras la ltima version de DirectX, la 8.0,
recién sacada del horno.

NOTAS SOBRE LA INSTALACION:
Si tuvieras problemas en la instalacién del

parche Red Alert 2 v1.002y la demo de Pra
Rally 2001, |a solucion es muy facil. Basta
con que accedas al CD con el explorador de
Windows, lo abras y copies las carpetas
respectivas en tu disco duro. Una vez tengas
los archivos en tu ordenador, podras
proceder a la instalacidn de los programas.
LEE X T ]

e

Sirike Force es una conversidn total de Unreal
Tournament que enfrenta a los miembros de
del grupo de-élite de la ONU formado por
mercenarios antiterroristas, conocido como
Strike Force, contra una poderosa banda
terrorista que se ha cargado a la mayor parte
del gobierno de Estados Unidos. En este mod
multijugador basado en escuadrones, podras
elegir entre los dos bandos y participar en
tres modos de juego: asalto (cada equipo
debe conseguir su objetivo mas rapidamente
que el otro), deathmatch y deathmach por
equipos. La version gue te ofrecemos, la
v1.55, permite jugar a Strike Force con la
versidn 436 de UT. El mod mejora las partidas
multijugador y presenta una nueva pantalla
de informacion (HUD) y la posibilidad de dar
drdenes a los miembros de tu equipo. Entre
las novedades, destacan armas nuevas
hasadas en prototipos reales, skins que
permiten acciones de camuflaje y dafio real.




» Quake Il Arena: Team Arena
* Rune
¢ Blade
o Zeus
- *Sheep
i * Pro Rally 2001
* Project 1.G.1.

« Red Alert 2 v1.002
= La Fuga de Monkey Island v1.1
* SWAT 3 v1.66

» Strike Force v1.55

* DirectX 8.0

REQUISITOS: Pl 400 N'IHz, 64 MB RAM,
DirectX, Win 95/98, farjeta 3D.

Alicia regre-
sa a un Pais
de las Ma-
ravillas de-
mencial y
sadico que
: nada tiene
que ver con el descrito en el clasico de Lewis
Carroll. La reina de corazones se [a tiene jura-
da. Sin mas armas que su valer, su gusto por
lo espantoso y una coleccion mortifera de
juguetes transformados Alicia entrard en forta-
lezas enemigas, se enfrentard a las fuerzas del
mal y pondra en su sitio a la malvada Reina de
Corazones.

CONTROLES

Avanzar: Arriba » Atacar: Botones izqdo. y dcho.
Retroceder: Q = Usar: Enter
Saltar: Espacio

GENERO: Puzzles

DESARROLLADOR: Mind's Eye
REQUISITOS: P 233 MHz, 32 MB RAM,
DirectX, Win 95/98.

Sheep es un
juege  de
puzzles pro-
tagonizado
por  esas
criaturas
tan entrafa-
bles... las ovejas. Aunque su estupidez parsce
innata, lo cierto es que son descendientes de
seres inteligentes procedentes de otro planeta.
Enviadas a observar la vida terrestre, han aca-
bado por olvidar quiénes son y de ddnde vie-
nen. TG serds el encargado de devolverlas
sanas y salvas a su legendaria especie.

CONTROLES
Moverse: Flechas
Correr: MayUsculas izqda.
Arrastrarse/activar: Alt izqdo.
Gritar/tirar caramelos: Espacio

GENERO: Accmn

DESARROLLADOR: Rebel Act Studios
REQUISITOS: PIl 350 MHz, 128 MB RAM, DirectX,
Win 95/98, 170 MB en disco duro, tarjeta 3D.

Ambientado
en un mun-
do de héro-
es y aventu-
ras, Blade:

Darkness, el
esperadisimo titulo del desarrollador espafiol
Rebel Act Studios, va a causar un gran impac-
to debido a la violencia grafica de sus escenas
de combate. La demo {en castellano) te permi-
te jugar el primer nivel de este juego de accion
en tercera persona. Encarnaras al personaje del
caballero, Sargon, y tendrds que escapar de la
prisién para matar al traidor Ragnar.

CONTROLES

Avanzar: Arriba = Ataque: Ctrl. derecho
Seleccionar objeto: Av pag. « Usar: Enter
Lanzar; Supr. + ctrl. derecho

PRO HAI.I.V 2001

REQUISITOS: P 23 MHz, 32 MB RAM,
DirectX, Win95/98, tarjeta 3D.

g.,.- :'2 j

He aqui uno
de los si-
muladores
o de rally mas
realistas
que van a
pasar por tu
PC. Pro Rally 2001 te ofrece 15 coches en tres
grupos, 24 circuitos de 12 paises y cuatro
medos de carrera. Podrds escoger tu propia
ruta y disfrutar de unas condiciones climatol6-
gicas y de terreno (nicas. Después de ésta, fus
credenciales como profesional de las carreras
de rally estan mas que asegurados.

CONTROLES

Girar: Flechas izqda. y dcha.
Acelerar: Flecha arriba  Frenar: Flecha abajo
Freno de mano: Espacio
Cémara de la cabina: F2

CD2

e Juego completo:

| The Edge of

LA AR

ZEUS: SENOR el lllIMPU“

REQUISITOS: P 166 MHz, 32 MB RAM, Direct),
Win 95/98, 200 MB en disco duro, tarjeta 30.

Zeus es un
juego  de
estrategia
politica v

que te su-
o G emod merge en la
mltologla y la vida cotld iana de la Grecia antigua.
En la demo (de la que te ofrecemos la version en
castellano) tomaras el control de la ciudad de
Micenas en ausencia de Perseo, que se ido a res-
catar a Andrémeda. Deberds ocuparte de la pros-
peridad de tu ciudad, ya sea fundando colonias,
comerciande o invadiendo a tus vecinos. Tu
reputacion como gobernante estd en juego.

CONTROLES

Seleccionar poblacion: 1 «Seleccionar
industria: 3 » Seleccionar distribucién: 4
Seleccionar administracion: 6

REQUISITOS: PIi 300 MHz, 64MB RAM, DirectX,
Win95/98, 500 MB en disco duro, tarjeta 3D.

Este juego
de estrate-
{ gia y accion
| en primera
| persona te
d lleva a las

L [ i profundida-
des de Europa del Este con una misidn de vital
importancia: salvar el mundo de una terrible
hecatombe nuclear. Project 1.G.1. es todo un
alarde de realismo que introduce en el género
elementos de sigilo, sabotaje y astucia hasta
ahora inéditos. La demo incluye la primera
mision del juego.

CONTROLES
Moverse: Flechas « Disparar; Boton izqdo.
Recargar: Enter
Activar: Mayisculas dcho.
Saltar: 0 en el teclado numérico
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JUEGO COMPLETO

ANGIENT
ONQUES

¢/, Como, que nadie te ha presentado a Jason? ¢Ni a los
Argonautas? Tranquilo, déjanos hacer los honores.

6focles y Aristdfanes, Pla-
ton y Sdcrates, Filo y Sofia. Ni
te imaginas los estupendos
recuerdos que nos traen estos
nombres. Qué honito cuando todos
llevabamos pantalén corto y calcetines de
cuadros y nuestra rutina consistia en pasar
por las aulas dia siy dia también. Ni te ima-
ginas la de avioncitos de papel que pueden

TU PRIMERA MISION

Game Live se pone el birrete universitario y te da una
\ humilde leccién de mitologia griega aplicada.

hacerse con un ejemplar de La Republica de
Platon. Por suerte, este mes te llevamos de
viaje, pero no de vuelta al cole y sus inter-
minables clases de légica o historia anti-
gua, sino al Egeo, al de hace muchos anos,
cuando sus aguas adn estaban llenas de
héroes y monstruos.

Ancient Conguest es el titulo de nuestro
viaje interactivo. El juego cuenta con una

it i

Vaya, asi que eres nuevo en esto de la mitologia aplicada. Pues no te separes de la fila y
sigue al pie de la letra las instrucciones que te damos.

Lo primero que debes hacer es poner-
te a acumular recursos y construir un
taller. Utiliza uno de los botes para el
pescado y el otro para el ambar. Para
superar esta primera misidn te hara falta
una flotilla de barcos asesinos. No tar-
des en empezar a construirlos.

Una vez la armada invencible esté lista,
ve a buscar la flotilla de los barbaros. No
te separes mucho de tus puertos si no
quieres caer bajo el fuego cruzado de las
torres de vigilancia enemigas. Utiliza las
técnicas de ahordaje y asedio y asegiirate
de que eliminas todos los barcos con que
te vas cruzando.

instalacion o
INSTALACION: Setupexe
CATEGORIA: Estrategia

OMPAN A, VEOdedid
REQUISITOS: P 133 MHz;
20 MB de espacio en disco duro; DirectX 6.

campafia de 14 misicnes, lo gue tarda un
tipo llamado Jason en hacerse con un obje-
to misterioso que todos conocen el Velloci-
no de Oro. Y eso no es todo, también
encontraras 40 misiones independientes a
las que puedes dedicarte si no tienes tiem-
po o no te apetece seguir las aventuras de
Jason de la primera pantalla hasta la Gltima.

Ancient Conquest es un juego de estrate-
gia pero, cosa poco comun, los combates
transcurren en el mar. En tierra te limitaras a
construir los edificios necesarios para fletar y

En la parte inferior del escenario hay
una pequeiia bahia. En su entrada encon-
traras una torre de vigilancia. Reconstruye
tu armada y ataca este punto con todas tus
fuerzas para desbloguear el paso. Asegi-
rate de gue todos los barcos disparen, a
veces quedan demasiado lejos y no alcan-
zan el objetivo.



Suscribete ya a la mejor revista de juegos'de PC a este lado de Ia capa de ozono.
No dejes que nadie se te adelante, los cien primeros recibirdn una copia

de Multi Action o Multi Sports, juegos cedidos por Dinamic Multimedia.

Ademas, por el precio de diez nimeros tendrds un aiio completo.

Haz cuentas: jdos Game Live de regala!

{ BOLETiN DE SUSCRIPCION |
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FORMA DE PAGO Oferta valida unicamente en Espafia
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Firma del titular de la tarjeta VISA Promocion solo valida para Espaiia

Proteccion de datos: Segun la Ley de Proteccion de datos personales, tienes derecho a aceeder, cancelar o ractificar tus datos, si estos fuesen incorrectos. Si quieres que tus datos permanezean en nuestrog archivos, pero no
quieres recibir informacion de otras empresas que puedan ser de tu interés haznoslo saber
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EDITA, QUE ALGO QUEDA

Ancient Conguest incorpora un editor de

escenarios que te permitira crearte una
Grecia prehelénica a tu imagen y seme-
janza. Utilizarlo es muy facil. En la parte
inferior izquierda de la interfaz encontra-
ras las herramientas necesarias para edi-
tar tanto los paisajes como los distintos
objetos que puedes colocar en él. Basta
con que lo selecciones y gue, acto segui-
do, escojas el lugar en el que guieres
colocar el objeto o accidente geografico.
Una vez finalizado, guéardalo en la carpeta del juego para que puedas acceder a él
desde la interfaz. Uno de los elementos que echards de menaos es el famoso yogurt
griego. El juego no incluye postres de ningiin tipo, pero siempre te queda la opcion

Tiene su logica: suele ganar
quien reiine una flota mas
numerosa y mejor armada.

de desconectar un rato y bajar a comprar uno al supermercado de la esquina.

armar tus barcos. Para llevar a cabo lo
segundo, debes amarrarlos al muelle mas
cercano y utilizar los iconos de intercambio
que aparecen en la interfaz del juego. Tam-
bién puedes intercambiar objetos entre bar-
¢0s 0 con construcciones como las torres de
vigilancia o los fuertes. El sistema es idéntico
al de los muelles, pero con la posibilidad adi-
cional de realizar el intercambio en alta mar.
Puedes construir fortificaciones y torres de
vigilancia, pero para que sean efectivas debes
equiparlas con hombres y armamento.

Una buena parte del tiempo de juego
deberas dedicarla a trasladar objetos de un
lado a otro. Con el botdn derecho podrds
seleccionar las unidades y los edificios.
Cuando lo hagas aparecerdn una serie de

iconos, perfectamente etiquetados y en
castellano, con las opciones disponibles.

Conocer unos cuantos atajos de teclado
te serd muy Gtil para realizar las funciones
mas rutinarias de forma automdtica. Las
funciones de recoleccion de recursas,
ambar y pescado, se activan seleccionando
primero los botes y luego el recurso a obte-
ner. También puedes opiar por pulsar
[Enter], teclear exit on y [Enter] otra vez
para obtener 50.000 de dmbar y 30.000 de
pescado. Es una manera distinta de agilizar
el trabajo. En el escenario también encon-
trards objetos y héroes con los que podras
mejorar las prestaciones del barco que los
transporta, mejorar el armamento o superar
los escollos de la madre naturaleza.

£

Los combates son maritimos, pero una de las claves es saber crear una
huena red logistica y de defensa en tierra firme. '
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Una vez localizados los objetos,

solo tienes que seleccionarlos
para que tus barcos los recojan.

Unos cuantos consejos

Dispones de dos movimientos tacticos
esenciales: el bloqueo v la incursion mariti-
ma. Para el primero, necesitards barcos y
torres de vigilancia que aseguren zonas con-
cretas del mapa. Estas torres pueden servir
de refugio en caso de que tus incursiones
sean repelidas y te veas forzado a retirarte.

La mejor manera de hundir barcos es
mediante los espolones. Si introduces mejo-
ras en elios los convertirds en muy eficaces
maquinas de abordaje y destruccion. El con-
trol de las naves tiene que ser casi individual,
asi que no ataques en tropel los edificios
mientras hayan naves enemigas. Evita mos-
trar el flanco al enemigo o te hundird en la
miseria con sus espolones. También debes
intentar mantener sobre el agua los barcos
que transporten héroes y objetos magicos,
ya que de lo contrario puedes verte en infe-
rioridad en cuestién de segundos.

Es posible que al pasar por alguna isla
seas atacado por minotauros o amazonas,
criaturas carentes de maldad pero de natural
desconfiado. Traza rutas alternativas y no les
atagues a menos que sea del todo necesario.
De lo contrario, acabards perdiendo barcos
indtiimente. Con estos consejos y un poco de
practica, te convertirds en un experto en
mitologia griega y puede que hasta encuen-
tres el Vellocino de Gro. No es el cupdn de la
0.N.C.E, pero segurc que te hace ilusion.



i Mis juegos favoritos nunca han tenido tanta calidad ni han ido tan rapidos !

Tras probar el Procesador Grafico ATI RADEON con su acelerador de geometrias T&L por
hardware y su memoria ultrarrapida para acelerar mis juegos 3D, sdlo puedo

decir que la nueva tarjeta RADEON es increiblemente rapida y en graficos

3D a 32 hit ies realmente impresionante! La RADEON es Ia mejor tarjeta para

disfrutar de mis juegos preferidos. Ademas, gracias a la salida de TV, puedo jugar

en la pantalla de mi television. Si quiero relajarme, puedo ver una pelicula DUD o
capturar imagenes de video*.

Estoy realmente impresionado, 1a uinica cosa que puedo decir es: i Quiero una RADEON !

La tarjeta RADEON esta disponible en:

* RADEON 64MB DDR VIVO (Video In Video Out)
* RADEON 32MB DDR
* RADEON 32MB (Salida de television opcional) .

* capturadora de video solo disponible con Ia versidn VIVO
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