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EL JUEGO DE TU VIDA

Si hiciésemos caso a los agoreros, el mundo del PC ya llevaria mas de
una década de luto. Nuestra maquina preferida lleva “muriéndose”
casi desde que el mundo es mundo, y aun asi cada dia que pasa goza
de mejor salud. El PC sigue siendo, indiscutiblemente, la bestia del
reino, la plataforma lidica que mas y mejores juegos ofrece y la
maquina preferida de los mejores programadores del mundo. Estos
son los hechos, el resto es simple futurologia o especulaciones
interesadas de los que vendieron su alma a “otras” plataformas. Y si
no, basta con que le des un repaso a lo mucho (y muy bueno)

que se presento en la ultima ECTS de Londres, la principal feria
europea dedicada al entretenimiento interactivo.

En este contexto, no tiene nada de extraio que se nos haya ocurrido
sacar al mercado una nueva revista de juegos de PC. ;0tra?, puede
que se pregunte alguno de vosotros. Pues no, otra no. Nosotros
preferimos pensar que ahora tienes entre manos la revista de PC. La
buena, la definitiva. La que te ofrece mas paginas por menos precio, la
que te regala un par de CD-ROM que no son precisamente software
de relleno. La que te habla de hardware y de partida on fine, la que
sabe que los juegos de PC no aparecen por generacion espontanea y
por eso va un paso mas alla y se esfuerza en situarlos en un contexto
mas amplio. Una revista hecha integramente en Espaiia y, ademas,
independiente y rigurosa, siempre dispuesta a llamar a las cosas por
su nombre sin que eso suponga renunciar al sentido del humor.
Pretendemos ser tu revista de cabecera, la herramienta que te ayudara
a sacarle el maximo partido a tu plataforma preferida y a tus juegos.
Aqui la tienes. Esperamos que la disfrutes.

Jordi Navarrete
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La fiebre del rally

~ El PC, jun arma cargada
~ de futuro?

Blade

| Giants

Sacrifice

" Combat Flight Simulator 2

Sheep

{Piratas de

Crimson Skies
Baldur’s Gate li
Metal Gear Solid
Earth 2150

Midiown Madness 2

. Homeworid: Cataclysm

3D Power Tank
. Superhike 2001
Heavy Metal F.A.K.K

00 Rainbow Six Essentials

Star Trel: Elite Force
A Sangre Fria
Resurrection
Cultures

MTV Sports

i Fort Millenium

Egipto 2

7 Kao the Kangaroo

. Deus Ex
Age of Empires 2:The Conguerors

. Grand Prix 3
Trucos

Carta Blanca

Correo sin pelos en la lengua
Noticias

La actualidad en 9 paginas
Oportunidades

En la Red
Lo que se juega en Internet
: Hardware

- Novedades y comparativas

CD1ycCD2
Disiruta nuestro software

Jueges de lujo a precios de risa

altos vuelos

Asalta el cielo carmesi con un

avion de época en Crimson Skies,
.11 tal vez el simulador de vuelo mas
il adictivo de Ia historia.

¢Pro Rally 2001, Colin McRae 2 o
V-Rally 2? Repasamos el trio de ases
que van a revolucionar este aiio

el género de carreras de rally.

Por fin Ilega la conver-
1 sion del juegn de con-

4l sola que mas echaba

1 de menos tu PC. Un
festin de sigilo y
accidn tactica no apto
para cardiacos.

Estrategia revolucionaria. Hace muchos

aiios, en un archipiélago lejano, dos
razas y un gigante se enfrentaban por el
control de una isla paradisiaca.
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Me voy, lo dejo. Estoy harto de ser el eterno lec-
tor de revistas de PC. He enterrado mi juventud
bajo una enorme montafia de reportajes espe-
ciales, demos, avances y anlisis, y ya he teni-
do mas que suficiente. ¢ES que nadie es capaz
de afrontar los juegos de PC de una forma un
poco original? Greo que dedicaré mis proximos
veinte afios al tréfico de armas. Mejor adin, me
iré a Alaska a trabajar en una piscifactorfa 0 a
Nueva Zelanda a recoger kiwis. Estoy hario,
esto me huele a méas de lo mismo. ¢ Existe algu-
na razon objetiva, por pequefia que sea, para
que 0s dé una oportunidad y decida editar los
textos de esta revista?

M. Echarri (desierto de Mojave)

En primer lugar, misero renegado, porgue
esto que lienes entre manos no es otra revisia
de PC, sino Ia revista de PC. Y no lo decimos
nosotros. Lo dijiste TU, el dia que firmaste el
contrato como secretario de redaccion. Asi
que més te vale leerte de cabo a raho los arti-
culos que acabas de editar, porque ésta es fu
(iitima oportunidad de convertirle en una per-
sona de provecho. Desengdfiate, nadie en su
sano juigio daria trabajo en una piscifactoria a
alguien incapaz de llegar al quinto capitulo de
Frogger 2. Ni aqui ni en Alaska.

*  ‘Sinoes molestia... )

;Para cudndo aire acondicionado en Ia
redaccion? Vale, perdonadme, no digo nada.
No me despidais todavia. Estoy muy orgullo-
so de formar parte de la plantilla de Game
Live, eso que quede claro, zeh? Haré lo posi-
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nte de los foros yirtuales. Sobran

cortesia: aqui vamos d llamar a

metemos contestar a vuestras
cia de que seamos capaces.
dos 0 pinchamos el buzon.

ble por estar a la altura del equipo de excelen-
tes profesionales y, ejem, aun mejores perso-
nas que me rodea. Pero bugeno, tampoco esta-
ria de mas que me dierais alguna paginita
extra para la seccion de Internet. Tengo un
montén de ideas que ya os iré explicando,
s6lo necesito espacio y la confianza del mister.
Aunque tampoco estaria mal que los lectores
inundasen mi direccidn de correo con infor-
maciones, sugerencias y comentarios.

Ah, y no me gustaria que me encasillarais
en un género determinado. Si no os importa,
gstaria bien que aprovechaseis un poco mas
mi potencial y me encargaseis andlisis de
alglin que otro juego de accién, alguna aven-
tura grafica... Y, ya puestos, sé que acabo de
entrar, pero empiezo a preguntarme cuéndo
demonios empiezan aqui las vacaciones.
$. Sénchez (algtn lugar de la Red)

¢Vacaciones? ;Aire acondicionado? Empe-
zamas mal, recluta. Esto es LA GUERRA.
Vamos a llevar a los guioscos la mejor
revista de PC jamds concebida por cerebro
humana. Y vamos a hacerlo AHORA. Asi
que vista al frente y a navegarte . B i
la Red de cabo a rabo. El redac- | s
tor de Game Live no sufre. El redac-
tor de Game Live no descansa. El
redactor de Game Live nunca

tiene suefio.

~ ‘Espias como nosotr'os )
Esto es el colmo, llevo ya mes y medio lle-
nando vuestros archivos informaticos de
exclusivas v rigurosisimas informaciones
sobre todo lo que tiene que ver con el mun-
do del PC y lo maximo que consigo es jdos
tercios de pagina! Me rindo, no sé qué hay
que hacer para impresionaros.

Para cualquier compafia que aspire a
algo es imprescindible un buen espia con
capacidad para enterarse de casi todo al
menos un cuarto de hora antes que la com-
petencia. Asi que a ver si empezais a valo-
rar mis bombazos informativos en lo que
valen. Todo ird mejor si me dais de una vez
por todas el nimero de paginas, la consi-
deracién y el sueldo que un profesional
todo terreno de mi categoria sin duda
merece.

J. Moncayo (cuarteles del CESID)

Deja de sofar, plumilla, y a lo que estds.
Marchando una cuddruple racidn de noficias
contrastadisimas y ejemplarmente redacia-
das. Las queremos para ayer.

© "~ Ley marcial

e

Al habla el coronel Font, maximo responsable
de la intendencia militar de Game Live. Queria
deciros que es un terrible error que esta revis-
ta la dirija un pufado de civiles. Cuando suenan
las alarmas, sefiores, el Estado Mayor debe dar
un paso el frente y tomar el mando. Yo decre-
tarfa la ley marcial: a partir de hay, estamos de
cierre permanente. Se acabaron las partidas de
Unreal Tournament y FIFA 2000, esta redaccian
es EL FRENTE: a partir de ya, todos a fabricar
municién. Aungue lo mio es la estrategia, un
soldado debe hacer frente con valor a cualquier
género que se cruce en su camino. Confiad en
mi experiencia de curtido estratega y recordad
esto: escribir, escribiréis como los dngeles,
pero nunca seréis buenos jugadores.

J. Font (EI Alamo)

; Completamente de acuerdo, mi coro-
nel. Con estrategas como usted al mando
Y. seguro que saldremos de ésta. Ahora

" haga el favor de dejar el controlador
ergonémico y escribir de una vez ese despie-
ce sobre el dia que Earth 2150 hizo la prime-
ra comunidn vestido de marino. Y un conse-
jo: en el nivel de las baldosas de Frogger 2
no intente saltar por encima de las rocas vol-
canicas. Corra en zigzag. jComo se nota que
lo suyo no es el género de las plataformas!

© ~ JarabedeMac )

£ Cuando se juega a rol en este pueblo? Me tra-
jisteis de Canarias con falaces argumentos, me
sentasteis frente a un Mac... y desde entonces
no dejo de maquetar vuestros textos. Me
tenéis a pan y aguay a un ritmo de trescientas
paginas por dia. En cambio, vuestros titulares
y pies de foto llegan siempre con entre un
cuarto de hora y una semana de retraso. Yo
vine aqui a jugar a rol, me prometisteis una
partida en vivo de Mago: La Ascensidn, y has-
ta hoy todo lo que me habéis dejado hacer es
elegir las imagenes de Baldurs Gate 11,

M. Sanchez (el Limbo)



¢Que cudndo se juega a rol aqui? ;QUE
CUANDO SE JUEGA A ROL AQUJ? Nunca, por
supuesto. Al menos no a las versiones de
lapiz y papel. Estas muy verde, recluta. Con
un poco de suerle y si consigues maquetar
las 164 paginas de la revista a tiempo, quizd
te permita una partidita de Diablo Il o Baldu-
r's Gate Il. jEn un PG, por supuesto!

- Todoporfapasta )

=

Que si nimero cero, que si un par de meses
en periode de prueba pero con la redaccion
funcionande a pleno rendimiento... Todo esto
£s muy bonito. Sois un pufiado de estupen-
dos profesionales. Venid aqui que os cuelgue
del cuello la medallita. Pero seamos serios,
¢aqui cuando se paga? ¢0 es que pretendéis
tenerme mucho tiempo currando por a pati-
lla? Que uno serd colaborador, pero no vive
del aire. O empiezo a ver movimiento en mi
cuenta corriente o los analisis de juegos de
carreras 0s l0s va a hacer... alguien de la fami-
lia. Eso es todo. Besos. Y abrazos.

C. Robles (Wall Street)

Pues claro que cobrards, recluta. Tu cheque
llegara puntualmente, incluso puede que antes
que ese articulo sobre Colin McRae 2 que lle-
vamos esperando jcuatro semanas! Y tendrd
muchos ceros, no le preocupes. La gran pre-
gunia es si ird alguna otra cifra delante.

>

~ 'Pon’un elfo en tu vida )

P

Me solidarizo con el compafiero Robles. Es
mas, exijo un anticipo, no sea que Game Live
forme parte de la secta del “td trabaja ahora
que nosotros ya pagaremos cuando se acuer-
den en gerencia”. Y ademas, ya puestos, me
solidarizo también con el compafiero Sanchez
(de profesion, sus maquetas). Hace falta mas
rol. En esta revista y en todas. Por favor, no
nos instalemos en el tépico ese de que este
género no gusta en nuestro pais. Aqui se jue-

gaarol, y cada vez mas. Yo soy el vivo

gjemplo de ello.

¢Hay alguien ahi fuera?

Esta es la primera emision de Game Live, todavia en periodo de
pruebas.

0s habla el redactor jefe, el responsable ultimo de casi todo o
que van a ver vuestros 0jos a partir de ahora: una revista sobre
juegos de PC rigurosa, pero que no sea un toston.

Para empezar necesitamos una seccidn de cartas que funcione
comao un verdadero foro para jugadores que quieran intercambiar
ideas o resolver dudas. Y para eso contamos contigo. amos a
pedirte que hagas un esfuerzo por ser sintético e imaginativo.
Seguro queen unas pocas lineas eres capaz de compartir con
nosotros algo interesante, ya sea una opinidén o una duda que

puede asaltar a muchos otros.

Estamos hartos de ver revistas que en su primer ndmero
incluyen una seccion de correo llena de cartas que jamas
pudieron llegar, asi que hemos optado por no insultar a tu
inteligencia y escribirlas nosotros mismos. Como no tenemos quien nos planche las
camisas ni nos responda el correo, hemos cometido el supremo acto de narcisismo de
contestarlas nosotros mismos, redactores y colaboradores. Al menos reconoceréis que
lo hemos hecho sin caer en el baboseo y las embarazosas palmaditas en la espalda.
Nuestra filosofia es gue, ante la duda, lo mejor es ir directo a la yugular, asi que no
serd extrano ver respuestas dcidas e incluso algo agresivas en esta seccion. Pero no
dejes que eso te intimide: Carta Blanca es tu seccion y Game Live es tu revista. Te
estamos esperando, diviértete y aytidanos a divertirnos.

J. Navarrete (central de Game Live)

"Necesitamos una seccion de cartas que

sea un verdadero foro para jugadores.
Y para eso contamos contigo”

Si a todo, compaiiero. Por supuesto que paga-
remos, por supuesto que dedicaremas al rol el
espacio que sin duda merece y por supuesto
que tii eres nuestro especialista de cabecera.
Ahora haz el favor de dejar de amenazarnos
con esa flecha de plastico y céntrate en lo
tuyo, que es exterminar dragones a golpe de
teclado y venir luego a contarnosio.

© ~ Fitholencasa )

Sé que no llevo mucho tiempo colaboran-
do con vuestra revista, pero vais a permi-
tirme que os pida un pequefio favor.
Decidme dande habéis escondido la beta
de FIFA 2001. Sé que os la guardais para
echar partidillas nocturnas y seguro que
hasta os jugdis el sueldo. Pero, 4no se
suponia de era yo quien iba a analizarla?
No es por nada.

A. Moreau (Ruinas de Atocha)

Todos los analistas de juegos de deportes
empiezan igual. No comprenden gue un
buen simulador de fithol es patrimonio
universal y que la redaceidn que juega a
fiithol unida, permanece unida. Vale,
tarde o temprano deberemos
permitir que le lo lleves a casa
para analizarlo y toda esa

mandanga, pero mientras, entretente con
algan simulador de billar o fiithal ameri-
cano. Y no molestes, que hay mucho dine-

ro en juego.

Sdlo un par de lineas para recordaros que
sigo aqui, explorando el trozo de cielo al que
me enviasteis. En este momento tengo en
cola un caza Kl 61 japonés de aspecto la
mar de amenazador, asi que serd mejor que
os deje y me vaya volando.

E. Artigas (Pacifico Sur)

Volando voy

Pues nada, nada. A volar.

Si quieres que sirvamos de altavoz a
tus puntos de vista, dudas, quejas o
exabruptos; note cortes y escribe a :

8

CARTA BLANCA Y
A Game Tive . N
C/ Mestre Nicolau,-23 < Entlo.

08021 Barcelona

0-envianos-un-e-mail a :
carlablanca@freeway-esp.com
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H esnératlisimo titulo de

Dinamic se sube a Internet

Al cierre de esta revista, La Prision,
el primer mundo on line permanente
desarrollado en Espafia, estd todavia
en fase beta, pero ya a muy pocos dias
de su lanzamiento. Si no surge ningdn
imprevisto pronto estara disponible la
versian completa en la que se incluirdn
los objetos para interactuar y los per-
sonajes guiados por el ordenador que
todavia faltan, como es el caso de los
guardias. Por el momento, los afortu-
nados betatesters s6lo han podido
acceder a las instalaciones de esta pri-
sién virtual creada por Dinamic, pele-
arse y jugar con el resto de los presos

a juegos de mesa como
el ajedrez, las damas o
diversos juegos de car-
tas. A falta de una ver-
sion  definitiva, en
Game Live hemos deci-
dido  esperar al

siguiente nimero para

realizar un justo anali-

sis, aunque otros
medios se  hayan
aventurado a hacerlo
con el escaso mate-
rial hasta ahora dis-
ponible.

Nuestro
personaje ya
ha sido
admitido en
uno de fos s

clanes. Hasta
se ha tatuado
un ancla en
el brazo.

El desarrollador sugco UDS ha com-
prado a Fox todos los derechos de la
popular serie de dibujos animados Futu-
rama, creada por Matt Groening, el autor
de Los Simpsons. UDS desarrollard diver-
50s juegos para cansolas y PC basados
en la serie y Fox los coproducird y distri-
buird durante los préximos tres afios.

UDS ya ha iniciado el desarrollo de
los juegos de Futurama, aunque no se
= espera que estén listos hasta 2002. La
compaiifa trabaja actualmente en un juego de Asterix para Infogrames, Mulle
para Enlight, World's Scariest Police Chases para Fox Interactive, otro de
carreras en la nieve para Crave Entertainment y juegos de carreras de coches
en miniatura para Mattel Interactive. Entre los titulos anteriores desarrolla-
dos por UDS destacan /gnition. No Fear Downhill Mountain Biking, Hot Whe-
els Micro Racers y Pick-Up Express.

GAMELIVERPC / § 4

Imagen de §
una pelea.
Aliarte con
otros presi- |
diarios te
ayudara a
sobrevivir.

Jurasic Park il tendra su videojuego

El proximo verano Spielberg presentara en sociedad la
tercera entrega de su popular saga cinematografica sobre
dinosaurios. El estreno en Estados Unidos esta previsto para
el 18 de julio de 2001 y el juego de PC puede aparecer de
forma casi simultanea. La filial de juegos de Universal, Uni-
versal Interactive Studios, ha llegado a un
acuerdo con Konami para convertirlo
en juego. Sera un titulo de accion
y aventuras producido por Uni-
versal y desarrollado por
Konami para consolas, PC y
consolas portatiles. Ade-
mas, Universal
Interactive Studios
aprovechard la
licencia Jurassic
Park para el lanza-
miento de todo tipo
de productos relacionados con las
bestias jurasicas de Spielberg.
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En Tropico podras forrarte y demostrar gue no eres un dictadorzuelo de tres al cuarto.

MARKETING Y CENSURA

REPUBLICA BANANERA, VERSION PG

;Eres un dictador? Entonces 7ropico te interesa

PopTop Software ha pasado de la industria del ferrocarril de Raifroad Tycoon Il a
la exuberancia de un escenario tropical. Tropico es un juego de estrategia en tiempo
real en el que encarnas a un dictador de una remota isla caribefia. Pobreza, revuel-
tas, intrigas politicas en la mas pura tradicion latinoamericana... Serd mejor que
abras una cuenta en Suiza por Si acaso.

PopTop, valiéndose de su experiencia en el campo de los juegos de estrategia en
tiempo real y de su motor 3D, ha creado un titulo original y que promete ser muy
divertido. En Tropico seras el dictador de una repdblica bananera de los anos 50 y,
como tal, deberas hacer prosperar tu pequefia isla y, sobre todo, mantener a raya
cualguier posible foco de disidencia o protesta entre tus sabditos. De lo contrario,
rodaran cabezas, la tuya incluida.

Tropico te proporciona mas de 100 edificios y estructuras con los que desarrollar
la economia de tu terrufio, desde hoteles y campos de bananas a plantaciones de
azlicar y tabaco, minas vy destilerias de ron. Si tus negocios te enriquecen, podras
comprar el favor de tu pueblo sin problemas, pero si las cosas no te van muy bien,
deberds tomar precauciones.
Un cuartel de policia secreta y
medidas como la ley marcial
pueden ayudarte a cortar por
lo sano las intenciones revolu-
cionarias de tus ciudadanos.

El juego saldrd al mercado
a principios del afio que viene.
Mientras tanto, echa un vista-
z0 a estas sugerentes image-
nes y vete preparando para
sacar a relucir ese dictador
que llevas dentro.

Al Gore anuncia medidas contra los videojuegos

La industria de los videojuegos norteamericana ha quedado en
entredicho. Un informe gubernamental ha concluido que el marke-
ting de los juegos violentos esta dirigido a los mds jovenes y Al Gore,
candidato demdcrata a la Presidencia de Estados Unidos, ha amena-
zado con tomar cartas en el asunto si gana las elecciones. La reac-
cion de la industria no se ha hecho esperar.

_;Pi%‘}J a0
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La asociacion que representa a
los editores norteamericanos ha pro-
metido reforzar las medidas de censu-
ra interna, pero también ha subrayado
que el informe de la Comision Federal de
Comercio revela que los padres compran el
83% de los videojuegos y que, segun otro estudio recien-
te, el 32% de los jugadores norteamericanos tiene mas de 35 afos.

El informe de la FTC fue encargado por el presidente Clinton el
afio pasado, tras la matanza del instituto Columbine de Denver. La
FTC ha podido comprobar que la propaganda de mas del 80% de
los videojuegos clasificados para adultos iba dirigida a menores
de 17 afios.

El informe ha provocado que la plana mayor del partido demé-
crata declare la guerra a la industria del ocio de su pais. Apoyado
por el presidente Clinton y el candidato a la vicepresidencia
Joseph Lieberman, Al Gore ha manifestado que si sale elegido en
las elecciones, dard a la industria un plazo de seis meses para
adoptar medidas de autorregulacion y cesar con las practicas ile-
QEJES de publicidad.

+. A Al Gore no le gustan nada juegos
Y tan violentos como Soldier of Fortune.

.
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LOS JUEGOS, DE FERIA

Barcelona acoge la primera feria
espaiiola de videojueyos

Por fin. La primera feria espafiola de
videojuegos es una realidad. Barcelona

Los juegos Videojuegos 2000 tiene lugar en la ciudad

espaiioles condal entre el 26 y el 29 de octubre y pretende

hrillaran con reunir a los principales distribuidores y desarrolladores de juegos espafio-
luz propia en les. EI certamen, que estd abierto a todos los piblicos, incluye una expo-
Barcelona sicion comercial de las Gltimas novedades del sector, una jornada de deba-
Videojuegos te y un drea para profesionales en la que las compaifiias pueden exponer

2000. sus proyectos. Ademds, estan previstas presentaciones oficiales y activi-
dades paralelas como campeonatos on ling, una exposicion sobre Ia his-
toria del videojuego y un taller de creacion virtual.
En Barcelona van a darse cita el grueso de las
compaiiias nacionales de desarrollo y edicion de
juegos. Responsables de Dinamic Multimedia
(PC Futbol), Pyro Studios (Commandos) y
Rebel Act (Blade) han preparado una mesa
redonda en torno al presente y futuro de la
industria del videojuego y diversas confe-
rencias sobre aspectos del desarro-
llo de juegos. Los organizadores
de la feria prevén, por otra parte,
incluir un espacio para juegos en
Internet. En el préximo ndmero te infor-
maremos con todo detalle del desarrollo de este
certamen, todo un acontecimiento para el mundo
de los juegos en nuestro pais.

e BT R P ]
Gelebrado el primer torneo virtual
te conduccion Game live [ /—

Numerosas personas participaron en el Campeonato en red Rally
Masters que Game Live y Hastajuego organizaron hace unas semanas
en el Circuito de Montmelo. La competicion coincidié con la disputa de
las 24 horas de automaovilismo del Circuit de Catalunya. Durante el fin
de semana, mas de 50.000 personas pasaron por el circuito y muchas
de ellas se acercaron a nuestro stand.

Javier Nocete y Didac Rosell consiguieron un volante Microsoft Side-
winder Force Feedback, mientras que Marc Compte, Robert Marquez,
Alberto Blanca, Encarna Pulido, Héctor Gracia, Carlos Martinez, Arhoa
Solis, Kilian Martorell, Angel Barceld y David Jiménez ganaron una copia
de Rally Masters.
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El anuncio de la expansidn oficial de Diablo /i, The Lord of Destruction, ha vuelto a
disparar Ja fiebre diabdlica. Blizzard Entertainment ha vendido su alma al diablo y
pretende gue nosotros hagamos lo mismo. Kelly Johnson, el disefiador de
personajes de la saga Diablo, visité hace unas semanas Madrid, donde confirmé
que la cita con el angel caido serd en el primer semestre del afio que viene.
Bajo el prometedor titulo The Lord of Destruction (E| Sefior de la
Destruccion), la expansion retoma la historia de Diablo /f para afiadirle un
quinto y Gltimo episodio. Ambientado en el territorio de los Bérbaros, el
nuevo capitulo relata los intentos de Baal, (inico superviviente de los tres
hermanos diabolicos, de invadir el reino de los mortales.

The Lord of Destruction introduce dos nuevas clases de personajes: la

asesina y el druida. Kelly Johnson explicé que “el druida podra controlar
otros personajes, mientras que la asesina serd especialmente buena en el
combate y el sigilo”. Ademas de jugar en la expansion, podras repasar los
episodios de Diablo /l encarnando a uno de los dos nuevos personajes.

El nuevo episodio incluye diez nuevos tipos de monstruos, entre los que
Kelly destacd un personaje que ataca con un latigo y otro que se sube a una
torre para intentar acabar contigo. "Los enemigos seran més dificiles de
matar”, asequrd Kelly. Para ayudarte, se ha incluido un barbaro al que podras
contratar como mercenario. También encontraras un montén de armas,
armaduras, abjetos magicos y hechizos nuevos.

Respecto a la ausencia de una funcién para guardar la partida en el modo

& para un jugador de Diablo /i, Kelly reconocié que han recibido criticas y
% comentd que esta posibilidad se va a incorporar en la extension.
L -~ El miembro de Blizzard también anuncid que la compafiia estd trabajando en un nuevo
juego, de momento conocido como “Prayecto X", que serd en 3D y en tiempo real.

POSESION INFERNAL

La expansion de Diablo Il nos tiene en vilo

La escuadra diabélica ha aprovecha-
do el verano para hacer un par de
fichajes: la asesina y el druida.

e N

W o2
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Encarnizada batalla a tiempo real en
The Lord of Destruction.

DIOSADOS CON DEUS EX

¢ Te gustd Deus Ex? Estas de suerte, por-
que fon Storm ha publicado una serie de
herramientas de desarrollo para el juego
de accion y rol en primera persona que se
ha convertido en una de las revelaciones
del afio. Este kit de desarrollo te permitira
crear misiones independientes, construir
mapas en 3D con el arte grafico ya exis-
tente y modificar las misiones del juego.
El paquete contiene una version del editor
de Unreal adaptado a Deus Ex, un editor
de didlogo y otro de personajes.

Warren Spector, el director de proyecto
Deus Ex, ha expresado su confianza en
que estas herramientas sean un estimulo
para los jugadores mas creativos. El equi-
po de Deus Ex no solo quiere agradecer a
los seguidores del juego su dedicacion,
sino que se muestra realmente interesado
por ver qué es lo que hardn los jugadores

con las nuevas herramientas que
ha puesto a su disposicion. Todo
un ejemplo de interactividad al
maximo nivel que te ofrecemos en
el apartado de extras de nuestro
CD (Deus Ex sdk).
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Crea tu propio universo
con la arcilla que lon Storm
ha puesto en tus manos.



Aungue adn no ha
confirmado la quin-
ta raza que acompa-
fiara a humanos,
orcos, zombis y de-
monios en Wareraft \,
!, Blizzard si que
ha avanzado infor-
macion sobre las nue-
vas unidades, habilidades
especiales y animaciones
que va incluir el juego.

La novedad mds destacable es la
catapulta de asal-to de los or-cos, una ma-
guina de cuatro ruedas impresionante.
Algunas de las unidades cuentan ahora
con nuevas habilidades, como el warlord
de los orcos, gue poco anies de morir se
venga de sus enemigos con un Gltimo
soplo de energia letal.

de la saga Warcraft
como un hibrido entre
la estrategia en tiem-
- \ po real y el rol, con
L \ énfasis especial en la
1 exploracion v los com-
bates tacticos basa-
dos en escuadrones,
asi como el desarrollo
de las aptitudes de los
personajes. Y todo en
unas espléndidas 3D.
Parece que el desarrollo del
juego sigue su marcha sin
problemas y Blizzard espera tenerlo finali-
zado en la segunda mitad de 2001.

Warcraft il combina la estrategia con
el combate individual y los escenarios

Blizzard ha concebido la tercera entrega

interactivos de los juegos de rol.

PILOTOS EN LA
RIBERA DEL EBRO

Zaragoza acoge un nuevo encuentro
de simulacion de vuelo

Hace unas semanas se celebré en la capital aragonesa la 11l Convocatoria
de Pilotos Virtuales Ciudad de Zaragoza, un encuentro anual de simulacion
de vuelo organizado por el colectivo Escuadron 2000. Unos veinte aficio-
nados disfrutaron de vuelos en red en los simuladores Combat Flight
Simulator, Falcon 4.0, Fiight Simulator’2000, Warbirds y X-Wing. El plato
fuerte del evento fue la asistencia de dos pilotos de caza espafioles, que
explicaron con tedo detalle como se planifican las misiones de combate en
la realidad. Los participantes del encuentro pudieron conversar distendida-
mente con los dos pilotos acerca de la aviacion real y la simulada. Una de
las conclusiones a las que llegaron fue que la simulacion de vuelo esta
alcanzando cotas de realismo muy elevadas, aunque adn queda lejos de la
perfeccion.

Los pilotos virtuales
mafiios dedicaron un fin
de semana a compartir
experiencias de vuelo.

serie Descent se fgueda
cuarta entrega

Tanta incertidum-
bre no auguraba
nada bueno. Hace
unos meses, los
responsables de
Outrage (compa-
fifa que desarrollo
£n su momento
- Descent 3) pasa-
12 pelota a Interplay, propietaria de los derechos de publica-
e la serie, al declarar que estaban dispuestos a trabajar
cent 4 solo si Interplay se comprometia a sacarlo al
do. Al final, la compafiia editora, con los datos de ventas
seent 3 en la mano, ha tirado 1a toalla.
Jliimo titulo de la saga vendio solamente 70.000 copias, una
a muy inferior a las conseguidas por los titulos anteriores
erle, mientras que su expansidn, Descent 3
ary, no paso de las 4.000. Sin el favor de los juga-
#s, Interplay se ha visto obli-
0 2 poner fin & una serie que
20 de gran popularidad en la
bata pasada. Es ley de vida.

L0 tinico que no dejaba
¢ descender eran
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Take2 se ha sacado de la manga una idea
muy interesante. Partiendo de un género
asentado como es el de la accion en terce-
ra persena, ha creado un juego que va mas
alla de cualquier tdpico.

Mafia! te pone en la piel de un sicario a
sueldo de la mafiosa familia Salieri.
Deberds ascender dentro de la organiza-
cion resolviendo con éxito multitud de
“trabajos” repartidos en 20 misiones, jalo-
nadas de asaltos, tiroteos y persecuciones.
El juego te permitird explorar mas de 20
kilometros de una ciudad norteamericana
ficticia inspirada en los afios 30. Tal y

ANGSTEHS A LA

Mafia! propone accion
a prueha de halas

como ilustran las iméagenes que te ofrece-
mos, no cabe duda de que el desarrollador
del juego, lllusion Softworks, ha consegui-
do retratar con gran acierto el ambiente
mafioso de la época.

Empufiards las pistolas que causaron
furor entre los gangsters, como la Colt
1911 o la famosa Tammy, y podras poner-
te al volante de mas de 60 coches y
camiones de época, todos ellos basados
en unas leyes fisicas realistas. La posibili-
dad de jugar con otros 15 mafiosivia LAN
0 Internet convierte a este titulo en todo
un “golpe de mano™.

The City of Lost Heaven

¢El Chicago de Al Capone? No, los turhios escenarios de Mafia!, el nuevo juego de accidn de Take2.

. Dragon’s Lair 3D serd un
£ juego de accion y aventu-
i ras basado en el juego
arcade del mismo titulo,
un clasico que fue muy
= popular nada mas ni nada
menos que en 1983. Es posible que no te
acuerdes o que todavia no hubieras nacido,
pero te podemos asegurar que Dragon’s
Lair fue una bomba en su momento.
El nuevo titulo de Blue Byte, que esta sien-
do desarrollado por Dragonstone, lucird los
mismos graficos de estilo comic de su
antecesor, pero con un motor 3D actualiza-
do. El juego incluirda muchos de los perso-
najes del titulo original, entre los que no
podia faltar Dirk el Osado, el entrafiable
héroe de Dragon’s Lair. El nuevo fitulo

incorpora criaturas, escenarios
y enemigos totalmente animados
y unos graficos de alta resolucion §
con aceleracion 3D.
Blue Byte espera que Dragon’s Lair %
3D esté finalizado a mediados [

de 2001,

LI BB

| Dirk el Osado sobrevive a
i la decada prodigiosa
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Electronics Arts ha publicado en Espafia la secuela de
Command & Conguer: Red Alerf. La nueva entrega, desa-
rrollada por Westwood con una version mejorada del
: : motor grafico de Tiberian Sun, tiene todos los visos de
por los rusos. improbable. : : : ;
Pact eitelo 86 Rad Alee? % convertirse en el mejor titulo de la popular serie

- Gommand & Conquer.

e NN La calidad grafica de Red Alert 2 es superior a la de su
P : predecesor. Por gjemplo, el terreno es deformable y los
edificios son considerablemente mas grandes. La faccidn
soviética tendrd hasta 20 unidades diferentes, ademas de
10 estructuras y otras tantas construcciones defensivas
{muros y armas centinela). El bando aliado dispondré de
una unidad de infanteria menos que los soviéticos. Una de las grandes
novedades de Red Alert 2 es la posibilidad de elegir no sélo bando, sino
también nacionalidad: los aliados estdn representados por britanicos, fran-
ceses, alemanes, norteamericanos y coreanos, mientras que el blogue
soviético agrupa a rusos, iraquies, libios y cubanos. Gada una de estas
fuerzas nacionales se distinguird por tener una unidad exclusiva (bombar-
deros, camiones suicidas, unidades antitanque, terroristas o francotirado-
res). Las diferentes unidades ganardn experiencia en funcién del nimero

de bajas que causen en las filas enemigas.

CON DIEZ CANONES POR BANDA
Nueva singladura de Age of Sail

TalonSoft tiene previsto lanzar Age of Sail 2, la secuela del origi-  Sail 2 pone a tu disposicion flotas de 11 naciones diferentes (inclui-
nal juego de combate naval, a principios de 2001. El nuevo titulo pre-  da Espafia), mas de 1200 navios de la época y 100 escenarios his-
sentard un modelo de combate y navegacion realista en tiempo real  tdricos, incluido uno basado en la famosa batalla de Trafalgar.

y en 3D. Ambientado en el periodo histarico de 1775 a 1820, en el Age of Sail, el titulo original, se publicé en 1996 y durante estos
que las armadas se enfrentaban por el dominio de los mares, Age of  cuatro afios ha alcanzado el estatus de juego de culto entre
muchos aficionados a la estra-
tegia. Al mando de un pequefio
navio perteneciente a una de las
armadas en liza, debias ascen-
der de rango realizando las mas
diversas hazafias. El objetivo
era conseguir una mayor flota,
poder, riquezas y poder acceder
asi a misiones mucho més difi-
ciles. La secuela ofrecerd, por
otra parte, la posibilidad de rea-
lizar partidas multijugador de
hasta 16 almirantes via LAN o
Internet.

Nueva York y Paris atacadas

Bajel pirata que llaman, por su bravura, El Temido, en todo el mar conocido...



MEJORAS EN EL;
VOTOR DE UNRE

Epic Games promete mas poligonos Y mas realismo

Epic Games ha dado a conocer las mejo-
ras que ha incorporado al motor de Unreal.
Entre las novedades introducidas destacan
animaciones faciales y corporales, interiores
mas detallados, un mayor nimero de poligo-
nos y un nuevo sistema de terreno. El nuevo
motor estard disponible para PC y consolas
de nueva generacion.

La nueva version ha permitido crear un
guerrera compuesto por la increible cifra de
3.700 poligonos. El motor es capaz de repro-
ducir el personaje a través de una serie de
maovimientos de artes marciales y primeros
planos que ilustran diferentes expresiones
faciales. Para lograr estos efectos de movi-

miento tan realistas, el motor deforma y fusio-
na mallas de poligonos, con lo que los perso-
najes tridimensionales ganaran en expresivi-
dad. La maquina define los escenarios
exteriores siguiendo un sistema de mapas
ondulantes que permite que sean modificados
por explosiones o efectos atmosféricos. El
motor logra pasar de los exteriores naturales
a los interiores basados en modelos de poli-
gonos sin ningun problema.

Rune, el juego de accian en tercera perso-
na de Gathering of Developers, vy la secugla
monojugador de Unreal serdn los primeros
juegos que utilicen la version mejorada de
este motor.

COWBOYS DEL ESPACIO K%

Sierra publica Gunman Chronicles <<%,

D

-

El motor de Half-Lifevuelve a la
carga. Sierra Studios publica este
mes Gunman Chronicles, un juego
completamente nuevo basado en este motor y que ha
sido desarrollado por Rewolf Software, un grupo de
disefiadores de juegos amateurs de diversas nacionali-
dades que ni siquiera se conocen entre ellos.
Gunman Chronicles es un shooter en primera
persona ambientado en la espiral occidental de la
Via Ldctea, cinco afios después de la invasion alie-
nigena del centro de investigacion Black Mesa que
narra Half-Life. El juego se extiende, a través de una
campafia monojugador, por cuatro planetas con diferentes escenarios y 30 enemigos.

Sierra ofrece mds de 40 horas de juego y un modo multijugader que permitird la partici-
pacidn de hasta 32 jugadores a través de Internet o red local. Las armas del juego son total-
mente personalizables y podras matar a los alienigenas de 32 formas diferentes.

Western con estéiica furturista: un
geénero casi inédito.
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X-COM ALLIANCE SE RETRASA

El juego de Hasbro y
MicroProse no estard en
las tiendas antes de fina-

les de afo. Aeste shooter [
en primera persona basa- =
do en el universo de X- Skt
COM todavia le faltan un ek Ko
par de ajustes y tendra

gue esperar al menos cuatro o cinco meses. Los
desarrolladores de Alliance estan creando tam-
bién X-GOM Enforcer. un juego de accion en ter-
cera persona ambientado en el mismo universo.

AMPLIACIONES DE DARK REIGN 2

- Pandemic Studios ha

insertado en su sede
[Ty - web una seccion dedi-
1 cada a las ampliacio-

| { nes y utilidades para

= ' Dark Reign 2, su juego
=TT de estrategia en tiempo
real. La seccion se

actualizard semanalmente, mapas multijuga-
dor todos los jueves vy ficheros de utilidades
adicionales los viernes.

LAND WARRIOR, EN ENERO

Friendware, el distribuidor de los juegos de
Novalogic en Espafa, nos ha informado de
que la tercera entrega de la serie de accign
tactica Delta Force, Land Warrior, no se publi-
card en nuestro pais hasta enero de 2001.

DELTAFORCE
Land Warvior

¢GROUND CONTROL SE EXPANDE?

Sierra ha anunciado la publicacion antes de
Navidades de una expansion de Ground Con-
trol, su juego de estrategia en tiempo real.
Dark Conspiracy, desarrollado por High Volta-
ge Software, presentard cinco nuevas misio-
nes, mas unidades y una nueva faccion,




BLACK & VWHITE, EN PRIVIAVERARS

El lanzamiento del primer juego de Peter
Molyneux, desarrollado por Lionhead Studios,
se ha retrasado hasta la prima-

r. vera de 2001. Black & White
( tenia prevista su publicacion a
9 5 mediados de diciembre, pero
4 Electronic Arts, el editor del
‘/ "\ & juego, ha decidido que lo
mejor es no exponer el juego a

la competencia de los numero-

sos titulos que se lanzan coincidiendo con la
campafa navidefa.

PARCHE PARA CRIMSON SKIES "5}

Microsoft ha publicado una actualizacion del
juego, la version 1.01, que corrige un fallo por
el que podian borrarse las partidas guardadas
en el modo de un solo jugador. El fallo, segtin
ha podido saber Microsoft, se produce cuan-
do se juega en el modo multijugador o al per-
sonalizar un avién en el modo de accion ins-
tantdnea. Encontraras el parche de Crimson
Skies en nuestro CD.

SWAT 3 TENDRA AMPLIACION

Sierra ha anunciado la publicacion a finales de
afo de Elite Force, el titulo de ampliacion mul-
tijugador de SWAT 3. El juego ofrecerd nuevas
misiones, personajes, skins, un kit completo
de herramientas y la version original para un
jugador de SWAT 3. Las misiones, que ten-
drdn lugar en diferentes escenarios reales de

Los Angeles, giraran en torno a crisis de rehe-
nes, proteccion de personalidades y enfrenta-
mientos con terroristas.

AMPLIACION DE ICEWIND DALE %
Simmre) - y = Heart of Win-
-, W \““-;7‘ ter, la amplia-
: e *  cion del popu-
B = lar juego de
gL A S g rol  Jcewind

' prvs = Dale, se publi-
2 . ) cara el mes
: 'e. que viene. El
nuevo juego profundizara en la historia de
los territorios septentrionales de los Reinos
Olvidados. Entre las novedades del juego
destacan la mejora del inventario, sesenta
hechizos y ochenta objetos magicos nuevos
y un maximo de puntos de experiencia
aumentado hasta los 2.900.000.

L)
|

Infogrames tiene grandes planes para su
franquicia de terror y supervivencia Alone in
the Dark. Se ha aplazado el lanzamiento de la
cuarta entrega de la popular saga, Alone in the
Dark: The New Nightmare, hasta la primavera
del proximo afio. Estos meses adicionales de
trabajo serviran para acabar de pulir el juego.

Infogrames pretende sacarle el maximo
partido a la saga, y por eso esta negociando
con una editorial norteamericana la publicacion
de un comic Alone in the Dark a principios del
arno que viene. Si el juego y el comic funcionan
seglin se espera, la compafiia francesa esta-
blecerd nuevos contactos para la realizacion de
series de television y peliculas basadas en la
licencia.

El argumento del juego recoge las peripe-
cias del detective sobrenatural Edward Carnby,
que se encuentra investigando en compafiia de
Aline Cedrac, una joven arqueéloga, la miste-
riosa muerte de su mejor amigo, Charles Fiske.
Los desarrolladores prometen que Alone in the
Dark: The New Nightmare sera una experiencia
todavia mas cinematografica que Resident Evil

NOTIGIAS
PESADILLA APLAZADA

Infogrames retrasa hasta 2001 Ia cuarta
entreya de Alone in the Dar

- gracias a el uso un angulo de
camara dinamico y la presen-
cia de 15 monstruos posee-
dores de una IA muy avanza-
da. La nueva pesadilla del
detective Carnby llegard a las
tiendas a mediados del afo
que viene.

Iy Infogrames lleva la receta
al extremo con Alone in
the Dark 4. mas terror y
menos supetrvivientes.

‘vt

VIFETLILET

LA HORA DE LAS VAMPIRESAS

Novalogic anuncia /lecrocite, un shooter vampirico y feroz

La compafiia de desarrollo NovaLogic, conocida por
Sus juegos bélicos, apuesta ahora por la accion y los
vampiros con Necrocide: The Dead Must Die.

La sombra de Vampire: The Masquerade es alarga-

da. En Necrocide la novedad corre a cargo de la prota-
gonista, una vampiresa en perpetua cruzada para salvar
a la humanidad de... las hordas de muertos vivientes
que invaden la Tierra. Campo trillado para un argumento
que recuerda sospechosamente al de la pelicula Blade,
s6lo que el repertorio de seres repulsivos a erradicar es
més amplio e incluye hombres lobo, nigromantes, zom-
bis, demonios y perros infernales.

Necrocide seré un shooter en primera persona y uti-
lizard el excelente motor de Delta Force: Land Warrior.
Necrocide tiene prevista su publicacién a principios de
2001. Aunque NovaLogic todavia no ha revelado més
datos sobre las misiones y el sistema de juego de su
nuevo titulo, sélo podemos esperar que su apuesta no
se quede en otro juego de vampiros y zombis.

Una heroina dispuesta a salvarnos,
aunque sea a mordiscos.

I'he Dead Must Die
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Requiere modem y conexion a Internet




Dinamic presenta el primer juego on-line espaiiol 100%.

En una prision de alta seguridad mas de quinientos presos luchan por sobrevivir.

Tu tnica posibilidad de seguir vivo y conseguir escapar es asociarte con otros presos
y evolucionar para hacerte mas fuerte. ;Estas preparado para cumplir tu condena?

Personaje completamente configurable: hombre,
mujer, apariencia fisica, delito.

Interaccion en tiempo real con otros jugadores; Chat,
combate, intercambia objetos, comercia, subasta tus
posesiones, jueges de mesa, roba...

Juegos en tiempo real dentro de la prisidn: poker,
mus, damas, ajedrez...

Increible engine 3D, con efectos de luces y sombras.
Mas de quinientas localizaciones hiperrealistas.
Gran variedad de objetos con distintas funciones y

utilidad, famy Ea_ N
s Ed oA
Sl

Lidera tu propia banda.

9
"3 Sistema “Wish&Click”, maxima facilidad y ergonomia P{HS}B'N
para realizar todas las acciones. i _-f" |‘|253 56 45
Mas de 200 animaciones distintas. i
Provoca motines alidndote con otros presos. g T I‘ 4 - |

Pide traslados a otras prisiones. Juega con tus amigos
en las diferentes carceles que propone el sistema de ;
conexion de La Prision. ? Y

Evolucion del personaje a medida que se van v
realizando determinadas acciones. : / eses
Avanzando sistema de CHAT, sistema de mensajeria'y & /

tabltn de anuncios. Cada vez que entres en I3 prision
sabiras lo que ha sucedido.

NOISRIdes
;
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=
=
s
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hasta donde llegue tu imaginaci6n
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Es curioso: a casi nadie le importa en ahsoluto el
mundo de los rallies de verdad. pero a todo el
mundo le gustan los juegos de ralhes

=

Jugadores de PC nos encanta esa
sucesion de golpes de volante
bruscos y crueles frenazos.




Como va Carlos Sdinz en el Mundial de Rally? Sequro que
no lo sabes. Nosotros tampoco. Pero si viste a Urdangarin
meter el gol que concedio el bronce a Espafia en la Olim-

g piada de Sidney, ¢a que si? Tranqguilo: ahora que se ha reti-
rado, el balonmano volverd 3 SE iado por el gran pabli-
ntes il CON una in

r

elevision pr a car
semanas? Vale, estam *% que,
nos hemos emborrachadie ealebra {
Mundial. Pero no es suficlente. Querem
¢Solucion? Nuestro quentio PC. En él'io Solo vereme

ada? coor

——

A

carreras, sino que hasta podremos prota

gas de rallies son cada vez mejores. Has

éste es uno de los géneros preferidos o

el éxito del primer Colin

toras no van a desaprove
este

) cuer 0 de la al
8 rally, con tres nuevos |

Sentamos la version final de VAR
) drcadte de Infogrames; Pro Rally 2001,
e desarrollo espafiol de Ubi Soft; y £
inado y con una pinta estupenda. Publicas
8N profundidad del primero de estos titulos y sendos ave
108 otros dos. Preparate para un otofio de rally. Y no te quedes en

~ Jas curvas. A
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El rey ha vuelto. Y tiene intencidn
de reclamar su corona. Faltan
muy pocos dias para ver si
asistiremos 0 no a la coronacion de
Colin Segundo como nueva estrella
del género. De momento, mejor
serd que calentemos motores y
estemos preparados para pisar a
fondo el acelerador.

o ot
El clima y los sinuosos trazados ponen
a prueba tus nervios y tus reflejos.

rds de qué estamos hablando. El modela-
do de los coches y los variados circuitos
son algunos de los elementos que marcan
la diferencia. El surtido de licencias ofi-
ciales también es mas que notable. Si en
la version anterior Colin estaba al mando
de uno de los Subaru Imprezza, ahora el
Ford Focus es su caballo de batalla. Jun-
to a él, otros WRC como el Corolla, el
206, el Lancer... Con todos ellos podrds
lanzarte a toda velocidad por los mas de
noventa tramos del juego. Los KitCar
también tienen su sitio en el programa de

Conducir en estas condiciones
es peligroso. Eres un temera-
rio, deberias haberte quedado
en casa.

nos dicen que Rally Masters,
otros que Rally Championship
0 Sega Rally 2. Pero el comdn
de los mortales tiene muy claro

GENERO:
DESARROLLADOR:
EDITOR:
DISPONIBLE:

Carreras
Codemasters
Codemasters/Proein
Diciembre

"M DECIIRAEN

Cuidado con este titulo: por lo que
sabemos de eI, es mas que probable que
Rapido, espectacular,

¢ree adiccion
manejable y, aun asi, bastante de fiar en
lo que a simulacion se refiere. Un pura
sangre. No cometas el error de perderlo
de vista

quién es hoy por hoy el rey de los
simuladores de rallies para PC: Colin
McRae. Asi que Colin McRae 2.0, la
secuela de este precioso y equilibrado
titulo, tiene muchos nimeros para here-
dar la corona. Los jugadores de PlaySta-
tion ya hace tiempo que lo disfrutan, pero
la conversion a PC se estd haciendo espe-
rar. La conversion estd a mas de un 80%,
por lo que es muy probable que puedas
disfrutarla antes de las prdximas navida-
des.

La beta a la que hemos jugado deja
claro que el nuevo Cofin va a mantenerse
fiel a la formula que dio el éxito a su her-
mano mayor. El nivel de realismo en la
simulacién es alto, pero tampoco faltan
detalles genuinamente arcade. Los gréfi
cOS vuelven a Ser precisos, suaves y mu:
espectaculares.

Solo con cargar el juego comprende:

festejos, aunque en la beta que hemos
probado el Seat Cérdoba era el (nico
coche disponible en esta modalidad. En la
version final puedes contar

con 13 coches
entre los WRC,
los KC vy
algunos
clasi-
COS
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pilotar un hélido practi-

con el que |

estamparte contra todo sin sufrir un ras-
guio, Colin McRae 2.0 1e permite hacer-
lo. El modo arcade te permite dar todo
un curso de conduccién kamikaze, igno-
rar obsticulos y enfrentarte a pilotos
guiados por una CPU tan poco escrupu-
losa como ti.

como el Mini-Cooper o el Lancia Stratos
(este dltimo también lo pudimos pilotar
en Sega Rally 2).

De los tres titulos que analizamos en
este repartaje, Colin McRae 2.0es, sin duda
alguna, el mas completo y equilibrado. No
se acerca al nivel de simulacién estricta de

Pro Rally 2001, pero tampoco es tan

No estaria mal que los Kit Car pidiesen un tipo d
e conduccion diferente al de los WRC.

exageradamente arcade como V-Rally 2. La
sensacion de velocidad y la respuesta del
vehiculo son sus principales virtudes. Tras
la cuenta atrés y el estremecedor GO!!! que
da paso a la carrera, te sentirds como a
lomos de un caballo desbocado y verds
pasar la vida a toda
velocidad, entre
derrapes y saltos. Si
bien la conversian

estd per-

El arte de derrapar en las rodadas:

il
g i 1

El precio de la gloria: has ganado,
pero ya no tienes coche.

+(0:1378

mitiendo exprimir al mdximo la potencia del
ordenador, de momento alin se notan algu-
nos fallos (los dngulos en las curvas, el
modelado del paisaje) que muy probable-
mente habrén sido resueltos cuando el jue-
go se edite.

Kilametros y kilémetros

Ademds del habitual modo de carrera
solitaria contra el crono, los desarrollado-
res han incluido uno en que puedes
enfrentarte a otros coches. En la modali-
dad arcade pueden competir hasta seis
vehiculos a la vez, dos de ellos dirigidos
por jugadores de carne y hueso gracias al
sistema de pantalla partida (como en la
version PSX) y el resto guiados por la
CPU. La pregunta es, por supuesto, si se
puede 0 no ganar a la maquina. Y el caso
es que se puede, porque los desarrollado-
res han introducido en la inteligencia arti-
ficial la posibilidad de cometer errores de
conduccion.

La forma en que estdn regulados el
paso del tiempo vy las variaciones metere-
oldgicas es mds realista que nunca. Antes
de completar un tramo, puedes ver cdmo
el cielo se va cubriendo de nubes o como
el sol se esconde tras las montafias, abu-
rrido de tus torpes desvarios al volante. El
motor también ha experimentado modifi-
caciones que ayudan mu-chisimo a poner-
se en situacion y aportar mayores sensa-
ciones al conductor. Los coches se
deforman considerablemente y esto afecta

tecnologia punta.
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la_ conduc- &4 ‘i
cidn. También \’64
los movimientos ¥
son mds perfectos
y encontrards detalles que
hacen realidad expresiones como «sus-
pension independiente» o «faldones caedi-
zos». En el transcurso de las carreras
verds como tu coche empieza por perder
alguna de las pegatinas que lo adornan y
luego (segln como conduzcas y cuantas
veces te salgas de la pista) puede que tam-
bién el retrovisor, los alerones, los crista-
les 0 las ruedas. Es posible que no se des-
prendan de cuajo y que rocen la calzada
despidiendo pequefias chispas. El nivel de
detalle es mucho mejor que en la version
anterior. Para que te hagas una idea, en &l
juego original se usaban 400 poligonos
para recrear el vehiculo. En la nueva ver-
sidn son casi el doble, 750.

Nuevos paisajes

A los cinco escenarios ya existentes se
han afiadido tres nuevos: Kenia, Italia y
Finlandia. Pero para llegar a correr en
todos los tramos, deberds echar toda la
carne al asador y demostrar que eres dig-
no de acceder a ellos. Hay tres modos de
dificultad y cada uno de ellos te permite
acceder a un nimero de tramos en cada
circuito. Los dos primeros puedes selec-
cionarlos desde el men( principal, pero
si quieres acceder al tercero vas a tener
gue ganarielo.

En cuanto acabes un tramo podras
seguir tus evoluciones en la carretera y
disfrutar del eficacisimo y muy televisivo
sistema de camaras que han incorporado
los desarrolladores. Angulos espectacula-
res, dinamismo de gran transmision
deportiva... Espectdculo, en definitiva. Es
una pena que el sonido (un tanto anodino)
no esté a la altura de este despliegue
visual, pero éste es uno de los aspectos
e aln podnan retocarse en la fase final

GAME LIVE PC

Por Mia Bardolet, }

ex campeon de
Espaiia de rallies

Es un juego muy
realista. El vehicu-
lo tarda en reaccio-
nar a las ordenes del volante. Los acci-
dentes de Ia cuneta tamhién hacen que
el coche vuelque al pisar un terraplén.
Uno de los elementos menos integrados
en la conduccidn es la poca eficacia del
freno de mano y la diferencia en los
derrapajes entre los Kit Car y los WRC.
En los segundos es mucho mas facil lle-
var a cabho estas maniobras sin necesi-
dad del freno de mano. Es menos rapido
que V-Rally 2y Colin McRae 2, pero
supone un reto interesante.

Junto con las fle-
chas direcciona-
les, te ayudaran a
regular la veloci-
dad de forma ade-
cuada o a prepa-
rarte para derrapar
sin que el vehicu-
lo acabe en la
cuneta.

El dnico pero
de importancia es
Que parece que
Colin McRae 2.0
va a limitar sus
opciones multiju-
gador a una
carrera a dos en
pantalla partida.
Por muy diverti-
do que sea clavar el codo en las costillas
de tu compafiero de teclado, la verdad es
que esperdbamos que el juego incluyera
algln tipo de opcidn en red. No ha sido
asi, pero este problema no va a impedir
que el nuevo Colfin le tome la delantera a
1& competencla directa. Bastard con que

gae salga en la ultlma curva para que

“Muchacho, si vas a exhibirte, no le
hagas ni una abolladura a Ml coche™.

Las espectaculares repeticiones te
mostraran hasta qué punto tu estilo
de conduccion es desastroso.
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cada protagonista  Tecnologia grafica tridir
Sistema de control hibrido raté
inteligencia artificial

#

i




Que nuestro pais
tiene algo que decir

en cuanto a desarrollo
de juegos se refiere esta cada
vez mas claro. En esta ocasion es

el estudio espafiol de Ubi Soft el

que se atreve a echar un ordago. Y :
es en el terreno de los rallies, un género en el que nadie

.

- -

”_gncn}ilﬂ

se aventura si no es con muy buenas cartas.

(B

esde hace més de un afio, sentia-
mos una curiosidad malsana por
como iba evolucionando este
juego. El equipo de desarrollo
estd a un par de curvas de la linea
de meta, asi que es ahora cuando vale la
pena echar un vistazo al juego y hacer una
valoracién provisional de los resultados.
Nuestra principal duda era si Pro Rally 2001
seguiria pareciéndonos un producto revolu-
cionario ahora que ya se han editado Rally
Masters y Rally Championship. Siempre se
dijo que ofreceria trazados larguisimos,
escenarios enormes y un tipo de conduccion

GENERO:
DESARROLLADOR:
EDITOR:
DISPONIBLE:

Carreras
Ubi Soft
Ubi Soft

Diciembre

Un estupendo simulador de rallies
que, debido a la reciente oleada de
maravillas en el género, tendra que
mejorar un poco para estar a la altura de
la competencia. Hace un par de afos
habria sido toda una revelacion, pero
ahora necesitara un sprint final para
encaramarse al podio .
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A Pro Rally 2001 aiin le falta pulir algiin detalle pero podria estar listo

antes de Navidad.

muy realista, pero ¢acaso no es esto lo que
ofrece también Rally Championship?

Para tener més elementos de juicio, pedi-
mos permiso a Ubi Soft para colarnos en su
cuartel general de Barcelona y probar el
material en que estan trabajando. Nos lo con-
cedieron, y comprobamos por nosotros mis-
mos que Pro Rally puede convertirse en una
grata sorpresa, aunque aln le hagan falta
unos cuantos retoques.

Pro Rally ofrece 24 trazados ambientados
en 12 paises diferentes, todo tipo de superfi-
cies y variaciones en lo que respecta a las
condiciones climatoldgicas o el momento del
dia en que se desarrolla la prueba. A diferen-
cia de la mayoria de los juegos de rallies, el
de Ubi Soft permite un alto grado de libertad
en la conduccion. Ademds de encontrar
varias bifurcaciones, también podras salir cir-
cular por los alrededores de la pista. David



Antes de competir no te vendra mal
pasar las pruebas de aprendizaje.

Darnés, director del proyecto, nos explico
que Pro Rally intenta evitar que los jugadores
se sientan “encerrados en un tubo”. Serd
posible salir de la carretera y explorar los
margenes, aunque, por supuesto, existe un
limite, mas alld del cual el coche vuelve auto-
maticamente al centro de la calzada. Para evi-
tar que los jugadores utilicen esta libertad de
movimiento para buscar atajos y saltarse el
trazado normal de los circuitos, se han inclui-
do puntos de paso obligatorio. ;

4
1

JUE 1 e fele QLW s
Damés nos explico también | SRS
que la intencién del equipo es N
que todos los jugadores acaben la
carrera, por lo que el blogue central del
vehiculo no sufrird deformaciones. Aun asi,
“los golpes hacen que se desprendan acce-
sorios y afectan a la conduccién”. Los esce-
narios estan creados de principio a fin. No se

El margen para salirse del circuito es
bastante amplio.

Se supone que un piloto real ve asi la carrera. ;Seg
atreves? Tendras que imaginarte las curvas.

VAN

2000

“DE CARNE Y HUESC

LA OPINION DEL_

Por Mia Bardolet, §
ex campedn de
Espaiia de rallies
Es un juego muy
realista. El vehiculo
tarda en reaccionar a
las drdenes del volante. Los accidentes de
la cuneta también hacen que el coche vuel-
que al pisar un terraplén. Uno de los ele-
mentos menos integrados en la conduccion
es la poca eficacia del freno de mano y la
poca diferencia en los derrapajes entre los
Kit Car y los WRC. En los segundos es
mucho mas facil llevar a cabo estas manio-
bras sin necesidad del freno de mano. Es
menos rapido que V-Rally 2y Colin Mc Rae
2, pero supone un reto interesante.

utilizan fondos de los que emergen los poli-
gonos, todo lo que ves es escenario
real por el que el coche puede
: circular.
~~~~~ i Otros detalles interesantes
son el funcionamiento indepen-
diente de las ruedas, el cuidado en la repro-
duccidn del interior del vehiculo cuando uti-
lizas la perspectiva exterior o su muy
cuidado apartado sonoro.

En todo caso, a Pro Rally 2001 todavia le
falta resolver algtin que otro fleco. Son deta-
lles, en su mayoria técnicos, que afectan tan-
to los escenarios como a la conduccion. Por
ejemplo, a pesar de que el manejo es relati-
vamente realista, el freno de mano no es
necesario, ya que el coche se controla mucho
mejor con el acelerador y el freno de servicio.
El uso del efecto de ojo de pez tampoco con-
vence del todo, y lo mismo pasa bajo nivel de
detalle de las texturas. Si todos o parte de
estos problemas se resuelven, estaremos
hablando de uno de los simuladores mas rea-
listas y que mayor libertad de conduccion
ofrecen al jugador.

La forma en que se indican las curvas (mediante ﬂe-
chas tridimensionales) es muy original.

' ".'»
&
LN

La perspectiva exterior garantiza
una conduccion mejor.

El nivel de detalle de los coches es
considerable. Incluso por debajo.

| 00:01186.9

00:69:159.0 |

Lastima que los escenarios no sean
tan detallados como los vehiculos.
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stamos hablando de una conver-
sion para PC de un juego de con-
// sola, si, pero mejor serd que espe-
cifiquemos. Primero salid para
PlayStation y después para la nueva
consola de Sega. El juego de Dreamcast era
radicalmente distinto al de PlayStation, mucho
mas arcade, detallado, répido y bonito. Y el que
aqui nos ocupa, es la version para PC de la ver-
sion de Dreamcast. De hecho, podriamos decir
que es el mismo juego, pero con los fallos habi-
tuales en las conversiones hechas a toda prisa.
Si conoces el V-Rally 2 de PlayStation, olvi-
dalo porque no tiene nada que ver con éste. Y
si conoces el primer V-Rally —para cualquier
soporte—, también olvidalo, porque sigue
siendo algo muy distinto. Nuestro V-Rally 2es,
literalmente, el de Dreamcast. Y, por desgracia,
funciona un poco peor.
En lineas generales, es un arcade muy
bonito y muy poco realista en cuanto a con-

D | TREATEEmEA | 0)

~—

Procesador y memoria

Minimo: PIl 300 MHz; 64 MB de RAM
Recomendado: Pll 400 MHz; 64 MB de RAM

Posibilidades graficas No i ¥
Sintarjeta3d ———— 7+, /Y
Direct 3D ,-,/
Open GL

Multijugador

UnmismoPC 2 LAN %] internet Y|

i

Mucho arcade y algo de simulacion
para un juego divertido pero que no aca-

ba de estar a la altura de las expectativas.
Precioso y enorme, pero poco pro-
fundo y con molestos fallos que

hacen que la jugabilidad se

resienta. Podria haber dado

mucho mas de si.
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Expert Edition

(Prefieres los arcades o los simuladores? Dificil

decidirse, habiendo arcades de la talla de V-Rallyy

Sega Rally 2y simuladores como Rally Mastersy Colin McRae
Rally. ;Qué tal, entonces, una mezcla de ambas cosas,

como V-Rally 27 Pues la verdad es que... no muy bien.

duccion. Rapido y enérgico. El coche respon-
de a tus Ordenes al instante y de forma muy
exagerada. La mds leve caricia a la direccion
hace que el vehiculo gire de golpe y con brus-
quedad, un mindsculo bache te levanta del
suelo y te hace dar varias vueltas de campa-
na. Y eso no es todo: si pisas el freno duran-
te dos segundos, aunque estés conduciendo
a 180 por hora, tu coche se parara por com-
pleto. Esta falta casi absoluta de realismo es
lo que solemos pedirle a los arcade de carre-
ras, juegos que ofrecen diversion inmediata
sin la lentitud v dificultad de los simuladores.
Pero el problema de V-Rally 2 es que tiene
una serie de fallos que hacen que la conduc-
cion de los vehiculos no sea una experiencia
del todo satisfactoria.

El principal de estos fallos es la aceleracion.
Sin soltar el acelerador, gira en una curva y

| #
LAP 1/3
FEAE TiMcs

Hay gran variedad de pistas y ademas
cuentas con un editor de circuitos.

veras que jel mator pierde revoluciones solo!
Cuanto mds gires, menos aceleracion tendra.
Es casi como la asistencia de frenado y acele-
racion de un juego de Formula 1, con la parti-
cularidad de que, en un juego de rallies, esto

LAP
LAP TIMES
oo15"85

1/3

Graficamente es precioso, aunque todos sabemos
que no solo de buenos graficos vive el PC.



Cuando traces bien una curv
oiras los aplausos del piiblico.

Esto es lo que pasa cuando apartas
la vista de la carretera.

La vista interior del coche te hace
perder visibilidad.

elimina el 50% de la jugabilidad. Técnicamen-
te, si eres lo bastante habil con el volante,
podrias pasarte el juego sin soltar el acelerador
y sin frenar ni una sola vez, te bastaria contro-
lar la direccion. En las dos o tres primeras eta-
pas de cualquier modo de juego, lo més pro-
bable es que no uses el freno. Y puede que ni
siquiera sueltes el acelerador, porque no hace
falta. Si eres bueno al

volante no te costard

demasiado ganar cualquier

carrera. En todo caso, con

unos  coches  cuesta

menos conseguirlo que

con otros (los Kit Cars son

mas enérgicos y tienen

menores tiempo de aceleracion, por lo que
resultan mas adecuados para acostumbrarse
al juego).

Més problemas. Por ejemplo, el mip-mapping,
eso que los programadores usan
como «anti-aliasing casero»

cuando convierten a PC un juego
de consola. Funciona de pena. Es
més: si tu aceleradora es una 3Dfx,
tendras que desactivarlo, porque de
lo contrario te quedards sin la

Si en otros juegos la nieve es tu peor enemigo, aqui
veras que no es tan dificil de dominar.

Por Mia Bardolet,
ex campedn de
Espaiia de rallies
El comportamien-
to de los vehiculos
es muy irreal. Res-
ponden de forma instantanea a los con-
troles y carece de situaciones compro-
metidas cuando abandonas el firme. Las
senales que te indican el trazado de las
curvas no indican realmente lo que tie-
nes enfrente. Ademas son pequefias y
debes separar la vista de la calzada para
verlas. Eso si, debo reconocer que es,
en lineas generales, una experiencia de
conduccion agradable y muy divertida.

mitad de las texturas del entorno (se vuelven
de color negro por arte de magia).
Los requisitos minimos son otro problema.
En teoria, no hace falta
aceleradora, pero hemos
probado el juego en un
Plll a2 700 MHz con una
gréfica de 32 MB jy no
corre ni a diez fps! Imper-
donable. Y mas si tene-
mos en cuenta 0s requi-
sitos del primer V-Rally, que apenas necesitaba
la potencia de un reloj de pulsera para funcio-
nar como la seda. ¢Y los modos
multijugador? Nada

de red, nada de Inter-

et... Sélo dos jugado-
res a pantalla partida en
un ordenador. O cuatro
jugadores, por turnos.
iPero qué chapuza! Si,
el CD cuenta con un
programa especial para
conectarse a una web
de la que bajarse circui-
tos, puntuaciones, mar-
cas... Pero nada de jue-
go via Internet. ;Y qué
mas funciona mal?
Pues bastantes cosas:
paredes que desapare-
cen en cuanto te acer-
cas a ellas, aparentes
obstéaculos que atravie-
sas como si fueran espejismos, un alumbrado
mas bien pobre en las carreras nocturnas, 10s
mismos coches que en Dreamcast... No sé por
qué, pero esto me huele a conversion hecha
Con prisas.

Si, hay cosas buenas, claro: los desper-
fectos del coche estdn bastante consegui-
dos. No sdlo veras las partes afectadas, sino
que éstas repercutirdn notablemente en la
conduccion. El problema es que hay ciertos
elementos que parecen estropearse aleato-
riamente, sin una razén clara. Incluso algu-
nos elementos se deterioran sin haber tenido
accidentes. Sospechoso.

Aungue no todo son problemas, faltaria
mas. La suciedad que se adhiere a los
coches es fantastica. Dependiendo del terre-
no, la chapa se va llenando de barro gradual-
mente. O de nieve, o de polvo... Y por
supuesto, las zonas sucias dejan de emitir
reflejos. También el interior de los coches y
la animacion del piloto y el copiloto son fabu-
losas. La secuencia de introduccion también
es excelente, y en general, todo el aspecto
del juego. Una inmensa variedad de pistas y
un editor de circuitos son las guindas de
todo lo bueno de V-Rally 2. Pero lo cierto es
que estas virtudes son, sencillamente, las
que ya tenia el juego de Dreamcast. De
acuerdo, no tenemos que compararlo con
versiones de otras plataformas. Un juego es
bueno o no lo es. Punto. Pero decepciona
que los programadores no hayan aprovecha-
do las virtudes del PC para convertir el que
era un excelente juego para consolas en la
perfecta sintesis entre carreras arcade y
simulacion. Eso era lo que esperabamos de
este juego. Por desgracia, se ha queda-
do en bastante menos.
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"Por‘IVI. Echarri
- ‘v'

na consola de Sega, la Dre-
amcast, inauguré hace casi
un ano la era de los 128 bits.
Hasta hace muy poco, el de

Esta vez va en serio. Los anteriores

asaltos no fueron mas que un ensayo
general, pero el todopoderoso PC . =%

S . i las consolas era un mundo casi

nunca sintio que su trono pe“grase' hermético que no dejaba de crecer. Habia

Ahora las consolas han alcanzado los  sitio para tres compafiias: dos que podian

: - presumir de padres de la criatura (Nintendo
128 bits y la mayorfa de edad. Se y Sega) y una intrusa que en menos de cin-

acercan a las prestaciones técnicas  co afios se habia consolidado como lider

ADbL ? indiscutible del mercado (Sony). Los tres
de la maquina mas poderosa del gigantes japoneses planeaban el siguiente

i recaud asalto de su guerra particular desde media-
mund? y {SUS ot L dos del 98. Y en éstas llegd Microsoft con
mucho mas dinero. ¢Nos esperan sy itimo invento: la X-Box. Otra consola de

tiempos de consola? 128 bits, y esta_ vez respaldada por la grap
M de Seattle, significaba un serio competi-
dor para Sony y una probable sentencia de
muerte para la nueva consola de Sega o de

Nintendo, o tal vez para las dos.
El caso es que las consolas entran ya en
su quinta generacion, y es ahora cuando se
| A—— ™ plantean de una vez por todas dejar de ser
1 ' maquinas “s6lo para jugar” y convertirse en
\ 1 completas “centrales multimedia”. ¢Qué
L ) significa eso?, te preguntards. Pues ni mas
\ ni menos que los recién llegados monstrui-

)

tos de 128 bits ofrecen, ademas de mejoras

graficas y técnicas hasta hace poco impen-

. sables, acceso a Internet, disco duro para

- almacenar informacion y una amplia gama

f de extras, desde peliculas de DVD a proce-

1 sadores de texto.
!
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Los niimeros son elocuentes: de cada
cuatro pesetas gastadas en juegos electro-
nicos en todo el mundo, tres van a parar a
titulos de consolas. Un superventas de
PlayStation puede superar los cinco millo-
nes de copias vendidas en todo el mundo
mientras que uno de PC a duras penas
alcanza el millén. En Espafia (al margen de
casos excepcionales como el de PC Ftbol,
cuya (Gltima actualizacion ha
alcanzado las 350.000
copias vendidas) es inséli-
to que un juego de PC
venda mas de 100.000
unidades. De hecho,
muchos no superan las
10.000 copias. Pero no
hay que dejarse enga-
fiar por estas cifras.
Se sigue jugando
en PC, y mucho.
Lo que pasa es
que es la plata-
forma en la que
mas se ceba la
pirateria.

No hacen falta
muchos mas datos
para convencerse de
que el de las consolas es
un negocio redondo. Incluso Microsoft se
ha rendido a la evidencia y ha creado la X-
Box, tras afios de jurar y perjurar que lo
suyo era la primera division del desarrollo
de software y que dejaba las categorias
inferiores para Nintendo, Sega y compafia.
El caso es que la nueva generacion de con-
solas amenaza con llevar el liston incluso
un poco mas arriba, y mas de un jugador de
PC ya empieza a preguntarse si el aparato-
S0 cubo en el que instala sus CD-ROM
preferidos no empieza a tener los dias
contados como plataforma lidica.

Sin embargo, hay datos que
invitan al optimismo. Basta con
dar un repaso a las novedades
de cada mes para comprobar
que por cada juego de
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Sacrifice demuestra que es posible poner un universo entero a tiro de tu
raton sin que salte un solo poligono.

PlayStation (la consola con
un catdlogo mas amplio) se
editan cuatro para PC.

La actual generacién de
consolas ha basado parte de
Su éxito en una politica muy
restrictiva que dificultaba que
Sus juegos estuviesen dispo-
nibles en otras plataformas.
Tomb Raider, Metal Gear
Solid, Final Fantasy, WipEout
y tantos otros han sido exclu-
sivas PlayStation que, salvo
puntuales excepciones, no
podian jugarse en las conso-
las de la competencia. Ninten-
do ha seguido una politica
incluso mas estricta y ha confiado ciega-
mente en Sus propios recursos, con lo que
los seguidores de Zelda o la saga Mario
Bros no han tenido més remedio que com-
prarse una N64. Lo mismo vale para la Dre-

Hay que rendirse a la evidencia: las
consolas se venden porque sus juegos ©
gustan mucho. Un FIFA o un Tomb Raider para PlaySta-
tion equivalen a negocio redondo. Luego, siempre se puede hacer una ver-
sion para PC casi idéntica y, por tanto, apenas adaptada a las posibili-
dades que ofrece esta plataforma. Seguro que también se vende.
La rentabilidad se impone y las compaiiias tienden a apostar
por juegos de desarrollo rapido y éxito seguro. En este contex-
fo, no es extraio que los juegos mas sofisticados y exigentes
tiendan a desaparecer, devorados por el huracan consolero.
Es el caso de los simuladores de vuelo, un género que para
muchos empieza a correr peligro, como ha puesto de mani-
fiesto el cierre de MicroProse, compaiiia responsable de cla-
sicos como Falcon 4.0 o European Air One.

Al actual catalogn de la PS2 no Ie sobran los titu-
los cinco estrellas, como Dark Cloud.
amcast de Sega, con titulos exclusivos de
gran calidad como Soul Calibur o Shenmue.
La Onica plataforma que ha escapado hasta
cierto punto a esta Idgica de exclusivas ha
sido el PC. No todos, pero si muchos de los
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generacion se llama Indrema, un proyec-
to de consola de 128 inspirada en el sis-
tema operativo de Linux, con hardware
actualizable y con unas prestaciones técnicas a
la altura de la competencia. ;Probabilidades de éxito? Los expertos opinan que entre escasas
y nulas, pero lo cierto es que el mercado de la diversion electrdnica no deja de crecer.

Ridge Racer V, de la PS2, puede
parecerte un estupendo simulador
de conduccion urbana... si nunca

has jugado al Driver de PC.

grandes éxitos para consolas han sido con-
vertidos al sistema operativo de Windows,
por lo que su catidlogo es mucho més
amplio. En la mayoria de los casos, estas
conversiones han aprovechado la potencia
gréfica y capacidad de almacenamiento de
informacion de los PC para producir juegos
mas espectaculares y con
__una jugabilidad supe-
rior.

La calidad de los
juegos va a ser también la
que decida el proximo asalto
de este combate en platafor-
mas lidicas. La Dream-
cast puede presumir de
la indiscutible calidad
de sus juegos de

lucha (Dead or Alive
2, el ya citado Sou/

Calibur) y de carre-

ras  (Metrdpolis

Street Racer, Sega

GT), ademas de

alguna estimulante

curiosidad (Space
Channel, Code Vero-
nica o el muy valora-
do Virtua Tennis).
Frente a esto, el exiguo
catdlogo que la PS2 ha
presentado en Japén sabe
a poco, a pesar de con-
tar con titulos de un
alto nivel, como Tek-
ken Tag Tournament
0 Ridge Racer. Aun
asi, Sony tiene una
situacion envidia-

ble en el mercado, y a nada que la consola
empiece a venderse segln lo esperado, las
principales compafiias de des-
arrollo empezardn a crear
mas y mejores juegos.
Metal Gear Solid 2 ya casi
4 esunarealidad y los futuros
FIFA, Final Fantasy y Tomb
Raider seran pensados para esta
plataforma, y eso de por si ya garantiza
altas cifras de venta.

En lo que a la X-Box se refiere, las con-
versiones de juegos ya aparecidos en for-
mato PC (Unreal Tournament, Age of
Empires II) o que se editaran casi simulta-
neamente en ambas plataformas (Black &
White y Halo) serén el plato fuerte a la
espera de que se confirmen grandes titu-
los de desarrollo exclusivo. Nintendo,
como casi siempre, confia en el tiron de
sus viejas licencias para promocionar la
Star Cube, y ya ha confirmado nuevos jue-
gos de Zelday Mario para cuando aparez-
ca en pleno 2001.

No estd nada mal, pero por muy abru-
madora que pueda parecer la oferta de las
consolas de 128, lo cierto es que la cosecha
de software para PC del proximo afio va a
tener poco o nada que envidiarles. Black &
White, por ejemplo, ha despertado enormes
expectativas por su interfaz revolucionaria y
el insélito grado de libertad que da a los
jugadores, pero no es la tnica gran nove-
dad que se espera en los préximos meses.
Team Fortress 2, Giants, Commandos 2,
Sacrifice, Alone in the Dark 4 o las proxi-
mas entregas de series como Superbike,
FIFA o Tomb Raider demuestran que al
jugador de PC no van a faltarle buenos jue-
gos a los que dedicar su tiempo.

Para John Carmack, méaximo responsable de
id Software y creador de clasicos del nivel de
la serie Quake, Wolfenstein, Doom o Hexen,
el PC no sélo no se muere, sino que goza de
una salud excelente. “La actual generacion de
consolas ha acortado la distancia con res-
pecto a lo ordenadores”, opina Carmack,

“pero una consola es la foto fija
del tipo de hardware existen-
te en el momento en que
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sus creado-
res empiezan a trabajar en ella. Un

PC es una herramienta dinamica capaz de

incorporar cualquier novedad tecnoldgica.”

0 sea, que las consolas nacen vigjas. La
PS2 que se vendera en Europa a partir del
préximo 23 de noviembre ofrece, hoy por
hoy, prestaciones comparables (aunque,
" 0jo, un poco inferiores) a un PC actual con
GeForce 256. Pongamos que la nueva
maquina de Sony tarda entre dos y tres afios
en completar su ciclo y ser sustituida por
otra, ¢te imaginas lo que habramejorado tu
PC en ese tiempo?

Es innegable que hasta ahora una de las
ventajas de las consolas es que no plantean
problemas técnicos al instalar un juego. Pero
eso podria cambiar en el futuro. “A medida
que mejoran sus prestaciones, las consolas
tienden a parecerse cada vez mas al PC”,
constata Carmack. “Una de las claves de la
competencia entre ellas es que
se plantean ofrecer nuevos
servicios: peliculas en
‘DVD, acceso a
Internet, procesa-
dores de tex-
t0... Pero eso
tiene su con-

PCPentiom il

PC, version septiembre de 2000
Procesador:
Velocidad de reloj:
Memoria:

Chip grafico:
Sistema operativo:
Unidades de audio:

" disco duro fijo 60 MB
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% Memoria:

Quake 3 Arena ha congregado en la Red a cientos
de miles de internautas.

RESULTADOS

trapartida: si afiades |Eeu—— 3
un puerto adicional —
para que puedan
conectarse periféri-
cos, te arriesgas a
que aparezcan
incompatibilidades vy
tu consola deje de ser
esa plataforma
comoda y fiable que
no falla casi nunca”.
Dave Perry, presi-
dente de Shiny Enter-
tainment, un jefe de
programacion  que
tiene en su curricu- % b
gjerﬂ]atg;ggs,‘;gz iﬂleoss PC Fiithol es la serie de mas éxito entre los espaiioles.
siahy Sacrifice, esta seguro de
que las consolas no van a
matar al PC. “En todo caso”,

TROFEO CIUTAT DE PALMA

« o B

Clasificacion

vy .ul‘h‘.n‘.\-,ul

Procesador:
Velocidad de reloj:

Procesador:

Velocidad de reloj:

Memoria:

Chip grafico:

Sistema operativo:
idad di

Chip grafico:
Sistema operativo:
nidades de aud

disco duro no disponible




puntualiza, “pueden hacerle alge de dafio,
pero no tardard en recuperar la iniciativa.
Muchos jugadores que hoy se pasan a las
consolas volverdn pronto al PC.” En opinién
de Perry, lo Gnico que puede matar al PG es
su alto precio. “Una tarjeta 3D nueva puede
costar mas que una PlayStation 2 con repro-
ductor de DVD incluido. Los precios DEREN
bajar.” Las ventajas de esta plataforma con
respecto a las demads estdn muy claras para
el presidente de Shiny: “Tarjetas 3D realmen-
te rdpidas, mucha memoria de video, mucha
memoria de sistema, discos duros grandes,
raton, teclado... Todo lo necesario para jugar
a grandes juegos.” Aunque la principal venta-
ja sigue siendo, en su opinidn, la partida on
line, un terreno

H PC siempre ha
mantenido su
publico y una

cuota de mercado

aceptable

en el que el PC tiene ya una
amplia experiencia.

Un future parecido pronostica
Ed Fries, vicepresidente de la
division de juegos de Microsoft.
Para €1, “cada cinco afios mas o
Menos aparece una nueva gene-
racian de consolas y hay quien
& (ice que el PC ha muerto o
que los juegos para PC han muerto,
pero luego se demuestra que no es
verdad”. Esta es una plataforma
que ha crecido adaptindose al
e medio y haciendo de la superviven-
cia un arte. Segtn Fries, “el PC es
una maguina sofisticada y compleja
que sirve para muchas cosas vy,
mientras exista, sequird utilizan-
dose también para jugar”.
Que Microsoft esté a punto
de lanzar una consola no

L &),
supone, en ningdn caso,
S /\ Q

que vaya a dejar de lado el
[ . )

=
vt
7

o

L
;"‘"‘(‘
z N

~ PC. Al contrario. “La
compafia va a editar

--—.—-L

goo00e

Ilreaml:ast _ I

Tekken Tag Tournament (PS2) y Soul Calibur (Dreamcast) han revitalizado el muy consolero género del beat ‘em up en
sus respectivas plataformas.

Shenmue es una de las grandes apuestas para
la Dreamcast.

alrededor de 20 jue-
gos para PG este
afo”,  confirma
Fries.  “Algunos
apareceran tam-
bién en formato
X-Box, pero la
mayoria serdn de
desarrollo exclusivo para ordenador”, :

El prestigioso desarrollador Peter Moly-
neux, responsable de cldsicos como Dunge-
on Keepero Populous, aiade que las diferen-
cias entre los usuarios de una y otra
plataforma no son sélo de edad: “Jugar con
una consola es, sencillamente, otro tipo de
experiencia. A un jugador de PC no le impor-

LX)

IIIdI'e EA
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ta pasarse horas averiguando qué hay que
hacer y como se juega si lo que viene a con-
tinuacién vale la pena. El jugador de consolas
busca satisfaccion inmediata.” De hecho, su
objetivo como disefiador es crear juegos de
PC que, sin perder complejidad, sean tan
intuitivos y accesibles como los de consola.
Exactamente lo que intenta hacer su compa-
fifa, Lionhead Studios,

con el esperadisimo

Black & White.

El eterno

superviviente

Lo cierto es que el PCya &
ha sobrevivido a varias 4 ,

supuestas crisis __

que amenazahan 7% ‘Jg

con borrarlo del g e

mapa como plata- e f»»-;,

forma lidica. La s

primera vez que llegd

a decirse que el PC estaba

herido de muerte fue por el

éxito formidable de una consola con la

que nadie contaba a prior [
la PlayStation. La gris de /
Sony fue lanzada espects- ARG

cularmente a mediados [eAniaNIlEd e
del 95 y en cuestion de 3°“t!l' dha lven |do
R e ©n todo €l munco

cifras de venta fuera de 70- mlll_unes de
R L C i calas grises como

crecimiento entre el pibli- A

fs
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co adulto hizo pensar que
empezaba una era de claro domi-
nio de las consolas, pero el caso es
que el PC ha mantenido una
cuota méas que razonable

del mercado v sigue sien-

do la plataforma preferi-

da de muchos de los

mejores programado-

res del mundo.

Pero el date funda-
mental que conviene no
olvidar es que la funcién de
los PC mas utilizada en el mun-
do sigue siendo, hoy por hoy, jugar a juegos,
incluso por encima del procesamientc de tex-
tos y las opciones de Internet.

Los nlimeros son tercos: existe un nicleo
duro de jugadores (comparativamente mas
adultos y con un poder adquisitivo algo supe-
rior) que juega exclusivamente con su PCy no
se deja seducir por los cantos de sirena del
resto de plataformas. Ademds, si sus competi-

dores mds feroces van a ser consolas

ML Cada vez mas caras, con hardware

8y actualizable, disco duro, opciones
& multimedia y hasta sistemas ope-
rativos Windows y procesadores
fabricados por Intel, ¢dénde esté la
= diferencia? Aln no sabemos
qué plataforma ladi-
ca va a dominar el
_ mercado, pero ya
casi nadie
duda que, sea
cual sea, se
parecerd mu-chisi-

mo a un PC.
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El parto ha sido largo y dificil pero, vistos los
resultados, nadie puede negar que ha valido la
pena. La espada y brujeria con acento espaiiol
puede convertirse en el sabor de esta Navidad
gracias a Blade, un juego de accion enérgica
y brutal en el que la joven compaiiia Rebel
Act ha volcado todo su talento.

-
ol Por S. Sanchez
'

: PN - !" Y | : S,
i 'I ‘ ‘T". "' /

GAMELIVEPC 40




uando una compaiiia dedica

% cuatro anos a desarrollar un
J,;Juego £S0 puede ser sindni-
},. mo de: a) chapuza mayuscula
47" con varios arrepentimientos y
A% serias posibilidades de que el
tltulo nunca se edite 0 b) juego de campani-
llas al que se ha incorporado la mejor tec-
nologia existente, ademas de dosis indus-
triales de dinero, esfuerzos e imaginacion.
Ahora que Rebel Act nos ha permitido colar-

Nnos en sus cuarteles de invierno para echar-
le un vistazo a Blade, podemos decirte gue
este juego pertenece, sin duda, a la catego-
ria “b”. Y cuando el resultado vale la pena,
das por bien empleados los cuatro afios que
has estado esperdndolo.

Blade va a cumplir con las expectativas.
Va a ser un producto lider en el género de
aventura y ficcion y va a saltar fronteras. Es
un juego espaol, pero nada tiene que envi-
diar a titulos por el estilo desarrollados mas

BLADE

alld de los Pirineos o al otro lado del Atlan-
tico. Empezo a desarrollarse en 1996, la 5
época en que aparecian las primeras Voo~ /.
doo, hoy sustituidas por tarjetas gréficas £ 4
con 64 MB de RAM y dos ventiladores /
incorporados, y desde entonces ha
sufrido varios lavados de cara. El
resultado es que las primeras image- ‘I' X
nes que se hicieron publicas poco ! i -
tienen que ver con el aspecto defini- s ™ *
tivo del juego. .

- - -;. . 9
A < = i T silhia :
o 5 GENERO: Accian/Aventura §
B 7 \-. DESARROLLADOR: Rebel Act Studios " 1a)
- B EDITOR: Friendware
v ‘; DISPONIBLE: Diciembre
e B —
X ‘.\: PNk« -: - . Ypmme L
q? il m . | /(.
.i-“ : b — L ———otin. 9 ‘.,
TR é ey : : >’
o a 'y 5 No todo lo que viene de mds alld de
“ted T ¥, M1 nuestras fronteras tiene por qué ser mas
e ;f s grande, mas bonito y mejor. Blade es, tras
sl N < Commandos y junto a La Prisidn, una
3 "'i‘ ‘*.., prueba elocuente de que Espafa es capaz
k. de producir software de altisimo nivel que
v iy salta fronteras.
-\ .
% ©
LR \ .
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Cualquier foco de luz interviene en las
sombras de Blade.

-

o . & £

*./" En un combate con varios enemigos seleccionamos el que mas nos conven-
gay rotamos automaticamente respecto a él.
y - )

En estos cuatro afios, sus programadores - - ' y r ;
hd ¥ ’ 7 A este paso tendran que reconocer los

han creado un motor de graficos y un edi- = e & -
tor de niveles completamente nuevos. Y los . -.‘ > ’ \ cadaveres por su historial dental. '

resultados son asombrosos. Enric Alvarez, . r & - = T P AL
disefiador de niveles, nos explico que el - . A
nuevo editor permite construir estructuras
en tiempo real, sin utilizar calculos previos. .
Con el editor abierto, nos mostré como una
antorcha producia efectos de luz en tiempo a
real hasta el punto que era posible regular o h
su intensidad y su color. b : :
Ademas, a diferencia de otros juegos en .
3D como Vampire, los personajes y objetos " X
proyectan sombras sobre todas las superfi- : ¥ o 8
cies, no sdlo sobre las octogonales. Puede
parecer una simple curiosidad, pero lo cier-
to es que da al juego un grado insdlito de .
profundidad y realismo: hasta la sombra del i X
flequillo de los personajes aparece reflejada
en las paredes. La sensacion de misterio y - .
amenazan que crean estas sombras tan tra- 8 .
P bajadas hace que por momentos te sientas ' | &5
A como si estuvieses viviendo alguna ;
de las escenas iniciales de la
pelicula Dracula de Bram
. Stoker, especialmente en y W ]
| el nivel en que combates -
" dentro de una amplia  simples estereotipos, sina que todos ellos
habitacion iluminada por  tienen una historia personal que se nos
«* antorchas. explica en cuanto empezamos el jue-
Pero Biade es algo mas que  go. Esto supone que hay un nivel
un prodigioso logro técnico.  de inicio para cada uno de los
Tiene una historia, por  personajes y que sus respecti-
\ supuesto. Y una de las  vas historias se van desarrollan-
buenas. Aungue los per-  do en paralelo hasta que en un
sonajes que lo protago-  momento determinado aca- g8
nizan tienen nombres  ban por confluir.
@% | genéricos  (Barbaro,  Como es de su-
" #2 Amazona, Enano y poner, cada uno
BF N (Caballero), no son de ellos tiene

En este juego todo es en tiempo real,
incluido el reflejo del agua.




caracteristicas persona-
les, con lo que la forma
de manejarlos y las
estrategias de comba-
te deben ser por fuerza
diferentes.

A diferencia de lo
que pasa en otros juegos
de accién con algiin ele- N -
mento de rol, en Blade no "G
supone una ventaja especial elegir ¥
al barbaro. La fuerza bruta y 1a destreza en
los combates es importante, pero también
lo es resolver puzzles, explorar escenarios
y evitar trampas. En algunas fases, la dife-
rencia entre la vida y la muerte depende,
mas que de las armas y el masculo, de afi-
nar el oido y no pasar por alto la masica

L

'_". incidental

| Ue Nnos avi-

2 @ sa de que

B algo acecha

Bl en las som-

ATY bras.  Ade-

B4 mas, los

" combates tie-

# nen un compo-

# nente tdctico in-

discutible, ya que a tus

personajes les afecta el cansancio

y necesitaran un par de segundos

para reponer fuerzas después de
lanzar una sucesion de golpes. Por eso, es
necesario tener muy claro cuando atacar,
cudndo protegerse y cuando esquivar. En el
caso del bdrbaro, deberds ser capaz de

oo
¥

-

" Los escenarios son monstruosos, apenas se puede ver los dos guardias de

la entrada.
A A7

- F pe s

CONAN: LA LEYENDA DEL INDOMABLE

-»
L N

LR B B

Conan empezd su carrera como héroe de papel impreso, el protago-
nista de doce de los libros gue el tejano Robert Edwin Howard
escribio en los afios 20 y 30. Era un harbaro de fuerza legen-

daria que habitaba un universo paralelo Ileno de violencia &

y magia llamado Mundo Hiborio y cuyas hazafas habri-

an sobrevivido a 10.000 afios de historia gracias a una

N'-,' -

serie de textos llamados Crénicas Nemedias.

Alrededor de esta montafia de misculos procedente
de la gélida y lejana Cimmeria crecid todo el drbol de |
la espada y fantasia, un género cuya influencia se
nota hasta en el iltimo hit de Blade. Puede que sdlo

conozcas a Conan por las tres peliculas hasadas en

e

sus aventuras que Arnold Schwarzeneager protagonizé »:/, =

en los 80, pero si es asi, te estds perdiendo un buen &*
punado de literatura serie B (publicada en Espafia por la
editorial Bruguera) y una de las mejores series de comic de

la mitica compaiia Marvel. De la serie de television, chapucera

y poco fiel a la esencia del personaje, mejor no hablar demasiado.

- v
#

E

Los pinchos del techo no parecen'\“'
un mero elemento de decoracion y

liquidar al enemigo con un
par de golpes certeros,
porque después de lanzar el
segundo estard agotado y le
serd dificil evitar el contraata-
que de su adversario.

Al principio, no tendrds més ¥
remedio que utilizar tdcticas de
combate algo conservadoras, pero ¢
Blade tiene un componente de rol
que hace que tus personajes ganen en
resistencia y capacidad de combate a
medida que acumulan puntos de experien-
cia. Tras muchisimas horas de juego, pue-
des acabar alcanzando el nivel 20, con lo
cual tu personaje serd una maquina de
matar perfectamente engrasada, capaz de
cruzar escenarios de escabechina en esca-
bechina.

Desenvaina tii primero

Y es0 no es todo, en los niveles superiores
tus personajes serdn capaces de realizar
combos, es decir, golpes especiales basa-
dos en combinaciones de teclados, como
en los beat'em up para consolas. Este es un
aspecto bastante original en los juegas de
accion para PC y los creadores de Blade no
ocultan que se han inspirado en Soul Caii-
bur, juego de Dreamcast que estd conside-
rado un referente indiscutible en el género
de lucha. Gracias a las combos, podras uti-
lizar armamento sofisticadisimo y de efec-
tos tan divertidos como devastadores. Efec-
tos de luz, armas de hielo y fuego,
venenos... Todo a tu disposicion si eres
% Capaz de encontrarlo, ya sea en los
(W caddveres de tus enemigos u ocul-

to en algn lugar del escenario.
8% Conseguir un arma nueva
a4 hace muchisima ilusion, pero
W N0 siempre resulta eficaz. Pue-
S de que tu personaje no tenga
9% 1 |as habilidades especificas que
SN £l arma exige y apenas sea
E4/ capaz de usarla. El barbaro, por
ejemplo, es todo un experto en
'/ armamento pesado para blandir
W* con las dos manos, a lo Viernes 13,
pero un arma ligera le hard sentirse
COMO UN canguro en un ascensor. Su sino
es intentar cepillarse a los enemigos por la
via rapida y evitar ser alcanzado. Con suer-
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te, llegard a un nivel superior y tendra fuer-

za suficiente para utilizar hachas de metro y

medio y ganarse el respeto de sus rivales. Puede que seamos incapaces de anglosajona ndrdica y
El elaborado sistema de combate - "_ acertar si llevan o no ropa interior de  construyd, a partir de *

demuestra que en Rebel Act, ' Y10 % g, marca o cual es su color favorito, ellas, un completo

ademds de buenos profesio- Mo eTas Tos U pero apostariamos gue si sabe- mundo de fantasias ‘ ‘4

nales, hay jugadores acé- " “ %, mos cual era el libro de heroicas llamado la

LR B B

UN MUNDO DE BRUMAS Y LEYENDA

o Blade. El senor de los ba la vida como profesor universitario

decir, en lugar de % anillos. O £/ Hobbit. 0 El  al tiempo que seguia documentandose

moverte de forma lateral

utilizando tus armas al @& o ¥ ra, en definitiva, de los cuentos populares. Casi cualguier
tiempo que esquivas, \Gue £V escritos por John Romald  mundo poblado por orcos, elfos, caba-
como en los shooter tipo Qe y
Quake, debes encarar a tu s . .4 “#" los amigos), el novelista a la fértil imaginacion de este hom-

personaje y realizar movimien- '.““ 724 " W7 inglés nacido en Sudafrica y  bre. Asi que si alguna vez te llaman

cabecera de los miembros Tierra Media. v)a
ggntqrginq:ﬁtrzar?qir;r!g %Lrj]e g, s y del equipo de Rebel Act Veterano de la pri- - / %
Blade no hay strafe, es * r mlentras trabajaban en  mera guerra mundial, Tolkien se gana-

ok , Simmarillion. Cualquie- sobre historia antigua y medieval y o

.« Reuel Tolkien (J.R.R, para lleros y princesas guerreras debe algo %

tos en funcién del objetivo que elijas. = = muerto en Bournemouth en 1973 que  “tolkiano”, no pienses que te estin =

Si un enemigo huye, puedes lanzarle tu volvid a poner de moda la mitologia insultando. v
espada o cualquier objeto a tu alcance, -
porque en Blade casi todo puede acabar

convertido en arma arrojadiza, aunque  Bl@tl@ tiene un componente de rol que hace gue

siempre respetando las leyes fisicas y el ¥ = o e
peso del objeto en cuestidn. Una tactica tlIS IJBI‘S(III&I]BS III(:I'BmEIIten su l‘BSIStBﬂBIa y

que puede ser (til es jugar con la IA de los =
rivalgs y distraerlos lanzando algo en la capamdad de comhate
direccion en que queremos que miren para  poder huir o lanzar un ataque sorpresa,  atacdndote a la vez en un combate de lo
como en Commandos o Thief. mas desigual. Cuando te atacan en mana-
El sistema de juego es tan completo que  da, un jefe se encarga de situar a los mas
hasta permite utilizar tacticas de sigilo, muy ~ fuertes en primera linea y retirarlos en
Gtiles dada la enorme fuerza y la muy des-  cuanto resultan heridos y empiezan a can-
arrollada |A de los enemigos, que te buscan  sarse. Te hara falta habilidad y astucia para
sin descanso y con frecuencia actlan de  estar atento a los pequefios detalles. Por
forma coordinada. No tardards mucho en  ejemplo, si ves que uno de tus enemigos
llegar a la conclusion de que estos — . tiene una p6cima de curacion, debe-
tipos si saben [0 que es trabajar _ <8 ’ e ras encararle inmediatamente,
en equipo y que mas vale g R . N0 sea que la utilice y se
sigilo en mano que Un CENE 3 SRR, acabe convirtiendo en
montén de enemigos W Ry - N ‘ poco menos que indes-
Sy : &4 tructible.
Todo ello sucede
L .
® con una suavidad de
¢ movimientos y unas
Y animaciones que se
/ .'.’: interpolan sin saltos.

e .

- w - - -

-

w. _*, "% Bonitas texturas las tuyas. Lastima que ten-

- = ~ 3
« \ gan que ser desgarradas por mi espada. poco mas... jZAS!, efectuamos el giro apodado “La segadora™.
Vi - w8 A— —_—
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Haremos ver que no lo hemos visto y cuando se acerque un
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La atmosfera del juego no sdlo se compone de sombras, se puede ver como
los objetos mas lejanos quedan cada vez mas borrosos. Como en la realidad.

g "

_ 5> Estd hecho
== de tal manera
que, mientras caemos en un salto, el motor
del juego calcula la distancia para que los
movimientos se realicen sin brusquedad.
Su alto grado de perfeccion técnica, la
refinada 1A y la accion en
escenarios abiertos sin
que se pierda tasa de fra-
mes hacen que este juego
vaya a exigirle mucho a la
CPU de tu ordenador. Eso
si, la buena noticia es que
una aceleradora 3D (lti-
mo modelo es recomendable pero no
imprescindible, ya que también una de las
primeras Voodoo puede ejecutar esta
pequefia maravilla llamada Blade.

No apto para cualquier estomago
En cuanto a la banda sonora,
Blade: The Edge of Darkness
también ha sabido adaptar-
se a los tiempos modernos
y, ademés de sonido envolvente,
incorpora efectos de sonido adi-
cionales con EAX, con lo que se
consigue que un mismo sonido
suene distinto en el interior de
un edificio que en el exte- 4
rior, © que nuestros.
pasos suenen diferen-

Este jueyo ofrece
90!‘8 e’(tpemadny no esencialmente centrado
apto para todos los

estomagos

P
R

tes en funcién del arma que llevamos. Rebel
Act quiere llegar un poco més alld y, segin
José Raluy, miembro del equipo de sonido,
IA'y animaciones, “se estd trabajando para
que la version definitiva del juego emule la
funcion de EAX por software en caso de que
los jugadares no dispon-
gan de él por hardware”.

Aunque Blade esta

en la partida individual,
también incluye un
divertido multijugador
basado en combates
cuerpo a cuerpo. En ellos puedes elegir a
cualquiera de los personajes jugables y
configurarlo a tu gusto, cambiando alguno
de sus rasgos faciales o, si guieres, vis-
tiendo al barbaro de bailarina o al caba-
llero de cantante folcldrica.

Tanto en la opcién miiltiple como en su
modo aventura, Blade es un juego que ofre-
ce gore extremado, no apto para todos los
estémagos. Tal vez en otros paises se editen
versiones suavizadas, con la sangre poligo-
nal fluyendo de forma discreta y no en
espectaculares borbotones, pero el caso
es que en Espafia vamos a disfru-
: tar de un Blade sin cortos de
W, censura. Toda la dosis
& de brutal casquerfa
% que Rebel Act ha

900

Aqui hay equipo

s

Este es el equipo de Rebel Act, cuanda

| aln tenia liempo para hacerse foos.

| Ahora mismo estan encerrades en su
pequenio hiinker, al cual pudimos acceder
para ver lo que se cuece en estos iltimos
momentos del desarrollo de Bfade: The |
Edlge of Darkness. Como podéis suponer,
los horaries de trabajo son infemales.
Por cierto, ya se ha confirmado que habra

| una segunda parte de Blade.

incorporado al juego va a estar a nuestra
disposicidn. Puede que alguno se escan-
dalice, pero en Game Live preferimos
tomarnos estas cosas con sentido del
humor (esto es ficcion, no lo olvides). Por
£s0, hemos disfrutado como condenados
con la escena en que nuestro barbaro de
marras trocea brutalmente a un enemigo.
Y no por la sangre que casi amenazaba
con salpicar fuera de la pantalla y poner-
nos perdido el teclado, sino porgue nos
recordaba una escena
parecida de Los
caballeros de fady
mesa cuadrada,
aguella genial
tomadura de pelo de
los Monty Phyton.
Si crees que tu
estdmago novaa
ser capaz de
resistirlo, puedes
utilizar un cédigo
que bloquea la
sangre y las muti-
laciones, pero te
perderds parte de
la espectacularidad y
colorido del juego. Como
dice José Vaello, director
artistico y disefiador jefe de
Rebel, “el juego tiene una fisica rea-
lista y hay que ser consecuente con los
efectos de combate cuerpo a cuerpo en el
que intervienen poderosas armas, ya sean
cortantes o contundentes”.

Asi que ya sabes, visceras, poligonos
manchados de sangre y un nivel de per-
feccién técnica al alcance de muy pocos
juegos en 3D. Y con pasaporte espafiol,
para que la gente empiece a darse cuenta
de que no todo lo bueno viene de fuera.
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Un titulo impactante y unas imagenes que dmarmme '
dejan indiferente a cualquiera. Esta es la carta de presentacion
gi&iants: Citizen Kabuto, un juego de rompe y rasga con todes

| los ingredientes necesarios para comerse casi todo
| turron de fas proximas navidades. Si llega a tiempo, claro.

GAME LIVE PC / 16 4



a bastado con unas cuantas
\  MISIONes y un mano a mano
en el modo multijugador para
que la redaceion en pleno enlo-
queciese con Gfanis. Al borde del
éxtasis colectivo, hemos recorrido clentos
e Veces es0s primeros escenarios en que
se te pide que caces gigantescas ovejas de
dos patas para alimentar a tu gente. Vamos,
que nos ha encantado. Y eso gue negros
nubarrones parecian amenazar a este juego
cuando, hace cosa de medio afio, se anun-
cio que su salida al mercado iba a retrasar-
se una vez mas (de hecho, las primeras
noticias eran que iba a aparecer jantes de
Navidad del afio pasado!). Empezabamos a
temernos un nuevo expediente Daikatana,
mas alin cuando se dijo que iba a ser redi-
seflado de pies a cabeza y que el resultado
tendria poco que ver con la idea original.

El Giants del que vas a poder disfrutar

=

GIANTS

445

Por 5. Sanchez

en cuestion de pocos dias no es una bata-
lla entre gigantes al estilo de los juegos de
mecanos japoneses, sino un duelo estra-
tégico en el que los bandos son tres razas
diferentes v un gigante llamado Kabuto. Y
ademas, es una auténtica joya del softwa-
re lidico para el PC que se disfruta inten-
samente desde la primera escena del pre-
ludio. Graficos impresionantes que son la
pareja de baile perfecta para un divertido
argumento digne del escritor britanico
Terry Pratchet.

Giants nos traslada a una masa planeta-
ria que existia eones antes de la aparicion
de Ia Tierra. Se llama La Isla, y consiste en
un vasto archipielago en el que flotan cua-
renta istotes. Este lugar podria pasar des-
apercibido si no llega ser por sus pintores-
cos habitantes, enire los que destaca
Kabuto, un gigante protector creado por la
raza de amazonas marinas que poblaron el

47 GAMELIVEPC




su bharriga. Apunta hien.

planeta en sus origenes. Kabuto es dema-
siado brutal para conformarse con su papel
de perro guardian y acaba rebelandose con-
tra sus creadoras, asi que a éstas no les
queda mas remedio que huir de él y refu-
giarse en el mar.

Aunque la raza que nos ha llegado al alma
son los Meccaryns, un grupete de extrate-
rrestres fanaticos de la tecnologia que viven
en el planeta Mallorca (como lo oyes). Su his-
toria se las trae: Un pez gigante se zampa a
cinco de ellos mientras recorren la galaxia en
clase turista y los eructa muy cerca de La Isla.
Pronto descubrirdn que este paraiso acudtico
estd muy dejado de la mano de Dios y que le
conviene una colenizacion rdpida, asi que se
ponen en contacto con sus cengéneres y
empiezan a pensar la manera de imponerse al
resto de razas.

GENERO:
DESARROLLADOR:
EDITOR:
DISPONIBLE:

Accion/Estrategia
Planet Moon Studios
Virgin Interactive
Diciembre

?'ﬁ e T
w1 EN RECIIRAEN

o~

! (=) Atencion a Planet Moon Siudios. Con
| | Giants: Citizen Kabut, esta joven compafiia
despega a lo grande y seguro que muy
pronto toca el cielo. Mucha accion, estrate-

gia y todo con un gran sentida del humor.
Apostamas fuerte por este jlego. Sequro
gue dentro de un par de anos se seguira
hablando de él. ¢Ha nacido un nuevo rey?

GAMELIVEPC 48

Qué seria de un gigante sin su punto débil. El de Kabuto es la parte verde de

B i

C T
Bonito sacacorchos. Seguro que
también tiene navaja y briijula.

Para crear a esta hordas de salvajes
supuestamente civilizados, Planet Moon se
ha inspirado en los turistas alemanes e ingle-
ses que cada verano visitan las Baleares. Nick
Bruty, presidente y codirector de Arte y Dise-
fio de la comparifa, también ha confirmado
que la obra del pintor surrealista espafiol Sal-
vador Dali es el referente en
gue se han inspirado
para crear las diez
especies autoctonas
gue pueblan La Isla.

Con el zoom comprobamos que nos
enfrentamos a rivales armados.

Radiografia de un gigante

Para animar este delirante zooldgico, Planet
Moon ha utilizado una versién retocada del
motor de graficos de MDK. Vas a necesitar
una tarjeta aceleradora, pero, por una vez, la
el uso de este caro juguete estd plenamente
justificado, ya que Giants ofrece gréficos de
navisima generacion y , ademas, muy imagi-
nativos y con una divertida estética manga. Si
no hubiese tanto por hacer y tantos enemi-
gos a los que derrotar, podriamos dedicar las
horas muertas a contemplar como la luz de
media tarde se refleja en el mar virtual que
rodea nuestra isla.

Si quieres convertir en amo y sefior de
este paraiso, deberds familiarizarte con las
caracteristicas y formas de avanzar en el jue-
go de cada una de las razas. Como en Star-
craft, gran parte de los esfuerzos de los auto-
res han sido destinados a crear una
inteligencia artificial elaborada y realista.
Nuestros enemigos no son de los que se
duermen en los laureles o se hacen la mani-
cura mientras les despedazamos. No, estos
tipos parecen graduados en West Point y no
parardn de urdir estratagemas para que se te
pegue el arroz. Las amazonas, por ejemplo,
pueden cortar pequefas franjas de tierra en
dos partes, dejando asi aislados a los enemi-
gos gue, como Kabuto, a duras penas saben
nadar. Los Meccaryns son los que tienen una
[A més desarrollada, vy su gran secreto con-
y  siste en gue siempre actian coor-

dinados. Si juegas con esta raza, bas-
ta con que controles a uno de

ellos , ya que los
demds se
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comportaran de forma coherente y, poco a
poco, aprenderdn a cubrirse y a tomar ciertas
decisiones tcticas. Ademds, cuando uno de
ellos cae en combate, el cuerpo es trasladado a
una nave nodriza en la que recupera su energfa
(los entrafiables Meccs van protegidos por unas
corazas que hacen muy dificil matarles del
todo) y pronto estd listo para volver a combatir.

Ademas de las tres razas con que puedes
jugar, existen otras dos especies autdctonas
muy importantes en el desarrollo del juego.
Una son los Vimps, las ovejas de dos patas de
que te hablabames un par de parrafos mas
arriba. Aparte de lo divertido que es cazarlas,
estas bolas de lana zancudas son ¢l alimento
preferido de Kabuto y de |a otra raza nativa, los
Smarties. Estos (ltimos son un hatajo de vele-
tas gue suelen venderse al mejor postor. Kabu-
to se los come, pero tanto las amazonas como
los Meccaryns pueden conseguir que se unan
aellos siles tratan bien. Los Smarties son tor-
pes pero sahios y, si juegas con las amazonas,
puedes aprender de ellos algiin que otro hechi-
z0 que después guardaras en un frasco para
utilizarlo en el momento oportuno. También
son ellos los encargados de darle al juego un
toque de humor, ya que actian y se mueven
como si fuesen una fribu de nietos bastardos
de Buster Keaton.

En lo que a jugabilidad respecta, Giants roza
la perfeccion. Aunque te suene tdpico, los prin-
cipiantes pueden jugar a €l sin necesidad de
dejarse las neuronas descifrando un interfaz
laberintica y los jugadores avanzados siempre
encuentran retos a la altura de su capacidad.
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Les presento la préxima adquisicion del museo del Louvre.

Tomando el control

Cuando probé por pri-

mera vez, jugando

con los Meccaryns,

todo era tan intuitivo

que apenas hizo falta

consultar los contro-

les. A medida que

avanzas en el juego

cada vez dispones de

mas opciones (selec-

cién de armamento

acumulado,  movi-

mientos  nuevos...),

pero lo realmente difi-

cil es hacerte a la idea

gue controlamos un gigante del tamafio de
un edificio de cinco pisos. La sensacién de
poderio y control que da mover a Kabuto
mientras aplasta chozas como quien aparca
piedrecillas del camino es formidable.

Las (ltimas dudas sobre si Giants pue-
de o no convertirse en una obra maestra se
disiparon en cuanto tuvimos la oportunidad
de probar a fondo sus opciones multijuga-
dor. Valdra la pena dedicarle unas cuantas
tardes de otofio a su deatmatch o a su bru-
tal modo de destruccion total e indiscrimi-

LA MUSICA DEL AZAR

En el apartado sonoro Gianis ha
querido pisar sobre seguro y ha
contado con un colaborador de
lujo, el mismisimo Mark
Snow. Si no te es demasiado
familiar el nombre quizas te
suenen un poco mas titulos !
de series de television como §
Expediente X, Millenium o
Nikita. Todas tienen algo en
comiin: Mark Snow firmé sus ban-
das sonoras. Ahora, este geniecillo de las
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Ilelph_i es |a princesa que nos intro-
ducira en el mundo de las amazonas.
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Cazador blanco, corazon negro.
0 gris oscuro.

Giants es como la vida
misma: casi todo vale
y el juego sucio se
premia

' E N R N

atmosferas lagubres (seis nomi-
naciones a los premios Emmy
le contemplan) ha decidido
dar el salto a la industria
del entretenimiento inter-
activo. Los resultados
valen tanto la pena que
hasta Font ha dejado de
escuchar su CD de cantos
nupciales de la orca asesina y
se administra una dosis diaria de
Giants entre oreja y oreja.




Este personaje es un Smartie. Y uno
muy gracioso.

nada, pero si tuviésemos que seleccionar uno
de los modos, tal vez nos quedarfamos con el
que censiste en capturar al Smartie que hace de
abanderado, muy diver-
tido y extraordinaria-
mente  competitivo.
Para que te hagas una
idea, imaginate La Isla
habitada por dos fac-

Los arhustos sagrados nos permitiran
acercarnos al enemigo sin ser vistos.

truir bases vy
para ello necesitan enrolar
unos cuantos Smarties en
su partida de obre-
ros. El problema s
que estas miniisculas
criaturas son tan esca-
sas como las discotecas
en El Vaticano, asi que
para COnseguir unos
cuantos debes atacar la
base rival y secuestrar a los
de tu enemigo.

Y eso fue precisamente
lo que hice en mi primera
partida de prueba en este
modo de juego. Fue un duelo
en la cumbre: Sdnchez- Font, un
enfrentamiento ya clasico en la
redaccion de Game Live y en el que
suelen saltar chispas. Font dirigia a las pie-
zas azules y yo a las verdes, y créeme si te
digo que no tardé més de treinta segundos

Los Smarties son eficaces pero un
poco perros. Deberas entrenarles o
no daran un palo al agua.

Una huena secuencia
de video para darse
un rqspiru. '
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Casi entran ganas de
pasarse horas
contempiando los
ciones que deben cons- e'ectos de qu o7 Bl manr jel perverso Font habfa

e Sdee09

LS REVES DEL MANGA TOCAN CANCIONES DE AMOR

Si tuviste |a desgracia de nacer en los 70 (ya sabes, la crisis del petrd-

£
‘ p—
I.

leo, los pantalones de campana y la fiebre tecnopop) seguro que no
hay que preguntarte guién es tu gigante preferido: Seguro que su
nombre es Z, Mazinger Z, ese coloso de metal creado por el doc-
tor Kabuto y pilotado por su sobrino Koji.

Los desarrolladores de Giants si que fueron niios en los 70, y
tal vez por eso su gigante solitario se llama, precisamente, Kabu-
to, en homenaje a una de las series japonesas mas populares de
Ia historia de la television. Mazinger, el robot de las sienes pun-
tiagudas, nacid en 1972, fruto de la mente del dibujante de manga
Go Nagai, y dedico sus siguientes diez afios a luchar cantra el malva-
do Doctor Infierno en las pantallas de medio mundo. Entre los personajes
secundarios que ayudaron a que la serie se convirtiese en todo un mito destacaban el
bardn Ashley (con la cara partida en dos mitades, una masculina y otra iemenina) y la
elegante robot Afrodita A, que lanzaba misiles con los pechos.

en decidir que necesitaba un Smartie nuevo y
que donde podia encontrarlo era, precisamen-
te, en la base de Font. Una rdpida incursion
me sirvid para secues-
trar a la criatura, pero
en cuento volvia con
mi botin vi como se
desplegaba un ment
que me indicaba que

secuestrado al Smartie
de mi base! Empate a uno.

Lo bueno de los modos multijugador de
este tipo es que sus reglas son muy pareci-
das a las de la vida real: Todo vale v se pre-
mia el juego sucio. Si eres de los que creen
en la caballerosidad y estds decidido a jugar
a esto con el lirio en la mano, hazte a la idea
de que tus rivales no sélo van a ganarte. Tam-
bién van a reirse. Asi que juega sucio, her-
mano, y si te toca enfrentarte a Kabuto, ese
gordo tragaldabas, déjale sin comida, aunque
para hacerlo tengas que arrasar media isla o
producir catdstrofes naturales para que gue-
de atrapado en un islote rodeado de aguas
profundas.

Por si no te lo habia dicho, éste es un jue-
go muy bueno, y mas vale no perderlo de vis-
ta. Seguro que a mds de uno vya le tiemblan
ratén y teclado v tiene el dedo indice en ten-
sion. Menos mal que falta poco, y que esta
vez la satisfaccion a nuestras expectativas va
a ser gigantesca. "
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Los Sacs-Doctors son los encargados
de llevarle nuevas almas a tu dios.

que eres el sumo sacerdote del
culto a uno de los dioses. Cada
B | vez que entres en reino ajeno,
i tu protector te dard criaturas y
trucos magicos para que lleves
|| a cabo tus objetivos. Los rei-
nos estan formados por una
especie de islas flotantes y estan ambienta-
dos de distinto modo segun el dios que los
rige, asi que vas a encontrarte
3 un poco de todo, desde una
gspecie de Antartida, solitaria e
inhdspita, a un térrido desierto
en el que alguien deberia insta-
lar aire acondicionado.
Aunque insistimos en que
se frata de un juego de estrate-
gia, en Sacrifice no se trata de
reunir un grupo de hormigas
obreras que te construya edifi-
cios y desarrolle tu arbol tec-
noldgico. Aqui el Mana cae del
cielo. Bueno, mas exactamen-
te, aparece en un altar o brota
de una serie de manantiales
esparcidos por el escenario. Con él
puedes generar criaturas y, una vez
las tienes, atacar al enemigo para
hacerte con sus manantiales y des-
truir su altar.
El escenario estd lleno de fuentes
libres de las que cualquiera puede reco-
ger Mand, y t0 debes convertirlas en exclu-
sivas construyendo monolitos junto a ellas.
Otra farma de crear acdlitos es la posesién
de almas. Durante y al finalizar los comba-

- & y
la pieza clave de la par- \
tida. Ofrecer sacrificios es la
mejor manera de destruirlos.

Diferentes manantiales te prove-
eran del iinico recurso que nece-
sitas: el Mana.

Se trata de atacar al
enemigo para destruir sus
altares y hacerte con sus

fuentes de Mana

ZQuieres moverte con rapidez? El
teletransporte es rapido, limpio y no

utiliza combustible fasil.

tes, puedes dedicarte a recolectar unas
cuantas. Las de tus criaturas fallecidas en
heroico combate se recuperan pasando
cerca de ellas, pero para obtener las del
enemigo debes emplear la magia e invocar
a los inclitos Sacs-Doctors, que se dedican
a capturar las almas y llevarlas en presencia
de tu dios. EI da el aprobado para que las
utilices en la creacidn de nuevas unidades.

Los Sacs-Doctors
también son los encar-
gados de acabar con el
altar enemigo al sacrifi-
car en él a alguna de
tus criaturas. Se trata
de un ritual cruel pero
divertido, con danza
incluida. La lastima es que se cancela auto-
médticamente si uno de los Sacs-Doctors
muere antes de que finalice. A Dave Perry le
gusta comparar el juego con el ajedrez: «El
Altar seria el rey con el que hay que acabar,
y tu personaje la pieza mds poderosa: la rei-
na». Las recuperaciones del Mana vienen
dadas por la proximidad a los manantiales.
Cuando te alejas de ellos debes emplear los
Manahoar, personajes que te abastecen de
Mand en el campo de batalla y cuyo ndme-
ro va directamente ligado a la velocidad de
recarga. Existen otros elementos, como
unos altares portatiles llamados Srime, que
te permiten llevar a cabo sacrificios lejos de
tu altar o de los manantiales.

Accion deshocada

Las partidas son un constante toma y daca.
El nimero limitado de almas (y por tanto
de unidades) hace gue las batallas se suce-
dan y las retiradas estratégicas estén al
orden del dia. Mds que un profundo disefio
estratégico, necesitards nervios de acero y
buenos reflejos para tomar las mejores
decisiones lo mas deprisa posible. Para
ello, Shiny ha desarrollado una interfaz
simple que permite una amplia perspectiva
del campo de batalla para que asi puedas
asignar drdenes en poco tiempo. Un mini-
mapa, el estado de tu personaje, la magia
disponible y una caja de personajes selec-
cionados son los Gnicos elementos que tie-
nes a la vista. Con un simple clic sobre una
criatura accedes a un menl desplegable
con las tacticas avanzadas.
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La ambientacidn es
muy variada: desde
el frio hielo a los
calidos desiertos,
pasando por la verde
y fértil campiia

inglesa.

El juego tiene cincuenta magias distintas
entre las de tu personaje y las que pueden
utilizar algunas criaturas. En cada una de
las 49 misiones, divididas en cinco campa-
fias, tu personaje podra utilizar hasta nueve
magias. Estas, al igual que las criaturas, te
vienen dadas por el diosecillo al que sirves.
A medida que entres en batalla, tu persona-
je adquirird experiencia, lo que le permitird
acceder a magias fan poderosas que hasta
dan un completo control de las fuerzas de la
naturaleza. En partidas multijugador, actuar
asf evita el siempre molesto campismo; no
vale la pena quedarie quieto esperando que
tus rivales se espanzurren entre ellos para
luego darles el golpe de gracia, ya que si lo
haces apenas acumulards experiencia y
cualquiera sera mas poderoso que td. Shiny
ha disefiado un juego de estrategia a cara
de perro en el que de nada sirve defender tu
porteria y jugar al contraataque. No seas
cobarde, es recibiendo heridas como se
consiguen medallas.
El papel de tu personaje en las batallas
es dar apoyo a las criaturas a cierta distan-
cia y recuperar sus almas una vez
'\ fallecen. Si muere, debes llevar
2. su alma cerca de algin
. altar 0 monolito
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para que se
| recupere, -
ya que, de
4 |o contrario, aca-
bard la partida.

Si hay algo
con lo que se
puede contar en
casi  cualquier
titulo de Shiny es
una ambienta-
cion divertida. Y
la de Sacrifice lo
es, hasta el pun-
to que muchas
VECES  Creerds
estar viendo una
version 3D de
alguna delirante pelicula de dibujos anima-
dos europeos. Los escenarios tienen un
aire simpatico y amable, con sus colores
vivos y su sinuoso disefio. Eso si, son tan
grandes y laberinticos que te veras obliga-
do a destinar unidades a la defensa de tu
altar y tus monolitos a nada que te alejes un
poco, por mucho que tengas la posibilidad
de teletransportarte. Las animaciones que
gnlazan una misién con otra no son pre-
rrenderizadas, sino que las mueve el mismo
motor grafico del juego, lo que da una agra-
dable sensacion de continuidad narrativa.

[

Dinamismo frenético

Sacrifice es un juego lleno de conceptos
nuevos que dan un giro importante a la idea
de estrategia que hasta ahora teniamos.
Una idea original, sencilla en su ejecucion,
ha acabado produciendo un juego de un
dinamismo frenético en el que los plantea-
mientos de batalla se hacen virtualmente
infinitos.

Su peor enemigo puede ser la potencia
del equipo que hace falta para poner esto
en marcha. Un Pll a 300 MHz con una ace-
leradora 3D «decente» es la pro-

", Puesta de Dave Perry
- 5' para que Sacn'ﬁcg sea
Ny jugable, pero habré que

ir mucho mas arriba para

No admitas los sacrificios en tu
altar o acabaras despedido y en
la cola del paro.

«'ni
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MEJOR JUEGO DE LA ECTS

Mientras que Diablo Il se llevd el
galardan al mejor juego del aiio, el titu-
lo de mejor juego de la ECTS recayo en
manos de Sacrifice, justo premio a la
novedad que mas nos Ilamd la atencion
en Londres junto a Gianis, Oni'y Matia.

La feria fue una nueva oportunidad de
comprobar que el
futuro esta en Ila
Red, y que los §
juegos con hue- B
nos modos multi-
jugador' y opcio-
nes on line
creativas cuentan
con el favor de los
expertos. Es el

caso de la expan- ‘
sidn de >
Everquest, titula-

da The Scars of Velious, o de Rune, un

juego de amhientacion medieval con el
motor grafico de Unreal.

poder disfrutar de todo su esplendor. Ade-
mas, el uso de una perspectiva en tercera
persona muy proxima al combate (algo
que ya aparecia en titulos como Battlezone
0 Ground Controf) molestara a los puristas
de la estrategia, acostumbrados a los pla-
nos isométricos que dan un control mayor
de la situacién y evitan que las batallas
acaben degenerando en incomprensibles
partidos de rugby. Sacrifice ha optado por
el gran espectaculo y por los primerisimos
planos de extrafias criaturas descalabran-
dose y mordiéndose el cuello mutuamen-
te. La (nica perspectiva general es la del
mapa, y nosotros empezamos a
preguntarnos si serda o
no suficiente,

»

&

Seras capaz de hacer conjuros
tan chulos que tu abuela estaria
orgullosa de ti.
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Entra en la comunidad del entretenimiento interactivo. Te cruzaras por los pasillos con los personajes mas fascinantes. Tendras
licencia para curiosear por todas partes, jugar on-line o probar las Ultimas novedades. Descubre todo lo que se esta cociendo

en el mundo de los videojuegos. A partir de ahora, no sucedera nada sin que td te enteres. I -
ONIriC.com

eresMas donde sucedera todo
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| éxito del primer Gombat Flight
dejd a muchos pilotos de joys-
tick con ganas de seguir volan-
do. Las modificaciones que han
ido apareciendo en Internet han servido
para aplacar algo la sed, pero una actualiza-
cion era lo que realmente todos esperdba-
mos. Hace mas de un afio, Microsoft tomd la
decision de trabajar en un nuevo CFS aprove-
chando el motor gréfico de Flight Simula-
tor’2000. £l resultado estd a punto de ver la
luz, y promete recoger la esencia de los vie-
jos simuladores, pero con graficos dignos del
momento y una jugabilidad reforzada.
Estamos en 1942 y nuestro avion de com-
bate sobrevuela un océano Pacifico en el que
japoneses y norteamericanos se juegan las
habichuelas. Podemos unirnos a cualquiera
de los dos bandas, ya que elegiremos entre
cuatro cazas americanos (F4F Wildcat, P38
Lightning, F4U Corsair y F6F Hellcat) y tres
japoneses (un N1K1 y dos variantes del famo-
S0 caza Zero), todos ellos aviones de hélices.
La interfaz es rica en pantallas narrativas con

GENERO:
DESARROLLADOR:
EDITOR:
DISPONIBLE:

Simulador de vuelo
Microsoft

Microsoft
Noviemhre
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Las apuestas estan cinco a uno: casi
todo el mundo piensa que éste va a ser
el simulador del ano. Microsoft cuenta
con Su probada experiencia en el geénero
y con la formula ganadora del primer
Combat... ¢Apostarias ti en contra?
Nosotros no. Mi borrachos.
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CFS 2 esta a punto de alzar el vuelo con la intencion de llegar mas
alto que el ya algo renqueante CFS. Esta vez, Microsoft parece venir
al picnic con la mochila cargada de sorpresas, lo nunca

visto en ningun simulador anterior.

estética de comic que te ayu-
dardn a ponerte en situacion
y hasta te daran un poco qué
pensar,  sobretodo  en
momentos tan trauméaticos
como aquel en que te rapan
al cero poco después de
reclutarte.

Despegue inmediato

Pero no perdamos el tiempo
hablando de cortes de pelo y
empecemos a volar. Estds en
el aerédromo de una hase
americana 0 japonesa en
algln lugar del Pacifico. A
partir de aqui, por poco
que te gusten los simula- iy
dores, es muy probable que
no tardes en quedarte pega-
do al joystick. Todo, empe- |’
zando por coémo suena el |
motor al encenderse, contri-
buye a que te pongas en situa-
cion. Seguro que hasta notas
una gota de sudor frio en el extre- ™
mo de la columna vertebral. |

Aumenta la potencia y preparate |
para ver 1o que es bueno: mientras %
corres por la pista de arena, las sus-
pensiones se retraen con los baches. La
sensacion de pilotar un refinado arma-
toste de varias toneladas es de lo mas
real. A estas alturas, puede que GFS 2ya te
haya atrapado.

Durante el despegue deberds recoger el
tren de aterrizaje. Esta sencilla y precisa ope-
racion servird para recordarte que éste es un
simulador serio. Hasta el menor detalle ha
sido tenido en cuenta y recreado casi a la per-
feccion. Ahora sobrevuelas una de las multi-
ples islas coralinas del Pacifico. El agua cris-
talina y las playas de arena blanca parecen tan
reales que te entrardn ganas de saltar en para-
caidas a darte un chapuzon.

Disfrutando de un placido dia de
verano a bordo de nuestro P-38.



F4U-1A CORSAIR

El modo de vuelo libre no tardara en saber-
te @ poco, enseguida empezaras a explorar el
men( y seleccionar alguna de las misiones te
entrenamiento. Te exigirdn algo de tiempo,
pero en cuanto hayas aprendido una serie de
trucos, dirigete al modo de combate répido,
selecciona tu avion v el del enemigo v ja com-
batir! Es un estupendo ape-
ritivo que te permite dispa-
rar contra muchos aviones,
desde el C-47 de transporte
hasta los cazas mas agiles.
E! siguiente paso serd, sin
duda, enrolarte en algunas
de las misiones sueltas que
reproducen batallas hist6-
ricas. Muchos ases de la
aviacion recibieron su bau-
tismo de fuego en enfren-
tamientos asi, y algunos de
ellos, como Joe Foss o el
ya fallecido Saburo Sakai,
han colaborado en la crea-
cién de CFS 2.
El {inico problema es gue
no son misiones dindmicas,
9 asi que acabards
aprendiéndotelas de
memoaria. En cuanto lo
hagas, puedes probar
el completo planificador de misio-
nes, que te permitira instalar las lar-
gas campafas del primer titulo e
incluso disefiarte tus propios esce-
narios y objetivos. El planificador
sera de muy facil uso, no como
M sucedi6 en CFS, asf que en cuestion
A de un par de meses, las pdginas web
dedicadas a este simulador estardn
llenas de muchisimas misiones, historicas o
no, creadas por aficionados de todo el mun-
do.

Alicientes para dar un paseo por la Red
Seguro que no van a faltarte, ya que también
podras encontrar montones de nuevos avio-
nes pilotables, empezando por cualquiera de
los que aparecian en CFSy Flight Simu-
lator'98 o 2000, y muchos nuevos
afadidos, como cabinas, camufla-
jes, texturas, escenarios, mapas
0 sonidos. Todo esto va a .-
ser coordinado desde la
comunidad virtual de sequi-
dores de Combat Flight,
que tiene su sede en
www.combatfs.com y
que va estd esperan-
do CFS 2 con el
babero puesto.

S — — e

Tu amenaza mas inmediata podria
ser el otro avién que se acerca

FGF-3 HELLCAT

CFS 2 satisfara
tanto a novatos
Como a expertos

FAF-4 WILDCAT

£Quién dijo dificil?

Pero tarde o temprano deberés entrar en hari-
nay atreverte con el modo estrella del juego: la
campafia, un repaso en profundidad a la gue-
rra del Pacifico vista desde el aire y siguiendo
una exigente estructura de misiones. Superar
una de ellas y pasar a la siguiente no tiene
mucho secreto, basta con sobrevivir y llegar
cerca de |a siguiente base, da igual si derribas
pocos 0 muchos aviones 0 Si 8res 0 no un
maestro en los aterrizajes. Pero claro, sélo los
mas valientes y arriesgados tendran recom-
pensas en forma de medallas y ascensos.

Al entablar combate, lo méas probable es
que, segln como sea tu PC, se te reduzca
considerablemente la tasa de frames. No
pasa nada, modificando un poco la configura-
cidn de graficos (esto se podra realizar en
pleno vuelo) recuperards la suavidad de
manejo como si nada.

Por suerte para muchos, CFS 2 no pedira
tanta maquina para funcionar bien, como lo
hace Flight Simulator’2000. Eso si, en las bata-
llas aéreas con muchos aviones en vuelo se
notardn ciertas dificultades
de velocidad. Tal vez haya
que experimentar un poco
con las configuraciones de
graficos, pero no se tardara
en encontrar el ajuste ade-
cuado, para que se luche sélo contra el enemi-
go y no contra la falta de frames.

Otro detalle que sin duda agradecerds es
que el modelo visual de dafios ha mejorado
con respecto a CFS. Verds agujeros de bala en
tu avidn, piezas desprendidas, partes arranca-
das violentamente...

Las condiciones meterecldgicas también
han sido cuidadas especialmente. En este
apartado se nota que CF 2 es primo hermano
del espléndido  Flight Simulator'’2000, y
podras experimentar como afectan al manejo
de tu aparato las nubes y turbulencias.

De hecho, podras hacer poco mas 0 menos
lo que quieras. Y ahi esté el principal peligro de
este juego: en cuanto caiga en tus manos,
olvidate de tu vida privada, tu familia o tus

amigos. CFS 2va a secuestrarte, y en cuan-
to aprietes la opcion “Volver a volar” muy
pocos segundos después de acabar una par-
tida, sabras de qué estamos hablando.
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Gracias a Minds Eye, las ovejas estdn a punto

de convertirse en el sabor del mes. ;Quién dijo
que pastorear rebafios era aburrido? Patrafias, [®

es0 seria antes de la revolucion digital.

¥

Por J. Font

asta hace muy poco, Mind Eyes
se dedicaba a realizar trabajos ekt

de animacion para otras com-
pafiias. Combat Chess supuso L7 ﬁ ®
su debut en el mundo de los
juegos de ordenador. Era un simu-
lador de ajedrez mds bien convencional,
pero los multiples renderizados de las pie-
zas sobre el tablero demostraban que esta
empresa tiene un acusado sentido de a

estética. A este trabajo le siguieron adap-
taciones de otros juegos de tablero como Q}
Monopoly World Gup France 98 y Strate- n

go. Con Sheep, se han decidido ha asumir . - L
todo el proceso completo de desarrollo de
un juego, desde las animaciones y esce- ; .
narios al argumento, pasando por la inte-
ligencia artificial. Aunque suene extrafio,
lo protagonizan un pufiado de ovejas, ’
£sos seres que solemos utilizar para d ,/
hacernos jerseys. Lo que tenemos entre “a
mangs no es mas que una version beta A
que todavia puede ser mejorada en algu- :
nos aspectos, pero nos parece mas que ' cSimpaticas? En cuanto se te
suficiente para valorar las originales ideas  A.l. versus A.S. escapen por decimocuarta vez,
del juego y troncharnos de risa con las  Sheep es un juego de plataformas puro y aprenderas a odiarlas.
continuas estupideces de nuestro rebafio.  duro. De entrada, podria parecer un insul-

to a la inteligencia de 4
A i ——r \ nuestros lectores dedi- | D okt Rt~
» . *) carle mas de media pagi- .
8 na si no fuera porque... es

GENERD: Plataformas terriblemente divertido. El
DESARROLLADOR: Minds Eye/Empire Interactive punto de partida ya se las

EDITOR: Planeta De Agostini . dars - &
DISPONIBLE: Ty (e ¢Verdad gue siem -
pre sospechaste que las

W VML ww RAVE. Wb i -

]

NN

ovejas son en realidad o™
7 . " ienf isfrazados -®*
I il L clienigenas distrazados,
it ™ como Epi y Blas y algiin e
- R que otro ministro? ¢No?

Pues si, lo son. Alguien
El soberbio desarrollo de la estupidez las puso en la Tierra para

artificial de los personajes es lo que hara que observasen el com-

realmente grande a este plataformas tan portamiento de nuestra -

completo como atipico. Para cuidar de gspecie, pero son tan estdpidas que han Libera los hotones y sienta una
U febang van aise MU s HL s A olvidado por completo su objetivo y se oveja encima para abrir la puerta

' i6 ido del h : ; : Y - :
ISRl  dedican a comer hierba y olisquear flore- del camion. Perderas una oveja
' cillas. El jusgo empieza cuando a las ove- pero saldras airoso del nivel.
jas alienigenas les da por recuperar a sus
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En Sheep las trampas abundan tan-
to como en las partidas de poguer
con pistolas sobre la mesa.
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Piensa por ellas. Las pobres
necesitan que las vistas y
les des de comer.
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Guiar ovejas puede ser un
perfecto entrenamiento para
aquellos que se planteen
hacer carrera politica.
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congéneres, asi que abducen a cuatro

personajes (dos de ellos humanos y dos
perros), para que lleven a cabo la dificil
misidn de agruparlas y llevar-
selas de vuelta.

A partir de aqui, deberés
recorrer con ellos los siete
mundos que los desarrolla-
dores han creado para alber-

} gar las correrias de los reba-
| fios. Cada pastor cuenta con
| sus propias caracteristicas,
que afectan de manera direc-

o ta al juego. Ademds, exisien
cuatro tipos distintos de ove-
jas, cada una con sus pro-
pias caracteristicas. En cada

4 nivel, puedes escoger el tipo
de ovejas que
quieres salvar y
debes conseguir que un

.
w40

Los desarrolladores

rebafios tengan un comportamiento del
todo ajeno al peligro que les rodea. Por
mucho que las cuides, ellas no puede evi-
tar acercarse adonde no deben, o separar-
se del rebafio y perderse. También son
muy sensibles a los estimulos aclsticos,
ya los crees tl o cualquier otro personaje
u objeto. A veces se asustan y otras se
quedan como hipnotizadas. Lo dicho:
rematadamente estlpidas.

Para influir en su comportamiento y
llevarlas por buen camino, debes utilizar
todo tipo de recursos, desde el sigilo a
dosis razonables de violencia. Algunos
items te ayudan a ganarte su obediencia y
hasta insuflar algo de sentido comin en
sus estlpidas mentes.

Sheep es un juego rico en situaciones
curiosas. Si encuentras un radiocassete,
las ovejas se apifiaran a tu alrededor
mientras dure la mdsica, si dejas un
caramelo acudirdan golosas a lamerlo.
Uno de los escenarios es una hilarante
parodia de la cubierta del Titanic, otro
recuerda al juego de plataformas cldsico
por excelencia, Space Invaders. Todo es
excesivo v delirante, y la forma de pro-
gresar en el juego consiste en ir reco-
giendo items extrafiisimos y buscar la
forma de usar-
los como
medio de que

nimerc minimo de ellas lle- han dedlcadﬂ su tlempn las unidades de

gue a buen puerto. Ademas
de las malti-
ples trampas
de los esce-
narios y el
comporta-
miento irracional de las
susodichas, deberds
luchar contra el crondme-
tro.

Los desarrolladores del
juego han empleado cierto
tiempo en estudiar el com-
portamiento de las ovejas
para llegar a la conclusion
de que son seres de lo mas
estipido. A partir de esta
premisa han optado por desarrollar la
denominada estupidez artificial, que es la
que rige el comportamiento de sus bolas
de lana virtuales. Esta especie de con-

trainteligencia es la que hace que los

a estudiar el estipido
comportamiento
de las ovejas

tu rebafio no
enfilen el cami-
no del matade-
ro.

Minds Eye
estd estudiando
la posibilidad de incluir un apartado mul-
tijugador. En él podrdn enirentarse dos
jugadores que, ademds de salvar a su
rebafio, podran interferir en la marcha del
otro, a base de espantar a las ovejas y
descarriarlas. Sheep parece uno de esos
juegos que, lejos de impresionar por su
calidad grafica, cautiva por la sencillezy la
cantidad de diversion que produce. Lejos
de l1a sofisticacion de plataformas como
Heart of Darkness o Abe’s Odissey, Sheep
apuesta por avanzar algo mas en la seda
de la jugabilidad inmediata y se olvida de
demostraciones de poderio tridimensional
0 coqueteos con el género de accién y
aventura.
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ANALISIS A LA CONTRA

¢Crees que esto de analizar juegos es mucho mas fdcil de lo

que parece? ;Qué ti lo harias mejor que cualguiera e J. NAVARRETE
nosotros? ;Crees que Midtown Madness 2 merecia al menos : : —

medio punto mas? ;Que ni Crimson Skies ni Metal Gear ! i \
Sofid estan a la altura de Baldur’s Gate 2? Pues nada, nada,

_ no te muerdas la lengua, en GL estamos dispuestos a
publicar tus ANALISIS A LA CONTRA, especialmente si estan escritos con gracia v
cargados de argumentos. Hombre, ya puestos a pedir, podrian ser también textos
breves (no mas de un folio) y dedicados a alguno de los juego que analizamos en este
nimero. Pero si prefieres enviarnos un contraanlisis de Pong o Tetris, a lo mejor
tambien te lo publicamos.

Envialos a ANALISIS A LA CONTRA

Game Live- C/ Mestre Nicolau 23, Entlo. - 08021 Barcelona.

LA GUENTA ATRAS

Nunca tan pocos hicieron
tanto. En apenas treinta
dias, este pufiado de
valientes ha sacado a flote
el niimero uno de Game
Live, la revista de juegos
de PC que va a comerse el
mundo crudo y con
patatas. A continuacidn te
explicamos, asi a grandes

- av rasgos, la dificil génesis
"Vale tio, la verdad es de este milagro cotidiano.
que os lo haheis currado".

Faltan cuairo semanas: - —
Game Live funciona como una maquina perfectamente engrasada. Dedicamos
casi un cuarto de hora diatio a reflexionar sobre los textos que tarde o temprano
eseribiremos. El resto de 12 jornada discurre placidamente entre maratones de
Quake 3 Arena (Sénchez, algiin dia pagaras tus maltiples felonias y pirulas) y
descargas de archivos MP3. :

Fallan tres semanas:
Alguien insinua que tal vez empieza a ser hora de ponernos manos a la obra.
Después de todo, lo de hacer una revista iba en serio. Lastima que todos los
ordenadores estén ocupados descargando imagenes de escritorio de South Park
desde sweeet.com. La de Kenny sin capucha se nos resiste.

Fallan dos semanas: .
Font ha vuelto. Insiste en que estuve en la sede de Ubi Soft , jugando a la beta
de Pro Rafly 2007 y entrevistando al equipo de desarroilo. Nadie creée una '
palabra. Ademds, estamos demasiade ocupados buscando al prolifico Sanchez, 3 G. MASNOU
que al parecer aprovecho el cambio de guardia para huir a Madrid.

Falia una semana: e

iTambién Sanchez ha vuelto! Esto si es un equipo, y no la seleccion espafiola de
hockey hierba. Parece que nuestro muchacho toma el puente aéreo para jugar a
Blade en los cuarteles generales de Rebel Act Studios. Bien por él.

Hora cero: - : -
Escenas de histeria, textos que llegan a escasos segundos del cierre, editores
que se esconden en el micrapndas. En fin, una redaccion funcionando a pleno
rendimiento. En cuanto esto pueda darse por cerrade descorcharemos una
monumental bofella de Segura Viudas. Ya casi lo tenemos. Eva un plan
descabellado, muchachos. Pero funcions.
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Este mes conseguimos recuperar la fe en el rol digitalizado

ulaclas a Baldm's Bste?y voivemos a voiar joystick en mana con Crimsen Skies. Lastima
que el infausto Kao the Kangaroo apareciese a fraicidn, a finales de sepliembre. para entriar
un poce los animes ¥ recordarnos que no es software de luje todo lo que reluce.

EL BUENO

Crimson Skigs, Baldur's Gate 2, Bladey Metal
Gear Solid eran el cuarteto de ases gue se
disputaba nuestra partada. A iltima hora,
hemos apostado por el juege de accion de
Microsoft par su incuestionable jugabilidad y
ese aite de aveniura canalla a lo Errol Flint
que nos tuvo varios dias colgadas del cielo
{ien pleno cierre!) v con fas gafas de piloto
junto al teclado.

1 El momento cumbre de Metal Gear Sofid es 1a
aparicion de nuestro feo con clase del mes, ese
Ninja azulgrara, primo hermano de Spiderman, gque |
viste unos espantosos leotardos v ni siquiera se
averglienza de ello.

EL MALO _

De entre la treintena larga de novedades que han
caido en nuestras manos este mes hay algunos
(ue, para que engafarnos, no nos han gustado.
Aun asi, se acerca la Navidad, y los juegos pésimos
escasean. De entre lo peor del mes, la palma se la
Heva Fort Millenium. Més bien sosete, la verdad.

Una rdpida ojeada a nuestras fichas
técnicas te permitira descubrir:

Qué procesador y memoria
debe tener tu equipo para
que puedas jugar. :

(Hi]]] que procesador y
memoria podras disfrutarlo _
a laperfeccion.

Si puedes o no jugar en <

caso de que no tengas una
tarjeta grafica 2D.

Cuantos jugadores permite
la opcion multijugador en un mismo PC,
en modo de pantalla partida o por turnos.

T p i :)
S E Con gué APl es

= compatible si utilizas
Procesador y memoria aceleracion grafica.
Minimo: Pll 233; 32 MB de RAM

Recamenﬂaun: PHi 60O; 128 MB de RAM

Posibilidades graficas NoSi
Sin tarjeta 80 ——————— <

Direct 30 %
Dpen GL

Multijugador - e
UnmismoPC | LAN 16 Internet 18

Hasta cuantos
jugadores pueden
participar en red

local.

- Hasta cuantos
jugadores pueden
participar en red
local.

En Game Live haremos todo lo posible para que los
arboles no nos impidan ver el bosque. Que quede
claro que a) cuando un juego cumple, sin mas, con los
minimos exigibles merece un cinco y b) que no todos
los meses se editan “el mejor juego del mundo”

o0 “el mejor en su género”.

40 Periecio
Todavia no ha llegado el juego gue colme
nuestras aspiraciones, pero ese dia dejaremos la
revista para jugar a él dia y noche.

o) Obra maestra

\ No te lo puedes perder por nada del mundo.
Pocas veces veras una nota asi en nuestra seccion de
analisis. El consenso es unanime en la redaccion.

ﬂ\ Excelente

k Como subir al cielo en un ascensor climatizado
y.con hilo musical: Para cualquier jugador que Se precie.

7\ Notable

K Muy por encima de la media. No te hara perder
la cabeza, pero si es muy recomendable,

ﬂ\ Bueno
Un producto digno en el que vale 1a pena
invertir tus ahorros, especialmente si eres un fan
del género. Destaca entre los de su especie.

l.:'\ Aceplabls
(0 interesante sin mas, si lo prefieres. Un juego
mediano que puede hacerte pasar buenos ratos y
puedes comprarlo sin la gabardina ni las gafas oscuras.

Il\ Mejarahle
Puedes pasar perfectamente sin él. No es que
jugar a estg sea perjudicial para tu salud, pero no
tenerlo tampoco deberia quitarte el suefo.

#»\ Prescindible
Recomendado solo para mediados de agostoy
otras épocas de pertinaz sequia en lo que;a
software se refiere. ¢Seguro que'lo vas a comprar?

o\ pernicioso

Nueve de cada diez analistas consultados
confirman que tuiordenador puede sufrir molestos
efectos secundarios si'instalas este subproducto.

) Deleznable
Comprarlo no esta perseguido por el Codigo
Penal de ninglin pais democratico, pero ya dijo Winston
Churchill que hasta la democracia es mejorable.
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DESARROLLADOR: Microsoft/Zipp

er Interactive ® EDITOR: Microsoit ¢

GENERO: Accion/Simulaci

n o PRECIO: 5.090 Pesetas

=

Enla dimensidn paralela creada por Zip

per Interactive nunc

juego los describe como un gpoca de caos ¥ violencia, un peri

Por 5. Sanches

ermiteme  due aproveche
estas lineas para reivindicar
un despacho propio. Desde
que empecé 2 trabajar en fa
revista, la gente 10 deja de echar
un vistazo a 1a pantalla de mi ordenadot
cada cinco 0 diez minutos. Y claro, s
imposible goncentrarse cuando asoman
tres cabezas sobre tu hombro ¥ alguien
murmura: “Pues tiene buena pinta gste
juego, ¢no?’, “{iNo, por ahi no!!” 0 “¢Por
qué no pruebas psto?”. Créeme cuando &
digo que uno acaba sin saber por donde va
y si estd disparandole a un marciano 0 @
una viejecita aue cruzaba por la pantalla.
pero nada en comparacion con lo que
me ha pasado mientiras analizaba Crim-
son Skies. He perdido 12 cuenta de 12
gente que s& nha acercado a curiosear ¥
preguntarme si estaba jugando 0 O aun
simulador de yuelo {“Pues no parece tan
dificil, g,verdad?”) y si los avioncitos
gran de la primera 0 |a segunda guerra
mundial. Todo gl mundo quiere gaber de
qué demanios iraia, como se dispara y
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con una mano en |a ametralladora y otra en

tala curiosidad y
e seacercaa

cia de un verdad
yuelo, aunque podriamos discutir dias ente-
ros sobre silo @

avién vuele sin problemas.
Es curioso, pero Crimsan Skies despier-

a existieron los felices

afios veinte. Este

odo ideal para piratas aéreos. tipos que,

otones hacen falta para que tu que no pierde de vista que en un juego de

accion trepidante hay que wuchar contra el
enemigo y no contra el teclado. Aprenderse
hasta 12 simpatfa de casl de memoria un manual de 150 paginas y
echarle un vista- combinar Series de 20 botones tendrd
0. Me temo que la razon es que no tiene 1a mucho mérito, Pero no todo &l mundo con-
ero simulador de gidera divertidas este tipo de C0OS3s.
“Egtos aviones deben ser de poco antes
5 o no. Lo qué asta claro €5 de la guerra del 39", afirma el entendido de

|a botella de champan, dominaban el cielo carmesi.




T

. “
r - A |
L % V63 / GAMELIVEPC
VE | i
-

I e g
. ' vy




turno (siempre hay alguno). Y el caso es
que tiene razdn... a medias, porque el jue-
go estd ambientado en el lejano 1937,
pero no en este mundo, sino en una espe-
cie de dimensian paralela cuya historia se
parece a la nuestra.

Vayamos por partes. Resumir el argu-
mento de Crimson Skigs diciendo que es
una historia de piratas del aire que apor-
tan, a tiro limpio, un poco de sentido

comin a un mundo cadtico seria algo
injusto, pero ahi queda el dato. Claro esta
que en Crimson Skies hay mucho mas, y
seguro que eso se debe, en gran medida,
a que antes del juego de ordenador ha
habido un excelente Crimson Skies de
tablero creado por FASA (los autores de
Battle Tech). De hecho, es tan popular en
Estados Unidos que incluso existe una
coleccion de miniaturas dedicadas a él y

ACADEMIA DE VUELO

Como sobrevivir a las primeras
cinco misiones de CRIVSON SKIES

Las islas de Hawai son el escenario sobre el que realizamos
nuestras primeras misiones. No son demasiado dificiles, asi que
vuela con la cabeza y no con los musculos.

alguna que otra novela con los pilotos del
juego como protagonistas

Tanta literatura deja su poso, y por eso
la conversién a juego de ordenador se
beneficia de un argumento sélido y muy
trabajado que te engancha desde la pri-
mera panfalla. Aunque el juego empieza a
finales de los 30, Ia historia se remonta a
diez afios antes, cuando todo empieza a
torcerse en los antes prosperos Estados
Unidos. Un terrible conflicto entre regio-
nes ha hecho que todas las comunicacio-
nes terrestres queden cortadas y que la
nica via de comercio y transporte de
pasajeros sea la aérea. El ejército se ha
convertido en una fuerza mercenaria que
se vende al mejor postor y dos grandes
facciones se enfrentan a muerte: el gran
capital contra una alianza de cristianos y
comunistas. Sin duda son buenos tiem-
pos para los piratas del aire. Para piratas
COmo nosotros.
Como se suele decir, a rio revuelto,
ganancia de pescadores. Y en el caso de
Crimson Skies, los encargados de echar
las redes son los Fortune Hunters, piratas
voladores liderados por el brava Nathan
Zachary. Y ahi entramos nosotros, por-
que nos ha tocado el dificil papel de
encarnar a este Don Juan del aire. Un per-
sonaje que no ha hecho mas que acumu-
lar medallas desde que se convirtiera en
piloto de combate a los 16 afios. Tras par-
ticipar en la Gran Guerra y luchar en el
frente ruso, Nathan volvié a los Estados
Unidos, donde su indignacién por el abu-
so de poder de los ricos y privilegiados lo
convirtié en un moderno
Robin Hood. La Gnica diferencia es que €l
se gueda todo lo que roba a los ricos y se
lo gasta en mejoras para su avién. Se tra-

OLa primera mision es un vuelo de
reconocimiento. Cuando examines el
punta 1 no hara falta que te adentres en
Ia cueva, basta con pasar cerca.
Sobrevuela el punto 2 y dispara al
centro del puente. El atolon del punto
3 tiene una pequena obertura. Es una
buena entrada para lanzar a Jack a haja
altura. Acaba con los pocos Medusa que
apareceran. Y listos para volver a casa.
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@ Los britanicos tienen buenos hombar-

deros, asi que capluraremes uno en ple-
no vuelo. Si eres rapido, podrds acabar
con dos de los Balmoral anfes de que
Heguen los escoltas. Enfa segunda

oleada de cazas, tendrds la ﬁpm&h
mr atu prlmct as: Sir Charles

Qtuna arrasar una base britanica.
Utiliza el Balmeral para hacerlo.
Primero hay que destruir los globos
e ohiservacidn de la base para
después acabar con los edificios.
Lamayor dificultad es alcanzar algin
phjetivo detrds del zeppelin enemigo.
Puedes estar tranquilo, los refuerzos
britdnicos ne legaran hasta la
siguiente mision.



ta de un fuera
de la ley
seductor y
alegre que roba
casi tantos corazones como destruir alguno de los motores, ya
tesoros. De hecho, Crimson  que eso permite inmovilizar el objeti-
Skies recoge el espiritu de las  vo. Como todo buen piloto, confia en
antiguas peliculas de piratas, tu instinto y, eso si, no olvides un
s6lo que sustituye los galeones  detalle esencial: ni se te ocurra pasar
espafoles cargados de oro por  entre un zeppelin enemigo v tu base [}

zeppelines. de operaciones (el zeppelin Pandora),
ya que verse envuelto en el fuego
Al abordaje cruzado entre las dos naves es pare-

Pero vayamos a lo esencial:  cido a internarse en la Estrella de la
¢C0mo se juega a esto? Es sen-  Muerte, pero sin R2 reparando los
cillo, se trata de un juego de  desperfectos.
accion y aventura en el que Los aviones que toman parte en la
debes realizar 24 misiones dife-  contienda poco tienen que ver con
rentes. No es un curso de pilota-  nada que haya conocido la historia de
le virtual ni una sucesion de  la aviacion, aunque algunos recuer-
campafias estratégicas, aunque  dan a los proyectos secretos de la
site pide un cierto dominio detu  Luftwaffe e incluso se utilizan nom-
avion y algo de sentido comin.  bres de compafias reales que sona-

Por ejemplo, atacar a uno de los  ran a los buenos aficionados, como
zeppelines que surcan el cielo de  Focke-Wulf o McDonnell.
América es toda una experiencia. Podrds pilotar un total de 11 avio-
Estamos hablando de enormes nes distintos, aunque la mayoria de
fortalezas voladoras repletas de  ellos no estan disponibles al principio y
helio y con la lona reforzada por ~ tendras que ingeniartelas para conseguir-
una capa de tejido Kevlar, 0 sea,  los. Aigunos podrés comprarlos con el
huesos muy duros de roer. dinero que ganes, otros los robards directa-
P ' Los ataques a estos masto-  mente de sus hangares ¢, incluso, seras
10 acrobatas, pero o oo denen realizarse al mis
Siempre ayuda. puro estilo Wing Commander,
eliminando primero los aviones
que protegen a la plataforma de
lanzamiento para luego centrarse en acri- Procesador y memoria

billar los dirigibles. También es muy il Minimo: PIl 233; 32 MB d
Rece Pl €

Posibilidades graficas
§in tarjeta 30

Direct 3D

Open GL

Multijugador — —
UnmismoPC | | LAN 16 Internet

@) Liegan los refuerzos, asi que toca @Los briténicos se han mosqueado y He aqui una demostracion palpable de
- tlespejar la zona. Si no te sientes nos toca proteger al Pandora mientras que un juego de aviones no necesita del
~ My seguro, dale el Balmoral a tus se encarga de recuperar el tesoro que sello de la U'S. Navy y una recomenda-
compaferos y tii elige un Devastator. habras localizado en la misién 1. La cion del mismisimo John Glenn para Ser
Te enfrentaras a los rapidisimos clave de esta mision es no distraerse reconocido como una obra maestra,
Peacemakers, asi que elige quién con las dos oleadas gue intentaran Unos graficos: espléndidos y una
fuieres gue esté en desventaja, tii o alejarte del Pandora, sobre todo el as jugabilidad desbordante lo hacen \\
tus compafieros. Cuando acabes con fue aparecera con el segundo grupo. apto para todo tipo de jugadores.
los cazas, nos espera una mezcla de Concénirate en tu tarea de proteccion
submarino y portaviones, iria bien que y cuando no queden més cazas,
conservaras los coheles. lanzate a por el as.
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Brité;licu 0 no, ese zeppelin sobra

en nuestro cielo.

capaz de
construir avio-
nes como los de los
enemigo gracias al espionaje... Como en la
vida misma.

Comprar aviones es una buena opcion
si lo que te gusta es pilotar prototipos dis-

F

tintos, pero también es muy practico
y divertido quedarse con una de las
maquinas del mend inicial y comprar
piezas nuevas para configurarlo a tu
gusto. De hecho, es perfectamente posi-
ble completar el juego
sin cambiar de apara-
to. Todos los aviones,
sin excepcion, dispo-
nen de un motor que
ya quisiera el F22 y
pilotarlos es relativa-
mente sencillo.

Si eres un experto
en simuladores aéreos, tus conocimien-
tos te resultaran (tiles, por supuesto.
Pero no esperes apli-

El Spyglass es un indicador de lo
mas itil. No salgas de casa sin él.
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car aqui las reglas de
combate bésico de
Chuck Yeager. Entrar
en pérdida con estos
aviones es imposible.
Lo maximo que he
conseguido al inten-
tarlo es quedar
momentaneamente
suspendido por falta
de potencia. Basta
1 con darle un poco al
H acelerador para
remontar el vuelo y
volver a situarte
sobre la primera capa de nubes.

Otro detalle que le quita algo de rea-
lismo a la simulacion es el modelo de

Como dijo mi primo Arnold:

En Crimson Skies
combatiras contra el
enemigo en lugar de

pelearte con el teclado 2 simuiacion

«“Sayonara, haby”.

dafios, tanto el propio como el de los ene-
migos. Es increible lo que llegan a resistir
estos aparatos. En algunos momentos me
he sentido como uno de los personajes de
la pelicula Memphis Belle, emocionado
porque mi avién
siguiese en combate
con un ala destroza-
da casi por comple-
to. A lo mejor este
detalle indigna a los
incondicionales de

pura y dura,
pero el caso es que ayuda a que
los combates sean mucho mas
adictivos.

Algo  parecido
ocurre con la muni-
cién que escupen
cafiones y ametra-
lladoras: apenas respeta
las leyes de la fisica, ya
que se propaga en linea recta
como si fuese un rayo laser dis-
parado en el vacio. Una vez mas,
los desarrolladores han pensado
que una pequefia rebaja en la dosis
de realismo haria que el juego fuese
mas atractivo y jugable. Y, en mi opinion
al menos, han acertado, ya que Crim-
son Skies es un juego capaz de dejar-
te anclado a la silla y con el alma en
vilo durante horas y horas.



Las opciones del juego eslan expuestas
en nuestro despacho privado, el santua-

rio de Nathan a hordo del Pandora.

Memorias de un seductor

Como lider del escuadrén de las Fortu-
ne Hunters, tendras a todo un grupo de
valientes pilotos a tus érdenes o, mejor
dicho, a tu servicio. No hay comandos
para el resto de miembros del grupo, con
lo que no puedes decirles lo que tienen
que hacer. De todas maneras, te informa-
ran de algunos de sus derribos Yy se des-
vivirdn para avisarte sobre los enemi-
gos que tengas alrededor. A esta
inestimable ayuda verbal hay que
afiadirle las posibilidades que
ofrece el Spyglass, un espejito
virtual que permite saber

\\ facilmente ddnde

estan y addnde se
. dirigen los objeti-
= v0S que vas selec-
cionando.
Pero si en algo Crim-
son Skies se parece mucho
méds a una superproduccin de
Hollywood que a un simulador de
vuelo convencional es en su origi-
nalisimo disefio de misiones. He
tenido que asaltar zeppelines enemi-
gos para rescatar a cientificos secues-
trados, he recogido con un vuelo
rasante de mi caza a una estrella de
cine que viajaba en limusina, he
competido en circuito cerrado contra
pilotos acrobaticos, he recuperado

Esto no es un ejercicio de equlllhrm Mas
hlen estamus mtentada salvar el pelle]u.

~ tesoros de barcos semihundidos y
he destruide una auténtica flota
de aviones y dirigibles enemigos.
Vaya, que después de jugar a
Crimson Skies ya puedo decir que
he vivido.

Tal vez nada de esto te parezca
el colmo de la originalidad, pero te
recuerdo que en ningtin momento
he bajado de mi avién, y las
misiones me han obligado a volar
por el interior de pequefios han-
gares, pasar entre columnas o
seguir trenes por tdneles, cosas
que dificiimente hubiese podido
hacer en un juego de aviones de la
vieja escuela.

Crimson Skies no sobrevuela
los escenarios, vuela porlos esce-
narios, y eso se traduce en una
gran sensacion de velocidad. Ade-
mas, es un auténtico placer ver
desde el aire las recreaciones que
Zipper Interactive ha hecho de
lugares como Hawai, el noroeste
de la costa del Pacifico, Colorado
y la isla de Manhattan.

De entre tantas aventuras vivi-
das es imposible obviar el hecho
de que Nathan Zachary es un con-
sumado seductor que arrasa con
todas las mujeres atractivas que
§€ cruzan en su camino, ya sean amigas
0 enemigas. Todas estas victorias, tanto
las sentimentales como las belicas, son
archivadas en su diario de vuelo, todo
un documento que va haciendo memo-
ria de tus progresos en el juego.

Para completar Crimson Skies
hasta con realizar el ohjstivo principal
de cada una de las 24 misiones, aun-

que en muchos casos son las misiones u

objetivos secundarios los que constitu-
yen la salsa del juego. No son imprescin-
dibles, pero cumplirios te permite ver
como aparecen anotados en el diario de
Nathan. Es algo casi tan satisfactorio
como instalar en tu escritorio alguna de
las estupendas imagenes que te ofrece el
juego. La que viene por

9000

No tllllll es PC

PC, un juego narrativo
ha creado toda una comu-
Jugadores en Estados Unidos.
Ipales ingredientes son dosis
e imaginacion y unas reglas
@y combate completas y bas-

El capitin Aaron Whittaker

s uno de los personajes mas
populares enire los seguidores
! !lca bombardea [ ;ue’%&de tab!_f;r_q.
con sus zeppe-
lines el vecino
eino de Holly-
waod. Mientras,
Filipinas se |
n al mismo
tiempo con Japén y
con los que quieren
reconstruir el frag-
mentado Imperio
Americano. Por su parte, la nacion Nava~
ja acaba de firmar un tratado con el esta-
do Sioux de Lakota que permitira a los |

indios dominar la América del siglo XX.
¢Delirante? Si, pero muy atractivo.

De luz y de color
En el apartado grafico, Grimson
Skies es una pequefia joya, con una enor-
me calidad y multitud de detalles que me
dejaron impresionado. Basta con echarle

defecto es la foto de un
perro méas bien feote,
asi que yo preferf susti-
tuirla por la de una de
las miltiples conquis-
tas  femeninas de
Nathan. Es una de las
ventajas de ser un
intrépido aventurero y
no un cejijunto estrate-
ga como el coronel
Font. El tiene que con-
formarse con algin sal-
vapantallas de la saga
Close Combat.

un bungalow.

Esta es la zona residencial de Hollywood.
La verdad es que a uno le entran
ganas de alquilar




un vistazo a los drboles, 1as nubes o las
caras de los pilotos. Todas estas maravi-
llas se las debemos al motor gréfico de
Mechwarrior 3 y no al de Combat Flight
Simulator, asi que no esperes que la
segunda parte del famoso simula-
dor bélico de Microsoft tenga
este nivel grafico. Por supuesto,
si quieres disfrutar con fa visién
del espléndido aparato que estds
pilotando, puedes pasar a la
perspectiva en tercera
persona, aunque es
recomendable que te mantengas fiel a

la visién desde la cabina, que es la que
mas te ayudard a sumergirte en el juego.

Unas simples hengalas no nos
desviaran de nuestro objetivo.

iHe sido yo? Pues esta vez no,
pero que no sirva de precedente.
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Parece un primo lejano -
del Mosquito, ya que su

apariencia y caracleristicas
son similares. Destaca por su
especial potencial destruetivo.
Ademds del armamento basi-
co, puede cargar con muchos
cohetes, y si le sumamos las

-

tas...
| BALMORAL
i |
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Todos los aviones que -
aparecen en este juego
son raros, pero éste se lleva
la palma. Quizas sea porque
no es exactamente un avidn,
sino un autogiro. Sea como
sea, es el aparato mas duil de
todos.

Crimson Skies no
es sdlo graficos. De
hecho, no serfa lo que
es sin su caracteristi-
ca musica swing que
se oye de fondo y las
melodias tipo Indiana
Jones cuando entras en combate. Para aca-
bar de ambientarte, tienes algunos videos y
las secuencias renderizadas de principio y
fin de cada mision. Algunas de estas
secuencias también aparecerdn automati-
camente en la fase final de los abordajes a
zeppelines o en los momentos clave, como
cuando nuestro copiloto sale de la carlinga
para agarrarse en la escalerilla de un zeppe-
lin enemigo v asi infiltrarse en pleno vuelo.

Aungue en un principio Crimson Skies
iba a centrarse en el apartado multijuga-
dor, éste ha acabado reducido a comple-
mento del modo para un solo jugador.
Aun asf, existe la posibilidad de jugar a
duelos entre zeppelines, deathmatch entre
escuadrones o partidas de captura de
bandera tanto en redes locales como en
Internet. Tras volar rodeado de otros

Atacar a

zeppelines gue surcan
el cielo de America es
toda una experiencia

.
,.__} >

Es maniobrable como -1

pocos, pero dispone de

poco potencial ofensivo. Su

principal veniaja es la veloci-

dad. Con un motor de gran

potencia como el del resto de

aviones, su ligereza hace gque

alcance R

a los ;

adver-

sarios

fagil-

. le.
BLOODHAWK
- B

HUGES P21-J MK

Es el avion preferido por

los Fortune Hunters y una
maquina idonea para nuestros
compafieros de grupo. La
caracteristica que lo hace tan |
especial es su equilibrio entre
armamento, velocidad, agili-
dad y resistencia.

DESVASTATOR

internautas, os puedo
asegurar gue recoger
en pleno aire la ban-
dera que otro miem-
bro de tu escuadron
ha dejado caer en el
momento de  ser
derribado es una experiencia casi
“religiosa”. Vamos, como casi

cualquier cosa que tenga que
ver con Grimson Skies, un
simulador de vuelo apto

para todos los piblicos y

tal vez el mejor juego de
accidn y aventura al
que he hinca-
do el dien-

te en
mucho
tiempo.



Quien busca en Inte

necesita la he
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% 9 Que BGZ iba a ser mucho mas que una puesta al dia del
i‘ ' primer juego deda saga era algo que se intuia desde hace
tiempo. Bioware se ha puesto el mundo por montera con un

\ juego de rol sencillamente descomunal: son muchisimas las
“ . horas de juego que hacen falta para recorrer de cabo a rabo el
pais de Amn, al sur de los territorios que explorabamos en
el primer Balduzs, Si a esto le afiadimos nuevos

s - personajes, pr("!das mejoras en la inteligencia
' artificial, unos menus de dialogo casi

biblicos y un argumento mucho

mas absorbente, tenemos...

Baldur’s Gate II: Shadows of Amn,

rol de muy alto voltaje.

Role ! ~ Bioware *
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P
frﬁu ™ esde la época de los Spec-
) - trum, Atari y otras aforadas

/ bestias jurdsicas, los juegos
- ~/ de rol para ordenador han
%\ estado bajo sospecha. Juegos
como Megatraveller o el primer Might and
Magic aparecieron en una época en que las
opcicnes que ofrecia un juego informético
eran muy limitadas, y aun asi contenian mas
elementos de rol que muchos de los juegos
que hoy en dia se editan bajo la etiqueta RPG.
La pregunta del millan de dolares es qué
necesita un juego de ordenador para que
todos, hasta los integristas del Dungeons &
Dragons, lo consideren “de rol”. La respues-
ta, al parecer, no esta en el viento, sino en las
REGLAS. Si un juego, ademas de la clasica
ambientacion de espada y brujeria, sigue con
una cierta fidelidad las reglas de un clasico de
rol de tablero estamos hablando de un verda-
dero RPG. Y punto.
Por eso precisamente a los juegos de Bio-
ware suele darseles un voto de confianza. La
licencia D&D pesa mucho, y juegos como
Planescape Torment o lcewind Dale la han
utilizado siendo fieles a su esencia. El sello
Bioware garantiza una dosis adecuada de
verdadero rol donde otros se conforman con
vender accion en 3D con orcos y elfos como
protagonistas. A menos que hayas pasado
los Ultimos cinco afios encerrado en un des-
van sin luz eléctrica, seguro que sabes que
Bioware se apunto un considerable pelotazo
con Baidur's Gate, el mas popular de sus jue-
t gos de rol “serio” pero para todos los pabli-

BALDUR'S GATE.

Por S. Sanchez

cos. Asi que esta secuela despertaba curio
dad por lo que habrian sido capaces de ha
los desarrolladores con una formula gana
ra entre manos. ¢;La redefinirian de pies
cabeza arriesgandose a estropearla o
habrian conformado con darle algiin que @
retoque?

Dice el refrdn que no hay por qué arreg
1o que no esta roto. Es ley de vida, y a indu .
tria del videojuego la ha convertido también
en articulo de fe. Bioware, ademas, se ha
curado en salud recordando que BG fue pen-
sado como una trilogia, asf que, mas que de
desarrollar un juego completamente nuevo,
se trataba de continuar la historia en el punio
en que se quedo el original. Baldur's Gate |I
es, a grandes rasgos, mas de lo mismo. Sélo
que mejor y en mayor cantidad.

Incluso los grdficos resultan, a primera
vista, muy parecidos a los de la primera
entrega, pero con un pequefo matiz: el uso
de tarjetas graficas aceleradoras, aunque no
obligatorio, permite una resolucion de 800 x
600, e incluso la de 1024 x 768 modificando
un fichero del tipo “.ini" que se encuentra en
el menu del juego.

Como bhase se ha elegido de nuevo la
segunda edicion de las reglas avanzadas de
Dungeons & Dragons. Esta era una de las
grandes incognitas que rodeaba este titulo ya
que en Neverwinter Nights, otro juego de
Bioware de caracteristicas parecidas a Baldu-
rs Gate y que saidrd poco después de BG2,
se ha usado la tercera edicion con muy bue-
nos resuttados.
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Diriges a un puiado de valientes gue
confian en tus dotes de estratega. No
les defraudes.

Hay gran cantidad de trampas que no
pueden desactivarse. Aqui tendras
que arrimarte a la pared.

=

La gran boca que surge del suelo es el
resultado de una invocacion.
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La interfaz es hastante configurable,
asi que puedes ocultar las columnas
de comandos gue guieras.
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No todo son mazmorras y hosques,
también hay bonitos palacios donde
disfrutar de los reflejos que te rodean.

Todo empezd hace casi ftreinta aiios.
Gary Gygax y dos de sus amigos (Dave
Arnson y Brian Blume) intentaron en
1973 que alguien les comprase la idea
original del juego, pero ninguna de las
compaiias con las que se pusieron en
contacto demostrdo el minimo interés.
Asi que fundaron su propia empresa, lo
editaron de forma artesanal y empeza-
ron a promocionarlo.

En enero del 74 aparecid la primera edi-
cion oficial, y desde entonces han segui-
do varias actualizaciones, comics, series
de television, novelas, camisetas, porta-
les de Internet... y muy pronto incluso
una pelicula.

Luego la compaiia de Gygax fue ahsorhi-
da por otra mas grande, Wizards of the
Coast, y ésta, a su vez, por Hashro, con lo
cual la licencia se consolidaba como todo

La Biblia en formato rol
Pero vayamos con el argumento. La historia
gue se esconde en BG2va muy ligada al final

un fendmeno multimedia.

Baldur’s Gate Il pertenece, junto con /ce-
wind Daley Neverwinter Nights, a 1a iiltima
hornada de juegos licenciados por Wizards
of the Coast, y por tanto fieles al espiritu
del juego de rol mas grande del mundo.

Este dragon es el anagrama de un
juego de tablero que retine a mas de
cuatro millones de jugadores.

Las caracteristicas distintivas de los per-
sonajes (raza, alineamiento y profesin) tie-
nen también un peso considerable en el jue-

de nuestra anterior aventura. Has sido
secuestrado al poco tiempo de acabar con
Sarevok e impedir que se convirtiera en el
Sefior de la Muerte. Un misterioso persona-
je te ha sometido a todo tipo de pruebas y
y experimentos y, como consecuencia de ello,
; g te has vuelto muy poderoso. La joven Imoen
h DR . viene a rescatarte y es ahora cuando descu-

bres que has estado compartiendo habita-
Estos arqueros no nos van a dejar salir

cién con dos viejos conocidos: Jaheira y
si no es con unas cuantas flechas de Minsk, que se encuentran atrapados en una
regalo.

jaula de la que tendras que sacarlos. Este es
el principio de un gran aventura en la que

go. Por ejemplo, ni se te ocurra reunir un
nigromante con un paladin, ya que puede
que al segundo le dé por aprovechar alguna
refriega para dejar caer un golpe de mds en
la direccién equivocada.

s oy an

Procesador y memoria

Minimo: PIl 200; 32 MB de RAM
Recomendado: P 350; 64 MB de RAM

: . Posibilidades graticas
buscaras a tu captor al tismpo que vas acu- Sin tarjeta 3
A o mEll&fr]d()rt experiencia y haciéndote cada vez Direct 30
> mas fuerte.
- R L o Open GL
i El meni de didlogo parece la Biblia en ver- Multijugador
5 "" ‘ sion rol. Es inmenso, tanto que algin persona- g : .
b . at - ; . . i UnmismoPC | LAN 8 ) Internet 8 i
l . je de Baldur’s Gate 2 tiene mas didlogo
\ 4 - s .
O\ que todos los de Baldur's Gate juntos.
i, £l Pero es que ademds ahora interaccionan
\". % X entre ellos, se enamoran, se odian, se
ot o \ provacan y se pelean. Los didlogos cons-
0, R g ey G p~arte BRencal. dal juego, y Calidad desbordante, rol en estado
(8" o/ €0, companero, es puro y. juego para rato. Esos son los
: cien por cien rol, no ingredientes que han dejado a media
N ~ x,/ puedes negarlo. redaccion echando raices en la costa
e de Amn. Y eso pese a que los grafi-

n / ¢ cos se podrian mejorar. Uno' de %
esos juegos que te hacen adorar ‘\
este frabajo. | “

-——___d—"——r”-,
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Lo mejor es elegir un hechicero 0 mago como persona-
je inicial.

Las clases de personajes estdn basadas
en Advanced Dungeons & Dragons. Son
muy parecidas a las gue se encontraban en
Baldur's Gate, pero ahora se han afiadido
tres kits para cada personaje. Estos kits vie-
nen a ser una especializacion dentro de las
distintas profesiones. Por ejemplo, tene-
mos los paladines Cavalier, Inquisitor y
Undead Hunter. Los tres serfan paladines,
pero cada uno tiene ventajas e inconvenien-
tes. El primero de ellos es inmune al miedo
y tiene bonificacidn en el uso de espadas y
mazas, pero no puede usar armas arrojadi-
zas. El segundo, el paladin Inquisitor, es
inmune a los encantamientos v su especia-
lidad son las ilusiones, pero no puede lan-
zar hechizos. Por (itimo, el Undead Hunter,

Dungeons & Dragons ya estaba en casi todas
partes, pero le faltaba debutar en los cines. Y
ahora ya tiene pelicula. Casi acabada (de
hecho, en fase de posproduccion) y con presu-
puesto millonario y excelentes perspectivas.
Corey Solomon, veterano jugador de rol y curti-
do dungeon master, se ha encargado de dirigir-
la, producirla y escribir el guién. De hecho,
Solomon lleva desde 1991 trabajando en el pro-
yecto, siempre con la idea “de crear un mundo
de fantasia con tanta personalidad como el de
La Guerra de las Galaxias y llenarlo de aventu-

ras tan trepidantes como las de Indiana Jones”.

e
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No podia faltar un Beholder en Baldur’s Gate 2. Esos oji-

tos destructores...

es un as exterminando no muertos, pero
sus habilidades como guerrero dejan bas-
tanie que desear.

Los enemigos también estan basados en
la segunda edicidn de Dungeons & Dra-
gons. En BG2 el argumento tiene mucho
mas peso que en el original y ya no hay que
estar todo el rato buscando objetos, aunque
algo de eso hay. Para ponérnoslo dificil, los
monstruos (hasta 200 tipos diferentes)
tienden a reunirse en grandes manadas,
como si de un multitudinario carnaval se
tratara.

Las criaturas malignas tienen ahora
mucho mejor aspecto, en parte gracias a la
superior resolucion del juego, que permite
presentar gbjetos y personajes de tamafio

Por lo que sabemos, el guidn se basa en las
maquinaciones de un perverso mago para
tomar el control del reino de lzmer, hasta el
momento regido por una joven princesa. Por
supuesto, hahra dragones, nigromantes,
guerreros, efectos especiales y mucha,
TTHERET EHER

mucho mas real. Algunos enemigos alcan-
zan dimensiones aterradoras, hasta el pun-
1o que casi no caben en la pantalla. Derro-
tarlos es, por supuesto, mas dificil que
nunca. De hecho, no tardards en darte
cuenta de que, por muy alto que sea el nivel
inicial de tu personaje, avanzar en el juego
no es un camino de rosas.

Acabado de lujo

Esto es un juego de rol y, como tal, la
receta del éxito no es simplemente matar
todo lo que tenga més de tres patas. Desde
un primer momento te dards cuenta de lo
importante que puede ser cerrar una puerta
a tiempo para evitar que dos poderosos
monstruos sigan tus pasos.

BGZ vence y convence en algunos de
los apartados en que el viejo Baldur’s
decepcionaba. Se acabaron los espacios
vacios y los tiempos muertos. El juego tie-
ne ahora un ritmo trepidante, con multitud
de personajes y objetos apareciendo en tu
camino para no darte un segundo de res-
piro. Pocas veces hemos visto un juego
con escenarios tan amplios y al mismao
tiempo tan llenos. Si se echaba de
menos alguna raza adicional en el
primer titulo, aqui la tenemos: se
llaman semiorcos y son fan fero-
ces como estupidos. Con ellos a
bordo, pasamos a disponer de
seis razas, todas ellas estupen-
damente disefiadas y descritas.

Pero una caracteristica
esencial de BG2 es que ofre-
ce un antidoto para la
sensacion de impo-



Unos cuantos elementales no bastan
para detenernos.

tencia que suelen producir los juegos de rol
cuando empiezas a jugarlos. Si no estds
dispuesto a partir de cero y ver como cual-
quier monstruo de pacotilla te destroza con
un par de mandoblazos displicentes, pue-
des importar algdn personaje de los que
utilizaste en Baldur's Gate 0 su expansian,
Tales of the Sword of the Coast, y empezar
a jugar con un nivel de experiencia minimo
de 89.000 puntos. Ademés, recorres |a has-
ta ahora desconocida provincia de Amn, al
sur de donde pasamos nuestras aventuras
en la primera parte, y aunque no se puede
correr, caminar no serd tan pesado, ya que
se ha incrementado la velocidad de movi-
miento en un 30%.

Incluso la partida multijugador, cuyo mo-
do cooperativo fue una
de las claves del enorme

Algin personaje de

Por este portal se puede viajar a lugares remotos, aunque se deba acabar con

su guardian primero.

camino bloqueado, caminardn en circulos
para encontrar un sitio por donde pasar.
lgual pasa en el combate; si uno de los pro-
tagonistas no tiene acceso a un enemigo al
que se le esta atacando en grupo, intentard
encontrar un hueco por donde colar la espa-
da. Hasta las estrategias
de ataque de los perso-

éxito de Baldurs Gate, - 2 e najes guiados por el
ha sido hasta cierto pun- BGZ tlene mas lllall]gll ordenador han sido refi-

to redisefiada teniendo

en cuenta las sugeren-

cias de los jugadores.

Ahora, los integrantes

de un mismo equipo tienen un mend de dia-

logo privado que les permite hablar con per-

sonajes no jugador sin que el resto de miem-

bros se entere, algo muy (til si, por ejemplo,

eres un ser despreciable y te propones trai-

cionar a tus colegas a la primera de cambio.

Otra novedad que influye en el sistema de

juego es que los personajes pueden

separarse, con lo que se gana muchisi-

mo en capacidad de exploracion del
escenario.

La forma de interactuar con el

entorno también ha sido mejora-

da considerablemente. Por

gjemplo, los mends pueden

ocultarse y distribuirse a gusto

de cada uno y los personajes ya

no se quedaran blogueados

ante el primer obstéculo,

ya que cuando se

encuentren el

fue todos los de
Baldur’'s Gate juntos

nadas  considerable-

mente. La mayoria de

las veces, los gue

ros forman una

ra linea de choque que protege

magos para que éstos puedan acl

el momento oportuno.
Definitivamente, Biowe

un esfuerzo conside-

rable. A pesar de

no tocar [o esen- \§

cial, ha seguido _

hasta las Oiti-

mas consecuen-

cias la formula del

‘mas y  mejor”.

La marca a superar

es, ni mas ni menos,

un millén largo de

copias, asi que se tra-

ta de atraer a todo tipo

de piblico, tanto a los

que compraron el pri-

mer Baldur’s como ague-

llos que acaban de descubrir

\
3

=

— )

que a esto del rol también se puede jugar
con un PC, un ratdn y un teclado. Algunos
pensardn que la originalidad se ha vuelto a
quedar en el tintero, pero ese niicleo de juga-
dores exigentes que no se conforma con
refritos, por buenos que sean, siempre pue-
de esperar a que aparezca Neverwinter
Nights. O rezar para que un real decreto pro-

fiba las secuelas de juegos de

==
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GENERO: Accion » DESARROLLADOR: Konami » EDITOR: Microsoft » PRECIO: Par determinar

El mejor juego de accion jamas creado para una consola llega por fin a tu PC. T—— ,
Y con mejor aspecto que nunca. Ten cuidado con lo que haces, porque una vez _—
te metas en la piel del escurridizo Solid Snake ya nunca volveras a ser el mismo.

GAMELIVEPC 76




0 FVreaJmentumeres ser Solid
Siake Vas-a-tener que cambiar

; unos cuantos habitos. ¢No

\}\ // fumas? Pues ahora lo haras. Si,
- el tabaco perjudica seriamente la

. el humo va de miedo para detec-
— . tar rayﬁsﬁsemcultos (,Te gusta dar fiestas
" en‘casa y contar Josavecinos que vienen a

L ~ protestar? Pues olvidate e tus escandalo-
sas:costumbres, debes hacer menos ruido

Por C. Robles ' :

> -

das, alarmas que se activaﬁrcoh el movi-
miento, enemigos capaces de oirte y rastre-
ar tus huellas, francotiradores que te veran
mucho antes que td a ellos... Irds adonde te

manden. Y con cuidado.
¢ Te diviertes sin drogas? ¢Haces caso a
eso0s anuncios horribles y cantas esa especie
de rap para descerebrados titulado «Contro-
la»? Vale, ahi estamos de acuerdo contigo:
NO a las drogas. Pero... es posible que ten-
gas que usar medicamen-

tos fuertes para controlar
tus nervios en ciertos
momentos del juego. Bajo
prescripcion facultativa,
claro. La doctora de tu
equipo te recetard unas
pastillitas por radio, aun-
que td decides si te las
tomas o no.

En cualquier caso, aho-
ra eres Solid Snake, y eso
significa renunciar a la vida

que tu sombra si pretendes salir vivo de
gésta. ¢Sueles ir adonde quieres, cuando
quieres y como quieres? Pues eso se acaho,
porque vas a encontrarte con puertas cerra-

de lujos, comodidades e
irresponsabilidad a la que estas acostumbra-
do. Si no estas dispuesto a hacerlo, mas vale
que dejes de leer y saques el disco de instala-
cion de tu CD-ROM inmediatamente.

Pero el caso es que NADIE (y cuando deci-
mos nadie nos referimos a nadie) deberia
perderse este juego. Metal Gear Solid ha
sido la envidia de los usuarios de PC desde
que sali6 para PlayStation. Puede que nos-
otros tengamos fabulosos shootery juegos
de estrategia, pero nada como MGS. Por
eso, cuando nos enteramos de que iba a
salir para PC, casi nos da un infarto.
Lamentablemente, no tuvimos paciencia
y jugamos con la version de consola hace
ya mucho tiempo. Y como nosotros, lo
habra hecho la mayoria de la gente. jNo
podiamos perdernos algo asi! Pero aten-
cion, porque el hecho de haberlo jugado en
PSX no significa que no vayas a encontrar
razones para hacerte con la version de PC.
En primer lugar, el MGS para ordenador
incluye el excelente disco de misiones
MGS VR Missions. Ademas, la version PC
tiene el doble de resolucion, por lo que
apenas se pixela, y cuenta con un modo en
primera persona, algo que para PlaySta-
tion so6lo aparecio en Japon. Naturalmente,
también mejoran los aspectos de siempre:
sonido ambiente, calidad del estéreo, posi-
bilidad de guardar la partida en cualquier
momento, tiempos de carga muy breves...
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Vaya, que no tienes excusa para no hacer- )
te con él, aunque ya conozcas la version i“
de consola.

~ u
Una aventura tnica 3
Pero también es posible que no conozcas ,
este juego. Te suena, pero no lo has proba- !,
do. jAh, entonces si que estds de suerte! .
Porque estds a punto de vivir una aventura
que cambiara tu vida.

MGS narra la historia de Solid Snake, u P g
un veterano miembro de las Fuerzas de M 4 '\\
Elite a punto de afrontar la mision de su N ,/
vida. Solid debe infiltrarse en una base
controlada por terroristas e impedir que 5
cumplan su amenaza de desencadenar ,!
una catastrofe nuclear. Comienzas el jue- i
go con poquita cosa: unos catalejos elec- .
trénicos con zoom, un traje especial que A o |
mantiene la temperatura i T — Gﬁ

\

normal de tu cuerpo en il ; i : B} ey,
cualquier entorno y un D (| ™ TEemea i .) 2 i g'}n jl
paquete de cigarrillos, -~ e : b;,r‘; 1 oF g )
pero ya irds encontran- Procesador y memoria L Ity
do armas y otros obje- e E——————— ' / | : Syl \ ‘
tos a lo largo del juego. [ETEETSsEERE PN MHz; 64 MB de RAM B ey ‘ Pad

De hecho, pronto verds ali = ./ T .
que cuentas con dos oo i I w -

menis diferentes: uno [kt ‘ : = :

de items y otro de [t ‘ Los misiles Stinger detectaﬁ\‘!as fuentes de calor
armas. En el primero [asd] a larga distancia. Detecta una fuente, dispara y deja
hallards cosas como tu LUy o que la naturaleza siga su curso.
tabaco, cuyo humo UnmismoPC X | LAN JX| internet |
podrds utilizar

para ver rayos

laser ocultos, aun-

que serd mejor que
no fumes demasia-

El enemigo también ha raptado
a algunos rehenes a los que
deberas rescatar.

\

= Puede que los mas puristas del PC
do porque eso te [UEE RIS, algunos modelos de MGS un
resta puntos de tanto simples, ya que se mantienen fieles a
vida (el tabaco los de la version de consola. Tampoco nos
mata, recuerda). parece demasiado bien que la version para
También encontra- PC no contenga novedades... Pero no

rds pociones de por eso deja de ser una obra maes-

vida, tarjetas elec- tra. Dos en una, en realidad. , Las ifilgéudenciis se pagan.
&

tronicas para abrir ;ada vezmas caras.
N by




Si no quieres dormirte en informatica...
Todas las novedades, noticias, cursos e interesantes reportajes,
cada mes en JUMPING™. En tu quiosco por sélo 250 ptas.

*(El antidoto al suefio }-""""

Este mes sorteamos
dos impresoras Lexmark Z51

y 5 CD-ROM “El Rey y Yo”
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puertas, prismaticos, gafas de vision noc-
turna, medicinas, gafas de deteccion de
calor y hasta cajas de carton, muy (tiles
como camuflaje. En cuanto a las armas,
tampoco puedes quejarte: pistola con
silenciador y mira laser, ametralladora,
granadas, explosivos C4, bombas de luz
para cegar a los enemigos, bombas eléc-
tricas para inutilizar camaras de vigilancia
y sistemas eléctricos (incluido tu propio
radar), misiles Stinger (rastreadores de
calor), misiles teledirigidos con cdmara
integrada, un rifle de francotirador...

En algunas partes del juego contaras con la ayuda de Meryl,
ilustre rehén y protagonista femenina del juego.

El primer jefe es Revolver Ocelot, un
tipo con una punteria excelente.

No se trata tanto de freir
| atus enemigos como de
. hasar desapercibido

Solid cuenta ademas con un sofisticado
radar en la parte superior derecha de la
pantalla. En él veras la posicion de tus ene-
migos. Pero recuerda que estos enemigos
tienen ojos. Ojos que ven. Y en el radar
también verds su campo de vision, que
desaparecerd cuando parpadeen, boste-
cen, se queden dormidos o pierdan el
conocimiento. Para avanzar sin ser visto,
tendrds que tener siempre en cuenta la
posicion de tus enemigos, hacia dénde
miran, cudl es su ruta de guardia, etc. Pero
cuidado, porque no sélo son capaces de

SOLIDO, ARMADO
Y PELIGROSO

La variedad de armas de este juego es

i mi maxima aspiracion en esta vida
fuese jugar a MGS, Final Fantasy o
WipeOut, me hubiese comprado una
PlayStation. Pero no lo hice, y aunque
hay dias que hasta creo que me arrepien-
to de no haberlo hecho (ahora tal vez es
demasiado tarde), yo sigo aqui, a pie de
PC. Jugando a otras cosas. Eso si, es el
juego més un paquete de ampliacion y
los graficos son mejores (faltaria mas),
pero... Bueno, no deja de ser un juego
para consola que se cuela de rehote en
nuestro universo lidico preferido. Aun-
que dicen que es el mejor, y eso son

T i 2 g NGNS

0060060

verte a ti, sino también de ver tus huellas.
Si caminas sobre la nieve o sobre una
superficie escarchada, dejaras huellas. Y
si un malo ve huellas, las seguird has-
ta dar contigo. Para eliminar las

huellas, deberds avanzar reptan-
do o volver a una zona donde
tus pies no dejen marcas, asi
el tipejo en cuestion te per-

derd la pista y seguira con
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; : impresionante. Cada una de ellas cuenta con
o WO u unas determinadas propiedades que la hacen ade- }
\ ' cuada para una serie de casos concretos. Un misil W
teledirigido te permite, por ejemplo, doblar esquinas |
8 V ver un objetivo oculto (para los casos en los que no
puedes ir personalmente a buscar dicho objetivo,
como los pasillos electrificados). Una ametrallado- L
ra te permite disparar sin parar de correr, una oyen, pero puedes utilizar
granada puede servirte para eliminar a varios su inteligencia artificial
enemigos a la vez sin que ninguno tenga como bumerang y dar unos
tiempo de dar la alarma, y con los golpecitos en la pared. El guar-
C4 podras volar paredes. dia los oird y caminard hacia el
origen del ruido a ver qué pasa.
Deberds aprovechar la distraccion
para avanzar sin que te vea.

su ruta habitual. ;Y qué
pasa cuando un guardia
estd inmovil y tienes
que pasar por donde
él estd? Pues nada,
que los malos también




Dichosas alarmas...
Estds acostumbrado a freir a los malos, ynoa

esconderte de ellos. Tranquilo, tendrds la
oportunidad de acabar con ellos en muchas
ocasiones. Pero, para qué nos vamos

a engafiar, de lo que se trata es de g
pasar desapercibido. Si un enemigo !
te ve, dard la alarma y todos los o
que haya en esa zona irdn a ’
por ti. Tu radar dejard de b | a5 on
funcionar y se tefiird de . -3
rojo. Tendrds que huir

para esconderte. Si
pasan cinco segun-
dos y todavia no te

han visto, el radar

se pondrd verde.

Los malos te siguen
buscando, pero te
han perdido la pista.
Otros cinco segundos

y abandonardn la bs-
queda, volveran a sus

Al pegarte a una esquina
la camara se mueve para mostrarte
| qué hay mas alla.

Uno de los méas malos del juego,
aunque, como buen personaje japonés,
se hara bueno justo antes de morir.

correspondientes rutas de

guardia y tu radar funcionara T ; ol ;
de nuevo. i aloas

Lo mismo sucederd si te detecta una Otro jefe es... jun tanque! Pero Las camaras estan por todas partes.
camara de vigilancia. Las camaras tie- en cuanto descubras el secreto para Tendras que aprender a evitarlas cuanto
nen un angulo de visién més largo acabar con él le perderas el miedo. antes. Eso si quieres seguir vivo.

6 D e e tienes excusa para no hacerte con él, aunque ya

pero solo pueden girar 45° sobre si

mismas, asi que es facil evitarlas. Te
acercas a la pared donde estd la
cdmara cuando mira hacia otro lado,
avanzas sin separarte de la pared para no ser
visto y, cuando su dngulo de vision sea propi-
cio, sigues tu camino. El problema es que las
cdmaras no siempre estn solas. A veces hay
muchas, en posiciones estratégicas. 0 guar-
dias. O focos de vigilancia iluminando una
zona. O todo a la vez.

Para eso tienes una pistola con silenciador
Y Unas manos preciosas: para matar sin hacer
ruido cuando no haya mas remedio que
hacerlo. Te acercas a un guardia por detrés,
pulsas Control y Solid le agarra del cuello. Pul-

AT L2l

En casos como éste, no sdlo deberas colocarte tras la pared, sino
también agacharte para que no se te vea a través del cristal.

sa varias veces Control y Solid apretard hasta
partirselo. Un problema menos. Si el guardia
estd en una zona en la que hay méas malos o
camaras y temes ser visto, no hay problema;
le coges del cuello, le arrastras hasta una zona
en la que nadie pueda verte, y alli le partes el
cuello, en la intimidad. ¢Prefieres disparar,
que es mas facil? Pues primero necesitards
encontrar un arma. Y municién. Cuando lo
hayas hecho, coldcate en un lugar seguro y
espera que aparezca algln enemigo para
liquidarlo. Pero
atencion: si te ve
antes de morir,
saltard la alar-
ma. También hay
pasillos protegi-
dos por rayos
sensores de mo-
vimiento  que
activan la alar~
ma. Con el hu-
mo de un ciga-
irillo {0 con el
vaho de Solid, si
hace frio) y con
las gafas con
sensor de calor,

conozcas la version de consola

podras ver estos rayos. Unos estdn fijos,
otros se mueven... jEn fin, ya te vas haciendo
una idea de la necesidad del sigilo en el jue-
go, ¢no?

Las VR Missions son una excelente opcian
si necesitas algo de préctica en esto de con-
vertirte en el infitrado mas sigiloso del mun-
do. Solid pas¢ por ellas para ingresar en los
Fox Hound, el cuerpo de élite al que pertene-
ce, asi que tu también deberfas hacerlo.
Pruebas de sigilo, punteria, rapidez, inteligen-
cia, optimizacidn de recursos... Por ejemplo,
¢,6mo acabarias con seis enemigos en dife-
rentes niveles de altura con una sola bala?
Pues disparas al de arriba, éste cae sobre
otro, éste sobre otro, éste sobre otro... Pero
jamds acabariamos de contarte estas mini-
misiones, ni lo geniales que son. Tendrés que
verlas ti mismo. Para hacerte una idea de su
importancia, piensa que fueron un juego por
si solas en PlayStation, después del MGS ori-
ginal. Afiade a esto que MGS pone en tus
manos armas impresionantes, como un misil
teledirigido o una ametralladora que puedes
disparar mientras corres, y ya tienes otro
argumento de peso para rendirte a la eviden-
cia. Si, es la conversion de un juego de con-
solas, pero no de uno cualquiera, sino del
mejor juego de consolas jamas editado. O al
menos uno de los dos o tres mejores. Asi que
no parece que tu PC pueda pasar sin él, aun-
que &l que opinas?
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Han pasado once afios, pero en Topware aiin no se resignan

del todo al final de la guerra fria. Lo dltimo de este pufiado

de nostalgicos del Viejo Orden es Earth 2150, una nueva

oportunidad de sacarle brillo a tu arsenal mientras

g esperas el desembarco de C & C: Red Alert

opware y

I ‘ Westwood
vuelven a

4 darte la

oportunidad de

liderar el Mundo Libre y

echar abajo el Telon que

parte en dos Europa. Ya

ensayaron la formula con Earth

2140, un titulo que vio la luz a prin-

cipios del 98 y pasd sin pena ni gloria

por nuestros discos duros. Ldgico, aque-

llo era poco mas que uno de los miltiples

clones de C&C Red Alert, asi que Topware

ha dedicado el dltimo par de afios a remo-
delarlo de pies a cabeza.

Aungue nosotros hemos analizado una
version final con textos de pantalla en inglés,
la compania editora estaba traduciéndolos al
castellano en el momento en que cerraba-
mos esta revista. Y es una suerte, porque
este juego tiene un hilo argumental sélido del
que es mejor que no te pierdas ni una coma.

Vamos con €él. Después de la terrible
guerra mundial padecida en el afio 2140,
las perspectivas sobre el futuro del pla-
neta no son muy halagiienas. Riete td del
agujero de la capa de ozono y las funes-
tas travesuras del Nifio, lo que se avecina
es mucho peor. Los cientificos han pro-
nosticado un acercamiento entre la Tierra
y el Astro Rey, asi que esta vez se trata,
lisa y llanamente, de un sdlvese quien
pueda. Conscientes de esto, las dos fac-
ciones en litigio, los Eurasian Dynasty (o
sea, los rusos), y los United Civilized Sta-
tes (la Alianza occidental), estan agilizan-
do los preparativos para abandonar el
planeta. El problema es que los recursos
de la Tierra son limitados y habra que
acumular el maximo posible para garan-
tizar la supervivencia en el espacio exte-
rior. Earth 2150 te ofrece una especie de
juego del Arca de Noé futurista: acumula
lo que puedas en tu Enterprise particular
y pon pies en polvorosa.
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Las altas temperaturas de las explosiones recomiendan el uso de camisetas
imperio (mejor si son caladas).

Un elemento original es la presencia de
un tercer bloque en litigio: la Lunar Corpo-
ration, heredera espiritual de la NASA, que
ha establecido bases en la Luna y utiliza
Sus avanzados recursos para sobrevivir a
la catéstrofe.

Hasta aqui el argu-
mento, que, COMO Veras,
no es que sea un derro-

bien sirve como pretexto

tura de tres campanfas en
la que los diferentes bandos exhiben sus
diferentes tacticas y recursos. Los rusos,
por ejemplo, cuentan con un variado
elenco de armas convencionales
y misiles nucleares, asi que lo
suyo es la fuerza bruta y el
poder de destruccion
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Lastima que tus
pilotos no parezcan
che d.e neuronas. Mas capaces de sacarse uso de campgmentos

indiscriminada.
Los occidenta-
les son un poco
méas finos vy
suelen recurrir a
su sofisticado y
muy eficaz arsenal
de armas ligeras de
tipo electronico. Topware
no ha querido dar al Mundo Libre una ven-
taja excesiva y por eso haincluido refinados
juguetes como los cafiones i6nicos, que
permiten al bloque del Este provocar corto-
circuitos en la maquinaria de guerra occi-
dental.

Las evidentes diferencias entre cada una
de las facciones se ponen de manifiesto por
el distinto namero de unidades y edificios
de que dispone cada una de ellas. Farth
2150no utiliza unidades de infanteria ni tro-
pa especializada, como los espias, ladrones
e ingenieros que dan a C & C una superior
densidad estratégica. En este juego no se
puede capturar edificios para conseguir
disponer de unidades enemigas o robar
recursos ajenos utilizando una tropa de
delincuentes cibernéticos.

El reposo del guerrero

El sistema de juego resultara familiar a
los que hayan jugado a titulos como For-
ce Commandery Ground
Control, pero no deja de
incluir elementos origi-
nales. Por ejemplo, el

base para facilitar un

para una sencilla estruc- despliegue seguro de las
stuc- g graauano escolar

tropas. En Earth 2150
dispones de un escenario en el que
podrds construir y almacenar los recur-
S0S sin ser atacado.

A medida que transcurre el tiempo,
aparecen nuevas misiones que llevar a
cabo en otras partes del Planeta Azul. Son
bastante variadas y te dan un razonable

El grado de contaminacion es escalofriante. Las
fabricas no cesan de emitir humo mientras producen.
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“PROYECTO LUNA __

En Topware estdn tan satisfechos con ,“

esta segunda entrega de Earth... que ya ;y =~

preparan complementos y secuelas. The !
Moon Project estara disponible antes de fin |
de ano y propondra a los que ;
escaparon con éxito del Plane
ta Azul que colonicen Ia Luna.
Para dentro de un aio esta
@Wiprevisto el lanzamiento de
y Earth [ll. Este nuevo titulo
enfrentara a terricolas en el
exilio y alienigenas dispuestos
a preservar el ecosistema de Mar-
te. Para esta migracion espacial al estilo
Warcraft-Starcraft, Topware promete serias
mejoras graficas y técnicas. Mientras tanto
puedes mantener el juego fresco mediante
el empleo de los editores de mapa que
incorporan tanto Farth 2150 como el proxi-
mo The Moon Project.

The Moon Project promete
cambios de ambientacion
en los escenarios. El pla-
neta Tierra habra desapa-
recido.

La Tierra
contra el Universp: |
Earth lIl.

; a'g'iﬁ*?]zw era un jue-
00 coregto pero algo

justé*de gersonalidad.g

—

‘l__'

margen de maniobra, cosa que rompe un
poco la linealidad del sistema de campa-
fias. Una vez conseguidos los objetivos,
puedes permanecer en el escenario de la
mision hasta agotar los recursos o exter-
minar a todas las unidades enemigas, aun-
que también puedes empezar la evacua-
cion de la zona con la nave de transporte y
llevar las unidades al campo base para
poder emplearlas en misiones posteriores.
Construir la nave para abandonar el plane-
ta es costoso y exige una gran capacidad
de planificacion. A grandes rasgos, debes
conseguir que los continuos rifirrafes en
que te veras envuelto no te distraigan de lo
esencial: ahorrar, ahorrar y ahorrar, aun-
que no necesariamente por este orden.

La pobre IA del juego no contribuye
mucho al ahorro de recursos. Es probable
que veas unidades ociosas en el campo de
batalla y pronto descubrirds que esto se
debe a que no tienen municién. La forma
de abastecerlos es mediante vuelos de

k
i Iy

intendencia, pero, por desgracia, tus pilo-
tos no parecen haberse sacado el graduado
gscolar, ya que vuelan una y otra vez sobre
la base enemiga hasta que, claro, son
derribados. Tampoco parece una buena
idea haber situado los puntos de abas-
tecimiento en lugares que estdn al
alcance del fuego enemigo, pero ya se
sabe que esto de la guerra no es una cien-
cia exacta.

Esplendor en la hierba
El planeta Tierra esté recreado a base de
grandes escenarios con orografia en 3D
que no tienen una influencia determinante
en el desarrollo de los combates. La confi-
guracion del terreno es simplemente apro-
vechable para conseguir una mayor pro-
teccion de las bases, aunque la ubicacion
de los recursos no siempre lo permite. Los
constructores pueden modificar el terreno,
alisandolo para aumentar la superficie edi-
ficable o cavando zanjas para reducir los
espacios de paso. Esto es mucho menos
costoso que construir murallas y puedes
llegar a construir un pasillo mortal para los
enemigos. Pero también puede suponer la
pérdida de un constructor, ya que en
ocasiones quedan clavados en un pun-
to de la zanja sin posibilidad de mover-
se en otra direccion. Estos lapsus vie-
nen compensados por la posibilidad de
crear rutinas de movimiento que tus
tropas seguiran a la perfeccion.

La interfaz del juego es poco intuiti-
va en un primer momento. Si bien tie-
nes un acceso facil a las unidades civi-
les, las militares son otra cosa.
También resulta un poco lento el pro-
ceso de creacion de unidades ya que
tienes que seleccionar primero el edifi-

al orden el dia. Protege tu base o te vaciaran la despensa.

Menu | 8900 400 |

cio. En esto es mucho mds practica la
interfaz de C&C, aunque un punto a favor
de Earth 2150 es que las unidades son
muy configurables, lo que le da al juego
una nota de color.

Podria decirse que tus tropas son
como un libro en blanco al que puedes
incorporar sin dificultad toda la tecnolo-
gia que vayas desarrollando.

Nubosidad variable
La cambiante climatologia de las zonas da
pie a la inclusion de distintos ambientes

N L= WD)

Procesador y memoria

Minimo: P Il 233; 32 MB de RAM
Recomendado: P 1l 300; 128 VB de RAM

Posihilidades graficas Na b
Sintarjetad) ———————— (4
Direct3 —————— 4
Open GL

Glide

Multijugador

UnmismoPC | LAN 8| Internet 8|

) [l

—~

Los dos anos que separan un Earth de otro
mas bien parecen dos anos luz. El juego ha
dejado de ser un insulso clon de Red Alert

para reencarnarse en un titulo con denomi-
nacion de origen. Los escenarios siguen
pareciendo mejorables, pero el siste-

ma de juego funciona como una
maquina perfectamente engrasada.
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con caracteristicas meteoroldgicas que
influyen en el comportamiento de las uni-
dades. Cuando la lluvia cae de forma
torrencial, por ejemplo, las unidades
aéreas tienen alglin que otro problema
para realizar sus misiones y tu visibilidad
es muy inferior.

El juego incorpora convincentes tran-
siciones entre el dia y la noche, lo que
hace que tengas que uti-
lizar las luces de vehicu-
los y edificios para alum-
brar las
influencia. Si apagas las
luces es mds facil pasar
desapercibido, pero también es mas facil
que las formaciones avancen con cierto
desorden. Los graficos de Earth 2150
estan plagados de buenos detalles, como
la nieve que cubre las unidades inactivas
0 los movimientos del agua en las costas

Topware ha superado . .
onas g CON Nota el patinazo que 77777 S0
supuso Earth 2140

Nadar-y guartar fa ropa

y acantilados. Todo ello amenizado
con efectos especiales, luces dinami-
cas y un velo que cubre el escenario
totalmente integrado y casi imper-
ceptible.

Inteligencia artificial al margen,
Earth 2150 es uno de aquellos juegos a
los que vale la pena dar una oportunidad.
De acuerdo, las estanterias estan rebo-
santes de juegos
de estrategia de

nada) aportan a la
evolucion del géne-
ro, pero puedes estar tranquilo: éste no
es uno de ellos. Topware ha sabido repo-
nerse de su anterior patinazo y ha supera- -
do con nota la prueba del algodén. Ahora,
hermano, el veredicto definitivo y el bas-
tén de mariscal estdn en tus manos.

o000 f No te olvides que de noche todos los gatos
son pardos. Puedes utilizar las luces del
vehiculo pero seras mas vulnerable.

ot )

Dispones de un campo base en
el que nadie te hara la pascua.
Después de cada mision, dirige
alli a tus unidades. El argumento
del juego y su desarrollo hace que
éstas no sean tan sacrificables
como en otros titulos.

La camara permite acercar, ale-

jar y rotar los escenarios desde el
raton. Cuando tengas mas de un
asentamiento, puedes desplegar
dos ventanas auxiliares que te per-
miten ver y gestionar distintas par-
tes del escenario sin moverte.

En mas de una ocasion podras
escoger la mision que prefieras
llevar a cabo en primera instancia.
A diferencia de otros juegos, no
completar una mision no supone
tener que repetirla. Los errores
estan contemplados en el juego
aunque lo hacen mas dificil.
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Las excavaciones subterraneas
estan a la orden del dia. Los tiine-
les te permiten salvar escollos
orograficos y atacar por sorpresa a
tus enemigos. El problema es que
resulta dificil saber donde acaba
el tinel.

f Cuando obtengas un nuevo artilugio
tendras un pequeno espacio en las
noticias de las tres.

Todo tiene un aspecto familiar, pero
ponte a jugar y veras la diferencia.
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GENERO: Carreras  DESARROLLADOR: Angel Studios ° EDITOR: Microsoft ¢ PRECIO: 6.990 Pesetas

Preparate para disfrutar de un picnic callejero a velocidades de
vértigo. Si en el primer Midiown Madness sembrabas el terror en
un Chicago abarrotado de inocentes peatones, esta vez podras
quemar neumatico en las esquinas de San Francisco y Londres.

GAME LIVEPC / 22 4

Por C. Robles

S muy poco probable que
hayas jugado a Midtown Mad-
nessy no te haya gustado. Era
tan divertido que enganchaba

incluso a quienes no eran fans
de las carreras. Sin embargo, MM tenia un
problema serio: Driver. Vale, el Chicago de
MM era mucho mas rico en detalles y esta-
ba mas «vivo» que las cuatro ciudades de
Driver. Pero las cuatro ciudades de Dri-
ver... Pues eso, eran cuatro. Y Midtown
Madness no contaba con el fantastico
modo aventura del titulo de Reflections,
simplemente era un juego de carreras.
Pero da igual. MM siempre conté con




Si tienes un
PC mas hien
potente, con MM2
disfrutaras de paisa-
jes verdaderamente
asombrosos. ;Qué
graficos!

pequefios detalles que lo hacian diferente.
Unico. ¢Recuerdas cémo te lo pasabas arre-
metiendo con tu camion contra los autobu-
ses escolares? Hasta podias oir los gritos de
panico de los nifios (virtuales, eso si) que via-
jaban en su interior. ;Y qué nos dices de los
taxistas, casi todos hispanos, insultandote
con feroz acento mejicano cuando te saltabas
un semédforo? El simulador de conduccion
urbana de Angel no admitia méas normas que
las dictadas por el sentido del humor.

Todas esas cosas son las que hicieron
de MM un juego grande, profundamente

Si lo tuyo es hacer
turismo, hazlo desde

casa: Westminster, el
palacio de Buckingham...

Un autobiis
londinense dan-
do tumbos por
San Francisco.
Original, no
cabe duda.

e

MIDTOWN MADNESS 2

adictivo. Y son esas cosas, de nuevo, las
que hacen grande a su secuela. Si, por
supuesto que hay algunas novedades,
pero sin duda lo mas enriquecedor conti-
ndan siendo los pequefios detalles. Ahora,
cuando chocas contra un vehiculo civil, su
conductor pone de inmediato las luces de
emergencia, sin saber muy bien qué ha
pasado. La gama de gritos e insultos es
mds amplia y variada, por supuesto. Ya
sabes que los conductores urbanos tienen
un idioma propio y enriquecen su dulce
vocabulario de dia en dia. ¢Por qué no iba
a suceder lo mismo en un juego?

Esta vez los drboles de los parques se
dividen en dos tipos: pequefios y grandes.
Asi, mientras en el primer juego chocar
con un drbol suponia que el vehiculo se
parase y quedara hecho unos zorros, aqui
podras dedicarte a talar parques enteros.
Los gruesos troncos de las palmeras de
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ZPero qué pmta un Mini en Estadns
Unidos?

North Beach convertiran tu automovil en
una montafia de chatarra, pero los simpé-
ticos arbolitos de los parques no te
supondran ninglin problema. Ni las faro-
las. Ni las cabinas de teléfono. Ni las pape-
leras, parquimetros, barreras de protec-
cién, pivotes de calle peatonal, sefiales de
trafico... Si el Chicago de MM era interac-
tivo, esto es casi como estar de verdad en
San Francisco y Londres.

Dos mejor que una

Si, dos ciudades, has leido bien: Londres y
San Francisco. Por supuesto, representa-
das con mapas, construcciones y localiza-
ciones reales. Ademas, las texturas en esta
ocasion son mas definidas que en el pri-
mer juego, de modo que no cuesta en
absoluto reconocer ciertos edificios vy
calles. ¢Qué te pareceria, por ejemplo,
escoger un Hammer y cruzar Frisco a toda
pastilla, como Sean Connery en La Roca?
Unos cuantos saltos por las miticas cues-
tas de la zona centro, arrollando algunos

Procesador v memoria

Minimo: Pl 233 MHz; 32 MB de RAM
Recomendado: Pll 400 MHz; 64 MB de RAM

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 3D
Open GL

Multijugador - -
Un mismo PC | LAN 8 | Internet

8

Dos ciudades nuevas (mds detalladas y
divertidas) y una lista de vehiculos fabu-
losa son los principales alicientes para
que te compres este juego. Puede pare-

certe poco si el primer MM ya se
ha hecho un rincén en la estan- E‘\

teria de tu sala de estar, pero, si
no es asi, ¢a qué esperas?
Y 89 / GAME LIVE PC



Un coche
de policia hara o
que los demas
conductores te res-
peten. Ya sabes:
el poder de la

placa.
™
E—— 200000
"PANICO"EN'EL TUNEL
Midtown centro financiero, la City). Durante la
Madness 2 Segunda Guerra Mundial, el metro se
te ofrece la convirtié en uno de los refugios preferi-
oportunidad dos de los londinenses, muy castigados
de recorrer- por la aviacion alemana. Poco antes del
te sobre final de la guerra, la Luftwaffe bombar-
cuatro rue- ded intensamente algunas de las esta-
das los ciones, sobre todo las que estaban sien-
tineles del do utilizadas como fabricas de
metro mas armamento.
antiguo del En este mundo subterraneo cargado

mundo. La ciudad de Londres abrid su
primera linea de transporte subterraneo
hace casi siglo y medio. El diez de ene-
ro de 1863, un vagon de tren recorrio el
trayecto que separaba las estaciones de
Paddington (en el oeste del barrio de
Westminster) y Farringdon Street (en el

de historia, dispones de mas de un cen-
tenar de estaciones y muchisimos kilo-
metros en los que jugarte el pescuezo.
Solo tienes que colar tu automavil por
cualquiera de las entradas, saltar esca-
leras abajo y hundirte de lleno en las
entraiias de Londres.

Disfruta de las repeticiones. Son
como ver una peli de accidn, pero sin
la parte que sobra (los dialogos).

.. a (los d ; 'l'l ; 'l . 0 .. 0

; ||.n: 0 r r l'.. ‘o'
Encontraras
i los coches del
gonistz primenr juego,
desde e pero tamhién
ASE  unos cuantos
asa e C0 nuevos

ond anp 0 d oda. A
0 ario a atogra
aho ay que anad aparicio
do de lo deojuego
de desarrolladores |a d do
gos. Algo tendara 0 a
0?7 Porg desde go 0 de
0 atra 0 a

d do. ;Demasiado trafico
0?7 P ada & DO a boca de
0 dll'd d 0 dnio 0 0
D4d|0 d, Pdld Sd d Pdradd
que d 0 endad 0
Los modos endras que ando e
de carrera son apa, porque ahi abajo
e ' los mismos que odos los tiineles parece
; - e Lumberjack has the Gold! en el primer juego, guales y la red del metro
qu 1 ' a base de ondinense es enorme
E s puntos de dado con lo
Bﬂll . paso. : er, Kensingto
e e . . oho " nala 0 d :
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MIDTOWN MADNESS 2

L4
T
W |
La hofia persiguiéndote y til haciendo el loco
por los tineles del metro. Sdlo faitaria que
viniese un tren de cara.
d Oldl dE

d e 0 d (
.. |.' ..n. *.. guro que esperaba 4 cattl] BN e
Ovedaae ! El puente de SF parecia aburrido y decidimos
SR darle un poco de vidilla. Bocinazos, insultos,
i P e luces de emergencia... Asi esta mejor.
e
/ \ el
- —_— B B N E N
iSALTA, CABALLITO, SALTA!

Conducir por San Francisco es casi como hacer hipica. Acelera en una cuesta abaijo
y sabras a que nos referimos. La verdad es que volar, botar y zarandearse dentro de un
coche es la mar de divertido. Lo malo suele ser el aterrizaje. Aungue bien pensado, es
mucho peor para quienes estan donde aterrizas.
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GENERO: Estrategia « DESARROLLADOR: Barking Dog Studios
EDITOR: Sierra/Havas Interactive « PRECIO: 5.995 Pesetas

Relic ha abandonado de
momento la busqueda del mitico
= A ® Homeworldy |a ha puesto en manos

de Barking Dog Studios. En este

= = g. ' ' "
e "4 ; 5 L s@ataclismo sideral de altos vuelos hay

e RSItio para todos, especialmente para

g 10S que ya estan acostumbrados
n Relic andan muy ocupados N a hacer la guerra via

alniemnet

con el desarrollo de Sigma, un

innovador titulo gue presenta-
ron en la ditima E3 de Los Ange-
les, y por eso no han podido trabajar en la
segunda parte de su gran éxito del afio
pasado, Homeworld. Por suerte, el pro-
yecto ha caido en buenas manos y no se
ha echado a perder. Los nuevos desarro-
lladores no s6lo han respetado la esencia
del titulo original {innovadora interfaz,
realista sistema de combates, inmejora-
bles angulos de camara...) sino que inclu-
so se las han arreglado para hacerlo adn
mas adictivo.

Procesator Yy memoria

Minimo: P 11 266; 32 MB de RAM

Ret 64 MB de RAM
Posibilidades graficas o
Sinitarjetad) —
Direct 3D ),
dpenbl— 7777777 \®

Multijugador
Un mismo PC

#

e
b
i

j LAN 8 | Intermet 8 j°

Magia blanca: Cataclysm no sélo no ha
estropeado el Homeworld original, sina que
hasta ha conseguido mejorarlo en algunos
aspectos. Los innovadores escenarios espa-
ciales y/su concepcion 3D aportan un estilo
de estrategia diferente de los clasi-
¢os ETR basados en combates en
superficies sélidas o' semisalidas.

\
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Cataclysm empieza quince afios después
de los acontecimientos vividos en Home-
world. Los Kushans (que ahora han pasado a
llamarse Hiigarans) estan reconstruyendo su
imperio aprovechando las guerras civiles que
devastan los planetas vecinos. T( perteneces
al clan de los Somtaaw, cuyo granito de are-
na en la reconstruccion imperial consiste en
explotar los recursos mineros de la galaxia.

Los encuadres cinematograficos v las
coloristas explosiones que ayudaron a triun-
far al Homeworld original siguen ahi, pero
esta vez un espeso velo cubre la galaxia y los
recursos disponibles permanecen ocultos.
Por suerte, la interfaz te permite trazar rutas
para tus vuelos de reconocimiento, con lo
gue poco a poco podras ir desvelando el

1 mapa y mantener una amplia zona visible en

la que puedas sentirte mds 0 menos seguro.

¢Es que nadie va a acudir a echarle ua mano al Gary Cooper de la galaxia?

Como las naves tienden a perderse en las
tinieblas, muchas de las misiones consistiran,
precisamente, en buscarlas y conseguir que
regresen sanas y salvas al punto de origen.

Tecnologia razonable
Con estas innovaciones,
Barking Dog ha consegui-
do darle algo més de pro-
fundidad al sistema de
juego, pero también ha
hecho que resulte con-
denadamente  dificil. g8
Menos mal que han

incluido un modo tutorial
excelente, porgue si no,
tantas opciones de camara,
tantos atajos de teclado y ese sensacion de
espacio infinito en el que cuesta muchisimo



ENVIADME EL DISCOVERY

R

El paramo espacial en que se desarrolla
Cataclysm es tan inmenso que fe hara falta
una buena dosis de planificacién germani-
ca para no perderle sin remedio.

|EI velo te impedira
{ver mas alla de lo
[ que cubran tus naves
{0 los sensores. Esto
{te ohligara a explo-
irar el espacio en
|busca de recursos.
i Cuando  consigas
- cantidades ingentes
de Ru sera el momento iddneo para guardar
la partida.

o=

Utilizar los ments desplegables es una
buena manera de perecer en el intento.
Conocer las teclas
rapidas es esencial
cuando entras en
combate. El raton lo
necesitards para
mover la camara y
afinar en la destruc-

cidn de objetivos.

Las ventanas de ftransicion estan unidas
= i ™ mediante iconos.
= Aprovecha el mo-
” - mento en que tus

! naves se desplazan a

| los puntos calientes
de la galaxia para
dar todas las drdenes

. alavez
Establecer puntos

de patrulla alrede-

dor de tus naves

ayuda a prevenir
ataques por sorpre-

sa. Cuando las lle-

ves a la zona del
conflicto, establece

rutas.
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Rambo acaba de jubilarse, y los boinas verdes del futuro

inmediato son tanques capaces de infilirarse en la base enemiga,

arrasarlo todo y escapar sin un solo rasgufio. ;Magia? No, tecnologia.

ower Tank 3D es un juego de

accion estilo arcade, o sea,

sencillo, espectacular y poco o
nada realista. Su punto de parti-
da es inquietante: mafiosos, nar-
cotraficantes y terroristas se han apoderado
de las plataformas de la NASA, los misiles
nucleares rusos v las reservas de oro de los
EE.UU. El mundo estd en peligro vy, una vez
mas, tu eres el tinico que puede impedir que
la madre de todas las catastrofes se consu-
me. Estés solo, pero pilotas la maquina de
guerra mds poderosa del planeta, asi que no

-

Procesador ¥ menoria

Minimo: P 233; 32 MB de RAM
Recomentado: Pill 450; 64 MB de RAM

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 3D

Open GL

Multijugadop ——————— -
tin mismo PC J LAN 4 | internet 4

Una buena alternativa para los fines de
semanal de poce plan. Gastate en él ese
dinero que despilfarrarias tontamente en
la‘barra de un sucio garito. Power Tank
30 también te permite desconec-

tar de las miserias cotidianas \\

por un rato. Y sin resaca. Ni
remordimientos. \

Por S. Sanchez

puedes quejarte. Tu objetivo es ir cruzando
escenarios a tiro limpio y cumplir las orde-
nes del doctor Novotny, un cientifico que
cuenta contigo para que le ayudes a acabar
su prodigiosa maquina del tiempo, punto
clave de esta enrevesada historia.

Aunque al principio cuesta mover el
armatoste de varias toneladas que tienes
entre manos, pronto te haras con los contro-
les y entenderds por qué algunas maniohras
se hacen al revés que con un coche. Ten en
cuenta que en un carro blindado, ademas de
mover el vehiculo, tienes que mover la torre-
ta. Como no tienes artillero te toca hacerlo
todo a ti. No es dificil: los cursores mueven

el tanque y el raton la torreta. Si te haces un
lio con las manos puedes seleccionar el
modo fijo, con lo que la torreta siempre
apuntara en la direccidn en que avanzas.

La partida individual consta de 19
misiones que vienen a ser como una vuelta
al mundo en carro blindado. Recorrerds
una isla del Pacifico, Afganistan, Nepal, el
Gan Carfion del Colorado, Cabo Cafiaveral,
Colombia, Rumania o Siberia. En todas las
etapas de tu viaje encontrards una fuerte
resistencia por parte del enemigo, asi que
por muy buen tanque que lleves, el cafion
de 180 mm se queda corto. Par ello, el Dr.
Novotny ha equipado a nuestro “pequefiin”

El escudo protector es util, pero dura menos
que un juego de consola en la puerta de un colegio.
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con un soporte para un arma secundaria
que puede cambiarse automaticamente. De
serie llevamos una ametralladora que no es
moco de pavo, pero buscando por ahi
podemos encontrar todo tipo de armas,
desde el cldsico lanzallamas hasta una
potente arma molecular que destruye todo
lo que encuentra a su paso. Hay un total de
10 armas secundarias y cada una esta dise-
fiada para un tipo de enemigo especifico,
asi que yo no cometeria el error de disparar

0 paras o te paro.

Acaba con la escolta del convoy
y apodérate de la mercancia.

S

) POWER TANK

iProtege el convoy!
Estos helicapteros

aparecen sin avisar, y A
luego pasa lo que pasa. r
A o
“ /
b Las noches de varanono <<
r- son lo mismo sin un huen =~~~
o i lanzallamas con el que

hacer fuegos de artificio.

Tu tangque no sabe
nadar. Sal rapido del agua
o se te acabara el oxigeno.

4

e /f\/’“

La hola gigante nos <
hara la vida imposible
en la iiltima mision.

toda mi municién de lanzagranadas estan-
do muy lejos del enemigo. Para ello estan
los lanzacohetes.

Las armas no serdn la Onica ayuda con la
que contaras. A tu disposicion estardn una
serie de power up que irdn apareciendo por
el camino, ya sea den-
fro de contenedores o
protegidos por un pelo-
ton enemigo. El mds
espectacular de ellos es
el turbo-reactor, con el
que CcONSequirds un
pequefio milagro: que
el tanque vuele. Al menos unos metros. Y
sin escacharrarse al aterrizar.

El pdquer de ases de los power up lo for-
man ¢l turbo-reactor, el escudo protector, los
obuses de neutrino y el destructor letal. Reu-
nelos v te convertirds en el Juan Pablo Il dela
destruccion masiva; todo el mundo se arrodi-
llard a tu paso. No habra enemigo que se te
resista, ni la infanteria con andares a lo Steve

Urkell ni los veloces y
muy  destructivos
helicopteros que sur-
can el cielo.

A este juego no le
faltan los dos ele-
mentos estelares en
todo arcade bélico
decente: explosio-
nes y sangre (aun-
que no de color
rojo). En este apar-
tado, Power Tank
3D recuerda a /nco-
ming, juego con el
que comparte la
pasion por el uso de
graficos acelerados
por hardware. Eso

<

e

Reiine los cuatro
power up principales y
los enemigos se
arrodillaran a tu paso e se puede g

<

A

si, en cuestion de detalle grafico de los vehi-
culos y edificios no hay punto de compara-
cién: el juego de FX Interactive es claramen-
te superior. La tarjeta aceleradora de
graficos es requisito indispensable para este
juego. Ultimamente son varios los titulos
que se estan decantan-
do por el uso exclusivo
de estas tarjetas asi,
gue si aln no tienes
una ya sabes qué pedir
estas Navidades. Al

en Direct3D
como en Glide. Tener una tarjeta u otra no
supone mayor problema, ya que el juego no
pierde en absoluto.

Los efectos de sonido no son nada del
otro mundo, pero es mejor que te confor-
mes con elios y no subes el volumen de la
banda sonora, la cldsica exhibicion de
miusica techno de saldo y a toda pastilla
que suele acompafiar juegos como éste.
Sélo la voz del tipo que introduce las
misiones vale algo la pena: le pone tanto
entusiasmo al asunto que casi consigue
que te lo tomes como algo personal.

Las opciones multijugador no van mas
alla de lo justo y necesario. Seis misiones
especificas para que las juegues en red
local o Internet y que admiten cuatro juga-
dores a la vez. ;Poco? Pues si, aunque ju-
gar a un clasico deathmatch o a capturar la
bandera con carros blindados tiene su gra-
cia. 0 al menos yo he sabido encontrarsela.

Resumiendo: otro juego de accion. No
va a hacerse un hueco en el santoral de los
juegos para PC pero si que pasa el control
minimo de calidad. A mi me tuve entreteni-
do unas horas vy, segln escribo esto, creo
que me estdn entrando ganas de jugarlo un
ratito mas. Suficiente, ;jno?
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: EA Sports  EDITOR: Electronic Arts  PRECIO: 5.990 Ptas.

_—
Por C. Robles

lega una edad en que empiezas a
valorar la estabilidad por encima
de todo. Te tranquiliza saber que
después de la primavera vendra
el verano y después de FIFA 0 un
Final Fantasy vendra el siguiente. También
tranquiliza saber que, a mediados de cada
afio, EA editard un Superbike nuevo que se
convertird inmediatamente en el mejor juego
de motociclismo del afio. Sin sorpresas. Sin
sobresaltos.

Aungue tampoco es cuestion de tomarse
las cosas al pie de |a letra. Una sarpresilla de
vez en cuando no estd de mas. Nosotros
incluso las agradecemos. Y Superbike 2001
s tan objetivamente bueno como pobre en

Procesador y memoria

Minimo: P 266; 32 MB de RAM
Recomendade: Pil 850; 64 MB de RAM

Posihilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 30

Open 6L

Multijugador Bl
UnmismoPC | LAN 6] imternet 2 |

Se trata, sin duda, del mejor simulador:
de motociclismo para PC que existe en
este momento. Sin embargo, quienes
tengan el anterior Superbike se sentiran
algo decepcionados por la falta de nove-
dades; y quienes no estén inicia-

dos en este género, sufrirdn ﬂ ':

mas de lo que esperan.

GAME LIVE PC / 0p 4

Sin novedad en el frente: Superbike
2000 fue el mejor simulador de
motociclismo del afio pasado

y su secuela va a ser el

mejor de éste. Ldgico.

Repeticion

Las texturas son aun mas nitidas que
en el juego anterior.

cualquier cosa que podamos considerar sor-
prendente. Es como sus antecesores, solo
que un poco mejor. Pero solo un poco.

Estd basado en la licencia oficial del Mun-
dial de Motociclismo de la actual temporada
(2000), v cuenta por lo tanto con todos los
circuitos de este afio. Eso significa que
podras compelir en tres circuitos nuevos
gue no estaban en las versiones anteriores:
el circuito de Valencia, en Espafia; el de Imo-
la, en Italia, y el de Oscherleben, en Alema-
nia. Por supuesto, a esto deberds sumar la
lista oficial de equipos y pilotos de este afio,
no faltaria mas.

Sl et chta 1o - .
El circuito de Imola es la novedad
que mas interesara a los expertos.

ficas), un control mas delicado y realista y
algunas florituras complementarias no muy
significativas.

Las mejoras en el aspecto de las texturas
siempre son bien recibidas, pero en este
caso hay un pequefio problema: Superbike
2000, con un aspecto muy poco inferior a
éste, funcionaba bastante mejor, y mas rapi-
do, en maguinas modestas. Los pequefios
arreglos en el aspecto de 2007 son apenas
perceptibles por el ojo humano, pero supo-
nen un problema notable para el procesador.

El control, ahora mas sensible, hace que

Mejoras discutibles

Superbike 2007 se coloca a
la cabeza del género sin
ningdn resquicio de duda.
Es el mas bonito, preciso,
completo y realista de todos
los simuladores que existen
en la actualidad. Pero eso
también lo era su antecesor.
;Qué tiene éste que no
tuviera Superbike 20007
Pues los circuitos de esta
temporada, texturas mejo-
radas (no mucho, porque
las del anterior titulo ya
eran practicamente fotogra-

Yoelta Tolal
|8 BrecTs Oi:ia:TE 000000

/% ovoc:00 oe-0z:00 00:0:00. ]
Lot . LR

Las camaras subjetivas son poco recomendahles para ini-
ciarse en el juego, si es el primer Superbike que conoces.
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Si eres novato, activa la linea disconti-
nua para saber como trazar las curvas.
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El cielo esta encapotado, ;quién lo
desencapotara?

la experiencia sea mas realista que nunca,
pero también mucho mas dificil. Los jugado-
res poco diestros o no iniciados en el géne-
ro lo pasaran realmente mal durante las pri-
meras carreras. Hasta los mds experios
pilotos de Superbike 2000 tardaran unas
cuantas partidas en pillarle el tranquillo a

LEVANTATE Y ANDA

Repelticion

oS S S

Los graficos sieﬁtpre han sido la mayor virtud de esta serie, pero no la iinica. Cuando

te canses de babear, juega y estaras de acuerdo con nosotros.

éste. ¢Demasiado dificil? Pues si. Al menos
para la mayoria.

Se ha incluido una opcidn para novatos
bastante interesante: una linea amarilla dis-
continua que marca la trazada correcta del
circuito. Pero aun asi, la poca adherencia que
experimentan ahora las ruedas, la sensibili-

Una de las novedades mds llamativas de Superbike 2001 es que, si te caes, deberds
pasar por un pequefio purgatorio que afiade realismo al juego. Eso de volver a aparecer
sobre |a pista como por arte de magia pasd a la historia:

Te la pegas. La moto sale despedida,
y tia tamhién.

La levantas, la arrancas, te colocas a
su izquierda...

1

%

S ooo

Te incorporas como puedes y avanzas
hacia la moto.

-, Y
'kn;’m

...y corres con ella unos metros para |

subirte en movimiento.

dad de la direccion y la

mayor pericia de los pilotos controlados
por la CPU son demasiados inconvenientes
para los jugadores inexpertos.

En cuanto al resto de novedades, son de
caracter puramente decorative. Cuando te la
pegas no apareces automaticamente en la
pista otra vez, sino que vives personalmente
las consecuencias de la caida (ver el cuadro
Levdntate y Anga). En las opciones de confi-
guracion verds que hay mas posibilidades
mecanicas, si bien ya eran mas que suficien-
tes las del juego anterior. Y el clima esta vez
también es algo mas caprichoso. Poco mas.

Asi que, si quieres el mejor y mas bonito
simulador de motociclismo de PC, aqui lo
tienes. Pero no esperes encontrar demasia-
das novedades en él si ya conoces el anterior
Superbike. Y si no lo conoces, peor todavia,
porgue la excesiva dificultad de éste te hara
sufrir durante mucho, mucho tiempo. Quizds
EA Sports ya ha llegado al limite, y ya no se
puede hacer nada mejor en este género.

&1
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Julie Croftviaja al futuro, reconstruye las defensas de un paradisiaco

planeta, resuelve un montdn de puzzles y extermina a un pufiado de

ardillas y abejas respondonas. Este es el argumento de Heavy Raider

FA.K.K. 2 Tomb Metal para los amigos.

GENERO: Accidn/Aventura  DESARROLLADOR: Gathering of Developers  EDITOR: Take 2/Proein « PRECIO: 7.995 Pesetas

Por G. Masnou Julia

eavy Metal FA.K.K 2 es, para qué
negarlo, la enésima clonacion de
Tomb Raider. Desde que aparecio
el primer juego de la arquedloga de
las trenzas, su mezcla de combates, explora-
cién y enigmas se ha convertido en la for-
mula que todo el mundo intenta imitar. Y
cada vez con mas descaro. Asi que si disfru-
tas especialmente con las aventuras de Lara
Croft, debes darle una oportunidad a Heavy
Metal. Seguro que también te gusta.

Hay diferencias, por supuesto. Para
empezar, la protagoenista de este juego se lla-

Procesator y memeria
Minimo: P 11 300; 64 MB de RAM
Recomendado: P i 450; 128 MB de RAM
Posibilidailes graficas

Sin tarjeta 30

Direct 3D

Dpen GL

Multijugador ——
Un mismo PC LAN

2| Internet = ;

Un juego de accion y aventura en 30
muy en la linea de la incombustible saga
Tomb Raidery los no demasiado valora-
dos Messiahy Shadowman. Heavy Metal
FAKK 2 selodebe casitodoasus

ilustres predecesores, pero su ‘\
acabado es pluscuamperfecto y 1 E :
: E |

no le faltan calidad e interés.

.

ma Julie y no Lara.
Y no es arquedlo-
ga, sino una de las
afortunadas criatu-
ras que habitan el
planeta Edén, en el
que el agua mila-
grosa mantiene a
todo el mundo
eternamente joven.
Aunque su mundo
estd protegido por
un escudo energé-
tico, una fuerza
alienigena acaba
por invadirlo y
Julie se ve obliga-
da a enfrentarse a
ellos para salvar
todo lo salvable. Asi que, de entrada, tene-
mos una herofna de armas tomar y una his-
toria mas bien topica de invasiones interpla-
netarias. Ah, y el motor de gréficos de Quake
1il Arena, que por si solo garantiza que el
juego tenga un aspecto inmejorable y se
mueva como la seda.

En cuanto superes el aburrido pero del
todo necesario tutorial, ya puedes empezar a
dar vueltas por Edén y “conversar” (por lla-
marlo de alguna manera, porque los menus
de dialogo estan predeterminados y t0 asis-
tes a su desarrollo como un convidado de
piedra) con sus habitantes para ir consi-
guiendo la informacion basica que necesitas.
Lo que no se puede negar es que te encon-
traras con personajes y situaciones la mar de
curiosos, como ese mineral verde que con-
vierte a las simpaticas ardillas en monstruos
mutantes. De hecho, las ardillitas mutantes
de marras seran nuestro primer rival cuando
acaben tutoriales y mends de didlogo v el
juego entre en lo que de verdad interesa: la
sucesion de combates y enigmas.

a

Ardillas, abejas... y estos terrorificos gusanos, siempre dis-
puestos a ahogarte en su surco de hahas.

El tutorial te ayuda a acostumbrarte
al manejo de las armas.

Tras eliminar a cuatro animalejes de
poca monta, nos daremos cuenta de que la
accion se vuelve cada vez mas rapida y
casi sin pausa. Podria ser toda una expe-
riencia, si no fuese porque el sistema de
lucha no esta del todo refinado y adultera
un poco el resultado final del juego. Las
armas de corto alcance (léase espadas) no
permiten realizar un combate cuerpo a
cuerpo como Dios manda. Predominan las
visceras y los fuegos de artificio, pero la
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HEAVY META

1) 1999 COLUMGIA TRISTRR

Heavy Metal es una popular revista de
comic futurista americana inspirada en
la francesa Metal Hurlant. En ella han
dibujado grandes de la vifieta como
Richard Corben, Angus McKie, Dan
0’Bannon, Thomas Warkentin y Berni
Wrightson. En 1981 se estrend una peli-
cula basada en esta célebre licencia.
Incorporaba unos efectos visuales muy
avanzados para la época y una banda
sonora con temas de Black Sabbath,
Devo, Nazareth o Stevie Nicks entre
otros. La pelicula esta claramente desti-
nada al publico adulto, incluye grandes

VINETAS ¥ CELULOIDE

Julie no sera arqueologa, pero nadie
duda que es una mujer de armas tomar.
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Gste gigante bonachén va a echarnos
una mano. Pideselo educadamente.
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dosis de violencia y desnudos /- :
y consta de ocho historias ;\\.l

con un elemento comin: la Q. %’;' '
presencia de una extrana esfe- T
ra verde de metal que un astro- % f

nauta encuentra en un viaje espa-
cial y que representa la esencia del mal.
La secuela de este pequefio clasico
de la ciencia ficcion adulta se titula
Heavy Metal FA.K.K 2 (o Heavy Metal
2000, su nombre oficioso), costo Ia frio-
lera de 15 millones de dolares y fue
estrenada por la cadena de television
Starz el pasado 14 de febrero.
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GENERO: Accidn » DESARROLLADOR

: Red Storm Entertainment e EDITOR: Ubi Soft ¢ PRECIO: Por determinar

UV

Por S. Sanchez

998, Quake ha extendido su incon-
testable dominio por todo el uni-
verso ladico del PC. Sélo un pufia-
do de valientes resiste ahora y
siempre al invasor. Son jugadores que
no se dejan seducir por la accién frenética y las
mutilaciones en serie. No, ellos prefieren algo
mas denso y tactico. Mas refinado, en resu-
men. Y en estas que llega Rainbow Six y la
accion tactica se convierte en la alternativa a
Quake que muchos pedian a gritos.

Hasta los que se lo pasaban pipa masa-

* ‘”W TR . Ml (e 9
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Procesador y memoria

Minimo: P 233; 32 MB de RAM
Recomendado: Plll 500; 128 MB de RAM

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 3D

Open GL

Multjugadop ———
UnmismoPC )% ] LAN 18] Internet 18]

Dos CD que por separado resultan
algo flojillos pero juntos forman un buen
producto. Aunque claro, si el inglés no es
lo tuyo te perderds las ventajas del “dos
al precio de uno” y deberas con-
formarte con tres misiones lar-
gas y seis de entrenamiento.

GAME LIVE PC /1004

crando alienigenas en un mundo de ficcion
reconocieron que guiar a las fuerzas de élite en
su lucha contra la amenaza terrorista tampoco
estaba nada mal.

Llega otofio del 2000 y ya tenemos un nue-
Vo Rainbow Six entre manos. El nombre, largo
como de costumbre, es Tom Clancy’s Rainbow
Six: Covert Operations Essentials. A partir de
ahora me referiré a él como COE, més que
nada porque el redactor jefe siempre dice que
utilizo todo tipo de excusas para que los textos
me salgan mas largos con menos esfuerzo.

Sin trampa ni carton

Red Storm sigue exprimiendo la gallina de
los huevos de oro, pero al menos sabe que
no se puede engafiar al jugador y venderle

. ‘ 7.
t\Onerations Essentia

eline a los mejores soldados de las
do entero, los somete a un

pone en su manos lo Ultimo en

Ja. El resultado: toda una pesadilla
ado y el terrorismo internacional.
ion? No, de la de Tom Clancy.

\ i

'

varias veces el mismo juego con distinta
caratula. Por eso, COE se compone de dos
CD. Uno sigue los pasos de Rogue Speary
el otro (novedad mayuscula) es una enci-
clopedia multimedia que explica todo lo
que siempre quisiste saber sobre lucha
anti-terrorista.

El primer CD se compone de tres nue-
vas misiones desarrolladas por Red Storm
y seis mas a cargo de Zombie Studios. No
es que sean muchas, pero se supone que
esto es el aperitivo y el plato fuerte es el
otro GD.

Al menos son misiones largas, con
varios niveles y estupendamente disefia-
das. La primera, que transcurre en tierras
bolivianas, es toda una demostracion de lo



wlle| @@ g |v e
“Th > : 1 Jan 6e
I T [O3IRT [ wiswany | [ imiear |
READY ) =
ﬁ =
= § -sioo—m
- R

Santlago es un clasu:o A este paso
sera el primer jubilado de la unidad
Rainbhow.
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Va a ser duro cruzar el puente, pero
para eso nos pagan.

que da de si el editor de niveles de Rogue
Spear. Te enfrentas ante un grupo guerrille-
ro que aprovecha los colores de la jungla
para camuflarse, y pronto descubrirds que
la zona caliente es la hermosa pero traicio-
nera cascada que se encuentra en el centro
del mapa. Las otras dos (una situada en
Siberia y otra en Dakota del Norte) no apor-
tan ninguna novedad destacable.

Las seis misiones de entrenamiento
creadas por Zombie son breves y muy téc-
nicas. Son adictivas, pero sus autores
parecen haberlas disefiado con la neurona
de recambio: apenas contienen nada que
pueda considerarse original o creativo. Las
opciones de juego de Rogue Speary Urban
Operations también estdn disponibles.
Podemos jugar a Asalto, Lobo Solitario,
Caza al terrorista, Rescate de rehenes,
Defensa o Reconocimiento en cualquiera
de las nuevas misiones sin necesidad de
tener las entregas anteriores. Tampoco es
imprescindible utilizar una tarjeta acelera-
dora de gréficos, aunque en ese caso nos
hard falta un PC digno de la unidad de
logistica del Pentdgono.

Pero se supone que la salsa de esto es
el CD informativo, ;no? Pues vamos con
él. Informacion tiene mucha. Diriamos que
toda. Pero, ay, esta en inglés. Todo. Y ade-
mas, la interfaz es un poco confusa. Te aca-
bards acostumbrando pero, aun asi, el CD
es algo lento de manejar. Podemos elegir al
soldado que queramos y someterlo a un
completo programa de entrenamiento o
dedicarnos a consultar la informacion que
nos interese, sin mas.

Aun asi, esta herramienta de consulta

3 el
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Los civiles viajan en taxi, los militares en submarino. Aunque, bien pensado, el subma-

rino es nuclear. Me quedo con el taxi.

tiene sus lagunas. En primer lugar, el modo
de desplazamiento de un tema a otro es tan
lento que es muy probable que llegue a
desesperarte. Pero lo peor es que la infor-
macion estd presentada de forma que se
hace muy farragoso consultarla. No se
puede imprimir ni exportar, con lo cual
tenemos que leer mucha informacion
siempre en la misma columna. Y ademds,
qué demonios, no se han molestado en tra-
ducirlo.

Vale, para aprobar el examen que te per-
mite ingresar en Rainbow Six basta con
que aciertes un 60% de las preguntas, pero
como casi todas las respuestas incluyen
términos técnicos en inglés, tendras la
impresion de que, mas que de tactica anti-
terrorista, te examinas... pues eso, de
inglés. Asi que, si van a vendernos enciclo-
pedias, por muy interactivas e interesantes
que sean, lo menos que pueden hacer es
traducirlas a nuestro idioma. ¢0 no?

Este tipo con pinta de jugador de beisbol jubilado es Tom Clancy, el hom-
bre que presume de ser (junto con Stephen King y Martin Amis) el escri-
tor més rico del mundo. Nacido en Maryland en abril de 1947, Clancy
es el creador del popular agente Jack Ryan (interpretado por Harrison
Ford en la pelicula Juego de patriotas) y el autor de éxitos de Ia nove-
la de accidn y anticipacion politica como La ¢aza del Octubre Rojo, El
cardenal del Kremlin o Deuda de honor. Las multimillonarias ventas
de sus libros le permiten ser propietario de una de las bibliotecas pri-
vadas mas grandes de América, una mansion en su Maryland natal y
hasta dos clubs deportivos, los Orioles y los Minessota Vikings. Para que
luego digan que no se puede vivir de la pluma.

Corre y dispara, dispara y corre. Tar-
de o temprano todo se reduce a eso.

TUM CI.ANBY EI. PADHE DE RAINBI]W SI)(
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IR TREK VOYAGER

Por G. Masnou

aven Software es la compafiia
que ha obrado este milagro.
iUn juego de Star Trek bue-
no! Sin fisuras, sin argumen-
to estipido, sin fallos de pro-
gramacion. Estos estudios de desarrollo
americanos ya dieron muestras de su talen-
to con titulos tan populares como Heretic,
Hexen o el polémico (por violento) Soldier Of
Fortune. Debe haber sido toda una experien-
cia para ellos dejar de lado sus habituales
despliegues de casqueria tridimensional
para centrarse en el pulcro y nada sanguineo
universo de Star Trek.

Pero que nadie dude que éste es un pro-

¢Vas a apuntar a esos infelices con
una Scavenger Gun?

Procesador y memoria

Minimo: Pentium 200; 32 MB de RAM
Recomendado: P 600; 64 MB de RAM

Posibilidades graficas

Sin tarjeta 3D

Direct 3D

Open GL

Multijugador ————
UnmismoPC = | LAN 32| internet 82 |

¢la ultima vuelta de tuerca al ya
veterano genero de accion en 3D? No
estoy muy seguro de ello. En todo
caso las coordenadas emitidas por
Star Trek Voyager: Elite Force son
claras. Es el mejor juego sobre
el universo trekkie que se ha
creado jamas.

GAME LIVE PC /1024

ELITE FORGE

” Lo reconozco, no s6lo no soy trekkie, sino que odio

a muerte casi todo lo relacionado con el aborrecible
universo Star Trek. Aun asi, este extraordinario juego me
ha hecho aparcar mis prejuicios. ;Deberia darle una
oportunidad al Voyager y sus tripulantes?

ducto cien por cien Raven. Ya la introduccion
es marca de la casa. Y brillante. Sin saber
como, ti y unos cuantos miembros del equi-
po 0s encontrais atrapados en el interior de
una nave Borg. El ambiente es oscuro y la
sensacion de claustrofobia, casi asfixiante.
Avanzas unos pasos y oyes unos gritos de
auxilio que provienen del final del corredor.
Se trata de uno de tus comparieros, atrapado
tras un campo magnético. Acto seguido, divi-
sas un enorme generador de energia situado
en una de las paredes. Sin pensartelo dos
veces, lo destruyes con el phaser. El efecto es
inmediato y el campo de fuerza que retiene a
tu compafiero desaparece. Este te lo agrade-
cey se une ati para intentar plantar cara a los
Borg, que aparecen por todas partes.

La mision avanza y consigues liberar a

El comportamiento de la horda enemiga es realmente inteligente.
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Alexander esta dando a los alienige-
nas una dosis de su propia medicina.

todos los demas compafieros, pero la aven-
tura sufre un giro inesperado, ya que, uno de
ellos, Alexander, sin que tii puedas hacer
nada, comete un terrible error que hace que
la misién fracase con estrépito. Cuando ya lo
das todo por perdido, te das cuenta de que
s6lo se trataba de un entrenamiento en la
sala de realidad virtual. Tu esfuerzo no ha
servido de nada, pero ya estds en condicio-
nes de cruzar los pasillos del USS VOYAGER
en direccion al puente de mando, y eso que
no han pasado ni veinte minutos desde que
empezaste a jugar. Sencillamente genial.

Y lo que viene después incluso eleva el
listén un par de palmos. Raven ha seguido el
libro de estilo de Half-Life: misiones que se
suceden a un ritmo frenético, sin apenas
pausas, un guidn solido y rico en sorpresas,
ambientacién muy absorbente... Lo cierto es
que las armas y enemigos que vas a encon-
trar no estan a la altu-

ra de HarLie aun-  POCAS VECES UN jueyo

ha aprovechado una

licencia de forma tan
inteligente

que se inspiren en él
directamente), pero si
que vale la pena des-
tacar que el compor-
tamiento de los ene-
migos es realmente
inteligente, y te sequiran y eliminaran si no
los destruyes a la primera. Para defenderte
de ellos, dispondras de armas clasicas en el
género de accion futurista, como el phaser,
el phaser rifle o el I-Mod (especializado en
eliminar Borgs). La Gnica realmente especta-
cular es la Stasis Weapon, que garantiza
estropicios a gran escala.

Rapido y mortal
Elite Force consta de 8 niveles principales
divididos en numerosas fases y
\ complementados por pequefias
B@ Misiones secundarias. La
& ambientacion de las mismas
I es asombrosa. Si no fuera
por Star Wars, diria
que nunca una
licencia habia sido
aprovechada de forma
tan inteligente. Al
estar basado en
una serie “real”,
los autores se
han podido
lucir a la hora
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de disefiar los niveles. Por ejemplo, el prime-
ro, situado en el interior de una nave Borg,
estd lleno de escenarios increiblemente rea-
listas. Es algo asi como una carcel futurista,
con  amenazadores
engendros biomecani-
oS por todas partes y
una gran cantidad de
paneles de control 'y
generadores que no
tardaremos en des-
truir. La tecnologia del
motor gréfico de Quake 3 pone la guinda a
nivel visual.

Solo le encuentro un defecto grave: es
facil. Demasiado. A medida que vas supe-
rando niveles casi sin bajar del autobds,
empiezas a temerte que la cosa se acabe en
un suspiro. Y, por desgracia, asi es. Algunas
armas son demasiado poderosas y la opcion
de guardar la partida en cualquier momento
quita emocion al asunto. Tampoco me han

—

Graficos elegantes y con clase.
Como los de Quake 3 Arena.

A veces una retirada a

el | tiempo son tres cuartos de victoria.

gustado demasiado las escenas de relleno
que abundan en el juego, por ejemplo, las
largas secuencias no interactivas que prece-
den a cada nueva misién. Pero, cuidado:
s6lo se trata de pequefieces que para nada
enturbian el alto nivel global del juego.

Las opciones multijugador tampoco
estan nada mal. Este titulo puede funcionar
estupendamente en la Red, sobre todo gra-
cias a su funcién Holomatch, que te permite
ponerte en la piel de cualquier tripulante del
Voyager e incluso de los temibles Borg.
Modo cooperativo, captura de bandera y
demas completan el lote.

El fruto de este encuentro entre Raven y
la licencia Star Trek es, tal vez, el mejor tra-
bajo de la compafia americana hasta la
fecha. Un juego heterogéneo lleno de sor-
presas argumentales en la linea de maravi-
llas como Half-Life o System Shock 2. El cul-
to trekkie ya tiene un embajador serio en el
mundo de los juegos para PC.

La odisea del Voyager

Los trekkies de nuevo cufio estan de
enhorabuena: Star Trek: Voyager ya es una
realidad. La serie intenta recuperar el espiri-

tu del primer Star Trek fascinacion por la
aventura, estética retro y mensajes positivos
sobre el trabajo en equipo, el equilibrio
ecoldgico y la concordia entre las razas. La
flota estelar tiene ahora un nuevo buque insi-
gnia, el USS VOYAGER, sucesor del mitica
Enterprise. Mientras investigaba un extrafio
fenomeno en el confin del universo conoci-

do, la nave es mis-
teriosamente tras-
ladada a 70.000
anos luz de su desti-
no, con lo que se
enfrenta a un viaje de |
vuelta que, salvo mila- |
gro, puede durar 75 \ \
anos. Asi que parece
que tenemos Star Trek
para rato.
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GENERO: Aventura grafica « DESARROLLADOR: Revolution Software © EDITOR: Ubi Soft « PRECIO: 5.995 Pesetas

¢A sangre fria? Después de

dedicarle un buen pufiado de horas

a la Ultima aventura grafica de

Revolution Software, mas bien nos

parece que deberia haberse
llamado Teldn de Acero II:
La guerra fria continia.
Qué tiempos aquéllos...

a verdad es que en este juego si
que hay algo de sangre y bas-
tante mas de frio, pero lo que
de verdad llama la atencion son

las dosis discrecionales de aven-

tura, espionaje y sigilo. Tu nombre es

Cord y eres un espia norteamericano que

recorre la imaginaria region soviética de Vol-

gia. Tu mision es encontrar a tu colega Kiefer,
prisionero del malvado Dmitri Nagarov, un
tirano del tres al cuarto que se ha autoprocla-
mado guia politico y espiritual del régimen.
En cuanto des con Kiefer, el lamentable esta-

Posibilidades graficas

Sin tarjeta 3D

Direct 3D

Open GL

Multijugador ——————————
UnmismoPC )X | LAN )< | Intermet < |

Seria un ultraje comparar este juego con
Tomb Raider. Si quieres accion, mejor
que te olvides de A sangre fria. Ahora, Si
lo que buscas es una aventura grafica
bien ambientada y de desarrollo mas o
menos interesante, de cabeza a

esta Rusia alternativa.
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do en que se encuentra te forzara a hacerte
cargo de su mision: descubrir de dénde pro-
cede la energia con que Nagarov esta desa-
rrollando nuevas armas. Lo mejor de todo es
que la fuente energética en cuestion parece
ser de origen extraterrestre, asi que lo que
tienes entre manos es un verdadero expe-
diente X, todo un caso para Mulder y Scully.

Como toda aventura gréafica que se pre-
cie, el juego se basa en un men( de ventanas
que van cambiando segln avanzas. La prin-
cipal diferencia es que los desarrolladores
han optado por abandonar el ratén e incluir
una interfaz de juego de accion al estilo Lara
Croft. A los movimientos de tu personaje se
suceden las pequefias animaciones que
muestran las acciones que lleva a p=
cabo, aunque tendrds un control |8
directo sobre tu personaje cuando
tengas que luchar. El resultado de
todo esto es un hibrido interesante,
pero no del todo bien resuelto.

Hazte a la idea de que eres un
espia y que para pasar desapercibido
no puedes acarrear un ndmero inde-
terminado de artilugios. Cuentas con
un reducido arsenal y un inventario §
para depositar los objetos que recojas
de los escenarios 0 que encuentres

Los efectos especiales son resultones. Pero sera mejor que te escondas.

por un lado, pierdes tiempo en ello y, por
otro, la sensacion de sepulturero cleptomano
te abruma. Pasar de ellos podria ser una
buena solucion si no fuera porque ésta es la
(nica manera de conseguir cosas (municion,
botiquines) que en algunos casos resultan
imprescindibles.

Accion a cuentagotas

En cuanto empieces a familiarizarte con el
sistema de juego, veras que A sangre fria
tiene, por lo menos, una cualidad mas que
interesante: incluye elementos propios de
los juegos de accion, pero no se centra en
entrar a saco en las habitaciones arma en
ristre y disparar a todo lo que se mueva.

) registrando fiambres. Esto dltimo te El didlogo puede resolver problemas, pero no

resultara un poco engorroso, ya que, S€ puede hablar con cualquiera.
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iDispara, dispara, dispara! Tio, la has
cagado, ;quién te dijo que disparases?

Holn, 1 dabes ser Aloxandrh
1

¢Seras capaz de abandonar una nifia a su
suerte? Bueno, si: exigencias del guion.

El nivel de detalle de los escenarios
del juego es notable.

Puedes concluir episodios del juego sin
derramar una gota de sangre y evitar, de este
modo, confrontaciones directas de funestas
consecuencias. Todo depende de tu capaci-
dad para hacerte con los objetos v la infor-
macién adecuados. Por ejemplo, te serd
muy Util conseguir una especie de agenda
electronica llamada Remora, que se puede
conectar a los ordenadores rusos para obte-
ner informacion e inutilizar sistemas de vigi-
lancia o utilizarse como escéner para saber
qué te espera tras una
puerta cerrada. Ademas,
te permite la comunica-
cion con el exterior para
obtener ayuda (si es que
hay -alguien dispuesto a
echar una mano a un
patan como ta).

El uso de una perspectiva al estilo de
Tomb Raider te puede hacer pensar que lo
que te espera es una aventura dindmica con
accion a raudales, pero, por desgracia, no
tardards en salir de tu error. Para empezar,
la cdmara es una verdadera cruz: pocas
veces te ofrece la perspectiva mas adecua-
da en los combates. Ademas, tu grado de
control sobre el personaje deja bastante

A sangre fria te
pasea por el lado
oscuro de la Rusia
poscomunista

que desear. El detalle mas irritan-

te es que las teclas de direccion

lateral del personaje cambian en

funcion del angulo de camara,

con lo que los movimientos de

Cord son de una torpeza tal que te

hardn preguntarte cémo es posible A\
que Estados Unidos confie una
mision de esta importancia a un

espia borracho o disléxico.

Ni sombra de lo que fue

El juego te pasea por el lado oscuro de la
Rusia poscomunista. Puedes recorrer
desoladores edificios en ruinas, redes sub-
terraneas e incluso una especie de transi-
beriano nuclear. La ambientacion es buena,
pero echaras de menos luces realmente
dindmicas.

Un apartado que vale la pena destacar es
la més que aceptable inteligencia artificial de
los enemigos. Si usas tu arma indiscrimina-
damente o haces demasiado ruido, pronto te
verds rodeado por un enjambre de rusos que
te liquidaran con burocratica eficacia, asi que
no te tomes esto como un
simple shoot ‘em up para
justicieros de gatillo facil.

En A sangre fria abun-
dan las misiones comple-
mentarias, casi todas
basadas en la sencilla pero
socorrida  formula de
encontrar un objeto o resolver un puzzle en
un tiempo limitado, por lo que es algo menos
lineal que la mayoria de aventuras graficas al
uso. Pero no te equivoques, el grado de liber-
tad de que dispones es mas bien limitado.
Acabaras haciendo lo que hay que hacer, sin
quitarte del todo la molesta impresion de que
te estan llevando de la mano hacia un final
predeterminado.

¢Has probado alguna vez un acelerador de
particulas? Ahora tienes la oportunidad de
hacerlo, pero pagaras los cristales rotos.

g™

Este es uno de esos titulos que parecen
en crisis de identidad permanente, intentan-
do serlo todo sin acabar de ser nada en
concreto. Tiene mucho de aventura gréfica
y algo de juego de accion. No te permite
vaciar niveles a tiro limpio, pero tampoco
premia siempre las decisiones inteligentes
y correctas. Podriamos definirlo como una
aventura grafica con pretensiones, una
mezcla entre Blade Runner (el juego, no la
maravillosa pelicula) y Tomb Raider, con
mas de lo primero que de lo segundo. La
intencion es buena, pero no va més alla de
un interesante argumento y algunas pince-
ladas de accion entorpecidas por el confu-
S0 sistema de camaras empleado. Eso si, al
menos es mas dindmico que las aventuras
graficas en primera persona, en las que no
haces mas que sefalar y esperar encontrar
algo interactivo en la nueva ventana.
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Suscribete ya a la mejor revista de juegos de PC a este lado de Ia capa de ozono.
No dejes que nadie se te adelante, los cien primeros recibiran una copia gratuita

del recopilatorio Multi Action o Multi Sports, juegos cedidos por Dinamic Multimedia.

Ademas, un aiio completo de suscripcion te costara el equivalente
a diez niimeros de la revista. Haz cuentas: ;dos Game Live de regalo!
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GENERO: Arcade/Aventura ¢ DESARROLLADOR: Nebula Entertainment e EDITOR: Dinamic Multimedia o PRECIO: 3.995 Pesetas

Un dragon resurrecto y un dios de
maldad infinita se confabulan para
hacer fracasar al trio de héroes con
el que Nebula Entertaintment debuta
en el mundo de la creacién para PC.
Accion y aventura al mas puro
estilo Heretic 2, aunque

falto de consistencia.

Igo que no puede negérsele a
Resurrection es que tiene un
trio de protagonistas sobrado
de atractivo y carisma. Doméni-
co, Daiko y Gau podrian hacerse
un hueco en la antologia de los mejores héro-
es de la historia reciente del videojuego. El
primero de ellos, Doménico, es un gil gue-
rrero cuyo habitat natural son las sombras y
que utiliza sus garras para colgarse del techo.
Gau es una montafia de mdsculos que lo
debe todo a sus demoledores golpes y Daiko

—
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Procesatlor y memoria

Minimo: P 200; 64 MB de RAM
Recomendado: P 400; 128 MB de RAM

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 3D

Open GL

Multijugador _
UnmismoPC 3| LAN 9| Internet 3

Algin que otro detalle original y unos
graficos correctos no son suficiente
cuando se intenta jugar en la misma liga
que Tomb Raidery Heretic 2. Los elegi-
dos suelen marcar diferencias pre-
cisamente ahi donde Resurrec-
tion falla con estrépito: en
jugabilidad y profundidad.

3

Este es el tipo de diseiio de interiores que no puedes encontrar en Ikea.

es la sacerdotisa de un antiguo cul-
to y tiene poderes magicos que le permi-
ten lanzar bolas de energia o hacerse invisi-
ble. Los tres luchardn juntos contra un dios
diabdlico que se dedica a devorar almas con
la ayuda de su dragén negro.

Asi pues, tenemos un grupo de protago-
nistas con caracteristicas bien definidas y
muy diferentes entre si, lo que sugiere un
sistema de juego muy completo en el que
podremos hacer un poco de todo. La prime-
ra decepcion, sin embargo, llega muy poco
después del inicio del juego. Nuestra prime-
ra mision serd infiltrarnos en una fortaleza
para encontrar a un tal principe Bertrand e
infectarlo con una misteriosa maldicion.
¢Verdad que lo l6gico seria aprovechar las
habilidades de Doménico y completar la
mision a base de astucia y sigilo? Pues si,
pero no se puede. Todas las puertas estan
cerradas, y la dnica forma de abrirlas es eli-
minar a los guardianes y robarles las llaves.
Para ello, de nada sirve moverte de sombra
a sombra al més puro estilo Thief. La fuerza
bruta es imprescindible.

Peleas y mas peleas

Cierto, eso no tiene por qué ser un pro-
blema. Si el sistema de combate fuese
satisfactorio, una buena dosis de fuerza

S
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Para crear una de estas holas de

energia vas a necesitar mucho mana.

bruta podria resultar de lo mas divertida.
Pero no, es lento, rutinario y engorroso. A
pesar de que dispones de un repertorio de
golpes y movimientos aceptable, apenas
tendrds la oportunidad de utilizarlos. De
hecho, con un par de ellos (los de larga
distancia) tienes mas que suficiente, y si te
empefias en usar los demas, lo mas pro-
bable es que dures menos de media hora.
El éxito de los golpes depende bastante
mas de la fe y las leyes del azar que de la
habilidad de los jugadores, y eso no dice
mucho a favor de un juego en el cual esta-
ras el 99% del tiempo peleando.

Para colmo de males, un sistema de puzz-
les de lo mas previsible todavia empeora las



No podras derribarla a pata-
das, pero pregunta paor ahi, no
sea que alguien tenga la llave.

-

La grandeza de un héroe
depende del tamano y la

-

RESURRECTION

peligrosidad de los enemigos.

UNALAER

cosas. Casi siempre se trata de lo mismo:
encontrar una puerta y buscar su correspon-
diente llave. Para hacerlo basta con extermi-
nar a todos los enemigos del nivel, alguno de
ellos la tendra, asi que la esencia del juego
consiste en vagar por los niveles como alma
en pena cargandote todo lo que tiene patas
con la esperanza de que una llave salvadora

WOVIVIENTOS EXCLUSIVOS

La bola de energia de Daiko
es la forma mas segura de

exterminar al enemigo.
L X R R R BB
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La supervivencia se

basa en la habilidad

& de Doménico para
desplazarse

por los techos.
[ X X X R N

s
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Esas tres monedas de la parte
inferior de la pantalla indican el
niimero de vidas que te queda.

Cuando Gau gira sobre si
mismo y descarga este golpe

no deja titere con cabeza.
(LA X R R N J

1 \
. -

te permite subir al siguiente escalon de este
purgatorio. Sustituir a Doménico por Gau o
por Daiko s6lo supone que cambiaran tus
objetivos, pero tu forma de alcanzarlos segui-
ra siendo del todo rutinaria. En cuestion de
pocas horas te habras convencido de que los
niveles de Resurrection
son perfectamente
intercambiables
entre si. Cambia (y
poco) el aspecto de
los malos y algdn
que otro elemento del escenario, el resto
es una tediosa sucesion de misiones
que cada vez te llamaran menos la
atencion.

A repartir estopa
Si te hartas de tanta llave y
tanta puerta, Resurrection
te ofrece la posibilidad de
pelear sin més en el modo
Arena. Como un gladiador,
puedes enfrentarte en
combates singulares con
todos los enemigos que
te has ido cruzando en la
partida solitaria. Es un
modo casi idéntico a otro
que aparecia en Die by the
Sword y lo cierto es que resulta un
alivio, al menos al principio, hasta que el

Doménico, ademas de reptar en
las sombras y andar por el techo,
adora al diablo en ratos libres.

El exito de tus yolpes
depende de la fe y de
las reglas del azar

o' Ay

Con ustedes, Doménico, —~— o
augusto seiior de las sombras. _— .,/ '
i ; er’é
e & K-
i
li&: 1 » D&
Las escenas cinematicas =
utilizan el mismo motor LY
que el juego. = D |
- 7 ]
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OGULL. EL HERRERO. NO PUEDE AYUDARNE
EN LA CURA OEL PRINCIPE BERTRAND.
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s0s0 sistema de combate hace que empie-
ce a perder interés.

Hay que reconocer que en Nebula han
hecho un buen trabajo a nivel visual y sono-
ro. La recreacion de las ciudades, palacios
y fabricas es magnifica. Todos los decora-
dos cuentan con un
nivel de detalle alto;
fuentes de agua, antor-
chas o tiendas son habi-
tuales en los escenarios
por donde nos movere-
mos. Los protagonistas del juego tiene un
estupendo disefio y una excelente anima-
cién. Sin embargo, parece que los grafistas
no se han esmerado tanto en la recreacion
de los enemigos, ya que la mayoria de ellos
parecen sacados directamente de la saga
Resident Evil, con sus defectuosos movi-
mientos y una IA muy poco trabajada. El
aspecto sonoro cumple con creces: cada
gscenario cuenta con su propia melodia,
con lo que si tenemos nuestro ordenador
conectado a un buen equipo de mdsica,
nuestros oidos nos lo agradeceran.

No esperes mucho mas de este juego.
Resurrection es un producto de acabado mas
que dudoso con un par de buenas ideas mal
desarrolladas. Es una verdadera pena que
tres personajes con tanto potencial como
Domeénico, Gau y Daiko se hayan quedado
sin una buena aventura que protagonizar.

‘IlE' GAME LIVE PC
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CULTURES

Afila los cuernos. Ha llegado el momento de echar pie a tierra y
conquistar América. Solo que sin Hernan Cortés y al mando de
un puiiado de vikingos revoltosos y enamoradizos.

Por J. Font

e un tiempo a esta parte los juegos
de estrategia se han vuelto de lo
mas intelectual. Gracias al flore-
ciente subgénero basado en crear
y expandir civilizaciones, la guerra
nunca volvera a ser tan primitiva y elemen-
tal como hace afios. Faradn, Cleopatra o
Theocracry han demostrado que la historia
de las culturas no tiene por qué ser aburrida.
Al contrario, es un estupendo pretexto para
que nuestras sesiones de estrategia y com-
bate a gran escala sean cada vez mas ricas.

Procesator y memoria

Minimo: Pli 266; 64 MB de RAM
Recomendado: Pll 450: 128 MB de RAM

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 3D

Open GL

Multijugador ——
UnmismoPC )5 | LAN

5| Internet X |

-

Cultures es parecido a The Settlers, pero
Sus animaciones son excelentes y sus unida-
des mucho més variadas. Lo que se echa de
menos es herramientas eficaces que te per-
mitan controlar mejor a tu comunidad. Regir
la vida privada de casi cien vikingos
a la vez es poco menos que impo-
sible, por muy dios que seas.

GAME LIVE PC /1104

" a los vikingos, esa etnia

=\

Ahora le toca el turno

barbara que, més que
extender su civilizacién,
se dedicd a estropear la
de sus vecinos. Bueno,
VECinos y no tan vecinos,
porque, en pleno siglo XI,
unas noche que iban has-
ta las cejas de calvados,
se convirtieron en los pri-
MEeros europeos que
pisaron América. La prin-
cipal novedad de este
titulo es que no sélo
deberas guerrear y fun-
dar colonias, también
deberas controlar varios
aspectos de la vida privada y pablica de los
cornudos protagonistas.

Todo vale
Sofisticacion es la palabra que mejor define
este juego en el que, en cierta medida, encar-
naras el papel de Dios. Te llamards Thor u
Odin y tendras que cuidar de tus seres terre-
nales. Cultures utiliza algunos elementos
poco vistos hasta ahora en los juegos de
estrategia. De hecho, parece incorporar al
género elementos de simulacion tipo Los
Sims. Las unidades necesitan alimentos,
descansar cuando el trabajo les agota y for-
mar una familia para satisfacer sus necesi-
dades culinarias y, digamos, reproductorias.
Las nuevas proles son las que se encar-
garan de mantener viva la civilizacion y des-
arrollarla. La campafia pone de manifiesto
esta premisa. Lejos de aparecer siempre con
un pufiado de unidades y tener que empezar
la construccion desde cero patatero, algunas
misiones afiaden nuevos objetivos al poblado
de la anterior partida. Asi que tendras unida-
des de distinto sexo y deberds inmiscuirte en
su vida privada para unirlos. Existe un rol
muy diferenciado entre hombres y mujeres. A

Olaf y Sigrid estan enamorados. Pronto se iran a vivir jun-
tos y tendran hijos que pondras a trabajar en la mina.

n" s 23 : b " 38
Arde un almacén y tus vikingos de
plastilina huyen despavoridos.

diferencia de juegos como Age of Empires, en
el que la mujer se incorpora a los trabajos de
la civilizacion, en Cultures la (inica tarea que
pueden llevar a cabo es saciar el apetito del
marido y cuidar la prole. En cambio, los hom-
bres desarrollan un oficio y van a la escuela
para aprenderlo. A medida que ganan expe-
riencia, pueden desarrollar nuevas profesio-
nes en el mismo campo. Asi pues, un talador
de arboles puede convertirse en carpintero, o
un transportista en mercader. La poblacion
maneja una buena cantidad de recursos y
productos manufacturados para que la gente



No los ordenes por orden alfabético,
no podras recordar sus nombres.

esté abastecida y, cuando existan excedentes,
poder iniciar intercambios comerciales con
otras civilizaciones. Si quieres prosperar,
deberas hacer de casamentera y juez de paz,
darle una familia y un hogar a tus muchachos
y asegurarte de que sean felices.

Lista de tareas

Ademas de sofisticado, Cultures es también
un juego algo caético. Como no hay transi-
cion entre dia y noche, tus vikingos tienden
a comer cuando les apetece y dormir cuan-
do les entra suefio. Esto puede hacerte inclu-
S0 gracia cuando controlas un grupo peque-
flo, pero a nada que sean mas de veinte se te
hara dificil estar seguro de si todos tienen
casa o duermen por ahi tirados.

La poblacion crece a un ritmo desbocado
pero logico. No puedes acceder a las unida-
des de manera inmediata, ya que la madre
naturaleza rige el tiempo que transcurre entre
que solicitas un nuevo
indigena y puedes dis-
poner de él para que tra-
baje en la mina. Los edi-
ficios se van sucediendo
y empezards a darte
cuenta de que tienes un
serio problema: tienes
menos casas que habitantes y mas edificios
productivos que gente preparada para el tra-
bajo. Menos mal que la interfaz esta pensada
para sacarte de este atolladero. Existen dis-
tintas ventanas que te informan de la marcha
de la civilizacion. La que més vas a utilizar es
la de poblacion, ya que desde ella puedes ver
la informacidn de cada unidad. Ordénalos en
funcion de su trabajo o cualquier otro aspec-

ALGO MAS QUE LOBOS DE AR _

Los vikingos arrastran una leyenda
negra que tal vez no sea del todo justa. Es
cierto que entre los siglos VIl y VIII, espo-
leados por la escasez de alimentos que

padecia Escandinavia, se dedicaron a
saquear las poblaciones costeras del Bal-
tico, Atlantico y Mediterraneo. Pero con
el tiempo empezaron a estable-
cerse en los territorios

en que desembarca-

ban y demostraron

=V

P15
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Te llamaras Thor u

Odin y tendras que

cuidar de tus seres
terrenales

El paisaje del Labrador en invierno
hara que muches vikingos sientan
nostalgia de sus fiordos noruegos.

to de su vida y aseglrate de que tienes
cubiertas sus necesidades basicas.

Los mends de didlogo con comentarios
de tus vikingos o indicaciones sobre el des-
arrollo del juego se suceden a un ritmo
mareante. ES un sistema practico y necesa-
rio, pero acaba con el dinamismo de los jue-
gos de estrategia en tiempo real. Abrumado
ante tanto mensaje,
optaras por cerrarlos
rapidamente antes de
que eclipsen la pantalla.
Si haces esto, probable-
mente descubrirds al
cabo de cierto tiempo,
unos viejecitos que,
lejos de parecerte simpaticos, te pareceran
los reyes del escaqueo. Se han pasado la
vida sin hacer nada, comiendo en el almacén
y durmiendo en el suelo. Escondidos entre la
multitud, detras de un edificio o en medio de
los arboles han pasado buena parte de su
vida sin que te dieras cuenta. Y ademas, tie-
nen excusa: te has pasado un monton de
anos ignorando sus mensajes.

20909000

mucho talento para la diplomacia, la
colonizacion y el comercio. Los vikin-
gos suecos, por ejemplo, remontaron el

| curso del Volga y establecieron una
4| prospera civilizacion en el actual terri-

torio ruso. Y los noruegos e islandeses
\descubrieron y colonizaron la penin-
. sula del Labrador, en Nortea-
2 mérica, casi quinien-
tos afios antes del

viaje de Colon.

Arde un almacén y tus vikingos de
plastilina huyen despavoridos.

Chraftaun Whita Streak ‘Apachs

LT

Estas negociando con los apaches,
aunque que al final te toque ponerte
en el papel de general Custer.

Se empieza cortando arholes y se
acaba agujereando la capa de ozono.
Civilizacion, dicen.
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SKATEBOARDING

El skateboarding virtual es una buena opcion para los
que adoran las piruetas de alto riesgo pero estan hartos de
volver a casa con la camiseta hecha trizas y las rodilleras
manchadas de sangre. Y si es con misica de la MTV,

mejor que mejor.

A

PLAYER ONE

Seguro que este skater es la mar de
famoso al otro lado del charco.

R —

Procesador y memoria

Minimo: Pll 233; 32 MB de RAM
Recomendado: Pll 300; 64 MB de RAM

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 3D

l]nen 6L

Multijugador ———
UnmismoPC [ 5] LAN[] internet [

VFREDICTN
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Tony Hawk s Pro Skater 2 ha puesto
el liston tan alto que este juego no ha
tenido mas remedio que agacharse y
pasar por debajo. Mas sencillo, mas
lento y mas corto. Menos atracti-

Vo, en resumen, por mucho
grupete de moda que incluya
su banda sonora.

GAME LIVE PC /1124

GENERO: Deportes ¢ DESARROLLADOR: Dark Blac|

Por E. Moreau

Licencia MTV?
Eso son pala-
bras mayores.
El sentido comdn
dice que un juego que se pre-
senta arropado por tan ilustres siglas no
puede ser una chapuza. ¢0 si? La cadena
de television norteamericana ha puesto un
pie en el mundo virtual. Parece que quieren
editar una completa linea de juegos depor-
tivos y han empezado por el skateboarding,
deporte urbano y juvenil por excelenicia y,
por tanto, carne de MTV.

Lo malo es que les ha salido un podero-
so competidor. Otro titulo de skateboarding

: PROEIN/THQ » PRECIO: 7.995 Pesetas

para monitor y teclado que triunfé hace
cosa de medio afio en el campo de las con-
solas: Tony Hawk's Pro Skater 2.

Como dicen que la competencia es el
detonante del genio, esperdbamos mucho
de este duelo entre juegos mds 0 menos
parecidos. El veredicto provisional es (a la
espera de que le echemos un profundo vis-
tazo a la version final de Tony Hawk’s) que
MTV SS parece el perdedor del duelo. Los
dos son titulos que equilibran simulacion y
actitud arcade, incluyen skaters de carne y
hueso entre su equipo de asesores y tienen
una oferta rica en profundidad y modos de
juego. Pero el juego de THQ es inferior en
jugabilidad y nivel de realismo, y eso no lo
compensa ni una licencia televisiva de tres
letras ni algdn modo anecdético de propi-

HIGH SCORE

Un handplant: a diferencia de otros juegos, en este resultara sencillo ejecutarlo.
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El escenario es grandioso: kilometros
y kilometros al alcance de tu tabla.

na. Tal vez hubiese bastado un poco mas
de velocidad para que el juego se convirtie-
se en una experiencia realmente adictiva,
pero lo cierto es que, tal y como esta, no
parece que redna condiciones para luchar
por el titulo de mejor juego de skateboar-
ding para PC del afio.

Y eso que, de entrada, el meni de MTV
S5 parece mas que razonable. Treinta ska-
ters profesionales a elegir, algunos de ellos
muy conacidos en su casa y parte del
extranjero, un modo libre para pasearte por
escenarios urbanos dandote trompazos con
otros skaters... Hasta puedes practicar tus
habilidades saltando sabre hileras de vehi-
culos o sobreviviendo a peligrosos obstd-
culos. El punto de partida del modo carrera
es ingenioso, ya que te lleva al lugar en que
empiezan a gestar su leyenda los mejores
Skaters del mundo: la escuela secundaria. A
partir de aqui, debes ir progresando segtn
una curva de aprendizaje razonable, incluso
puede que demasiado facil.

Acrobacias sin sangre
En lo que a figuras se refiere, MTV SS te
permite realizar sobre tu tabla virtual desde
el giro de 360° al de 720° pasando por
ollies, nollies, handplants, stalefishes vy
ofras virguerias con nombres gue a muchos
nos suenan a marca de cereales. Y las

hards en un abrir y cerrar de ojos,
sin necesidad de rodilleras, code-
ras y casco. Y sin perder una gota
de sangre o de sudor, aungue algo
de hemoglobina no estaria de mds, ya

que el juego acaba dando una imagen exce- |

sivamente limpia vy falta de dramatismo del

n rebaja un grado mas el
oilany
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Los graficos se pixelan ligeramente,

pero son dignos de un PC. muchisimos puntos.

FREFPLAY
LIFESTYLE
HIGH SCORE
MTV HUNT
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Esta demostracién de equilibrio vale

SCOAT YO oFAT

TIME

El surtido de modos de juego es mas
que razonahle.

Skateboarding. Y, después de todo, habla-
mos de un deporte de riesgo.

Los gréficos son aceptables, sin mas,
considerando que hablamos de un juego de
PC, en el que las imagenes pixeladas debe-  santiamén de felici- .
rfan estar perseguidas por la tarteati

ley. Eso si, estdn muy por Puedes emgi[' mismo por lo bien que

para que todo se vuelva
extraordinaria-
mente facil. Tanto
que pasards en un

debajo del atractivo, suave y te ha salido tu primer giro de i'-
preciso Tony Hawk’s. Ademas, entl'e 30 180° a preguntarte por qué el b

el tamafio de los skaters no ordenador lo hace casi todo. 4.,
estd del todo en proporcidn SI{arg" sl’ Menos las combos, cla-

con el de los escenarios. Aun- ro, pero como 5 A
que sea un detalle muy arcade, algunﬂs Peales son de ejecucion &7 a
se hace molesto, ya que v ntl'ﬂs no muy lenta y tam- h‘ -
bién incluyen .
nivel de realismo del juego, yade porsi ~ movimientos predeterminados  que
no demasiado convincente. recuerdan a los de FIFA, es probable que no
Pero incluso eso es aceptable. Mucho  les prestes mucha atencion. Vale, tiene su
. mas que la falta de un modo de edicion

" (el de Tony Hawk’s es excelente) que
aportase algo més de profundidad. O que
baste con acostumbrarte a los controles

de teclas para ejecutarlas a la veloci-
dad del rayo, pero prue-
ba a hacer lo mismo algo

mérito aprenderte de memoria una serie €=

Saltar una hilera de coches es de lo
mas divertido que haras en MTV SS.

JARABE DE GUITARRA

Antes de que decidas mandar a MTV Sparis Skate-
boarding con la masica a otra parte, pega la oreja a
su estupenda banda sonora. Si practicas skateboar- \ &
dingy tienes canal satélite, apostamos que la MTV es
tu cadena musical. Y que Cypress Hill, The Deftones
0 Pennywise estan entre tus grupos preferidos. Diez

bandas norteamericanas, incluidas las tres que
acabamos de citar, han cedido temas suyos a este
juego. El punky el rock n’ roll con ecos de grunge son
los estilos mas representades, aunque tampoco falta
algo de hip hop inmediato y macarra.

mas despacio. ¢Como,
que el resultado es el
mismo? Pues sf, aterrizas sin
mayor problema y acumulas un

montén de puntos. Ya sabes, demasiadas
facilidades y muy poca relacién entre tus
méritos y la recompensa que obtienes aca-
ban significando aburrimiento.

Esa es la principal diferencia entre MTV
S5y su competidor directo: uno empieza a
divertirte de verdad cuando el otro ya ha
empezado a aburrirte. Si Tony Hawk’s es un
mend completo con postre y café, MTV se
gueda en un gustoso, pero poco alimenticio,
aperitivo de mediodia de domingo. Y esono’
hay musica ni licencia que lo arreglen.
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_ FORT MILLENIUM

GENERO: Plataformas/Accidn » DESARROLLADOR: Microids  EDITOR: Friendware » PREGIO: 7.450 Pesetas §

Prince of Persia es la referencia
para casi todos los cruces entre
accion y plataformas. Este no es
una excepcion, aunque su estética
sea mas oscura que el futuro laboral
de nuestro redactor jefe.

Por J. Font

| Fort Millenium del titulo es una
fortaleza maritima que ha caido

en manos de un extrafio tirano.
Debes explorarla, familiarizarte
con sus secretos v, finalmente,
derrotar al Mal y rescatar a tu amada.

Una vez en el castillo, el juego empieza
con tres niveles de introduccion que te per-
miten familiarizarte con los controles y la
mecanica general del juego. En cuanto
superes las pruebas iniciales, un corto video
te indicaré los siguientes pasos a seguir.

A partir de este momento, se suceden
diferentes niveles precedidos por escenas
de enlace dabladas al castellano. En cada
nivel debes solventar pequefios enigmas u
obtener determinados objetos. Un ejéreito
de arafias, murciélagos asesinos, serpien-

e —— i1
p—— T ik wn 0 w2

Procesator y memoria

Minimo: PIl 233; 32 VB de RAM
Recomendado: PH 350; 64 MB de RAM

Posibilitades graficas No
Sin tarjeta 3D (

Direct 3D
Dpen GL

Multijugador :
UnmismoPC | LAN i imternst. = _j

Aquellos que tienen en casa un altar priva-
do en el que encenderle velitas a Santa Lara
Croft no aceptaran que comparemos este
juego con Tomb Raider. Y, qué demonios,
tienen toda fa razon. Por mucho que este pla-
taformas se disfrace de exploracion,
enigmas y aventura, nodeja de ser =
una mediania. g

tes, tigres y fauna por el estilo hard todo lo
posible por impedirtelo. Al principio del
juego tu armamento es escaso y tus ene-
migos muchos y muy poderosos,

asi que deberas arregldrtelas para (v‘@}
X

resolver enigmas que te permitirdn
avanzar evitando el enfrentamiento el
directo. Acumular tantas hierbas [
curativas como encuentres es
siempre garantia de jugar un rato
mas, porque éste es un juego
mucho mas centrado en la explo-
racion y los puzzles que en la vio-
lencia indiscriminada. Una intere-
sante novedad es que tu personaje
nada y bucea, cualidades que le
permiten acceder a objetos y nive-

les sumergidos.

Referentes de peso

La ambientacidn recuerda un poco a las
aventuras de Lara Croft, pero justo es
decir que Fort Millenium es bastante mas
simple que los juegos de la saga Tomb
Raider. Aunque utiliza la perspectiva en
tercera persona y la contrastada jugabili-
dad de Prince of Persiay se base en una
serie televisiva de cierto éxito en casi toda
la Europa comunitaria (menos en Espaiia),
Fort Millenium no nos parece mas que
otro juego de accion y plataformas, falto
de ideas propias y sin la personalidad sufi-
ciente para hacernos olvidar a los pesos
pesados del género.

Las armas pueden servir para
solventar algunos de los
enigmas del juego.

ey
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Mas que mazmorras parecen
cahinas de teléfono.

GINS

Dispones de personajes de
cada sexo para que no te
sientas discriminado/a.
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Por J. Font

GENERO: Aventura grafica « DESARROLLADOR: Cryo e B

Epidemias, pergaminos y
sacerdotisas son los ingredientes
principales de esta esforzada y
documentadisima aventura grafica.
Lastima que la jugabilidad se les
haya escurrido por el desagiie.

ryo sigue empefiado en hacernos
visitar uno a uno los museos
nacionales franceses. La quinta
entrega de su cruzada pedagdgica
estd ambientada en Heliépolis, uno de
los centros culturales del Egipto de los farao-
nes. Estés unos doce kilémetros al norte de El
Cairo y muy cerquita de Tebas, en uno de los
centros de aprendizaje mas importantes de la
civilizacion faradnica.

Una extraiia epidemia esta diezmando a tus
vecinos , en tu papel de Tifet, una joven sacer-
dotisa de Sekhmet, diosa de la salud y la medi-
cina, debes buscar un remedio para detener el
avance de la enfermedad y salvar la ciudad del
desastre. Un papiro, enviado por su padre

adoptivo es lo que te pone en marcha.

La bdsqueda de un remedio para sanar a
la poblacion te tendrd mas que entretenido
explorando los recovecos de tu ciudad. Todo
el mundo parece encontrarse
fatal, la gente se encierra en
casa entre espasmos, vomitos
y retortijones y las calles estdn
mas vacias que el expediente
académico de Jesulin de Ubri-
-~ —_— que. Todo es muy bonito,
pero los que han jugado algu-
na aventura gréfica de Cryo ya
sabran que no hay un triste
personaje no jugador que lle-
varse a la boca.

N *ereaa TEeNIeR .)

Procesator-y memoria

Minimo: Pll 200 MMX; 32 MB de RAM
Recomendado: Pll 233; 32 MB de RAM

Pesibilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 3D

Open GL

Multijugador
Un mismo PG | )X |

Ambientacion de cine
Si consigues olvidar por
un momento que estas explorando un
desierto urbano, seguro que disfrutas

) Ccon la excelente ambientacion, muy
fiel a como debia ser en realidad el
|\ Egipto de los faraones. El uso de
a tecnologia Omni 3DF, que te
permite mirar en todas las

D direcciones, es otro de

X Internet [ |

A pesar de su excelente puesta en
escena, Egipto 2 no es ni siquiera un
juego en sentido estricto. Es tan con-
denadamente lento y tan soso en su
desarrollo que mds bien parece
una enciclopedia cibernética
mas o menos interactiva.

” los alicientes que Cryo

ofrece a la tribu de aventureros
| gréficos. Pero la dindmica del
juego impide que, a menos que
seas un fandtico de los gatos, los
escarabajos y de Ra y Mon, te
sumerjas en el la piel de tu
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Este es tu ocioso vecino. Se
parece sospechosamente a
Alfredo Landa y su funcion es
guiarte por la aventura.

Los chicos de Cryo son gente muy
leida y estupendamente docu-
mentada. Y vaya si se nota.

personaje. Las idas y venidas a través de las
infinitas ventanas en busca de objetos

imprescindibles, los escaneos multi-
direccionales en busca de algo que llevarse al
inventario, las secuencias de video y los
puzzles sencillotes, hacen que el juego sea
terriblemente lento. Si ya has tenido la
oportunidad de jugar a una de estas
documentadas aventuras de Cryo, sabras
perfectamente de lo que te estamos
hablando.



GENERO: DESARROLLADOR:

Kao, un héroe marsupial
con una frase escrita en
el guante: “Nasio pa’ saltar”.

En la era de South Park, si un
canguro orejudo y de colores
pretende ganarse nuestro
respeto lo menos que puede
hacer es ponerse un par de
guantes de boxeo.
veces hay juegos que salen al
mercado sin apenas promocion
previa y, claro, pasan desaperci-
bidos. En Game Live nos pone-
mos muy nostalgicos cuando pen-
samos en la gran cantidad de pequefias perlas

del software a las que nadie hace el menor
caso, ni siquiera la compafiia que las edita.

o
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teractive e EDITOR: Virgin e PRECIO: 6.995 Pesetas

Estas cuchillas estan diciéndote?

No pasa[és. Ya se sabe que la vida del
(] mqgngn?os at(nlargo'i.

- ‘ \w

Seguro que muchos de esos juegos podrian
haberse vendido estupendamente con un poco
mas de apoyo. Pero, desenganate, éste no es
el caso de Kao the Kangaroo, un juego que no
so6lo va a pasar desapercibido sino que, ade-
mas, se lo merece.

Al menos es un titulo rico en factor H:
Humildad y Honestidad. A simple vista parece
un plataformas infantil para jugadores poco
exigentes. Y es exactamente eso. Si los fallos
de programacion y los sistemas de juego poco
I6gicos te molestan, serd mejor que te com-
pres un curso de macramé por corresponden-
cia y te olvides del marsupial de colores y sus
25 flamantes escenarios. Kao the Kangaroo no
esta al nivel de Rayman o Croc 2. Incluso diri-
amos que se queda varios pisos por debajo de
Frogger 2. El plataformas del canguro irrita y
hasta desespera, y su torpe
interfaz tiene gran parte de cul-
pa. Para que te hagas una idea,
cada vez que el bendito marsu-
pial muere tienes que empezar a
recorrer el nivel jdesde el princi-
pio! Bueno, eso si no has ido
acumulando unas banderitas
rojas muy escasas Yy dificiles de
encontrar y te has dedicado a
plantarlas en el lugar desde el que
quieres reemprender la accion.

Y eso por no hablar de lo
absurda y problematica que es
la camara dindmica, que parece

disefiada para esconderte al canguro y hacer
que tropiece con los elementos del escenario.
Hace cuatro o cinco afios podia aceptarse que
un plataformas tridimensional no resolviese
del todo bien problemas de este tipo, pero
ahora ya no. Y si seguimos entrando en deta-
lles més bien intolerables, hay que decir que la
musica circense y repetitiva tampoco ayuda a
que le cojas carifio al juego.

Eso si, a lo mejor te ayuda a recuperar la
paz y el equilibrio interior, ya que necesitaras
grandes dosis de filosofia oriental para decidir-
te a acabarlo sin perder los nervios. Puede ser
un buen regalo navidefio para ese sobrinito
odioso que tiene de todo menos buen gusto y
sentido del humor.
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Procesader y memoria

Minimo: Pll 233; 32 MB de RAM
Recomendado: Pll 400; 64 MB de RAM

Pesibilidates graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 3D

Open GL

Multijugador ——————
UnmismoPC [ | LAN[ %] internet 5
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Se puede volar en ala delta, y eso
nos ha decidido a darle un punto mas
a este sospechoso y mas bien aburrido
producto. Hay que reconocer que siete
de cada diez nifios consultados
nos han dicho que el platafor-
mas del canguro mola, y eso
son muchos nifos.
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Quake I»I,f Hidden & Dangerous y compafiia por apehaé tres
billetes verdes. Asomate al ball de las delicias: software de

lujo a precios de risa.

AR

GENERO: Estrategia
DESARROLLADOR: Talonsoft
EDITOR: Proein

PRECIO: 2.995 pesetas

Aparecio casi por sorpresa a mediados de
la primavera del 99. Lo habia desarrollado
una modesta y semidesconocida compafia
checa, lllusion Soft, y las escasas referen-
cias hablaban de un juego de accion vy
estrategia en tiempo real que (y aqui se
dispararon todas las alarmas) podia hacer
olvidar al mismisimo Rainbow Six. Un afio
y pico después no faltard quien os diga que
tampoco era para tanto, pero, entre nos-

otros, lo cierto es que este juego es un mas
que posible candidato al mejor disefio de
niveles en la historia de la accion estratégi-
ca. Y eso es sinonimo de diversion de
muchos quilates.

La accion empieza a finales del 41 y td diri-
ges a un pufado de valientes, hasta cuatro,
para ser exactos. Con ellos deberas realizar
una serie de misiones de alto riesgo en terri-
torio nazi. Si te las arreglas para seguir el
curso de la historia, tal vez entres en Berlin
en el 45 con una bandera americana a hom-
bros, pero tu guerra puede acabar de mil
maneras diferentes. Por supuesto, cualquier
intento de exterminar a la escoria nazi a tiro
limpio estd condenado al fracaso: seria
como vaciar el mar con un cubo. Tus hom-
bres son valiosos, porque son pocos y pue-
den hacer mucho, asi que debes ingeniarte-
las para que no corran més peligro del
estrictamente necesario. Las reglas estdn
claras: una bala mata o hiere de gravedad,
asi que cualquier paso en falso es casi tan
suicida como irse de picnic a Chechenia. La
unica pega es la mejorable inteligencia arti-
ficial de tus muchachos, siempre dispues-
tos a pisar dos veces la misma mina.
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GENERO: Accion
DESARROLLADOR: id Software
EDITOR: Proein

PRECIO: 3.495 pesetas

CRONICAS DE LA LUNA
NEGRA

Nuevo asalto de Cryo, »
estudio especializado en

aventuras graficas, tam-

bién se atreve con pro- M’W}“ﬁ :
yectos de accion, estra-

tegia o rol casi siempre basados en histo-
rias de espada y brujeria. En éste, cuatro
reinos se enfrentan en un combate a muer-
te en el que el elemento decisivo puede ser
la espada magica del guerrero Wishmerill.
Género: Accion/Estrategia * 2.995 pesetas

COI]ENAIVIE EAGLE

= Corre y dispa-

ra. Se supone

que este juego

contiene algtn

que otro ele-

mento estraté-

== 2 - gico, pero no-

sotros no he -mos SIdO ca- paces de en-con-

trarlo. Eso si, defender el honor de la vieja

Inglaterra en la Europa de los afios veinte

dominada por el camarada Lenin y sus per-

versos aliados tiene su gracia.

Género: Accidn « 2.995 pesetas

GRAND THEFT AUTO 2=

Segunda entre-

ga de este céle-

bre simulador

de delincuencia

motorizada.

GTA2 te lleva

de vuelta al

infierno en 2D en que se desarrollaba su
predecesor, una bulliciosa y superpoblada
ciudad donde las bandas de criminales
campan a sus anchas.

Género: Accion/ Carreras ® 2.995 pesetas

‘. 19
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Puede que John Carmack sea inmensa-
mente rico, pero si le diesen una peseta
cada vez que alguien introduce en un
navegador de Internet la palabra “Quake”,
los ranchos de miles de hectareas y los
Ferrari se le quedarian pequefios. Seguro
que se compraria no ya una isla tropical,
sino un archipiélago entero.

Quake lo es todo en el mundo i
de los juegos de PC, un juego
que por si solo le dio a la partida
on ling un empujén decisivo y
convirtio la accién en 3D en el
género de los 90. El segundo titulo de
la serie supuso un importante salto
cualitativo con respecto al primero, y
aun hoy, muchos lo consideran la
obra maestra de Carmack y su estu-

dio, id Software. Si eres nuevo en el uni-
verso Quake, vale la pena que sepas que
el juego parte de cero, olvidando todo lo
que ocurria en la entrega anterior, y te
pone en la piel de un marine especial
enfrentado a la horda de alienigenas més
malvada y diab6licamente astuta que

jamas se asomo a la pantalla de un PC.

B Se trata, por supuesto, de ir recogien-

do armas, familiarizarte con los
gscenarios y masacrar sin pie-
dad a cuantos se crucen en
tu camino. No es el mas
intelectual de los juegos,
pero seguro que si uno de las mas
espectaculares, viscerales vy, en
definitiva, brutalmente divertidos.
Un clasico, no te quepa duda.



AVENTURAS MITICAS

INFDS

GENERO: Aventura gréfica

DESARROLLADOR: Revolution Software
EDITOR: Ubi Soft
PRECIO: 4.995 pesetas

Un recopilatorio con cuatro juegos de aventu-
ras que se editaron por vez primera entre el
92y el 96. EI mas atractivo es sin duda Lure
of the Temptress, pionero de las aventuras en
tiempo real y considerado en su dia como
incluso superior al hoy mitico Monkey /sland.
Beneath a Steel Sky también despertara la

nostalgia de algin que otro jugador veterano,
ya que arrasé en su momento gracias a su
perversa mezcla de desconcertante aventura
y humor 100% britanico. Los dos Broken
Sword, titulos emblema de Revolution
Software, completan el pack. Son un par de
juegos que obtuvieron un considerable éxito
(en especial el segundo) en su paso por el
mundo de las consolas. Las versiones para
PC se benefician ademds de unos graficos
espléndidos para los que apenas parece
haber pasado el tiempo. Si lo que te apetece
es una completa inmersion en el género de
aventuras gréficas tal y como se entendian

hace un lustro, aprovecha la oportunidad que
te brinda Ubi Soft.

SETTLERS Il

it

INFDS

o~

GENERO: Estrategia
DESARROLLADOR: Blue Byte
EDITOR: Friendware
PRECI0: 2.995 pesetas

B |INEDES | .)
).

GENERO: Estrategia

DESARROLLADOR: Pyro Studios
EDITOR: Proein
PRECIO: 3.495 pesetas

Gracias a Blue Byte empezamos a tener
una idea bastante precisa de como se forja
un Imperio. Hace falta algo de escuadra y
cartabon y bastante paciencia y buen jui-
cio, pero tarde o temprano siempre llega
el momento en que debes recurrir a la vio-
lencia. Sin duda.

El tercer Settlers sigue siendo en esencia
un juego de construccion y acumulacion
de recursos, pero esta vez tardards un
poco menos en construir espléndidas ciu-
dades, comunicarlas por carretera y
explotar a fondo tus minas. Pronto veras
que tu civilizacién necesita seguir crecien-
do y no puede hacerlo, porque tropieza
con las fronteras de otra. Por mucho que

creas en la buena voluntad y las virtudes
del didlogo, acabaras destinando la mayo-
ria de tus recursos a reunir un poderoso
ejército capaz de acometer grandes
empresas. Esta vez hay dioses a los que
adorar, templos en los que ofrecerles
sacrificios y un sistema de combate un
poco menos esquematico que en las
entregas anteriores.

El gran pero sigue siendo esa interfaz
enigmatica con la que tardards horas en
familiarizarte si no has jugado a ninguna
de las entregas anteriores. Si ya lo has
hecho, aqui tienes una buena dosis de
Historia Antigua interactiva con la que
construirte un Imperio a medida.

Ahora que los estudios
Pyro estdn ajustdndole
las Ultimas tuercas a
Commandos 2, vale la
pena que le demos un
repaso al juego que
inauguré la  serie.
Aunque a primera vista
parece estrategia en tiempo real al mas
puro estilo Command & Conquer, apena-
sunos minutos jugando bastan para des-
cubrir que Behind Enemy Lines es algo
asi como el Prince of Persia de 10s juegos
de estrategia: una equilibrada mezcla de
tactica, accion en tiempo real y puzzles.
Diriges un comando de indeseables que
recuerda al de Doce del patibulo. La Unica
diferencia es que vo-sotros sois sélo

media docena y el enemigo
parece haberse multiplicado
por diez. A lo largo de 24
absorbentes misiones, van a

pedirte que sabotees los
diabdlicos planes de la
intendencia nazi, lo que
supone esquivar centinelas,
rebanar cuellos, escalar paredes o forzar
cajas fuertes. Tus muchachos tienen habi-
lidades complementarias, asi que los
necesitas a todos, no puedes permitirte
ninguna baja. Ademas, esta vez te enfren-
tas a enemigos condenadamente astutos,
de los que piden refuerzos y peinan el
terreno si ven una huella en la nieve 0
hacen saltar las alarmas si oyen un ruido
sospechoso.
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Deus Ex es un juego complejo y muy denso. Casi todas las situaciones pueden resolverse de
diversas maneras. Dada la enorme duracién y complejidad de este titulo, te detallamos cdmo |
superar cinco de sus misiones, incluidas la primera y la Gltima. No pierdas la fe, bravo guerrero.
Sigue leyendo y todo te sera revelado.
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1 MISION: ISLA LIBERTY, NEW YORK }

-~

/( mpiezas el juego en los mue-

= lles sur de la estatua de la

[ Libertad. Dispones de una

\ —‘Q//.- pistola y un prod, un arma

“~_—" que neutraliza a los enemigos

con una descarga eléctrica. También tienes
un betiguin para curarte las heridas.

Avanza por los muelles y recibirds un

mensaje de Alex Jacobson. Debes buscara tu

o T C—

“"'“ —
M=
=

e —————

hermano  Paul
para que te dé las
ordenes. Los
terroristas de la NSF han tomado Liberty
Island y tienen a un agente de la UNATCO
retenido en la estatua, asi que tienes que
resolver la situacion td solo. Paul te propor-
cionara la contrasefia que debes decirle a
Harley Filben, el confidente de la UNATCO, y
una fotografia satélite de la zona. También te
dard a elegir entre tres armas: la pistola GEP,
la miniballesta y el rifle francotifador. Escoge

DEUS EX

-

¥

l2 que mejor se adapte a tus habilidades

Antes de abandonar los muelles, abre las
cajas usando la palanca de la derecha. Coge
los prisméticos y la ganziia. Dirigete a la
izquierda y baja las escaleras que conducen
al mar. Nada hasta la jaula, abre la caja y coge
la multiherramienta y la biocelula.

Busca al soldado de la UNATCO que
deambula por los muelles y habla con él.
Luego vuelve a hablar con Paul. Después de
recibir otro mensaje de Alex, acércate a la
rampa que conduce a la explanada y coge la
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Tener contacto fisico con un cadaver no es algo que siempre ape- ¥ |
tezca, pero si los ocultas te ahorrarads mas de un dolor de cabeza. J

e’

[ El comandante de la NSF te soplara infor-

/

g
v

macidon muy valiosa. /

Infiltrarse en la estatua no resulta una
tarea nada facil.

)

municion de las cajas situadas a la izquierda
de la rampa. Coge el cuchillo y mas muni-
cion de los cuerpos de los terroristas y los
soldados de la UNATCO.

Luega recibiras otro mensaje de Alex. En
la explanada, sé sigiloso y evita el combate.
Escondete detras de las cajas y utiliza los
prismaticos para observar la zona. Si deci-
des disparar, hazlo a la cabeza para ahorrar
municion. ;

Dirigete hacia el cuartel general de la
UNATCO. Cargate a los terroristas que se
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interpongan en tu camino. Sigue en direc-
cion norte y acércate a la pila de cajas de la
izquierda. Sube a la mds grande saltando
desde la pequefia. Abre la cajay coge la gra-
nada de gas. Abre el panel secreto que hay
debajo de la granada y cura tus heridas con
el robot médico.

Habla con el oficial de la UNATCO que
patrulla en la entrada del cuartel general. En
la conversacion, selecciona “Clean ‘em ouf’
para obtener informacion y los codigos de la
camioneta de comunicaciones. El oficial te
venderd también municiones y equipamiento.

Pasa por el helipuerto y abre 1a caja. Den-
tro hay otra palanca y una portilla cerrada.
Abrela con la ganzia y recibiras una bonifi-
cacion de exploracién y una granada EMP.
Regresa e introduce el codigo 0451 en el
teclado digital de la puerta. En el ordenador
del fondo de la habitacidn introduce el nom-
bre de identificacion SATCOM y la contrase-
fia UNATCO_001 para poner en marcha el
sistema de camaras.

Sal del cuartel general y dirigete hacia el
norte a través del patio. Cargate a los terro-
ristas y coge el equipamiento de encima de
las cajas. Usa la camara de datos y recibiras
un mensaje importante. Para entrar en el
sistema de seguridad de los terroristas y
desactivar las cdamaras de la entrada de la
Estatua de la Libertad, utiliza los codigos
NSF001 y smashthestate.

Un hot patrulla la zona. Lo mejor es que
lo evites y mates al terrorista de la parte
oeste. En un hueco al lado del terrorista
encontraras bengalas y una caja cerrada.
Abrela y coge la municién y 100 créditos.
Aunque podrias acceder al edificio de
la estatua por la entrada princi-
pal con tu codigo de
seguridad, es mejor
que te dirijas al

norte y busques a Harley en los muelfes.
Abrete paso sigilosamente entre 105 terro-
ristas y las patrullas, sigue en direccin este
y busca los muglles de 1a izquierda. Mata a
1a patrulla y al terrorisia y sigue por los
muelles hasta encontrar un cruce. A la dere-
cha veras una caja con un botiquin. Ve lue-
go por la izguierda, enira en la caseta y
habla con Harley. Te dard la llave de la entra-
da principal de [a estatua y una foto de un
comandante de la NSE a guien deberds
encontrar y traer vivo. Explora la caseta y°
coge los suministros y Ia municion. Busca fa
rampa que lleva al mar, cerca del final de los
muelles. Encontraras una caja cerrada en el
barco hundido. Abrela con una LAM y coge
el armamento.

Abandona los muelles por la izquierda y
llegards a la entrada trasera de la estatua.
Busca la sala de mando que esta cerca de
las cajas y escalerillas. Mata al guarda y
coge la multiherramienta, el silenciador y el
traje hazmat. Regresa a fa entrada principal
de la estatua. Desactiva las cimaras con los
codigos NSF001 y smasthestate y abre la
puerta del edificio de la estatua. Coge la gan-
zUa que hay dentro de la caja, a tu dere-
cha. Enfra en la estatua. Intenta
sedar con tranquilizantes a los
dos guardas del vestibulo o, si
no, matalos lo mas silenciosa-
mente posible. Esconde los &
caddveres y sube al segundo
piso por la escalera de la
izquierda. Hay una cajacon
un botiquin. Vuelve al pri-
mer piso y coge el equipa-

‘
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miento situado cerca del

campo de energia laser

de color rojo. Recibes un

mensaje de Alex. Debes '\

atravesar el campo de

energia para rescatar al

agente de la UNATCO,

para lo cual puedes

desactivarlo o utilizar

los conductos de ventila-

cion. Antes ve al cajero

automatico y saca dinero de

alguna cuenta utilizando tu

habilidad informatica.
Desactiva el campo de

energia utilizando tu multi-

herramienta en los con-

troles. Entra en el

sector de la celda

de Gunther, el s

agente de la

UNAT -

CO,y




DEUS EX
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Pl El muelle esta lieno de hahitantes = A ' Para eliminar a ese distante guardia nada mejor que
apestosos y poco agradahles utilizar el fiisil con mira telescopica.
A - i S \ Sy i A e
mata a los guardianes. Usa el ordenador de  podras leer los codigos de usuario de tu ! 8
la mesa con los cadigos NSFO01 y smas-  jefe, jmanderley y knight_killer, v leer su g
hthestate: para desactivar las cidmaras y  correo en cualguiera de los ordenadores. o
cafones y abrir las puertas. Coge el equipa- Entra en el despacho de Manderley vy o m‘.;,

miento que yace en el suelo y habla con
Gunther. Dale un arma ya que te ayudara a
encontrar al comandante de la NSF. Vuelve
al vestibulo y sube la escalera.
Puedes matar a los terroristas si
necesitas sus municiones, aun-
que seria mejor avanzar sigi-
losa-mente. Cuando |le-
gues arriba del todo, el
comandante se rendira.
‘_‘ Interrogale sobre el envio
@ Q de ambrosia. Coge el fras-
V% co de aumentos. Tras la
llegada de las tropas de la
UNATCO, regresa al
cuartel general y habla

con tu hermano Paul.
Tu siguiente objeti-
v es ir al despacho de
Manderley. Baja las
escaleras, usa el esca-
ner, cruza la puerta y
entraras en el nivel
uno. Ve al nivel dos
por las escaleras.
Entra en la habitacion del
centro y coge la llave de la
mesa de la secretaria. Conéc-
tate a su ordenador con los
codigos JCD y bionicman y
consulta tu correo elec-
tronico. En la cdmara
de datos de la
~ mesa de |la
%, Secretaria

A

habla con él. Has de ir a ver a Jaime Reyes
en el laboratorio médico y a Sam Carter en
la armeria antes de pasar a la siguiente
mision. En el lavabo de Manderley hay
comida.

Abre con la llave de la secretaria las habi-
taciones al otro lado del despacho de Man-
derley y coge los items. Sube al nivel tres,
cruza el vestibulo al otro lado de los lavabos
y busca el despacho de Sam Carter, a la
derecha. Te daré una pistola con silenciador
y otro item. Regresa a los lavabos y baja por
el otro pasillo que conduce al laboratorio
médico. Cirate con el robot médico y habla
con Jaime en su despacho. Coge la llave de
detras de la planta, a la derecha. Entra en la
habitacion del paciente y abre la puerta.
Abre la caja y coge el botiquin.

Ve al despacho de Alex. Consulta el data-
cube de la izquierda de la mesilla para cono-
cer los cadigos de Gunther (ghermann vy
Zeftgeist). Mira su correo en uno de los
ordenadores. Ve al otro lado de la habitacion
y habla con Alex.

Alrededor de la primera mesa a la dere-
cha verds un panel oculto en el suelo. Véte-
te dentro y encontrards municiones, una
modificacion del alcance de las armas y una
llave. Esta abre las puertas de las oficinas
del primer nivel. En ellas encontrards una
modificacion de la precision de las armas,
una ganzia y una multiherramienta.

Explora los despachos de Anna y Gun-
ther y coge todos los items que veas. Vuel-
ve al nivel dos, entra en la sala de reuniones
y coge la municion del armario de la dere-
cha. Entra en la habitacion de la derecha y

habla con Anna y Gunther. Ve luego al
despacho de Manderley, sal del
cuartel general de la

UNATCO y dirige-
te al muelle

8  CEEEEEET

7 ¥ \
iTi y la poderosa palanca contra el terro- \
\ rismo mundial!.

I A
o
-
» |
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> e
{ Tu hermano te dara las instrucciones \‘-
\ parallevar a buen puerto la mision.

- =

L EOmL TR

{  Un par de segundos y otro terrorista N
@e se va a quedar sin cabeza. '

sur, donde empezaste la mision. Stbete al
barco de la policia y habrds completado tu
primera mision.
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Jock es nuestro piloto particular. El nos trasportara de una
lugar a otro de Hong Kong con su moderno helicoptero.

= =

i

& | WISION: HONG KONG

-~

/’“‘\ ntra en el cuartel general de la
/ | UNATCO y ve al despacho de
( — | | Manderley en el nivel dos. Busca
_/l,( a Jaime en la sala de descanso.
" Loencontraras hablando con Wal-
~ ton Simons. Ve luego al nivel tres y

habla con Sam Carter. Coge las armas que

te ofrece y sal del cuartel general. Ve hacia
donde estan Jock y el helicdptero. En lugar

de ir a Hong Kong, Jock te lleva a Nueva
York para socorrer a tu hermano. Jock te

deja en el tejado del ‘Ton Hotel. Busca la
escalera y baja por la escalera de incendios.
Entra al hotel por la puerta principal. Ve
hasta el mostrador del portero y entra en la
oficina. Habla con Gilbert y dale la pistola.

sala de comunicaciones.
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No creo que este llavero sea de mucha utilidad en la l "

e— e

comes
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Luego sube las escaleras, pero cuando veas
a JoJo dirigirse a la oficina del portero,
siguelo sin acercarte demasiado. JoJo y
Gilbert discutirdan y acabaran a tiros. Des-
pués de que Gilbert haya abatido a JoJo,
sube de nuevo las escaleras y ve a la habi-
tacion de Paul. Usa tu llavero para entrar y
habla con él. Mueve el cuadro e introduce el
codigo 4321. Se abrird una habitacion
secreta en la que encontrards municiones y
otro frasco de aumentos.

Sal del ‘Ton Hotel. La carretera que con-
duce a la base NSF atraviesa un tdnel muy
largo y esta bloqueada por barricadas. Cuan-
do veas al guarda enfrente de la base, dile
que solo estas mirando y acércate. Entra en

— et e

Esta granada de mano no dejara rastre del soldado... “‘a
ni del protagonista.

&

Tener un bhuen sentido de la “;
orientacion es hasico. e‘

la base. Recarga tu energia bioeléctrica en el
robot de reparaciones y empieza a explorar.
Encontrards la llave del s6tano de |a base en
el lavabo de mujeres. En una de las cajas
encontraras un traje Hazmat que te servira
para protegerte de los peligros ambientales.

Sube al nivel dos y abre la puerta. El
datacube te dard el nombre tiefferson y la
contrasefa newrevolution para acceder al
sistema de seguridad de la base. Otra puer-
ta cerrada conduce a un balcdn con cajas
gue contienen municiones para el rifle
de asalto y el francotirador. Sube al
nivel tres y entra en la sala de
control. El datacube te informa
del gas halon que llena la sala
de ordenadores. Entra con el
traje Hazmat y usa el orde-
nador de seguridad. Desac-
tiva las cdmaras y abre la
puerta del sétano con la
llave que encontraste en el
lavabo.

Baja al primer nivel de
la base y cruza la puerta.
Abre la puerta que esta
cerrada con la ganzia o
disparando. Encontra-
rds municiones y un
ordenador. Usa los
codigos tjefferson y

4 -

‘

newrevolution para des-

m—




activar las camara y abrir las puertas. Atra-
viesa los tuneles y entra en la seceion del
campo de energia laser. Desactivalos con tu
multiherramienta o salta por encima. Entra
en la habitacion del fondo. Lee la cAmara de
datos y abre el armario. Coge la municion y
entérate por el datacube de los codigos para
activar el sistema de comunicaciones via
satélite del tejado de la base.

Sal del sotano y sube al tejado por las
escaleras del interior de la base. Entra en el
ediiicio adyacente a los satelites y usa los
cddigos mccollinsy revolution en el ordena-
dor. Puisa todos los botones para alingar [os
satelites y abre luego la puerta de la sala de
comunicaciones. Entra y usa los codigos
napoleony revolution en el segundo ordena-
dor. Pulsa el boton para enviar el mensaje y
recibiras, ademas, las transmisiones de Paul
y Walter Simons. Este (ltimo no esta nada
contento y ha enviado a [as tropas de la
UNATCO para cazarte.

Sal de la base como puedas y vuelve a 1a
habitacién de Paul en el Ton Hotel. Habla
con el y mata a los soldados cuando irrum-
pan en la habitacion, Protege a Paul y limpia
el vestibulo de soldados. Paul te
dara el codigo para entrar'en la
estacion de metro de Hell's Kit-

chen, el 6282. Debes ir a Bat-
tery Park. Si mueres duran-
te tu huida, pasards
automaticamente a la
siguiente. mision. Sortea
las patrullas y los bots de
seguridad de la UNATCO
hasta que llegues al siste-
ma del metro. Usa el
codigo en el teclado
digital. Anna te parard
en el metro. Tanto si
mueres como si te cap-
turan, pasards al
siguiente nivel. Si con-
sigues llegar a Bat-
tery Park encontra-
ras a Gunther.

\\
A

1

1

P
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tiliza la escalera de incendios
para bajar del fejado rapida-
mente y escondete tras las
cajas antes de neutralizar a los
soldados que patrullan la zona.

Después, entra en la Underworld
Tavern por la puerta de atras, que estd en Ia
pared de [a derecha.

Una vez dentro del bar, ofrece tu ayuda a
Vinny, el soldado que esta junto a fa barra, ya
que asi'te ayudara en la siguiente mision.

Busca en las habiiaciones a Harley Fil-
ben para conseguir informacion sobre
Stanton Dowd. A cambio de su ayuda, te
pedira que elimines a Joe Greene, un espia
de la UNATCO. Si decides cumplir este
objetive secundarie, blscalo en Ia clinica,
pero evita a los guardias que encontrards
por las calles. Aprovecha tu visita a la clini-
€2 para curarte @ instalarte los aumentos
gue tengas. Yuelve a la Underworld Tavern
einforma a Harley Filben.

Ve a lo que queda del edificio 0sgood
para hablar con Stanton Dowd, que esta
escondido en una esquina de la izquierda.
Te dira que debes hundir el PCS Wall Gloud
utilizando cinco cargas explosivas e invir-

MISION: HONG KONG - NUEVA YOR

DEUS EX
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tiendo el sistema

de drenaje. Si no |
tienes explosivos -
suficientes, ve a |
ver a Smuggler,
que esta en el paso
subterraneo. Explora
la zona para hacerte
£on suministros adicio-
nales.

Evita a2 los soldados
mientras regresas al teja-
do en el que empezasie
la miston para subirte
en el helicoptero y ter-
minar el nivel.

—
=

—
e

SO

-

Ve a la Underwold Tavern para
tomar una copa con un amiguete.

T

el B LTS

Baja del tejado por Ia escalera y
escindete tras las cajas.

examinar todas las habitaciones.

Cuando llegues a la Underworld Tavern tendras gue

En Deus Ex siempre existe la posibilidad de solucio-

nar un problema de miiltiples maneras.

- v“ 4
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MISION: CATEDRAL DE PARIS

| sistema de alcantarillado conduce

mam \ a la catedral de los Templarios.

| | Morgan Everett te dira que uses el

\\ ...._.ﬁ/(/ ordenador para cargar la ultima

~

" pieza del puzzle de la Muerte Gris.

Sigue [as alcantarillas hasta que veas
una escalerilla de mano y stibela. Has de cru-
zar la puerta principal. Para ello, puedes
entrar en el edificio saltando por las cajas.
Una vez estés dentro, sube por el tablon has-
ta el segundo piso. Alli encontraras la llave
del portero. Vuelve a la puerta y dbrela.

Los agentes MJ12 controlan la catedral.
Hay un comando patrullande por arriba y
francotiradores situados en el puente, asi
como un bot de seguridad patrullando por el
callejon.

En la parte izquierda del callejon veras un
pequeno puesto de seguridad detras de un
cristal. Si rompes el cristal sonard la alarma.
Desactivala con una multiherramienta en
cuanto salte. La puerta del puesto conduce

TR

P &

o —-—

E ara s_altarte el control policial utiliza la azotea del
\\L edificio.

{ La escopeta de cafiones recortados es
\. muy util en lugares pequeiios y cerrados

B e

/

al puente superior donde estan agazapados
los francatiradores.

Avanza sigilosamente por donde esta el
boty usa una granada EMP o algunos explo-
sivos para destruirlo. Pasaras por la esta-
cion de metro, pero no la explores ahora,
Sino que sigue hasta el puente que conduce
a la catedral. Si guieres, puedes saltar del
puente y nadar hasta la catedral. De este
modo, evitards a los agentes MJ12 y los
robots. El trayecto es muy largo, asi que
aseglrate de que tienes las habilidades
necesarias.

Cuando estés cerca de la catedral, recibi-
ras un mapa del terreno. Avanza hacia la
catedral lenta y silenciosamente, evita los
agentes MJ12 y mantente alejado de los
bots. Dispones de muchos sitios donde
ponerte a cubierto. Debes ir hasta los apo-
sentos del monje. Usa tu mapa para encon-
trarlos. Cuando te aproximes, recibirds un
mensaje de Tracer. Sube hasta el tejado por
el caballete que hay al lado de la entrada a
los aposentos. Recibirds mas mensajes.

Rompe los cristales del tejado y caerds a
la biblioteca, Coge la llave de la entrada
principal de la catedral que esta encima de la
mesa. Hay un francotirador MJ12 en el pro-
Ximo sector, a la izquierda de la salida de la
biblioteca. Acércate a hurtadillas y neutrali-
zalo utilizando la descarga antidisturbios u
otra arma silenciosa. En los aposentos hay
varios comandos. Para matarlos, lo mejor
es atraerlos hasta un LAM o usando cohetes
y granadas. El lanzador de granadas del rifle
de asalto es perfecto para esta situacion.
Busca otra llave de la entrada principal de la

catedral y una camara

el

de datos que contiene
tres  codigos muy
importantes.

Explora el drea situa-
da encima de la biblio-
teca y busca el camino
que conduce a la torre
adyacente. Cargate a
los francotiradores
MJ12. Pasards por la
puerta de ia cripta de
oro. Usa el teclado digi-
tal e introduce el codigo
1942. Desactiva el cam-

B on £~ et
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Sigue las alcantarillas hasta una
escalerilla de mano y sube.

po de energia laser que -

No creo que esa chapuza sirva
para saltar la valla.

bloguea la cripta con una gra-
nada [EM o usando multine- £
rramientas. En la cripta de

oro encontrards suminis-
tros, un robot de repara-

cion y un ordenador de
seguridad. Usa los cddi-
gos 34501y 08711y des-
activa las camaras y
torretas.

Sube las escaleras y
veras dos puertas cerra-
das. En una verds a una )
mujer vestida de negro,
matala sin hacer ruido
y busca en su habita-
cion otra llave de la
entrada principal de la cate-
dral, una camara de datos con
algunos cddigos de las criptas
y un ordenador.

Busca fa puerta de la otra
cripta cerca de la cripta de
oro e introduce el codi-
go 0022 en el tecla-
do digital. La
cripta Fuente
de la Sahi-
duria es
e n




realidad una sala de ordenadores. Baja la
escalera hasta la sala y coge &l extintor que
estd al lado de la puerta de la cripta. Nada
mas entrar, Gunther Hermann aparecerd por
detras de los pilares. Usa el extintor para
evitar su lanzallamas o disparale. No olvides
apuntar a la cabeza. Usa el ordenador e
introduce el codigo de la cdmara de datos
34501, 08711. Selecciona la opcion *Esia-
blish System Uplink". Date 1a vuelta y habla
con Ia imagen de Walton Simon. Abandona
1a sala por 1as escaleras y recibiras un men-
saje de Morgan.

Sal de la catedral y dirigete a la estacitn
de metro. Evita a todos los agenies v bots
que salgan a tu paso. El técnico que estd en
la sala de espera vende suministros si los
necesitas. Usa el mobiliario para subirte al
saliente situado par encima del tecnico. Lee
gl libro para informarte de las cuentas del
cajero automatico. Entra en la estacion de
metro y baja. Veras a Toby Atanwe, habla
con 8l v acepta su oferta.

Después de llegar al escondrijo de Eve-
rett y hablar con Toby, busca |a llave de la
escotilla del acuario en el suelo. Ve al piso
de abajo y veras dos laboratorios,

el de Alexy el'de Morgan. Usa la

llave para nadar por el acuario'y
coger los suministros.

Habla con Alex Jacob-
son. La camara de datos
de su habitacion revela la
contrasefia del

identificacion
es Mevereit. Hay tam-
bién un robot médico

i Alex. Usa su ordena- §
dor, introduce los \
codigos anteriores y
recibirds los codigos
2384 y 6426 que te
dan acceso a algunos
frascos de aumento.

en la habitacion de £

Entra en el laboratorio de Morgan y habla
con él. Te dara las 6rdenes para la siguiente
mision y la llave del helipuerto. Dirigete a
este Ultimo, cerca de la entrada al nivel, y
habla con el mecanico. Ve a ver otra vez a
Morgan y coméntale el extrafio comporta-
miento del mecanico. Regresa al helipuerto
y matalo.

Vuelve a fa habitacion de Alex y busca la
cripta de la parte trasera. Usa la multiherra-
mienta en el teclado digital o abre la puerta
con el codigo 8001. Dentro encontraras la
llave del mecanismo de cierre del espejo v a
Morpheus, una inteligencia arfificial muy
rara. Habla con él.

Ve al lavabo del primer piso v acércate al
espejo secreto. Usa el espejo para revelar la
puerta cerrada. Usa el mecanismo de cierre
tel espejo para abrir la puerta. Entra y lee la
cdmara de datos, que indica el codigo de a
habitacion de Morpheus. Verds a Lucius
Deberes, un sabio mantenido en vida de for-
ma artificial por Morgan. Lucius te dira que
tiene frio.

Vuelve al laboratorio de Morgan y
coméntale la situacion de Lucius. Morgan te
dird que no tiene ninguna intencion de man-
tener vivo a Lucius. Ahora tienes dos opcio-
nes, decirle la verdad a Lucius o usar el
ordenador de seguridad para desactivar la
asistencia artificial de Lucius. Cuando hayas
acabado de explorar la base de Maorgan, ve
al helipuerto y méntate en el helicoptero.

»  escondrijo, que e .
espynchon E| - 4@ " VIISION: AREA 51 (3 finales posibles)
nombre de Z - .

. U objetivo es acceder al Area 51 y
cruzar las puertas al norte del heli-
} puerto. En tu camino encontrards
una patrulla. Puedes evitarla, pero
si decides luchar, entra en el edificio
que indica acceso restringido para conse-
guirarmas y municion. Si no lo eliminaste en
la mision anterior, cdrgate a Walton Simons
cuando vayas hacia los edificios del norte.

Avea &1
Rachel Nevada

DEUS EX
-
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Un disparo en la cabeza y listo.

Ve al edificiol que indica Command 24 y
coge la llave de la torre. En las taquillas tam-
bien encontraras multiherramientas y muni-
cion. Debajo de fa caja gue hay en el suelo
descubriras un almacén, donde podras
hacerte con frascos de aumento, un LAW y
los codigos que necesitaras mas adelante.

Existen dos formas de acceder al biinker
del Area 51. La mas sencilla es regresar al
punto de partida v entrar en la torre con la lla-
ve, Evita las trampas y coge los LAM. Ve ala
terminal de seguridad de la tercera planta e
introduce a57 coma nombre de identificacén
Yy Xx15yz como contrasefa para abrir las
puertas. Sigue hasta el primer cruce y gira a
la derecha hacia la sala de control. Entra en el
edificio de la derecha y pulsa el hoton que
encontraras a la izquierda para activar el
ascensor. Sigue el camino de la izquierda en
el cruce y baja en el ascensor al bunker del
Area 51.

Avanza hasta llegar a la
siguiente habitacion. Evita
ser detectado por la cama-
ra que activa la ametralla-
dora y lanza una granada para inutilizar la
zona del laser. Sigue por el pasillo hasta que
el generador de la derecha explote. Recibiras
un mensaje de Bob Page. Acércate para con-
seguir el codigo 8946y enterarte del mensa-
je de Morgan Everett.

Dirigete a los barracones que hay al norte,
a 1as que podras entrar usando el codigo
8946. Coge los suministros y cura tus heri-
das. Para entrar en el dormitorio que estd

& |
© ‘.

Jock es un tesoro, encima de transportarnos al ojo
del huracan nos informa de posibles peligros.

Ny

e\

En estas aguas habitan unos tipos pequeiios y muy
peligrosos. Asi que apresurate a salir de ella.
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Para destruir la ametralladora uti-
liza el lanzacohetes o la granada.

cerrado ufiliza el cadigo 0169 Alli conse-
guiras la llave para acceder al Sector 3 y un
frasco de aumento.

Ve en direccion este desde los barrace-
nes'y entra en la sala de recreo con el codi-
go 8946. Preparate para luchar cantra tro-
pas MJ12 y una muijer vestida de negro. La
camara de datos te revelard el codigo para
entrar en los dormitorios. Entra en el orde-
nador y desactiva las camaras y las torretas
de defensa del vestibulo de fuera.

Sigue por el pasillo sur y mata a los
guardas MJ12. Ve a Ja puerta de acceso al
sector 3y abrela con Ia llave. Pulsa el boton
del ascensory métete para evitar a mas tro-
pas MJ12. Baja hasta el sector 3 y la
siguiente seccion. Tracer Tong te hace una
segunda oferta.

Entra en el almacén y prepérate para
luchar contra las bestias karkianas. Debes
subir al piso superior por la escalerilla del
sudoeste y sequir por la pasarela superior.
En lo alto de las escaleras esta el puesto 17.
Entra y utiliza el ordenador con tus habili-
dades de pirateo informatico o busca la
camara de datos que contiene los codigos
areas1 y bravo13, detrds de las puertas.
Usa el ordenader para abrir la contencidn
de los frascos de aumento de la habitacidn
y el reactor y desactivar el sistema de sequ-

ridad. Helios contactard contigo para ofre-
certe un pase al sector 4. Entra en el labo-
ratorio del reactor de la planta baja y busca
al mecanico. Te dira el cédigo del Centro
Aguinas, 1038 Regresa a laescaleray sube
hasta llegar a la puerta del Centro Aquinas.
Dentro tendras gue abrir el armario de
suministros y activar el ordenador para leer
el correo electronico. Baja por la escalerilla
de mano y recibiras un mensaje de Stantan
Dowd. Mata a los enemigos v sigue bajan-
do hasta la sala de control de Aquinas.
Recibiras un mensaje de Helios y podrds
recargar tu energia bioeléctrica en el robot.

Ve al ascensor y sube hasta el nivel tres.
Sal a la pasarela y habla con Helios. Te ofre-
cerd la tercera y (ltima opcion para el final
del juego. Baja hasta el nivel dos y vuelve a
la sala de control de Aquinas. Cuando te
ataquen los comandos MJ12, sal y baja
hasta el vestibulo. Evita el alienigena que
esta al lado de la escalerilla. En la camara de
datos podras ver el mapa del sector 4.

La pasarela y la escalera que dan al
vestibulo que conduce a la puerta del sec-
tor 4 estan vigiladas por una arafa gigan-
te. Si abres la puerta de la escalera, pue-
des usar el TNT para destruirla. Dirigete a
la puerta de seguridad del sector 4, que se
abrird automaticamente gracias a Helios.
Entra y lee la cAmara de datos. Cruza la

T
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Nada es tan frustrante como
enfrentarse a un par de araiias
eléctricas.

puerta y en el puesto 5
recibiras un mensaje de
Gary Savage. Cruza el
siguiente vestibulo y la
puerta y entra en la cama-
ra de clonacion. Entra en
la cdmara norte, explotara
la puerta y recibiras un
mensaje de Bob Page.
Ciarate con el robot que
hay en la zona.

Ve hacia el norte y acércate a la puerta
que protege a los alienigenas. Matalos v
cruza la camara toxica. Abre la puerta utifi-
zandao las multiherramientas en el teclado
digital. © usa el erdenador que hay justo
antes de la camara para desactivar el gas y
abrir 1as pueras.

Has llegado al sector 4 y dehbes elegir
que final guieres. Te recomendamos que
guardes la partida y regreses para aca-
bar el juego de las tres formas
posibles.

FINAL MORGAN EVERET
Morgan Everett ofrece un
future regido por los Hlumi-
nati si le ayudas a matar a
Bob Page dejando intacta
el Area 51, Cuando te acer-
cas al campo de conten-
cion de Bob Page, Alex te
envia un mensaje reve-
landote el cddigo de des-
activacion de los reacto-
res de-fusion azul, que es |
7243. Bob habla conti- '
go'y activa dos torretas
de canones. Destriye-
las con explosivos.

Tres niveles del sec-
tor 4 tienen constructores

El final de Dewus Ex esta muy cerca. Solo quedan unos

cuantos obstaculos.

—

El Area51 esta llena de peligros y trampas. La sen-

sacion de claustrofobia es cada vez mayor.
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universales que estdn creando enemigos
sin parar. Destriiyelos o desactivalos elec-
fronicamente. Entra en el Control UC y dale
al interruptor para cerrar la puerta que con-
duce al constructor e Impedir que se creen
mas criaturas en ese nivel.

Busca los cuatro reactores en los fres
niveles del sector 4. Uno de ellos se
encuentra al sur del campo de contencidn
de Bob, vestibulo 'y escaleras abajo. Intro-
duce el cadigo de desactivaciony coloca [as
cajas delante de las puertas para cortar el
paso a [0S bots de sequridad (necesitaras
un aumento de fuerza).

Hay dos reactores en el nivel del medio,
Usa el ascensor y salta hasta fa rampa del
piso central mientras el ascensor baja. En el
centro del nivel hay un reactor; el ofro esta
en la sala radiactiva. Puedes recargar tu
energia bioeléctrica en el robot.

El Oltimo reactor esta en el piso de aba-
jo. Baja las escaleras v usa el codigo de
desactivacion para completar la secuencia.
Luego sube con el ascensor hasta el piso de
arriba del todo. Entra en la sala de control
de infusion, dale el interruptor y sal de la

sala para acabar el juego con el
final Morgan Everett.

FINAL TRAGER TONG
Has de buscar la sala de
control del refrigerante
en el piso inferior del sec-
tor 4. Usa las multiherra-
mientas o el codigo 2242
(que encontraras en la
cdmara de datos del
segundo piso, cerca de
unas taquillas) para
abrir la puerta. Entra en
la sala y mata al
I comando MJ12. Acér-
cate a la consola del
fondo del vestibulo y
pulsa el boton “Flush
Systent”. Vuelve al

sector 3.

Entra en la sala de
control de los reactores. Tra-
cer te dice que has de activar
los interruptores de seguridad
de la parte inferior de cada
uno de los reactores. Los
reactores son radiacti-
vos, asi gue usa el
traje hazmat o los
aumentos de
proteccion

N

cODIGOS DIVINGS

DEUS EX
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Ve al fichero user.ini que se encuentra en la carpeta de instalacién deusex/system y afia-
de a todas las lineas que empiecen por “t=" la palabra falk, de manera que todas queden
“t=talk”. Guarda los cambios, arranca el juego y, en medio de la partida, pulsa “t”. Se
abrird una ventana de dialogo en la parte inferior de la pantalla y aparecera la palabra
“Say”. Borrala y todo lo que escribas hazlo siempre en una linea en blanco.
Para poder introducir los trucos, teclea primero (pulsando Enter al final) sef

DeusEx.JCDentonMale bCheatsEnabled True.

god: lnvulnerabllina(i
Imnsmalaciad

invisible:

‘lamwarren:
allsklilpnlms
allweapons.

allammo:

auaugs
tantaluq

opensesame:

~ Mend secreio
~ Toda la enes energla

legend:
althealth:

Ma)umn de municion

Todos los aumentos basicos
Mata el objetivo sgﬁgtadu 7
Abre la puerta seﬁalada

Pone en marcha Et_f:ampﬁ EMP
Ubtsenes lodns los pumus de hamlidad
Uhtumes Imias Ias armas

1ll 000 créditos
Todas Ias imagenes

allcremts
al!lmages

spawnmass

players unly

uehlndwew x
Mndu volar

Aparece una harda de enemlgos
L‘ungela alos enemluos
[:amhia Ia perspectwa de primera a tercera persona

Ellmlnar mmin vnlar

Afravesar paredes y nhietoé solidos

slomo x:

ambiental. Evita o elimina a los alienigenas
que pululan por el sector. Pulsa los botones
y vuelve a la sala de control. Empieza a tirar
de todas las palancas y mata al mecénico
que intenta impedirtelo. Una vez hayas tira-
do de fodas las palancas acabaras el juego
con el final Tracer Tong.

FINAL HELIOS
Dirigete al router Aquinas del primer nivel
del sector 4. Recibirds un mensaje de
Helios dandote mds drdenes. Has de bus-
car una manera de pasar por la puerta
principal del sector donde se encuentran
los routers. Si bajas por la parrilla del sue-
lo, cerca del reactor mds alto, verds una
escalerilla que lleva al sector de manteni-
miento. Alli encontrards una camara de
datos que contiene el codigo de la puerta
de la subestacion y de la puerta del

router principal.

Usa el ascensor que
estd cerca del
router y en-
tra en la

Suslituyé la x p]:r un nimero para aumentar la velocidad megd

subestacion. Bob hara estallar los
generadores que hay en la sala.
Puedes evitar las chispas pasando
por el panel de control. Usa
el ordenador y los
codigos que te ha
dado Helios para
abrir los routers.

Abre cada
routery recibiras
otro mensaje de
Helios. Has de
introducir los codigos
icarusy panopticoin en
el ordenador. Selecciona la
opcion “Engage Primary
Router’.

Cuando hayas
acabado de abrir los
routers y hayas usa-
do el ordenador,
vuelve al centro Aqui-
nas y sube al nivel 3
con el ascensor. Acércate a Helios y
completaras el juego con el final Helios,
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azas nuevas, profundas mejoras
en las trece ya existentes, cam-
bios en la interfaz... AoE 2y su
expansion han llevado la estrate-
gia histdrica a un grado de profundi-
dad insospechado. Asi que sera mejor que
aparques tu orgullo de Napoleon virtual y
aceptes un pufiado de buenos consejos. Deja
de hacer malabarismos con el bastdn de man-
do y toma buena nota.

Aldeanos y recursos

Buscar el mejor sitio en que asentar tu civiliza-
cion es el primer reto del juego. Utiliza a tus
exploradores para familiarizarte con el terreno
en el que has aparecido al principio de la parti-
da y construye unos cuantos puestos avanza-
dos para marcar los limites del territorio que
pretendes explorar. Después, utiliza la opcidn
“Patrullar” para que tus caballeros sigan explo-
rando el terreno de forma automatica. Puedes
emplear el mini mapa para dar las rdenes y

i L{] L e
El oro es la inica solucion eficaz
contra la escasez de recursos.

La conquista del mundo
pocas veces habia sido tan
ompleja. La expansion de Aok 2
exige que aparques tus desvarios
tacticos y pienses con cuidado
la estrategia a seguir.

permanecer atento al
desarrollo inicial de tu
civilizacion.

El ritmo de creci-
miento de la poblacion
s muy importante. A pesar de que no siempre
gana quien tiene el ejército mas numeroso,
deberias tener unos cien habitantes (tanto
civiles como militares) al cabo de una hora de
juego. Asi que construye distintos centros
urbanos alli donde existan recursos suficien-
tes y afiadeles cuarteles, galerias de tiro con
arco y establos. Asegirate de estar creando
las condiciones para que se produzca un ver-
dadero boom demografico. Si creas minas y
serrerias, asegurate de hacerlo cerca de tu
base, va que, si no, te verds obligado a des-
plazar a la poblacion.

Toma precauciones basicas, como por
ejemplo llevar a tus aldeanos al centro urbano
cada vez que se produzcan ataques, v utiliza la
recién creada opcion Replantar después de ca-
da cosecha para que tus conciudadanos no per-
manezcan 0ciosos y los alimentos no escaseen.

Mejorar la obtencién de recursos es el
segundo paso que hay que llevar a cabo.
Herramientas como el hacha de doble filo, &l
collar para caballos, etc., son de gran ayuda a
la hora de mejorar tus actividades producti-
vas. Ten en cuenta que el oro no te serd
imprescindible hasta llegada la Edad Feudal,
asi que no lo busques desde el principio. En
cuanto cambies de época, deberas conseguir-
lo en grandes cantidades, ya que te permite
comprar piedras preciosas y seguir des-
arrollando el drbol tecnol6gico. Es muy (il
ir descubriendo por ti mismo qué
recursos concretos son mas dtiles -
para cada una de las diferentes
civilizaciones. Si lo haces,
podras ganar tiempo y %
aprovecharte de las g

v’

Protege tus caros juguetes de destruccion
masiva con arqueros y espadachines.

modificaciones del juego, pero, si no, siempre
puedes mantener los indicadores de recursos
mas 0 menos equilibrados e intentar que nun-
ca te falte de nada.

La defensa

Si quieres la paz, preparate para la guerra. Y
hazlo desde el principio. En algunas partidas
serds atacado incluso antes de que puedas
instalar adecuadamente a tus muchachos, asf
que no pierdas el tiempo y empieza a reclutar
soldados y desarrollar fecnologia bélica lo
antes posible. La herreria y los establos te per-
mitirdn interesantes mejoras en tu ejército y en
la obtencion de recursos. Crea unidades de a
pie con espadas 0 lanceros y coloca unos
cuantos arqueros a su espalda. Forma grupos
con ellos de unos doce soldados. Cambia su
comportamiento a «Mantener la posicion»
para evitar que se pierdan persiguiendo a
caballeros exploradores.

Con estos grupos te bastard para defender-
te de las primeras incursiones enemigas.
Cuando quieras contraatacar, deberds

afiadir a tu ejército alguna méqui-
: na de guerra, pero tampo-
®. c0 es imprescindible
aumentar mucho su

cipio. Las incur-
siones  son
estupendas
g para impedir

que el ene-
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Mantén la disciplina de tus tropas usando siempre que
convenga los iconos de comportamiento.

Trucos para
. ganar tiempo

Sitienes la cena en el plato y se va
a enfriar, aqui tienes unos cuantos
codigos que aceleraran la ansiada
victoria. Antes de introducirlos,
pulsa [Enter] para que aparezca la
ventana de didlogo.

1.000 unidades de alimento:
cheese steak jimmy’s
1.000 unidades de oro:
rohin hood
1.000 unidades de madera:
lumberjack
1.000 unidades de piedra:
rock on
Exterminar al enemigo:
black death
Construir los edificios mas rapido:
aegis
Comando suicida:
wimpywimpywimpy
Desvelar g! mapa:
marco
Suprimir el velo;
polo
Victoria instantanea:

i r winner
Derrofa instantanea
resign
Obtener saboleadares:
o smithereens
Mejorar rendimiento de
los Aldeanos:
tlove the monkey head
Controlar la naturaleza:
natural wonders
Acahar can el jugador X:
torpedo X {nimero del jugador
de1a8)
PEgUeno mono:
furious the monkey boy
Perros voladores:
woof woof
Coche Cobra:
how do you turn this on

No desaproveches la oportunidad de pner palos en las

1] “

ruedas organizando incursiones en territorio enemigo.

migo acumule excesivos recursos, asi que
envia a tus jinetes a estorbar los trabajos de
ofras civilizaciones siempre que te sea posi-
ble. Una combinacion de caballeria ligera y
arqueros a caballo suele ser muy eficaz para
exterminar indefensos aldeanos, pero serd
mejor que no continies con tu atague si se
refugian en centros urbanos, ya que seria un
suicidio. Podrias aprovechar para destruir los
molinos y centros mineros que habran dejado
abandonados, aunque mejor no te emociones
y vuelve & casa en cuanto sospeches que vas
a ser atacado. Puede que te persigan, pero si
has creado las unidades basicas de defensa
de las que te habldbamos, podrds abortar
cualquier intento de invasion.

Los antiguos Saboteadores de AcE2 han
dado paso a un nuevo tipo de unidad, los
Petardos, ideales para causar desperfectos
en los edificios. Son muy fragiles y es mejor
marcarles una ruta despejada para que lle-
guen a su destino.

Cuando construyas tu fortaleza debes afia-
dir varias puertas para asi bloquear las que
estén cerca del lugar por el que te atacan evi-
tando que el enemigo se cuele por ellas. Colo-
ca arqueros, catapultas de trayectoria plana y
escorpiones cerca de la muralla. Durante el
asedio, utiliza aldeanos para reparar los des-
perfectos de la muralla y aprovecha las salidas
libres para enviar a la caballerfa al contraata-
que. Es muy importante destruir las méquinas
de guerra enemigas. Los monjes también son
muy Gtiles durante el combate, ya que tienen
poderes de curacidn instantinea y pueden
convertir al enemigo. Los elefantss, por ejem-
plo, son bastante sensibles a este tipo de per-
suasion y convertirlos es mucho més cémodo
y eficaz que intentar matarlos con arcos y lan-
zas. Para evitar que sean tus unidades las que
se conviertan a [a fe enemiga, puedes desarro-
llar una técnica denominada “Herejia” que
hace que 10s conversos mueran.

Al ataque

Asediar al enemigo no cuesta demasiado
esfuerzo si sabes un par de trucos bésicos.
Por ejemplo, la mayoria de las fortalezas tienen

puntos débiles que puedes descubrir si explo-
ras el perimetro de la muralla. Utiliza espada-
chines o mdquinas de guerra para destruir las
torres de guardia primero y los puestos avan-
zados que encuentres fuera del recinto amura-
llado. Luego extermina a los aldeanos (es
cruel, pero la guerra tiene estas cosas) y dedi-
ca un peloton de espadachines a destruir sus
construcciones.

Cuando hayas limpiado por completo el
perimetro, puedes empezar el asedio. Protege
tu maquinaria de guerra con infanterfa de
espada larga y arqueros de largo alcance v

Los misioneros corren algo mas, pero
son menos eficaces que los monjes.

ordénales que mantengan la posicién para
evitar que tus catapultas queden indefensas a
las primeras de cambio. Aposta la caballeria
ligera en los flancos en prevision de que algu-
nas catapultas enemigas opten por salir del
recinto y atacarte. También puedes cubrir la
zona que separa a tus tropas de las murallas
con unos cuantos escorpiones. A partir de
este momento, debes utilizar la maquinaria de
guerra para ir debilitando los recursos de
los defensores y esperar que se abra
alguna puerta para colar un
grupo de infantes. Si lo consi-
gues, aléjales de la muralla y

ponios a destruir las cons-

trucciones interiores.




Una Peninsula ibérica plagada de
malvados sarracenos y todo tipo de:
facciones rivales es el escenario

en que el Cid Campeador realiza

su innovadora campaiia.

HERMANO CONTRA HERMANO

Tu objetivo consiste en destruir el castillo del rey Alfonso y lle-
varlo cautivo frente a su hermano, el rey Sancho. Para hacerlo,
empieza por dirigirte al centro del escenario y espera a que un
grupo de aldeanos se una a tu causa. Ataca a los soldados azu-
les del rey Alfonso y explora en profundidad el escenario para
recoger todos los
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recursos ocultos. Solo
encontraras una can-
tera, pero hay un
monasterio que puede
serte muy util en el
extremo oeste del
mapa. Una vez ex-
plorado el entorno y
formado tu ejército,
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las tropas de
Berenguer (lila).
A cambio obten-
drds mastropasy
aldeanos. Con-
i trolar los aleda-

ity

§ Esta mision exige que te armes y ataques {

en cuanto puedas el castillo del rey
Alfonso y las tropas del conde Berenguer.

fios al norie de

- Zaragoza es cla-

ve para obtener
recursos.

Puedes colarte por el agujero del
noroeste de la muralla o asaltar el

destruye todo lo que
g rodea la muralla y
il "t sigue el plan de asal-

to descrito en la pa-
| gina anterior.

mal defendido muro sur.

EL ENEMIGO
DE VI ENE-
VIGO0

Te mision es
sofocar una re-
vuelta sarracena
que se ha apo-
derado de Tale-
do. Empieza por
plantar tus cam-
pamenios

eneleste yel oes-
te del escenario,
lugares protegi-

Aprovecha el pasillo del suroeste
para entrar en la ciudad amurallada
sin destruir sus defensas.

dos por mon-
tanas y ricos en recursos. Hay muy poca piedra, asi que almacena oro
para poder comprarlia a tus aliados. Necesitaras un buen niimero de
tropas para llevar a ¢abo el asalto. Construye rapido'y empieza a debi-
litar las defensas de los soldados verdes con rapidaos asaltos al norte
y oeste de [a cuidad.

EL EXILIO DEL CID

Te has enfrentado al rey Alfonso y debes huir en direccidn sur. Segin
avanzas, unas cuantas unidades se uniran a ti. Busca un asentamiento
y crea un ejército de espadachines de espada larga, piqueros y balles-
teros. No gastes todos fus recursos, ya que deberas construir un centro
urhano (275 de madera y 100 de piedras). Luego dirigete a Zaragoza con
tus huestes para ayudar a Montamid (yerdes) a derrotar

-

-t -

HM“EE’ '

LA GUARDIA NEGRA

Dehes rescatar al rey Alfonso y llevarlo a la fortaleza del oeste. Una
vez alli, puedes empezar a construir tu imperio. Las defensas
sarracenas suelen consistir en torres de guardia fuera del perime-
tro de las murallas. Eligelas como objetivo prioritario y destruye de
paso las serrerias y minas. Al este del escenario te esperan las fro-
pas verdes de Yuuf. Atacalas cuanto antes, ya gue asi podras apo-
derarte del puerto que controlan. El siguiente paso es atacar a los
guardianes negros por el este para hacerte con los seis puertos gue
tienen en su poder.

REY DE VALENCIA

El objetivo consiste en mantener Valencia hasta que sus residentes
construyan una Maravilla. Dirigete al este, entra en el poblado que
encontraras a tu paso y ordena a los aldeanos que cultiven los cam-
pos. Nada mas cruzar el puente encontraras unos cuantos jinetes.
Mandaloes al lado contrario del poblado para defenderlo. Berenguer
lanza alli su primer ataque, pero se retirara si destruyes su maqui-

| naria de guerra. Construye una muralla para cortar el paso y un cen-

tro urbano (el poblado carece de él) al oeste del escenario, donde
hay madera. A estas alturas el Cid estara en Valencia para organizar
la detensa. Ganar es sdlo cuestion de tiempo.

RECONGQUISTA

En esta campana deberas llevar a cabo un potenie desembarco
para acabar con los tres Castillos de Yusuf (verdes). Céntrate en
liberar 1a Peninsula lo mas rapido posible y obtener la supremacia
naval. Desembarca aldeanos en las Baleares para obtener recursos
y construir alguna torre de guardia desde la que vigilar el paso de
barcos enemigos y organizar un blogueo maritimo. La clave de la
partida esta en destruir a los Guardianes Negros (amarillos) en e
sur de Valencia. Son un formidable enemigo, asi que debes formar
un buen ejercito mientras envias incursiones para evitar que ago-
ten los recursos.
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El espiritu nomada de este personaje te hara
deambular por toda Europa sembrando la P
destruccion a tu paso. Esta vez no se trata 3 /%%

A,

de establecer cuarteles generales, sino . ,/ E
de atacar y poner pies en polvorosa. :

EL AZOTE
DE DIOS

En esta mision
deheras conver-
tite en rey de
los hunos. Para
ello debes aca-
bar con Bleda,
que empezara
por echarte de }'
su campamen-
to. Dirigete al
oeste y cruza el
puente. Al otro ~
lado podras reunir un pufiado de aldeanos y crear un pequeiio pobla-
to. Empieza con la construccion de tu poblado. Date prisa en reclutar
un ejército y vuelve al campamento de Bleda. En cuanto lo derrotes,
sus seguidores se uniran ati.

A estas alturas debes conocer perfectamente el escenario, Los bizan-
tinos (azules) te esperan al sur, derrotales y liberaras a un explorador
mangol, con lo que este puehlo te ofrecera una alianza militar a cam-
bio de diez caballos. Aceptalay derrotar a los Persas sera mas facil.

LA GRAN
MARGHA

En esta misidn sentiras
el poderio devastador de
los hunos. Empiezas la
partida al norte del esce-
nario y sin apenas recur-
$0s, pero iras haciéndo-
te rico a medida que
arrases poblados.
Recorre raudo y veloz el
escenario en senfido
contrario a las agujas
{ del reloj y derrota suce-
: sivamente a francos y
teutones. Es Impurlame destruir 2 !urt!hcaclén tentona, ya gque con-
sequiras que los jinetes farkan se unan a tu ejército. Sigue recto
hacia el norie y descubrirds a los Mongoles {naranja), que te ofrece-
ran su alianza, y finalmente los Godos (verdes), que te daran la
matlera necesaria para que tu obrero se ponga manos a la obra. Los
Bizantinos (azules) quedan al este y estan fortificados. Tamate un
respiro antes de atacarlos, son hueso duro de roer.

LAS MURALLAS DE CONSTANTINOPLA

La partida arranca con un reto importante: debes panar a Roma un
tributo de 10.000 unidades de oro. Podria pargéer tarea tacil si no
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fuera porque solo existe una mina, que encontraras casi en el centro
del escenario. Pero ese oro no sera suficiente. Para colmo de males,
ni siquiera puedes construir un mercado para vender tus recursos
sobrantes, asi que deberds explotar 1a mina y obligar a todos los
poblados del escenario a pagarte tributos. En cuanto reiinas oro sufi-
ciente, exterminalos a todos y empieza a fortalecer tu ejército para
enfrentarlo a los poderosos bizantinos.

ESPONSALES
BARBAROS

Te enfrentas a los

francos y no vas a

tener la menor opcion

de pactar con ellos.

Empieza por explorar

en profundidad Ia

zona en que has apa-

recido y utiliza el g

comando de “Patru- %

lla” para que tus

caballeros vayan des-

velando el mapa.

Mientras, crea fortifi- ©————— ——

caciones y explota los recursos que se encuentran fuera del peri-
metro amurallado. Los ataques empezaran muy pronto y puede
que los frances color furquesa se te atraganten un poco, ya gue
cuentan con buenas fortificaciones e incluso un castillo situado
en una zona repleta de recursos. Debes practicar la guerra de
guerrillas y hacer varias incursiones en s territorio para evitar
que se vuelvan demasiado poderasos.

LOS CAMPOS CATALAUNICOS

En tierra de francos vas a tener que librar una cruenta batalla.
Tienes el apoyo de los visigodos y lo que te espera recuerda a un
deathmatch multijugador. Almacena todos los recursos que pue-
das, especialmente madera y alimentos, y empieza el atague
desplazandote en direccidn sur y luego hacia el oeste. El escena-
rio esta dividido en tres regiones separadas por un rio, construye
puestos avanzados y torres de vigilancia en sus orillas.

LA CAIDA DE ROMA

El asalto final ha llegado. Vamos a destruir el Imperio Romano de
una vez por todas y reducir a escombros sus ciudades mas impor-
tantes: Padua, Milan, Verona y Aquilsia. No te serd necesario
asaltar Roma (azules) ya que se rendiran a tus pies ante tu impa-
rable marcha. Lanza tu primer atague contra Padua (pirpura) ya
que son los menos atrincherados y, una vez derrotados, controla-
ras el centro del escenario. Deja Milan para el final, el que esto
escribe no lo hizo y tuvo que reiniciar 1a partida.
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Esta campafia ambientada
en el México precolombino

es tal vez la novedad mas.. / /
interesante que ofrece 137/
expansion de AoE 2. i

HE'NABO o Py situacion para lanzar atagues en muy buenas cﬁndiciones. Cuida-
do con el desplazamiento de las unidades, ya que este escenario
SANGRIENTO

: 1 ot : estd plagado de animales salvajes.
Los Monasterios 5 P, : ; A
son extremada- |+ @ SR (¥ LA NOCHE s = —
mente importan- |, o -~ }
tes para los azte- "1- = LA~ TRISTE »
cas. En esta mision | Y ot J Tu objetivo se centra Y

deberas capturar

en destruir la Maravi- { !
cuatro de ellos y ‘

lla que los espaiioles
ofras tantas re- . & @ (azules) estan inten-
liguias. Para el- 2 i : tando construir. Se
lo deberas en- § Llévate unos aldeanos. Elles te ayudaran § trata de desplazarie
viar monjes y % a construir poblados con los recursos § rapido en direccion
las unidades ne- § que ohtengas profanando monasterios. sur, ir reuniendo tro-
cesarias para > pas seglin avanzas y @1
defender la zona. Una de ellas se encuentra en el lado oeste del  destruir lo que pue- ¥ Puedes cruzar el fago sin necesidad de
escenario y para llegar a ella tendras que cruzar un rio, pero  das antes de huir en ¥ harcos de transporte, aungue los de §
antes tendras que derrotar a los Xochimilco (parpura) para que te  direccidn oeste. Uti- § combate si pueden serte utiles.
dejen consiruir en su territorio. No ataques todas las empalizadas  liza los piqueros con-
gue encuentres a tu paso, ya que algunas sirven para contener a tra los conquistado-
los jaguares. res y no te entretengas en destruir edificios Tlaxealan (rojos).
Una vez rescatados los dltimos guerreros, dirigete directamente
a la Maravilla, utiliza la Catapulta para acabar con la puera e
. TRI’lE AI.IAI\IZA invade la zona.

Tu mision consiste en derrotar a los Tlaxcalan (rojos), pero anies

dehes llevar a tu guerreros a rendir tributo a los poderosos amari- .

llos y plrpura. Luego empieza a elegir el lugar adecuado para cre- H. I.Aﬁ(l EN EB“L”BIUN

ar tu campamento. La zona este es rica en recursos y queda lejos  Los espanoles (azules) y Tlaxcalan (rojos) se han atrincherado
de tu rival. Una vez formada la alianza, obtendrds un Barco de  en el norte. Necesitaras obtener recursos en forma de piedra y
Transporte con cuatro aldeanos. Luego ya puedes empezar a ata-  oro para poder crear un potente ejército y asediarlos. Existe una
car los centros urbanos de los Tlaxcalan, pero hazio desde los isla en medio del lago en la que abundan el oro y los jaguares,
flancos, en pequefios grupos y tomando las debidas precanciongs. aungue para conseguir piedras deberas dedicarte al comercio, Si
rescatas caballos y caravanas te serda mas facil crear unidades

B de combate y transportar piedras preciosas. Por desgracia, Ia
llumﬂlﬂmm inica opcion es atacar de frente, asi que debes estar muy segu-

- - ‘8, = e —— 5 .- -
‘ ??*m YN == Los Tlaxcalan (rojos) ro de que tu ejército es poderoso.
.t T ' g vielven a ser tus ene-
% e > L migos. Se encuentran
A A e e o en la zona veste del LANZAS ROTAS
Lo & % . .| escenario. A su nores- jEstds rodeado! Tu situacion es casi desesperada, pero una
gt o Tl T te, existe el poblado dosis de estrategia de altos vuelos puede hacer que recu-
Ay , - T ! . ety
. tal TR aliado de Tabasco > peres la iniciativa. Debes atacar a los Tlaxcalan

7 X (rows) lo anies posihle, ya que estan paco prote-

r.,? ié’}"‘-" (naranjas). Deherias ,
' .'; 3

S ?-'1*' " | :‘P 1 defenderlo, aungue _ gidos y desde su territorio te sera mucho mas
L A h%“" i no va a serte s facil atacar a las unidades pirpuras de los

facil. Si lo can-

! Los espaiioles (azules) esperan pacign- §, S'0ues. podras
’ temente junto a la costa. De momento :DTUVE- <

it espanoles. Un ataque relampago contra los
‘ Tlaxcalan puede darle serias

% .~ - posibilidades de éxito, sobre
A o= - todo si consigues apoderar-

7 ,{ " e de los cuatro barcos de
s €lite anclados al nogle.

’ »
e

sera mejor que no les molestes. e":‘tfu su

peja

. ‘-"



Las Bafaras > -
DF 10§ ComQuistADORES!

Desde que nuestros tatarabuelos de las cavernas

descubrieron lo util que resultaba la pedrada en la cabeza
como argumento definitivo, la historia de la humanidad no
ha dejado de ser una sucesion de carnicerias mas o menos

organizadas. Gomo las que aqui te presentamos.

{ encuentres. Muchas de estas ciudades
§ pasaran a ser tuyas'y te trarén falta sus-

MANZIKERT

Estas en la Vieja
Europa, haciendo lo
posible por crearte un
imperio digno de ese
nombre y sintiéndote
mas solo que la una.
Tu objetivo es des-
truir los centros
urbanos de Galacia
(amarillo), Pisidia
(verde), Capadocia
(rojo) y la armada
I bizantina  (azul).
', Apareces en el sur

*Sera mejor que no derugas toda 1o que’

recursos'y murallas:

T :
del escenario rode-

ado por los capadocios, asi que ellos seran tus primeros ene-
migos. Las ciudades estan tan cerca unas de otras que apenas
queda margen de maniobra. La accion directa se impone. Si
sales de esia controlaras el ceniro del escenario y te sera mas
facil moverte. Necesitards unas cuantas horas para completar
los objetivos.

LEPANTO

Una ilustre bata-
lla de la que nos
quedo un manco y
un Cristo que
esquiva balas de
candn. Tu mision
consiste ]
defender  una
Maravilla  del
ataque de los
Turcos (pirpuo-
ra). La batalla se
desarrolla basi-
camente en el
mar, aunque existen pequenas islas en el centro del escenario
que te permitiran realizar maniohras de blogueo. Es importante
debilitar a los turcos con incursiones maritimas, asi que utiliza
los barcos de transporte para llevar unidades de asalto a los
extremos del mapa. La clave del éxito es familiarizarte con una
nueva herramienta que te permite crear formaciones de navios.

NORYANG

Los coreanos son una de las nuevas civilizaciones que se han
adherido a AoE. En esta batalla deberdn defenderse de los fapo-
neses y atacarlos cuando sea posihle. Exisg@ la posibilidad de

nuo para gue no sean blancos faciles.

R

Mantén tus barcas en mowvimiento conti-.

ganar a base de
defender una Mara-
villa, aunque si lo
consigues, explica-
nos como lo has
hecho. La tactica
que si funciona es
defender tus forta-
lezas terrestres y
atacar a los japo-
neses del norte. En
cuanto controles la
zona, llénala de
campamentos
amurallados  y |
dedica tus esfuer-

‘Ni se te ocurra intentar_controlar. e

limites a cruzarlo y tnma‘l’posmmnes aI
otre lado.

=
|

Canal de la Mancha, Sera mejor que tey!

(%

z0s a acumular
recursos y mejorar tu ejército. Al noreste encontraras una ciudad
en la que podras fletar barcos y enfrentarie a los japoneses en el
mar. Los chinos del sur (naranjas) pueden echarte una mano.
Controlan un archipiélago lleno de ciudades poco fortificadas,
pero con puertos repletos de barces.

HASTINGS

Una de las mas vio-
lentas y completas
batallas que ofrece
AoE 2. Se trata de
invadir las islas bri-
tanicas cruzando el
escenario de este a
oeste y superando
el obstaculo del
Canal de la Man-
cha. Puedes em-
pezar. atacando al |
ejército amarillo
e fos godos. pero
éste no es tu ohje-
tivo principal y ademas exige cuidadosa &
planificacion. Tu verdadero objetivo es J& .
el castillo naranja del rey Harold. "’,Ef. '2’5'
Esta muy bien defendido, pero caera ' ."“—fv. e
en tus manos Si aprovechas la N / ’;
isla del sur del escenario para & X
obtener recursos y acumular , | | .' !-”‘
tropas. ES muy practico f,.j
desembarcar simultanea- | . @
mente por sur y norte para; @
que el atague sea por los
dos flancas.

te que la construyo-tan cerca del mar?

Asi quedd nuestra Maravilta a los pocos
minutos de juego. zQuién.fue el.demen-




| nivel idéneo es el Semi-profesio-
nal, ya que las marchas y la colo-
cacién del coche son automati-
cas y puedes utilizar ayuda de
acelerador, ayuda de direccién,

marcha sugerida e indestructibilidad.
Si te parece muy dificil, juega primero unas
partidas en nivel Aficionado o Principiante.
Después, en Semi-profesional, acostim-
brate a la conduccion de tu coche y desac-
tiva las ayudas a la direccidn y aceleracion
cuando te creas preparado. ¢Ya? Dominas
la situacion? Pues ya tienes la configura-
cién ideal para jugar.

Tienes a tu disposicién un sinfin de opcio-
nes. Puedes adaptar tu coche a las condi-
ciones climaticas, el trazado de |a pista, las
estrategias de equipo... Todos estos deta-
lles estdn estupendamente reflejados en el
juego, pero, entre nosotros, jestds dis-
puesto a dedicar mas de media hora
haciendo ajustes en los mends para ganar
unas milésimas por vuelta?

No se trata de que prescindas de estas
opciones, pero si de que te centres en las
esenciales y olvides el resto. Podrias empe-
zar por los siguientes ajustes:

ANGULD DE LOS ALERONES: Cuanto
mayor sea, mayor serd el agarre de los
neumaticos. Aumentando el delantero,
tomas mejor 1as curvas pero pierdes velo-
cidad en las rectas, y aumentando el trase-
ro, ganas velocidad punta pero deberds
frenar antes de las curvas.

Este juego es de Geoff Cramond, y eso
son palabras mayores. Ante una nueva
demostracion del talento de este genio
indiscutible de la programacion, solo nos
queda sentarnos y tomar apuntes. Ah, y
cargarnos de trucos y consejos cien por
cien contrastados para superar esos
diabdlicos circuitos.

Si aumentas el angu-
lo de ambos, controlaras
mejor el vehiculo pero
rozards con los bajos,
por lo que perderds ace-
leracion y velocidad pun-
ta. Disminuirlos tiene,
por supuesto, el efecto
contrario.

DISTRIBUCION DE LA
FRENADA:Haciendo
ajustes en este aparta-
do compensas los efec-
tos negativos de la con-
figuracién de alerones.
Si das prioridad a las ruedas delanteras el
coche tenderd a hacer trompos, pero
podras controlarlo si el &ngulo trasero es
mayor que el delantero. Igualmente, si
has decidido aumentar el dngulo delante-
ro, estas ruedas se adherirdn bien al
asfalto y serd mas adecuado distribuir la
frenada hacia atras.

Si has decidido aumentar el dngulo de
ambos alerones, es mejor que distribuyas
la frenada levemente hacia delante, para
que el coche gire mejor. Y lo mismo, pero al
revés, si has dado menos angulo a tus ale-
rones, para estabilizar mejor el peso.

RELACION DE MARCHAS: Ya sabes c6mo
funciona esto. Marchas largas si predomi-
nan las rectas y cortas si hay muchas cur-
vas. El problema es qué hacer en un cir-
cuito con muchas curvas y, al mismo
tiempo, rectas muy largas. En ese caso,
tendras que jugar con los alerones: si has
optado por disminuir los dngulos, tu aero-
dindmica en rectas serd mejor y podras
utilizar una relacién de marchas corta o
media. En cambio, si tus alerones estan
muy virados para adherirte bien a la
pista, no tendrds mds remedio que
aumentar la relacion de marchas

RAND PRIX 3

Ceall™ o

para tomar algo de velocidad en las rectas.
Es preferible la primera de estas dos

opciones, pero lo mejor es que pruebes las
dos y compares los resultados.

NEUMATICOS DUROS 0 BLANDOS: Una vez
en carrera, debes usar los mismos que en las
pruebas de clasificacidn, asi que asegurate
de probarlos antes.

Los neumaticos duros agarran mejor y
son ideales para un pista en mal estado, pero
en una lisa te haran resbalar como si el suelo
estuviese enjabonado. Los blandos se des-
gastan facilmente, en especial si las tempera-
turas son altas. Asi pues, antes de la carrera
presta atencién al clima y el estado del asfal-
to. Haz los cambios pertinentes en Cambios
de Ultima Hora y ja por todas!



MVIIU’BE AIISTHAI.IA MEI.B(IIIRNE

. ‘-F"‘ B35 ) %
N Un circuito muy completu una recta muy Iarga Vo peee e g 3
‘v v 1l il ey g - /0«- v

muchas rectas pequefas, con curvas muy abier- AR o
™ 4
tas... o muy cerradas. Para colmo, eI ~a " L

ES UN MUNDO

Grand Prix3 es un juego muy exigente. |
Puede que te sientas muy comodo con ' §¥
la configuracion elegida y aun asi no ™
obtengas buenos resultados. ;Seran los
alerones? ;Los neumaticos, quizas?
Pues no, tal vez se deba a que los
circuitos tienen peculiaridades
que no deberias ignorar.

asfalto no esta en condiciones dpti-
mas y degrada los neumaticos con <3
rapidez. jTe juegas la victoria en la
configuracion, puedes estar seguro!
Las pequeiias rectas y curvas ahiertas abun-
dan, por lo que es imprescindible que optes por

una relacion de marchas mas bien corta (no demasia-
do). Pero claro, eso sera un problema para la recta de
boxes. Asi pues, para obtener una velocidad aceptable aqui, sin -
renunciar a las marchas cortas, debes disminuir el angulo de los alerones (el
trasero mas que el delantero). Otro problema: con tan poco angulo, corres
muchos riesgos en las curvas cerradas. Solucion: como has disminuido menos
el angulo delantero, transfiere mayor frenada a las ruedas traseras. Tendris
que frenar con mucha antelacion en las curvas, pero merecera la pena.

m’msu NTERLAGOS

Abundan las rectas y curvas muy abiertas, por lo |
que la velocidad punta es fundamental. Reduce el
angulo de los alerones, escoge una relacion de
marchas mas bien larga (no demasiado) y utiliza
neumaticos dures. Es muy itil distribuir la frenada
un poco hacia delante en las curvas cerradas, aun-
que lo que de verdad ayuda es entrar en Ia opcidn
de practicas y aprenderte en qué curvas debes fre-
nar a tope para no salirte de la pista. Con neuma-
ticos duros y una conduccidn conservadora en las
curvas mas cerradas, volaras ==

sobre el asfalto. D
-

%
,

MMM“BE ESPANA BARBEI.I]NA

El de Montmel6 es un circuito para auténticos profesionales: cur-
: »q} _ vas lentas, curvas rapidisimas, una recta bestial... Una enor-
me variedad de trazados que debes conocerte al dedillo.
_Juega tanto como sea necesario con la opcion F5
: del nivel Aficionado, hasta ser capaz de con-
ducir con los ojos cerrados. Usa alero-
nes con poco angulo para obtener
una gran velocidad en la recta,
marchas medias para no per-
~ der demasiada aceleracion en
~ ninglin caso, frenos bien equilibrados
para todas las ruedas y neumaticos blandos
si el tiempo lo permite. Dos consejos utiles: no
pierdas de vista los retrovisores (pueden adelantarte

casi en cualquier sitio) y evita los pianos.

EEE

S
AR B EEEEEEEER

mnm\l MARING, IVMOLA

MIIWE AREENTINA BUENOS AIRES -

Largas rectas y curvas de mas de 90°, juna combinacidn 3
explosiva! Frenar adecuadamente es fundamental, asi |
que distribuye la frenada hacia delante y aumenta un poco

el angulo del alerdn delantero. Escoge los neumaticos en
funcion de la temperatura ambiente, teniendo en cuenta
que derraparas en casi todas las curvas y se calentaran
muchisimo. O sea: si el suelo esta seco, aunque no haga
mucho calor, deberan ser duros. En cuanto a

la trazada buena, es posible que tengas T

que ignorarla en las curvas mas - i ‘%‘ 7
cerradas y repentinas si tu b
coche tiende a irse un i . oy %)

B Este circuito es un infierno. Aqui no hay casualidades: gana quien
"1 mejor conduce, da igual cémo hayas configurado tu monoplaza.
Empieza por recorrer el circuito en el nivel Aficionado con la opcién
F5 activada. Asi descubriras cual es la trazada buena.
Una vez la conozcas, intenta seguirla siempre y
déjala sélo para adelantar. Todo el circuito S
es una sucesion de curvas mas bien ﬂ;—/‘r. f‘ .

H

4

; 2 & = g < g <
cortas aunque no demasiado, asi S ' | poco. Ni se te ocu- - e

que es importante contar i rra acercarte al 4

con una buena acelera- f o

exterior! A\
cion (marchas lige-

ramente cortas) y

aumentar el angulo de

ambos alerones por si los
baches. Si quieres ganar, nece-
sitas neumaticos blandos, por mucho
que se desgasten.

s
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¢Viste a Schuma-

cher en Hoc-
kenheim
/en la
temporada
de este ano? En
las chicanes se pare-
_~~ cia mas a Carlos Sainz
con su Ford Focus que a un

Mas te vale tener la opcion F4, o no duraras ni dos vueltas. Claro

que, si lo prefieres, puedes ir con cuidado para no pegarte- ,vl;-;v »

la nunca... y conseguir un récord historico de len- w
titud. No se pueden hacer milagros en Ménaco: =

o conduces bien o te empotras con las :;_';, 4::;_.-.. /

vallas laterales en cada curva. Natu- G,—-_'_ ¥ ..,-_-— ‘3

ralmente, todo depende de si P . . piloto de Formula 1. Botaba, derra-
te sabes 0 no la trazada bue- -~ ae ™ f & 4 paba y giraba como una auténtica bes-
_ Soplod "

tia. La razon es facil de entender: en circuitos asi,
gana el que tenga mas caballos encerrados en el
motor, simplemente. Angulo cero para los alerones,
la relacion de marchas mas larga posible, frenada
equilibrada entre todas las ruedas y, si quieres entrar
en las opciones avanzadas, un aumento de la distan-
cia respecto al piso de unos veinte milimetros.

na del circuito. ;Configura- “<pzgi M Y

cion? Maximo angulo delante- =i

ro, angulo mas bien alto atras, XA
frenos equilibrados, relacion de mar- T—
chas corta-media, neumaticos blandos

y-.. mucho cuidado.

-J.-I-l---

__________ Py

J

L R B N N

smm PREVIO DE CANADA, MONTREAL

sr}m AIISTHIA A1-RING:

l °__ Rectas enormes, chicanes lentas y curvas cerradisimas.

s SN Necesitas correr como un demonio y sobrevirar como & NN Este es mas bien
IR un coche de rally, asi que: relacion de marchas g F o Nee oy sencilli-
/___,?\ larga, frenada adelante, alerones con un > " to. No
- | %0\ efecto minimo, reducciones de velo- obstante,
D cidad anticipadas, un Padre - “tampoco

<. N Nuestro y dos Ave Marias. | ) ;
. : y i | )/ hay que con-
1 N/ Los baches y los pia- . N ./ fiarse: las pendien-
.. 3N~ nos de las chicanes . N tes reducen la visibili-

e haran que te zarandees "

" dad, y es indispensable

-~ saberse el trazado como la tabla

~ del ocho y conducir siempre con la

marcha adecuada para cada tramo. Asegiirate de tener

activada la opcion F6 y aprende a utilizarla si todavia no

lo has hecho. Alerones medios para no perder demasia-

da adherencia en los cambios de rasante, frenada equili-

brada o levemente delantera, marchas muy largas y neu-
maticos preferiblemente duros (si te atreves).

" como una coctelera en

“manos de Tom Cruise, pero

" podras soportarlo, ;verdad? Si

~ usas neumaticos duros, ten cuidado
A -~ con los trompos involuntarios.

A > |

LS
A B NN EEER

RN E S N =TT

|
EEEEEEEEEEN

G'P IIE ITAI.lA 'MONZA:

B

Aqui es donde el

coche de

Pedro de

| laRosasalio

disparado hace

algo mas de un mes.

Pero no tienes de qué pre-

ocuparte, la chicane que se le

atragantd a Pedro es nueva y no

esta en el trazado de GP3 porque la licen-

cia del juego es del 98. Con todo, Monza es
| un circuito bastante exigente. Sus largas
rectas requieren un angulo minimo en los
alerones y eso supone un problema en las
curvas cerradas. Frena con antelacion en
estas curvas sin perder de vista los retrovi-
sores. Marchas largas y frenada trasera
para evitar los trompos.

GRAN PREMIO IlE FHANGIA MAGNY COURS

e a

Rectas y curvas cerradas a partes iguales. Sin embargo, un coche
configurado para rectas gana mas tiempo que uno configurado para
curvas en los giros, asi que pierdes un poco en agarre y la maniobra-
bilidad en pro de una mayor velocidad. Utiliza dngulos medios para
ambos alerones, una frenada equilibrada, una relacion de marchas

<= largas vy, si te atreves, usa las opciones de

f configuracion avanzada sobre
amortiguacion independiente.
Si observas el circuito, veras
=~ que todas las curvas cerradas
= son hacia la derecha: si endure-
J ces los amortiguadores izquier-
= dos, las cuatro ruedas se adheriran

Q A & H W A 5‘: mejor y obtendras un mejor control y
(1\\__) B/ velocidad.

I
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G.P. DE INGLATERRA, SILVERSTONE

Dos curvas terribles (una a la
3 izquierda y otra a la
-, derecha, las dos segui-
das) y, el resto, un circuito
de gran velocidad. Iras a todo
trapo durante la mayoria del
\ tiempo, pero necesitaras reduccio-
. nes faciles y rapidas cuando sea

Como en Montecarlo e Interlagos, en Hunga-
roring adelantar es algo extremadamente
complicado. Salirse de la trazada buena sélo
puede servirte para una cosa: arar la tierra
con tu monoplaza como si fuera un tractor.
Adelantar es poco menos que imposible, asi
que echa el resto en las pruebas de clasifica-
cion y luego intenta no cometer errores. La
configuracion es facil: todo a la mitad, con los

Z~~ necesario. Usa angulos medios para

I
frenos Ievement.e desplazados a las ruedas |: ; “" =% ambos alerones a menos que llueva a can-
traserag para evitar trompos, = Iy \—-‘ taros, marchas largas y una frenada distri-
y neumaticos duros. a\’a-\\j_--f‘.t: I - ™ buida hacia las ruedas traseras. Eso si, deberds
- '

salirte. Consejo itil: toma la aspiracion de tus adver-
sarios siempre que te sea posible y sal de ella para adelantar al lle-
gar a un giro pronunciado.

i reducir mucho en las dos curvas cerradas para no

= A 3
“
\ : - ;':.
' e r— - - € Pl (. Mas te
G“AN P“EM'“ IlE BE'.GIGA SPA .<\ i vale haberlo |
" ‘)" hecho bien en
El circuito belga esta lleno de peculiaridades. Quizas la prin- ' .“’ o c?ﬂﬂ::ﬁg p:;qsu:z’ua:
cipal sea el clima. Todos los anos pasa lo mismo: llueve en 7 = N0 fones ningu’na posibili-
una parte del circuito y en otra no y se forman auténticos Q= - : dad. El retorcimiento! de sus
caos en los boxes, donde todo el mundo se pasa - ; curvas'y Chice e o
media carrera cambiando de neumaticos. ) : : :
il e AW ‘ imposible memorizar la trazada bue-
WX founadaimente. Ve 6473 e sgiasaio na. Y claro, en cuanto te sales de ella, te
=5 mismo: si esta lloviendo en una

la pegas. Necesitaras mucha memoria y
habilidad al volante para ganar, ademas de una
configuracion mecanica aceptable. Lamentable-
mente, nosotros sdlo podemos darte la configura-
cion, lo otro tendras que ponerlo ti. Alerones
medios, neumaticos duros, relacion de marchas
media-larga y frenada algo desplazada a las ruedas
delanteras. Pero en cualquier caso, lo que necesi-
tas mas que nada es fe. En ti mismo. Y si no tienes
la suficiente, tenla en un Ser Supremo que te salve.

parte del circuito y en otra, lo
.\ (‘\ mas probable es que
acabe lloviendo en

; 7 todo el circuito.
{ : ‘“ La configuracién ideal
“ .7‘ de los alerones es de angulo
medio atras y algo delante, para
tomar las curvas sin problemas y
alcanzar una velocidad aceptable en rec-
tas. Velocidades de longitud media y frenada
ligeramente delantera (centrada con lluvia).

|
|
|
[
[
|
|
|
|
|

.:-IIIIIIIIIII

g |

GRAN PREVIO DE lll)(EMBIlRGﬂ Nuﬁsilﬁén'n\inl.

e~ _-"_ ...  El de Luxemburgo es un fantastico
/_\ ' ~_$ ’circuito para familiarizarse con el 4
i Pt juego o para probar diferentes confi- ‘
/ 2 W / guraciones mecanicas, ya que no es
/ excesivamente dificil y cuenta con una
/ amplia gama de curvas. Ideal para pasar un
buen rato, aunque terrible cuando uno corre en
7/ serio. Sus numerosas y variadas curvas, junto con
/ sus pequeiias pero también abundantes rectas, te
obligan a optar por angulos medios en los alerones y
una relacion de marchas media-corta. No correras tanto
como te gustaria en la recta de boxes, pero es lo que hay.
Equilibra los frenos o aumenta un poco mas el alerdn delante-
ro y traspasa algo de frenada a las ruedas traseras.

‘EI' GAME LIVE PC




la bandera blanca y apagar tu equipo, pero aqui viene el séptimo
de caballeria con las alforjas cargadas de cddigos para que
puedas alcanzar la dltima pantalla.

CLUAConsole:AddGold()
Oro ilimitado (escribe la cantidad que quieres entre los paréntesis)

CLUAConsole:SetCurrentXP( )
Experiencia ilimitada (te permite obtener hasta un maximo de 3
millones de puntos)

CLUAConsole:ExploreArea( )
Utiliza este codigo para abrir cualquier drea inexplorada del mapa

Si el teclado no respondiese con los signos de puntuacion de estos
c6digos, utiliza los siguientes comandos:

: = [Mayisculas] + [']

( = [Maydsculas] + [9]

) = [Maydsculas] + [0]

Para poder activar estos cddigos has de abrir el
archivo Baldur.ini, que encontraras en el directorio don-
de hayas instalado el juego. Abrelo mediante un editor
de texto y busca la linea Program Options. Escribe en la
linea de debajo Debug Mode=1. De este modo, podras

desplegar la consola durante el juego e introducir los cédigos. Para desplegarla, pulsa CTRL
+ Barra espaciadora.

STAR TREK VOYAGER: Hite Force

Para activar la opcion, teclea [\] durante god
el juego. Luego escribe sv_cheats 1 en la
ventana recién abierta. Luego introduce
cualquiera de estos cddigos:

| Invulnerabilidad

Atravesar paredes y objetos solidos

undying

§ 999 de escudo y energia

cg_thirdperson 1

Perspectiva en tercera persona

notarget

Invisible a los enemigos

map #

Carga el mapa que elijas

give#

s ' p L ' | Te da el objeto que elijas

LOS SIVIS: Mas vives gue nunca

Pulsa durante el juego CTRL + MAYUSCU- | 7
LAS + Cy aparecera una barra de texto en >

la parte izquierda de la pantalla. Introdu-
ce uno de los siguientes cddigos:

=

rosebud

Obtienes 1.000 Simoleons
hist_add

Anade una nueva historia de la familia

interests

Muestra la personalidad e intereses
___ GAMELIVEPC /1404

Sabemos que estabas considerando pactar con el diablo o izar |

i

CRINISON

JUGAR CUALQUIER MISION

En el meni de campafa, haz clic con el
botén derecho en el micréfono de la parte
izquierda de la pantalla y escribe idaho.
Aparecera un meni desplegable en la par-
te superior de la pantalla que te permitira
acceder a cualquiera de las misiones.

JUGAR CUALQUIER MISION

Pulsa Enter, escribe |_wanna_cheat y
pulsa ofra vez Enter. Vuelve a pulsar
Enter, escribe el cddigo que quieras y
luego Enter de nuevo.

X-mas_pack

Reparacion total y recarga de municidn

fireworks

Lluvia de meteoritos

no_more_secrets

Mapa completo

no_one_hides

Ver todas las unidades

einstein 0/1
Exploracion rapida
(0 = desactivada, 1 = activada)
help_me_please!!! 0/1

Exploracidn rapida sdlo para el jugador
(0 = desactivada, 1 = activada)
the_hammer_of_thor

Mata a todos los enemigos en un radio de 8

massacre

 Destruye todos los objetos en un radio de 8

see_you_next_life
hasta_la_vista_enemigos
Destruye todas las unidades

y objetos visibles

had_time_bad_place

Dana todas Ias unidades cercanas

eagle_eye

Verlo todo

let_be_darkness




DIABLO I

CONSEJOS

Antes de vender cualquier objeto, reparalo e incrementards su valor.

Procura tener siempre a mano varios pergaminos del Portal a la ciudad, ya que procuran una

salida rapida de cualquier situacion comprometida y a veces representan la tnica posibilidad
de sobrevivir.

Puedes usar diferentes puntos de paso entre los cuatro actos. Resulta (il cuando quieres vol-
ver atras para adquirir un determinado objeto o reparar cualquier objeto de tu inventario.

DIABLO 2 EN UNA VENTANA

Aungue mucha gente no lo sabe, es posible jugar a Diablo 2 en una ventana. Anade la ins-
truccion -w en la secuencia de arranque. Por ejemplo, si has instalado el juego en C:\Diablo2,

pulsa Inicio, Ejecutar e introduce C:\Diablo2\Diablo Il.exe -w.

RECUPERAR LOS OBJETOS DE UN CADAVER

Si mueres y no consigues recuperar los objetos que llevabas en tu inventario, guarda la par-

tida, sal y vuelve a entrar en el juego. Tu cadaver aparecera en la ciudad y podras coger los
objetos facilmente.

B Con la pierna de Wirt y el pergamino del
Portal a la Ciudad aparece un portal rojo que
conduce al nivel secreto de las Vacas. Has de
acabar primero el juego y dirigirte al campa-
mento de las arpias del mismo nivel que
cuado acabaste. Alli deberas llevar a cabo la
transmutacion.

B Con un amuleto y una gema perfecta de
cada tipo, menos la calavera, obtienes un
amuleto prismatico que aumenta tu resisten-
cia entre un 18 y un 24%.

B Con tres gemas perfectas del mismo tipo
y un objeto magico obtienes un objeto
magico al azar. Con tres gemas del mismo
tipo y calidad obtienes un gema de mayor
calidad del mismo tipo (si las gemas ya son
perfectas no transmutardn). Con un anillo y
dos gemas de topacio obtienes un anillo de
coral que ofrece de un 21 a un 30% de resis-
tencia a los rayos. Las calidades del anillo y
las gemas no importan.

W Con un anillo, un zafiro y cuatro pociones
de lanzamiento obtienes un anillo de cobalto
que ofrece de un 21 a un 30% de resistencia
al frio. Las calidades del anillo y las pociones
no importan.

M Con un anillo, un rubi y cuatro pociones
explosivas obtienes un anillo granate que te
da de un 21 a un 30% de resistencia al fue-

EN EL CUBO HORADRICO esmmss

T TR O

B Con un anillo, una esmeralda y cuatro
pociones antidoto obtienes un anillo viridia-
no que te da de un 21 a un 30% de resisten-
cia al veneno. Las calidades del anillo y las
pociones no importan.

M Con tres anillos obtienes un amuleto y
con tres amuletos un anillo.

Il Con tres pociones curativas, tres pocio-
nes de mana y una gema obtienes una
pocion de rejuvenecimiento total. Las calida-
des de la gema y las pociones no importan.
B Con 6 gemas de cualquier tipo o calidad y
una espada obtienes una espada engarzable.
B Con tres pociones curativas y tres pocio-
nes de mand obtienes una pocion antidoto.
No importa la calidad de las pociones.

B Con una pocion curativa y una pocion de
gas estrangulador obtienes una pocion anti-
doto. No importa la calidad de la pocién
curativa.

M Con un carcaj de flechas y una lanza
obtienes un juego de jabalinas. Con dos car-
caj de flechas obtienes un car-

caj de rayos. Con dos carcaj
de rayos, un carcaj de fle-
chas.

H Con una daga, un
hacha y una pila de
cuchillos de lanza-
miento obtienes una

pila de hachas de lan-

zamiento. No impor-

ta la clase de las

dagas y de las

hachas. Con un hacha
y 2 dagas obtienes un
hacha de lanzamiento.

FA.K.K. 2

Selecciona

"HEAVY METAL:

 Para utilizar estos cadigos debes ir primer
~al meni Video/Audio.
~ Advanced y en la parte derecha ve a Con-

sole. Para acceder a esta (ltima durante

el juego, pulsa el botén . Una vez alli,

: introduce uno de los siguientes cddigos:

Invulnerabilidad :

give all

Acceder a todas las armas y objetos

health 100

Recuperar la energia |

noclip

Atravesar paredes y objetos sdlidos

notarget

Desactivar la IA enemiga ‘

eventlist

Mostar los comandos dela consola

Escribe AECHEATS durante el juego para
activar los codigos. Si luego escribes
AEFA, conseguiras todo el armamento con
el maximo de municion y todos los extras.
También puedes escribir AECLEV seguido
del nimero de mision para acceder a ella
(ver lista).

UME

1% Pacifico Sur (N° 11)

2": Rumania (N° 12)

3% Colorado (N° 13)

g*: Polonia (N° 14)

5% Nepal (N° 21)

b°: Afganistan (N° 22)

7% Siberia (N° 23)

B°: Selva colombiana (N° 24)
9% Chile (N° 25)

10%: Los Angeles (N° 31)

s

St

=
Y

|

)

11% Los Angeles (N° 32)
2°: Cabo Canaveral (N° 33)

13% Fort Knox (N° 34)
4°; Desierto (N° 35)

15° Lugar desconocido (N° 41)
6°: Realidad alternativa (N° 42)

17% Gargantas del infierno
8°: Los efectos de la droga
19%: Cerca de la Maquina del tiempo (N° 45)

N° 43)
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LA A A N N J

Todo sohre el juego on fine
GUERRA EN GALAXIAS VIRTUALES

Battie Isle: Darkspace sera el primer juego on Jine de Blue Byte

Blue Byte irrumpe en el dmbito de los juegos on /ine masivos con un
titulo de accion y estrategia espacial. En Battle Isle: Darkspace lucharés
contra cientos de ambiciosos comandantes de naves espaciales que aspi-
ran a dominar la constelacion virtual en que se desarrolla el juego.

Tras mas dos afios de desarrollo en los estudios de Palestar, Battle
Isle: Darkspace veré la luz en la primavera de 2001. En el juego estarés al
mando de una de las 18 naves espaciales pertenecientes a tres facciones
diferentes. El universo de Battle Isle no es persistente, pero dard cabida a
cientos de jugadores. Podrds actuar conjuntamente con otros capitanes

de nave y luchar en batallas multitudinarias.
Esta mezcla de accidn y estrategia, heredera
de la serie Battle Isle, ofrecera graficos 3D en
tiempo real, combate tactico entre naves y
sonido espacial. Empezaras como un piloto
novato y, a medida que vayas ganando puntos de
prestigio en funcion del tipo de nave que tengas,
accederds a otras naves mas grandes. Tu objetivo
sera llegar a almirante para conseguir las mejores
naves y poder dar ordenes a otros jugadores. Blue Byte
proyecta incorporar un soporte de voz en el juego, por lo que podras
dirigir a tus aliados a grito pelado. Tras un periodo de lanzamiento duran-
te el cual serd posible jugar a Battle Isle de forma gratuita, Blue Byte
implantard una cuota mensual de acceso a su zona de juego, el Blue Byte
Game Channel. Las imégenes de Battle /sle que os ofrecemos invitan a
pensar que la inversion tal vez valga la pena. Para obtener mas informa-
cion sobre el juego, visita hitp://209.198.154.16/darkspace-e.

UAKE ENTRE REJAS

Mod Jailbreak v 1.0 para Quake 3

Los acérrimos seguidores de Quake /I (€
Arena disponen ya de la version final, la V1.0,
del mod titulado Jailbreak. Esta modificacion,
que ha pasado por diferentes betas, incluye 17 mapas
nuevos, camaras, un sistema de puntuacion de clanes
mejorado y hasta el codigo con el que se ha realizado.

El mod ofrece partidas en las que compiten dos equi-
pos, el Azul y el Rojo. Cada uno de ellos tiene una carcel
en la que deberd encerrar a sus enemigos. Una vez estén
todos entre rejas, se procedera a ejecutarlos. Los reos podran esca-

A par de la cércel por sus pro-
pios medios o bien ayudados
por sus comparfieros de equi-
po. Esta modificacion puede
jugarse tanto on line como off
line en Windows, Mac y Linux.
Puedes  encontrarlo  en
http://q3jb.teamreaction.com.

Blue Byte te
pondra en Ila
piel de un co-
mandante inte-
restelar sobra-
do de ambicién
y falto de es-
cripulos.

Vistosos escenarios, como casi siempre en Quake.
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NUEVA ACTUALIZACION
DE COUNTER-STRIKE

El mod esta arrasantdo en Estados Unido

Counter Strike, el estupendo
mod de Half-Life, cuenta con una
nueva beta, la 7.1, que incluimos
en el CD 1. Esta nueva beta corrige
ciertos errores de la anterior, la
7.0, tanto para los servidores
como para los jugadores, por lo
que su descarga es imprescindible

poder instalarla (3,91 MB) deberds

contar con la beta 7.0, de 68,9 MB.
La nueva version ofrece una interfaz
simplificada para la compra de armas y
la seleccion del equipo con el que jugar,
ademas de nuevos mapas, el ataque
secundario con el cuchillo e incluso la
posibilidad de conducir un jeep. Coun-
ter-Strike es un mod basado en equipos
en el que uno de ellos representa a los
terroristas y el otro al cuerpo de élite
encargado de combatirlos. Cada uno de
los bandos dispone de armas y equipa-
mientos diferentes, asi como de habili-
dades Unicas. Counter-Strike es en
estos momentos el titulo multijugador estrella entre
los internautas norteamericanos. Por algo debe ser.

Venga a saltar por los
aires. Esto es accion y
lo demas son tonterias.

VERSION V1.40 DE STRIKE FORCE

Mas de 50.000 jugadores se rinden al mod de UT

A 5

zSomos nosotros o Strike Force recuerda bastante a Counter Strike?

El equipo creador de Strike Force ha  armas basadas en modelos auténticos,
publicado en Internet (www.planetunre-  skins que permiten acciones de camuflaje,
al.com) la nueva actualizacion de este  dafio real y numerosos cambios.
mod de Unreal Tournament, que es real- Mds de 50.000 jugadores se han des-
mente una conversion total multijugador  cargado ya el mod. Venga, ¢a qué estds
del juego. La version 1.40 ofrece nuevas  esperando?

para poder sequir jugando a Coun-
ter-Strike. De todas formas, para

Por S. Sanchez

Internet es una caja de Pandora que
nadie esta siendo capaz de mantener
cerrada. El paraiso del anonimato se ha
convertido en el espejo del ser humano
del siglo XXI, un inmenso teatro virtual
en el que cada uno saca lo mejor y lo
peor de si mismo.

No hace falta
entrar en detalles
escabrosos acer-
ca de lo que se
puede encontrar
en la Red para
comprender de
qué estoy hablan-
do. Basta con fre-
cuentar las are-
nas virtuales para
encontrarse con
comportamientos
muy poco ele-
gantes, a veces
casi delictivos.

Por ejemplo,

¢quién iba a decir que acabaria existiendo
un mercadillo internauta de objetos o per-
sonajes de juegos de rol? Pues si, y no
solo a nivel espontaneo: ya pueden encon-
trarse incluso en webs de subastas on
line. Y eso no es todo: la iiltima noticia es
que un grupo de piratillas de baja estofa
se ha estado dedicando a robar persona-
jes a los jugadores de Diablo Il que (grave
error, muchachos) introdujeron la misma
palabra en el password de acceso y en el
nombre de su cuenta de Battle.net. Ya lo
veis, parece que el juego sucio es cada
vez mas frecuente en Internet.

Pero dejemos la denuncia para otro
momento. Esta columna no pretende ser
mas que una guia util de navegacion por
aguas virtuales. Mes tras mes, os iré
hablando de mis experiencias como inter-
nauta lidico y os daré mi opinidn sobre
aspectos relacionados con la partida on
line. Mi primer objetivo es animaros a
que os conectéis y experimentéis por
vosotros mismos la emocion de jugar con
o0 contra un desconocido que (quién sabe)
podria ser vuestro vecino, vuestro compa-
fiero de mesa. 0 tal vez yo mismo. Si aiin
no has jugado on line, la verdad es que no
se me ocurre a qué estds esperando.

" Corre a hacerte con tu propia conexion

directa. Nos vemos en LA RED.
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L cuelga de

Los jugadores espaioles sé

Durante muchos afios, el espaiiolito de a
da on line era el deporte nacional en los
cuatro excéntricos. Pero eso gsté empez_an
cipio de una era de conexiones masivas a

asoman al ciherespacio

pie ha pensado que eso de la parti-
paraisos de la tarifa plana o el lujo _de
do a cambiar. ¢Estamos ante el prin-

Lor ST los servidores de juego on line?

0s inicios de la partida en red
se remontan a muchos afios
atrds. Ya en 1969 unos estu-
diantes universitarios tuvieron la
genial idea de crear una conexion que les
permitiese jugar con alumnos de otros cen-
tros educativos. El resultado fue el nacimien-
to de las famosas MUD (Multi-User Dunge-
on). Las MUD consistian basicamente en
partidas de rol escrito en las que se recorria
un espacio imaginario leyendo descripciones
de los escenarios y situaciones a medida que
se avanzaba. Gracias al Telnet instalado en
algunas universidades espafiolas algunos

tuvimos la oportunidad de jugar a los here-
deros de las MUD americanas. En su
momento fue toda una experiencia, pero las
aguas virtuales andan tan revueltas dltima-
mente que, hoy por hoy, las viejas MUD casi
parecen cosa de la prehistoria.
Por mucho que Doom, Warcraft

y los primeros juegos de rol mul- ¢
tijugador formen parte de nuestra
memoria sentimental, lo cierto es
que la partida en red sufrié un vuelco consi-
derable con la irrupcion de Internet. Los {lti-

mos afios han sido testigos de la llegada de |

los grandes servidores, con sus equipos de

A GRAN PARADOJA

Ninguno de los cinco juegos que
reinan en Internet ha sido dise-
nado para ser jugado exclusiva-
mente on line. ;Sera que la
actual generacion de jugadores
echa todavia de menos la clasi-
ca modalidad de un solo juga-
dor? La accion arrasa entre los
internautas espaioles, aunque
también queda espacio para la
estrategia y el rol.
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DIABLO Il

Tal vez esto no sea mas que Diablo 1.5, pero el caso
es que a Blizzard no le ha hecho falta trabajar en
conceptos radicalmente nuevos para que el juego
sea grandioso. Con un poco mads de rol y accion dia-
bélica se puede reinar en la Red y colapsar el ser-
vidor Battle.net en hora punta. Ademds, la exten-
sion esté al caer, asi que le queda cuerda para rato.

mantenimiento en constante alerta de posibles
fallos y sus correspondientes tarifas. Hasta
hace muy poco, jugar a la mayoria de juegos
exclusivamente on line suponia, ademas de
pagar una cuota mensual, dejarse los ahorros
de una vida en la factura telefénica.

Algo se ha avanzado Gltimamen-
te, pero el jugador internauta espa-
# fiol aln se enfrenta a dificultades
dificiles de superar. El predominio nor-
| teamericano en la Red sigue siendo un pro-
| blema, ya que a las horas en que més se
conectan los jugadores del otro lado del
charco el incremento del /ag hace poco
menos que imposible jugar a algunos juegos.
El Jag es el tiempo que tarda la informacién en
llegar del ordenador de origen al de destino.

AGE OF EMPIRES I

Command & Conguer abrid la veda y Microsoft des-
cubrid a tiempo que en el género de la estrategia en
tiempo real todavia no se habia dicho Ia dltima
palabra. Age of Empires fue un fendmeno de masas
y su secuela no se esta quedando corta. La tinica
duda es cuanto partido va a ser capaz de sacarle
Microsoft a su gallina de los huevos de oro.




BONrOTLLO

BB
heolin Lo ol Bnad L b |
GsL

Aracts

DarkMan_So MAAZON

Z
itel)

raverlof

La calma que precede a la tempestad: hay que reunir
el mejor equipo antes de entrar en combate.

Que el /ag sea excesivo es algo sencillamente
molesto cuando estamos conectados a un
chat, pero resulta mucho mas grave durante
una partida on line de Quake, en la que la velo-
cidad de respuesta es fundamental. Por eso es
recomendable intentar jugar cuando América
duerme, es decir, entre las Gltimas horas de la
mafiana y las primeras de la tarde.

Por desgracia, en Espafa existe un segun-
do obstéculo de igual o mayor importancia que
la saturacion de la Red. Se trata de la infraes-
tructura de comunicaciones. Cuando parecia
que todo iba a solucionarse con la llegada de la
ADSL, resulta que esta tecnologia no acaba de
cubrir las expectativas suscitadas, con lo que
la opcién mas fiable es, hoy por hoy, utilizar las

£ i

HALF-LIFE

Aunque parezca mentira, no todo estaba
inventado en el mundo de los shooter, y Half-
Life se encargé de demostrarlo. Pero lo que
pocos esperaban era que la modalidad multi-
jugador de este juego de Sierra hiciese que la
hegemonia de Quake se tambaleara. Su
modificacion Counter Strike es lo mas jugado
por los espaiioles que se conectan a la Red.

lineas digitales aprovechando las tarifas planas
que ofrecen determinadas compafias.

Pese a todos los inconvenientes, la comu-
nidad de jugadores on line no deja de crecer en
Espafia. En los (ltimos meses, el ndmero de
conexiones se ha incrementado en progresion
casi geométrica, con lo que podemos estar a
las puertas de la definitiva popularizacion de
esta forma de ocio.

¢A qué juegan los espanoles?

La Espaiia que juega on line no tiene gustos
muy diferentes a los del resto de la comuni-
dad internauta. Juegos como Quake /Il Are-
na, Half-Life y Age of Empires Il son, con
diferencia, los mas populares tanto en servi-

UNREAL TOURNAMENT

Este juego nacié para reinar, pero algo se
torcio en la ruta hacia el cielo. Entre Quake
Iy Half-Life se han comido una buena par-
te de su racion de pastel. Aun asi, los juga-
dores de Unreal Tournament son muchos y
muy militantes y las sucesivas modificacio-
nes (en especial Strike Force) estan dando-
le algo mas de aire a este soberbio titulo.

dores espafioles como extranjeros.

Aunque casi todos los juegos para PC edi-
tados en los Gltimos meses incluyen alguna
opcion multijugador en red, lo cierto es que no
todos los géneros son igual de apropiados
para jugarlos en grupo. Entre los que mejor
funcionan en Internet, encontramos, por
supuesto los juego de rol exclusivamente on
line, que son los pioneros y, junto a los anti-
guos simuladores de vuelo como Air Warrior,
los precursores de o que adn esta por venir.

Ultima Online es el méximo exponente del
juego de rol pensado por y para Internet. De
hecho, casi todos los juegos de estas caracte-
risticas que se desarrollan en la actualidad
intentan hasta cierto punto seguir su formula.
En el juego de Origin, los personajes tienen sus
caracteristicas especificas y hasta sus propias
mascotas. La fiebre Ulfima ha llegado a extre-
mos curiosos, ya que recientemente se han
organizado en la Red subastas de personajes,
viviendas y objetos del juego. Ni que decir tie-
ne que la comunidad que se ha creado en tor-
no a este juego es una de las mas fieles.

Los principales competidores de Ultima
Online en lo que a rol se refiere son EverQuest
y Asheron’s Call. Este ultimo, caracterizado por
su sistema de combate interactivo, tuvo un
cierto éxito en sus inicios, pero Microsoft no
ha conseguido crear un nicleo duro de juga-
dores absolutamente fieles, por lo que parece

QUAKE Il ARENA

Pertenece a la saga mas influyente de la
historia y ahora comparte su reinado con
otros juegos de similares caracteristicas.
Tras el relativo fracaso de Quake I, parece
que id Software ha conseguido recuperar el
terreno perdido con esta tercera entrega, en
la que vuelve a ser una gozada ver a un buen
jugador de Quake en accién.
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Unreal Tournament.

El juego en equipos es el modo de juego mas solicitado por los jugadores de

A pesar de que el rol on
line es la opcidn predilecta de
muchos puristas, otro género
lleva varios afios ganandole
terreno gracias a la llegada de
los grandes portales de juego
en red. Se trata de los shoo-
ter, género abanderado por el
legendario Quake y que
incluye titulos tan populares
en Internet como Half-Life o
Unreal Tournament. La com-
petencia feroz entre Quakey
Half-Life (Unreal Tourna-
ment, pese a su variado arse-

La recortada conserva todo su pérfido atractive a

pesar de los aiios transcurridos.

casi a punto de caer en el olvido. EverQuest, en
cambio, si ha conseguido hacerse un hueco en
territorio virtual. De hecho, acaba de igualar la
cifra de 150.000 clientes en activo que tiene
Ultima Online, un gran éxito para un titulo que
s0lo lleva dos afios en el mercado. Aun asf, su
implantacion entre los espafioles es todavia
escasa y Asheron’s Call ni siquiera se distribu-
yoennuestropaisporlos
canales habituales. rdl]1]

Mencion aparte mere-
ce Diablo /I, un juego que
no es exclusivamente on

vidores en Battle.Net se
ha convertido en todo un 18
fenémeno a nivel mun-
dial. Los jugadores espafioles suelen conectar-
se al servidor europeo y llevan meses sufrien-
do problemas técnicos y un /ag a veces
intolerable. Pese a esto, el juego se ha conso-
lidado plenamente y los clanes (0 grupos de
jugadores que juegan juntos de forma habi-
tual) empiezan a proliferar en nuestro pais.

_________ GAMELIVEPC /1464

nal y sus atractivos mapas,
no ha llegado al nivel de éxi-
to de sus rivales) hace que
los mismos jugadores aprovechen foros y
chats para insultarse y hasta intercambiar
amenazas como si fuesen hinchas de equipos
de futbol rivales.

En los dltimos meses, Half-Life se ha con-
vertido en el titulo mas jugado en Internet,
desbancando a Quake 3 Arena gracias a Sus
sorprendentes graficos, mayor realismo v
unos servidores muy
eficaces. Curiosamente,
Quake 3 es un juego

) [ara OUE 12 creado con la mente
aniialiiat e s B puesta en la partida on
line pero que con sus ser- 1CVUIHLIU

G line (la partida individual
s apenas un modo de
entrenamiento) y alcan-
Za una velocidad asom-
brosa, incluso excesiva para muchos jugado-
res, que han preferido sumarse a Unreal
Tournamenty Half-Life en busca de una expe-
riencia intensa pero algo més tranquila.

En Espafia no acaban de cuajar del todo los
juegos de accion estratégica, méds lentos y
cerebrales que los shooter. Pero es precisa-

Ahora que el rol vuelve a parecer un género
con espléndido futuro, los titulos que han
dominado Internet casi desde sus origenes
estdn siendo remozados para atraer a nue-
vas generaciones de jugadores. Ultima Onli-
ne 2, por ejemplo, no sera una simple pues-
ta al dia del titulo que ha creado el mundo
paralelo de Britannia. Un revolucionario -
motor grafico en 3D, un sistema de comba-
tes mas espectacular y la inclusion de dos
nuevas razas, los felinos Meer y los tecno-
cratas Juka, son las grandes bazas con las
que Origin pretende inyectarle nueva vitali-
dad a su clasico del rol virtual.

Tal vez el ejemplo de EverQuest, un jue-
go en continuo proceso de actualizacion, ha
sido lo que ha acabado de decidir a Origin a
dar un gran salto técnico con la secuela de
Ultima Online. Verant ya ha anunciado que
EverQuest: The Scars of Velious, segunda
ampliacion de Everquest, esta en avanzado
proceso de desarrollo. En esta nueva entre-
ga podremos visitar un continente helado
situado al sur de Antonica y elegir nuevos
personajes, como gigantes de escarcha,
dragones de hielo u orcos de nieve.
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La eficacia es la regla de oro de los comandos de élite.

mente el género que empieza a arrasar en
Estados Unidos. Rainbow Six, el juego de
comandos de élite desarrollado por Red
Storm, estd creando un sdlido culto a su alre-
dedor. Su principal inconveniente es que el
modo multijugador admite un nimero bastan-
te limitado de jugadores, pero eso no impide
que en portales como la zone.com de Micro-
soft haya continuamente una gran cantidad de
partidas abiertas.

Y, par supuesto, los espafioles también jue-
gan a Age of Empires y Age of Empires /I, el
juego de estrategia que mejor funciona en la
Red. La comunidad de seguidores de esta
serie es una de las més activas y lleva afios
compartiendo tacticas y creando paginas web
repletas de informacion.

La era de los grandes pottales
Todos los jugadores de PC sienten en algin
momento la necesidad de buscar otras perso-
nas con los que compartir sus juegos preferi-
dos. La diferencia entre jugar contra la IA de
una maguina y hacerlo contra la imprevisible
mente de un ser humano suele notarse
desde el primer momento en que ini-

clamos una partida muitijugador. Y no
todo es enfrentamiento y competi-
cion, ya que los buenos internautas
valoran especialmente la posi-
bilidad de cooperar con otros
jugadores para conseguir obje

tivos determinados. En los ju

gos de rol siempre es de agrade-
cer un comparero de aventuras
con el gue recorrer el duro camina i
que conduce al conocimiento y la
experiencia. Incluso una partida de
estrategia en tiempo real cobra otra
dimension cuando te nemos un aliado
que bien puede ofrecernos su apoyo o y 1
necesitar de nuestra ayuda en cier-
tos momentos del juego. '

Hasta hace muy poco, encontrar gente con
la que jugar era mas bien problemdtico, ya que
exigia visitas periodicas a los chats dedicados
ajuegos. Por suerte, ahora existen los grandes
portales que comunican a los jugadores entre
siy sirven de sede para almacenar partidas. La
mayoria de ellos son gratuitos, basta con ins-
talar el programa de acceso y ya puedes bene-
ficiarte de una gran variedad de servicios.

Zone.com (www.zone.com) o Mplayer
(www.mplayer.com) son cldsicos puntos de
referencia para jugadores de todos los géne-
ros. Estos grandes servidores tienen salas
dedicadas a los diferentes tipos de juego v
organizan campeonatos con Sus correspon-
dientes clasificaciones para incentivar la com-
petitividad entre los jugadores.

Otros grandes servidores de entre los
muchos que puedes encontrar en Internet son
Won (www.won.net) y Battle.net {(www.hat-
tle.net). EI primero es especialmente completo
e incluye consejos, actualizaciones y todo tipo
de extras para 0s juegos a los que da acceso.
Battle.net es el servidor de Blizzard, una com-
pafiia muy bien posicionada en la Red gracias

Los objetos en Ultima Online ya no
solo se pagan con dinero virtual.
Ahora incluso se subastan.

a la alta jugabilidad en Internet de titulos como
Warcraft, Starcraf o los dos Diablo.

Desde hace unos meses, Espafia se ha
incorporado al boom de los grandes porta-
les. Uno de los primeros servidores masi-
vos creados en nuestro pais fue MSN Con-
federacién (www.msnconfederacion.com),
cuya principal ventaja es que tiene el apoyo
de Microsoft pero que tiene un acceso limi-
tado para aquellos que se conectan via
Internet, ya que los propietarios reservan
plazas para los jugadores de sus salas de
juegos en red. Terra (www.terra.es/juegos) es
otra compafiia que ha apostado fuerte por col-
gar de la Red un servidor de juegos “latino”.
Su portal se basa en una interfaz muy original
y un amplio surtido de juegos. El problema es
que para acceder a este paraiso virtual es
imprescindible ser usuario registrado de Terra.
Pero la cosa no acaba ahi. El aumento de juga-
dores espaioles en la Red va a permitir la cre-
acion en los préximos meses de otros servi-
dores destinados especificamente a ellos,
como Hastajuego (www.hastajuego.com).

La revolucién on fine, tantas veces anun-
ciada y tantas aplazada, parece estar definitiva-
mente en marcha en nuestro pais. El ferremo-
to internauta sigue teniendo sus epicentros en
Estados Unidos, Japén y Gran Bretafia, pero
parece que poco a poco va acercandose a
nuestras playas. 2001 puede ser el afio decisi-
V0, asi que serd mejor que no te separes de tu
madem y permanezcas a la escucha.

VIE LIVE P!



Microsoft presenté el pasado 3 de
octubre en Madrid el Pocket PC, un
ordenador portétil de tamafio redu-

cido —cabe en la palma de la mano-

y repleto de aplicaciones multime-
dia. Como siempre que lanza un
nuevo producto, Microsoft espera
extender su liderazgo a otro campo

del mercado de productos tecnol6gi-
cos. En este caso, el objetivo es el
mercado de los ordenadores de bolsillo

hasta ahora en manos de Palm Inc.

Los nuevos Pocket PC incorporan, entre otros programas, un poten-
te procesador de texto y aplicaciones de correo electrénico. Disponen
de una pantalla en color, 16 MB de memoria RAM -el doble de la ofre-
cida por Palm Pilot-, un procesador de 32 bits, sonido estéreo y
Windows Media Player, el reproduccién multimedia de Microsoft. Se
podra escuchar musica en formato MP3 y hasta convertir los temas
de un CD a este formatc. Ademds, tiene instalado un sistema llamado

ClearType que renderiza las palabras en pantalla como si de una pagi-
na impresa se tratara, todo un guifio para la difusion del libro electré-
nico. Muy pronto contard también con juegos. La distribuidora
espafiola de los Casio Pocket PC, Flamagas SA, comercializara tres
modelos a partir de octubre: Cassiopeia EM-505, IT-70/700 y EG-
80/EG-800.

JUEGOS CON
SONIDO DE CINE

Creative lanza

VERSION 1.17

DE GLSETUP

las tarjetas

Creative Technology ha lanzada
en Estados Unidos su nueva linea
de tarjetas Sound Blaster Live!
5.1, compuesta por tres modelos
diferentes. Las nuevas tarjetas,
gue llegaran a Europa proxima-
mente, dotaran at PC de un soni-
do Dolby Digital 5.1 similar al de
las salas de cine y contardn con hasta seis canales distintos de
distribucién alrededor del usuario.

Las tarjetas vendran acompanadas del Live! Drive IR, un disposi-
tivo que permite la conexidn simultdnea de aparatos analogicos y

La conexion se realiza en la parte frontal del PC para mayor
comodidad del usuario. En Estados Unidos, la Sound Blaster
Live! X-Gamer 5.1 puede utilizarse con cuatro juegos complstos
que han adoptado las instrucciones EAX de Creative: MDKZ,
Deus Ex, Unreal Tournamenty Thief II: The Matal Age.
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Gorrige los fallos con

Sﬂllml Blaster Livel 9.1

digitales, coma MiniDisc, instrumentos MIDI, micrafonos y otros,

las tarjetas Voodoo3

Ha aparecido la versidn v1.17 de GLSetup, destinada a corregir el fallo
que se producia en el funcionamiento de las tarjetas Voodoo3. Aunque se
trata de una beta, la nueva versién es completamente fiable.

Esta utilidad se encarga de actualizar los drivers de la tarjeta aceleradora
3D que tengas instalada en tu ordenador, sin que tengas que hacerlo
manualmente. GLSetup es un software gratuito y soporta la mayorfa de
las aceleradoras del mercado. Necesitas estar conectado a Internet cuan-
do ejecutes esta utilidad, para que pueda descargar los controladores y
actualizar tu sistema.
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LO ULTIMO EN BAZAR DIGITAL
RATONES OPTICOS T —

El Wheel Mouse Optical
de Microsoft ya esta a la venta

El Wheel Mouse Optical es un ratén que integra la tecnologia dptica digital mas avanzada a un
precio mas que razonable. Al igual que los demdas productos de la familia dptica de Microsoft, el
nuevo ratén se basa en la tecnologia Intellieye. Gracias a ésta, el sensor 6ptico del Wheel Mouse
Optical escanea la superficie con mayor rapidez

gue cualguier otro ratdn de caracteristi-

cas similares. g

El Wheel Mouse Optical es un ‘._J\

ratn sin bola ni partes '
mdviles, cuyo sensor
Optico registra con pre-
cision milimétrica el
minimo movimiento.
Ademas, incluye la rueda
IntelliMouse, que permite el
scrolling y zooming en la Red. Su
disefio es ergondmico y puede ser
utilizado tanto por zurdos como
por diestros. Funciana con
Windows y Mac 0S 8.51y es
compatible con el puerto PS2,
USB. Puedes encontrar el Wheel
Mouse Optical a un precio de
5.500 pesetas.

El mejor sonido va a tu alcance. La Maxi Sound Muse
fle Gulllemot es una farjeta PCI de cuatro canales
compatible con los estandares EAX 1.0, A3D 1.0 y
Microsoft Direct Sound 3D. Como software incluye
Media Station, Kool Karaoke y GameLoft.

Precio: 8.000 ptas.

KIT ZIP USB 100 MB IOMEGA

Almacena sin

‘s,i.,,,,.. T fin.con este

. L fantastico kit
,‘ ‘ ' de lomega que

s | miee- @l te ofrece mas
\ | de 100 MB
= para mas de

cinco horas de audio en

! MP3, miles de imagenes vy
megas y megas de copias de seguridad. El espa-
cio ya no volvera a ser'un problema.

Precio: 24.900 ptas.

VENTILADOR BAHIA

jEvita'que se le recalienten los sesos de tu maqui-
na! Si quieres que tu disco duro esté mas fresco
que una rosa, puedes utilizar estos tres pequenios
ventiladores (tipo procesador socket 7).

Precio: 3.500 ptas.

Athlon y Duron se
adelantan al Pentium

Los nuevos Athlon a
1,2Ghz y Duron a
800Mhz estardn dis-
ponibles en nuestro
pais el préximo mes.
De este modo, AMD
puede  convertirse
estas Navidades en el
lider de los micro-
procesadores rapi-
dos, va que el espe-
rado Pentium 4
sigue teniendo problemas con su chipset y todo
indica que no aparecerd antes de fin de afio. Intel
distribuy en junio a diversos fabricantes las pri-
meras placas de prueba, las Garibaldi, pero Dell ha
hecho pablico que todavia hay defectos por corre-
gir, por lo que AMD va a sacar al mercado su pro-
ducto bastante antes que la compstencia directa.

BOEDER TOP RACING WHEEL

El Top Racing Wheel es un volante de aspecto
muy deportivo y que te mantendra totalmente
agarrado al asfalto hasta en las
curvas mas cerradas de tu
simulador de carreras, ya
que se fija a la mesa con
unos tornillos de sujecion
muy buenos. Tiene cam-
bio de marchas y cuatro
botones programables'y
se completa con pedales
de acelerador y freno.
Precio: 8.995 ptas.
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comprards. La calidad estd casi siempre
garantizada y la competencia obliga a que los
precios sean mas ajustados (algo que, por
cierto, agradecemos). La tendencia de este
afio viene marcada por la generalizacion del
USB y del auténtico plug&piay. En conjunto, ya
puedes olvidarte de introducir pardmetros o
efectuar ajustes engorrosos. Metes el CD,
enchufas y ja jugar!

Dicen que aunque el joystick se
vista de seda, joystick se queda.
Pero ni te imaginas lo que da de si

la pasarela de periféricos (volantes,

controladores...) de la temporada

primavera-invierno. Pasen y

vean: llego la hora del
disefio.

JOYSTIGKS FORCE FEEDBACR ™"

Microsoft Force Feedback 2

Microsoft introdujo el joystick con force
feedback y ahora nos presenta su
Ultimo modelo. Es mucho mas
pequefio que su predecesor y ha

& perdido la turbina de refrigeracién, algo
que agradecen nuestros oidos. La
instalacion es facil. enchufas la
conexién USB, instalas el controlador, y
listos, a no ser que ya tengas la version
anterior del programa. Si es asi, podrias
tener problemas, por lo que es mejor desins-
talarla antes. Los botones estdn bien ubi-
cados y reducen al maximo el desplazamiento
de la palanca. También dispone de una
palanca de aceleracion bien disefiada, aunque
algo suave, asi como de un timén que fun-
ciona mediante la rotacién del mango. Pero
resulta muy irritante que el mango no tenga
retorno al centro cuando éste no estd acti-
vado en un juego. Los efectos de fuerza son

a estdn aqui. Como cada afio, los
fabricantes de periféricos para
.y juegos eligen el mes de octubre

para-fanzar.una nueva gama. Y es

Logitech
Wingman Force 3D
14.000 ptas

Wingman Force 3D

Logitech ofrece un nuevo modelo con force
feedback: el Force 3D de inicio de gama, que se
vende al agresivo precio de 14.000 pesetas. De
entrada, lo que destaca en este modelo es que
ocupa poco espacio y pesa poguisimo. Recu-
pera el aspecto del Extreme 3D, su primo sin
force feedback, aunque es un poco mas
voluminoso. En cuanto al disefio, sigue triun-
fando el estilo Star Trek. El mango es perfecto
para los diestros: encaja con naturalidad en la
mano y no cansa. Hay cinco botones que se
controlan con el pulgar, incluida la cruceta direc-
cional, y todos se manejan de forma muy
intuitiva. Lo mismo puede decirse del mando
acelerador, cuyo recorrido es suficientemente

largo y firme. Por dltimo, el timdn
‘\ del mango también es perfecto.
La instalacion es un sistema
USB con plugéplay. Sin
embargo, hay que calibrar.

que la Navidad estd a la vuelta defa—

gsquina. Tras el force feedback, la cruceta
direccional y la multiplicacién de botones, los
ingenieros ya no saben por donde tirar, Asi que
las compafiias editoras se dedican a sacar
variantes de su gama centrandose en la
calidad del producto v, sobre todo, cuidando
mucho el disefio. Esta es la consigna para los
mandos de este otofio: el look es lo que marca
la diferencia. Se impone el estilo Star Trek. un
abandono de las formas redondeadas en
beneficio de los &ngulos y la aparicién de
materiales nuevos. En cuanto a las tradiciones,
Microsoft sigue fiel a su clasicismo algo pijo,
mientras que Thrustmaster/Guillemot se
centra en el disefio metalizado.

Para qué engafiarnos, jhasta a nosotros nos
influye la imagen a la hora de comprarl
Aunque tengas delante el mejor mando del
mundo, si su look no te gusta, dificilmente lo

-lo bastante potentes y, sobre todo, quedan

Pero lo peor de todo son los
efectos del force feedback, que
no son lo bastante potentes y
sutiles. El jugador no
nota nada y, cuando

perfectamente reproducidos.

Podras percibir hasta la sen-
sacion mas suave. En de-
finitiva, si has caido en

la tentacion y de- percibe  alguna
cides comprarte un vibracidn, la
joystick con force sensacion es
feedback, opta poco  con-
por el modelo sistente.
de Microsoft.

Es caro, pero
merece la
pena.

Microsoft
Sidewinder Force Feedback 2
20.000 ptas



JOYSTICKS DEBAMA ALTA """
&

Microsoft
Sidewinder Precision 2
10.000 ptas

Microsoft Sidewinder Precision 2

Este mando, que sustituye al Precision Pro,
elimina un defecto importants; jel precio!
Aungue sigue siendo el méas caro de la
coleccion (10.000 pesetas), por lo menos
ahora es asequible. La forma es algo mas
redondeada vy, en general, su look desprende
un sano clasicismo. Estd claro que este
producto esta dirigide a un piblico adulto. La
instalacion se lleva a cabo en un abrir y cerrar
de ojos: se enchufa la conexién USB, se
carga el driver y jlistos! Pero no todo son
alegrias. Si  tienes mandos de
generaciones diferentes, las versiones 3y
4 del programa que lo acompafia deben |
combinarse entre si. No sdlo es un
engorro, sino que ademds, esta coexistencia
puede acabar colgando el sistema. La
adaptacién al joystick sigue siendo, no
obstante, genial. El revestimiento es agradable,
el mecanismo es un ejemplo de robustez y la
grgonomia es excelente (siempre que no seas
zurdo, clare). Los botones 2, 3y 4, al igual que
la cruceta direccional, estin colocados de
manera que el desplazamiento del pulgar se
reduzca al minimo. El recorrido de la palanca
sigue siendo muy preciso y la finura del
conjunto es excepcional. Ahora el manejo es
mas agradable, aungue sigue siendo
demasiado suave. En resumen, Microsoft
ofrece un producto casi perfecto. De todos
modos, en comparacion con el Pro, que ya era
excelente, la evolucién no es tan grande. Pero
teniendo en cuenta que este modelo es mas
barato, su ascenso al podio estd mas que
asegurado.

Thrustmaster Fox 2 Pro

Este modelo de Guiliemot es atractivo y a la
vez horterilla. Moderno por la mezcla de
curvas y dngulos y un poco carroza, estilo

afios 70, por el color y el revestimiento. La
construccion destila seriedad y la instalacion
no supone ningln problema. Thrustmaster
introduce un controlador unificado para todos
los productos USB, lo que estda muy bien y
alienta la fidelidad. El programa Thrustmapper
en que se basa es sencillo pero, si quieres,
puedes acceder a funciones avanzadas, como
la asignacion de tareas a los botones o la
configuracion del recorrido de la palanca. Este

(ltimo es bueno y ademas jes posible

regular la dureza mediante un botén! En
definitiva, estamos ante un producto con un
look especial, de buena factura, bien acabado
y, en conjunto, agradable de usar.

Wsa P

-
CYBOAG 95 GoLo

e,

Saitek
Cyborg 3D Gold
10.000 ptas

Ry

Thrustmaster
Fox Pro 2
9.000 ptas

Saitek Cybory 3D Gold

El estilo de este modelo es espectacular, con
unas formas que combinan la pureza y las
protuberancias. En este joystick todo se
puede configurar. Si eres zurdo puedes
desplazar la aimohadilla al otro lado y bajarla
si tienes la mano mds bien grande. También
puedes ajustar el angulo de los botones de
disparo segln cémo sea tu mano, e incluso
cambiar de lado la palanca de gases. Se
adapta muy bien a la mano, aunque no es
tan natural comparado con los modelos de
la competencia. El recorrido de la palanca es
perfecto y bastante firme. Sin embargo, el
gatillo de disparo es demasiado sensible y
el botdn 3 resulta dificilmente accesible. La
instalacion es sencilla, gracias a los nuevos
controladores y al USB. En cambio, sigue
siendo necesario calibrar, y el programa de
configuracion no es particularmente facil
de usar. En resumen, estamos ante un
producto que ofrece maltiples ventajas por

un precio modesto: Es bonito, modulable

;g : y muy precise.
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Thrustmaster
Fox 2
5.000 ptas

JOYSTIGHS DE GAMA BAJK "™
Microsoft Sidewinder

Este mando nos ha robado el corazon. Y
@so que el aspecto de este volante es
francamente austero. La posicion de la mano
es perfecta (si no eres zurdo), los botones
encajan bien en tu mano v el recorrido es
suave y preciso. Incluso el acelerador es
perfecto, con un recorrido largo y firme,

mejor que en el Precision 2. Los
ocho botones son suficientes
para cualquier situacion y Ia
instalacidn es sencillisima. No
hay controladores ni ajustes.
Enchufas la conexion USB y
ya estd. Por 4.900 pesetas,
tienes un joystick barato,
pero con un acabado y una
clase superiores.

Microsoft Sidewinder
5.000 ptas
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Thrustmaster Fox 2

Recupera el aspecto y las caracteristicas de
su hermano mayor, el Pro, exceptuando el
timén, los botones y la cruceta direccional.
En conjunto, la ergonomia es excelente v,
aungue el joystick sigue teniendo los mismos
defectos en cuanto a los botones v el ridiculo
lanzamisiles, dentro de esta categoria no es
nada grave. Es mds, este joystick impresiona
e inspira seriedad. Sin embargo, para
instalarlo tendrds que limitarte a un puerto
para juegos y un sistema de ajuste anticuado,
sin controlador especifico. Es preciso y muy
eficaz a la hora de jugar.

VOLANTES

PC TopDrive GT+

Este volante de Logic3 sigue el estilo de los
Fi: austero, pero funcional. Consta de 4
batones de disparo en los radios del volante,
dos botones méas en forma de tridngulo que
simulan los pedales del acelerador vy el freno,
g incluye una novedad: el boton de la funcién
“autogas”. Con esta funcidn, podemos dejar
libres las manos y/o los pies del pedal de
aceleracion durante el juego. Nuestro
vehiculo acelerard automaticamente hasta la
maxima velocidad y seguird asi hasta que
toquemos ¢l botén o el pedal del freno. Los
pedales son de lo mejorcito que han probado
nuestros pies, con una separacion justa entre

Logic 3
PC TopDrive GT+
10.000 ptas

dos pedales y un recorrido lo suficientemente
largo para no quedarte a medias cuando
pisas gas. En cuanto al cambio de marchas,
tiene dos opciones. Una es en forma de
palanca situada al lado del volante y otra son
los dos pulsadores en la parte frontal del
volante, aunque esta (iltima puede desanimar
2 mas de un maniaco de la F1

acostumbrado a las palan-
cas detras del volante.
Este modelo no dispone
de force feedback,
aunque, por las
10.000 pesetas
que cuesta, tam-
pOCO e pue-
de pedir
mas.



Logitech Wingman Rumblepatl

Sus formas angulosas y su color discreto lo
convierten en un objete bastante austero.
Ademds, la ergonomia deja mucho que
desear. Aunque se adapta hien a la mano,
para manipular los botones se requieren
unos pulgares 4giles. En la practica, el
pulsador que hace las veces de acelerador
es dificil de utilizar. La cruceta direccional
no estd mal, pero cuesta distinguir con
claridad las ocho posiciones. La instalacion
no plantea ninglin problema: controlador,
toma USB y ya estd. Estos joysticks se
autocalibran. Con un botdén puedes activar
el force feedbacky con otro puedes ir de la
emulacion del joystick 1 a la cruceta
direccional y viceversa. Este modelo

funciona bien,
pero los

WingMan Rumhlepad
7.500 ptas

minijoysticks
carecen de precisin.

Las vibraciones se notan perfectaments,
pero son poco variadas. Aparte de esto, es
un periférico divertidisimo con juegos
como Midtown Madness. 0 sea, que
gstamos ante un pad supercompleto, hien
disefado en general, pero que tiene
algunos problemas de ergonomia. No
obstante, su precio no es nada exagerado
teniendo en cuenta lo que ofrece.

Thrustmaster Dual Power Gamepad

iEsto si que es clase! El Dual Power es el
Mercedes Benz de los pads. Aparte de su
look elegante, la ergonomia es un modelo
de perfeccion. Los botones, los joysticks y
la cruceta direccional encajan per-
fectamente bajo los dedos. Hay que
destacar su ingenioso sistema de doble
platillo. La instalacion es automatica, USB y
sin calibrado. Incluso cuenta con un botdn
especial para pasar los joysticks del
sistema analogico al digital. El recorrido,
sin embargo, resulia algo blando. El force
feedback es mucho mejor que el del modelo
de Logitech. La variedad es mayor y se
perciben muchos efectos distintos. La
flexibilidad del programa de gestion del
pad, la Thrustmapper, es notable. En
resumen, el Dual Power es un objeto de
ensuefio y, ademas, se vende a un precio
asequible. ¢ Te vas a quedar sin él?

Strategic Commander

La (ltima incorporacién de
Microsoft estd pensada
para hacer la vida de los
estrategas consumados
mds facil. A partir de
ahora, mano derecha y
mano izquierda colabo-
rardn en un mismo obje-
tivo: japlastar al adversario!
Siempre que seas diestro,

claro estd. Con el Strategic
Commander se trata de eliminar el recurso
a los atajos del teclado utilizando un mando
gquipado con teclas programables (hasta
72 mandatos). Ademads, con la parte
superior movil fijada a la base, uno puede
desplazarse con rapidez por el mapa, sin
perder esos segundos fan valiosos, sobre
todo en los juegos de estrategia. Microsoft

Thrustmaster
Dual Power Gamepad
9.000 ptas

ofrece 30 configuraciones va establecidas
para diversos juegos, como Age of
Empires, Command & Conquer Tiberian
Sun, Close Combat 3 o Starcraft entre
otros. Aunque necesitas un periodo de
adaptacion antes de llegar a dominarlo, si
eres un jugador profesional la adquisicion
de este modelo te resultard rentable a corto
plazo. Pero lo cierto es que a 13.000
pesetas, tu bolsillo se resentird un poco.

Microsoft
Strategic Commander
13.000 ptas
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Calidad, pero a gue precio_s

D

(e SRR\ Tarjetas basadas en GeForce 2 GTS 64 MB
3 Constructores: Hercules, Elsa, Abit

Carac. tecnicas: 1 GPU NVIDIA GeForce 2 GTS
a 200 MHz, 64 MB de DD-RAM a 166 MHz

NVIDIA ha ampliado la gama de
procesadores GeForce 2. A la
version MX hay que sumarle ahora la
Ultra, mas potente pero también
mucho mas cara. {Hace falta esta
nueva generacion de tarjetas para
jugar con los titulos actuales o sera
tal vez que la tecnologia quiere
tomarnos el pelo?

| GeForce 2 MX ha sido el chip
con el que NVIDIA ha sustituido
todas las tarjetas GeForce 256 de
primera generacién. El objetivo de
NVIDIA era elevar el nivel de toda su gama de
procesadores y dejarlo a la altura del GeForce
2, pero lo cierto s que las generaciones de
tarjetas 3D se van sucediendo sin grandes
diferencias. La d(ltima en llegar, la cuarta,
aporta algunas tecnologias nuevas, pero la
gran novedad estd sobre todo en su alto
precio. Por ejemplo, la reciente GeForce 2
Ultra se vende actualmente a mds de
100.000 pesetas y todo indica que la carrera
alcista no va a acabar aqui. Pocos jugadores
van a poderse permitir esta tarjeta, por muy
potente que sea.
Ademas, su aparicion coincide con el
lanzamiento del nuevo Radeon de ATI, el
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£0.000 ptas

Sacrifice visto con la GeForce 2 Ultra de NVIDIA.

Antes de que aparecieran las GPU en el
mercado, existia una frontera muy clara entre
las tarjetas 3D para profesionales y las
dirigidas a los jugadores. La aparicidn del
GeForce 256 puso de relieve que Ia
arquitectura de NVIDIA se adaptaba igual de
bien a Quake /!l que a los mas avanzados
programas de disefio. El problema sigue
siendo que el nimero de juegos que utilizan
todo este potencial es alin bastante escaso.
En consecuencia, seguro que mas de uno se
pregunia de qué sirve tener una farjeta gréfica
3D muy sofisticada si ningtin motor de juegos
es capaz de sacarle partido. Lo que definia la
carrera de las tarjetas 3D el afio pasado
era la velocidad de renderizado, pero
este otofio las tarjetas tienen la
suficiente potencia para
jugar con resoluciones
superiores a 1.024 x
768 en condiciones de
velocidad mas que
aceptables. Hoy por hoy
ninglin motor 3D para
juegos puede causar
problemas a los nuevos

chips y habra que esperar hasta finales de afo,
cuando se introduzcan nuevos motores, para
hacerse una idea del rendimiento de estas
tarjetas y de sus nuevas funciones.

La avalancha de las GeForce 2

La principal novedad en las funciones
introducidas por la GeForce 2 son los shaders.
Se trata de ficheros que describen los distintos
elementos que intervienen en una escena 3D,
no solo las sombras. En el caso de los pixel
shaders, consisten en un fichero que
determina la textura que se aplicard a un
poligono. Este fichero deja de ser una textura
cldsica y se convierte en una funcién
matematica en la que, para cada punto de la
textura, se describen las variaciones de
colores, luces o posiciones.

Sin embargo, mientras no estén disponibles
las versiones definitivas de DirectX8 y las
extensiones completas para OpenGL 1.2, no
podemos  pronunciarnos  sobre  las
capacidades del shading de dichas tarjetas.
Entonces, ¢por qué insistimos tanto en estas
nuevas funciones? Pues porque cuando uno
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La GeForce 2 Ultra extrae lo mejor de Sydney 2000

se gasta mas de 70.000 pesetas en una tarjeta
gréfica, lo minimo que puede pedirsele es que
dure mucho. Teniendo en cuenta que las
tarjetas 3D pierden aproximadamente el 50%
de su valor en seis meses y ganan un 50% de
potencia en el mismo periodo, muchos
jugadores se preguntan si no serd mejor
esperar a que las cosas se estabilicen un poco.
Eso si, el GeForce 2 es un procesador con una
potencia de visualizacion impresionante.
Dependiendo de su frecuencia, ofrece una Fill
Rate de 1,6 gigatexeles por segundo (a 200
MHz) y de 2 gigatexeles por segundo (a 250
MHz) en el caso de la version Ultra. En efecto,
la nueva estrella de las tarjetas graficas 3D se
llama GeForce 2 Ultra y ocupa el puesto mas
elevado de la gama en cuanto a rendimiento.
La (nica pega es su precio, 500 délares, es
decir, unas 95.000 pesetas. Hemos podido
testear una tarjeta de referencia de NVIDIA
para evaluar el rendimiento de la version Ultra.
Los resultados obtenidos con un “modesto”
Athlon a 700 MHz son espectaculares. Se
puede jugar a Quake /If en resoluciones de

caso de la Ultra, la memoria DDR a 230 MHz
permite demostrar al procesador GeForce 2 lo
que lleva en sus transistores. Sea cual sea su
uso, la GeForce 2 Ultra te permitird alcanzar un
rendimiento elevado con cualquier resolucion.
No obstante, tenemos que matizar nuestro

entusiasmo, ya que es
perfectamente posible
obtener unos  resultados

semejantes con una simple
GeForce 2 GTS, cuya frecuencia
puede aumentarse facilmente,
Respecto a las funciones 3D, el |
GeForce 2 GTS es, junto al
procesador Radeon de ATI, el |
(inico capaz de soportar tanto
las funciones de T&L como las
de pixel shading. Albergamos |
las mismas dudas en lo que se

refiere al vertex shader porque,
de momento, no parece que el
GeForce 2 GTS soporte esta
funcion,

Los fabricantes de tarjetas gréficas equipadas
con el GeForce 2 GTS son Hercules, Elsa, Abit
y Creative. Entre los cuatro ofrecen un total de
diez modelos diferentes en nuestro pais.
Hemos podido comparar todas estas tarjetas
equipadas con procesadores GeForce 2 GTS.
Independientemente del fabricante, todas han
obtenido resultados similares,
por lo que el dnico consejo que ™ |
podemos darte si piensas comprarte §
una de ellas es que busques la mds
barata. Ademas, te conviene saber |
que a la hora de jugar la contribucién |
de los 64 MB es muy relativa, sobre
todo ahora que se estd
generalizando la compresion
de texturas. La ganancia
s6lo podrd apreciarse en

las resoluciones més
altas. Como
consecuencia, la .

gran calidad a casi 60 imagenes por segundo.
Mas que la frecuencia del chip, lo que siempre
ha limitado los resultados de las GeForce 2 ha
sido el ancho de banda de la memoria. En el

eleccion sigue situdndose entre las versiones
con 32 MB. Cabe destacar que todas las
versiones Ultra estén equipadas con 64 MB
de memoria.

&Por que gastar mas?

Hoy por hoy, todos los juegos funcionan
correctamente con las tarjetas de entre 35.000
y 45.000 pesetas. Las GeForce 256 DDR, las
GeForce 2 MX vy las Radeon 32 MB SD-RAM
son mas que suficientes para los juegos
actuales y lo seguirdn siendo con los del
préximo afio, Ademads, 64 MB de memoria no
sirven de mucho. La adquisicién de una tarjeta
de gama alta solo resulta interesante si te
apasiona jugar con una resolucion muy alta
(1.280 o superior). Claro que siempre estan
los que no conceden ninguna importancia al
precio mientras dispongan de la potencia mas
alta. Por otra parte, si sueles utilizar programas
de creacion 3D, es mejor que te decantes por
tarjetas con mas potencia y mas memoria. Si
eres jugador y tu pantalla no acepta las
resoluciones mds altas, puedes optar por una
tarjeta equipada con Veodoo5.

Tarjetas basadas en GeForce 2 GTS Ultra

Constructores: Hercules, Creative, Elsa
Carac. tecnicas: 1 GPU NVIDIA GeForce 2 GTS
a 250 MHz, 64 MB de DD-RAM a 230 MHz

100.000 ptas

Tarjetas basadas en GeForce 2 GTS 32 MB

Constructores: Hercules, Creative, Elsa, Asus
Carac. tecnicas: 1 GPU NVIDIA GeForce 2 GTS
a 200 MHz, 32 MB de DD-RAM a 166 MHz

70.000 ptas



odavia hay quien piensa que
a la partida on /ine via Internet
le falta algo de calor humano.
Poder celebrar las victorias y
lamentar las derrotas es parte de la salsa
de cualguier tipo de juego en grupo, pero
no tiene muche sentido hacerlo si tus riva-
les no pueden oirte porque estan en
Micronesia o en las islas Seychelles.
Microsoft se ha puesto manos a la obra y
ha resuelto el problema. A partir de ahora,
tu voz cruzard océanos y barreras monta-
fiosas y podrés gritarle “Chlpate esa” al
enemigo al que acabas de freir a tiros o
comentar la estrategia a seguir con tus
compafieros de equipo.

El dispositivo ideado por la compafiia
de Seattle es una variante refinada de los
clasicos microfonos y auriculares.

Se compone de una base con varios
botones que permiten ir de un interlocutor
a otro, cortar el micro y activar los mandos
vocales. Unos auriculares acoplados a un
micro, suministrados ambos por Plantro-
nics, se encargan de la reproduccion y
captura de sonido. La base se conecta al
PC con unos cables USB que se insertan
en los puertos de tu ordenador. Un pro-
grama especifico activa los servidores de
comunicacion y, como es habitual, apare-
cerdn nuevos iconos en tu barra de herra-
mientas. Por supuesto, su desinstalacion
no es moco de pavo.

Cada sesion admite un méaximo de 64

jugadores divididos en cuatro grupos
de 16. Podrds elegir entre diversas
tasas de compresién en funcién
del tipo de conexidn que utilices.
De este modo, cuanto mayor sea |
la velocidad de conexi6n, menor
serd la compresion que tengas
que realizar. Tedricamente, la cali-
dad deberia ser superior pero, en la
practica, no varia mucho. Asi que es

Bienvenido al feliz mundo de las partidas multijugador
dialogadas. De la misma manera que el cine sonoro sustituyo al

mudo, las partidas en red con dispositivo de voz acabaran de
una vez por todas con la actual ley del silencio. EI Microsoft
Game Voice supone el primer paso en esa direccion.

En Microsoft se lo pasan pipa comu-
nicandose unos con otros mientras
juegan a Age of Empires 2.

preferible optar por la mayor descompre-
sion posible para liberar al maximo el
ancho de banda de la red local o Internet.
El Game Voice cuenta también con un
modo de reconocimiento de voz que per-
mite asignar mandos de juego a Ordenes
de voz. La particularidad de! sistema de
Microsoft es que no es preciso grabar la
voz, basta con escribir la palabra que se
quiere pronunciar tal y como suena , es
decir, fonéticamente. La ventaja de este
sistema es la compatibilidad entre varios
usuarios. El inconveniente viene del reco-
nocimiento de voz, un tanto aventurado. El
Game Voice pertenece a la familia Side-
winder y cuesta 10.990 pesetas. Todos los
demds jugadores tendran que desembol-
sarlas si quieren formar parte de la tropa.

De todas formas, el programa incluido
permite la conexion de participantes des-
provistos de Game Voice, pero éstos ten-
dradn que conformarse con un papel pasivo
en la conversacion y no podran elegir a
sus interlocutores.

CARACTERISTICA
Base de comunicacion con interfaz USB, auri-

Microsoft infroduce un nuevo
estandar en la experiencia multijuga-
dor. Aungue existen otras soluciones
de software (Roger Wilco), no son tan
ntuitivas. Game Voice aporta una

nueva dimension al juego on \\

line, aunque su Precio es un
tanto elevado. \




Los nuevos ratones
opticos iFeel de Logitech
transmiten buenas vibraciones.

El 0jo no tiene por qué ser el Gnico guia de nuestra mano. El tacto
también existe. Logitech, junto con Immersion, prosigue su biis-
queda de un Windows mas sensible y un raton cada vez més tactil.

ogitech empez0 a transformar el
mercado del raton con el force
feedback. El producto sigue
estando en su catalogo, pero no
goza de un gran favor por parte de
los usuarios. Por una parte, el ratén queda
obligatoriamente asociado a su base, lo que
hace pesado su uso, y por otra, no hay
muchos juegos que saquen partido de esta
tecnologia. Y la idea era buena. Notar cémo
el raton era atraido por las tropas afiadia
nuevas sensaciones a los titulos de
estrategia.El caso es que Logitech ha
reconsiderado sus ambi-
ciones a la baja vy
presenta ahora el
raton iFeel. A
primera vista, el
roedor es
idéntico a sus
congéneres.
Recupera
exactamente
el mismo di-
sefio, funcio-
namiento vy
ergonomia del
Wheel Mouse y
el iFeel MouseMan
Opticos. No vamos a
extendernos sobre ellos,
pero hemos de reconocer
que son los Rolls Royce del ratén

para PC. Su tecnologia elimina la bola y, por
consiguiente, la alfombrilla 'y el
mantenimiento. La nueva version iFeel
tampoco va a suponerte un dispendio
excesivo, bastard con que afiadas 4.000
pesetas al precio de un ratén corriente.
La tecnologia iFeel consiste en la
inclusion de un motor que
transmite al raton impactos y
vibraciones  regulables en
intensidad. De este modo,
podras reproducir todo un
abanico de efectos, como la
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impresion producida al pasar sobre una
textura o al topar con el borde de un objeto.
La primera aplicacion afecta al escritorio de
Windows. Para cada uno de sus elementos
el raton asocia una sensacion fisica. -
También dispones de una interfaz | @
que te permite personalizar todos ‘%'
los efectos a tu gusto. ¢Suena
raro? Pues en la practica, es
muy atil. Te permite identificar
con mayor rapidez un elemento y
la accion que tiene asignada. Por
ejemplo, si te sitlias en un icono, notas
un “tope” cuando lo tocas, 0 Si
tiras de una ventana para
ampliarla, notas una
resistencia.
De todas formas, el
iFeel no supone
una revolucion

iFeel MouseMan

Los ratones vibratiles de
Logitech salen de su guarida
y se dirigen a tu escritorio.

force feedback, sino simplemente de
vibraciones. Con todo, no es ninguna locura
invertir 4.000 pesetas de mas para

en lo que se conseguir un buen ratén que ofrece ademas
refiere a trabajar este extra tan simpatico.
con Windows.

Es mucho mas
atractivo para su
uso en Internet,
ya que todas las
paginas pueden ser
programadas  con
compatibilidad
iFeel. Por ahora, la
sede de Infogrames es la
(nica que explota esta tecnologia,
pero no resulta dificil pensar en nuevas
aplicaciones para mejorar la inte-
ractividad de la Red, asi como las miiltiples
posibilidades que ofrecen los juegos cuyo
funcionamiento se basa en el raton. Por
ejemplo, en un titulo como Quake podrias
sentir fisicamente los temblores del suelo
generados por un monstruo que se estd
acercando 0 en un juego de estrategia seria
mas facil identificar las tropas cuando estan
dispersas. Pero, como siempre, seran los
desarrolladores los que decidan el porvenir
del iFeel. Y no olvidemos que no se trata de

TIPO DE PRODUCTO: Ratones

NOMBRE |Feel l\/Iouse iFeel MouseMan

CABACTERISTICAS
Ratones opticos, USB, tecnologia iFeel

La nueva serie de ratones Opticos
iFeel de Logitech no revoluciona el
mercado, pero supone un paso mas
para implantar el sentido del tacto en
tus relaciones con el ordenador. Son
una buena opcién si no te importa
pagar un poco mds a cambio de pro-
curarte nuevas sensaciones.

- E < iFeel Mouse

iFeel MouseMan >



INSTALACION:
demos/crimsonskies/crimsontrial.exe
GENERO: Accion/Simulador
DESARROLLADOR: Zipper Interactive
EDITOR: Microsoft

REQUISITOS: PII 233, 32 MB de RAM, DirectX,
Win 95/98, tarjeta 3D, 42 MB en disco duro.

Crimson Skies, ademés del juego de portada
del primer nimero de una extraordinaria
revista barcelonesa, es un original simulador
de vuelo repleto de accion que nos introduce
en los Estados Unidos de 1937, una nacion
devastada por los efectos de la crisis del 29.
El juego, editado por Microsoft y desarrolla-
do por Zipper Interactive (los programadores
de MechWarrior 3), presenta una vision ima-
ginativa de la historia norteamericana no
exenta de tintes épicos.

El pais que un dia lider¢ el mundo libre esta
ahora dividido en territorios aislados cuyo
principal medio de comunicacion son los

zeppelines. Los piratas del aire se dedican a
hacer su agosto asaltando en pleno vuelo
estos aparatosos globos.

En la demo podras disfrutar de una experien-
cia de combate aéreo insdlita. Aunque los
aviones que puedes pilotar tienen diferentes
caracteristicas y es importante manejarlos
con destreza, Crimson Skies no es un simu-
lador de vuelo en sentido estricto. Zipper no
ha querido pelearte con los teclados y te
ofrece una experiencia de vuelo algo mas
asequible pero no por ello menos adictiva. Al
contrario, Crimson Skies es adrenalina y
aventura en estado de pureza extrema. A
bordo de tu avién, participards de la anarquia
reinante y podrds convertirte en toda una
leyenda de la pirateria aérea.

CONTROLES

Moverse: Cursores » Max. potencia: 9
Zoom: +,- * Disparar: Barra espaciadora

SUDDEN STRIKE

INSTALACION:demos/suddenstrike/suedemo 2 éxe
GENERQ: Estrategia

DESARROLLADOR: CDV Software
REQUISITOS: PIl 200 MHz, 32 MB RAM,
DirectX, 40 MB en disco duro.

Las viejas ren-
cillas entre ale-
manes y alia-
dos son el tema
central de este
| juego de estra-

< tegia. Aunque
se trata de una demo pensada para introducirte en
los modos multijugador, también podras acceder
a una campafa individual.

CONTROLES

Seleccionar Unidad: Boton izquierdo
Mover unidad: Boton derecho
Cambiar de unidad: Tabulador
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INSTALACION: demos/gunlok/gunlok.zip™
GENERO: Accion/ Estrategia

DESARROLLADOR: Rebellion
REQUISITOS: P300, 32 MB RAM, tarjeta 3D,
Direct 3D, Win95/98, 90 MB en disco duro

Un poderoso
robot con
escripulos de
conciencia se
enfrenta a las
hordas del Gran
Capital en este
hiperactivo juego de accién tactica. La demo te
introduce en las delicias de la destruccién masiva.
Como Mazinger Z, pero sin Mazinger y sin la zeta.

Seleccionar personaje: Boton derecho
Seleccionar siguiente: Tabulador
Mover camara: Ay Z « Seleccionar Gunlok: 1

Como instalar eﬁ:ﬂ

No hara falta que lo agites antes de usarlo.
Basta con que lo introduzcas y dejes que el
autoarranque haga el resto. ;Que no tienes
el autoarranque activado? Abre el navegador
que utilices habitualmente y busca la pagina
Principal en la raiz del CD. Una vez cargada,

podras acceder a los miiltiples bits de nues-
tro regalo del mes. Al hacer clic sobre los
programas, aparecera el cuadro de didlogo
del navegador que te invita a guardar el
archivo o abrirlo desde Internet. Si optas por
la segunda opcién, el programa de instala-
cion se ejecutara sin mas. En el CD1 tam-
bién encontraras una carpeta llamada
Goodies en la que encontraras material adi-
cional sobre tus juegos preferidos.

Recorta y pega Bﬂ-ll—tll
Deus EX

Los aficionados a la elaboracion de
skins, mapas, personajes y mods comple-
tos ya tienen a su disposicion un completo
SDK (Software Development Kit) con todas

las herramientas necesarias para trasfor-
mar Deus Ex a su gusto.

Deus Ex SDK incluye una version del edi-
tor UnrealEd modificado que nos permite
disenar arquitectura, preparar conversa-
ciones gracias al ConEdit, situar objetos y
personajes, seleccionar el movimiento de
la cdmara en las secuencias intermedias y
de final del juego, manejar parametros de
la IA y reacciones e incluso exportar todo
el cadigo fuente de UnrealScript para futu-
ras modificaciones. El tamafio de la modi-
ficacion es de 4.5 MB y viene incluida en
el CD de este mes.

= — AL EE X ]
COSSACKS: EUROPEAN WARS
INSTALACI(]N: demos/Cossacks/ew_cossacks. demo.exe
GENERO: Accion/ Estrategia
DESARROLLADOR: CDV Software
REQUISITOS: PII 233 MHz, 32 MB RAM,
DirectX, Win95/98, 50 MB en disco duro.

| Cossacks: Eu-
ropean Wars es
un juego de es-
trategia en tiem-
# po real basado
en los enfrenta-

44 % mientos entre
paises europeos entre los siglos XVI y XVIII. En la
demo podrés convertirte en uno de los generales
que cambiaron el arte de la guerra.

Seleccionar unidades: Boton izquierdo
Inventario: Boton derecho  Grabar partida:
F10 « Meni de drdenes: Botdn derecho



o Crimson Skies

o Sudden Strike

o Gunlok

e Cossacks: European Wars

* Homeworld: Cataclysm

o Panzer General 3D: Scorched Earth

o Dark Reign 2

e Age of Empires II: The Conquerors
e Cultures

* Tony Hawk’s Pro Skater 2

o Age of Empires 2: Age of Kings 2.0a
o Diablo 2v1.03
e Heavy Metal FAKK2 v1.02

e [cewind Dale v1.06

o Crimson Skies v1.01

o Quake 3 Arena v1.25
o Ground Control v1.010

o Counter Strike (Mod de Half-Life)
o Kit de edicion de Deus Ex
o \lideo de Giants

e DirectX 7a
o WinZip 8.0
o Media Player
e Shockwave

e Juego completo:

INCUBATION

———— S8000
HOMEWORLD: CATACLYSM
INSTALACK)N: demos/HomeworldCataclysm/hwodemo.exe
GENERO: Estrategia

DESARROLLADOR: Barking Dog Studios
REQUISITOS: PIl 266 MHz, 32 MB RAM,
DirectX, Win95/98, 50 MB en disco duro.

Es la expan-
sion de uno
de los jue-
gos que
revoluciono
el mundo de
la estrate-
gia. Tendrds a tu mando numerosas naves
espaciales en un entorno 3D y te enfrentards a
las flotas alienigenas. Homeworld: Cataclysm
cuenta con 18 nuevas naves, 25 nuevas tecno-
logias y 17 misiones.

Movimiento: Botn derecho del ratén
Seleccionar unidades: Botdn izquierdo
Menii de drdenes: Boton izquierdo

EGE OF EMPIRES I THE CONQUERORS

INSTALACION: demos/AOE2TheConquerors/age2Xirial.zip
GENERO: Estrategia
DESARROLLADOR:Microsoft

REQUISITOS: PIl 166 MHz, 32 MB RAM,
DirectX, Win95/98, 36 MB en disco duro.

En esta demo o
& version de prue-
ba de la expan-
sion de Age of
Kings puedes
jugar el primer
=l escenario de la
campafa Montezuma y probar dos nuevas unida-
des y dos tecnologias innovadoras, Garland Wars
y El Dorado. También podrds conocer las civiliza-
ciones maya y azteca y jugar la opcién multijugador
del modo “King of the Hill".

CONTROLES
Seleccionar unidades: Boton izquierdo
Seleccionar edificios: Boton izquierdo

PANZER GENERAL 3: SCORCHED EARTH

| NSTALACI 6 N: demus/PanzerGeneraI3D/newscomhad:;rﬁl1..;‘x.;
GENERO: Estrategia

DESARROLLADOR: SSI
REQUISITOS: PIl 233 MHz, 64 MB RAM,
DirectX, Win95/98, tarjeta 3D, 38 MB en disco

Panzer General
3 es la nueva
entrega de una
de las mejores
series de jue-
gos de guerra

. meml de todos los
tiempos. El escenario es el frente del Este de Euro-
pa durante la Segunda Guerra Mundial. En la demo
podras encarnar a un general soviético en su lucha
por rodear Berlin 0 a un aleman dirigiendo a sus

troeas hacia Mosc.

Seleccionar unidades: Botdn izquierdo
Movimiento: Boton izquierdo
Menis de informacidn: Boton derecho

INSTALACION: demos/Cultures/culturesdemoEng.exe
GENERO: Estrategia

DESARROLLADOR: THQ

REQUISITOS: PIl 266 MHz, 32 MB RAM,
Win95/98, 105 MB en disco duro.

Este absorben-
te y adictivo
juego de estra-
: g i tegia ofrece

n‘:m todos los ele-
S| mentos tradi-
; g 5 cionales  del
género. Gestion de recursos, comercio, opera-
ciones militares, exploracion... Y ademds, gra-
cias a un sistema de juego especialmente adicti-
vo, Cultures redefine el género de la estrategia
para acercarlo a todo tipo de jugadores.

CONTROLES
Arbol de tecnologia: F8 * Zoom: Z
Construir casar: h « Estadisticas: F6

INSTALACIONZ demos/DarkReign2/DarkReignaDemo.exe
GENERO: Estrategia

DESARROLLADOR: Pandemic

REQUISITOS: PIl 233 MHz, 64 MB RAM,
DirectX 7.0a, Win95/98, tarjeta 3D, 33 MB en
disco duro.

En Dark Reign 2
la Tierra ha que-
dado bajo el
control de una
fuerza mundial
| represiva. La
- sociedad esta
dividida y las masas que intentan asaltar los refugios
protegidos son reprimidas con violencia. Ahora
todas ellas se han unido para crear un frente comdn
y compartir armas y recursos, en lo que va a ser la
batalla definitiva en la Tierra.

CONTROLES :

Seleccionar unidades: Boton izquierdo
Mover; MayUsculas-M
Atacar: A

———— AL AE R
TONY HAWK'S PRO SKATER 2
INSTALACION: demos/tonyhawk/tonyh&iwk:exe
GENERO: Deportes
DESARROLLADOR: NeverSoft
REQUISITOS: P 233, 32MB RAM, 32 MB
RAM, tarjeta 3D, Win95/98, DirectX 7

Emula a los
Skaters cali-
fornianos con
el mejor jue-
go de skate-
| boarding que
hayas visto
nunca. Esperabamos la conversion de este
gran éxito de la PSX y al final vamos a
poder disfrutarlo en su segunda entrega.
Ponte las rodilleras. Tienes dos minutos
para ensefiar al mundo de qué eres capaz.

CONTROLES
Movimientos; Cursores © Deslizarse: Num. 8
Agarrarse: Num. 6  Girar; Num.7,1,9y3
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No te dijo tu abuela que el que

guarda siempre tiene? Pues si

no lo hizo, ésa es una de las pri-

meras lecciones que aprenderds

jugando a Incubation. Este es un juego de
gstrategia por turnos en el que todos los
miembros de tu pelotén son valiosos. Ni se
te ocurra despilfarrar sus vidas dandotelas
de genio de la estrategia. Por mucho que tu
planeta esté en peligro y el tiempo se acabe,
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Incubation te ensefiard a ser reflexivo y pla-
near tus acciones concienzudamente. El
equipo disponible para tus tropas se compo-
ne de diversas armas, a cual mas potente, un
surtido nimero de prendas con las que blin-
dar a tus personajes y de objetos que te
haran la vida més llevadera. Las dos prime-
ras partidas de la campafia estan enfocadas
como tutorial y minimizan la curva de apren-
dizaje. Hacerte con el juego es sélo cuestion

de préctica y de
seguir leyendo esta
mini guia.

Qué hacer y
como hacerlo
Antes de cada
mision de la cam-
pafia accederas a
una ventana que
muestra donde tie-
ne lugar la accion.
En ella salen mar-
cados tres puntos
desde los que pue-
des acceder a los
objetivos (verde),
la zona de avitualla-

=
instalacion i
INSTALACION: Setup.exe
CATEGORIA: Acc
! A:
REQUISITOS umai3

RAM, 50 MB de espacio en el disco duro,
DirectX 5.

Trucos (mama, tengo miedo)

No seas gallina y haz un intento serio de ganar
sin activar los trucos. ;No puedes? Bueno, pues
haya ti con tu conciencia.

Activar en la ventana de la mision:

Ix1 Ver todas las misiones.

[x2 10 puntos de destreza.

Ix3 500 puntos de experiencia.
Ix4 Avanzar a la siguiente mision.

Durante el juego:

youarestupid: Obtener el ldser de alta energia.
buggeroff: Obtener Jetpack especial.
genejoneginglelhon: Obtener un personaje especial.

miento (azul) y los puntos calientes que con-
viene evitar si puedes (roja).

Los escenarios son plataformas con
zonas muy estrechas. No es aconsejable uti-
lizar un nimero grande de unidades ya que
acabaran pareciendo una cola de corderos
camino del matadero. Ten en cuenta que
para disparar al enemigo, debes tener una
buena visibilidad, ya que las armas potentes
pueden causar dafios a tus muchachos,
sobre todo si los amontonas y no respetas el
sistema de distribucion racional de tropas
por cuadriculas.

Las unidades cuentan con un nimero
limitado de acciones. Al seleccionar-
las y mover el ratén veras apare-
cer una serie de circulos nume-
rados: son las zonas en las
que puedes emplazar a tus
unidades. Cuanto menos
las muevas, mas acciones
extras podran llevar a
cabo, entre ellas las de
disparar. Lleva el cursor al
punto al que quieres que
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Exnsten objetos susceptibles de
ser utilizades o activados. Ase-
giirate de encararlos bien.

se desplace la unidad y haz clic en el boton
derecho. Verds aparecer una especie de bri-
jula con la que podras seleccionar la direc-
cion en la que tu personaje quedard encara-
do. Mantén pulsado el boton y suéltalo en la
direccion en la que decidas. Esto de la orien-
tacion puede parecerte una chorrada, pero la
verdad es que tiene mas importancia de lo
que parece: tus unidades, al igual que los
alienigenas a que te enfrentas, los Scay’Ger,
son mds vulnerables cuando se les ataca por
la espalda.

Las tropas también pueden interactuar
con el entorno, pero para ello es imprescin-

Ademas...

El juego cuenta con una campaiia de 24
misiones y de partidas de accion rapida.
Ademas, en la carpeta de Niveles encontra-
ras varias misiones adicionales. Sélo tienes
que descomprimirlas en el directorio en el
que has instalado el juego. También existe
un parche de actualizacion (en la carpeta
Parche), con el que podras actualizar el jue-
go. Pero para poder instalarlo, debes copiar-
lo antes en tu disco duro y ejecutarlo desde
alli. Si tienes alguna duda sobre el juego,

e

Asegurate que el
hlanco esta lo
suficientemente
cerca como para
acabar con él de
un solo disparo

dible que estén a menos de una casilla de
distancia y perfectamente encarados al obje-
to en cuestion. Cabe la posibilidad de que en
un turno determinado decidas no mover una
unidad. En este caso, utiliza el icono de la
Flecha para dejar la unidad en reposo. Esto te
permite acumular los movimientos y emple-
arlos en el siguiente turno. Es otro de los sis-
temas que te permiten entrar rapido en las
estancias o superar pasillos.

El cargador

Existe un variado arsenal de armas con las
que podras hacer frente a la invasion. Pero
no vas a contar con municion ilimitada, asi
que tendras que meditar concienzudamente
cuando es el mejor momento para emplear

hemos incluido en la carpe-

ta Manual toda Ia

informacion que preci-

sas en formato .pdf y el

programa Acrobat 4.0

para que puedas abrir dicho

archivo. Es posible que tengas problemas
para ejecutar el juego con una tarjeta con
chip Voodoo. En este caso, puedes optar por
instalar drivers anteriores (carpeta 3Dfx) o
jugar a Incubation sin explotar esta opcion.

Q ""?“!“"‘,""JJ R
Accede a las distintas localizaciones a
través de la ventana principal de cada
mision.

Candiclones g virturi:
Irevmsie 3 s o s Syt
Fardlones de derrote:

€ talm Bl e e s 2

Cada mision tiene sus exigencias
especificas.

tus armas. Debes tener siempre en mente
que malgastar la municién te llevara a la
derrota, asi que asegurate que el blanco esta
lo suficientemente cerca como para acabar
con él de un solo disparo.

Existen algunas armas que incorporan
bayonetas. Con ellas podras acabar con el
enemigo sin disparar un solo tiro. Es proba-
ble, que utilices los mismos
marines para abrirte cami-
no por estar mas adelan- ¢
tados. Craso error. Pron-  ({
to se quedaran sin .
MuNicién y no te servirdin N J
de nada. Si disparas a un
enemigo y no consigues
acabar con él es mejor
deshacer el movimien-
to, retirar a tus mari-
nes fuera de su alcan-
ce y probar en el
siguiente turno. Es muy

"‘t

,q)a
-

-
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Convierte a los alienigenas en un
amasijo de visceras y sangre.

probable que las unidades enemigas te per-
sigan de forma irreflexiva y puedas extermi-
nar a unas cuantas sin malgastar municion.

También es importante utilizar en el com-
bate el maximo nimero de unidades. Uno de
los elementos que te permite equipar a tus
personajes son los denominados puntos de
destreza y los de experiencia, que se obtie-
nen a base de defenestrar Scay'Ger. En el
transcurso de la partida, veras aparecer un
mensaje que reza «arma encasquillada».
Cuanto mas utilizas el arma, mas se calienta.
En la parte inferior de la pantalla, veras el
arma seleccionada. En su inmediatez, ade-
mas del ndmero de municion disponible, hay
un diagrama que muestra la temperatura del
arma. Si ésta llega al limite se encasquilla y
es menos util que una estufa en el desierto
del Sahara. Mantén el armamento frio y te
evitaras sorpresas desagradables.

Exprime la interfaz
La interfaz de /ncubation permite acceder a
distintos puntos de vista del escenario y
estudiarlo antes de empezar la accion. Pue-
des hacer que el escenario gire seleccionan-
do con el botdn derecho del raton los pies de
la unidad seleccionada o en las esquinas del
escenario. Para echarle un vistazo al escena-
rio, pulsa el mismo botén sobre cualquier
punto y mueve el ratén en la direccion que
quieras. El escenario esta cubierto por un
velo imperceptible, pero podras ver a través
de su orografia. Cuando adquieras un esca-
ner también verds unos puntos verdes que
indican la posicion del enemigo.

Estudiar detenidamente los escenarios te
permite trazar la estrategia adecuada. Ade-
mas de la perspectiva isométrica por defec-
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Si el arma se te
recalienta no te servira
ni para tirarla a la
cabeza del Scay'Ger

to, podras meterte en la piel de tus unidades
Y Ver con sus 0jos, algo muy (til para saber
si tus balas tienen via libre para acabar en el
cuerpo del alienigena de turno. Utiliza los (ti-
les iconos que se encuentran a la derecha de
la pantalla para cambiar esta perspectiva.

En la parte inferior de la ventana existe un
panel que muestra el personaje selecciona-
do, sus estadisticas, un cuadro con iconos y
una pantalla de radar. Ademas de fijarte en el
estado del arma, es importante que en cada

Selecciona la unidad y haz clic en la
direccion en que quieres encararla.

turno eches un vistazo a los iconos que apa-
recen en las celdas. Estos te indican las
acciones disponibles y los objetos que pue-
den utilizar en cada movimiento. El botiquin,
por ejemplo, te permite sanar la unidad o
prestar primeros auxilios a la que tengas
dentro del campo de accion. Algunas armas
disponen de dos modos de funcionamiento.
Si tu marine lleva una de éstas, podrds cam-
biar el modo desde un icono ubicado en
estas celdas. Finalmente, el escaner te indica
la posicion de los enemigos y si son suscep-
tibles de recibir un disparo. Si es el caso,
aparecen de color rojo.

El gran jefe

Siguiendo estos consejos podras ir superan-
do los escenarios en busca del cabecilla de la
invasion. Lo reconocerds porque €S una
inmensa arafia con cara de pocos amigos
que ademas tiene unos 200 puntos de vida.
Acabar con €él no es un camino de rosas,
pero ya veras como es posible. Para tal
mision utiliza el ldser de alta energia en
modo B. De este modo podras dejar sin sen-
tido temporalmente al bicho y utilizar un
minimo de tres marines con armas pesadas,
de lanzagranadas para arriba, para disparar-
le a los lados 0, mejor, por la espalda. Los
disparos frontales causan muy pocos dafios
a este adversario.

Estas tacticas, excepto la (ltima, también
te seran (tiles si decides compartir el juego
con tus colegas. Puedes jugar a /ncubation a
través de servidores de Internet o con cone-
Xion en serie entre dos ordenadores. En
estas partidas pueden participar hasta cuatro
jugadores, aunque en el segundo caso debe-
ras compartir las maquinas. Ademas de
estas opciones, puedes emplear el correo
electrénico para llevar a cabo partidas a dis-
tancia. Solo es necesario guardar el movi-
miento y adjuntar el archivo a un mensaje de
correo y... a esperar respuesta. Esta es una
de las ventajas de los juegos de estrategia
por turnos.

Ha llegado el momento de la estrategia
anti-alienigena y salvar la humanidad es cosa
de todos. No te preguntes qué puede hacer
tu vecino por ti, sino qué puedes hacer td por
tu vecino. Llegards a la conclusion que lo
mejor es Incubation.
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¢TE GUSTA EL RETO?.

SBUSCAS ACCION?.

SQUIERES UN ESPACIO PARA CREAR TRIBUS CON TUS AMIGOS?.
¢ TE ATREVES A PARTICIPAR EN TORNEOS Y GANAR UN MONTON DE REGALOS?.

SQUIERES SABER TODAS LAS NOVEDADES SOBRE JUEGOS?

SDAR TU OPINION? S0 RETAR A NUESTROS ANIMADORES?.

PARA Ti, LLEGA HASTAJUEGO.COM, EL FORTAL MAS COMPLETO Y
EXCLUSIVO DE JUEGOS EN ESPANOL, DISPONIBLE EN LA RED A PARTIR
DE NOVIEMBRE.

APROVECHA YA F'ARA.'RESERVAR TU NOMBRE DE GUERRA...

. Y S| ERES UNO DE LOS 5.000 PRIMEROS EN INSCRIBIRTE EN
HASTAJUEGO.COM RECIBIRAS GRATUITAMENTE NUESTRO CD-RaMm
CON LAS ULTIMAS DEMOS DEL MERCADO.






