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por Heinar Maracy

Ode a Final Fantasy

H14011a3

Muito se discute sobre a influéncia dos videogames nas pessoas. Geralmente, essa
polémica pende para o lado negativo e para as conseqiiéncias da possibilidade de pra-
ticar atos violentos no universo virtual — e muita gente aponta para 0s games como 0s
culpados por tragicos episodios criminosos envolvendo adolescentes desequilibrados.

0 que pessoas que nao conhecem videogames nao costumam levar em considera-
¢ao € que os jogos podem, também, despertar sentimentos positivos, e a série Final
Fantasy € um dos melhores exemplos. Os enredos sao complexos e bem construidos, e
o0s personagens, profundos e carisméaticos. O protagonista sempre se envolve com uma
donzela em perigo, sem nunca cair no cliché de mogoila indefesa, e o relacionamento
dos dois &, no minimo, comovente. O vilao (geralmente acompanhado de viloes de me-
nor importéncia) nunca é gratuito e 100% malvado — ao mesmo tempo que ele desperta
muita raiva, desperta também um certo fascinio. Quem nunca ouviu falar em Sephiroth?

E isso ndo € s6. Os games da franquia da Square Enix trazem uma visdo Unica do
bem e do mal. H4 uma certa pureza que nao é encontrada nos games americanos, uma
pureza capaz de envolver o jogador em um nivel muito mais alto do que apenas “vencer
lutas e fazer pontos”. Vocé se importa com o que acontece. Vocé fica feliz quando os
personagens vencem seus medos, fica tenso quando um deles sofre, fica triste quando
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um deles morre. Final Fantasy tem o poder de fazer o jogador chorar.

Além de tudo, é claro, os games da série trazem uma produgdo de causar inveja, que
conta sempre com graficos fantasticos, trilhas sonoras inesqueciveis e deslumbrantes
videos pré-renderizados. Ha inteligéncia no sistema de jogo, ha durabilidade, ha muitas

coisas interessantes a se fazer além da saga principal.

Por isso, esqueca as discussoes sobre qual Final Fantasy & melhor. Mesmo o pior
dos Final Fantasies esta muito acima da concorréncia. Todos eles valem as dezenas de
horas que exigem para serem terminados, e podem mudar a sua visao de mundo. Nem
que seja apenas um pouguinho.
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GUERRA,
MONSTROS
E AMOR.

Dar continuidade a Final Fantasy VIII foi uma tarefa de grande responsabilidade da Square.
Partanto, o que foi adotado pela produtora foi uma reformulagdo nos graficos e desenhos
dos personagens. 0 que antes era caricaturizado, se tornou mais real, e isso deu um ar novo
para o jogo. Mas néo foi isso que, para alguns, desagradou aos jogadores. Um toque de
romantismo no lugar de mais ag¢éo foi o ponto da questdo. Mas nada disso fez com que Final
Fantasy VIl se tornasse uma das melhores edigoes do titulo.

Com os Seeds Squall, Zell e Selphie e com Irvine, Rinoa e Quistis, sua missao é impedir que
a temivel Ultimecia Sorceress domine e destrua o planeta. Para isso, hd um mundo inteiro a
sua espera para ser explorado. Mas para comecgar a grande jornada, no comando de Squall,
vocé tera de passar no teste e se tornar um Seed, que é um agente especial treinado para
grandes missodes. Enfrente Ifrit para conseguir o primeiro de varios outros GFs (Guardian
Forces). Com o auxilio deles, vocé ficara cada vez mais forte nas batalhas e podera pedir
ajuda.

Utilize toda a sua capacidade de estratégia e equipe os membros de seu grupo para vencer
0s desafios impostos pela onda de ataques. Apenas com a sua ajuda o mundo pode ser
salvo por Squall, Coracéo de Ledo.
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por Mikio Ishibashi
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Aproveite-se dos inimigos mais fracos e roube 0 maxi-
mo de magias que conseguir utilizando a habilidade Draw.
Tente ter sempre 100 de cada uma.

Sempre confira 0 menu Junction. Nele, vocé pode
selecionar os Guardian Forces (GFsjusados por cada
personagem, as magias mais poderosas para a sua de-
fesa e atague, alem das habilidades utilizadas durante
0 combate.

Cada GF tem habilidades proprias, que sao acionadas
de acordo com o acumulo de pontos em cada batalha.
Sempre veja qual magia seu Guardian Force esta apren-
dendo e adicione, ao seu menu de habilidades em Junction,
aquelas que estao prontas.

A uma certa altura do jogo, a op¢ao Ability estara ati-
vada em seu menu. Essas opgdes (destravadas pelos GFs)
podem transformar seus itens em magias, ou mesmo em

No inicio, vocé estara em uma cama na enfermaria
apos brigar com Seifer. A professora Quistis entra em
seu guarto e o convida para segui-la até a sala de aula.
Apds a conversa, acesse seu painel e dé uma olhada nas
informacdes, principalmente no tutorial, para adicionar
os GFs Shiva e Quetzacoalt. Quando sair da sala, havera
uma garota: explique a ela como funciona o Garden. Va
a Cafeteria e encontre Seifer. Saia de 14 e vé até a saida
de Garden para encontrar Quistis. Ela Ihe explicara sobre
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outros itens. Nao os utilize logo de cara sem ter certeza
do que esta fazendo, pois alguns deles sao raros e podem
ser muito importantes no decorrer do jogo.

Algumas magias, como Ultima, Full-Life, Tornado,
Quake, Meteor e Flare, sao dificeis de encontrar e sao
muito (teis quando acopladas a seu Junction. Por isso,
nao as gaste de bobeira. Utilize-as em algum chefe apenas
se houver necessidade.

Antes de sequir com a nave Ragnarok até Pandora,
explore todo 0 mapa para adguirir experiéncia suficiente
a fim de enfrentar os dltimos chefes. Veja no mapa Island
Closest to Hell e Island Closest to Heaven. Esses dois
locais sdo os melhores para encontrar monstros que lhe
ddo muitos pontos.

Para consequir utilizar o Limit Break de cada persona-
gem, € necessario que voce use a magia Aura, ou entao
figue com o HP muito baixo.

0 HP dos inimigos pode variar a cada vez que vocé
joga.




seu teste; com ela, siga até a Fire Cavern. A caverna se
localiza do lado direito da tela, a esquerda de quem sai de
Garden, perto de uma floresta. Na entrada, peca quanto
tempo achar necessario para explorar o local (peca 40
minutos se quiser garantia para conseguir passar). Siga
pela caverna até encontrar o primeiro chefe: Ifrit.

R e S ' :

Venca o oponente, abusando da utilizagdo de Shiva
para derroté-lo, e adquira o GF Ifrit. Volte para Garden e
siga até seu quarto, troque de roupa e saia para encontrar
Quistis. Vocé conhecerd Zell, e logo Seifer aparecera.

Vé para o estacionamento de Garden. No comando
do carro, veja a cidade préxima e entre nela com o carro.
Depois da longa conversa, veja 0s objetivos da missao e
finalmente chegue em terra firme. Siga em frente percor-
rendo corredores, pontes e escadas, até encontrar uma
espécie de cobra. Derrote-a e siga até a torre de comuni-
cagdo. Suba o elevador e encontre seus inimigos.

No meio da batalha com Elviole, use Draw para roubar
Siren do oponente. Siren & o quarto GF até agora. Pegue o
elevador e saia da torre. Quando ja estiver fora, vocé ird
se deparar com X-ATM92, um rob6. Use a magia Thunder
ou o GF Quetzacoalt nele. Vocé ndo ird matéa-lo, apenas
derroté-lo algumas vezes para conseguir fugir até a praia
de onde veio com outros amigos.

Quando estiver novamente na cidade, saia dela e volte
para Garden. Encontre Quistis e Cid no saldo principal. Siga
para adireita e encontre-se com Seifer. V& para 0 2° andar
de Garden até ser informado por Cid sobre o sucesso no
teste. Pegue o item com ele apds a “premiagdo” e volte
para 0 2° andar. Seifer e seus camaradas baterao palmas
para vocé. Logo vocé estard em seu quarto. Troque de
roupa e va para a festa.

Em seguida Quistis aparecerd e pedird para vocé
trocar de roupa e encontra-la no Training Center. Quando

tiver chegado ao encontro da instrutora, entre pelo portao e
prepare-se para enfrentar o T-Rex. Derrote-o usando ataques
de Ifrit e Shiva.

Saia dali sequindo a mesma diregao e entre pela primeira
porta. Squall e Quistis irdo conversar. Saia de novo e siga
ainda na mesma dire¢do para a outra porta. Vocé ouvird um
grito de socorro. Corra até |4 e enfrente Granaldo. Use seus
GFs para nao haver complicagoes.

Depois da batalha a garota saird acompanhada de dois
guardas. Va para seu quarto e descanse. Acorde e siga para a
saida de Garden. Vocé encontraré Cid, que lhe informard sobre
sua primeira missdo como um Seed. Ele te dara um item, que
vocé deve usar, no futuro, para lutar com o GF Diablo; depois
da luta vocé adquirird esse GF. Para enfrentéa-lo, acesse o
menu de itens e clique em Magic Lamp. Espere um pouco
para conseqguir mais experiéncia, pois esse adversario nao
é nada facil.

Vé para a cidade e fale com o funciondrio do trem. Pague
3.000 gils e entre no vagdo rumo a Timber. Depois de entrar
pela mesma porta que Zell, uma conversa ira se desenrolar
e todos adormecerao.

Nesta parte, vocé estara comandando Laguna, com o
auxflio de Ward e Kiros. Siga adiante enfrentando inimigos
até encontrar um caminhdo. Entre nele e vé para Galbadia.
Na cidade siga para a direita e entre no hotel. Desga as es-
cadas até que Julia comece a tocar piano. Em seguida suba
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as escadas, converse com o porteiro e encontre Julia em um
dos quartos. Apos a longa conversa, vocé acordara e voltara
para o quarto do trem.

No trem novamente, desca na estagao e fale diretamente
com o primeiro homem da cidade, que lhe faré a seguinte per-
gunta: "The Forests of Timber sure has changed?” Responda:
“But the owls are still around”.

Siga o rapaz e pegue um novo trem. Converse e siga para
a (ltima porta para acordar a princesa, que por coincidéncia
€ a mesma garota que dangou com vocé e que vocé salvou no
centro de treinamento. Seu nome € Rinoa. Volte e converse so-
bre a nova missao. Apds a detalhada explicacao, fique atento
aos botoes que correspondem a nimeros. Vocé tera de apertar
cada botao, que corresponde aos nimeros, para inserir o codi-
go. Quando um guarda azul aparecer, fique parado, e quando
o vermelho surgir, fuja, sendo a missao falhara. Ao liberar o
trem, converse com 0s amigos e enfrente o presidente. Logo
ele se tornara Deling. Quando tiver derrotado os oponentes,
volte para o trem, escolha quem o acompanhara na proxima
missao e siga para Timber.

B, T e

Ao chegar em Timber, enfrente os guardas, se necessario,
e explore a cidade, passando por Timber Maniacs e a casa ao
lado. Apds as informacdes, siga para o lado direito e encontre
a escada pela gual vocé devera descer. Entre no pub, encon-
tre um rapaz caido no ch@o e responda a ele que vocé possul

um cartao. A porta dos fundos do pub se abrira. Siga em
frente para chegar a estacao de TV. Depois das imagens no
teldo, vocé verd Seifer e Edea sumindo. Volte e siga Rinoa
e Quistis até a casa ao lado do Timber Maniacs. Ap6s a
longa conversa, converse com o guarda, que na verdade
€ Watts. Procure por Zone, que esta perto da escada que
da para o pub, e receba os tiquetes para o trem. Va até
a plataforma e pegue o trem até a East Academy, que €
a primeira parada. Atravesse a ponte ao lado e entre na
pequena floresta localizada bem ao lado também. Depois
de toda a conversa, a mesma sensacao que tiveram no
trem surgird novamente, entdo adormecerao.

o
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Ao descer do trem, algumas batalhas serdo travadas.
Terminadas as lutas, siga pelo caminho da direita e desca
a escada. Va sempre em frente até entrar em uma espécie
de caverna com torpedos no chéo. Vire a direita e continue
a direita até encontrar um Save Point. Siga pelo caminho
de onde é possivel avistar uma escada. Lute algumas vezes
até que esse episodio de Laguna seja finalizado.

Na floresta novamente, continue caminhando até sair
dela e encontre a escola East Academy. Atravesse as
fontes e jardins sempre sequindo em linha reta. Quando
entrar em um corredor, suba as escadas a direita e entre
pela porta onde um guarda estara de plantao. A noticia de
que Seifer foi executado serd anunciada, e todos ficardo
tristes por ele. Agora faga o caminho de volta para a saida.
No caminho vocé encontrara Fuujin e Raijin. Apos o didlogo
siga para a saida e encontre seus companheiros. Fale com
todos e conhega mais um membro de seu grupo: Irvine.
Siga para a estagdo ferrovidria mais proxima depois de




sair da escola e pague 3.000 gils para viajar. Dentro do
trem fale com seus amigos e finalmente chegue a Deling
City em Galbadia.

Ja na cidade, fale logo com um atendente que Ihe
pergunta se deseja pegar o onibus até a mansao. Desca
na proxima parada e fale com o guarda da direita para
saber sobre o teste que permite falar com o governador.
0 teste exige que vocé busque um codigo em uma tumba.
Compre 0 mapa se quiser e saia da cidade para seguir rumo
a tumba. Se preferir, alugue um carro. Ao sair da cidade,
vire a esquerda em um caminho estreito de terra e siga
em frente até a tumba.

Logo na estrada, salve o jogo e entre na tumba. Ao
chao, havera uma espada com uma senha. Ela servird para
obter a passagem com o guarda em Deling City. Ent&o siga
rente a parede do lado direito. Acompanhe pelo mapa o
caminho que esta fazendo. Quando estiver ao lado da pri-
meira entrada do lado direito, corra e encontre o inimigo.
Derrote-o e o veja sair correndo.

Zell 709
Squall 831
Quistis 702

Na sala ao norte do mapa, uma passagem serd libe-
rada, entao va até o final e acione a alavanca. Va para a
sala a esquerda do mapa, que agora esta no seu caminho
a direita. Acione as engrenagens para ter acesso a sala
localizada no centro do mapa. Percorra os lados da sala
do centro se ndo encontrar a porta.

Apds a batalha, saia da tumba e nao se esquega da
senha na espada da entrada. Anote-a, pois ela varia de
]0go para jogo.

Volte para Deling City e novamente va até o guarda
para lhe falar o nimero. Ele perguntara o codigo, nimero
por ndmero. Se seu codigo for 113, responda primeiro o
numero 3, depois o 1, em seqguida 1 novamente. Entre na
mansao e converse com o pessoal até que Rinoa saia. Seu
pai aparecerd e logo Ihes contard como deve ser executa-
da a missdo para derrotar Edea (Sorceress).

Feito isso, volte para a mansao quando estiver pronto

para a missao. Converse e saia em direcdo ao portao (Gate)
central da cidade, seguindo o grupo de Quistis. Fale com
0 pai de Rinoa, e ele lhe mostrara a entrada para o Gate.
Siga o Coronel até a entrada da festa.

Logo ele voltara para a mansao, aonde vocé deve Ir
também com Quistis. Ao entrarem na sala, serao tranca-
dos. Agora vocé deve controlar Rinoa, que tera escapado.
Suba nos caixotes e em cima do caminh&o.para conseguir
pular até o outro lado. Dé a volta na plataforma e suba
a escada. Neste ponto vocé encontrard Edea, que o hip-
notizara durante o discurso. Depois do caos, vocé estard
controlando Quistis novamente. Entdo mexa nos copos na
estante da parede, ao lado da porta. Agora cologue o copo
que vocé pegou na estatua ao lado (a estatua ndo é visivel,
mas esta entre a estante e a janela). Saia pela passagem
que foi aberta e desca as escadas até chegar ao local
onde existem engrenagens. Use-as para atravessar para
0 outro lado e siga até o final da passagem. Agora com
Squall, fagca o0 mesmo caminho que Rinoa fez para subir.
Trepe nas caixas e va até a (ltima plataforma. Encontre
Rinoa caida e enfrente dois pequenos dragoes. Use Draw
para roubar o GF Carbuncle. Utilize apenas ataques fortes
e elementais, pois veneno nao faz efeito.

Derrote 0s inimigos e volte uma tela, que dara para
o corredor com tapetes vermelhos. Observe que hd uma
tampa do lado direito. Abra-a e entre no local combinado
para usar o rifle. Pegue-o no chao e converse.




Agora no controle de Quistis novamente, percorra 0s
corredores do esgoto, abrindo portdes e pulando sobre
moinhos (engrenagens). Durante o percurso, vocé travara
algumas batalhas e também encontrara algumas escadas
que poderdo ser derrubadas. Mesmo assim, nao utilize o
caminho aberto pelas escadas. Apenas continue sempre
em frente até encontrar um Save Point. Salve o jogo e
use a escada ao lado para subir duas vezes e acionar a
alavanca a tempo. .

Agora, Irvine dird novamente que ndo pode atirar, mas
acaba fazendo exatamente isso. Edea bloqueara o tiro,
entdo Squall correrd para a batalha.
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Use e abuse dos GFs. Além de o protegerem contra
ataques poderosos da Sorceress, obviamente seus pode-
res sao maiores, 0 que aumenta a chance de uma rapida
vitoria. Ap6s derrotar os chefes, Edea espetara um cristal
no peito de Squall.

Novamente com Laguna por volta de um ano apés a
Gltima missao, vocé estara em uma pequena cidade. Ao
final de toda a conversa, encontrara Kiros. Saia do pub
e siga pela pequena estrada da esquerda até o fim. Fale
com os habitantes do local e volte para o pub. Converse
e retorne a casa onde tudo comegou.

Seifer
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“0h, you bet.” §

Zell, Selphie, Quistis e Rinoa estao aprisionados, mas

logo um guarda chega para levar a princesa embora. Em
seguida Squall aparece preso em um quarto. Seifer surge
para atormenta-lo. Finalmente, depois de muita conversa,
saia da prisdo com Zell rumo ao 8° andar. Pegue de volta
as armas com os guardas. De volta para a cela, devolva
as armas para seus companheiros e saia da cela. Enfrente
Wedge e Biggs. Suba até o 13° andar, vasculhando as
salas pelos andares em que passar. Reencontre Squall.
Ap6s muita conversa, siga com Squall para o elevador
no centro da sala.

Com Zell, enfrente os guardas e siga em diregdo a
escada para descer. Logo Squall aparecera para salva-
lo. Irvine surgird também, entdo forme dois grupos. Um
deles sera, obrigatoriamente, o grupo de Squall, o-outro de
Irvine. Com Squall, vocé deve sempre subir as escadas até
chegar ao topo. Com Irvine, desca até onde puder.

Ao chegar no 14° andar com Squall, enfrente trés
oponentes...

Depois da batalha, corra para se salvar. Finalmente
seu grupo sai da prisao dirigindo caminhdes de Galbadia.
Apds uma parada, vocé tera que conversar com todos e
escolher quem ficara em cada grupo. Cada um tera uma
missao.

No controle de Squall, chegue de carro e siga para
pegar o trem. Agora vocé estara com Selphie e seu grupo,
disfar¢ados de Galbaldia Soldiers. Dentro do dep6sito,
com 0 cartdo encontrado no carro durante o percurso,
acione o pequeno painel do lado da porta da esquerda.
Agora desca as escadas e converse com os guardas. Vocé
poderé entrar pela porta do Missile Launcher e depois vol-
tar e seguir pelo caminho ao lado, abaixo da escada, perto
do Save Point. Converse com os guardas e leve o recado a
sala de inspecdo novamente. Depois da troca de recados,
suba as escadas. Converse com o guarda que protegia a
primeira porta e entre para fazer a inspecao.

Entre no quarto e desligue o reator. Saia e desca as
escadas. Converse com o guarda e ajude-o a reposicionar
o Missile Launcher, colocando-se no meio dos dois guar-



das. Agora é possivel mexer no painel de controle. Entre
no Target e em Set Error Ratio. Coloque tudo no méximo
e vd em Upload. Saia e siga para a outra passagem onde
ha outro guarda; passe por ele e enfrente mais guardas.
Acione o painel do lado esquerdo e dirija-se para o painel
na outra sala a fim de ativar outro painel. Saia agora da
base e, la fora, enfrente o rob0.

Feito isso, derrote os trés guardas que ainda estavam
dentro da base. Agora em Garden com Squall, destrua
alguns monstros que apenas surgirao ou serdo invocados
pelos mestres. Va até a enfermaria e fale com a doutora
Kadowaki para que sejam ajudados.

b S e e o

Se preferir, destrua alguns monstros em Garden para
ganhar experiéncia e roubar algumas magias. Siga para o
centro, pertoda escada e veja Xu. Va atrds dela até o local
do lado da sala de aula. Fale com ela e volte ao elevador
para encontrar com o Headmaster Cid. Ele lhe dard uma
chave para o nivel superior. Quando estiver no elevador,
mexa no painel e veja que ndo ha resposta. Feito isso,
observe uma tampa no chado. Abra-a e desca. Quando
chegar a sala da valvula, siga as instrucOes para abri-la
com Squall. Ele ndo conseguird, entdo Zell ajudara vocé.
Volte uma tela e desca novamente. Siga até a escada que
estd em volta da estrutura central. Escolha Squall para
subir. Quando ele estiver 1a em cima, a escada quebrara
e Squall caird sobre uma sala com painel. Acione-o e
volte. Agora observe uma luz verde na grade da borda.

Acione-a e desga novamente. Ative a alavanca e enfrente 0s
proximos inimigos.

Siga em frente e desca as escadas. Encontre o painel
que estd em frente de algumas enormes engrenagens e o
acione. Depois das cenas, encontre Cid e desca rumo a sala
ao norte do local, perto de onde encontrou Xu uma vez. Veja
as cenas e volte para falar com Cid. Squall agora estard em
sua cama e Rinoa ird acorda-lo. Saia do quarto e encontre
um mestre préximo ao elevador. Entre nele e va para o andar
B1. L& vocé encontrara Cid discutindo com alguém. Fale com
todos até enfrentar Norg.

TERGA 1584
Zell'1391

Acerte sempre o centro do inimigo, pois 0s pontos laterais
servem apenas para confundir. Use Draw também para roubar
0 7° GF: Leviathan

Depois de acabar com ele, va para a enfermaria falar com
a doutora Kadowaki e Cid. Siga para o elevador e vd para o
2° andar. Agora siga para o norte da sala de aula e encontre
um navio ancorado ao lado de Garden. Fale com os intrusos,
retorne para a biblioteca e converse com Ellone. De volta ao
dormitorio, Squall tem sonhos sobre um garoto. Acorde-o
ap6s Rinoa ter falado com vocé e socorra Cid, que perdeu o
controle de Garden.

Novamente controlando Squall converse com Cid e desga
pelo pequeno elevador para reencontrar seus amigos. Escolha
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SEeU grupo e siga para 0 2° andar ao norte da sala de aula.
Visite agora a FH — Fishermans Horizon.

Siga em frente descendo todas as escadas até chegar
ao centro da cidade. Entre na pequena casa e suba até o 2°
andar. Fale com o prefeito. Saia da casa e suba as escadas
até chegar na rua. La vocé reencontrard o prefeito. Agora siga
para a direita e sempre em frente no caminho até encontrar os
guardas de Galbadia. Quando vocé os vencer, 0 mesmo robd
que atacou Selphie e seu grupo pela dltima vez aparecera.

S
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Agora vocé reencontrard seus amigos que estavam apri-
sionados no interior do robd. Depois do bate-papo, Squall e
Rinoa ficam sozinhos. Diga para ela ir embora. Volte para
Garden fazendo 0 mesmo caminho. Fale com todos e encontre
Irvine. Dentro de Garden encontre Selphie no Quad. Depois de
algumas cenas vocé estara controlando Irvine na cidade de FH,
que, com a ajuda dos demais membros, planeja dar uma festa.
Escolha os instrumentos, que est@o na seguinte ordem:

1-Violao

2 - Saxofone

3 - Guitarra

4 - Piano

5 - Violino

6 - Flauta

7 - Bateria

8 - Sapateado

Depois que escolher os instrumentos, comande Squall e
encontre Rinoa. Uma festa serd realizada, entdo observe-a e
siga para a direita. Olhe a revista no chdo, entdo a conversa
comecara. De volta para o quarto, Squall sonha novamente
com o estranho garoto. Quando ele acordar, va imediatamente
até o0 3° andar.

Siga para o norte do mapa, no dltimo continente com
neve. Estacione Garden ao lado de Shumi e desca para ir a
pe até ela. Entre na cidade e logo no inicio pague 5.000 gils
para 0s Shumis que estdo a esquerda, impedindo que vocé
se aproxime de uma pedra magica. Com o dinheiro pago, a
passagem fica livre e vocé consegue a magia Ultima. Siga
para o elevador no final da tela. Chegando a vila dos Shumis,

dirija-se para a (ltima casa. Converse e v até a casa onde
nao era possivel entrar, pois o bicho a guardava. Converse
novamente e volte para a sala com a escultura de Laguna
para receber o presente. O Shumi Ihe dargd uma missao:
encontrar 5 pedras. A primeira € a azul.

Blue Stone — Na pedra a esquerda, proxima a estéa-
tua de Laguna.

Wind Stone — Na grande pedra ao lado do hotel.

Life Stone — Do lado do bicho, em cima da enorme
pedra, que possui uma arvore.

Shadow Stone - Na porta principal da cidade, na
sombra do pilar direito, ao lado dos trés Shumis que pedem
5.000 gils pelo Draw Point.

Water Stone — Na casa ao lado, na pia do lado es-
querdo do Shumi.

Lembre-se de voltar a cada pedra que encontrar.
Depois de conseguir todas, retorne & casa do chefe da
aldeia e consiga a magia Fenix.

Vi para Odin executar uma missao extra e coletar o
GF Tonberi. A cidade esta localizada em uma das ilhas ao
sul do mapa. Leve Garden para dentro de uma das ilhas,
avistando primeiramente uma praia. Encontre uma estru-
tura com a aparéncia de um poligono, estacione Garden
e entre. Siga sempre em frente, entre na construgao
e suba por uma espécie de elevador. Agora suba pela
escada da esquerda e acione o bot&o azul. Em seguida,
desca e acione o botao de baixo. Uma escada aparecera,
portanto suba por ela.

Quando puder avistar a primeira estatua de um bicho
voador, suba pela escada do canto esquerdo da tela e
colete seu olho vermelho. Desca e siga para a direita.



Perceba que ha outra estatua. Va até ela, coloque o olho
coletado e anote o codigo. Desca novamente e desta vez
ponha os dois olhos na primeira estatua. Insira o codigo
e entre pela porta que abriu. Prepare-se, pois agora vocé
enfrentard Odin. Quando o derrotar, ele te auxiliara por
toda a jornada aparecendo algumas vezes no inicio das
batalhas.

Zell5 147

Odin+WP:17900

Derrote-o antes que o tempo se esgote, senao voce
receberd um golpe mortal. Feito isso, pegue o 8° GF, o
Tonberi. Derrote 20 vezes os pequenos Tonberis que surgir.
Assim, o granddo aparecerd. Agora basta derrota-lo.

Volte para o continente onde no inicio do jogo estava
Garden e va para a cidade ao lado. No inicio, vocé vera que
a cidade estd sob controle de Galbadia, e logo o guarda lhe
dird que ndo é permitido entrar. Apds a conversa, vocés
conseguirdo passar. Entre em todas as casas, converse
com todos da cidade em busca do Captain. Sem sucesso
na busca, va para a casa de Zell e durma. No dia seguinte,
fale com o irmao de Zell, que esta na sala. Ele saira cor-
rendo para a casa vizinha. Fale com ele novamente e va
até a entrada da cidade. Observe que ele estara no canto
esquerdo da tela. Enquanto isso, converse com o guarda
e nao aperte o botdo para acelerar a conversa até que o
garoto fale com o homem. Agora volte; ele lhe dird que, se
quiser sair da cidade, basta avisar. Retorne para a entrada
do hotel e escolha a sequnda opgdo dizendo que o Captain
ja entrou. V4 até o porto novamente e “fale” com o cao. Ele
correrd, entao siga-0. Logo o cachorro encontrara Raijin.
Volte para o hotel e trave uma batalha contra ele.

Apds derrota-lo a briga nao acaba. Seus companheiros
entram no hotel e novamente Raijin aparece para lutar ao
lado de Fuujin.

Fuujin possui um GF. Use Draw o quanto antes para
roubar o GF Pandemona de Fuujin. Utilize também o
Carbuncle logo no inicio para se proteger com a magia
Reflect do GF. Isso evitara que magias fortes sejam dispa-
radas contra vocé. Abuse de muitos GFs para derrotar os
dois facilmente. Depois da briga, ambos fugirao. Volte para
a Garden e siga para o norte do mapa rumo a Travia.

Ao chegar a Travia, suba pelo mesmo caminha que
Selphie fez. Quando estiver la dentro, siga em frente para
encontrar-se com a amiga e siga pela direita no cemitério.
Verifique o local, pois vocé encontraré Draw Point e a re-
vista Timber Maniacs. Volte e va para a esquerda desta
vez. No |ado direito hd um Save Point e, na esquerda, a
quadra de basquete. Quando Selphie aparecer no local
combinado (quadra), uma longa conversa se desenrolara
sobre o passado de todos. Apds o bate-papo, volte para
o controle de Garden e siga para o sul do mapa. Va para
a casa branca com o farol; proxima a ela estara a nave
de Seifer.

Perto do orfanato, esta a nave de Seifer. Aproxime-
se e converse com Nida. Desca pelo elevador e encontre
seus companheiros. Monte sua equipe e siga para o Quad.
Reencontre Zell e Rinoa e volte para a sala de controle.

Agora com o grupo de Zell, siga sempre para a esquer-
da até que Rinoa figue pendurada ap6s se desequilibrar.
Sigaem direcao ao elevador e reencontre Squall, seguindo
até a saida de Garden.

V& para 0 2° andar e entre na sala de aula. Os soldados
de Galbadia entrarao pela janela, criando uma batalha.
Derrote-os e fale com a mulher ao lado que esta cuidando
das criangas. Volte para 0 3° andar a fim de falar com a
doutora Kadowaki. Comece o contra-ataque de Garden,
que invadirad a nave de Seifer. Desca para o 2° andar
novamente e fale com a estudante. Ela lhe dird que o

Rinoca

"Oyer there?

There's the entrance!”
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garoto sumiu. Siga em frente até a sala de aula e va atras
do menino. Quando ele voltar para a instrutora, um Galbadia
Soldier aparecerd empurrando Squall. Pressione o botdo “@" Apds derrota-lo, volte para o elevador. De volta ao
para escolher a opgao “Find another option”. Aproxime-se da  andar anterior, siga em frente e chegue ao local que esta
porta de emergéncia e aperte o botao @ novamente. Escolha  acima do pétio. D& a volta até o outro lado e prepare-se
a 3° op¢do para abrir a porta de emergéncia; os doiscairdaode  para enfrentar Edea em uma espécie de teatro.
Garden. Enfrente o guarda utilizando as instrucoes:

A - Golpe Especial

M - Defesa

% - Chute

@® - Soco

Defenda-se sempre que possivel e espere 0 momento
certo para atacar, sempre apos o golpe do adversario. Agora
Squall salva Rinoa e desce em terra firme no meio de uma .
grande batalha. Corra para a esquerda até encontrar a entra- gl Rinoa 2420
da para a nave de Galbadia. Entre e reencontre seus amigos - s [”;L'f’ gggg
levando Rinoa com vocé. 2

KEY 1 - De frente para o Save Point, vire a direita. Na
proxima tela com trés portas, entre pela porta da direita. Suba
e encontre Fujim e Raijin. Fale com eles e siga pela esquer-

da. Entre entdo no quarto da direita. Fale com o estudante e Utilize o GF Diablos ou a magia Demi, pois seus ataques
adquira o Keycard 1. sao de grande ajuda. Nao se esqueca de usar Draw em
Volte para a area onde esta o Save Point. Edea para puxar o GF Alexander.
KEY 2 - Siga pelo corredor da esquerda. Entre pela porta Agora de volta ao quarto do Squall, atenda ao chamado

da esquerda. Passe pela quadra de hoquei e entre pela porta  de Quistis e siga para a casa de Edea, onde se encontra o
a direita. V4 para a primeira porta, a da direita. Fale com o farol no sul do mapa. Entre no orfanato e inicie a grande
estudante e consiga o Keycard 2. conversa. Saindo de |4, vocé estard em Garden.
Volte para a area onde esta o Save Point. Laguna e Kiros estado participando de umas filmagens,
KEY 3 — V& para o local onde esta Fuujim e Raijin.  pois precisavam arrumar dinheiro de alguma forma. Kiros
Chegando | suba as escadas até o final. Use o Keycard Zpara  sai para se disfarcar de dragdo, mas quem aparece € um
abrir a porta que esta no fim das escadas. Passe pelo corredor ~ drag@o de verdade. Lute contra ele com golpes e defesas.
e salte no patio. Siga em frente e de novo entre no edificio.  Depois da pequena briga, o dragao persequira Laguna em
Siga sempre em frente ignorando portas e a escada lateral.  fuga, criando, assim, uma batalha real.
Agora no péatio, prepare-se para enfrentar Cerberus. Se quiser,
atras do local onde esta o inimigo, ha um Save Point.

Depois da batalha, a tela volta-se para Squall.

V4 para a casa de Maltron (Edea) e fale com ela. Vocé
recebera uma carta. Agora procure o navio White Seed,
gue anteriormente resgatou Ellone. Observe que no mapa
ao sul existe uma pequena ilha em forma de C. O navio

Depois da batalha, va para a esquerda. Fale com a garo-
ta e consiga o Keycard 3. Volte e suba as escadas que vocé
ignorou antes de enfrentar Cerberus. No préximo andar, use
0 elevador para se encontrar com Seifer.




estara dentro do C, em uma das entradas. Ao encontra-
lo, converse com todos e siga para a direita. Vocé serd
informado de que Ellone ndo estd mais no local, pois
outros foram buscé-la. Entreque a carta para o lider do
navio a direita.

Seu destino agora € Esthar. Siga para Fishersman
Horizon. Squall pegarad Rinoa e seguird para pegar o
trem. Escolha quem vai acompanha-lo e siga em frente.
Ao passar a ponte, continue até chegar a entrada do
Deserto de Neve.

Siga até a tela com o esqueleto de dinossauro. Suba
por ele e passe pela ponte a esquerda. Na beira do pre-
cipicio salte para a parte mais baixa. No outro precipicio
escolha a direita para salvar 0 jogo ou a esquerda para
enfrentar o chefe.

A maneira mais rapida e facil de derrota-lo & utilizando
as magias Cure, Cura ou Curaga no bicho, pois Avadom
surgiu do mundo dos mortos. Siga a direita e pare quando
observar a tela levemente turva, com barulhos elétricos.
Pare, novamente, no meio e acione o portal. Suba as
escadas e entre em Esthar. Siga sempre em frente até
encontrar o elevador. Saia dele e pegue o transporte até
o centro da cidade. Logo todos cairdo no sono.

Agora controlando Laguna, fale com todo mundo e
enfrente os guardas. Suba pelo elevador e observe a
conversa no centro de controle. Va para fora e encontre
0 Moomba, o homem e o assistente do doutor. Volte para
0 prédio e desca o elevador, enfrente os guardas e fale
com o dr. Odine. Corra atras dele e logo vocé pegaréd um
carro até o Odines Laboratory.

Sente-se no assento do centro do local e suba. Siga
para a proxima sala. Va até a janela azul e olhe por ela
para encontrar Ellone, presa. Abra a porta acionando o
computador do lado direito. Desca o elevador e siga para
a porta no fundo. Finalmente Ellone esta salva. A tela
volta para Squall.

Siga até o dr. Odine e saia da sala. Vire a direita e pe-
gue o elevador. Va para baixo da tela e vire a direita.

Agora vocé terd algumas opgoes: conhecer a cidade de
Esthar e assim comprar itens ou sequir diretamente para Lunar
Cry. Para chegar até 13, siga para a saida de Esthar usando os
elevadores. Quando a tela com trés diregdes de elevadores e
uma escada abaixo aparecer, desca e alugue o carro. Deixe
a cidade, saindo também das estradas azuis. Siga rumo ao
sul para encontrar Lunar Cry. Entre, no final, ao lado do Draw
Point. Pegue o Salomon Ring. Com ele, vocé poderd adquirir 0
GF Grasharabaras. Mas para isso vocé deve possuir 6 Cure, 6
Marlboro Tentacles, (consiga-os desafiando Marlboro, na érea
de fora da cidade de Esthar) e 6 Steel Pipe, com os gorilas
perto de Galbadia.

Siga para o Lunar Gate, a leste do mapa. Chegando 13,
encontre o doutor e va para a viagem na capsula. Agora, con-
trolando Zell, saia de Lunar Gate e volte para Esthar. Va para
o laboratério do doutor e fale com ele sobre a aproximagao
de Pandora. Para impedi-la, vocé serd informado sobre trés
localizagOes para conseguir entrar em Pandora. Saia do prédio
e vasculhe os possiveis locais de encontro. Preste atengéo
no tempo. Algumas vezes vocé ira se deparar com a grande
maquina. Enfrente os guardas que saem dela e logo vocé serd
capaz de entrar. Dentro de Pandora vocé estara em um local
desconhecido. Pegue o elevador de nimero 3. Ele te levard a
uma area com o elevador 2. Inevitavelmente, o robd te jogara
para fora de Pandora.

Chegando com Squall & estacdo espacial, pegue Rinoa,
que esta caida atras do guarda, e leve-a para a sala médica.
Agora siga o doutor até as escadas e fale com ele. Siga em
frente e finalmente encontre Ellone. Desga com ela até a sala
de controle. Vocé seré informado sobre Lunar Cry, um fend-
meno de libertagdo dos manstros na lua. Agora volte & sala
onde Rinoa foi deixada e veja o Alerta. Corra para encontrar
Rinoa sozinho. De alguma forma, a garota foi libertada e pos-
suida por algo muito estranho. Corra novamente até a sala de
controle e veja Adel em processo de libertagéo.

Volte e suba as escadas. Entre na porta ao lado do guar-
da caido e veja Rinoa com roupa de astronauta. Vista uma
também e entre pela porta de lancamento. Quando sair, siga
Rinoa até o portdo para o universo. Logo ela se fechara.
Entdo volte e siga para a sala de controle para observar Rinoa
acionando um painel. Fale com Ellone e insista para que ela
0 leve até Rinoa.

Final Fantasy Vil
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V4 atrés dela e apos muitas cenas vocé estara no espago
chegando até Rinoa. Mantenha a tela centrada na garota,
sendo vocé a perdera. Finalmente a garota estara a salvo.
Entre na nave e salve o jogo.

Siga com muita cautela. A nave esta dominada por mons-
tros. Ha oito monstros a bordo, dos quais dois possuem a
mesma cor. Derrote os bichos da mesma cor seguidamente
para que nao se regenerem. Escape daqueles de cor diferente
para que a seqiiéncia ndo seja quebrada. Feito isso, suba pelo
elevador em que um dos monstros verde estava. Acabe com
todos e siga para a sala de controle de Ragnarok.

De volta a terra, Rinoa decide partir, pois agora ela é uma
Sorceress. Volte para a Ragarov e siga para a sala a esquerda
do elevador. Converse com seus companheiros e suba para a
sala de controles para seguir com Ragnarok.

Nesta altura do jogo, vocé ja sera capaz de coletar mais
trés GFs extras. Entao va para a pequena ilha ao sul do mapa,
do lado do grande grupo de ilhas, onde ha um cacto na areia.
Desca e enfrente-o. Quando Cactuar disser que estd hesitan-
do, derrote-o rapidamente antes que ele fuja. S6 assim vocé
conseguira este GF.

V& para o canto esquerdo, abaixo do mapa. All hd uma érea
abandonada no meio do mar. Entre e aproxime-se da luz quan-
do ela se apagar. Se vocé andar quando a luz estiver acesa,
tera que enfrentar Ruby Dragon. Evite isso. Agora examine 0
pilar e derrote o inimigo para ganhar o GF Bahamut.

Ly

Rinoa 2549 A e
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Bahamllt'm’ 42.000

Figue no mesmo local onde esta Bahamut. Volte para
a sua nave, converse e desga novamente para a drea. Siga
até a drvore e desga por ela. Acione a maquina de vapor e
atinja os sequintes objetivos: no primeiro andar (de cima
para baixo) acione a maquina do lado esquerdo. Desca e
coloque dois blocos de vapor; no segundo andar coloque
também dois blocos; no terceiro andar coloque apenas
um; e no quarto e Gltimo andar também um bloco. Apos a
conversa com Zell escolha a 2° opgdo. Entre na caverna
(compartimento aberto) e salve o jogo logo de cara. Desca
todas as escadas, seguindo sempre pelo (nico caminho.
Vocé terd que estar preparado, pois muitos monstros
aparecerao a cada passo que vocé der. Chegando ao ponto
mais baixo, acione a maquina e espere até que Ultima
Weapon apareca. Esse é um dos mais dificeis chefes de
FFVIII. Se j& possuir a arma Lion Heart, use Aura para que
seu Limit Break seja acionado. Nao se esqueca de usar
Draw para roubar o GF Eden.

Hiltima Weapon + HP:99.000

Va para a cidade vermelha, perto de Lunar Cry. Fale
com o0s guardas e eles Ihe permitirdo a entrada. Siga em
frente e salve Rinoa. Volte para Ragnarok e voe até a casa
de Edea. Logo na entrada, vire a esquerda. Depois da con-
versa, vocé deverd seguir novamente até Esthar.

Pouse a nave na estagao aérea da cidade, do lado
esquerdo da capital. Quando estiver em terra, corra em




frente até os corredores e va para a esquerda (para cima).
Continue seguindo a tubulacdo vermelha até chegar ao
elevador principal. Ndo é necessario usa-lo. Siga em frente
evocé estara diante do palacio presidencial. Va até a porta
que antes estava protegida por dois guardas.

Quando entrar, vocé tera a surpresa de encontrar
Ward, Kiros e o presidente Laguna.

Continue conversando até consequir as respostas que
quiser. Apos falar com o dr. Odine, saia da conversa e va
para Ragnarok. Siga até Pandora se estiver pronto.

Entrando em Pandora, logo vocé encontrara Raijin e
Fuujin. Use rapidamente os GFs para derrota-los.

cCoMMAND
Attac
Magic
Ciram

Squallg287

Itrit 5337

Raijin + HP:22.200

fuujfﬂ < HP:17.900

Siga em frente e vire a esquerda. Aqui vocé encontrard
Biggs e Wedge, que se demitem. Salve o jogo e passe
pela porta. Agora entre no edificio. Logo vocé estara no
caminho que conduz ao segundo elevador. V4 rapidamente
para o elevador 2. Siga para cima onde vocé achara um
Save. Siga novamente para cima e vocé vai encontrar
Fuujin e Raljin. Eles nado lutarao, em vez disso chamarao
um robd para atacar sua festal

BIS8 + HP:U3.600

Apos derrota-lo utilizando GFs e magias fortes, siga
em frente para se encontrar com Seifer.

'.-Se:ifér'- llP _32.30# o

Se vocé derrotou Odin e pegou seu GF, ele aparecerd
para ajudar na batalha. Mas logo vocé vera seu Gardian
Force sendo cortado por Seifer. Entao lute contra o inimi-
go, e no meio da batalha um ser desconhecido aparecera
com a espada perdida de Odin para derrotar Seifer. Caso
vocé ndo possua Qdin, derrote-o utilizando suas proprias
forcas até o fim. Feito isso, Seifer seqliestraré Rinoa e a
levard para a Edea Sorceress.

T
- 3

Rinox 2307
Squallggaqg
Zell5147

Volte agora e, do lado direito da tela, aviste uma estrutura
no alto. Va até Ia, suba a escada uma vez e corra pelo cano.
Siga em frente até encontrar Seifer levando Rinoa até Edea.
Para derrota-la, ndo utilize GFs, pois Rinoa estaré grudada no
corpo do inimigo. N&o atinja muito a garota e, sempre que
puder, use magias de recuperago nela. E necessario que vocé
tenha muitas magias fortes.

EdeaSorceress - HP:95.000

Rinoa - HP:8.030 S
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Depois da batalha, Ellone mandard Squall e seus compa-
nheiros para o futuro. Primeiramente, salve o0 jogo e saia pela
porta. Agora enfrente uma série de Sorceress. A dificuldade
para derrota-las aumenta a cada tipo de inimiga, mesmo
assim, dois golpes apenas podem fazer o servico. Quando a
ultima aparecer, use Diablo para ajuda-lo. Vocé sera levado
para a casa de Edea no futuro. Quando sair pelos fundos,
corra pela enorme corrente, ignorando as portas ao lado,
pois elas te levam a lugares indteis no momento. Va apenas
se quiser pegar alguma experiéncia. A terceira porta te leva
para uma floresta perto de Esthar. Ali & possivel achar uma
floresta e pegar carona em um Chocobo. Com isso, vocé pode
caminhar no oceano até Ragnarok, que esta em uma das ilhas
abaixo do mapa.
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Final Fantasy ViTi

Logo a frente, salve o jogo e entre no castelo. Vocé
terd todos os seus poderes tomados pelas leis do local.
Para pegé-los de volta, desafie os chefes. A cada inimigo
derrotado, hé a opgao de recupera-los. O primeiro esta no
topo das escadas.

[1° CHEFE]

Sem muito segredo, ataque o inimigo com a Gnica arma
que vocé tem: o proprio ataque. Quando o derrotar, escolha
uma habilidade a ser destravada. Magic, GF e Resurrection,
nessa mesma ordem, s@o as melhores opgdes para serem
recuperadas ao longo das batalhas.

Zel19999
Squallg322
Rinoa 9999

[2° CHEFE]

No local onde esté apds a batalha, vire-se a direita e
desca para entrar pela porta da direita. Contorne a sacada
da sala e desga novamente as escadas para entrar pela
porta do meio. Agora examine todos 0s quadros da sala de
baixo e de cima. Volte para o primeiro quadro no andar térreo
e escolha os seguintes nome nesta ordem. VIVIDARIUM
- INTERVIGILIUM - VIATOR. Agora basta encarar o inimigo
para enfrenta-lo. N&o se distraia com os aliados que o
inimigo invoca. Concentre-se em derrotar o adversario que
esta no centro.

[3° CHEFE]

Agora siga pela porta seguinte e desca as escadas
abaixo. Entre pela passagem aberta da esquerda e colete
a “Prision Key" para enfrentar Red Giant. Use Diablos para
derrotd-lo facilmente, pois ataques fisicos ndo funcionam.

[4° CHEFE]
Agora, volte ao local onde vocé derrotou o primeiro

boss e siga para a sala de cima. Caminhe pelo enorme
sino e veja que ele caira no andar de baixo junto com o
seu grupo. Observe entdo uma porta para um pordo no
chdo. Abra e desca para encontrar Tri Point. Se vocé ja
conseguiu as magias de volta, ataque-o com Meltdown
e derrote-0 apenas no ataque (faga isso apenas se vocé
ja possui muita EXP).

Apds ter derrotado esse boss, suba novamente e

observe o circulo verde de troca de grupos. Ao lado, hé
uma alavanca: acione-a para que 0 sino gue caiu ante-
riormente ndo caia mais. Agora vocé conseguira passar
por ele e subir as escadas normalmente. Mas observe
que, se acionar a alavanca e nao trocar de grupo, ela nao
permanecera acionada, portanto troque de grupo. Suba
as escadas, passe pelo sino e abra a porta. Enfrente

Krysta, usando seus GFs para derrota-lo facilmente.
Krysta - HP:15:000

Agora saia pela porta central da sala onde havia a
alavanca do sino. Passe pela fonte e abra a porta. Suba
as escadas a direita para chegar até a ponte de madeira.
Logo vocé observara que uma chave cai. Volte e troque
de grupo se quiser. Corra até o pordo das tumbas, o
mesmo lugar onde vocé enfrentou Red Giant e no qual
existiam algumas portas. Veja a chave no canto direito e
pegue-a. Abra a porta da direita e enfrente Vysage. Use
golpes fortes ou GFs, como Cactuar, Doomtrain e Ifrit.

HP (abega: 10.626, Maos: 6.884

[6° CHEFE]
No saldo principal onde tudo comegou, suba a esquer-



da e entre pela porta também a esquerda. Siga ate o final
do corredor (neste corredor hd uma porta a esquerda)
e encontre uma espécie de elevador. Posicione-se ali e
troque de grupo.

Com o outro grupo, va a sala dos quadros e saia pela
porta em frente. Em vez de descer para a tumba, suba
as escadas e vire a esquerda. Aqui vocé encontra um
Save Point. Continue em frente e veja seu outro grupo
no andar de baixo. Posicione-se no elevador e veja 0s
outros trés subirem. Observe que, se seu grupo de baixo
for mais pesado, o elevador ndo funcionara. Por exemplo,
se no grupo de baixo s6 ficarem homens, 0 elevador ndo
subird. Com o grupo agora em cima, siga em frente e
pegue uma chave. Volte e va novamente até a tumba
onde vocé enfrentou dois chefes abrindo as portas. Use
achave e acione a alavanca vermelha do lado esquerdo.
0 fluxo da dgua baixara. Agora vocé podera seguir até a
fonte e coletar uma chave. Use-a na porta do corredor
que emite luz, no canto esquerdo da tela. Entre na sala
e verifique os quatro caixoes. Examine-0s até conse-
guir deixar todos abertos. Enfrente o chefe utilizando
Meltdown e ataque fisico. Se preferir, utilize GFs com
habilidades elementais.

[8° CHEFE]

Agora vd ao quarto onde vocé acha o organ. Siga pe-
los degraus a direita e passe pela ponte de madeira. Siga
agora pela longa escada até encontrar um Sino enorme.
Aproxime-se dele, na beira do caminho aspiral, e pule
para o outro lado. Entre pela pequena porta da direita
e enfrente o outro chefe. Seus ataques demaram a ser
disparados, portanto ataque-o sem parar. Nao dé moleza
ficando com pouco HP, pois o monstro € forte.

Tiamat * HP: 67.800

Finalmente todos os comandos foram destravados.

Volte pelo sino para a escadaria e continue subindo até
chegar aos ponteiros de um grande rel6gio. Passe pelo
ponteiro e siga pela ponte até o Save. Salve seu jogo.
Recupere 0s HPs, confira todos os GFs em cada perso-
nagem, posicione suas magicas de maneira estratégica
e siga para a grande porta. E hora do confronto final.

Na dltima batalha vocé enfrentara Ultimecia em
formas diferentes. Cada um de seus companheiros
mortos serao substituidos por outro que nao estava
participando da batalha. A grande |uta so acabara apos
a derrota da inimiga.

Ultimecia « HP: 35.200

Utilize Meltdown para que seus ataques sejam mais

fortes. Abuse dos GFs contra ela, pois mais tarde vocé po-
derd perdé-los facilmente.

Griever  HP: 150.000

Use Meltdown logo de inicio. Acione Cerberus também
para que todos tenham Triple. D& Aura para os trés partici-
pantes da batalha e ndo espere para soltarseu Limit Break.

~ Reanime rapidamente 0s personagens quando morrerem, se-

ndo eles serdo substituidos por outros. Nao se esquega tam-
bém de nao ficar com o HP baixo, pois os ataques de Griever
sao muito fortes, como o Shockwave Pulsar. Além disso, o
monstro possui a habilidade de roubar suas magias.

Ultimecia+Griever * HP: 400.000

Faca a mesma seqiiéncia estratégica que foi usada con-
tra Griever. Mas tome cuidado também com o ataque Great
Attractor, que causa muito dano. Se vocé tentar usar seus
GFs, faga-o logo, pois o inimigo possui a habilidade de des-
truir qualquer um deles com uma simples magia. Continue
usando Aura para conseguir o Limit Break, principalmente
de Squall com seu Lion Heart. Uma 6tima maneira de atacar
todos 0s inimigos, além de Lion Heart, é ja ter acionado Triple
e usar Meteor trés vezes. Se ele |2 tiver recebido Meltdown,
0s golpes poderdo tirar em média 850 HP por meteoro.

Ultimecia + HP: 700.000

Use Meltdown, Aura, Triple e Meteor para facilitar o
combate. Suas magias e GFs serdo destruidos rapidamente
por Ultimecia. O golpe Hell's Judgement deixa todos os trés
personagens com 1 de HP, independentemente de quanto
vocé ja tinha. Use Curaga rapidamente para ndo correr o
risco de morrer. Outro golpe fatal é Apocalypse, que pron-
tamente acaba com dois personagens. Use Full-Life e reco-
mece utilizando as mesmas estratégias de combate.

Quando tiver eliminado os quatro, assista ao final do
jogo em grande estilo.

. Squall 9999
Irvine 9163
Quistis 5907
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A ULTIMA SAGA
DO PSONE.

Final Fantasy entrou para a histéria e foi considerado o melhor jogo de todos os tempos.
Antes de FF, os RPGs tinham outros conceitos, seguiam outra linha. Viraram coisa do
passado. Depois do lancamento do primeiro game da franquia, tudo mudou. 0 sucesso
sempre foi estrondoso para todas as versdes. A historia tem inicio na ganédncia da rainha
Brahne, do reino de Alexandria. Fortes rumores dizem que ela planeja conquistar outros
reinos gerando um clima de guerra. A princesa Garnet Til Alexandros, filha da rainha Brahne,
percebe que sua mée esta agindo de forma estranha e por isso planeja fugir do castelo. Mas,
por ironia do destino, uma companhia teatral vinda do reino de Lindblum chega a Alexandria,
onde se apresentara. Seus atores sao, na verdade, um bando de ladrées chamados de
Tantalus. Eles recebem a missao de seqiiestrar a princesa Garnet durante a encenagédo. No
entanto, tudo acaba saindo errado, o que faz com que a rainha Brahne antecipe seus planos
de guerra. Zidane, um dos integrantes do bando Tantalus, se apaixona pela princesa Garnet
e passa a ajuda-la a procurar a verdade sobre o seu passado. 0 perigo se mostra quando um
estranho homem chamado Kuja revela quais sao seus interesses na guerra da rainha Brahne
trazendo novos conflitos e pondo em risco o planeta em que vivem.

DETONADO
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- Personagens cativantes e @3 craficos  HRERERERE
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- Sistema de batalhas
simples, rapido e eficiente

- Nenhuma novidade
relevante no modo normal
de jogo

- Alguns slowdowns
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- 0 design € pura arte
- As musicas criam o clima
do game
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» Dicas
Black Jack minigame

Acabe o jogo. Quando aparecer
“The End”, aperte RZ, L1, B2, R2,
1.%8->@ 1 A |7 Rl R2
L1, M e M. Se fizer corretamente,
vocé escutara um som. Aperte
Start para jogar Black Jack.

Lugares secretos

¢ Dagierreo - Fica em uma
montanha com um rio, perto da
Chocobo Lagoon. Use a aeronave
para alcancar.

 Chocobo Paradise - Localizado
no extremo do canto superior

esquerdo do mapa. Va para la com

um Chocobo dourado, fique em
cima da rachadura e use um Dead
Peeper.

¢ Chocobo Aerial Garden - Para

uma sombra em forma de circulo,
cuja localizacao varia muito.
Quase sempre ela estd no meio
do mapa. Ao encontra-la, va para
la com um Chocobo dourado (é
preciso estar voando) e use um
Dead Peeper.

* Mognet Central - Localizada
em uma ilha em cima do Outher
Continent, va para |a com um
chocobo e use o Dead Peeper
em cima de uma rachadura na
montanha para abrir o local.

Pop Quiz

* Fique fazendo batalhas em
florestas ate aparecer um sujeito
que lhe fara perguntas. Se vocé
acerta-las, recebera prémios. Veja
algumas das respostas.

1. The War in Lindblum started in
the year 6007

Resp: False (3)

2. "l want to be your Canary” was
written by Lord Affon.

Resp: False (%)

3. Chocobo forest is located
between Lindblum and South
Game.

Resp: True (@)

4. The theater ship Prima Vista
was built in Artania Shipyards.
Resp: False (3)

5. The War in Lindblum started in

Zidane Tribal

Aos 16 anos, Zidane vive no mundo do
crime. Para piorar a situagdo, uma miste-
riosa amnésia apagou suas lembrangas.
Zidane demonstra otimismo. Com astdciae
malandragem, possui habilidades de ladrao
e consegue fugir de praticamente qualquer
lugar gragas a sua esperteza.

Granada

Herdeira do trono de Alexandria,
Garnet ndo aparenta estar feliz com a
vida na realeza. Quando Zidane e seu
bando invadem o castelo para rapta-la,
eles recebem uma grande surpresa: ela
quer fugir com eles. Garnet, por ser white
mage (maga branca), pode soltar magias
de cura e invocar summons.

Vivi Ornitier

Amnésico como Zidane, o Black Mage
Vivi ndo possui memorias passadas. Um
dos mistérios que perseguem seu pen-
samento é ser o Unico Black Mage que

| ndo estd sob o dominio da rainha Brahne.

Usando poderes, Vivi pode soltar todos os

b, " tipos de magia elemental, como fogo, gelo,

vento e trovao.

Adelbert Steiner

Poderoso, corajoso e extremamente
leal é Adelbert, o guerreiro mais famoso
de Alexandria. Sua fungao é liderar o
regimento Pluto, a Gnica equipe militar
masculina do exército de defesa do reino.
Adelbert entra no grupo liderado pelo
bandido Zidane para impedir que Garnet
sofra ma influéncia do ladrao.

Freija Crescent

Membro do poderoso grupo de cava-
leiros-dragdo e velho amigo de Zidane,
Freija & nobre e honrado. Usa como armas
atradicional lanca dos cavaleiros-dragéo
e um supersalto para ficar fora do alcance
dos oponentes.

Salamander Coral

Tipico personagem enigmatico. Todos
suspeitam que faz jogo duplo entre o herdi
Zidane e a rainha Brahne. Pouco se sabe
sobre ele. Usa técnicas ninjas nos con-
frontos com seus adversarios.

Eiko Carol

Apesar de ser 6rfa e pequena, Eiko ndo
é solitéria, pois vive no vale dos Moogles.
Além de ser o dltimo componente da
familia dos summoners, tem uma queda
pelo ladrdo Zidane. Pode invocar mons-
tros magicos e poderosos, que, entre
outras habilidades, restaura a energia
dos personagens.

Quina Queen

Um dos personagens mais esquisitos
do jogo. Uma das razdes € porque nunca
esta no seu grupo em definitivo. Quina tem
como Gnico trunfo roubar os poderes dos
outros e usa-los a seu favor.
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(@pitulo1

Ty BHN 2

0 inicio da fantasia

Depois de uma grandiosa animagao, voce iniciara o
jogo controlando Zidane. Coloque a vela sobre a mesa
e escreva o nome dele em seu personagem. Seus
companheiros irdo aparecer e uma facil batalha se ini-
ciard. Apos vencé-la, entre na sala a esquerda. O velho
capitdo comegard a contar uma histdria com bonecos.
Escolha a segunda opcdo e veja uma animagao. Agora
vocé esta na cidade de Alexandria e controla Vivi, uma
espécie de maga. Siga para o centro da cidade, fale
com as garotas que pulam corda (pule corda para ga-
nhar alguns Gils) e depois entre no hotel a frente para
Ver uma animacdo. Saia e entre na barraca ao centro
para comprar um ingresso. Entao, entre pela passa-
gem a esquerda, onde as garotas estavam pulando
corda, e vocé vera um pintor com uma escada. Veja a
animacdo. O pequeno Kupo vira para roubar a escada.
Siga-o por todas as ruas e telhados até o Save Point.

Mais a frente, ele perguntara seu nome (coloque Vivi). -

Agora, com Zidane, uma batalha com espadas surgira.
0 rapaz ao lado o orientard com os botdes que terdo
de ser apertados. Quanto mais acertos, melhor seré
seu prémio. Apds Isso, o foco da histéria mudara para
0 astucioso soldado STEINER. A jovem granada sumiu
e sua missao sera reencontra-la. Em alguns momentos
a historia muda para Zidane e Steiner. Vocé ficard com
Granada, porém enfrentara Steiner em uma batalha.
Roube os itens e continue a fuga. Quando enfrentar
Steiner pela segunda vez, nao ataque com a magia Fire
de Vivi. Derrote-0 e veja uma animacao.

(apitulo 2

The Evil Forest

Ap6s a animagao, salve 0 game e siga pelo caminho
da floresta. Fique esperto e verifique se sua energia esta
carregada para enfrentar as batalhas que aparecerao.
Zidane encontrard Vivi e Steiner travando uma batalha
com uma espécie de planta carnivora que estara com
Granada entre seus dentes.

M Nome: Prison Cage

W HP: 513

W AP: 3

M Fraquezas: Fire

M [tens para roubar: Leather Wrist, Broadsword

B Vantagens: Phoenix Down, Eye Drops, Goblin

Card

M Observacoes para a batalha: atague-a e preste
muita aten¢ao! A planta suga a energia de Granada para
se recuperar, portanto sempre que Granada for atacada
pela planta, recupere a energia para que ela nao morra.
Ap6s derrota-la, a maldita pegard Vivi como presa.
Outra batalha se iniciara. Continue fazendo o mesmo
para vencé-la. Ufal Apés derrota-la pela segunda vez,
Granada desaparecera.

No Navio voador, siga para o quarto de Vivi e conver-
se um pouco com ela. Apos o didlogo, siga para o quarto
do Lider (0 mesmo do comego do game) e trave mais
uma batalha. Ap6s vencer a luta, siga para o quarto de
Steiner, fale com ele, encontre Vivi novamente, saia do
navio voador e salve seu progresso. Siga pela floresta
para procurar Granada. Veja a animacao (ela mostra que
vocé esté no caminho certo), salve de novo, entre na
caverna e prepare-se para uma grande batalha.
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Final Fantasy IX

B Nome: Plant Brain

M HP: 916

W AP:5

M Fraquezas: Fire

M Itens a roubar: Iron Helm, Eye Drops

M Vantagens: Phoenix Down, Potion

® Observagoes para a batalha: Abuse do poder de
fogode Vivi, pois € um dos pontos fracos de Plant Brain.
Surgira também um garoto no meio da batalha. Use-0
para facilitar sua vitoria. Faca o mesmo que 0 monstro
anterior. Nao se preocupe, pois vocé o derrotara com
facilidade. Apds a vitéria, se prepare para correr e veja
uma triste animagao.

Mist Continent e a Ice Cavern

Acesse o0 mapa mundial. Use s para chamar o
Moogle, salve o seu progresso no jogo e descanse. Siga
para a caverna ao Sudoeste do mapa (mexa no mapa ou
vocé nao encontraré o local). Vocé acabou de chegar
a Ice Cavern. Siga pelo (nico caminho disponivel. Se
nao quiser batalhas, evite os locais onde ha neblina,
mas lembre-se de que batalhas sao sempre bem vindas
em RPGs para que seus personagens subam de nivel.
Quando vocé estiver no nivel 5 ou superior, siga até a
porta e use Vivi para descongela-la. Havera um momen-
to em que um forte vento frio soprara no local e conge-
lara seus personagens, menos Zidane, ou seja, vocé tera
de seguir sozinho. Recupere seu HP antes de prosseguir.
Do lado oposto, vocé encontrard um mago que enviara
um novo monstro para duelar contra voce.

M Nome: Black Waltz N° 1 + Sealion

M HP: 229/477

W AP:5

M Fraquezas: Fire (Sealion), Ice (Black Waltz N°1)

MW Itens a roubar: Black Waltz N°.1: Silk Shirt,

Remedy;

M Sealion: Ether, Mythril Dagger

M Vantagens: Hi-Potion, Phoenix Down, Fang Card/

Skeleton Card

M Observacoes para a batalha: A primeira coisa a
ser feita é detonar 0 mago. Roube os itens dele primeiro,
figue esperto e ndo deixe seu HP ficar abaixo de 100.
Isso acontecera freglientemente no comego, pois a luta
até agora esta 2x1. Apos derrotar 0 mago, parta para
cima do dragdo de gelo. Se vocé estiver equipado com
a arma Mage Masher e chegar a atingir o Trance, use
Tidal Flame para detonar o inimigo com mais facilidade.
Outra coisa: tome muito cuidado, pois quando o inimigo
estiver prestes a morrer atacara duas vezes seguidas,
A primeira sera com a poderosa magia Tsunami, e a
segunda uma magia normal.

Volte para o local onde estao seus companheiros
(agora descongelados), siga para a passagem ao lado
de onde vocé enfrentou Black Waltz, vé adiante e, ao
final, vocé encontraréa a saida da caverna que dé acesso
a cidade de Dali. Dica: antes de entrar em Dali, trave
algumas batalhas para que o nivel de seus persona-
gens chegue a 8, pois a cidade teré batalhas dificeis
e vocé se complicard em algumas delas caso seu nivel
nao seja esse.
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Village of Dali

Apos a animacao, logo de manha, encontre Vivi e
fale com ela. Siga para a loja de armas, encontre-se
com Granada, fale com ela e compre alguns itens novos.
Veja a lista no final do detonado para escolher o que
comprar. Volte para o hotel, fale com Granada, siga para
a loja de itens e compre o que desejar, principalmente
a pena que ressuscita. Siga para baixo e entre na casa
ao lado esquerdo (onde vocé encontrou Vivi). Desga
pelo algapéo, continue pelo caminho e finalmente vocé
encontrara Vivi de novo. Na sala, vocé encontrara al-
guns Chocobos. Siga pelo caminho ao lado do Chocobo
com 0s ovos. Uma escurid@o tomara conta do local. A
aventura mudaré para Steiner. Equipe-o com as armas
novas que vocé comprou. Fale com o homem idoso até
ele irembora, desca e entre na cabana para ganhar um
item importante. Recupere seu HP, saia, siga para baixo
e vocé encontrard um Aerdstato. Veja uma animagao
€ Se prepare.

B Nome: Black Waltz N° 2

W HP: 1030

WAP: 5

M Fraquezas: Wind

M Ites a roubar: Steepled Hat, Leather Plate

B Vantagens: Ether, Zaghnol Card (aleatério)

M Observacdes para a batalha: Use bastante as
magias de Vivi e os ataques combinados com Steiner.
Use Cure com Garnet quando precisar e nao se esqueca
de tentar roubar seus itens. Cuidado, pois ele atira trés
bolas de fogo de uma s6 vez.

Volte para a cidade e durma no hotel. Compre novos
itens e armas, equipe seus personagens, venda alguns
itens se achar necessario, salve 0 game e siga nova-
mente para o Aerostato. Veja maravilhosas cenas em
CG e se prepare novamente.

M Nome: Black Waltz N° 3

mHP: 1128

W AP:?

M Fraquezas: Wind

M Iltens a roubar: Steepled Hat, Linen Cuirass,

Silver Gloves

M Vantagens: Nenhuma

M Observagoes da batalha: A (nica diferenga é que
Garnet ndo participara da luta. Com isso, vocé contard
apenas com Potions para se recuperar. As taticas de
luta sd@o as mesmas.

(@pitulo 5

Lindbulm, Grand Castle
Vocé entrara no castelo de Lindbulm. Esse sera

ﬂtﬁHHAH?'
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seu primeiro encontro com o Reil (uma espécie de anao
bigodudo) meio arrogante. Steiner enche o imperial de
porradas. Depois da animagdo, no bar, um novo perso-
nagem surge: seu nome € Freija.

Salve 0 jogo e saia do hotel. Explore a cidade de
Lindbulm usando o bondinho para se movimentar entre
0s grandes bairros. Aproveite para comprar armas novas
e itens. Se estiver com grana, va visitar o ferreiro e me-
lhore sua arma. Siga para o bonde e escolha a primeira
opcdo. No préximo bairro, entre na sala com um sino
e veja uma animacdo. Desca as escadas, fale com as
criangas que estao na passagem, volte para o bonde
e escolha a primeira opgao. No outro bairro, desga
novamente por escadas e fale com todo mundo. Volte
para o bondinho, escolha a terceira opcao e veja uma
animacao. Uma musica comecara a tocar. Siga para a
sala a direita e fale com o guarda dorminhoco. Zidane
golpeara o guarda e vestira suas roupas. Apos isso, siga
adiante e veja uma animacao. Verifique o telescépio da
direita e liste todos os lugares a que vocé devera irem
breve. Apos I1sso, uma disputa se iniciara entre Freija,
Vivi e Zidane. Destrua o maior nimero de monstros em
minutos. Seus pontos estardo sendo marcados a direi-
ta inferior da tela e os de seu rival no canto superior.
Enfrente Freija mesmo sabendo que é quase impossivel
vencé-lo. No final da disputa, vocé estard novamente na
sala do trono. Veja uma animacao. Siga para o elevador
e escolha a opgdo 2. Uma nova sala surgird. Pegue o
carro a esquerda. Na frente do portdo ocidental, salve
0 Jogo e compre itens. Prepare-se, pois as coisas vao
comecar a esquentar! Antes de ir para a préxima area,
esteja com nivel 10 ou 11. Se ndo estiver com esses
ndmeros, va melhora-los (olhe o mapa).

(apitulo 6

Chocobos e a Gruta de Gizamaluke

Siga em frente, passe pela pequena ponte sobre
0 rio e depois vé para a grande floresta de Chocobos.
Fale com o garoto e use 0 mapa para se guiar. Sempre
que uma direcdo for indicada, observe o mapa (aperte
Select para visualiza-lo). Volte pela ponte e siga para
0 norte em diregao as montanhas. Aproveite para en-
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trar em algumas batalhas para subir de nivel. Encontre
uma porta que estara sobre as montanhas e entre nela.
Dentro da gruta de GIZAMALUKE, colete o sino com o
rapaz a direita e use-o na porta para que ela se abra.
Continue em frente e encontrard os idiotas dos Mages.
Enfrente-os e depois siga pelas escadas até encontrar
o Moogle. Ele Ihe daréd mais um sino. Entre pela porta
a direita, fale com o pessoal, colete os itens e salve o
jogo. Volte para a sala do sino grande e use-o na porta
da esquerda.

M Chefe: Gizamaluke

W HP: 3175

WAP: 5

M Fraquezas: Thunder, Wind

M Itens a roubar: Ice Staff, Magus Hat, Elixir

B Vantagens: Tent, Mythril Sword Card {random)

M Observacdes para a batalha: Tome cuidado com
0s ataques do inimigo, que sdo baseados em Water
Elemental. Se vocé estiver com a arma The Ogre, use
a habilidade Soul Blade para cegar o inimigo. Isso o
ajudara muito, pois ele ataca rapido. A maioria é de
danos fisicos. Se ele soltar o ataque Silent Voice, alguns
ficardo com o status Silence. Se Vivi for um deles, retire
imediatamente e continue usando magias. Com Freya,
use o comando Jump para machucé-lo bastante. Se tiver
Might Guard com Quina, use para sobreviver.

Apds a batalha, a aventura passa para Steiner.

&3
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South Gate (portao do sul) e Burmecian Kingdom

Com Steiner, fale com todos e saia pelo norte da
cidade. Ele mostrara que Granada esté escondida em
sua trouxa. Agora a aventura muda para Zidane. Va para
aregiao que chove e vocé encontrard um templo. Havera
duas opgoes. Se vocé estiver em um nivel inferiora 16.e
for maluco, pode se arriscar a entrar no templo e morrer
(as chances de sobreviver com um nivel t3o baixo sdo
remotas). Se vocé estiver com nivel 16, pode seguir em
frente. Cuidado quando chegar aos Mages e aos palha-
¢os, pois eles sdo traigoeiros. Os Mages o atacardo,
e os palhagos covardes s6 ficardo aticando. Logo em
seguida, fugirdo. Siga pela escada a direita, colete 0s
Itens pelo caminho e ignore a grande porta. Va sempre
pela esquerda até a plataforma que cai sobre a outra
no piso inferior. Volte para o local onde vocé encontrou
os palhagos e pegue o caminho da esquerda. Passe pela
plataforma anterior, que estava quebrada, siga para o
quarto e use a janela para pular para o outro lado. Fale
com o bicho caido e pegue o item. Volte para a grande
porta (aquela que voce ignorou) e use 0 sino para abri-la.
Suba as escadas e fale com os bichos no caminho. No
quintal com a fonte, entre pela porta a esquerda para
coletar uma langa pra Freija. Feito isso, entre pela porta
a direita, salve o jogo e colete novos itens. Siga pelas
escadas ao norte e veja uma animacao.

Bl Nome: Beatrix

M HP: 3630

M AP: -

M Fraquezas: Nenhuma

M Itens a roubar: Chain Plate, Mythril Sword,

Phoenix Down

B Vantagens: Nenhuma

B Observacoes para a batalha: Cuidado, pois ela
possui um arsenal de golpes que podem maté-lo ins-
tantaneamente. O pior deles é o Shock. Tome cuidado
com seu HP. Sempre se recupere quando precisar e tente
de qualquer maneira roubar todas as armas que ela
possui. Use Jump com Freya, Blizarra com Vivi e Zidane
atacando normalmente enquanto Quina recupera todos.
Ap6s um tempo de batalha ou depois que vocé executar
varios golpes, ela acabara com a luta usando o ataque
Stock Break, golpe que deixard seus personagens com
apenas 1 de HP.

(apitulo 8

Acontecimentos Paralelos

Fale com 0s amigos de Zidane na estacao de trem
e depois embarque. Durante o trajeto, o trem parara.
Powerfull estara no caminho. Ataque-o sem d6. Apds a
vitoria, o trem voltara a andar. Quando chegar a estagao
de Dali, siga pela saida da ponte levadi¢ga. Va para o
oeste e 14 vocé encontraré a cidade de Treno.
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Seu grupo se separara logo na entrada da cidade,
e Steiner, Granada e Marcos seguirdo caminhos dife-
rentes. Controlando Steiner, fale com a Rainha Stella e
procure por itens no local. Encontre Granada no leildo
e Marcos no bar, debaixo da hospedaria. Vocé serd
levado até Baku. Veja uma animagao, fale com Kujah,
siga para a torre ao norte da cidade, suba as escadas,
fale com Kujah novamente e veja uma longa animacao.
Entre pelo algapdo, entre no quarto a esquerda e em-
purre a alavanca. No quarto da direita, puxe a corda e
acione o interruptor. Uma formiga gigante surgird e o
levara ao castelo de Alexandria, mas tenha cuidado,
pois no caminho surgira outro chefe. Apds a batalha,
seu grupo chegara ao castelo de Alexandria e caird em
uma armadilha. Veja a animacgéo.

(@pitulo 9

A cidade pelo Furacao

Aaventura volta para Zidane. Consulte o mapa e siga
para a esquerda em dire¢ao ao grande rodamoinho de
terra. Entre e tenha cuidado, pois vocé estara em uma
regiao com fortissimos ventos. Encontre o interruptor
na arvore e, para prosseguir, encontre no topo o inter-
ruptor escondido no tronco e acione-o. Volte pelo local
dos rodamoinhos, vire a esquerda, suba as escadas
e vocé estard na Aldeia de Cleya. D& uma volta pela
cidade e converse com todos os moradores até que a
musica pare. Nesse instante, volte para a entrada da
cidade e siga a direita para enfrentar o ledo-formiga.

Venca-o e veja uma animacgdo. Agora vocé controla
Freija. Abandone a cidade e encontre Zidane e Vivi.
Faca o caminho de volta a saida e enfrente Mages e
Valkyre no trajeto. Uma pessoa pede ajuda. Retorne
para Cleya e tente salvar o pessoal da morte. Beatrice
reaparecerd e tera de enfrentd-la novamente. Esteja
com level igual ou superior a 18. Serd o mesmo que fez
anteriormente, mas tenha um pouco mais de cautela,
pois ela vem com ataques mais fortes. No fim de luta,
vocé vera uma animacdo. O poder de Odim & invocado,
e a Aldeia de Cleya desaparece para sempre. Com
Steiner e Marcus, movimente a gaiola para a direita e
a esquerda até que se quebre. Encontre Zidane e seu
grupo. Marcus saira a procura de ajuda. Vocé tem 30
minutos para achar Granada. Se vocé percebeu esté
no castelo do comego do game, siga para o quarto de
Granada e verifique atrds da lareira para encontrar a
passagem ao calabougo. Desca e enfrente os palhagos,
volte e vocé encontrara Beatrice para outra batalha. Ao
término dessa batalha, uma ironia do destino acontece-
rd: Beatrice se unird a seu grupo e ressuscitara Granada.
E hora de fugir. Enfrente as batalhas, fuja e veja uma
animacao. Continue e pegue a formiga gigante. Durante
afuga, enfrente o chefe novamente. Finalmente estara
fora de Alexandria. Porém Freija, Beatrice e Vivi ficaram,
mas estao escondidos.

Pedras do Pinaculo

Vocé se encontrara com Ramuh. Converse comele e
depois o procure cinco vezes. Feito isso, ele falara com
vocé. Responda com a primeira opgao e saia a esquerda
para ver uma animacao. Siga para Lindbulm, fale com
todos e encontre Cid, o homem barbudo. Ele o levara até
o0 Rei. Apds falar com ele, siga para a fonte e fale com
0 menino. Veja uma animagao, pegue o elevador para a
estacao de carros, encontre Vivi e saia pela passagem
ao norte. Se desejar, pode voltar a floresta de Chocobo e
pegar o item com o Moogle. Use o item em algumas das
pegadas para invocar o Chocobo. Siga para o pantano
proximo a entrada de Lindbulm, fale com os Moogle
na entrada e siga pela vegetacdo ao norte. Passe pela
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ponte e continue ao norte até a cabana. Fale com o chefe
da aldeia e volte para a ponte. Pegue o sapo que esta
ao lado direito da ponte e dé o animal ao ser misterioso
que esta a sua procura. Ele agradecera e dird que seu
nome € Quina. A partir de agora, ele faz parte de seu
grupo. Fale novamente com o chefe da aldeia e Quina o
guiard para a passagem ao leste. Siga para a vegetagao.
Vocé encontrara uma caverna no pantano.

@pitulo 1

Roo Fossil - A caverna dos fosseis

Fuja dos rob6s para evitar brigas e evite os pén-
dulos que estdao pelo caminho. No final da corrida,
enfrente Roni, a guerreira convocada para acabar com
SEeu grupo.

B Nome: Roni

M HP: 4400

W AP:?

M Fraquezas: Nenhuma

M ltens a roubar: ?

M Vantagens: Nenhuma

W Observagoes para a batalha: Use o ataque de
trovao de VIVl e mantenha Granada carregando seu
HP. Apds a vitdria sobre Roni, ela fugira.

Na proxima sala, pegue a flor e chame Gargant. Ele
0 levara a uma sala. Fale com o mineiro, siga por cima,
pegue o Gargant, pare e acione o interruptor. Volte pelo
Gargant. Acione o outro interruptor e volte a sala com
0 mineiro. Agora, siga para a parte de baixo e monte
no Gargant. Na proxima parada, compre itens com o
mineiro. Siga por cima e ignore o interruptor. Entre pela
passagem a direita. Monte no Gargant. Vocé estard em
uma sala com videiras. Suba por elas, acione o inter-
ruptor a esquerda, caia na agua e siga pelo caminho a
direita. Pegue o Gargant e siga para a saida da gruta.
Bem-vindo ao grande mundo de Fantasia.

(apitulo 12

Conde Petie

Siga em direcdo a pequena ponte que vocé avistara.
Bem-vindo a Conde Petie. Seu grupo se separard. Fale
com todo mundo e veja a seqiéncia de animagoes.
Encontre Vivi, siga para a intensa floresta abaixo e vocé
encontrard a entrada para o Bosque. La, ha algumas co-
rujas sobre as arvores. Toda vez que acertar o caminho,
uma coruja voara. Fique esperto para nao se perder.
Quando a dltima voar, Mage reaparecera. Siga-o e ele
abrira o portal para sua aldeia. Siga pelo portal.

A Aldeia dos Mages Pretos

Entrando na aldeia, seu grupo se separara novamen-
te. Compre itens e armas. Siga para o hotel, procure por
itens sobre as camas, saia e encontre Granada e Vivi.
Volte para o hotel e veja uma animagdo. Retorne para
Conde Petie e fale com o0 ando ao lado do hotel. Veja
mais uma animacao, siga para a barraca de itens e vocé
vera uma garotinha correndo. Siga-a para encontrar a
entrada para Mountains Pass.

(@pitulo 14

Mountains Pass

Vocé conhecera a garota, Eiko. A partir de agora, se
unira ao seu grupo. Apds falar com ela, siga a direita,
pegue os itens durante o trajeto da montanha, saia ao
norte e passe pela longa passagem até uma animagao.
Prossiga para encontrar o gigantesco chefe.

B Nome: Hilgigars

W HP: 8106

W AP: 9

M Fraquezas: Thunder

M [tens a roubar: Fairy Flute, Mythril Fork, Phoenix

Down

B Vantagens: Elixir, Tent

B Observagdes para a batalha: Este chefe usa o
ataque EarthShake. Por isso, vocé devera ter seus
personagens com Float se ndo quiser perder grande
quantidade de HP quando ele soltar esse golpe. 0




summom Ramuh (Garnet) e a magia Bio (Vivi) tiram um
bom HP do inimigo. Roube seus itens e use Eiko para
recuperar o HP quando precisar. Vocé devera atacar
rapidamente, pois o0 chefe costuma usar Curaga quan-
do esta em perigo. Nessa hora, vocé deve aproveitar e
atacar rapidamente.

Apos a vitoria, acione outra chave e saia. No mapa,
siga para um morrinho que seré avistado e entre.

Madain Sari - Lost Summoners

Veja uma animac&o e encontre Granada na entrada
de Madain. Com ela, siga pela longa escada ao lado
leste da cidade e fale com Moco. Siga para a fonte,
pegue 0s itens ao redor e encontre Vivi e todo 0 grupo.
E hora do jantar. O grupo comenta sobre Lifa e sua forca
misteriosa. Apds o jantar, fale com Eiko. Ela pedird que
ajude na limpeza do local. Siga para a sala de jantar,
pegue o caldeirdo e leve a ela. Volte e fale com Granada,
depois volte e fale com Eiko. Volte para Mountain Pass
e pegue o caminho da esquerda para sair no mapa no-
vamente. Siga em frente até a arvore Lifa.

A antiga arvore da Vida

Logo na entrada de Lifa, uma forte barreira impedira
sua entrada. Fale com Eiko e ela liberaré a porta. Siga
adiante, escale as raizes da arvare, veja uma animagao
e novamente peca ajuda a Eiko para que ela abra a pas-
sagem para as entranhas da arvore. Desga e enfrente
algumas batalhas. No final, apés uma explosao, vocé
encontrara a alma da arvore e tera de enfrenta-la.

M Nome: Soulcage

H HP: 5700

WAP: 9

M Fraquezas: Nenhuma

M itens a roubar: Brigandine, Magician Cloak, Oak
Staff

M Vantagens: Elixir, Phoenix Pinion

B Observacgdes para a batalha: £ necessario que
vocé esteja no level 26 para enfrentar este chefe. Se
vocé estiver com a habilidade Auto-Potion, a luta nao
sera tao dificil. A habilidade Auto-Regen & muito bem
aceita. Se quiser atacar com Eiko, use Fenrir. Vocé
deve ter a Body Temp habilitada para evitar o ataque
Mustard Bomb, que causa Heat status. Ele também
solta LV5Death; se alguém for level maltiplo de 5 vai
morrer. Se tiver a sorte de Zidane atingir Trance, use
Solution 9 para acabar com a batalha rapidamente. Use
Phoenix caso mais de um membro morra.

Siga de volta a Lost Summoners. V& para o circulo
do Summoner e vocé encontrard Roni com Eiko aos
seus bragos. Na hora que a briga comecgar, aparecera
Salamander e brigaréd sozinho com Zidane. Vencer
Salamander nao é muito dificil. Abuse de seus ataques
normais e nem sonhe em usar poderes.

Ap6s vencer Salamander, ele fugird. Siga para
o quarto de Eiko. Fale com ela e volte. Quando sair
da casa, observe 0 sinal de “!” para um evento com
Granada. Veja uma animacdo, saia de Summoner e
encontre Salamander. Ele se une ao seu grupo. Siga
para Lifa e encontre Kujah e seu dragao Branco. Siga
a0 encontro dela e veja uma animacao. Ap6s o término
da conversa, fuja para fora da arvore e veja mais uma
animacao.

R
s
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De Rainha a Plebeu

Agora quem é a nova imperatriz de Alexandria é
Granada. Com Vivi, siga para a ruela, encontre Preto e
Marcos, fale com eles e desga pelas escadas atras de
Preto. A aventura muda: vocé comeca a controlar Eiko.
Siga para a sala com duas escadas. A desastrada caira
e ficard pendurada deixando uma carta cair nas maos
de Baku, o qual a perdera antes de embarcar. A historia
volta para Zidane e Vivi. Siga para a embarcagao e veja
uma animagao. Embarque para o castelo, veja outra
animagao, siga para Trené e depois para o leildo para
ganhar alguns itens. Tente conseguir o Darkmatter,
terceiro item a ser leiloado. Fale com Stella na sala com
gaiolas, dé a ela alguns de seus itens, siga para a casa
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de jogo e compre ingressos para jogar. Serd necessario
vencer algumas batalhas no jogo para que a aventura
continue. Para cada vitéria, um novo evento ocorrera.
No final, aparecerd o Imperador de Lindbulm. Fale com
ele. O evento se muda para Alexandria. Kujah veio se
vingar. Veja as animagoes. Movimentando Steiner e
Beatrice, parta para a destruicdo dos guardides de
Kujah. Com Granada, siga para o quarto dela e veja
uma animacdo. Suba até o topo. Zidane estd prestes a
voar sobre Alexandria quando Eiko pula sobre Granada
unindo seus poderes e invocando as asas guardias para
destruir Diablo. A vitdria ocorre, porém Kujah chama o
olho misterioso novamente e destroi as asas colocan-
do a vida de Granada em risco. Apds a animagao, a
aventura volta-se para Lindbulm. Encontre Granada no
local em gue antes ela estava cantando, fale com ela
e volte para falar com Preto. Entre pela porta ao lado
de Preto para encontrar Cid e converse com a galera.
Apds a animacgdo, volte para o quarto onde dorme e
fale com Granada novamente. Veja mais uma animacao.
Cid que pedira que encontre trés itens importantes na
cidade de Lindbulm.

M 1°- Estd com a moga ao lado da escada no centro
da cidade (préximo a fonte)

W 2° - Esta com Marcus, que esta reconstruindo o
setor residencial

B 3° - Ainda na area residencial, entre na casa do
pintor e pegue o (ltimo item

Volte para falar com Cid e dé a ele os itens. Siga
para o elevador e desga para a area com 0s veiculos.
Vocé encontraré outro veiculo ao lado direito, porém so
0 pegue se tiver o item que chama os chocobos (aquela
que parece uma cenoura). Se nao tiver o item, pegue o
carro da esquerda e siga para Chocobo Forest. Pegue o
item com Moogle e volte. Volte atrés e peque o carro da
esquerda. Na proxima ala, vocé encontrara o Navio de
Cid. No mar siga para a Aldeia dos Mages. Chegando a
aldeia, tudo estard deserto. Encontre Vivi no espantalho
ao lado Oeste da cidade. Volte e reencontre a casa ao
leste da cidade para ver o nascimento de um chocobo.
Saia da cidade, pegue o0 navio e contorne o continente
para chegar ao lado Nordeste e encontrar um pequeno
deserto com redemoinhos. Entre nos redemoinhos.
Alguns deles o levarao a enfrentar uma formiga-ledo.
Um especial o levaréd a cair em um calabouco. Preso,
Zidane acorda e é convocado a falar com Kujah. Siga
até encontra-la, fale com ela e ela pediré para que faga
algo ou matara seus amigos. Vocé tem de escolher trés
companheiros para seqguir nesta missao. Escolha com
cuidado para nao prejudicar quem ficar preso (vocé
precisard dos presos mais a frente). Apés escolher

seus companheiros de aventura, siga até o aerdstato
de Kujah e parta par ao Continente Esquecido.

(@pitulo 18

0 Continente Esquecido

Se esd com o item que chama o Chocobo, ndo per-
ca tempo e procure por pegadas ao norte. Chame-o e
monte nele para encontrar o Castelo ao Sul. Se nao tem
o item, pode procurar a pé pelo castelo ao sul. Porem
enfrentard batalhas duras com nivel inferior a 35.

(apitulo 19

OEILVERT

Chegando a seu destino, suba a escada e chegue ao
topo. Ha trés caminhos: cima, esquerda e direita. Siga
para cima, pegue os itens e ative as alavancas. Volte e
entre no caminho da esquerda. Vocé vera um hologra-
ma. Verifique a area. Do lado esquerdo ha uma porta
azul lacrada. Desga as escadas e encontrard quatro
projeteis de fogo. Verifique todos até que comecem a
aparecer alguns fantasmas. Entre pela porta ao fundo
e siga pela longa escada até o centro. Verifigue o Orbe
e veja uma animagao. Volte para a sala do holograma. A
porta azul lacrada estara aberta. Entrando na porta azul,
ouca as Faces ocultas, saia, volte para o corredor prin-
cipal e siga o caminho da direita para encontrar outro
holograma. Continue a direita para achar um elevador.
Desca a plataforma e lutard contra uma enorme Arca
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(ndo utilize magias contra ela).

ApGs a vitoria, a aventura mudaré para Cid. Siga
para o local onde os Mages estavam e entre pela porta
a direita. Surgird um minijogo. Vocé tem de movimentar
Cid apertando ¢ nos momentos em que o bicho enjaulado
nao estiver olhando. Seja rapido, pois terd 5 minutos
para isso. Pegando o item, Cid ir4 para a balanca. Vocé
terd de conferir o peso das garrafas e olhar uma por
uma. Finalmente, quando a opcao para colocar o peso na
balanca aparecer, escolha a terceira opgao. Cid liberta
0 grupo aprisionado.
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(apitulo 20 (apitulo 22

Definicoes

Abandonando o Calabougo

Com o grupo reunido, fuja do terror. Acenda as ve-
las de toda a sala para liberar a passagem para que as
estatuas sumam e a passagem a direita fique aberta.
Feito isso, prossiga. Chegando a biblioteca, acenda as
velas para liberar as passagens secretas, entre pelas
passagens e acenda as velas atras. Quando tiver feito
tudo uma voz de Moogle sera ouvida. Siga entdo para
a sala a direita da sala da biblioteca para salvar o jogo.
Continue pelo caminho. Na ala com Géargulas sobre a
parece e duas velas ao lado deles. Acenda as velas de
forma que a sombra de cada Géargula fiqgue em diregdo
a escada (em forma de mao). Feito isso, uma nova
escadaria surgird levando para a ala superior. Suba.
Enfrente o chefe que parece com um tdmulo vivo. Com
Zidane, siga até Kujah e fale com ela. Todo o grupo
estard reunido, porém Eiko seré aprisionada e Kujah
saird em fuga. Volte para onde estava o aergstato de
Kujah e siga para o lado direito para encontrar uma
alavanca. Movimente-a e desca. Seu grupo pegaré o
navio e sequira Kujah.

(@pitulo 21

0 vulcao de Gulg

Pegue um chocobo, siga a oeste até encontrar
Esto Gaza, entre, compre alguns itens na tela a direita
e fale com o guarda para saber de Kujah. Entre pela
porta a esquerda, siga até encontrar o Vulcao Gulg, va
até o poco e desca a corda até a plataforma inferior.
Entdo, verifiqgue o "!” do lado esquerdo do pogo para
encontrar uma alavanca. Desca a corda trés vezes para
que o balde alcance o fundo do pogo. Desca pela corda
e sera surpreendido por um enorme dragdo. Depois
de acabar com ele, siga pelo caminho, veja uma ani-
magdo e outro monstro surgird. Apés eliminé-lo, veja
mais uma animacao. Em Lindbulm, fale com Cid e veja
novas animacoes.

Vocé pode (se quiser) ir até a cidade escondida em
uma cachoeira para comprar itens. Ha outro local nas
proximidades de Alexandria, uma caverna que leva ao
refiigio dos irmaos de Quina. Volte para o Continente
esquecido e desca com o Aer¢stato no castelo emmeio
de um grande buraco. Aqui é Ipsen. Logo na entrada,
veja uma animacgao. Entre no castelo, siga até o topo
(onde encontrara um quarto com Salamander), verifique
0 mapa e identifique a localizagdo dos guardides dos
Medalions (vocé tera de se lembrar com exatidao dos
locais). Enfrente o monstro gigante.

B Nome: Taharka

M HP: 29186

W AP: 11

M Fraquezas: Fire, Wind

M Itens a roubar: Orichalcon, Mythril Claws, Elixir

B Vangatens: Nenhuma

B Observacdes para a batalha: Usando Vivi, vocé
pode ter grande facilidade com a magia Flare. Com
Steiner, use Flare Sword. Garnet pode tanto usar
Bahamut como recuperar o life do grupo. Use Thievery
com Zidane e, se estiver com Quina, use Frog Drop e
1000 Needles. Caso esteja usando Freya, use Lancer e
Six Dragons para tirar mais HP.

Apds a batalha, pegue 0s medalions e saia. Quando
estiver para sair, veja outra animacdo. Volte sozinho
com Zidane para dentro e encontre Salamander. Depois
do evento é hora de encontrar os guardides dos meda-
lions por todo o continente. Quando encontrar o local,
aperte x.

M 1° - Redemoinho no mar, préximo ao castelo
onde esta.

M 2° - Dentro do Vulcdo de Gulg

M 3° - Tiinel com vento no Continente esquecido.

M 4° - Deserto onde estavam os redemoinhos so-

bre a areia. Na regido de trés pedras, onde a terra

treme.
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Em cada local descera um grupo. Cada grupo enfren-
tara um guardiao. Apos a batalha volte para o Aerdstato.
Voe para a regiao Gelada. Vocé encontrara outro local
para descer com o Aerdstato. Bem-vindo & Terra!

Terra, lar de Zidane

Siga a garota loira (que & uma fémea da raca de
Zidane) até a cidade de Terra. Veja uma animacgao e siga
para o hotel. Encontre a garota que seguiu na parte in-
ferior da casa, onde ha o cristal. Fale com ela e o evento
mudara para Eiko. Encontre Quina, Vivi e Salamander.
Converse com a garota que viu no Time Active, vé para
0 portao verde e siga adiante. Novamente com Zidane,
fale com Guirlanda e siga-o.

(apitulo 24

Pandemaonio

Continue seguindo Guirlanda e enfrente as bata-
Ihas (algumas comegardo automaticamente). Quando
Granada se juntar a vocé, volte para seus amigos do
lado esquerdo. Fale com eles e volte pelo lado direito
até a saida. No campo das luzes, acione o interruptor e
corra antes de o tempo zerar evitando as batalhas. Na
sala com a gaiola, escolha o nimero 4 para prossequir.
Continue em frente até encontrar Guirlanda. Enfrente-o
com os poderes mais fortes. Quando ele for derrotado,
Kujah o esmagara para sempre e partira para cima
de seu grupo. E a vez de vocé enfrentar pela primeira
vez nesta etapa o monstro Kujah. Mantenha Eiko ou
Granada recarregando sua energia. Enfrente-a com os
melhores guerreiros. Quando vencer, outro evento tera
infcio. Apés a animagdo, volte ao mapa.

Paz
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Com o aerdstato, entre no portal sobre a arvore
Lifa. Siga sempre em frente e enfrentaré 4 subchefes.

B Nome: Maliris

B HP: 59497

W AP: 10

B Fraquezas: Ice

M [tens a roubar: Masamune, Ultima Sword, Genji

Armor

M Vantagens: Phoenix Pinion

B Observagoes para a batalha: Tenha a habilitade
Body Temp habilitada em todos para nao sofrer com o
ataque Mustard Bomb. Com Steiner, vocé pode usar
tanto Shock quanto Blizzaga Sword, e Garnet pode
atacar com Shiva e Leviathan. Caso esteja com Quina,
use Aqua Breath. Com Zidane, roube todos os seus itens
com o auxilio das habilidades Bandit e Master Thief. No
final, ele dara um ataque que tira entre 1000 e 3000 de
HP, portanto tome cuidado.

B Nome: Tiamat

B HP: 59494

W AP: 10

M Fraguezas: Ice

M Itens a roubar: Grand Helm, Feather Boots, Blood
Swaord

M Vantagens: Wing Edge

B ObservacOes para a batalha: Equipe-se com a
Clear Headed para néo sofrer com Confuse. Use Shock
com Steiner repetidamente. Eiko pode usar Fenrire Vivi
Meteor para obterem sucesso. Se estiver com Quina,
use Earth Shake e, no final, se estiver com Garnet, a luta
podera terminar com o summon Odin. Tenha Auto-Haste
para nao ser expulso da luta antes de detona-lo.

B Nome: Kraken

B HP: 59496

M AP: 10

M Fraquezas: Thunder

M [tens a roubar: Glutton's Robe, Wizard Rod, Genyi

Helmet

B Vantagens: Phoenix Pinion

B Observacoes para a batalha: Equipe-se com Body
Temp para evitar o status Breeze. Caso seja afetado,
use rapidamente um Esuna com Eiko para retirar o sta-
tus. Use magias de fogo, ja que o monstro possui dois
tentéaculos além do corpo. Nao detone os tentaculos
antes para nao sofrer com o contra-ataque WaterGa
toda vez que ataca-lo. Use, de preferéncia, Phoenix,
|frit ou Bahamut.

® Nome: Lich

B HP: 58554

W AP: 10

M Fraquezas: Fire, Wind, Holy

M |tens a roubar: Black Robe, Siren's Flute, Geni
Gloves

B Vantagens: Phoenix Pinion
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B ObservacgOes para a batalha: Use magias Float
para nao sofrer com seu EarthQuake, que tira um HP
legal. Com Vivi use Flare; com Steiner, ataques com
a Ragnarok. Com Eiko, use Maaden. Se estiver com
Quina, use Twister. Caso Freya esteja no grupo, use
Dragons Crest.

Ap6s derrotar os guatro subchefes, vocé encontrara
Kujah em uma durissima batalha.

B Nome: Kuja

W HP: 55535

WAP: 0

B Fragquezas: Nenhuma

M [tens a roubar: Rebirth Ring, White Robe, Ether

M Vantagens: Nenhuma

M Observacgfes para a batalha: Ela usa ataques com
Holy, Flare e Flare Star. Também costuma usar Reflect
caso vocé use magias para atacd-lo. Tome cuidado
quando ele lancar ataques em dois tempos (2 times),
pois ele pode soltar um Flare Star e em seguida um
Flare para detonar um personagem seu. Fique atento
para recuperar sua energia e manter sua magia com um
valor consideravel para usar seus melhores ataques.
Zidane vai bem com Thievery e melhor ainda com as
habilidades do seu Trance. Com Steiner use Shock, com
Freya use Dragon Breat e Dragon’s Crest. Vivi vai bem
com o truque do Reflectx2. Com Aramart use No Mercy,
Rising Sun & Wing Edges. Eiko e Garnet vao bem com
seus Summons. Se quiser, use Carbuncle, ja que ele usa
magias o tempo todo e somente o Flare Star o acertara.
Nesse caso, com Quina, use White Wind para recuperar
seu life ou use pogoes, como Elixir. Tenha as habilidades
Auto-Regen e Auto Haste, pelo menos. Depois de der-
rota-lo ele soltara a magia Ultima e seus personagens
ficardo todos com 1 de HP. Apenas Zidane se levantara.
Vozes comecarao a fazer comunicacdo com ele. Depois
dos didlogos e de Zidane dizer que sobrevivera, escolha
0s personagens para enfrentar Necron.

Prepare-se para ralar muito se quiser detonar o che-
fe. Ele possui um arsenal de golpes que fard vocé pensar
duas vezes antes de ataca-lo. Seu BlueShockwave dei-
xa um membro com 1 de HP. Seus dois outros golpes,
Neutron Ring e GrandCross, além de tirarem muito HP
deixam 0s membros em diversos status negativos.
Fique atento as habilidades-suporte (Support Abilities),
gue anulam a acao de status negativos, como Poison,
Silence e Darkness.

Tome cuidado, pois, se algum de seus personagens
morrer, vocé tera de esperar muito pra revivé-lo, ja que
Necron costuma contra-atacar em dois tempaos, quase

sempre usando uma magia de status beneficiador (Shell,
por exemplo) e outra de ataque (Flare, Holy etc.). Outros
status, como Stop, Petrify e Zombie, o infernizardo, en-
tao fique atento se estiver com Regen e tome cuidado
para nao ser colocado no status Zombie, pois isso o fara
perder life gradualmente (j& que aqui vocé nao deixara
de habilitar Auto-Regen) em vez de recuperar. Se seu
personagem morrer no status Zombie, ele ndo podera
ser revivido, portanto figue atento.

Contra o chefe, vocé tera de usar os Elixirs que acu-
mulou durante o jogo inteiro. Caso precise, além de se
tiver a sorte de alcancar e usar seus melhores golpes
através do Trance, em especial o de Zidane. Caso Trance
esteja longe e seus ataques normais ndo possuam um
efeito muito devastador, use a magia Might com Eiko
em alguém para esse mesmo usar ataques fisicos. E
preferivel gue vocé tenha um grupo que use ataques
fortissimos com ou sem Trance (Steiner e Freya, por
exemplo). Se estiver com Vivi e Steiner, use ataques
combinados com magias. Caso tenha um level alto e
atagues gue tirem acima de 9000 de HP, a luta nao
demorara muito. Basta que vocé o ataque sem parar
para depois dizer que a luta foi facil.

Apds detonar o todo-poderoso chefao, veja as cenas
do final do jogo.
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R{EXANDRIA

Item Shop
Potion
Hi-Potion
Phoenix Down
Echo Screen
Soft
Antidote
Fye Draps
Remedy
Annoynment
Tent

Equipment Shop
Mythril Dagger
Gladius

Ice Brand
Partisan

Ice Lance

Cat’s Claws
Poison Knuckles
Stardust Rod
Healing Rod
Lamia’s Flute
Flame Staff

lce Staff
Lightning Staff
Oak Staff
Pinwheel

Glass Armlet
Bone Wrist
Mythril Armlet
Magic Armlet
Mythril Gloves
Thunder Gloves
Lamia's Tiara
Ritual Hat
Twist Headband
Barbut

Mythril Helm
Gold Helm
Magician Cloak
Survival Vest
Brigandine
Mythril Armor
Plate Mail

AEXANDRIA
AGRIN-2°VEZ

Equipment Shop

50 gil
200 gil
150 gil

50 gil
100 gil

50 gil

50 gil
300 gil
150 gil
800 gil

950 gil
2300 gil
3780 gil
1600 gil
2430 gil
4000 gil
5000 gil

760 gil
1770 gil
3800 gil
1100 gil

980 gil
1200 gil

240 gil
2000 gil

250 gil

330 gil

500 gil
1000 gil

980 gil
1200 gil

800 gil

100 gil
1200 gil

600 gil
1000 gil
1800 gil
1850 gil
2900 gil
4399 gil
1830 gil
2320 gil

Mythril Dagger
Gladius

Ice Brand
Partisan

Ice Lance

Cat's Claws
Poison Knuckles
Stardust Rod
Healing Rod
Lamia's Flute
Flame Staff

Ice Staff
Lightning Staff
Oak Staff
Pinwheel

Glass Armlet
Bone Wrist
Mythril Armlet
Magic Armlet
Mythril Gloves
Thunder Gloves
Lamia’s Tiara
Ritual Hat
Twist Headband
Barbut

Mythril Helm
Gold Helm
Magician Cloak
Survival Vest
Brigandine
Mythril Armor
Plate Mail

BIACK MAGE VIUAGE

Item Shop
Potion
Hi-Potion
Phoenix Down
Echo Screen
Soft
Antidote
Eye Drops
Remedy
Annoynment
Tent

Equipment Shop
Mage Masher
Mythril Dagger
Gladius

Stardust Rod
Mage Staff

Flame Staff

Ice Staff

950 gil
2300 gil
3780 gil
1600 gil
2430 gil
4000 gil
5000 gil

760 gil
1770 gil
3800 gil
1100 gil

980 gil
1200 gil

240 gil
2000 gil

250 gil

330 gil

500 gil
1000 gil

980 gil
1200 gil

800 gil

100 gil
1200 gil

600 gil
1000 gil
1800 gil
1850 gil
2900 gil
4399 gil
1830 gil
2320 gil

50 gil
200 gil
150 gil

50 gil
100 gil

50 gil

50 gil
300 gil
150 gil
800 gil

500 gil
950 gil
2300 gil
760 gil
320 gil
1100 gil
980 gil

Lightning Staff 1200 gil
Oak Staff 2400 gil
Mythril Fork 4700 gil
Leather Wrist 200 gil
Glass Armlet 250 gil
Bone Wrist 330 gil
Mythril Armlet 500 gil
Magic Armle 1000 gil
Leather Hat 150 gil
Feather Hat 200 gl
Steepled Hat 260 gil
Headgear 330 gil
Magus Hat 400 gil
Bandana 500 gil
Mage's Hat 600 gil
Lamia's Tiara 800 gil
Ritual Hat 1000 gil
Silk Shirt 400 gil
Leather Plate 530 gl
Bronze Vest 670 gil
Chain Plate 810 gil
Mythril Vest 1180 gil
Adaman Vest 1600 gil
Magician Cloak 1850 gil
Survival Vest 2300 gil
BACK MAGE
VIUAGE-2° VE

Item Shop

Potion 50 gil
Hi-Potion 200 gil
Phoenix Down 150 gil
Echo Screen 50 gil
Soft 100 gil
Antidote 50 qil
Eye Drops 50 gil
Magic Tag 100 gil
Vaccine 100 gl
Remedy 300 gil
Annoynment 150 gil
Ten 800 gil
Equipment Shop

Wizard Rod 3990 gil
Siren's Flute 7000 gil
High Mage Staff 6000 gil
Thief Hat 7100 gil
Holy Miter 8300 gil
Dark Gear 16300 gil

320 gi

Dagger

Mage Masher
Mythril Dagger
Gladius

Zorlin Shape
OrichalconT
Defender

Holy Lance
Avenger
Mythril Racket
Bistro Fork
Rising Sun
Dragon Wrist
Defense Gloves
Coronet

Flash Hat
Adaman Hat
Platinum Helm
Demon's Vest
Minerva's Plate
Platina Armor
Hi-Potion
Phoenix Down
Echo Screen
Soft

Antidote

Eye Drops
Magic Tag
Vaccine
Remedy
Annoynment
Tent

Atla’s Shop
Needle Fork
Glass Armlet
Mythril Gloves
Steepled Hat
Headgear
Magus Hat
Linen Cuirass
Barbut

Bronze Vest
Linen Cuirass
Potion
Phoenix Down
Echo Screen
Soft

Antidote

Eye Drops
Tent

500 gil
950 gil
2300 gil
6000 gil
7000 gil
9240 gil
11000 gil
16000 gil
2250 gil
10300 gil
500 gil
4800 gil
6000 gil
4400 gil
5200 gil
6100 gil
4600 gil
10250 gil
12200 gil
10500 gil
200 gil
150 gil
50 gil
100 gil
50 gil
50 gil
100 gil
100 gil
300 gil
150 gil
800 gil

BURMECIA

3100 gil
250 gil
980 gil
260 gil
330 gil
400 gil
800 gil
600 gil
670 gil
800 gil

50 gil
150 gil

50 gil
100 gil

50 gil

50 gil
800 gil
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Item Shop
Potion
Phoenix Down
Echo Screen
Soft

Antidote

Eve Drops
Annoynment
Tent

Equipment Shop
Partisan

Air Racket
Mythril Rod
Flame Staff

lce Staff
Needle Fork
Bone Wrist
Mythril Armlet
Mythril Gloves
Thunder Gloves
Magus Hat
Bandana
Mage's Hat
Mythril Helm
Chain Plate
Mythril Vest
Chain Mail
Mythril Armor

Item Shop
Potion
Phoenix Down
Echo Screen
Soft

Antidote

Eye Drops
Annoynment
Tent

Equipment Shop
Poison Knuckles
Multina Racket
Stardust Rod
Flame Staff

Ice Staff
Lightning Staff
Oak Staff
Mythril Fork
Mythril Armlet
Lamia's Tiara
Ritual Hat
Adaman Vest

50 gil
150 gil
50 gil
100 gil
50 gil
50 gil
150 gil
800 gil

1600 gil
400 gil
560 gil
1100 gil
980 gl
3100 gil
330 gil
500 gl
980 gil
1200 gil
400 gil
500 gil
600 gil
1000 gil
810 gil
1180 gil
1200 gil
1830 gil

50 gil
150 gil
50 gil
100 gil
50 gil
50 gil
150 gil
800 gil

5000 gil
750 gil
760 gil
1100 gil
930 gil
1200 gil
2400 gil
4700 gil
500 gil
800 gi
1000 gil
1600 gi

Magician Cloak

Item Shop
Potion
Hi-Potion
Phoenix Down
Echo Screen
Soft
Antidote
Eve Drops
Magic Tag
Remedy
Annoynment
Tent

Equipment Shop
Mage Masher
Mythril Dagger
Gladius

Zorlin Shape
Rune Blade
Obelisk

Tiger Fangs
Mythril Racket
Asura’s Rod
Hamelin
Octagon Rod
Rising Sun
Bone Wrist
Mythril Armlet
Magic Armlet
Chimera Armlet
Egoist's Armlet
N-Kai Armlet
Jade Armlet
Venetia Shield
Defense Gloves
Lamia’s Tiara
Twist Headband
Golden Hairpin
Coronet
Diamond Helm
Gaia Gear
Demon’s Vest
Demon'’s Mall
Diamond Armor

Dali Item Shop
Dagger

Mage Masher
Broadsword

1850 gil

50 gil
200 gil
150 gil

50 gil
100 gil

50 gil

50 gil
100 gil
300 gil
150 gil
800 gil

500 gil

950 gil
2300 gil
6000 gil
8900 gil
6000 gil
13500 gil
2250 gil
3180 gil
5700 gil
4500 gil

500 gil

220 gil

500 gil
1000 gil
1200 gil
2000 gil
3000 gil
3400 gil
2800 gil
6000 gil

800 gil
1200 gil
3700 gil
4400 gil
3000 gil
8700 gil
10250 gil
5900 gil
8800 gil

320 gil
500 gil
330 gil

Iron Sword
Rod

Mage Staff
Wrist
Leather Wrist
Bronze Gloves
Leather Hat
Feather Hat
Rubber Helm
Bronze Helm
Leather Shirt
Silk Shirt
Bronze Armor

Medical Shop
Potion

Phoenix Down
Antidote

Eye Drops

Tent

DESERT PRIACE

Diamond Sword
gil

Trident

Mythril Claws
Magic Racket
Healing Rod
Fairy Flute
Cypress Pile
Silver Fork
Rising Sun
Chimera Armlet
Egoist’'s Armlet
Thunder Gloves
Diamond Gloves

- Mantra Band

Dark Hat
Green Beret
Cross Helm
Brigandine
Judo Uniform
Gold Armor
Potion
Hi-Potion
Phoenix Down
Echo Screen
Soft
Antidote

Eye Drops
Magic Tag
Remedy
Annoynment
Tent

560 gil
260 gil
320 gi
130 gil
200 gil
480 gil
150 gil
200 gil
250 gil
330 gil
270 gi
400 gil
850 gi

50 gil
150 gil
50 gil
50 gi
800 gil

4700

3580 gil
6500 gil
1350 gil
1770 gil
4500 gil
3200 gil
7400 gil
500 gil
1200 gil
2000 gil
1200 gil
2000 gil
1500 gil
1800 gil
2180 gil
2200 gil
4300 gil
5000 gil
2950 gil
20 gil
200 gil
150 gil
50 gil
100 gil
60 gil
50 gil
100 gil
300 gil
150 gil
800 gil

Gladius

Zorlin Shape
Diamond Sword
gl

Flame Saber
Heavy Lance
Scissor Fangs
Magic Racket
Asura’s Rod
Hamelin
Cypress Pile
Octagon Rod
Silver Fork
Rising Sun
Egoist's Armlet
N-Kai Armlet
Jade Armlet
Diamond Gloves
Venetia Shield
Black Hood
Red Cap
Cross Helm
Judo Uniform
Power Vest
Gold Armor
Shield Armor
Hi-Potion
Phoenix Down
Magic Tag
Vaccine
Remedy
Annoyntment
Tent

2300 gi
6000 gil
4700

5190 gil
4700 gil
8000 gil
1350 gil
3180 gil
5700 gl
3200 gil
4500 gil
7400 gil
500 gil
2000 gil
3000 gil
3400 gil
2000 gil
2800 gil
2550 gil
3000 gil
2200 gil
5000 gil
7200 gil
2950 gil
4300 gil
200 gil
150 gil
100 gil
100 gil
300 gil
150 gl
800 gil

FOSSI{ROO

GoldDigger’'s Shop
Ice Brand
Partisan
Multina Racket
Stardust Rod
Mythril Armlet
Mythril Gloves
Thunder Gloves
Bandana
Mage's Hat
Mythril Helm
Chain Plate
Mythril Vest
Adaman Vest
Mythril Armor
Potion

Phoenix Down

3780 gil
1600 gil
750 gil
760 gil
500 gil
980 gil
1200 gil
500 gil
600 gil
1000 gil
810 gil
1180 gil
1600 gil
1830 gil

50 gil
150 gil
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Echo Screen
Soft
Antidote

Eye Drops
Annoynment
Tent

Mogshops

Potion
Phoenix Down
Echo Screen
Soft

Antidote

Eye Drops
Annoynment
Tent

ISPENS CAST(E

Mage Masher
Iron Sword
Mythril Spear
Poison Knuckles
Multina Racket
Mythril Rod
Lamia’s Flute
Oak Staff
Needle Fork
Rising Sun
N-Kai Armlet
Jade Armlet
Venetia Shield
Red Hat
Golden Hairpin
Cross Helm
Diamond Helm
Power Vest
Gaia Gear
Shield Armor
Demon's Mail

Item Shop
Potion
Hi-Potion
Phoenix Down
Echo Screen
Soft
Antidote

Eye Drops
Magic Tag
Vaccine
Annoynment
Tent

50 gil
100 gil
50 gil
50 gil
150 gil
800 gil

50 gil
150 gil
50 gil
100 gil
50 gil
50 gil
150 gil
800 gil

500 gil
560 gil
1100 gil
5000 gil
750 gil
560 gil
3800 gil
2400 gil
3100 gil
500 gil
3000 gil
3400 gil
2800 gil
3000 gil
3700 gil

2200 gil

3000 gil
7200 gil
8700 gil
4300 gil
5900 gil

50 gil
200 gl
150 gl

50 gil
100 gil

50 gil

50 gil
100 gil
100 gil
150 gil
800 gil

Item Shop
Potion
Phoenix Down
Echo Screen
Soft

Antidote

Eve Drops
Tent

Equipment Shop
Dagger

Mage Masher
Mythril Dagger
Iron Sword
Javelin

Rod

Fork

Leather Wrist
Glass Armlet
Bronze Gloves
Silver Gloves
Steepled Hat
Headgear

Iron Helm
Leather Plate
Linen Cuirass

50 gil
150 gil
50 gil
100 gl
50 gil
50 gil
800 gil

320 gil
500 gil
950 gil
660 gil
880 gil
260 gil
1100 gil
200 gil
250 gil
480 gil
720 gil
260 gil
330 gil
450 gil
530 gil
800 gil

UNDB{UM-2° VE7

Item Shop
Potion
Phoenix Down
Echo Screen
Soft

Antidote

Eye Drops
Annoynment
Tent

Weapon Shop
Dagger

Mage Masher
Mythril Dagger
\ce Brand
Partisan
Multina Racket
Stardust Rod
Flame Staff
Ice Staff
Lightning Staff
Leather Wrist
Glass Armlet
Bone Wrist
Mythril Armlet

50 gil
150 gil
50 gil
100 gil
50 gl
50 gil
150 gil
800 gil

320 gil
500 gil
950 gil
3780 gil
1600 gil
750 gil
760 gil
1100 gil
980 gil
1200 gil
200 gil
250 gil
330 gil
500 gil

Mythril Gloves
Thunder Gloves
Headgear
Magus Hat
Bandana
Mage's Hat
Mythril Helm
Silk Shirt
Leather Plate
Bronze Vest
Chain Plate
Linen Cuirass
Chain Mail
Mythril Armor

Equipment Shop
Coral Sword
Partisan

Ice Lance
Poison Knuckles
Magic Racket
Healing Rod
Lamia’s Flute
Cypress Pile
Mythril Fork
Pinwheel
Chimera Armlet
Thunder Gloves
Twist Headband
Mantra Band
Dark Hat

Gold Helm
Magician Cloak
Survival Vest
Brigandine
Mythril Armor
Plate Mail

Item Shop
Potion
Hi-Potion
Phoenix Down
Echo Screen
Soft
Antidote
Eve Drops
Magic Tag
Remedy
Annoynment
Tent

MADAIN SARI

980 gil
1200 gil
330 gil
400 gil
500 gil
600 gil
1000 gil
400 gil
530 gil
670 gil
810 gil
800 gil
1200 gil
1830 gil

4000 gil
1600 gil
2430 gil
5000 gil
1350 gil
1770 gil
3800 gil
3200 gil
4700 gil
200 gil
1200 gil
1200 gil
1200 gil
1500 gil
1800 gil
1800 gil
1850 gil
2300 gil
4400 gil

1830 gil

2320 gil

50 gil
200 gil
150 gil

50 gil
100 gil

50 gil

50 gil
100 gil
300 gl
150 gil
800 gil

Dagger

Mage Masher
Mythril Dagger
Gladius

Poison Knuckles
Multina Racket
Golem's Flute
Pinwheel
Magic Armlet
Lamia’s Tiara
Ritual Hat
Adaman Vest
Survival Vest
Potion
Phoenix Down
Echo Screen
Soft

Antidote

Eve Drops
Magic Tag
Annoynment
Tent

320 gil
500 gl
950 gil
2300 gil
5000 gil
750 gil
2700 gil
200 gil
1000 gil
800 gil
1000 gil
1600 gil
2300 gil
50 gl
150 gil
50 gil
100 gil
50 gil
50 gil
150 gil
150 gil
800 gil

_Potion

Hi-Potion
Phoenix Down
Echo Screen
Soft

Antidote

Eye Drops
Magic Tag
Remedy
Annoynment
Tent

50 gil
200 gil
150 gil

50 gil
100 gil

50 gil

50 gil
100 gil
300 gil
150 gil
800 gil

OEUIVERT

Diamond Sword
gil

Trident

Mythril Claws
Magic Racket
Healing Rod
Fairy Flute
Cypress Pile
Silver Fork
Pinwheel
Chimera Armlet
Egoist’s Armlet
Thunder Gloves
Diamond Gloves
Mantra Band
Dark Hat

4700

3580 gil
6500 gil
1350 gil
1770 gil
4500 gil
3200 gl
7400 gil
200 gil
1200 gil
2000 gil
1200 gil
2000 gl
1500 gil
1800 gil




Green Beret
Gold Helm
Cross Helm
Brigandine
Judo Uniform
Plate Mall
Gold Armor
Potion
Hi-Potion
Phoenix Down
Echo Screen
Soft
Antidote

Eve Drops
Magic Tag
Remedy
Annoynment
Tent

Air Racket
Mythril Rod
Glass Armlet
Silver Gloves
Mythril Gloves
Steepled Hat
Headgear
Magus Hat
Rubber Helm

2180 gil
1800 gil
2200 gil
4300 gil
5000 gil
2320 gil
2950 gil
50 gil
200 gil
150 gil
50 gil
100 gil
50 gil
50 gil
100 gil
300 gil
150 gil
800 gil

400 gil
560 gil
250 gil
720 gil
980 gil
260 gil
330 gil
400 gil
250 gil

Final Fantasy IX

Iron Helm
Barbut
Bronze Vest
Linen Cuirass
Potion
Phoenix Down
Echo Screen
Soft
Antidote

Eve Drops
Tent

Item Shop
Phoenix Down
Echo Screen
Soft

Antidote

Eye Drops

Tent
Equipment Shop
Dagger

Mage Masher
Mythril Dagger
Mythril Sword
Mythril Spear
Air Racket
Mythril Rod
Flame Staff

450 gil
600 gil
670 gil
800 gil
50 gil
150 gil
50 gil
100 gil
50 gil
50 gil
800 gil

150 gil
50 gil
100 gil
50 gil
50 gil
800 gil

320 gil
500 gil
950 gil
1300 gil
1100 gil
400 gil
560 gil
1100 gil

Ice Staff

Lightning Staff

Fork

Needle Fork
Leather Wrist
Glass Armlet
Bone Wrist
Mythril Gloves
Bandana
Barbut

Silk Shirt
Leather Plate
Bronze Vest
Chain Plate
Linen Cuirass
Chain Mail

Item Shop
Potion
Hi-Potion
Phoenix Down
Echo Screen
Soft
Antidote
Eye Drops
Remedy
Annoynment
Tent

980 qil
1200 gil
1100 gil
3100 gil
200 gil
250 gil
330 gil
980 gil
500 gil
600 gil
400 gil
530 gil
670 gil
810 gil
800 gil
1200 gil

50 gil
200 gil
150 gil

50 gil
100 gil

50 gil

50 gil
300 gil
150 gil
800 gil

Equipment Shop
Dagger

Mage Masher
Mythril Dagger
Gladius

Ice Brand

Coral Sword
Partisan

Ice Lance

Cat’s Claws
Poison Knuckles
Multina Racket
Stardust Rod
Healing Rod
Lamia’s Flute
Oak Staff
Magic Armlet
Mythril Gloves
Thunder Gloves
Lamia’s Tiara
Ritual Hat
Twist Headband
Mythril Helm
Gold Helm
Magician Cloak
Survival Vest
Brigandine
Linen Cuirass
Mythril Armor
Plate Mail

320 gil
500 gil
950 gil
2300 gil
3780 gl
4000 gil
1600 gil
2430 gl
5000 gil
5000 gil
750 gil
760 gil
1770 gl
3800 gil
240 gil
1000 gil
980 gil
1200 gil
800 gil
100 gil
1200 gil
1000 gil
1800 gil
1850 gil
2900 gil
4400 gil
800 gl
1830 gil
2320 gil
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Producdo: Squaresoft | Distribuicdo: Squaresoft | Plataforma: PS2 | Género: RPG

A ULTIMA
ESPERANCA NAS
SUAS MAOS.

Spira é um mundo em que 0s povos lutam por sua sobrevivéncia e paz em busca de derrotar
Sin, a criatura que veio puni-los por seus pecados. Tidus, um jovem jogador de Blitzball

de Zanarkand, chega a Spira sem nenhuma explicacdo aparente. Durante sua jornada, ele
conhece Wakka, Kimahri e Lulu, trés guardides da summoner Yuna, uma garota meiga e
muito sorridente que busca completar seu ritual de peregrinagao e encontrar o Final Aeon
para derrotar Sin e proteger Spira desse mal, assim como fez seu pal, Braska, no passado.
Ao longo da trama, Tidus reencontra seu amigo Auron, que também foi um guardido de
Braska, e Rikku, a garota Al Bhed que o encontrou nos escombros de Zanarkand. Juntos, 0s
sete amigos embarcam na missao de salvar Spira e descobrir respostas para muitas dividas
em torno das Fayths, de Yu Yevon, dos summoners e da ligacdo entre Zanarkand e Spira.
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Final Fantasy X

“Tidus & um dos melhores jogadores de Blitzball,
um esporte tradicional em seu mundo. Por ser um dos
mais hébeis jogadores, o garoto de cabelos dourados
atrai nao s6 uma legido de fas do esporte como também
lindas garotas, que fazem de tudo para conhecer seu
idolo pessoalmente.”

Assim que a introducao terminar, dirija-se para a
parte sul e converse com as garotas do canto direito.
Escolha o nome de seu personagem, fale com os meninos
do canto esquerdo e d& mais alguns autdégrafos. Siga
entdo para o meio da multidao para iniciar uma nova
cena com os fas. Em seguida, vé pela ponte, sequindo
pela direita.

“Jecht tinha uma habilidade fenomenal no Blitzball.
Certo dia, ele desapareceu como se sumisse no ar.
Dez anos mais tarde, esta sendo comemorado o Jecht
Memorial Tournament, em que duas equipes — Abes e
Duggles — disputam a final do campeonato. Entre os
jogadores do Abes estd o jogador nimero 1 do campe-
onato. Por sinal, ele tem o sangue do lendério Jecht.”

Desvie-se da multiddo e entre no estadio para
Iniciar uma animagao. Siga para o sul até se encontrar
com seu amigo Auron. Juntos, verao alguns inimigos a
serem destruidos durante o caminho. Vocé enfrentar
seu primeiro inimigo mais poderoso.

M Chefe | Sinspawn Ammes

M HP | 2.400

B AP ganho | 0

B Fraqueza | Nenhuma

Assim que a batalha comegar, Tidus e Auron esta-
rao com seus Overdrives cheios. O segredo é usa-los e
continuar atacando o chefe com golpes fisicos. O Gnico
ataque dele é a magia Demi, a qual retira certa porcen-
tagem de dano de ambos os seus personagens. Com
isso, ela ndo pode maté-lo. Por isso, ndo se preocupe
em curar 0$ personagens e concentre-se em acabar
COm 0 inimigo.

Continue seguindo Auron até chegar a primeira Save

i
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Sphere, na qual vocé podera recuperar seu HP e MP e
salvar o jogo. Na batalha seguinte, acerte em alguns
turnos 0s primeiros inimigos. Auron o indicara para
ataque o tanque que estad pendurado no canto direito
da ponte. Faga o que ele disse: acerte o tanque cerca de
quatro turnos até destrui-lo. Depois da animag@o vocé
estara flutuando na drea. Use c para descer e siga ao
canto esquerdo para assistir a uma cena.

Al Bhed Territory

Enquanto estiver na 4gua, siga para o canto esquerdo
para subir em uma plataforma e encontrar a inscrigao
“Al Bhed" na parede. Ao norte dessa plataforma vocé
encontrard um bad com 200 Gil. Siga entdo para a parte
norte da érea (indicada pela seta vermelha no mapa)
para chegar a uma plataforma com uma Save Sphere.
Seguindo para o caminho da esquerda, vocé encontrara
um bat com uma Hi-Potion. Quando vocé chegar a meta-
de da plataforma central, uma animacao ird acontecer.
Tidus caira na gua e serd perseguido por trés monstros.
Derrote dois deles com ataques fisicos. Antes de atacar
0 terceiro, surgird o colossal Geosgaeno. Acerte-o em
cerca de trés turnos. Tidus percebera que o monstro &
mais forte do que ele imagina. Com isso, o garoto fugird
do Inimigo e ird parar em uma caverna subterrénea.

Subindo as escadas, vocé chegara a uma érea cir-
cular, e Tidus encontrard madeira no centro do local.
Ela deve ser acesa para criar uma fogueira. Siga para a
Save Sphere do local e entre na porta do canto esquerdo
para, no final da &rea, encontrar o Flint (item que faré o
fogo se acender). Volte para a area central e siga para
a parte norte, passando pela porta seguinte. Suba os



degraus e pegue o Withered Bouquet (buqué de flores)
na parede da direita. Continue seguindo para a drea até
encontrtar um bat com outra Hi-Potion. Volte para a rea
da Save Sphere e dirija-se ao centro para usar os itens
e criar a fogueira. A animacao mostrard Tidus sendo
surpreendido por mais um monstro desafiador.

M Chefe | Klikk

mHP | 1.500

M AP ganho | 5

M Fraqueza | Nenhuma

Basicamente, vocé devera atacar o inimigo com
golpes fisicos [seu (nico tipo de ataque até o momento).
Fique de olho na barra de CTB e, quando houver dois
turnos SEgUidDS. USe uim para atacar e outro para usar
um Potion. Depois de alguns golpes, surgirdo alguns
guerreiros no local. Um deles se juntard ao grupo para
enfrentar o inimigo. Quando houver o turno desse outro
personagem, use a opgao Special para acertar uma gra-
nada no inimigo. Quando as granadas se acabarem, use
o comando Steal para roubar mais algumas do oponente.
Continue repetindo esse processo e atacando com Tidus
até detonar o Inimigo.

“Os estranhos guerreiros que auxiliaram Tidus
na batalha contra Klikk misteriosamente levam o
garoto e prendem-no. Assim que Tidus acorda da
pancada que tomou, tenta dialogar com os guardas,
porém apenas a garota, lider do grupo, o entende e
diz que eles precisam de sua ajuda para enfrentar
um inimigo no oceano.”

Converse com o soldado que estiver a esquerda para
ganhar trés Potions. No canto nordeste dessa drea, vocé
encontrard o Al Bhed Prime vol. |. Volte para falar com
a lider do grupo, que lhe dara uma breve explicagao
sobre as Abilities e a Sphere Grid. Em seguida, acesse
o menu e escolha a opcdo da Sphere Grid para usar sua
primeira esfera, obtida na luta anterior. Tidus ganhara
a habilidade Cheer.

Quando estiver conversando com a garota pela se-
gunda vez, Tidus pulard na agua. Vocé devera seguir a
seta indicada no mapa. Durante o caminho, 0s inimigos

que encontrar podem fornecer granadas que podem
ser roubadas (comando Steal), além de AP e algumas
esferas. Dentro das ruinas vocé encontrara uma Save
Sphere, préxima a entrada. Use ¢ para mergulhar e
acesse o painel de controle na area norte. Siga pelo
corredor e, assim que chegar a drea com uma maquina
no centro, ative-a para surgir o inimigo, o qual vocé
devera derrotar.

M Chefe | Tros

mHP | 2.200

B AP ganho | 8

M Fraqueza | Nenhuma
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Comece o primeiro turno para cada personagem
atacando o inimigo com golpes fisicos. Com isso, Tros
ira para o outro lado da area. Vocé tera um pequena tu-
torial sobre o Trigger Command. No turno seguinte, use o
comando Steal da garota e o Trigger Command de Tidus
para recuperar 0 HP. Nos turnos seguintes, basta atacar
com golpes fisicos e com as granadas da menina.

Lembre-se de curar seu HP quando estiver baixo e
nao se esqueca de usar a habilidade Cheer de Tidus
para aumentar a resisténcia. Quando Tros seguir nova-
mente para o lado oposto da area, use o Pincer Attack
do Trigger Command para deixar Tidus e a garota em
lados opostos. Continue acertando golpes fisicos e
granadas até finalmente acabar com o inimigo. Apos
a luta, siga a garota pelo oceano até voltar ao navio e
converse com ela.

“Tidus finalmente descobre a identidade da

garota misteriosa. Rikku é o nome da lider da tribo
conhecida como Al Bhed. O heroi diz ser um dos
Jogadores de Blitzball do time de Zanarkand, po-
rem a garota retruca, afirmando que a terra natal
de Tidus foi devastada ha mil anos. De qualquer
modo, Rikku diz que, se forem para Luca, poderao
encontrar alguma informagédo que o0s ajude. Apos
Rikku sair da frente do navio e Tidus se questionar
sobre o que pode ter acontecido, a embarcacéo é
atacada por Sin, e uma enorme onda faz com que
Tidus seja levado pelo oceano.”

Final Fantasy X
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Apés a animagdo em que Tidus joga a bola de
Blitzball para o grupo na costa da praia, siga em direcao
a eles para que uma animacdo se inicie. Esses sdo o0s
Besaid Aurochs, um time de Blitzball do mundo de Spira,
cujo lider € Wakka. Converse com todos o0s jogadores
para ganhar alguns itens e dé uma volta pela érea da
praia para encontrar outros itens em baus. Va em frente
para falar com Wakka e salvar o game.

Vocé deve seguir seu novo amigo (indicado pela seta
vermelha no mapa). Quando chegar ao vilarejo, pegue o
item no bad, ao lado da primeira casa a esquerda. Siga
até o canto esquerdo para encontrar mais trés bats com
itens. Entre na casa do canto esquerdo ao norte e ache
0 Al Bhed vol. Il préximo & atendente do local. Nesse
vilarejo, vocé poderd comprar itens de cura e ainda
salvar o jogo. Siga para o norte e entre no templo para
conversar com os monges do lugar.

“Definitivamente, este € um mundo de que Tidus
néo faz parte. 0 templo em que o garoto esta mostra
uma cultura até entdo desconhecida por ele. Ao
lado de uma grande escultura, um dos monges do
local conta que, ha dez anos, o grande Braska se
tornou um poderoso summoner. Para explicar ao
garoto, o monge define summoner como pessoa
seguidora de Yevon, que protege os habitantes de
Spira ao lado de criaturas sagradas, das punicdes
de Sin. Tidus conclui que as duas (inicas seme-
lhangas de Zanarkand e Spira sdo o Blitzball e o
poderoso Sin.”

Volte ao vilarejo e entre na segunda casa do canto
direito para conversar com Wakka e dormir. Quando
acordar, volte ao templo para se encontrar novamente
comele. Tidus resolverd ajudar a summoner que reza no
santuario do templo. Com isso, vocé iniciard sua primeira
Cloister of Trials.

Cloister of Trials
Besaid Temple

M Toque no simbolo a sua frente;

M Toque no simbolo da parede a direita;

M Desca pelo caminho que surgiu e pegue a Glyph
Sphere na parede do canto direito;

M Continue descendo para a drea seguinte e coloque
a Glyph Sphere na porta para que ela se abra;

B Remova a Glyph Sphere da porta aberta e colo-
que-a no local com o sfmbolo, na parede do canto
esquerdo do corredor;

M Continue pelo corredor e togue no simbolo que
estiver na parede a direita, em frente ao pedestal;
M Entre no local, pegue a Besaid Sphere e coloque-a
no pedestal anterior para revelar um caminho;

B Volte para a porta anterior, que vocé havia
aberto com a Glyph Sphere, e pegue a Destruction
Sphere;

B Coloque a Destruction Sphere no local de onde
vocé removeu a Besaid Sphere para revelar outro
caminho no final do corredor;

M Siga pela area que surgiu para pegar a Rod of
Wisdom no bad principal;

B Volte para o corredor e empurre o pedestal para o
caminho que se revelou para completar o puzzle.

“Finalmente, apés uma longa expectativa, a
summoner surge apés sua peregrinagdo no templo.
Aimagem de um summaoner como uma pessoa idosa
é esquecida quando Tidus avista uma jovem garota
de aparéncia docil, que conforta cada habitante do
local. A jovem, prestes a cair pela escada, é pega
pelos bragcos de um de seus guardas e, assim que se
levanta, afirma ter enfim se tornado uma summoner.
Do lado de fora do templo, todos os habitantes as-
sistem ao momento magico em que a jovem invoca
Valefor, uma das criaturas sagradas.”

Tidus sera apresentado para o Besaid Aurochs como
0 novo integrante do time. Converse com a summoner,
que contara que se chama Yuna. Tidus descobrird que
ela serd uma nova parceira de equipe. Fale com Wakka
e aceite a primeira opcao para Tidus dormir. Durante
a noite, ele tera um pesadelo com seu pai, Jecht, em
mais uma tentativa de frustrar o filho na frente de Yuna
e Rikku. Quando Tidus acordar, ele vera uma conversa
entre Wakka e Lulu a respeito de Chappu. Wakka con-
tara para Tidus que Chappu era seu irmao mais novo,
que morreu ha um ano enfrentando Sin justamente no
dia do torneio de Blitzball.

No dia sequinte, saia do local para conversar com
Wakka e ganhar a arma Brotherhood. Assim que Yuna se
unir ao time e todos sairem do vilarejo, serd necessario
seguir o caminho das montanhas. Durante o percurso,
vocé enfrentard algumas batalhas, nas quais aprendera
mais sobre o sistema de combate e as habilidades de
cada personagem. No topo da montanha, reze com




seus amigos em frente a estatua e siga ao norte para
encontrar um inimigo.

Inicie a luta usando a habilidade Cheer para ter mais
resisténcia durante os turnos seguintes. Ataque com
golpes fisicos e, sempre que possivel, recupere seu HP.
Aproveite também para usar seu Overdrive e causar um
grande dano no inimigo.

Apés a luta, Tidus entendera que Kimahri é, na
verdade, o guardido mais fiel de Yuna, e por isso ele
tenta protegé—la de qualquer pessoa que nao conhece.
Continue seguindo pelo caminho das montanhas até

chegar & cachoeira. Depois de mais algumas batalhas

com explicagdes de combate, vocé voltara a praia. Antes
de subir no barco, converse com o0s habitantes para
consequir alguns itens.

: How muchldo vou want to lend?
Lend D00DBOO Gil to 0%aka.

st 4 )
Lot i o B

g
W . . _.select amount
#® Confirm

W s
o

Total: 1353 Gil

Converse com Wakka e siga para a cabine do navio
para conhecer O'aka, um mercador de itens. Conforme
forem suas compras com ele no decorrer do jogo, 0s
precos terao descontos a cada parte que voce avangar
no game. Entregue a ele cerca de 500 Gil para iniciar sua
negociacdo. Siga a érea das maquinas no canto inferior
a direita para encontrar o Al Bhed vol. |Il. Retorne para
a frente no navio e aproxime-se da multidao para ouvir
uma conversa. Volte e fale com Wakka para confirmar
que Yuna é a filha do grande Braska. Siga até Yuna. Tidus
terd uma conversa com a garota, na qual ela acreditara
que ele é realmente de Zanarkand. Yuna ainda diré que
conheceu Jecht e que ele lutou ao lado de seu pai hé dez
anos. Em sequida, o navio sera atacado por Sin. Vocé
tera de enfrentéd—lo.

M Chefe | Sin

m HP | 2.000
mAP|10

B Fraqueza | Nenhuma
M Dificuldade | 2de 5

0 gigantesco Sin vird acompanhado de trés pequenos
inimigos chamados Sinscales. Derrotando-o0s, uma nova
onda com mais trés deles surgira na batalha. Por isso, 0
segredo € derrotar apenas dois deles e se concentrar em

acabar com Sin. Durante a luta, deixe Kimahri, Tidus e
Lulu no time para atacarem o inimigo com ataques fisicos
e magias. Caso sua vida esteja baixa, troque Lulu por
Yuna para curar 0s personagens com pouco HP. Lembre-
se de que apenas Wakka, Lulu e Kimahri conseguem
causar dano em Sin, além do summon Valefor de Yuna.
Apos a luta, Wakka pulara no oceano para ajudar Tidus,
e Juntos vocés terdo mais um inimigo a enfrentar.

M Chefe | Sinspawn Echuilles

mHP | 2.000

EWAP|12

M Fraqueza | Darkness

M Dificuldade | 2 de.5

Comece a batalha usando a habilidade Cheer de
Tidus para aumentar a defesa dos personagens e utilize
0 Dark Attack de Wakka para cegar o inimigo. Fazendo
Isso, vocé nao sofrera dano do golpe que drena seu
HP. Ignore os pequenos Sinscales e continue atacando
0 Inimigo com os ataques fisicos de Tidus e o Dark
Attack de Wakka até acabar seu MP. Utilize um Ether
para recuperar o MP de Wakka e continue com o Dark
Attack. Fique de olho na barra de CTB para, quando
houver dois turnos seguidas, usar um para Se curar e
outro para atacar.

“A tentativa de conter o ataque de Sin na ci-
dade de Kilika foi em vdo. Sin consegue arrasar
praticamente toda a cidade, levando ndo apenas
a destruicgo de vilarejos, casas e plantagcdes mas
também roubando a vida de muitos habitantes
gue ali viviam. 0 acontecimento faz com que Yuna
entenda o sentido de sua missao, e ela jura para si
mesma que derrotara Sin custe o que custar.”

“Passando pelo que sobrou de Kilika, Tidus e
seus amigos encontram alguns sobreviventes da
catéstrofe. Yuna, entdo, se prepara para iniciar
um ritual. Andando sobre a 4gua como uma flor de
létus, a jovem summoner inicia uma danga magica,
capaz de acalmar os espiritos das pessoas que
morreram e ainda tém suas almas perturbadas.
Durante o rito, essas almas sdo mandadas para
Farplane, um lugar em que as almas poderéo des-
cansarem paz.”

Na manha seguinte, um dos Aurochs avisa Tidus de
que Wakka o espera, porém, antes de se encontrar com
seu amigo (gue estara no final do cais, no canto direito),
siga para o canto esquerdo para salvar uma garotinha
que estd para cair no mar. Volte e va pelo caminho da
direita para entrar na casa maior (onde esta o bar), pegue
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o Ether com a menina que vocé salvou e encontre o Al
Bhed vol. IV préximo ao balcao principal. Saia do local e
siga ao sul do bar para encontrar um vendedor de armas.
Compre os melhores equipamentos e $6 entao siga para
0 canto da direita para conversar com Wakka e sequir
pelo caminho da floresta. Vocé tera mais alguns tuto-
riais de combate. Uma dica é usar a habilidade Lancet
de Kimahri para aprender o ataque Seed Cannon dos
inimigos Ragora. Passando pela construgao Al Bhed,
vocé encontrard Luzzu e Gatta, que o apresentardo a
Lord Ochu.

B Chefe | Lord Ochu (Opcional)

W HP | 4.649

HAP|40

M Fraqueza | Nenhuma

M Dificuldade | 3de 5
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Durante o combate, tenha sempre Lulu atacando com
magias Fire e Tidus com magias Haste em Lulu(caso ja a
tenha habilitado). Kimahri pode ajudar com golpes fisi-
cos enquanto Wakka previne que o inimigo use magias
com seu Silence Attack (se j& o tiver). Use Yuna para
recuperar os feridos e utilizar a magia Esuna para curar
0s que estiverem envenenados. Tenha também algum
personagem com a habilidade Sensor equipada em uma
arma (como a Cactuar Scope de Lulu) para identificar o
HP do inimigo e, assim que ele chegar a 2.500, invoque
0 summon Valefaor.

Fazendo isso, Valefor estard imune ao ataque
Earthquake do inimigo. Continue com a magia Fire de
Valefor ou com o proprio Sonic Wings. Caso o inimigo
durma, ele comegara a recuperar o HP. Por isso, trate de
ataca—lo com algum golpe fisico para acorda—lo.

Depois que derrotar o inimigo, converse com Luzzu
para ganhar um Elixir e volte para salvar o jogo na Save
Sphere. Siga entdo pelos cantos da floresta a procura de
bals com itens e inimigos para derrotar e ganhar mais
AP. S0 entdo siga a seta vermelha ao norte para chegar
as escadas do templo. Enquanto estiver subindo, apro-
veite para equipar itens e salvar o |jogo, pois, no topo,
VOCe terd mais um inimigo.

® Chefe | Sinspawn Geneaux
B HP | 3.000 (corpo) e 450 (tentéculos)
M AP |53

M Fraqueza | Fire
M Dificuldade | 3de 5

Caso Kimahri esteja com alguma langa equipada
como arma, seu ataque fisico poderd penetrar a concha
que protege o inimigo. Os tentaculos absorvem magias
que sdo direcionadas ao corpo, portanto, concentre-se
em usar a Haste de Tidus em Lulu para deixa-la mais
rapida e magias Fire nos tentdaculos. Quando vocé der-
rota-los, o corpo podera ser atingido por qualquer tipo
de ataque fisico, porém a magia Fire ainda serd a melhor
forma de causar um bom estrago. Use o Silent Attack
de Wakka para evitar que o inimigo use magias Water,
e tenha Yuna no time usando magias Esuna sempre que
um personagem estiver envenenado.

Ap6s o combate, siga 0 grupo para as escadas res-
tantes até encontrar os rivais de Blitzball e entre no tem-
plo. Converse com Yuna e reze com Wakka para que sur)a
Dona, a rival de Yuna. Siga seu grupo para o santuario
e, apos a cena em que o guardido de Dona joga Tidus no
templo, passe pela porta para iniciar o puzzle.

Cloister of Trials
Kilika Temple

Pegue a Kilika Sphere no pedestal e cologue-a no
canto da porta, que se abrira;
M Remova a Kilika Sphere e cologue-a na parede da
frente da area sequinte para que surja um simbolo;
M Retire novamente a Kilika Sphere e coloque-a na
parede da esquerda;
M Toque no simbolo da parede a frente e siga pelo
corredor para pegar a Kilika Sphere que estiver na
parede da direita;
M Volte para o corredor e coloque a Kilika Sphere na
parede da direita da area;
B Pegue a Glyph Sphere do pedestal e siga para a
area com o fogo novamente;
M Coloque a Glyph Sphere no local onde estava
a Kilika Sphere, na parede da direita, para revelar
um caminho;
M Antes de prosseguir, fique sobre a area ilumina-



da ao norte para surgir um pedestal e empurre-o

até ela;

M Pegue uma das Kilika Spheres da area anterior e

coloque-a no pedestal;

B Desca pelas escadas do canto esquerdo e remova

a Kilika Sphere para coloca-la na porta do alto das

escadas;

M Volte para a area onde vocé abriu uma porta

secreta com a Glyph Sphere e peque a Destruction

Sphere no local;

B Desca as escadas novamente e coloque a

Destruction Sphere na parede onde estava a Kilika

Sphere;

M Peque 0 Red Armletno bal e, para terminar, colete

a Kilika Sphere da porta ao norte e saia do local.

Converse com Wakka e Lulu para que lhe expli-
quem que as Fayths sao seres incumbidos de proteger
os habitantes. Seus espiritos vivem aprisionados em
estdtuas, e, quando um summoner reza, eles surgem
para ajuda-los.

Depois da conversa, aguarde até Yuna surgir com
um novo Aeon, Ifrit. Saia do templo e volte para a flo-
resta do vilarejo seguindo a seta vermelha no mapa.
Junte-se ao resto da equipe no cais e escolha a opgao
de embarcar no navio.

A bordo do navio, passe pela porta da direita e
converse com (0'aka no canto direito. Saia da cabine e
dirija-se para perto de Yuna e assista a uma cena. Em
seguida, suba as escadas para escutar um didlogo entre
Wakka e Lulu. Sempre que a conversa terminar, tente
subir as escadas novamente para ouvir mais um pouco.
Wakka e Lulu conversarao a respeito de Tidus e sobre
a escolha de Yuna de torna-lo seu guardido. Suba perto
da ponte e pegue o Al Bhed vol. V.

Volte para a parte de baixo e examine a bola
de Blitzball para ter uma lembranca do Jecht Shot
Challenge. Basta apertar o direcional analdgico para
a direcdo certa e o X para realizar o movimento cor-
retamente. Essa é uma habilidade fundamental, que o
ajuda durante as partidas de Blitzball. Caso vocé nao
consiga aprendé-la, reinicie o0 game e tente novamen-
te. Com isso, vocé verd uma cena em que Tidus realiza
o Jecht Shot. Converse com Yuna para saber mais um
pouco a respeito de Jecht em Spira e salve 0 game em
seguida.

“Milhares de habitantes os recebem em Luca,
aguardando ansiosos para o inicio do torneio. Como

todos os anos os Besaid Aurochs ndo vencem
nenhuma partida, sua torcida é a mais simpldria,
ao passo que os Luca Goers sdo o time favorito da
maioria dos torcedores. Entre as pessoas ali pre-
sentes esta o grande mestre Mika, o qual Yuna faz
questao de encontrar.”

Siga ao norte para chegar ao navio de Mika e assis-

tir a cena de sua chegada com o summoner Seymour.

Dentro do quarto dos Aurochs haverd um tutorial com
as regras de Blitzball. Em seguida, Yuna surgira no local,
avisando que Auron esta em Luca. Saia do quarto e siga
pelo corredor até chegar ao sagudo principal de Luca.
V4, entao, para o corredor a esquerda do local de onde
veio e encontrard um bal com Hi-Potions e o Al Bhed
vol. VI. Volte e siga para o porto localizado a esquerda
do saguao para procurar por bads com itens. Em seguida,
volte para o saguao, siga a seta vermelha para encon-
trar-se com Yuna e va ao norte para chegar ao teatro
de Luca. Pegue o Al Bhed vol. VIl no canto esquerdo do
teatro e converse com o atendente. No teatro, vocé
pode comprar misicas e CGs que ja viu durante o jogo.
Deixe para fazer isso depois, pois seu dinheiro é muito
precioso por enquanto.

Saia do teatro e siga a seta vermelha para encontrar
Kimahri em uma confusao com outros Ronsos. Vocé de-
verd ajudar Yuna, que foi pega pelos Al Bheds, seguindo
a seta vermelha que leva ao porto. Durante o caminho,
vocé enfrentara alguns inimigos vulnerdveis @ magia
Thunder. Quando chegar proximo & Save Sphere, salve
e siga a seta vermelha para pular no navio. Prepare-se
para lutar.

B Chefe | Oblitzerator
= HP | 6.000

AP | 36

M Fraqueza | Thunder
B Dificuldade | 1 de 5

0 inimigo pode assustar no comego, mas com a
estratégia a sequir vocé o derrotara em poucos turnos.
Logo de inicio, faga com que Tidus use a magia Haste em
Lulu para deixa-la mais répida e deixe Kimahri acertando
0 inimigo com golpes fisicos. Utilize a Thunder de Lulu
por cerca de trés turnos seguidos (gragas ao Haste), ata-
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cando ndo o inimigo, mas o guindaste que esta no canto
direito. Ao fazer isso, ele se ligara, gragas a energia
fornecida por Lulu. Em seguida, use o Trigger Command
de Tidus nele para aciond-lo e destruir um pedaco do ini-
migo. Com isso, basta acertd-lo com uma magia Thunder
ou um golpe fisico e ele sera derrotado.

Apoés a luta, Lulu mandaréa uma magia para o céu
como sinal, avisando Wakka que Yuna ja esta fora
de perigo. Com isso, 0 jogador de Blitzball realizara
uma jogada arrasadora e marcaré o terceiro ponto, 0
que garante a final do torneio. Volte para o quarto dos
Aurochs seguindo a seta vermelha e converse com
Wakka para iniciar a final do torneio de Blitzball. Vocé
nado é obrigado a ganhar o torneio, uma vez que ele sera
realmente muito dificil.

Depois da partida, uma animagdo acontecerd, com
uma série de demdnios invadindo Luca. Durante as
lutas na agua, use apenas ataques fisicos para acabar
com 0s inimigos. Fora d'agua, Auron surgird no esta-
dio para combater. Ataque o monstro com um Power
Break e, assim que Tidus e Wakka se juntarem para a
batalha, prepare-se para acabar com um outro inimigo
mais forte. Para derrotd—lo rapidamente, use o Dark
Attack de Wakka, que deixa o oponente sem visao, e
mantenha Auraon usando o Power Break para baixar o
ataque inimigo. Com Tidus, ataque com golpes fisicos
ou use a magia Haste em Auron e Wakka para deixa-
los mais rapidos. '

Ap6s a luta, uma animacdo acontecerd, na qual o
summoner Seymour invocara seu Aeon para destruir
todos os outros inimigos de Luca. Auron dird a Tidus que
Jecht pode estar vivo e que ele nao & mais humano, e
sim o préprio Sin. Siga Auron para encontrar 0s outros
membros do grupo e uma outra cena acontecerd, na

‘qual ele passara a ser 0 novo guarda de Yuna a pedido

de Braska. Juntos, eles partem com destino ao Djose
Temple.

“Mi’ihen é a primeira estrada que leva ao Djose
Temple. Os viajantes que passam por ela s&o,
em sua maioria, summoners com Seus guardas.
Durante a viagem, Tidus descobre que ndo importa
quantas vezes Sin é derrotado, pois, mais cedo ou
mais tarde, ele retorna para punir aqueles que fazem
uso da machina para o mal. Yuna diz que a tnica for-
ma de derrotar Sin é com o Final Summon, que pode
serencontrado apos completar a peregrinagdo por
todos os templos, em Zanarkand. Seus amigos en-
contrardo novos desafios pela frente para testar as
habilidades de Yuna e do resto do grupo.”

Comece seguindo para a Save Sphere. Agora vocé

pode usa-la nao apenas para salvar mas também para
participar de torneios de Blitzball a qualquer momento.
Converse com todos 0s viajantes que estiverem pas-
sando pela estrada, pois eles sempre terdo algum item
para |he dar. A esquerda da estrada vocé encontrara
um historiador chamado Maechen, que Ihe contard um
pouco sobre a estrada batizada em homenagem a Lord
Mi’ihen. Continue pelo caminho da esquerda até chegar
perto de uma pequena torre para encontrar um bad com
um item. Durante a viagem, vocé ainda enfrentard uma
série de inimigos, que poderdo Ihe dar muita experiéncia
e valiosas esferas.

Logo apds se encontrar com os soldados nos choco-
bos, siga para a pequena area a direita para encontrar a
summoner Belgemine. Ela desafiara Yuna em uma bata-
lha de summons. Para lutar com ela, a melhor estratégia
€ ja entrar na batalha com o Overdrive de Valefor cheio.
Assim que a luta comegar, ela ird invocar Ifrit, portanto,
vocé deverd usar Valefor. Comece acertando o Energy
Ray e Ifrit alternara entre um ataque fisico e um Meteor
Strike a cada turno. Quando ele for usar o Meteor Strike,
aperte o direcional para a direita para usar 0 escudo
(Shield) de Valefor. Nao use o Sonic Wings, pois [frit
é imune ao ataque. Prefira golpes fisicos ou a magia
Blizzard. Ao vencer o combate, Yuna receberd o Echo
Ring. Caso n&o venga, vocé ganhara o Seeker’s Ring.

Continue pela estrada conversando com todos o0s
viajantes e procurando por bats com itens. Em uma de-
terminada érea, siga para o canto direito da estrada para
conhecer Gatta e Luzzu, dois Crusaders. Mais a frente
vocé conhecerd Shelinda, outra seguidora de Yevon.
Assim que chegar a Travel Agency, durma para recuperar
sua vida e, em seguida, converse com um dos atendentes
para ganhar uma Lv.1 Key Sphere. Vocé pode comprar no-
VoS equipamentos e itens. Além disso, no canto direito,
perto da saida, vocé tera uma esfera azul, a qual serve
para carregar todos os livros Al Bhed que vocé ja pegou
ou tem em algum save do jogo. Assim que sair do local,
vocé ganhard o Al Bhed vol. VIII de Rin. Salve o jogo e
deixe o lugar para enfrentar Chocobo Eater.

M Chefe | Chocobo Eater
= HP |10.000
W AP [ 135



M Fraqueza | Fire
M Dificuldade |3deb5

0 inimigo tentard empurrar 0s personagens pelo
desfiladeiro usando seus bragos. Por isso, comece a
luta com Lulu, Tidus e Wakka no time. Use uma magia
Haste em Lulu para deixa-la mais rdpida quando utilizar
suas magias Fire. Acerte um Dark Attack de Wakka para
cegar o inimigo e, em seguida, substitua Tidus e Wakka
por Kimahri e Auron. Ataque-o com o Power Break de
Auron e com golpes fisicos de Kimahri. Lembre-se,
também, de usar Yuna para curar os personagens feri-
dos e ativar os summons, que causarao um excelente
estrago no inimigo.

Caso seu grupo seja jogado no desfiladeiro, vocé nao
ganhara nenhuma experiéncia e ainda tera de contornar
um pedaco da estrada novamente. Quando o inimigo es-
tiver caido, ataque-o com golpes fisicos para empurra-lo
novamente para a area, porém tome cuidado para nao
jogé-lo do desfiladeiro, pois, mesmo que o vencer desta
maneira, vocé nao ganhara AP pela vitéria. Derrote-o.
Rin o presenteara com um chocobo para caminhar pela
estrada. Mas lembre-se: se usar um chocobo como meio
de transporte, vocé nao teréd batalhas durante o cami-
nho, o que faz com que sua experiéncia ndao aumente
tdo rapidamente.

Continuando pela estrada proxima a agéncia, pegue 0
Al Bhed vol. IX no chao. Ao chegar a entrada Mushroom
Rock, siga para o canto da direita e contorne o desfila-
deiro para a parte de baixo. Descendo pelo vale, procure
pelo criador de chocobos para ganhar uma Thunder Blade
e um Scout. Continue pelo caminho até ver Lucil e siga
pela estrada até se encontrar com Q'aka, proximo a Save
Sphere. Vocé ainda poderd pegar o item Mars Crest no
fim dessa drea.

Retorne para o portao principal de Mushroom Rock
e converse com o guarda da direita, que ndo o deixaré
passar. O guarda da esquerda aceitara um dinheiro como
doagdo em troca de itens valiosos. Caso vocé ofereca
100 Gil, ele Ihe daré um Scout, caso ofereca 1.000 Gil,
vocé ganhara uma lce Lance. E, se vocé tiver muita grana
e resolver oferecer 10.000 Gil, ele Ihe dara o Moon Ring
de Yuna. Volte ao portdo. Em seguida, surgird o Mestre
Seymour, que conduzird Yuna e 0 grupo para a entrada

de Mushroom Rock.

Converse com os Crusaders pelo caminho para
ganhar alguns itens e continue seguindo ao norte, até
Clasko para-lo e dizer para sequir o caminho a direita.
Vocé encontrard O'aka mais uma vez e podera comprar
equipamentos excelentes com ele. Continue seguindo
a seta vermelha, passe pela Save Sphere e fique sobre
a plataforma com o simbolo de Yevon para apertar X e
subir até a parte mais alta.

Continue seguindo ao norte, lembre-se de abrir os
bals durante o caminho e suba na outra plataforma
com o simbolo de Yevon para sequir pelo caminho da
direita e encontrar mais uma plataforma mével. Desca
na pequena area para encontrar um Serene Armlet e
volte para continuar pela plataforma que leva a parte
mais alta da regido. Dirija-se a Save Sphere para teruma
conversa com Luzzu e Gatta. Fale com Luzzu novamente
e, apds salvar o jogo, siga para o caminho indicado pela
seta vermelha.

“Crusaders e Al Bheds juntos, com seus exér-
citos e a tecnologia das machinas. Uma alianca
que busca ndo apenas a paz entre as duas tribos
mas também a paz do mundo de Spira, pois, juntos,
ndo medirdo esforcos para derrotar Sin. A cada
pessoa que morre em vdo, Yuna dancga para enviar
seu espirito a Farplane. Mas até quando Yuna sera
obrigada a dancar? Até quando Sin continuara
com suas punigdes contra pessoas inocentes do
mundo de Spira?”

Préximo ao ponto com a dltima plataforma mével,
vocé pode contornar uma pedra a esquerda e encontrar
o Al Bhed vol. X. Suba, entdo, na plataforma e continue
pelo caminho da direita para chegar a uma Save Sphere.
Suba pela plataforma com a engrenagem e, assim que
chegar a 4rea seguinte, dirija-se para o sul e siga para
o lado direito. Perto da barreira dos Crusaders, converse
com o soldado no chocobo que estiver no canto direito
para saber mais sobre a operacgdo. Vocé podera encon-
trar O'aka no canto esquerdo da entrada do local, com

mais equipamentos para vender. Salve 0 jogo e converse

com Gatta na entrada da base. Entre na base e, quando
se encontrar com o Mestre Kinoc, abra o bau ao lado
de Lulu para ganhar alguns itens. Salve o jogo na Save
Sphere e, assim gue estiver pronto para o0 combate,
converse com o soldado, que estard na posi¢ao indicada
no mapa pela seta vermelha.

M Chefe | Sinspawn Gui

B HP | 4.000 (cabeca), 12.000 (corpo) e 800
(bracos]

BAP|D

M Fraqueza | Nenhuma

M Dificuldade | 3 de 5
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Esta batalha sera extremamente facil caso vocé te-
nha aprendido algumas habilidades. O segredo € iniciar
a luta com Lulu, Wakka e Yuna no time. Sempre que um
personagem for afetado pelo golpe Venom Attack do
inimigo, use a magia Esuna de Yuna para cura-lo. Ataque
com golpes fisicos de Wakka e magias de Lulu na cabeca
do inimigo até eliminé-lo por completo. Fazendo isso,
vocé ja impede que ele o atague com a magia Venom.
Em sequida, cologue Auron e Kimahri no combate para
atacarem com os melhores golpes fisicos, eliminando
primeiro os bracos e, em seguida, o corpo do inimigo.
Os bragos se regeneram a cada trés turnos, por isso o
segredo € destrui—los para depois acertar o corpo do
inimigo. Com Yuna, invoque Ifritcom seu Overdrive cheio
para usar o Hell's Fire, que ajudara causando um enorme
estrago no oponente. Coloque Tidus na batalha e use
a magia Haste em Lulu e Auron, que serdo os melhores
personagens para continuar atacando os bracos e o
corpo, até finalmente derrotd-lo. Em seguida, Sin surgird
e derrotara praticamente todos os Crusaders. Seymour
se unira ao time para lutar novamente contra Sinspawn,
que ainda nao estara morto.

® Chefe | Sinspawn Gui

M HP | 1.000 (cabeca), 6.000 (corpo) e 800 (bragos)
W AP | 1514

M Fraqueza | Nenhuma

B Dificuldade | 2 de 5
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Como Seymour o estara ajudando, o combate serd
simples, devido ao alto level do summoner. Comece
acertando uma magia Fira para eliminar a cabeca do
monstro. Destrua também os bracos com magias e
ataques fisicos. Use Yuna para curar 0s personagens
feridos e Seymour para acertar mais algumas magias
nos bragos e no corpo do inimigo, até derrota-lo de vez.
Note que vocé ganhara AP referente a esta batalha e 3
anterior, além de muitos itens. Assim que Tidus acordar,
aproveite para equipar as novas habilidades na Sphere
Grid e procure por algum sobrevivente da catastrofe.
Salve 0 jogo e converse com 0s outros membros do
grupo para continuar seguindo até a estrada de Djose
(seta vermelha no mapa).

Todos o0s soldados que vocé encontrar durante 0
caminho lhe dardo itens e armas, além disso, ndo deixe
de abrir os bals com itens. Proximo a um bad, vocé
encontrara uma rocha no canto direito. Atras dela sera
possivel pegar o Al Bhed vol. XI. Durante a viagem, vocé
poderd enfrentar um inimigo, Basilisks. Ele utiliza um
poder chamado Stone Breath, que transforma seus per-
sonagens em pedra. Use a habilidade Lance de Kimahri
para aprender este, que € um dos melhores Overdrives
do personagem. Seguindo ao norte, vocé encontrara,
no canto esquerdo, mais um bat com um Bright Bangle.
Quando a estrada se dividir, continue seguindo a seta
indicada e vocé terd uma conversa com 0 grupo a res-
peito da distancia para chegarem a Zanarkand.

Cruzando as pontes, converse com 0s soldados nos
chocobos e, assim que o templo se abrir, procure por um
bau no canto esquerdo da drea para conseguir 4.000 Gil.
No canto direito da entrada do templo, vocé encontrard
um dos Crusaders, Luzzu ou Gatta. S6 entao entre no
templo Djose.

Dentro do local, Yuna conhecerd o summoner Isaaru
e seus irmaos guardioes. Antes de subir as escadas para
iniciar o puzzle, siga para os quartos em cada lado da es-
cada para procurar por bads de itens e, assim que estiver
pronto, converse com o padre no centro das escadas para
enfrentar mais um desafio dos Cloister of Trials.

Cloister of Trials
Djose Temple

B Pegue as duas Djose Spheres dos cantos da area
e coloque-as na porta principal;

B Siga pelo corredor e pegue as outras duas Djose
Spheres na porta, colocando-as na parede do canto
direito da plataforma;

B Empurre o pedestal que estiver com uma Djose
sphere até o canto indicado a direita;

B Pegue a Djose Sphere carregada no pedestal e co-
logue-a no canto direito da porta central para revelar
uma area com um buraco que tem raios;



M Remova as Djose Spheres que vocé colocou na
parede da direita e coloque-as no pedestal;

B Mova-se para o brilho que estara no chao do canto
esquerdo da area para trazer o pedestal para seu
ponto de origem,;

B Empurre o pedestal para a area com o buraco
que tem raios para fazer com que ele se torne uma
plataforma. Pule para a-outra parte da area;

B Empurre o outro pedestal (apertando o X) con-
tra a parede para ativar um simbolo na cdmara
principal;

M Pule de volta para o pedestal e siga para a camara
principal movendo-se para o brilho do canto esquerdo
da area, o que fard com que o pedestal volte ao seu
ponto de origem;

B Pegue as Djose Spheres do pedestal e cologue-as
nos cantos da parede da primeira area do templo para
ativar mais duas partes do simbolo da camara;

M Pegue a Djose Sphere carregada, que esta no
canto direito da porta principal, e cologue-a no canto
esquerdo dela;

B Com o simbolo completo, voceé tera uma plataforma
movel. Suba nela para chegar ao andar seguinte;

M Vocé encontrara cinco pedestais com uma Djose
Sphere em cada um. Empurre cada um deles para
suas paredes para revelar uma escada no canto es-
querdo da area e um novo pedestal no centro;

M Volte para o elevador e desca para o andar
anterior;

B Siga para canto esquerdo e encontre um simbolo
na parede;

B Toque no simbolo para abrir uma nova area com
a Destruction Sphere. Pegue-a e leve-a até o andar
de cima;

M Coloque a Destruction Sphere no pedestal central
para destruir um pedaco da parede da direita, reve-
lando um bat com a Magic Sphere;

M Suba, entdo, as escadas do canto esquerdo e vocé
chegara ao santudrio. Siga para o canto direito até
a saida e vocé verda uma cena em que Barthellg,
guardido de Dona, pedira para cumprimentar Auron
por ele ter sido a razdo pela qual se tornou guar-
diao. Converse com todos os personagens da area
e aguarde até que Yuna surja da cdmara das Fayths
com o Aeon Ixion.

Na manha seguinte, volte para o INN para encon-

trar o Switch Hitter dentro de um bad. Converse com
o grupo do lado de fora do templo e entre novamente
no local. Siga para a cdmara a esquerda das escadas
e converse com a pessoa ao lado de Yuna, no canto di-
reito, para acorda—la. Do lado de fora do templo, todos
do grupo brincardo com Yuna, que estara com o cabelo
despenteado e cara de sono. Siga entdo para as pontes
prdximas ao templo que o levam de volta a estrada de
Djose. Vocé encontrara alguns Crusaders ao norte da

ponte. Eles poderdo Ihe dar alguns itens. Converse com
os soldados nos chocobos novamente e siga o grupo
para 0 sul até a estrada se dividir. Siga, entdo, para o
norte para chegar em Moonflow.

Shelinda. Depois da conversa, siga para perto da garota
para achar, em um canto, trés Lv. 1 Key Spheres. Em se-
guida, Kimahri encontraré seus rivais novamente. Eles
nao perderao a oportunidade de tirar sarro do Ronzo.
Continue seguindo para o caminho nordeste até achar
mais trés Lv. 1 Key Spheres em um canto. Logo em se-
guida, Yuna se encontrara novamente com Belgemine
para uma batalha.

A rival iniciard a luta com Ixion, portanto, trate de
colocar Ifrit no combate. Use seu Overdrive Hellfire.
Caso Ixion use Haste em si mesmo; havera muitos turnos
extras para atacd-lo. Para se curar, use a magia Fire em
si mesmo. Nao se esqueca de que vocé ainda podera
usar o summon Valefor caso perca com Ifrit. Ao vencer a
luta, vocé ganhara dois Dragon Scales, porém, perdendo
ou nao, Belgemine lhe daréa o Summoner’s Soul, que
permitird novas habilidades para seus Aeons.

Continuando sua jornada, procure por uma Magic
Def Sphere no canto esquerdo da floresta e continue
seguindo ao norte. No final, siga a esquerda para
encontrar dois Phoenix Downs e conversar com 0'aka
para comprar novas armas e itens. Converse com Auron
e suba na plataforma da esquerda para pegar 5.000
Gil em um bad atras de Lulu. S6 entdo converse com
Wakka e Lulu para seguir viagem com o Shoopuf como
transporte. Durante o caminho, vocé tera de enfrentar
um Novo inimigo.

B Chefe | Extractor

M HP | 4.000

M AP | 660

M Fraqueza | Thunder

M Dificuldade | 2 de 5

Caso vocé tenha alguma arma com a habilidade
Lightningstrike, equipe-a para ajudar a causar mais dano
no oponente. Como a luta seré na agua, apenas Tidus

Final Fantasy X

=
=
=
=)
)
&




(—]
=
=
et
Sl
(=

Final Fantasy X

e Wakka poderao participar do combate. Use a magia
Haste nos dois para deixa-los mais rdpidos contra o
inimigo. Com isso, basta continuar os turnos com ata-
ques fisicos, lembrando-se de se curar com Hi-Potions
guando necessario.

Salve 0 jogo na Save Sphere e siga para a area se-
guinte. Vocé encontrard O'aka novamente, porém ele
estara vendendo apenas itens de cura. Aproveite para
estocé-los e s6 entdo siga para a plataforma préxima de
O'aka para encontrar 0 Al Bhed vol. XII. Siga a esquerda
em direcao ao Shoopuf para encontrar um bad com Ether
e converse com o morador local.

Continue pelo caminho da esquerda e Tidus ira se
encontrar novamente com Rikku. A garota Al Bhed
revelara ter sido a causadora do combate anterior por
estar controlando a maquina Al Bhed, porém a intencao
nao era seqiiestrar Yuna. Com isso, ela se juntarad ao
grupo. Conforme vocé estiver seguindo viagem para
Guadosalam, havera mais alguns tutoriais de batalha,
que ensinarao as habilidades de roubar (Steal) de Rikku,
bem como o uso de seu Overdrive, que combina dois
itens a sua escolha.

“A cidade dos grandes summoners. Atualmente,
o lider Seymour é a pessoa em que todos o0s povos
de Spira podem confiar. Em sua conversa com
Yuna e seus amigos, Seymour mostra um pouco de
Zanarkand no passado, época em que Tidus fazia
parte dela. No entanto, ele consegue chamar a
atengdo pelo fato de propor que Yuna se case com
ele, dizendo que, assim, Spira estaria realmente
salva por Sin. Mas sera essa a escolha de Yuna?”

Ao chegar ao local, vocé aprendera um pouco do
sistema de customizar armas. Em seguida, suba pela
rampa e vire para 0 caminho da esquerda. Entre na casa
do canto esquerdo e pegue o Al Bhed vol. XIlI atras da
arvore. Vocé poderd seguir diretamente para o INN para
recuperar seus itens (lembrando-se de que, agora, vocé
Ja pode customiza-los com as armas) e salvar 0 game
na Save Sphere (a Gnica da cidade). Depois de explorar
todos os cantos da cidade, entre pela porta dupla ver-

melha para chegar a sala principal. Suba as escadas e
converse com 0s membros do grupo. Entre, entao, pela
porta dupla roxa e, assim que a animagao terminar,
converse com todos 0s membros do grupo. Seymour
surgiré para conversar com Yuna. Volte para a area do
outro lado da porta dupla vermelha para encontrar-se
com a equipe e sequir para a grande rampa que levara
a Farplane.

Ao chegar 14, junte-se ao grupo que esta nas escadas
e fale com Wakka para ouvir sua conversa com o espirito
de Chappu. Converse com Lulu e, em seguida, com Yuna.
Tidus vera que seu pai, Jecht, ndo estéa morto, pelo fato
de seu espirito nao estar em Farplane. Ele explica para
a summoner que a razao de seu odio por Jecht € ele
ser a atencdo principal de sua mae e por sempre ficar
sozinho quando o pai estava por perto. Apos a conver-
sa, saia do local. O espirito de Lorde Jyscal tentara sair
de Farplane. Yuna o enviara para o local, mas todos
ficardo se questionando sobre por que seu espirito nao
esta descansado.

De volta a cidade, converse com todos 0s amigos e
procure por Kimahri, que saira da loja no andar central.
Fale com Lulu e tente sair da cidade pelo tunel do canto
esquerdo. Shelinda surgird e contara sobre Macalania
para Tidus. Converse com 0 grupo e, assim que Yuna se
unir a ele, siga pelo tdnel de que Shelinda surgiu para
chegar a Thunder Plains.

“Lugar esquecido no mundo de Spira, as terras
de Thunder Plains sdo constantemente abatidas por
trovdes de uma tempestade eterna. Esse fendmeno
ocorre devido as torres de machinas, que atraem
os raios. Este sera um local de dificil viagem para
Tidus e seus amigos, uma vez que ndo ser atingido
por um raio parece ser uma tarefa extremamente
complicada.”

O local pelo qual vocé devera seguir é constante-
mente atingido por raios. Vocé deve apertar o botdo x
na hora certa para desviar deles, além disso, 0s inimigos
que enfrentard no local serdao baseados no elemento
Thunder. Siga até o canto da esquerda para encontrar



dois Phoenix Downs em um bal e continue seguindo
para o norte. Vocé encontrara uma agéncia Al Bhed na
metade do caminho. Dentro do local, havera um livro
que explicard a origem das pedras de Qactuar e um
outro, que indicara o nimero de vezes que vocé desviou
dos trovdes.

Converse com Rikku para Rin surgir do corredor e
perguntar sobre seus estudos Al Bhed. Responda es-
colhendo a primeira opgdo para ganhar o Al Bhed vol.
XIV. Siga Yuna pelo corredor e Tidus a encontrara em
um quarto. Saindo da agéncia, procure por um Yellow
Shield do lado direito da agéncia para equipar em Tidus
e continue seguindo ao norte de Thunder Plains. Yuna
pedird para pararem e revela que aceitara se casar com
Seymour. Todos ficam espantados, pois essa pode nao
ser a solucdo para Spira. No entanto, a summoner acre-
dita que essa seré a esperanca de seu povo. Continue
seguindo ao norte até chegar em Macalania.

1 ETELET TE]

“0 lugar onde as esferas de memdria sdo cria-
das... Aqui, todas as lembrancas podem ser pre-
servadas gragas & energia fornecida pelas aguas
da floresta.”

Suba a rampa seguindo seu grupo e, ap0s salvar o
jogo, continue indo pelo caminho da floresta. Assim que
chegar a segunda Save Sphere, encontre-se com O'aka e
compre alguns itens e armas. Além disso, procure, perto
do vendedor, pelo Al Bhed vol. XV. Continue seguindo
pelo caminho até encontrar um inimigo para enfrentar.

M Chefe | Spherimorph
M HP | 12.000

M AP | 3.240

M Fraqueza | Varidvel
M Dificuldade | 3de 5
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Antes de a luta comegar, equipe seus personagens
com armas ndo elementais. Ataques fisicos ndo cau-
sam muito dano, por isso 0 segredo & usar magias.
Basicamente, vocé deve atingi-lo com um golpe fisico

para que ele contra-ataque usando magias. Quando so-
frer uma magia do oponente, ataque no turno seguinte
com uma magia de elemento oposto. Por exemplo, se 0
inimigo utilizar Fire, ataque-o em sequida com Blizzard.
Use Yuna para curar o grupo ou invocar os Aeons Ixion
ou Ifrit quando o inimigo atacar com Water ou Blizzard.
Casovocé tenha o Overdrive de Lulu cheio, ndo deixe de
usa-lo para causar muitos danos seguidos no inimigo.

Quando derrotar o inimigo, ele deixard uma Jecht's
Sphere, que contard um pouco do passado de Spira e
ird conferir um novo Overdrive para Auron. Ao chegar
ao lago de Macalania, vocé encontrard Clasko e o Al
Bhed vol. XVI do lado de fora da outra agéncia Al Bhed.
Converse com Clasko e entre na agéncia para salvar o
jogo. Saia do local e siga pelo caminho da esquerda para
mais um combate.

B Chefe | Crawler, Negator

M HP | 16.000 (Crawler) e 1.000 (Negator)
M AP | 4.950

M Fraqueza | Thunder

M Dificuldade | 3 de 5

Antes de tudo, acabe com Negator, que estard
voando ao redor de Crawler. Sem isso, vocé estara
incapacitado de usar magias e summons na batalha.
Use os golpes fisicos de Wakka para acabar com o ini-
migo e utilize Auron, Tidus ou Kimahri para acabar com
Crawler. Assim que detonar Negator vocé j& poderd
usar as magias, porém o outro inimigo também podera
usar seu Mana Beam. Para se defender desse ataque,
invoque o summon Ifrit ou Ixion e use seu escudo (Shield)
para nao sofrer tanto dano. Continue atacando o inimigo
até derrota-lo.

“Logo apés Tidus e seus amigos enfrentarem
Crawler, Rikku revela para Wakka que é uma Al
Bhed. Muito enérgico, ndo se conforma em ter
viajado todo esse tempo com uma Al Bhed ao seu
lado. No entanto, ao chegarem no Cloister of Trials
e assistirem a mensagem deixada por Lorde Jyscal,
0s herdis passam a ter uma outra preocupagao
em mente. Jyscal, pai de Seymour, revela que seu
filho manipula Yevon, os Guados e todos os outros
summoners. Seu coracdo é ambicioso e maligno a
ponto de ter assassinado seu proprio pai.”

Assim que chegar a entrada do templo, pegue a
Mega-Potion no bad e cruze a ponte de gelo para entrar
no local. Converse com Tromell para ganhar o Shell Targe
e fale com Shelinda mais a frente. Suba as escadas e
siga o grupo para assistir a uma cena. Procure, no hall
principal, por duas X-Potions e 5.000 Gil. Converse com
a pessoa no quarto a noroeste para ganhar mais alguns
itens. Siga para o quarto a nordeste para assistir a esfera
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deixada por Lorde Jyscal. Assim que estiver pronto, salve
0 jogo e entre no Cloister of Trials, subindo as escadas
para se encontrar com SE‘,"m[}Uf.

B Chefe | Seymour, Guado Guardians e Anima
M HP | 6.000 (Seymour), 2.000 (Guardians) e
18.000 (Anima)

WAP|6.220

M Fraqueza | Nenhuma

M Dificuldade | 4de 5

 MDVERDRIVE
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Durante a luta, Tidus, Yuna e Wakka poderao usar
seus Trigger Commands antes de Anima surgir no com-
bate. Fazendo isso, a forga de Tidus e a defesa méagica
de Yuna aumentardo. Os guardas de Seymour constan-
temente usarao Hi-Potions em Seymour. 0 segredo é
utilizar o comando Steal de Rikku para roubar os itens
dos guardas, enguanto usa Tidus e Auron para atacé-los
com golpes fisicos até derrota-los. Em sequida, comece
a atacar Seymour com golpes fisicos até tirar cerca de
dois tercos de sua vida. Com isso, Seymour invocara
seu Aeon Anima na batalha. Coloque Yuna no time e
Invoque 0 seu novo Aeon, que estard marcado com
“777". Ao entrar em acao, vocé vera que o Aeon €, na
verdade, a deusa Shiva.

Sempre que Anima usar seu Boost e seu golpe Pain,
use a magia Blizzara de Shiva para se curar. Quando
seu Overdrive estiver cheio, use-o para conseguir tirar
9.999 do HP de Anima. Repita o processo para derrotar
o Aeon inimigo e tire Shiva do combate. Continue os
turnos seguintes com Yuna curando e revivendo outros
personagens, enquanto Auron usa seu Magic Break e
Tidus, sua magia Haste em Yuna. Apds derrotar Seymour,
Tromell surgird e apontara Yuna e os outros como trai-
dores. Salve o jogo e dirija-se a porta mais préxima da
Save Sphere para, finalmente, iniciar o Cloister of Trials
de Macalania.

Cloister of Trials

Macalania Temple

M Desca a rampa para chegar ao térreo e pegue a
Glyph Sphere da coluna central;

® Cologue-a no pedestal que estiver perto e em-

purre-0 até a estalagmite para fazer com que ela

desapareca;

B Empurre o pedestal para o outro lado da area

ao norte para atingir a outra estalagmite e cair em

uma rampa;

M Desca por ela e remova a Glyph Sphere do pedestal

para colocé-la na parede do canto esquerdo. Surgira

uma plataforma de gelo;

B VVolte para arampa e pegué a Macalania Sphere da

plataforma. Desca e coloque—a no pedestal;

B Empurre o pedestal até a coluna do canto direito

para que surja uma parte da plataforma de gelo;

B \Volte para o andar de cima e remova a Macalania

Sphere da parede do canto direito para descer e

colocé-la na coluna da esquerda. Surgird mais um

pedaco do caminho de gelo;

M Suba pela rampa para pegar a Macalania Sphere

que estiver préxima a rampa e coloque-a na coluna

central para que surja mais um pedaco do caminho

de gelo;

M Siga para a esquerda e suba pela rampa para se-

guir pelo caminho de gelo que leva ao tinel. Toque

no simbolo luminoso do chao para fazer reaparecer

o pedestal com a Macalania Sphere;

B Pegue a Macalania Sphere do pedestal e empurre-

0 pela rampa para que caia diretamente no simbolo

que o teleportara para a estalagmite de gelo que

guarda a Destruction Sphere;

B Desca a rampa e siga até o simbolo iluminado,

que estara no chao do canto esquerdo, para trazer

de volta o pedestal;

B Cologue a Macalania Sphere na parede do canto

direito para a que a primeira estalagmite de gelo

reapareca; :

B Pegue a Macalania Sphere da coluna central e

coloque—a na parede ao norte para que a rampa que

leva ao andar de baixo reapareca;

M Pegue a Destruction Sphere do pedestal e desga

para o proximo andar pela rampa para colocar a es-

fera na parede do lado esquerdo da entrada e revelar

0 bad com uma Luck Sphere;

M \/olte para o andar de cima e empurre o0 pedestal

para a estalagmite da direita e, depois, para a outra

estalagmite ao norte fazendo com que pela rampa;

M Pegue a Macalania Sphere da parede da direita e

desca pela rampa para coloca-la no pedestal;

M Empurre-o para o canto direito para ativar nova-

mente a plataforma de gelo;

M Suba para o outro andar e pegue a Macalania

Sphere perto da rampa para coloca—la na coluna

do canto esquerdo e completar o caminho que leva

a saida. _

Ao voltar para a area principal, vocé encontrara
alguns Guados bloqueando o caminho. Fuja deles, caso



contréario terd de enfrenta-los. Saindo da caverna de
gelo, siga a seta vermelha que leva até uma Save Sphere
e um novo inimigo.

M Chefes | Wendigo, Guado Guardian

M HP | 18.000 (Wendigo) e 1.200 (Guardians)
B AP |3.160

M Fraqueza | Fire

M Dificuldade | 3de 5

Vocé deverd acabar primeiro com os guardas de
Wendigo. Para isso, invoque um Aeon com Overdrive
cheio e acabe com os inimigos rapidamente. Caso
Wendigo esteja em estado Berserk (devido aos seus
guardas), use o Sleep Attack de Wakka e continue os
turnos seguintes com as magias Fira de Lulu. Use o
Haste também em Lulu para deixa-la mais rapida e, se
0 inimigo acordar, use o Power Break de Auron ou o Jinx
de Kimahri. Para facilitar, invoque o Aeon Ifritde Yuna e
ataque com seu Meteor Strike até poder usar o Overdrive
Hellfire e causar um estrago enorme no inimigo. Por fim,
outro ataque muito Util € o Threaten de Auron, caso vocé
ja o tenha. Use-o para imobilizar o inimigo e garantir
mais turnos a seu favor.

Ap6s a luta, vocé caira nas profundezas do lago. Use
a Save Sphere para se recuperar e, em seguida, converse
com o grupo. Assim que Yuna se afastar, fale novamente
com todos, lembrando-se de pegar a Lv. 2 Key Sphere
ao lado de Kimahri. O grupo seré atacado por Sin, que
0s enviara para um lugar completamente diferente do
gue aguele onde estavam.

“Este é o deserto em que nasceram os Al Bheds.
Devastados por Sin, eles criaram as machinas e um
novo lar comegou a se formar. Em busca de prote-
cédo e abrigo, os Al Bheds acabaram culpados por
todos de Spira devido as punigées de Sin.”

Tidus acordara em um oasis no deserto. Siga ao norte
para encontrar um inimigo chamado Zu. Para derrota-lo,
use a habilidade Darktouch de alguma arma para deixa-
lo sem visdo. Quando Auron se unir para a batalha, use

seus Power Break e Mental Break. Quando Lulu entrar
no combate, use sua magia Bio para envenenar o ini-
migo e magias Thundara nos turnos seguintes. Apds o
combate, siga para o norte até encontrar Wakka e um
kit de socorros Al Bhed com oito Potions para Rikku
usar no grupo. Na drea seguinte, siga para a direita
até encontrar-se com Kimahri e, entdo, va em sentido
nordeste até encontrar Rikku.

Siga Rikku pelas dunas até chegar a outro acampa-
mento Al Bhed. Siga para uma das saidas e, assim que
estiver na area com a grande inscricao Al Bhed e a Save
Sphere, siga a esquerda e va para as ruinas até encontrar
o Al Bhed vol. XVIl em uma construgdo no canto direito.
Volte para a Save Sphere e siga para o norte, proximo a
uma outra placa, para encontrar o Al Bhed vol. XVIII.

Na area sequinte, vocé encontrara um vale a direita
e uma tempestade, que impedira o trajeto. Siga para o
caminho a direita da pedra com o simbolo para encontrar
uma pequena area no mapa. Vocé achara algumas Hi-
Potions e o item Mercury Crest. Na grande &rea ao norte
havera algumas Mega-Potions e X-Potions. Continue
sequindo para o caminho ao norte até finalmente chegar
ao lardos Al Bheds, que estardo em plena guerra contra
o0s Guados de Yevon por causa da traigdo de Yuna.

Assim que se encontrar com Cid, pai de Rikku, siga
ao norte para achar, préximo da Save Sphere, 0 Al Bhed
vol. XIX. No centro da area seguinte, 0 grupo sera sur-
preendido pelos Guados. Durante a luta, acabe sempre
com o lider para depois detonar os inimigos mais fracos.
Antes de sequir o grupo que esté descendo as escadas,
retorne para o corredor ao sul e entre no quarto a es-
querda para encontrar alguns inimigos. Apds o combate,
pegue o Al Bhed vol. XX na cama do local. Vocé ainda
encontrard dois bads com inscrigdes Al Bhed para serem
decifrados. Caso tenha coletado todos os livros Al Bhed
até o momento, vocé nao terd dificuldades em entender
o significado dos termos. O bal da direita requer a tra-
ducdo de trés palavras Al Bhed. Basta procurar na lista
pelos seguintes termos: “Sorry”, “Wait” e "Pardon”.
Ja o0 bal da esquerda mostrard uma lista de itens para
serem escolhidos.
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Saia do local e descga as escadas para encontrar
quatro Al Bhed Potions no bali da esquerda. Quando
o caminho se dividir, siga pelo corredor da direita até
encontrar o Al Bhed vol. XXI proximo a porta da direita.
Entre por essa porta e encontrard mais alguns inimigos
para derrotar. Ap6s a luta, haverd mais dois bads Al
Bhed para decifrar. O mais proximo a esferaazul sé pode
ser aberto com um nimero especifico. Confira a tabela
abaixo e saiba como encontré-lo.

Digito Operagao matematica

i Some os dois ndmeros

27 Subtraia o 1° ndmero pelo 2°

3° Multiplique o 1° ndmero pelo 2°
4° Some ambos os nlimeros

No segundo bau, vocé devera decifrar quatro gues-
tdes. Basta seguir a tabela abaixo para saber qual
alternativa € a correta.

Nimero da Questdo Escolher

1 3? resposta
2 4° resposta
3 2° resposta
4 1% resposta

“Tidus descobrird que ser um summoner é,

e -

de fato, ter de sacrificar a préopria vida por Spira.
Seus amigos contardo a ele que, guando Yuna se
tornar uma summoner para proteger Spira, conse-
glientemente morrerd. Mesmo se conseguisse o
Final Aeon para enfrentar Sin, ela perderia a vida
ao derrotar o ser que surge em forma de puni¢éo
para o mundo. Tidus ndo se conforma em ndo poder
fazer nada para salvar Yuna e promete encontra-la
a todo custo.”

Saia do local e siga até o corredor da esquerda
para encontrar uma Save Sphere. Entre pela porta da
esquerda e, depois da conversa nas escadas, procure
por um bad, no canto direito da &rea, com uma Lv. 2 Key
Sphere e por um outro bad, no canto esquerdo, abaixo
das escadas, para encontrar uma Lv. 4 Key Sphere.

Entre no santuério para encontrar Dona e Isaaru. Apds
a conversa, abra o bal no canto esquerdo para pegar
10.000 Gil e siga para a cabine da Airship.

“Dentra da Airship, Cid se prontifica a ajudar
Tidus e seus amigos a salvar Yuna. Ao fugir de seu
lar, Cid e os outros Al Bheds cantam a musica das
Fayth, e, por uma ordem de Cid, a Airship langa
uma série de misseis que destroem todo o lar dos
Al Bheds.”

Dentro da Airship, converse com todos 0s seus
amigos e, caso necessite de itens, fale com Rin no
corredor. Continue seguindo pelo corredor e entre na
porta a direita para encontrar Dona. Volte para a cabi-
ne e converse com o piloto da Airship (irmao de Rikku),
que tentard localizar Yuna. Alguns inimigos invadirao a
Airship. Siga para o corredor e converse com Rin para
comprar novos equipamentos e equipe 0S personagens
com armaduras que tenham a habilidade SOS Regen.
Continue pelo corredor até chegar a Save Sphere e suba
pelo elevador para iniciar 0 combate.

M Chefe | Evrae

B HP | 32.000

AP |5.400

M Fraqueza | Nenhuma
B Dificuldade |4 de 5

Antes de tudo, vocé deve estar ciente de que Evrae é
imune a praticamente todos os status negativos. Inicie a
luta usando um Slow de Tidus no inimigo e, em seguida,
um Haste em Rikku e no préprio Tidus. Ao fazer isso
vocé terd mais turnos para usar o Trigger Command, que
serve para distanciar a Airship de Evrae e para que Cid
acerte-o com os misseis da aeronave. 0 dragao sempre
utilizara um atague chamado Swooping Scythe, que o
aproxima da Airship, e, no turno seguinte, usara o Poison
Breath. Tenha sempre Tidus no time para usar Haste nos
personagens e deixa-los mais rapidos que o inimigo, que
também utilizard Haste em si mesmo.

Quando Evrae estiver préximo da aeronave, use gol-
pes fisicos com Tidus, Auron, Kimahri ou Rikku. Quando
ele estiver longe, use magias com Lulu ou golpes fisicos
de Wakka. Note que todas magias de Lulu causam ape-
nas metade do dano total no inimigo, portanto, a menos
que vocé tenha Fira, Watera, Thundara ou Blizzara, ndo a
use no combate. Lembre-se também de que Rikku pode
curar 0 grupo com as pocoes Al Bhed.



“Seymour estd prestes a se casar com Yuna
no altar de Bevelle. No entanto, a Airship dos Al
Bheds chega no momento exato para impedir tal
acontecimento. Tidus e seus amigos lutam contra
muitos soldados da cidade, mas mesmo assim
Yuna e obrigada a se casar com o summoner de
Guado. A jovem se pde no parapeito da sacada e
se joga no céu para rapidamente invocar Valefor,
que a salva...”

Assim que Tidus e seus amigos chegarem ao templo
de Bevelle, cure todos os personagens e siga para o al-
tar para enfrentar alguns soldados do local. Depois de
derrotar os guardas, que nao serdo tao fortes, continue
seguindo para o altar até encontrar mais uma maquina
de combate.

Assim que Yuna e 0s outros escaparem, salve a jogo
na Save Sphere e desga até o templo. Entrando no local,
pegue o Al Bhed vol. XXIl e prepare-se para mais um
desafio das Cloister of Trials.

Cloister of Trials
Bevelle Temple

Este € o puzzle mais dificil do jogo, pois consiste em
um labirinto de plataformas luminosas. Vocé deverd
empurrar os pedestais que estiverem com as Bevelle
Spheres para transformé-los‘em plataformas méveis.
Assim que Tidus chegar ao primeiro ponto, empurre o
pedestal para transformé-lo em plataforma.

B Assim que a plataforma comecar a se mover, es-
pere que ela passe pelo segundo simbolo luminoso

e, assim que a seta estiver indicando para a direita,
aperte x para sequir para o lado. Caso erre, basta
deixar a plataforma ir até o final. Ela voltara auto-
maticamente ao inicio do corredor;

M Sequindo para a direita, espere a plataforma parar
e confirme com x para seguir por um novo caminho
até chegar a uma plataforma;

M Pegue a Bevelle Sphere na parede e coloque-a
no pedestal. Empurre-o para o buraco e use a nova
plataforma para chegar ao alto do labirinto;

M Assim que vocé subir no corredor do alto e se virar
para a direita, fique atento ao primeiro simbolo para
apertar x novamente para a direita;

B Remova a Bevelle Sphere do pedestal, coloque-a
na parede ao lado e empurre o pedestal no buraco;
@ No final da area, use o Gltimo simbolo para se
mover 180° e voltar para tras;

M Use o simbolo seguinte para se mover para a
direita e chegar a plataforma a frente da qual vocé
estava antes. Remova a Bevelle Sphere da parede
e cologue-a no pedestal;

M Empurre o pedestal no buraco e use a nova pla-
taforma para seguir até o final do corredor e voltar
ao inicio;

M Siga ate o primeiro simbolo para se mover para a
direita e descer para o andar seguinte;

M Assim que cruzar o caminho, direcione a seta para
a esquerda e siga até o final do corredor;

M Use o terceiro simbolo no final para se mover para
a direita. Pegue uma Bevelle Sphere do pedestal e
coloque-a na parede da esquerda;

B Empurre o pedestal no buraco e use-o para seguir
para o inicio;

M Seguindo novamente pelo corredor vocé encon-
trara um simbolo. Deixe sua seta direcionada para
0 norte e confirme com o x e, ao passar no terceiro
simbolo do corredor, ative-o para a direita;

M Siga até o final da 4rea e pegue a Glyph Sphere
na parede para colocd-la no pedestal e voltar a
plataforma;

M Conduza a plataforma até o final, virando-se para
a direita para voltar até a plataforma anterior;

M Siga até o simbolo roxo e coloque a Glyph Sphere
para encontrar a Destruction Sphere na parede;

M Pegue a Destruction Sphere e volte para a pla-
taforma para conduzi-la até o final da érea e voltar
ao inicio;

M Siga com a plataforma até o pendltimo simbolo
do corredor e direcione-o para a direita. Siga pelo
caminho e cologque a Destruction Sphere na parede
em que vocé pegou a Glyph Sphere para abrir um
novo corredor,

B Conduza a plataforma de volta ao dltimo simbolo
no final do andar e direcione-o para a direita;

B Remova a Bevelle Sphere que vocé havia colocado
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na parede e coloque-a no pedestal. Neste momento,
vocé deve estar com as duas Bevelle Spheres no pe-
destal. Caso contrdrio, deixou algo para tras;

B Siga com a plataforma até o final da drea para
voltar ao inicio e, apos passar pelo primeiro simbolo
que ordena sua seta para o norte, use o simbolo
seguinte (que nao havia sido utilizado ainda) para
direciona-lo para a direita;

B Empurre o pedestal para o buraco do outro lado
da plataforma e siga até o final para encontrar uma
nova area;

M Deixe o pedestal no final das escadas e suba
para abrir o bad, pegar uma HP Sphere e revelar
um novo andar;

B Passe sobre o0 chao iluminado em que estava o
batl para trazer o pedestal para o alto das escadas;
B Pegue uma das Bevelle Spheres do pedestal e
coloque-a na parede ao norte para abrir um caminho
a esquerda;

® Empurre o pedestal no buraco da esquerda e siga
com a nova plataforma até o final para encontrar o
batl com a Knight Lance;

B \Volte com a plataforma para o centro e siga a pé
pelo caminho da direita para completar o puzzle.

“Yuna e seus amigos serao julgados pelo tri-
bunal de Bevelle. A summoner tenta explicar para
Lorde Mika e Kelk Ronso, dois representantes do
tribunal, que Seymour é o verdadeiro traidor por ter
assassinado o préprio pai, pedindo ainda que Lorde
Mika enviasse o espirito de Seymour para Farplane
por ele ja estar morto. No entanto, o lorde mostra
paraela que, se o mandasse para Farplane, estaria
mandando a si mesmo, devido ao fato de ele tam-
bem ja estar morto. Yuna e seus amigos néo acre-
ditam no que acabam de presenciar e sdo julgados
como culpados por ndo estarem de acordo com a
escolha de Yevon. Seria mesmo Yevon a esperanca
dos povos de Spira para combater Sin? Ou, na ver-
dade, tudo ndo passaria de uma farsa?”

Controlando Yuna, salve 0 jogo na Save Sphere. Vocé
devera encontrar trés de seus amigos, que estardo no

labirinto conhecido como Via Purifico. Siga pelo corredor
da direita e, em seguida, va para o norte até entrar em

uma area, na qual vocé encontrara Kimahri no canto
da direita e um bad com uma Mega-Potion & esquerda.
Continue seguindo para o norte e, no final, siga para a
esquerda para encontrar-se com Auron.

Use a Save Sphere e continue para a esquerda,
entrando novamente no corredor da esquerda quando
o caminho se dividir. Siga por ele até encontrar outra pla-
taforma com teleporte no centro e vé para a direita para
encontrar Lulu e um bau com uma White Magic Sphere.
Continue seguindo para o sul, onde vocé encontrou sua
amiga, até chegar ao final da area. Pegue o Elixir no bad
e ative o simbolo roxo da parede. Volte o caminho, siga
pelo primeiro corredor ao sul para retornar a area inicial,
com a Save Sphere, e use o teleporte para seguir ao nor-
te e chegar a area seguinte. Siga pelo corredor iluminado
por luzes vermelhas e prepare-se para a luta.

M Chefe | Isaaru, 3 Aeons

M HP|8.000 (Grothia), 12.000 (Pterya) e

20.000 (Spathi)

M AP | 6.000

M Fragueza | Nenhuma

M Dificuldade | 3de 5

Este sera um combate que testara suas habilidades
de summoner. Isaaru comecard invocando Grothia, por
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Isso, utilize Bahamut com seu ataque Impulse. Grothia
usara seu Overdrive, que ndo terd muito efeito contra
Bahamut. Use, entdo, seu Overdrive Mega Flare para
acabar com Grothia. Isaaru invocaré Pterya, portanto
coloque Shiva ou Ixion na batalha para atacar com ma-
gias elementais ou se curar quando necessario. Caso o
inimigo use seu Overdrive, defenda-se com o escudo
(Shield) para nao sofrer muito dano.

0 dltimo Aeon de Isaaru sera Spathi. Invoque um
Aeon que possa se curar com black magics em si mesmo,
como Ixion ou Shiva. Ataque com golpes especiais e, as-
sim que o contador do inimigo chegar a 1, use o escudo
no turno seguinte para nao sofrer o Qverdrive inimigo.
Repita o processo até finalmente derrota-lo.

Novamente com Tidus nas aguas, siga para a di-
reita para encontrar um baud com itens. Equipe Tidus
com alguma arma que tenha a habilidade Piercing e s
entao siga para o norte até a Save Sphere. Prepare-se
para a luta.



B Chefe | Evrae Altana

M HP | 16.384

M AP | 5.800

M Fraqueza | Magias de cura
M Dificuldade | 1de 5

Por incrivel que pareca, esta sera uma luta muito
mais facil do que a que vocé teve anteriormente com
Evrae na Airship. Logo que a batalha comegar, use o
Trigger Command dos dois primeiros personagens do
grupo para abrir 0s portoes da cdmara e fugir para um
outro local. Repita o procedimento no portao seguinte e,
assim que os personagens chegarem a outra area, Evrae
ficara preso entre uma das cadmaras. Por isso, ele ndo
poderd ataca-lo. Para terminar o combate, use cerca de
trés Phoenix Downs em Evrae para acabar com o chefe,
que estara em estado Zombie.

Assim que 0 grupo se reunir novamente, Seymour
surgird com o corpo de Kinoc, que acaba de ser mor-
to pelo Guado. Kimahri tentara proteger o grupo de
Seymour, que absorveré os soldados e Kinoc, o que o tor-
nara muito mais poderoso. Vocé tera de se preparar para
enfrentar Seymour novamente. O local, antes do com-
bate, € excelente para melhorar as habilidades de seus
personagens. Tente conseguir a habilidade Reflect de
Yuna e deixar todos os personagens com seus Qverdrives
cheios. Aproveite e compre muitos Softs e outros itens
de cura com O'aka, que estaré no corredor, e s0 entao
prossiga pelo caminho para enfrentar Seymour.

B Chefe | Seymour Natus, Mortibody

B HP | 36.000 (Seymour) e 4.000 (Mortibody)
B AP |6.300

M Fraqueza | Nenhuma

@ Dificuldade |3de5

Vocé podera usar o Trigger Command com Tidus,
Yuna e Auron para aumentar seus atributos. Acerte dois
Overdrives em Seymour e nao invoque nenhum Aeon
com Yuna, pois o inimigo os matara instantaneamente.
Yuna sera Util apenas para curar o grupo, revivé-los com
a magia Life ou usar o Reflect caso o tenha. Acertando
Seymour diretamente, ele contra-atacara com miltiplas
magias ou eliminard um dos personagens com sua magia

Flare. Ele ainda pode transformar seus personagens em
pedra, o que causa o status Petrify. Caso isso ocorra, use
imediatamente um Soft ou outro item de cura.

Concentre-se em acabar com Mortibody, que sem-
pre revivera roubando um pouco da vida de Seymour.
Portanto, vocé conseqiientemente ja estara atacando 0
summoner. Se vocé consequiu a magia Reflect com Yuna,
use-a em Seymour. Assim que ele tiver apenas 10.000
de HP, Mortibody usard a magia Cura em Seymour.
Porém, devido ao Reflect usado por Yuna, em vez de
curar Seymour, Mortibody ird curar um dos personagens
do grupo. Com isso, basta acabar com Seymour no final
usando ataques fisicos.

0 grupo estara de volta em uma parte da floresta de
Macalania. Apés salvar o0 jogo, siga para o sul passando
pela encruzilhada e va conversar com Yuna. Tidus dira
que ela ndo precisa continuar sendo uma summoner
nem terminar sua peregrinacao em busca do Final Aeon.
Dird também que ela pode ir com ele para Zanarkand e
conhecer todas as belezas da época. Yuna entdo comeca
a chorar e Tidus, no momento em que a conforta, acaba
beijando-a no lago e diz que estard ao lado dela ndo até
o final, mas sempre.

Na manha seguinte, o grupo seguird para o sul. Volte
para a floresta ao norte para encontrar um bau com o
Lucid Ring. Passando pela encruzilhada, siga para o
caminho da esquerda até encontrar uma outra Jecht’s
Sphere, que mostrara quando Jecht chegou em Spira e
foi encontrado por Braska para se tornar seu guardido.
Ap6s a cena, volte para a encruzilhada 2 direita e con-
tinue até sair de Macalania.

“Calm Lands... O local onde Sin foi derrotado
pela dltima vez. Toda a civilizagcdo foi dizimada
por essa batalha, que nunca seré esquecida pelos
povos de Spira. O que restou desse lugar foram
apenas suas terras... Terras que representam a
calmaria apés uma decisiva luta contra aquele que
conhecemos como o pecado que veio punir cada
ser vivo. Pela trangiiilidade em que esse lugar se
tornou apés o momento marcante, sdo conhecidas
como Calm Lands.”

Ao chegar a Calm Lands, siga para a esquerda, des-
cendo para a parte mais baixa da regido. Vocé encon-
trard Maechen, que |he contara um pouco da histéria
do local. Continue seguindo para a regido mais baixa
ate surgir um veiculo da agéncia de Rin e compre novos
itens e armas. Siga para a cabana Al Bhed, ao norte da
area, para encontrar uma Save Sphere e Father Zuke,
um antigo summoner, que contard para Yuna e para 0s
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outros que eles sdo conhecidos por todos em Bevelle
como o0s assassinos de Kinoc. Depois da conversa, siga
para 0 canto a esquerda da cabana e vocé encontrarg um
Al Bhed, que dird que Cid esté arrumando a Airship e que
logo ela estara pronta para ser usada novamente. Siga
para a dire¢ao sudoeste da cabana e vocé encontrara
Belgemine novamente. Ela desafiara Yuna para mais um
combate de Aeons. Durante a luta, invocara Shiva, por-
tanto, coloque Ifrit na batalha para vencé-la facilmente
e ganhar o Aeon's Soul, que possibilita 0 aumento dos
atributos dos seus Aeons.

Seguindo ao leste de Calm Lands, va por uma pas-
sagem no canto direito até encontrar uma construgao
dos Crusaders, que na verdade & uma arena. O guarda
dira que esta € a Monster Arena. Compre com ele duas
armas com a habilidade Capture, que serve para cap-
turar os inimigos que vocé derrotar com elas. Quando
capturar todas as espécies de inimigos de cada area de
Spira, volte @ Monster Arena para ser recompensado
com novos itens e desafios. Para mais detalhes, consulte
a secao Extras do detonado.

Seguindo para a regido noroeste de Calm Lands,
vocé poderd encontrar o Al Bhed vol. XXIlI no canto do
pequeno desfiladeiro. Siga para a direita do local onde
vocé encontrou o livro e vocé vera uma mulher em um

chocobo. Ela ensinara como correr nas aves. Vocé deve
direcionar o chocobo durante a corrida e conseguir um
tempo menor do que 12,8 segundos. Apos conseguir,
vocé podera pegar um animal emprestado para usa-lo
como meio de transporte em Calm Lands. Este é um dos
minigames que vocé pode entender melhor na parte
Extras do detonado.

Usando um chocobo como veiculo de transporte,
siga para o sul de Calm Lands e suba na area mais alta
da regido. Siga para o caminho da direita até chegar a
uma ponte quebrada. Aperte x com o chocobo para ele
voar sobre a ponte e chegar a outra area. Passe pelas
montanhas para chegar a Remiem Temple. Siga para o
caminho da esquerda e encontre uma esfera que expli-
cara mais sobre a corrida de chocobos, além do Al Bhed
vol. XXIV. Dentro do templo, vocé encontrara Belgemine,
que desafiara Yuna para um combate com gass um de
seus Aeons. Lute com Belgemine apenas [ﬂ e tiver
todos os Aeons, inclusive 0s secretos, para Enut:lgegl}il'

um novo item e um novo Aeon.

Quando estiver pronto, siga para o caminho nordeste
de Calm Lands, que esta marcado pela seta vermelha no
mapa, e continue seguindo para o norte até encontrar
um novo inimigo.

M Chefe | Defender X

M HP | 65.000

B AP | 6.660

M Fraqueza | Nenhuma

M Dificuldade | 3de 5

Comece a luta com Tidus, Yuna e Auron no grupo.
Use Tidus para ativar a magia Haste nos personagens e
Auron para atacar o inimigo com Armor Break e Mental
Break. Deixando os dois status gracas ao poder de
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Auron, tire-o da batalha e troque para Lulu para usar
magias Watera. Coloque Wakka no time para causar o
status Darkness com seu Dark Attack e use Yuna para
curar o grupo e protegé—lo com Protect. Caso seja ne-
cessario, invoque algum Aeon com Overdrive cheio para
causar mais um grande estrago no inimigo.

Apo6s a luta, siga para a direita da ponte e desga na
area mais abaixo para chegar a um local com uma Save
Sphere. Salve o jogo e siga para a caverna a esquerda
do save para entrar na Cavern of Stolen Fayth. Essa é
a caverna em que vocé pode encontrar o Aeon Yojimbo
leia a secdo Extras do detonado), muitos itens e o Al
Bhed vol. XXV. Volte para a ponte onde houve a luta
com Defender X e siga 0 caminho ao norte para chegar
em Mt. Gagazet.

Ao chegar ao local, o grupo sera surpreendido por
toda a tribo Ronso. Kelk, lider da tribo, tentara impedir
a passagem de Yuna e de seus guardides por serem
traidores de Yevon. Porém, Yuna consegue provar que,
mesmo assim, tentara acabar com Sin por Spira. Com
isso, Kelk deixara que o grupo passe pelas montanhas de
Gagazet. O Ronso mais alto da tribo, que esta no canto
sul a direita, podera vender itens e armas. Portanto,
caso vocé esteja com poucas Hi-Potions e Holy Waters,
aproveite para estocd-las. Salve o jogo e prossiga até




a area seguinte para encontrar os rivais de Kimahri.
Prepare-se para lutar.

M Chefes | Biran Ronso e Yenke Ronso
M HP | Variavel

M AP | 9.000

M Fraqueza | Nenhuma

M Dificuldade | 2de 5

A luta contra os Ronsas sera um excelente desafio
para suas habilidades, uma vez que apenas Kimahri es-
tard lutando. Tente fazer com que ele aprenda muitas
das habilidades dos inimigos usando seu atague Lancet.
Durante o combate, vocé pode aprender golpes como
Fire Breath, Aqua Breath, Thrust Kick, Mighty Guard,
Doom, Stone Breath, Self-Destruct e White Wind.
Assim que derrotar um dos Ronsos, o outro entrard em
status Berserk, causando duas vezes mais danos. Caso
seu Overdrive esteja cheio, use o Aqua Breath apenas
se 0s dois Ronsos estiverem juntos ou o Fire Breath
se eles estiverem ao redor de Kimahri. Com isso, eles
atacardo com o poder Mighty Guard. Vocé poderd apren-
dé-lo com Lancet. Termine a luta com golpes fisicos ou
ataques especiais.

Apos o combate, volte ao portao para salvar 0 jogo
e siga pela estrada entre o gelo sem deixar de pegar 0s
bats. Assim que chegar a Mt. Gagazet, vocé encontrara
algumas rochas, que marcam a presenca de summoners
que morreram em combates. Quando vocé chegar a area
ao norte, com uma enorme rocha, siga até o canto di-
reito para pegar a Braska's Sphere e continue indo pelo
caminho da esquerda até passar pela interseccao e en-
contrar a armadura Defending Bracer de Auron no canto
esquerdo ao norte. Continue seguindo pelas pontes de
gelo até encontrar o irmdo de O'aka, que venderd itens e
armas valiosos. Desc¢a pelo caminho proximo ao garoto,
a esquerda, até chegar ao final, em que vocé poderd ir
ao sul e encontrar dois bals com itens. Siga, entdo, ao
norte para chegar a uma nova area.

Assim que vocé passar pela préxima Save Sphere,
aproveite para encher o Overdrive de todos os perso-
nagens e dos Aeons. Com todos eles prontos, deixe
Tidus, Yuna e Kimahri em primeiro lugar no time e
salve 0 jogo para seguir até o final da &rea e iniciar a
luta com Seymour.

M Chefe | Seymour Flux e Mortiorchis

| HP | 70.000 (Seymour) e 4.000 (Mortiorchis]

| AP | 10.000

M Fraqueza | Nenhuma

M Dificuldade | 3 de 5

A batalha contra Seymour sera realmente devas-
tadora Tidus, Yuna e Kimahri podem usar o Trigger
Command para conversar com 0 inimigo e aumentar
seus atagues e defesas magicas. Com Tidus, use a
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magia Hastega no grupo e, com Yuna, utilize Protect,
também no grupo todo. Seymour usara a magia Dispel
nos personagens, além de um ataque chamado Cross
Cleave, que causa 2.500 de dano em cada membro do
grupo. Caso vocé esteja protegido pelo Protect, o dano
sera reduzido pela metade. Com isso, 0 inimigo iniciara
seu Lance of Atrophy, que causa o status zombie e um
enorme estrago em um dos persanagens do grupo. No
turno seguinte, usara uma magia Full-Life e acabara de
vez com o personagem atingido pelo zombie. Portanto,
assim que for atingido pelo Lance of Atrophy, use, no
turno seguinte, uma Holy Water no personagem que
foi golpeado.

Tente causar o status Silence em Seymour para ele
ficar incapacitado de usar magias contra vocé, além
de utilizar a magia Bio para causar mais danos. Tome
0 cuidado de ndo atingir nenhuma magia em Seymour
caso ele esteja com o Reflect e, assim que Mortiorchis
carregar seu lotal Annihilation (que levara de dois a trés
turnos), vocé devera usar um personagem que tenha um
ataque capaz de acabar com Mortiorchis de uma vez.
Auron ou Lulu podem ser bons para esse ataque se eles
tiveram um bom desempenho durante o jogo. Proteja seu
grupo com Shell e Protect mais uma vez, pois Seymour
comecara a usar a magia Flare. Caso vocé seja atingido
pelo Total Annihilation, cure-se com um Mega-Potion
rapidamente e invoque cada um de seus Aeons para
usar seus Overdrives até acabar com Seymour. Caso
ele ainda esteja vivo, continue com 0s personagens do
time e ataques fisicos.

“Yuna e seus amigos encontram um lugar em
Gagazet onde milhares de Fayths descansam. Ao
tocar em uma tas energias, Tidus acaba caindo
em um sono profundo, que revela em um sonho
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mais sobre sua verdade. Durante o sonho, Tidus
encontra uma das Fayths em Zanarkand, na sua
época. Ela conta que, muito tempo atras, houve
uma guerra entre Zanarkand e Bevelle, na qual
muitos summoners do local foram mortos. Com
isso, os sobreviventes invocaram néo Sin, mas a
propria cidade de Zanarkand e seus habitantes.
Tidus descobre, entao, que na verdade tudo nao
passa de um sonho das Fayths. Zanarkand, Tidus,
seu pai, sua mae e qualquer outro servivo do local...
Um mero sonho.”

Assim que Tidus acordar, continue pelas montanhas
até entrar na caverna. Passe pela Save Sphere e siga ao
norte. V& pelo caminho da esquerda até encontrar agua.
Tidus, Wakka e Rikku irdo pelas dguas, ao passo que 0
resto do grupo ird por outro caminho. Nas dguas, siga até
a parte norte para chegar a outra area da caverna e vocé
encontrara uma esfera luminosa que blogueia o caminho.
Aperte ¥ para acertar a bola de Wakka na esfera e des-
trui-la e encontrar um ba(. Volte para a parte coma dgua
até chegar novamente & Save Sphere. Siga pelo outro
caminho ao norte para, em seguida, ir pela esquerda.
Voceé encontrara mais uma parte com agua a sua frente.
Nade até o final da area para ver trés circulos de luz de
cores diferentes. Deixe Tidus no circulo azul, Wakka no
laranja e Rikku no verde e encontre um baid com uma
Fortune Sphere dentro d'agua. Nade de volta para o sul
e, assimque sair da agua, siga para o caminho de pedras,
no canto esquerdo, que leva ao norte da caverna. Neste
momento, aproveite para encher os Overdrives de todos
0s Aeons. Assim que estiver saindo da caverna, Auron
contara para Yuna que Yunalesca ainda esta viva, da
mesma forma que Seymour e Lorde Mika, e que é ela
quem envia criaturas para testar as habilidades dos
summoners até encontra-los em Zanarkand. Salve o
jogo na Save Sphere e saia da caverna para 0 grupo ser
surpreendido por um incrivel inimigo.

® Chefe | Sanctuary Keeper
W HP | 40.000

M AP | 16.500

M Fraqueza | Nenhuma

M Dificuldade | 3 de 5

Comece a luta com Tidus, Auron e Yuna, usando
Hastega e Protect em todos do grupo. Ataque com Auron
usando o Armor Break e o Mental Break e troque-o por
algum personagem que possa usar Reflect no inimigo.
Em seguida, invoque os Aeons, que estardo com seus
Overdrives cheios (se vocé treinou, é claro). Vocé sd terd
achance de usar o Overdrive, pois 0 inimigo utilizara um
ataque que eliminard o Aeon instantaneamente.

Assim que Sanctuary Keeper perder metade de seu
HP, ele comecara a usar a magia Curaga em si mesmo.
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Com o Reflect com que vocé o atacou, um de seus perso-
nagens recebera a cura. Vocé também deve estar ciente
de que o inimigo tem uma seqiéncia basica de ataques:
Photon Wings, dois ataques fisicos, o Mana Breath e
dois Curagas, além do contra—ataque Tail Sweep, as
vezes. Tenha seu grupo equipado com protecoes de sta-
tus negativos, como Remedy e Holy Waters, devido ao
Photon Wings, que pode causar Sleep, Silence, Darkness
e Confusion. A luta podera ser levada até o final com
ataques fisicos ou Overdrives dos personagens.

“Apos o combate, Rikku pede para descansar
antes de chegarem a Zanarkand, porém os outros
decidem continuar até encontrar a cidade destru-
ida. No local, Yuna agradece Rikku por ter mostra-
do o caminho e abraga a garota Al Bhed como se
fosse uma despedida. Rikku ndo aceita a situagao
e diz que Yuna voltara com todos sem morrer apos
o combate. 0 grupo descansa em uma fogueira, na
qual Tidus avista sua antiga terra natal enquanto
comeca a contar um pouco de sua historia.”

Enquanto estiver seguindo pelos destrogos da ci-
dade de Zanarkand, aproveite para lutar com inimigos,
como YKT-11s, que oferecem uma boa quantia de AP.
Pegue também os bads mais a frente para encontrar

itens valiosos, como a Friend Sphere no canto direito da
interseccdo. Durante o percurso, 0 grupo serd surpreen-
dido por espiritos de outros guardides e summoners que
tentaram enfrentar Sin, como a mae de Seymour ou 0
proprio Braska. Continue seguindo o caminho mostrado



pela seta vermelha no mapa e vocé chegara a Zanarkand
Dome. Suba as escadas do local para salvar o jogo e
entrar na Cloister of Trials.

Cloister of Trials

{anarhand Dome

0 puzzle serd simples, pois ndo havera bal secreto
para vocé encontrar. Serd necessario resolver alguns
quebra-cabecas em duas cdmaras do local, e 0 objetivo

I

& encontrar os simbolos (que se parecem com pecas de

Tetris) correspondentes ao painel nas partes iluminadas
corretas do chao.

Antes de tudo, passe sobre o quadrado verde da
entrada para ativar o puzzle do andar. Siga para o norte
da &rea e aperte x no painel para ativa-lo e mostrar 0s
simbolos corretos que vocé deve encontrar. Guiando-
se pelo desenho abaixo, pise nos seguintes quadrados
luminosos:

M B-3, G-5, F-7, G-9 e D-10.

Ao ativar os simbolos corretos, a porta da area se
abrira e trés pedestais de cada lado da area surgirdo
entre as paredes. Vocé deve empurrar cada um deles
apertando o x. A solugdo dos simbolos da area seguinte
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seréa mostrada, e o painel ao norte da nova area sera
acionado para gue surjam os simbolos que vocé deve
encontrar. Guiando-se pelo desenho abaixo, confira onde
estdo os simbolos corretos de cada pedestal.

M Pedestal do lado esquerdo ao norte da area:
F-3, G-1, J-3, A-5, D-9e N-12.

M Pedestal do lado esquerdo ao sul da area:
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G-1, F-6, J-3, P-2, A-15, F-16 e H-17.

M Pedestal do lado direito ao norte da area:

G-1, F-3,J-3, P-2, N-5, 0-14, N-17, F-16 e D-8.
M Pedestal do lado direito ao sul da area:

G-1, J=3, P-2, N-5, 014, H-17 e A-5.

Completando os quarto puzzles da area maior, pegue
a Kilika Sphere do canto esquerdo do painel, ao norte
da area, e retorne para a primeira camara para colocar
a esfera no pedestal do canto esquerdo. Volte para a
camara maior e retire a Besaid Sphere do canto direito
do painel para coloca-la no pedestal que restou do lado
direto da primeira cdmara. Vocé completara os simbolos
do buraco central da cdmara maior. Salve 0 jogo na Save
Sphere que aparecer e siga até a cAmara maior para
iniciar uma batalha.

M Chefe — Spectral Keeper
® HP - 52.000

AP -12.000

M Fraqueza — Nenhuma

M Dificuldade 3 de 5

A area de combate serd divida em seis plataformas,
que ficam ao redor de Spectral Keeper. Sempre que
atingir o chefe, ele contra-atacaré com um golpe fisico,
acertando as trés plataformas que estao a sua frente.
Por isso, € muito importante que vocé saiba em qual
plataforma seu personagem deve estar quando ataca-
lo. Para mover um personagem de plataforma, use o
comando Move do Trigger Command. Comece a luta
com Tidus, Yuna e Auron. Todos tém de estar equipados
com armaduras com Berserk Ward ou Berserkproof,
se possivel. Use a magia Hastega de-Tidus no grupo e
faca com que todos estejam protegidos pelo Protect de
Yuna. Mova dois personagens para duas plataformas
que estejam atras do inimigo, deixando o personagem
que tiver o maior HP na frente do oponente. Outro ata-
que do inimigo serd o Glyph Mines, com o qual duas
plataformas ficarao iluminadas por uma névoa roxa e,
no turno sequinte do inimigo, explodirdo como minas.
Basta ficar de olho nessas plataformas e nao deixar
nenhum personagem sobre elas no turno seguinte para
nao ser atingido pela explosao. Mantenha Yuna curando
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os personagens feridos e continue acertando golpes
fisicos até acabhar com o chefe.

“Ao encontrarem Yunalesca, a summoner lhes
diz que o Final Aeon so pode surgir a partir da vida
de um guardido de Yuna. Sacrificar um de seus
amigos faz parte do ritual em que o Final Aeon é o
tnico ser capaz de derrotar Sin. Ela ainda mostra
paratodos que, no passado, Jecht se ofereceu para
ser o guardido que Braska teria de sacrificar para
ter seu Final Aeon. Por esse motivo, Jecht tornou-
se 0 novo Sin, o qual aterroriza Spira atualmente.
Seria Yuna capaz de sacrificar um de seus amigos
para proteger Spira? E se todo o ciclo se repetir e
o0 guardido sacrificado se tornar um novo Sin para
o mundo?”

Salve o jogo e, caso esteja com seus Overdrives
baixos, volte para a drea principal para treinar seus per-
sonagens. S6 entao siga pelo santuério do templo para
encontrar Lady Yunalesca. Yuna diré que nao sacrificara
nenhum de seus amigos para conseguir o Final Aeon, que
Spira pode ser salva de alguma maneira e que juntos irao
descobrir a forma de derrotar Sin. Yunalesca responde
que, nesse caso, a pobre summoner deve pagar com a
prépria vida, iniciando um combate arrasador.

M Chefe | Yunalesca

M HP | 24.000 (1* forma), 48.000 (2° forma)
e 60.000 (3° forma)

M AP | 14.000

M Fraqueza | Nenhuma

M Dificuldade |4 de 5

A primeira forma de Yunalesca é relativamente
simples de ser derrotada, por isso, nao gaste seus
Overdrives a toa. A cada golpe fisico desferido na ga-
rota, ela responderd com uma magia Darkness e, a cada
magia que vocé usar contra ela, ela respondera com a
Silence. Magias especiais serdo contra-atacadas com
Sleep. Por isso, tenha alguém no grupo para curar todos
esses status negativos e continue atacando a garota da
melhor forma possivel, até derrota-la.

Em sua segunda forma, Yunalesca usarad uma ha-
bilidade chamada Helbiter, que deixa os personagens
no status zombie, e em seguida usara magias de cura
nesses personagens para mata-los. Por isso, tenha um
bom estoque de Holy Waters e Remedies para curar o
status negativo e continue atacando a garota, tentando
usar uma magia Hastega no grupo para deixa-lo mais
rapido.

Por fim, a terceira forma revela a verdadeira forga de
Yunalesca. Tenha o grupo todo protegido pelo Protect e,
se possivel, com a magia Haste. Desta vez, todos os seus
personagens devem estar afetados pelo status zombie,

pois, caso um nao esteja, a garota usa o seu Mega-Death
e acaba com o grupo todo. Portanto, deixe que ela lance a
vontade a magia Helbiter em seu grupo, lembrando-se de
curar o status negativo apenas para usar itens de cura no
personagem. Caso vocé seja atingido pela magia Regen,
que cura o HP gradativamente, use a Dispel de Yuna
para remover 0 status sem perder o zombie. Continue
atacando a garota com Qverdrives, Aeons e 0s melhores
ataques fisicos até finalmente derrotd—la.

“Apos o combate, Yunalesca diz que eles der-
rotaram a Ultima esperanga de Spira, porém Tidus
afirma que encontrardo uma nova esperanga para o
mundo. Auron, entdo, conversard com Tidus e dira
que também é um espirito que ainda ndo foi enviado
para Farplane. Seu espirito ainda ndo descansa pelo
fato de ele ter prometido a Jecht que iria proteger
Tidus em Zanarkand e Yuna em Spira. Os herdis
saem do templo e encontram a Airship de Cid.”

Vocé j4 estd na (ltima parte do jogo, por isso, essa é
a melhor hora para treinar Seus personagens e prepara-
los para o combate final. Dentro da Airship, converse com
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Yuna no conves e volte para a cabine para falar com Cid.
Vocé podera escolher para qual local de Spira deseja ir.
Existe uma infinidade de tarefas que vocé pode cumprir
para treinar seu grupo, como conseguir todas as Ultimate
Weapons, o dltimo Al Bhed vol. XXVI em Omega Ruins e
os Overdrives de cada personagem, treinar na Monster
Arena ou em Omega Ruins, enfim. Guie-se pela se¢do
Extras do detonado para descobrir tudo o que pode ser
feito. Quando estiver pronto, escolha como destino a
Highbridge de Bevelle.

“Chegando a corte, Yuna e seus amigos seguem
para o altar, onde sédo barrados por soldados de
Yevon. Shelinda surge dizendo que Yuna néo é
traidora, esse foi apenas um boato espalhado em



Spira. Os herdis seguem, entéo, para conversar com
Lorde Mika, explicando que derrotaram Yunalesca
em vez de se sacrificarem para conseguir o Final
Aeon. Mika explica que toda a esperanga de salvar
Spira foi perdida com esse ato. Ao conversarem
com a Fayth, Yuna e Tidus descobrem que devem
enfrentar Yu Yevon, um antigo summoner que se
protege gracas a cada Sin que surge a partir de um
Final Aeon. A Fayth ainda diz para, ao enfrentarem
Yevon, pedirem ajuda as Fayths e que, ao derrota-
rem-no, automaticamente seus sonhos deixariam
de existir.”

De volta a Airship, converse com Cid e escolha seguir
para Sin. Cid ligard o alto-falante da Airship e todos em
Spira ouvirdo a cangao das Fayths. Siga, entdo, para
0 convés da aeronave e prepare-se para as batalhas
finais do jogo.

M Chefe | Left Fin, Right Fin

M HP | 65.000 (left) e 65.000 (right)
M AP | 32.000

M Fraqueza | Nenhuma

M Dificuldade | 2 de 5

l:a O \p..“_j

; {_,.Gttack ; , 2
SR Sk'” 2 Y als =i} ziry Ebp—=hi:
- DECIE 3 ey pr

Comece o combate com Tidus, Lulu e Yuna, usando
Hastega e Shell no grupo todo, enquanto Lulu utiliza
sua magia Flare ou Ultima e, de preferéncia, como
Doublecast. Caso vocé nao tenha essas magias, invoque
os Aeons de Yuna e use suas habilidades especiais. Vocé
ainda pode utilizar o Trigger Command para aproximar
a Airship de Sin e, com isso, colocar também Auron no
grupo para usar seu Armor Break, enquanto Tidus, Rikku
e Kimahri acertam Fin com golpes fisicos de curta distan-
cia. Depois que cada personagem realizar um turno de
ataque, afaste a Airship de Sin para que vocé nao sofra
muito dano. Faga o mesmo procedimento para enfrentar
0 outro lado de Fin e tente ndo gastar seus Overdrives,
que serao mais Gteis na batalha seguinte.

M Chefe | Sin, Sinspawn Genais

M HP | 36.000 (Sin) e 20.000 (Genais)
M AP | 18.000 (Sin) e 1.800 (Genais)
M Fraqueza | Fire (Genais)

® Dificuldade | 3de 5

Sinspawn absorverd, durante a luta, qualquer magia
usada contra Sin, portanto, acabe com ele primeiro. Use
uma.magia Slowga em Sinspawn e, em seguida, uma
magia que cause o status Silence para ndo deixar que
ele se cure. Ao acabar com ele, é hora de enfrentar Sin.
Ataques fisicos nao surtem muito efeito contra o chefao,
a nao ser o Armor Break. Caso vocé tenha a habilidade
Copycat de Rikku ou Kimahri, eles serdo teis para co-
piar a Gltima acdo realizada pelo seu grupo. Nesse caso,
use as magias Flare e Ultima de Lulu e a magia Holy de
Yuna, fazendo com que o personagem que tiver a magia
Copycat utilize-a para copiar a magia Holy. Utilize as Al
Bhed Potions de Rikku para curar o grupo e remover o
status poison causado pelo Venom de Sin, lembrando-se
de usar seus Overdrives sempre que possivel.

Ap6s o combate, siga para o alto da Airship para
conversar com Yuna sobre a tentativa de derrotar Yu
Yevon. Quando todos se reunirem na cabine para se
preparar para o confronto final com Sin, siga novamente
para o alto da aeronave, salve o jogo na Save Sphere
e prepare-se.

@ Chefe | Overdrive Sin
M HP | 140.000

M AP |20.000

M Fraqueza | Nenhuma
M Dificuldade | 3 de 5

0 mais importante deste combate é nao deixar
que Sin use seu Giga-Graviton, pois ele acaba com o
grupo todo. Comece o combate com Tidus, Yuna e Lulu.
Ataques como Doublecast para Flare e Ultima, Hastega
no grupo todo, Quick Hit para ter um turno extra e Armor

Break e Mental Break para diminuir os status do inimigo
sao fundamentais para ajudar no combate. Tenha tam-
bém Yuna para usar sua magia Holy e Tidus para curar
0 status petrification. Use também os Overdrives de
Wakka e Kimahri; Fire Breath & o mais importante. Se
voceé tiver uma boa quantia de Gil, use também o Spare
Change de Rikku para atirar 100.000 Gil e causar 9.999
de dano em Sin. Quando o inimigo estiver préximo,
iInvoque os Aeons para ajudar na batalha e finalmente
acabar com Sin.

Final Fantasy X
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Ap6s o combate com Sin, a Airship estarad dentro
da criatura. Use a indicacdo da seta vermelha no mapa
para saber seu destino, lembrando-se de coletar os itens
nos balis durante o caminho. Lembre-se também de que,
dentro da criatura, muitos inimigos sdo como subchefes
devido ao seu alto nivel de habilidades. Portanto, caso
VOCE queira treinar mais seus personagens, aproveite
o momento. O caminho que vocé deve fazer & seguir
os simbolos de Yevon guiando-se pela seta vermelha.
Assim que chegar a proxima Save Sphere, salve 0 jogo
e equipe seus personagens com armaduras que absor-
vam ou anulem ataques elementais. S6 entdo suba pela
plataforma mais proxima.

M Chefe | Seymour Omnis

M HP | 80.000

M AP | 24.000

M Fraqueza | Vérias

B Dificuldade | 3 de 5

Seymour terd ao seu redor nesta batalha discos que
determinam o elemento ao qual ele estaréd vulneravel. As
fraquezas serdao o0 oposto das cores mostradas no disco,
e vocé pode identifica—las usando a habilidade Scan.
Quando os discos estiverem com esferas de mesma cor,
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invoque um Aeon ou continue com Lulu usando magias
duplas, como Ultima ou Flare. Assim que Seymour usar
sua magia Dispel, ele utilizard a magia Ultima. Cure
seus personagens e continue atacando Seymour até
acabar com o summoner de vez. Yuna o enviara para
Farplane.

Apos a luta, continue seguindo a direcdao apontada
pela seta vermelha até passar pela Save Sphere e encon-
trar um simbolo na parede a direita. Vocé tera de derrotar
dez inimigos dessa &rea para abrir a porta. Faca i1sso por
mais duas portas, derrotando um total de 30 inimigos,
e pegue a Lv. 4 Key Sphere no final do local. Assim que
vocé chegar a area com o simbolo de Yevon, fique sobre
ele para ser levado por uma plataforma, em que vocé
conseguird a arma Four-on-One de Wakka. Em sequida,
desca pela ponte para encontrar um Defending Bracer.

Siga pela rampa para encontrar um bau com Gil e
acesse a plataforma seguinte para achar uma HP Sphere
e uma Defense Sphere. Continue pelo caminho a nordes-
te até encontrar uma pequena construcao. Entrando no

local, desca pelo caminho em espiral para encontrar a
arma Laevatein, de Yuna. Siga, entdo, para a parede se-
guinte para subir pelas plataformas apertando o x. Vocé
finalmente chegara a dltima Save Sphere do jogo.

Seguindo para o norte, vocé encontrard a Tower of
Death. Ao toca-la, vocé sera transportado para dentro da
torre. Na drea, sera necessario encontrar os dez cristais
que surgirdo. No entanto, involuntariamente, estalagmi-
tes também surgirao pela érea e, caso vocé toque em
alguma delas, tera de enfrentar um inimigo. Ao encontrar
um cristal, aperte x para recolhé—lo e, assim que totalizar
os dez, prepare-se para o confronto final.

“Tidus finalmente encontra seu pai, Jecht, um Aeon
de Yu Yevon que se tornou Sin. Jecht continua a tratar
seu filho com sarcasmo e diz que quer acabar logo com
tudo isso. Tidus, entao, afirma que o odeia e que sempre
o odiou, correndo em sua diregao. Eis que Jecht finalmen-
te se transforma no Final Aeon de Braska.”

M Chefe | Braska's Final Aeon

® HP | 60.000 (1° forma) e 120.000 (2° forma)
B AP | Nenhum

M Fraqueza | Nenhuma

M Dificuldade | 4 de 5

Comece usando Hastega no grupo todo e utilize
a magia Flare como Doublecast para desabilitar as
Pagodas do Final Aeon, que o protegem e curam. Em
sequida, use magias Ultima e Holy com Yuna. Use
também o Trigger Command de Tidus para conversar
com o inimigo e diminuir seu Overdrive sempre que ele
estiver quase cheio. Na sequnda forma, use um Protect
no grupo, lembrando-se também de usar seus Overdrives
sempre que 0s tiver cheios. Continue usando Doublecast
para atacar com suas melhores magias € mantenha os
personagens sempre rapidos pela Hastega para cura-
los com Mega-Potions e Megalixirs sempre que preciso.
Assim que o HP do Final Aeon estiver com menos de
30.000, aproveite para invocar seus Aeons e usar seus
Overdrives para acabar com o chefdo.

“Apds derrotar Jecht, Yu Yevon finalmente surge
de dentro do Final Aeon. Enquanto Jecht desapa-
rece, ele as Fayths falam para Yuna que este é o
momento de derrotar Yu Yevon, invocando todos os
seus Aeons e derrotando-os. Yuna, entéo, se pre-
para parainvocar cada um de seus antigos aliados,
gue devem ser destruidos para que Yu Yevon néo
tenha mais protetores.”

M Chefe | Aeon Battle
M Dificuldade | 2 de 5

Apds derrotar o Final Aeon, vocé terd de enfrentar
seus proprios Aeons. Basta escolher um por vez e derro-




ta-lo usando magias de elementos opostos ou as magias
Ultima e Holy. Ignore as Pagodas.

“Antes da batalha contra Yu Yevon, Tidus excla-
ma que todos o0s seus amigos lutardo juntos e que,
desta vez, ao derrotarem o inimigo, estariam danda
adeus para o proprio Tidus. Yuna e os outros ndo
entendem o que ele quer dizer, mas mesmo assim
acabam tendo de enfrentar Yu Yevon.”

B Chefe | Yu Yevon

M HP | 99.999

M Dificuldade | 2 de 5

Esta serd uma batalha muito facil. Tudo o que vocé
precisa fazer é usar um Reflect em Yu Yevon. Com isso,
sempre que ele se recuperar, estara na verdade curando
um de seus personagens. Use apenas ataques fisicos,
lembrando sempre de nao deixar os membros do grupo

230 MP. 298

Kimahri HE__83
Tidus HE._ 545 MP. 130

com pouco HP. Caso prefira acabar mais rapido com a
luta, use o Overdrive Doom de Kimahri para Yu Yevon du-
rar apenas trés turnos, até finalmente ser derrotado.

“Apos derrotarem Yevon, Yuna comeca o ritual
para enviar todos os espiritos a Farplane. No en-
tanto, Auron é um dos espiritos enviados. Ele da
um breve adeus a todos, dizendo que Spira agora
é um mundo apenas de seus habitantes. Yuna
envia também os espiritos dos Aeons, que dei-
xam de existir gragas ao fim do sonho das Fayths.
Entretanto, Tidus também faz parte desse sonho e
comecga a desaparecer. Ele se despede de todos,
dizendo que sempre estara com eles. Yuna ndo quer
perdé-lo, mas essa é uma escolha que nao pode
fazer. Quando ela diz que ama Tidus e se despede
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dele, o heroi cai do alto da Airship e desaparece,
como um sonho que estara nas mentes de todos
que o conheceram.”

“Mais tarde, Yuna faz um pronunciamento a to-
dos os povos de Spira, dizendo que este é o fim de
Sin, mas o comeco de uma esperanca para todos.
Aqueles que perderam seus pais, amigos e entes
queridos devem lutar para reconstruir uma nova
Spira, envolta de paz e felicidade, sem se esque-
cerem daqueles que ja estiveram presentes, seja
0 ser vivo mais proximo seja até mesmo um sonho
que nunca deixara de existir...”

"A cena final mostra Tidus surgindo do oceano. Serd
que o garoto de cabelos deurados voltara algum dia?
Sera que Yuna o reencontrara mais uma vez? Sé o futu-
ro e a esperanca de dird. Mas esta... Esta é uma nova

histéria da nossa fantasia, que nunca tem fim..."”

=
ot
S
=
=
=,
S



e

Final Fantasy X

Sphere Grid

Em FFX, 0s personagens ndo possuem um level para evoluir como nos
outros games da série. Toda a evolugdo ocorre em uma espécie de tabuleiro,
oqual chamamos de Sphere Grid. Esse tabuleiro possui espacos chamados
Slots, que correspondem a uma série de atributos, como HP, MP. Attack
Power, Attack Defense etc. Fora isso, esses Slots ainda podem conter
habilidades, como Black Magics, White Magics, Special Magics etc.

Ao vencer as batalhas, os personagens ganham experiéncia, que é
chamada de AP. Ao atingir um n(mero especifico, esse AP & convertido em
Sphere Levels, que sdo usados para avangar pelos Slots da Sphere Grid.
Por exemplo, se 0 Seu personagem possul duas Sphere Levels, ele pode
caminhar dois Slots da Sphere Grid.

Por fim, mas nao menos importantes, temos as esferas obtidas durante
as batalhas e que servem para conseguir uma habilidade ou um atributo
novo na Sphére Grid. Ou seja, sem elas ndo adianta nada vocé ter Sphere
Levels para andar pelos Slots pelo fato de nao ter como ativa-los.

lista de esferas

Existe uma série de esferas que vocé pode conseguir durante o
jogo. Em seguida, vocé confere a lista das esferas bésicas e os Slots
que elas ativam.

| 'Pewe_r_Sph_ere . "Sfrengih,.ﬂ_e'fense e HP
Mana Sphere Magke Defense e MP
E:'.'peedSp'here ; Agility, Aeeureey e Evade
Ability Sphere Skill, Special e Magic Spells

Outras esferas muito importantes sao as Key Spheres, que servem
para destravar caminhos da Sphere Grid blogueados por Slots de levels
especificos: Lv. 1 Key Sphere, Lv. 2 Key Sphere, Lv. 3 Key Sphere e Lv. 4
Key Sphere.

Esferas que ativam habilidades j conseguidas por outros personagens:
Fortune Sphere, Attribute Sphere, Special Sphere, Skill Sphere, White
Magic Sphere, Black Magic Sphere e Master Sphere.

Esferas usadas para criar novas habilidades em Slots vazios: HP
Sphere, MP Sphere, Strength Sphere, Defense Sphere, Magic Sphere,
Magic Defense Sphere, Agility Sphere, Evasion Sphere, Accuracy Sphere,
Luck Sphere, Clear Sphere, Return Sphere, Friend Sphere, Teleport Sphere
e Warp Sphere.

Overdrives |

0 Overdrive & uma técnica muito poderosa, usada por cada persona-
gem do jogo. Cada personagem possui varios tipos de Overdrives, que vao
sendo adquiridos conforme seu desempenho durante o jogo. Além disso,
a barra de Overdrive aumenta caso alguma situagdo especifica ocorra
COm 0 personagem.

Conforme seu personagem evolui nos combates, surgem novos modos
de aumentar o Overdrive. Cada personagem terd um desempenho melhor se
voce souber qual modo de evolugdo do Overdrive selecionar. Confira a lista
completa de cada modo e como cada um evolui seu Overdrive.

Stoic Conforme o perSDnagem recebe algum

~ dano
: De acordo com o nimero de vezes que vocé

Warrior d

ataca um |n|rmge
. ASSIm ue o ersena em cura 0 HP dos
Healer g P g

aliados

Conforme os aliados sao atingidos pelos
Comrade g P

rmmlges
Slayer Destrumde 0s inimigos

Vencendo as batalhas sem deixar o perso-

Victor
nagem morrer

s Conforme vocé derrota inimigos que te-
pE nham HP 20 vezes maior

Ally A cada turno do personagem

- o eeda turno do persenagem que esté com
(alereut HP critico (cor amarela) :
Solo A cada turno que o personagem estiver

lutando sozinho
Coward  Fugindo das batalhas

Dancer Deswande -se dee ataques |n|m{ges

Rook -.Reduzmde ou anulande ee status des.

~inimigos .
Conforme vocé é atingido por um status
Sufferer negetive
Nictin - Aeeda turno queepersenagern feratmg:de
~"  por um status negativo _ |
AventiBt Sempre que um aliado for morto em
g combate
T Quando vocé causa um status negativo no

inimigo, como Sleep, Poison etc.

Overdrives dos Personagens

Confira a lista com os Overdrives de todos 0s personagens e como
consegui-los.

M Tidus - Overdrive: Swordplay

Forma de executa-lo: Vocé deve apertar % no momento certo em que
0 indicador passar no centro da barra.

Tipos:



Spiral Cut - Inicial

Slice & Dice - Consiga apos realizar 10 Overdrives
Energy Rain- Consiga apds realizar 30 Overdrives
Blitz Ace - Consiga apds realizar 80 Overdrives

™ Yuna - Overdrive: Grand Summon
Forma de executd-lo: Ative-o para invocar um Aeon ja com o Overdrive
chelo. Cada Aeon de Yuna possui seu Overdrive

B Wakka - Overdrive: Slots

Forma de executa-lo: Vocé deve escolher os trés elementos do mesmo
tipo como uma méquina caga-niquel

Tipos:

Element Reels - Inicial

Attack Reels - Consiga vencendo o torneio de Blitzball

Status Reels - Consiga como prémio vencendo a liga de Blitzball
apds 250 batalhas

Aurachs Reels - Consiga vencendo o torneio de Blitzball apos 450
batalhas

8 Lulu - Overdrive: Fury
Forma de executd-lo: Escolha uma magia especifica e, assim que iniciar
a contagem, gire o direcional R3 no sentido horério o quanto puder

M Kimahri - Overdrive: Ronso Rage

Forma de executé-lo: Usando a habilidade Lancet em alguns inimigos,
Kimahri aprende seus golpes como Overdrives

Tipos:

Jump - Inicial

Fire Breath - Aprenda dos inimigos Dual Horn, Grendel, Valaha ou
Yenke Ronso

Seed Cannon - Aprenda dos inimigos Grat, Ragora ou Sandragora

Self-Destruct - Aprenda dos inimigos Bomb, Grenade, Puroboros
ou Yenke Ronso

Thrust Kick - Aprenda dos inimigos YKT-11, YKT-63 ou Yenke Ronso

Stone Breath - Aprenda dos inimigos Basilisk, Anacondaur ou
Yenke Ronso

Aqua Breath - Aprenda dos inimigos Chimera, Chimera Brain ou
Yenke Ronso

Doom - Aprenda dos inimigos Ghost, Wraith ou Yenke Ronso

White Wind - Aprenda dos inimigos Spirit, Dark Flan ou Yenke
Ronso

Bad Breath - Aprenda dos inimigos Malboro ou Great Malboro

Mighty Guard - Aprenda dos inimigos Behemoth, Behemoth King,
Biran Ronso ou Yenke Ronso

Nova - Aprenda dos inimigos Omega Weapon ou Nemesis

B Auron - Overdrive: Bushido

Forma de executd-lo; Basta apertar corretamente a seqiéncia de
comandos antes de o tempo acabar

Tipos:

Dragon Fang - Inicial (€, 4,1, =, 11, R1, %, @)

Shooting Star - Consiga uma Jecht Sphere (A, @l % « - %)

Banishing Blade - Consiga trés Jecht Sphere 1, L1, 4, R1, 9, €,
A

Tornado - Consiga dez Jecht Sphere (%, 2, R1, €, L1, A)

M Rikku - Overdrive: Mix

Forma de executd-lo: Selecione dois itens da sua lista
Exemplos:

Potion + Soul Spring = Megalixir

2 Grenades = Flash Flood

2 Doorway to Tomorrow = Trio of 9999

Os Aeons sdo criaturas invocadas pelos summoners para proteger
o mundo de Spira do mal. Em FFX, a0 invocar um Aeon, ele automatica-
mente passa a ser o Unico personagem com que se pode jogar durante
0 combate.

Ao todo, sd0 cinco 0s Aeons principais que vocé encontrard durante o

jogo apds completar cada Cloister of Trials. Além disso, vocé ainda poderd
encontrar trés Aeons secretos realizando algumas tarefas especificas.

M Valefor

Localizacdo: Besaid Temple

Special Attack: Sonic Wings

Overdrives: Energy Ray e Energy Blast

Como exceder o dano méximo: Consiga a Ultimate Weapon de Yuna

 [frit

Localizacdo: Kilika Temple

Special Attack: Meteor Strike

Overdrive: Hellfire

Como exceder o dano méximo: Consiga a Ultimate Weapon de

Wakka

¥ [xion

Localizacdo: Djose Temple

Special Attack: Aerospark

Overdrive: Thor's Hammer

Como exceder o dano maximo: Consiga a Ultimate Weapon de
Kimahri

B Shiva

Localizagao: Macalania Temple

Special Attack: Heavenly Strike

Overdrive: Diamond Dust

Como exceder o dano méximo: Consiga a Ultimate Weapon de Lulu

M Bahamut

Localizagdo: Bevelle Temple

Special Attack: Impulse

Overdrive: Mega Flare

Como exceder o dano maximo: Bahamut excede o dano
automaticamente

i Yojimbo
Localizagao: Cavern of the Stolen Fayth

Final Fantasy X
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Special Attack: Yocé deve determinar uma quantia de dinheiro para
pagar Yojinbou. Com isso, ele realizara aleatoriamente um de seus quatro
golpes especiais: Daigara, Kozuka, Wakizashi ou Zanmato

Como exceder o dano maximo: Consiga a Ultimate Weapon de
Auron

M Anima

Localizagdo: Baaj Temple

Special Attack: Pain

Overdrive: Oblivion

Como exceder o dano maximo: 0 Aeon excede o dano
automaticamente

W The Magus Sisters

Localizagao: Remiem Temple

Special Attack: As irmas realizam acdes dependendo da frase que
vocé escolhe para cada uma. Confira a lista de frases e seus efeitos nas
batalhas.

Do as you will: Escolhe um golpe aleatorio

Fight: Ataca com golpe fisico ou especial

Help each other: Usa uma magia de suporte

Go, go: Atague com mégicas e habilidades

Offense: Ataque fisico ou mégico

Defense: Usa uma habilidade de defesa

What happened to you: Usa a habilidade Drain

Camisade: Utiliza a habilidade Auto-Life (Cindy)

Razzia: Ataca com golpes fisicos (Sandy)

Passado: Ataca com magias (Mindy)

Combine Powers: Ativa o Overdrive quando todas estiverem com
suas barras cheias

Overdrive: Delta Attack

Como exceder o dano maximo: As irmas excedem o dano
automaticamente

M Habilidades e Atributos

Durante o jogo, sera possivel usar uma série de itens nos Aeons
para conseguir novas habilidades. Yocé consegue colocé-las apés obter o
item Summoner's Soul com Belgemine. Além disso, ao enfrentar a garota
novamente, vocé ganha o item Aeon’s Soul, que serve para aumentar oS
atributos dos status de cada Aeon.

legendary Weapons

Cada personagem de Final Fantasy X possui uma arma celestial
extremamente poderosa, a qual chamamos de Legendary Weapons. As
armas garantem 0 poder maximo para cada personagem. Entretanto,
consequi-las nao ¢ tarefa das mais faceis. Além disso, ao obter uma
Legendary Weapon, vocé ainda deve customiza-la com dois itens especi-
ficos para que ela tenha seu poder maximo, ¢aso contrdrio, ela vira com
a habilidade “No AP", ou seja, 0 personagem que estiver com ela ndo
recebera AP apds as batalhas.

Antes de tudo, vocé deve conseguir um item chamado Cloudy Mirror
que, posteriormente, deve ser transformado em Celestial Mirror. Saiba

como consegui-los a seguir.

B Cloudy Mirror | Siga para Calm Lands e, usando um chocobo
como transporte, dirija-se para a parte sul da regido. Siga para a direita
até encontrar uma ponte quebrada e voe sobre ela para chegar em uma
nova érea se sequir para a direita até chegar em Remiem Temple. No local,
siga para a esquerda do templo e examine a esfera, que explicard mais
sobre 0s chocobos. Converse com o animal que estiver mais proximo e
aceite participar da corrida de chocobos. Venca a corrida e vocé ganhard
0 Cloudy Mirror.

M Celestial Mirror | Com o Cloudy Mirror em maos, va para
Macalania Woods. Passe por toda a floresta, sequindo até a Save Sphere,
B CONVerse com a mae e 0 menino mais proximos do local para saber que
eles estdo procurando pelo pai. Siga para a regido com menos drvores e
converse com o pai do menino, que estard ao lado de outras pessoas. Volte
para falar com a esposa e vocé descobrird que, agora, quem esta sumido
€ 0 garoto. Siga pelo caminho brilhante mais proximo e voce encontrard o
garoto ao lado de um cristal enorme. Converse com o menin € use o Cloudy
Mirror no cristal para transforma-lo em Celestial Mirror.

Com o item em m&os, vocé poderd usa-lo para customizar as Legendary
Weapons e os dois itens de que cada uma necessita para atingir o poder
absoluto. Confira a lista das Legendary Weapons e seus itens, mas lembre-
se: a0 consequir s itens e a arma, volte para Macalania Woods para fazer
a customizagdo da arma com o Celestial Mirrar, ao lado do cristal.

M Tidus - Legendary Weapon: Caladbolg

Habilidades: Break Damage Limit, Triple Overdrive, Evade & Counter,
Magic Counter

Localizagdo: Venca a corrida de chocobos em Calm Lands nas moda-
lidades Dodger Chocobo, Hyper Dodger Chocabo e Catcher Chocobo. Em
sequida, va para a regido noroeste de Calm Lands para encontrar a arma
em um desfiladeiro.

ltens necessarios

Sun Sigil: Venca a modalidade Catcher Chocobo com o tempo de
0:0,0.

Sun Crest: Siga para 0 Baaj Temple de Zanarkand e va até o local onde
vocé enfrenta Yunalesca. Ld, vocé encontrard o item dentro de um bad.

M Yuna - Legendary Weapon: Nirvana

Habilidades: Break Damage Limit, Triple Overdrive, Double AP, One
MP Cost

Localizagéo: Capture os nove inimigos da regido de Calm Lands e volte
para a Monster Arena para ganhar a arma.

|tens necessarios

Moon Crest: Siga para Besaid Island e nade para a regido da direita
até uma pequena area, onde vocé encontra um bad com o item.

Moon Sigil: Apds conseguir todos os Aeons (inclusive Magus Sisters]
volte para Remiem Temple e derrote todos os Aeons de Belgemine para
ganhar o item como prémio final.

B Auron - Legendary Weapon: Masamune

Habilidades: Break Damage Limit, Triple Overdrive, First Strike,
Counterattack

Localizagdo: Apds a luta contra Defender X em Calm Lands, siga para



0 desfiladeiro ao leste da regido e encontrard uma espada cravada em
uma pedra proxima & Cavern of the Stolen Fayth. Leve esta arma para
Mushroom Rock Road, atras da estatua de Lorde Mi'ihen, para transforma-
la na Legendary Weapon.

|tens necessérios

Mars Crest: Dirija-se para Mi'ihen Highroad e continue sequindo para o
caminho ao norte, até chegar a Mushroom Rock Road. Siga pela passagem
de Oldroad e siga ao sul da regido para encontrar o bad com o item.

Mars Sigil: Capture dez inimigos de espécies diferentes, um de cada
regido de Spira, e siga @ Monster Arena para ganhar o item.

B Wakka - Legendary Weapon: World Champion

Habilidades: Break Damage Limit, Triple Overdrive, Double AP, Evade
& Counter

Localizagao: Em Luca, converse com a atendente do bar em Luca.
Vocé deve vender cinco ou mais partidas de Blitzball, sd assim ela Ihe
entregara a arma.

Itens necessarios

Jupiter Crest: Siga para o estadio de Luca e entre no quarto dos Besaid
Aurochs para encontrar o bati com o item.

Jupiter Sigil: Vocé recebe o item durante uma partida de Blitzball, logo
apos ter conseguido os quatro Overdrives de Wakka.

B Lulu - Legendary Weapon: Onion Knight

Habilidades: Break Damage Limit, Triple Overdrive, Magic Booster,
One MP Cost

Localizagdo: Siga para o Baaj Temple e nade em direcéo as portas
duplas, a0 norte da reqido, até encontrar o inimigo Geosgaeno. Venga-o e
0 bat com o item surgira debaixo d dgua, na regido sul.

Itens necessarios

Venus Crest: Entre na regido de Farplane em Guadosalam e vocé
encontrard o bad com o item.

Venus Sigil: Desvie de 200 raios em Thunder Plains e Rin lhe dara o
item na agéncia Al Bhed da regiao.

I Kimahri - Legendary Weapon: Spirit Lance

Habilidades: Break Damage Limit, Triple Overdrive, Double AP, Evade
& Counter

Localizaao: Em Thunder Plains, procure pelas pedras conhecidas como
Quactuar Stones. Vocé deve encontrar trés e rezar em frente a elas para
liberar o espirito de Quactuar. Assim que ele aparecer, siga-0 pela regiao
leste até uma-torre iluminada para rezar mais uma vez e aperte s para
soltar, na torre, um raio, que revelara o bad com a arma.

Itens necessarios

Saturn Crest: Apds a luta contra Seymour em Mt. Gagazet, procure pelo
ball com o item entre dois pilares no canto esquerdo da area.

Saturn Sigil: Em Macalania Woods, encantre sete borboletas azuis
em 30 sequndos e vocé ganhard o bad com o item.

M Rikku - Legendary Weapon: Godhand

Habilidades: Break Damage Limit, Triple Overdrive, Double AP,
Gillionaire

Localizagao: Cologue o password “GODHAND" na Airship e vocé
chegara a uma area secreta em Mushroom Rock. No local, use o Celestial
Mirror na pedra da regido norte para ganhar a arma.

Itens necessarios

Mercury Crest: Volte para Sanubia Desert e siga para a regiao noroeste
antes da area que leva ao lar Al Bhed para encontrar o item.

Mercury Sigil: Ainda em Sanubia Desert, examine 3 placa dos cactuars
naregiao. Vocé deve derrotar dez deles e completar um minigame chamado
Red Light Green. Se vocé alcangar o cactuar antes de o tempo acabar,
recebera uma esfera. Com isso, volte para a pedra do cactuar e coloque a
esfera nela para ganhar o item.

Omega Ruins

Localizagdo - X =63-75e Y = 33-38

|Inimigas para enfrentar — Defender Z, Zaurus, Demanolith, Puraboros,
Mimic, Varuna, Ahriman, Wraith, Machea, Black Element, Spirit, Master
Coeurl, Halma, Tonberry, Great Malboro, Ultima Weapon e Omega
Weapon.

Itens para encontrar — Teleport Sphere, Friend Sphere, Magic Sphere,
Lv. 4 Key Sphere, Defending Bracer, Turnover, Lv. 3 Key Sphere e Al Bhed
vol. XXVI.

Omega Ruins & o melhor lugar para acumular experiéncia com seus
personagens além de consequir itens valiosos, devido ao alto nivel dos
inimigos. Como dica principal, vocé so deve se aventurar em Omega
Ruins caso tenha todos os Aeons e, pelo menos, boa parte das Legendary
Weapons equipadas.

Ao chegar a area, continue seguindo para os corredores a esquerda
até encontrar um simbolo apagado na parede. Siga para o norte até chegar
a uma camara com quatro bals € o Al Bhed vol. XXVI. Da area em que
vocé est, siga a regiao noroeste para encontrar, em outro corredor, mais
um simbolo. Ative-0 & volte para o primeiro simbolo que vocé encontrou.
Ele também ficard iluminado. Ative-o para fazer surgir uma ponte na area
ceniral. Pegue a Teleport Sphere do precipicio e siga para 0 norte das
ruinas para encontrar um teleporte que leva ao terrivel Ultima Weapon.
Apas o combate, continue seguindo pela area até encontrar o verdadeiro
vildo do local, Omega Weapon.

B Chefe | Ultima Weapon

HP | 70.000

Estratégia | Suas principals armas contra ele sdo causar os status
Blind e Silence. Tenha também todo o grupo protegido com Shell, Protect
e Haste, lembrando-se de que golpes fisicos sao excelentes contra o chefe.
0s Qverdrives ndo serdo necessarios caso Seus personagens estejam com
um bom desempenho, porém os Agons sdo indispensavels, principalmente
Anima e Magus Sisters.

I Chefe | Omega Weapon

HP | 99.999

Estratégia | Este inimigo exigira o maximo de suas habilidades. Lembre-
se de proteger o grupo com Shell, Protect e Haste. Dessa vez o inimigo pos-
sui uma defesa fisica e mégica muito mais poderosa. Tenha, se possivel, a
habilidade Doublecast e use as magias Flare ou Ultima, sequidas de Copycat
com Rikku. Lembre-se também de que 0 Regen pode ajudar 0 grupo e ndo se
esqueca de seus Aeons, que serdo fundamentais na batalha.

Final Fantasy X




Final Fantasy X-2

Produgéo: Square-Enix | Distribuigdo: Square-Enix | Plataforma:PS2 | Género: RPG

RETORNO
A SPIRA.

X-2 é um jogo bastante controverso, pois, mesmo sendo a primeira continuagao direta de um
FF, ndo é visto com bons olhos por parte dos jogadores de FFX em fung¢&o de seu contelido,
shoujo demais.

Discussdes a parte, FFX-2 é um bom titulo, com 6timos gréficos (para variar) e batalhas
dindmicas. Isso sem contar a imersdo quase automatica a ambientagao do jogo para quem
jogou FFX, pois os cendrios e personagens (exceto Auron) estéo presentes.

Outro atrativo é a longevidade do jogo, pois, como diferentes rumos podem ser tomados e
sidequests podem influir no desenrolar da historia, completar o jogo 100% em uma tnica
jogada torna-se uma jornada um tanto trabalhosa, porém recompensadora.
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» Dicas

Black Jack minigame

Acabe o jogo. Quando aparecer “The End”, aperte A2, L1,
R2,R2.T.% > @ 1 A |2 R1,R2 L1, el Se fizer
corretamente, vocé escutara um som. Aperte Start para

jogar Black Jack.

Lugares secretos

 Dagierreo - Fica em uma montanha com um rio, perto da

Chocobo Lagoon. Use a aeronave para alcangar.

» Chocobo Paradise - Localizado no extremo do canto
superior esquerdo do mapa. Va para |a com um Chocobo

dourado, figue em cima da rachadura e use um Dead Peeper.

* Chocobo Aerial Garden - Para ir a esse local, € preciso
localizar uma sombra em forma de circulo, cuja localizagao
varia muito. Quase sempre ela esta no meio do mapa. Ao
encontra-la, va para 1a com um Chocoba dourado (€ preciso

estar voando) e use um Dead Peeper.

* Mognet Central - Localizada em uma ilha em cima do
Outher Continent, va para la com um chocobo e use o Dead
Peeper em cima de uma rachadura na montanha para abrir

o local.

Pop Quiz
» Fique fazendo batalhas em florestas até aparecer um
sujeito que Ihe fara perguntas. Se voce acerta-las, recebera

prémios. Veja algumas das respostas.

1. The War in Lindblum started in the year 6007

Resp: False (38)

2. "l want to be your Canary” was written by Lord Affon.
Resp: False (%)

3. Chocabo forest is located between Lindblum and South
Game.

Resp: True (@)

4. The theater ship Prima Vista was built in Artania
Shipyards.

Resp: False (3¢)

5. The War in Lindblum started in the year 15007

Resp: True (c}

Importante:

Ndo corte nenhuma cena durante o jogo,
pois isso afetard a porcentagem. Os baus
voltam a ter itens em todos os capitulos.

Apés uma bela abertura em CG em-
balada por um j-pop grudento acontece a
primeira batalha do jogo. Entram em acao
Rikku e Paine contra um suposta Yuna e
dois Goons (capangas que aparecerao em
todo o jogo praticamente). Se quiser, use o
comando Steal de Rikku em Yuna para obter
uma Hi-Pation.

Passada a |uta, vocé controlara Rikku
pelos arredores do estadio de Luca. Apenas
siga Yuna.

Na segunda tela em Luca, durante a
perseguicao de Yuna, em vez de segui-la,
va para a esquerda, encontre um moggle
agachado, fale com ele e ele ira cura-lo.
Isso abrira um evento mais tarde. S6 entao
prossiga atras de Yuna.

Contra Ormi e Logos apenas aproveite
para se familiarizar com os comandos dos
seus personagens. Caso queira, use Steal.
De Ormi pode ser roubado o acessério lron
Bangle; de Logos, Silver Glasses.

Na batalha contra Leblanc, teréo de ser
seguidos comandos na tela para acessar o
Garment Grid (L1) e transformar Yuna em
uma Songstress. Use o comando Darkness
Dance com Yuna e, com as demais meninas,
ataque até que a luta termine. Caso Rikku j&
tenha aprendido o comando Pilfer Gil, € bom
utiliza-lo em Leblanc. Com o comando Steal
vocé obtém o acessério Silver Bracer.

MISSION COMPLETE!

Converse com todos 0S personagens
para que Yuna os apresente.

Com Shinra, Yuna podera consultar todos
0S tutoriais basicos do jogo e assistir as
esferas coletadas no decorrer da histéria.
Veja o tutorial das Garment Grids (que serdo
identificadas deste ponto em diante por GG),
para receber o GG Vanguard.

Com Brother e Buddy, vocé recebera
0s Key Items Al Bhed Primer I, XIX, XXI,
XVII,

Aprendendo Al Bhed: em determinadas
partes do jogo, automaticamente Yuna co-
letara outros exemplares do Al Bhed Primer,
porém para conseguir todos é preciso esca-

var em Bikanel Desert mais a frente no jogo
e ter paciéncia.

Entre no elevador e va até Cabin. L4, fale
com Barkeep. Use o comando Rest, pois isso
sera importante para habilitar um evento
mais adiante.

Colete os itens na Engine Room.

Apds interagir com todos, dirija-se a
Bridge. Assista a esfera Journey Start.

Fale com Buddy para iniciar uma nova
missao.

MOINT GAGH-

ZET-HOTSPOT!

Este é o primeiro Hotspot do jogo, que é
caminho direto para o fim do capitulo.

Apds ativar o elevador, suba pelas
pedras da cachoeira. Yuna reencontrara
Leblanc e sua gangue.

Use Darkness Dance e atagues normais
para vencer sem problemas. Use pilfer gil

com Rikku (thief).
Steal:
Ormi: Gauntlets
Logos: White Cape
Leblanc: Tiara

A missao consiste em chegar ao topo
da montanha antes do tempo-limite de 6
minutos. Siga para a ruina em que a gangue
de Leblanc entrar. Logo no comego, havera
dois botdes, um do lado direito e outro do
lado esquerdo do caminho principal. Acione-
0s para liberar uma passagem a direita na
bifurcacao. La havera um bau contendo o
acessorio Red Ring, que permite que o usu-
ario do anel utilize a magia Fire.

Depois do encontro com Ormi, antes que
se suba até o ponto ingreme da montanha,
ha um bad no final do corredor estreito com
0 acessorio Star Pendant.

Caso otempo ndo tenha expirado, o gru-
po de Leblanc estara pendurado perto de um
bad com o acessdrio Muscle Belt.

Caso os 6 minutos ja tenham se es-
gotado, o bau estara vazio e havera uma
cutscene ao subir a escada.

Enfrente Boris, o primeiro chefe pro-
priamente dito do jogo, uma espécie de
caranguejo.

Sua fraqueza é o fogo.

Entdo, caso queira acabar logo a batalha,
abuse do comando Flamentongue da classe
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Warrior. Provavelmente Paine j& o possui.
Equipe uma das outras meninas com o Red
Ring e use Fire. Enquanto uma Songstress
usa Darkness Dance para evitar que os ata-
ques de Boris tenham sucesso, seu ataque
Sticky End pode paralisar o grupo por um
periodo curto de tempo.

MISSION COMPLETE!

Converse com Brother deitado no
chao e escolha a opgao “Confort him” (a
segunda).

Converse com Shinra para assistir a
esfera e receber a primeira Dressphere do
jogo: Black Mage. Equipe-a nos seus GGs
para ter acesso a Dressphere durante os
combates.

Dois novos Hotspots serao abertos:
Besaid Island e Zanakand.

MISSION TIME!

Behind the Scenes

Siga a escada em que Rikku e Paine
foram para que Yuna continue a contar a
histéria. Um rapaz chamara a atencao dela.
V4 até ele. Yuna tera a missdo de entregar
dez balGes para promover o show.

Apenas converse com todos que encon-
trar. Yuna distribuird os baloes. Apés entre-
gar todos, receba o GG Healing Wind.

MISSION COMPLETE!

Retorne a Luca e dirija-se ao estadio. Na
passagem da direita, o vestiario das equipes
de blitzball, encontre Rin.

Dé a volta pelo estadio. Hd um bad con-
tendo o0 GG Thunder Spawn.

Apenas a visite.

MUSHROOM ROCH ROAD

Ormi e Logos estarao por la. Siga-os.

Quando o rapaz perguntar se Yuna o
reconhece, serdo abertas duas opcoes. A
primeira € para ndo lembrar quem é o indi-
viduo. A segunda o identifica como Yaibal
(de FFX).

Responda com a primeira opc¢ao para
Yaibal (We're game!). Para abrir a missao,
antes de prosseguir atras dos capangas de
Leblanc, converse com Clasko. Isso abrira
varios eventos futuramente.

MiSSION TIME!

Foggy Fiend Frenzy

Continuando a perseguicdo a Ormi e
Logos, desga até o ponto mais fundo e
prossiga pelo caminho por baixo do caminho
“certo” (marcado por um quadrado verde).

Yuna os encontrard na frente de uma
porta trancada e vocés fugirao deixando
para tras o Key [tem Crimson Sphere 9. Saia
e Maroda (também de FFX) conversara com
o grupo. Volte até subir novamente para o
comeco e continue pelo caminho normal até
chegar a um elevador. Ao lado dele ha um
bal contendo o acessério Favorite Outfitt.
Encontre Eima.

MISSION COMPLETE!

Ganha: Glass Buckle

GG Heart of Flame

Utilize o elevador para chegar ao Quartel
General da Youth League.

Na porta do QG, Lucil a aguardara. Apés
a conversa, torne a falar com ela.

Apo6s falar com Lucil duas vezes,
Maechen (o velho sébio contador de histé-
rias) estard do lado direito de Lucil. Converse
com ele e responda com a segunda opcao
para que ele comece a contar mais uma de
suas historias.

Importante: ndo o interrompa. O melhor
a fazer é largar o controle e esperar que ele
termine a historia. Ao encerrar ele pedira
para apertar a mao de Yuna. Aceite esco-
Ihendo a segunda opcao.

Volte para o Celsius

Assista ao Crimson Report 1.

MUSHROOM ROCK ROAD

Encontre Clasko a direita do Save Point.
Responda com a primeira opgao para per-
mitir que ele aborde a Airship.

Encontre Clasko proximo as camas em
Cabin.

DJOSE TEMP(E

Pegue a fila proxima ao Save Point. Ela s6
andara caso Yuna nao se afaste muito.

Dentro da tenda, fale com o atendente
e diga “l want to dig”.

Siga para o templo. Gippal aparecera
pela primeira vez.

Ao entrar no templo, receba Key ltem Al
Bhed Primer V.

Reencontre-se com Gippal na ponte. E s6
seguir para baixo da entrada do templo.

Responda a Gippal com a primeira opgao
e ganhe o Key ltem Letter of Introduction.

Com isso, serd aberto um novo Hotspot
em Bikanel Desert.

Chegue a Moonflow pelo Celsius. Para
iniciar a missao, fale com Tobli, aquele que
parece um pingilim. Siga pelo caminho de
baixo para chegar a estrada de Moonflow.
Percorra-a até encontrar um Hypello (igual
ao Barkeep) com uma carroga puxada por
um Chocobo.
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Shave the Hypello

Escolte o carregamento do ponto em que
Yuna encontrou o Hypello até Tobli. Alguns
bandidos tentardo roubar o carregamento. E
muito importante que ndo deixe que eles fu-
jam. Acompanhe o carregamento de perto.

A terceira emboscada requer atencao,
pois, como a camera enfatiza um bandido
em ziguezague em direcdo a carroca, ele
oculta outro que se aproxima com maior
velocidade por trés.

Caso o carregamento (composto de cinco
caixas) esteja intacto quando chegar a seu
destino, Tobli o recompensard muitissimo
bem dando-lhe a Dressphere Gun Mage, o
acessorio Circlet e o GG Helios Guard.

MISSION COMPLETE!

GUADOSAAM

Apenas visite a entrada do Farplane
(parte mais alta da cidade).

THUNDER P{AINS

Apenas visite-a.

MACA{ANIA WOO0DS

Siga Paine e Rikku para ver Bayra.

Siga pelo caminho a direita e, ap6s pas-
sar pelos guardas que protegem a entrada
de Bevelle, siga para o lago — caminho de
baixo na tela em que os caminhos formam
uma cruz. Quem jogou FFX provavelmente
tem muitas lembrancgas desse lago. Por
enquanto a Unica coisa a fazer aqui € en-
contrar Donga.

Volte até os caminhos perto do Save
Point e siga pela trilha nas arvores até
encontrar Pukukat. No final da trilha ha
quatro caminhos, que formam um “X", Entre
na passagem de cima a direita (nordeste),
encontre Tromell e converse com ele qua-
tro vezes para que ele Ihe dé a Dressphere
especial de Paine, Full Throttle, e o GG
Unnering Path.

Volte e use a saida de cima a esquerda.
Apds a cena com os Al Bheds, receba o Key
item Al Bhed Primer XVI, siga O'aka e volte
para Macalania Woods.

Follow that 0’aka!

Vocé pode segui-lo por qualquer um dos
caminhos de baixo no X, porém o da direita
é mais curto e ainda possui um bad com
um Turbo Ether. O tnico porém é encontrar
Amorphous Gel. Caso isso ocorra, o melhor é
fugir, pois ele apenas aceita danos magicos
e sempre muda seu ponto fraco.

Encontre O'aka no caminho de cima ao
lago, converse com Guado trés vezes para
que o esconderijo de O'aka seja revelado
e aproxime-se de onde ele se escondeu.
Isso fard com que ele desca. Fale comele e
responda com a primeira opgao, “Let’s hide
him on the Airship”

MISSION COMPLETE!

Ganha: GG Ice Queen

Encontre O‘aka em frente ao Barkeep na
cabine do Celsius. Sera necessario comprar
100000 gil em itens de O'aka para que ele
quite sua divida, o que deve ser feito no
méximo até o terceiro capftulo, antes de
visitar Macalania.

BIHANE| DESERT

-HOTSPOT!

Siga Rikku até ocorrer uma cutscene.
Ganhe o Key item Al Bhed Primer XXIII.

Encontre Paine e Rikku a direita. Converse
com os Al Bheds até Nhadala aparecer em
um hover, fale com ela e mostre a carta que
recebeu de Gippal (1° opgdo).

Can you dig it?

Yuna poderd escavar no deserto. Para
tanto, converse com o piloto a esquerda
de Nhadala. O Gnico local disponfvel para a
primeira escavacao € Western Section.

Voceé tera um tempo limite de 60 segun-
dos, entdo priorize pegar o item-chave para
s6 entdo coletar os outros itens.

Picket, uma espécie de sonda, alertard
guando Yuna se afastar demais do hover,

quando houver menos de 10 segundos para
o fim do tempo e quando Yuna coletar o
item-chave.

Ha outros diggers na regido, portanto,
se notar que algum chegara ao X antes de
VOCe, parta para outro.

Para a miss&o ser completada com éxito,
deve-se coletar o item-chave e voltar para o
hover antes que o tempo expire.

MISSION COMPLETE!

Ganha: 100 gil

GG Still of Night
Elixir

Visite Bevelle e prossiga até o encontro
com Baralai.

CAUM [ANDS

Aqui estdo alguns dos minigames do
jogo, em sua maioria jogos de azar—nenhum
que mereca destaque. Sao eles: Lupine
Dash, corrida de Lupines; Reptile Run, pa-
recido com aquele jogo do Atari em que o
sapo atravessa a rua, e Sky Slots.

Vocé deverd iniciar a propaganda para
uma das companhias em Calm Lands (Open
Air ou Argent). Para ativar um evento mais
adiante na historia, & necessario que se co-
mece a fazer o marketing da empresa desde
o primeiro capitulo. Use o botdo s para inte-
ragir com as pessoas e fazer a publicidade.

Na Travel Agency, que fica no centro de
Calm Lands, ha outra sidequest: arrumar
uma esposa para o filho de um comerciante.
Também use o botdo quadrado e escolha a
opgao Matchmaking.

Importante: repita a cada capitulo, deve-
se atingir pelo menos 400 pontos (nivel 5)
até o inicio do dltimo capitulo. No capitulo 5,
algumas pessoas mudam sua localidade.
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mougnqnzn

Apenas assista aos eventos. Ha trés
opgdes de resposta para Garik. Responda a
segunda opc¢do. Converse novamente com
Kimahri por mais duas vezes. Responda com
a segunda opgao. Com os demais Ronsos
machos, responda também com a segunda
opcdo. Para as Ronsos fémeas, responda
com a primeira opcao.

BESAID IS{AND-HOTSPOT!

Ap6s a cutscene, siga para a casa de
Lulu — segunda casa da direita.

Apés nova cutscene, volte a casa de
Lulu e converse com ela para descansar
(primeira opcao).

Converse com Lulu nos arredores de
Besaid.

MISSION START

Where’s Wakka?

Saia do vilarejo e continue pela estrada
até encontrar uma estatua (caso tenha con-
versado com o rapaz sem camisa no vilarejo,
estara marcado como um quadrado rosa).
Verifique-a. Na proxima tela ha uma pedra,
que deve ser escalada com o botdo ¢ para
conseguir o segundo namero.

Siga para Besaid Beach e escale as pe-
dras em que as criangas estao para conse-
guir o terceiro ndmero. Ainda na praia, va até
o final e escale obtendo o Ultimo ndmero.

Volte para a tela anterior a praia. A es-
querda h& uma porta que requer codificacao.
A senha esta ilustrada no topo da tela.

No caminho a esquerda ha apenas um
bat com duas potions. Siga em frente para
enfrentar Flame Dragon.

Como o nome diz, seus ataques, além
dos fisicos, sao baseados em fogo, entao
ataque-o com a magia Blizzard ou a técnica
lce Brand do Warrior. Tente infligir darkness
com a Songstres, pois seus ataques ndo sao
fracos. Use também steal e pilfer gil com
alguma Thief.

Ganhe uma das mais Gteis Dresspheres
do jogo: White Mage.

Tente sempre manter uma das perso-
nagens com essa Dressphere em seu GG.
Serd sua melhor personagem de suporte,

pelo menos até conseguir a Dressphere
Alchemist.
Volte até onde Wakka esta.
Voceé receberé Key ltem Besaid Sphere.
MISSION COMPLETE!
Ganha: GG Protection Halo

ZANARKAND -HOTSPOT!

MISSION START!

Claim the Treasure Sphere!

Encontre Isaaru sobre o morro, adentre
as ruinas de Zanarkand e encontre outro gru-
po de Sphere Hunters, os Kinderguardians,

Prossiga pelas ruinas até encontrar um
Goon, que sem querer lhe dara parte da
senha de Zanakand.

Va derrotando os Goons pelo caminho
até alcancar o Chamber of Fayth. L& encon-
tre Cid e responda com a segunda opgao.
Prossiga até o local onde em FFX se enfrenta
Yunalesca, Dome. Ao ouvir a voz misteriosa,
se abrirdo cinco opgoes de resposta. Opte
por qualguer uma, mas, preferencialmente,
responda a quinta. Vocé ganhard GG Heart
Reborn.

- Desga as escadas no final do cena-
rio para descobrir uma ruina contendo a
esfera.

Sacred Beast
HP: 2850 MP: 1000
Steal: Defense Veil

Sacred Beast usa curse, que evita que
se troque de Dressphere. Para acabar rapi-
damente com a batalha podem ser usados
duas magas negras e uma maga branca,
as duas primeiras usando magias de nivel
2 (Fira/Blizzara/Thundara/Waterga). Caso
Ja possua ao menos uma das quatro, use o
comando Focus antes de desferir as magias
para que seu efeito seja ainda mais devasta-
dor enquanto a maga branca mantém o HP
do grupo no maximo utilizando Cure/Cura.

Ou mantenha uma Songstress com o
comando Darkness Dance e Warrior usando
seus atagues baseados em elementos (por
exemplo, Liquid Steel).

MISSION COMPLETE!

Car qUEm &' S8 s
e quais respostas dar

Besaid Island
Moca de azul ao fado da primeira casa a
direita: 2 e 3
Mocga seguida pelo cachorro: 4 e 4
Atendente da loja de ite 3
Rapaz na primeira cas
Keepa, dos Besaid Au |
Crianca de vermelho no templo: 3

Kilika Island
Rapaz sem camisa proximo ao b
Rapaz de azul a di
Rapaz de verde no
Rapaz de azul pro; (
Rapaz sem camisa onde
saltando; 5
Moga de azul e brance apds cruzar a ponte:

Lo ] 3
22830

criangas ficam

Luca
Moga no banco proximo ao Save Point: 3 e Z
Moca no banco mais afastado ao Save: 5
ed

Senhar em ba

Moga sentada na parte de cim:

do

estadio: 2e 2

Rapaz proximo a anterior, gue fica entrando
e

saindo dos vestidrios; 3

Moca de saia vermelna pelo porto: 4 e 2
Rapaz na mesma tela da anterior; |

Mi’hen Highroad

Moca de azul no comeco da estrada: 1 e 1

Moga de azul e branco junto ror.2eb
Rapaz perto de ruinas no final da primeira
tela: 3

Moca Al Bhed no inicio da terceira tela:
il t‘:':E

Rapaz perto do hover, antes da Travel Agency:
2

Rapaz sentado aobservando o mar em frente
a agéncia: 1

Moca na agéncia: 2 e 4

hapaz na agéncia: 3

Maca perto da machina na Newroad: 4 e 1
Menino na saida norte: 5

Rapaz no caminho & direita da saida norte; 2
Moca com uniforme de Blitz proxima a um
save:4 el

Rapaz no beco (cimal; 1

Rapaz no beco (b :

=
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CELSTUS

Eventos automaticos.

KIUTKA 1S{AN-

DS-HOTSPOT!

Este & o (ltimo evento do primeiro capi-
tulo. Nao é possivel regressar ao Celsius.

Dirija-se a casa de Dona. Antes, apro-
veite para coletar os itens dos varios baus
espalhados pelo vilarejo e visualizar a base
em construgdo com o rapaz com a camera de
video no barco, a direita da cidade.

Na segunda tela, suba as escadas e v
para a (ltima casa a esquerda. Apos a cena,
entre na casa e fale com Dona.

Siga para o portdo no final da cidade.

MiSSION TIME!

Awesome Sphere Heist!

Hé apenas um caminho a seguir. Todos
0s outros estao barrados pelo conflito entre
Youth League e New Yevon.

0 caminho & o mais estreito (sequndo
a esquerda). Ao chegar ao seu final serd
possivel descobrir a senha utilizada pelos
guardas de New Yevon no beco (caminho
para cima)

Se o nimero de guardas for par: Craven
Monkey

Se 0 nimero de guardas for impar:
Carved Monkey

Siga para o Save Point e suba as es-
cadarias. Ao ser indagado pelos guardas,
dé-lhes-a senha na seguinte ordem: 1; 4; 1;
4. 4. Com isso, vocé ganhard GG Menace
of the Deep.

YSLS-ZERO
HP: 1935MP:0
Steal: Mythril Gloves

Este chefe possui ataque fisico e defesa
elevados. Use o comando Darkness Dance.
Caso ele ainda consiga acertar alguns gol-
pes — o ataque Blast Punch é indefensavel
—, cure-se rapidamente com a maga branca.
0 ideal € manter uma das integrantes como
maga. Como ele ndo possui nenhum tipo
de fraqueza magica, a maga negra é des-

cartada neste combate. Com a Gun Mage,
caso J& houver aprendido o comando Mech
Destroyer, utilize-o a exaustdo. O Warrior
também é uma boa pedida, pois pode utilizar
os Breaks (Armor e Power, preferencialmen-
te) para enfraquecer o chefe.

CHAPTER 1 COMPLETE!

Ganha: Wristband

CHAPTER 2-INICIO

Apo6s a introdugao do segundo capitulo,
converse com Shinra e assista a esfera.
Vocé ganharé Al Bhed Primer IX. Converse
com Brother. Siga para Cabin. Aproveite
para usar Rest na Gullstore. Converse com
o terceiro misico e responda com a primeira
op¢do. Entdo, empurre-os até o elevador.
Ocorrerd uma cena com Yuna dangando
e uma CG envolvendo Tidus durante seu
sonho.

V& até Bridge, converse com Brother e
escolha entregar a Awesome Sphere para
uma das duas organizagoes.

New Yevon: Os Gullwings ficam em paz
com o pessoal em Bevelle. Os membros da
Youth League viram inimigos até o infcio
do dltimo capitulo, missao em Mushroom
Rock Road, algumas cenas exclusivas ab-
servando-se a Commsphere no capitulo
4 e porcentagem maxima em uma jogada
em 99 %.

Youth League: Trénsito livre em
Mushroom Rock Road e missdo em Bevelle.
Algumas cenas exclusivas observando-se a
Commsphere no capitulo 4 e porcentagem
maxima em uma jogada em 100%.

Para obter o Perfect Ending, escolha
Youth League.

Obs.: Esse guia se baseia em conseguir 0

Perfect Ending. Poderao ser omitidas infor-
macoes sobre fatos que apenas ocorreriam

caso New Yevon fosse selecionada.

Apodseventos automaticos em Mushroom
Rock Road e no Celsius, receba Key ltem
Leblanc Sphere.

MISSION TIME!

-Strip Search

Consiste em roubar trés uniformes se
She-Goons espalhadas por Sprira e ndo serd
realizada agora.

BESAID IS{AND

Converse com os Besaid Aurochs e com
Beclem. Escolha a primeira opgéo.

MISSION TIME!

Run the Gunner’s Gauntlet
Comandos:
® - Trava a mira no alvo mais préximo

M - Muda o alvo

L1/R1 — Seleciona tipo de munig¢ao

8 — Atira (somente quando a mira esta
travada)

Chain Gauge: Sua pontuagao aumenta
a medida que inimigos sao derrotados sem
causar dano. Caso algum inimigo o ataque,
ela zerara.

Mantenha distancia média dos inimigos

e, enquanto atira, pressione O para mirar nos -

que entrarem no raio de agado. Nao desper-
dice Death Shots em coyotes. Use-0s nos
inimigos voadores e troque constantemente
entre Single Shot e Dual Shot.

0 prémio varia de acordo sua
pontuacao.

MISSION COMPLETE!

KIUKA ISAND

Converse com Dona e com 0s moradores
e volte para Celsius.

Vi até a praca central e escute a repor-
tagem de Shelinda até que ela entreviste
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Yuna. As respostas nao influem na porcen-
tagem do jogo. Ganhe GG Covetous.

MI'HEN HIGHROAD

Entre na Rin Travel Agency, siga a garota
e responda com a segunda opgao. Ajude
Calli a capturar um Chocobo respondendo
com a primeira 0pgao.

MISSION TIME!

Cucko for Chocobos

Siga Rikku e colete todas as penas de
Chocobo pelo caminho. Rikku da dicas de
onde estéd o Chocobo, porém se segui-las
(primeira opcao) serao encontrados baus
contendo cinco Chocobo Feather e trés
Chocobo Wing, Sera preciso voltar desde o
comeco da persequicao.

Na segunda tela ocorre o Chocobo
Rodeo, onde o Chocobo tentaré fugir driblan-
do Yuna pela direita, pela esquerda ou até
mesmo correndo em direcao a ela.

Escolha uma das diregoes para blogue-
ar o Chocobo. Ap6s dois sucessos, ele se
desconcentrard mostrando claramente qual
diregao tomara.

Na terceira tela, apenas va aos locais
com uma flecha cinza no radar para que
Rikku localize o Chocobo.

Converse com a moga perto do hover por
duas vezes e escolha a primeira 0pgao.

Mais uma vez, o tempo proposto, dois
minutos e meio, € mais do que suficiente.
Siga a seta vermelha no radar até encon-
trar o chefe.

CHOCOBO EATER

HP: 2350 MP: 230

Steal: X-Potion

Weak: Fire

Sua fraqueza é o elemento fogo, partan-
to mantenha um mago negro usando Fire/
Fira/Firaga. Use Focus antes de comecgar a
lancar as magias para aumentar seu impacto
ou utilize Flametongue, do Warrior. Chocobo
Eater ataca com uma Blizzara nao muito
poderasa, porém, se quiser amenizar ainda
mais 0 dano causado, equipe alguns Nulllce
no grupo ou use o item Lunar Curtain.

MISSION COMPLETE!

Ganhe: Wall Ring

GG Selene Guard

Volte para Mi'hen Highroad. Um pouco
acima da Travel Agency estardo Calli, Clasko
e 0 Chocobo. Fale com eles e deixe-os abor-
dar o Celsius (primeira opgao). Isso abrird um
Hotspot em Calm Lands.

MUSHROOM ROCK RORD

Em vez de prosseguir para o QG, desca
até a porta de Den of Woe. Nooj estaré ld e
lhe dara a Crimson Sphere 7.

Agora prossiga ao 0G. Ha alguns Ochus
visiveis pelo caminho. Caso queira evitar
combate, passe andando por eles, nao
corra.

Caso decida lutar, use ataques de fogo e
aproveite para copiar a técnica Bad Breath
com a Gun Mage. Para copiar o golpe,
& necessario apenas que a Gun Mage a
receba.

Logo ao chegar ao QG, Elma e Lucil virdo
falar com Yuna. Retorne ao Celsius.

CESTUS

Assista a esfera gue Nooj lhe deu
(Crimson
Record 7).

MOONFOW

Fale com Tobli, responda com a primeira
0pgao.

MISSION TIME!

YRP, the scalpers three.

S6 poderao ser dados dez lances, portan-
to nao exagere pedindo 2000 a todos.

1. Maca no caminho de baixo a Tobli:
1500

2. Moca com crianca proxima a Tobli:
1000

3. Moga proxima ao Save Point na pra-
ca: 1500

4. Rapaz no banco da praga: 1000

5. Rapaz a extrema esquerda na primeira

tela com Shoopuf: 2000

6. Senhor sentado proximo ao Shoopuf:

1500

Com quem falar em Spira
e quais respostas dar

Djose Temple
Moga Al Bhed de vermelho na estrada: 3 e 5
Rapaz de camisa verde na estrada: 5
Rapaz de verde e amarelo: 1
Rapaz de amarelo: 4
Senhora no comego da estrada: 3e b
Moca ao lado do Save Point: 3 e 4
Rapaz de verde a esquerda da porta do
templo: 2
Moca Al Bhed proxima a tenda de registro:
leb

Moonflow
Moca Al Bhed na entrada de Moonflow apds
Djose: 3 e |
Menina Al Bhed proxima ao Save Point:
5e?
Menino na tela com Shoopuf visto por
tras: 5
Maca na tela com Shoopuf visto de lado:
5ed
Senhora na entrada de Guadosalam: 1e 5

Guadosalam
Menino sentado ao lado da loja de Data: 1
Atendente da loja de Data: 2
Homem gordo na loja de itens: 4
Atendente da loja de itens: 2
Hypello perto do escritério de Tobli: 3

Macalania Woods
Guado préximo ao Save
Point: 1
Guado onde 0'aka

se esconde na missao
“Follow that O'aka!”
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7. Crianga na segunda tela com Shoopuf:
2000
8. Moga na segunda tela com Shoopuf,
perto de uma engrenagem: 2000
9. Rapaz encostado na placa onde ma-
cacos ficam pulando: 500
10. Moca de frente para a placa: 2000
11. Rapaz no caminho para Guadosalam:
1500
12. Senhor na saida de Moonflow para
Guadosalam: 2000
13. Rapaz no inicio do caminho para
Mushroom Rock Road: 200
14. Moga Al Bhed no final do caminho
para Mushroom Rock Road: 1500
MISSION COMPLETE!
Ganhe: Muscle Belt
GG Seething Cauldron

Aproxime-se do Chateau Leblanc (casa
de Seymour Guado em FFX) e converse com
0s guardas na porta.

Aproveite para visitar a primeira loja
préxima ao Save Point. Salve antes. Compre
a Data por 10.000 gil usando a segunda op-
¢do, mas apenas a revenda quando a dica
que ele lhe der for “It’s the last person you'd
expect, no question”. Caso essa ndo seja a
dica, resete até que seja.

Use o botdo M para revender a Data para
o proprio vendedor e, inexplicavelmente, ele
lhe pagaré 100.000 gil, dinheiro suficiente
para pagar a divida de O'aka.

THUNDER P{AINS

Converse com o Al Bhed por duas ve-
Zes e aceite ajuda-lo a calibrar as torres.
Pressione o botdo x nas torres para iniciar
um minigame no estilo DDR, em que seré
preciso fazer seqiiéncias de botoes lista-
dos na tela. As torres estardao marcadas
no radar como quadrados verdes. Converse
com Cid ("X" rosa no radar). Calibrando
— 0u ao menos tentando —, encontre o Al
Bhed na Travel Agency e ele lhe daré o GG
Samurai’s Honor.

MACR{ANIA WOODS

Fale com o Hypello que esta no trilha das
arvores e aceite a missao (primeira opgao).

Encontre Bayra no local que Tromell
estava no primeiro capitulo.

Track down the troupe!

Siga pela trilha nas arvores. Voltando
para 0 comego, hd um circulo formado por
borboletas azuis em pleno ar. Use o botao
¢ para saltar e encontra Pukukat. Volte até
a tela “X" e pegue o caminho de baixo da
direita. Para encontrar Donga no caminho
cristalizado, va até o lago e encontre no-
vamente Pukukat. Volte para a tela onde
Baray estd.

MISSION COMPLETE!

Ganha: Haste Bangle

Retorne ao Celsius e quite a divida
de 0'aka. E possivel, de agora em diante,
realizar certo truque até o final deste ca-
pitulo para conseguir muito gil. Apds ter
sua divida quitada, O‘aka vende seus itens
por um prego muito baixo. Eles podem ser
revendidos pelo preco de venda normal
na prépria Gullstore. Compre 99 hi-potion
e revenda-as. Repita a operagdo até ter a
quantia desejada.

CA{M (ANDS-HOTSPOT!

Responda a primeira opgao para ir au-
tomaticamente atras de Clasko.

MISSION TIME!

-Clean Sweep

0 monstro real olha na dire¢do contréria
aos demais, enquanto estes olham em dire-
¢ao ao verdadeiro.

0 dltimo grupo de inimigos conta com
trés Blue Elements. Use ataques do ele-
mento trovao.

MISSION COMPLETE!

Ganhe: Dressphere Alchemist

GG Highroad Winds

Dica: Alchemist & uma das Dresspheres
de suporte mais (teis durante o jogo. Este
talvez seja 0 motivo pelo qual suas técnicas

necessitam muito AP para serem adquiridas.
Comece a evolugdo dessa classe desde ja.

Agora Yuna podera capturar Chocobos.
Eles nao fugirdo mais quando encontrados
em batalhas e sdo bem fortes. Para captura-
los, utilize o item Gysahl Greens até que a
frase “You caught a Chocobo™ apareca. Caso
ele venha acompanhado de outros monstros,
alimente-o primeiro, derrote 0s monstros e
torne a alimenta-lo.

Clasko possui um tutorial bem completo
sobre Chocobos.

Deve-se capturar um Chocobo até o fim
do capitulo 3. Aproveite e j& o faga agora.

Ainda em Calm Lands, encontre Lian e
Ayde Ronso na Travel Agency.

Prossiga pelas ruinas até encontrar
saaru.

Operation Monkey — deve-se formar ca-
sais de macacos até o fim do capitulo 3.

Pares

Birch/Sequdia; Spring/Autumn;
Dusky/Dawne; Rosemary/Thyme; Terran/
Skye; Minni/Maxx; Summer/Winter;
Peke/Valli: Canis/Felina; Arroh/Quiver;
Golde/Sylva; Luna/Sol

Ganhe: Soul of Thamasa

Va descendo em diregdo a Mushroom
Rock Road e encontre uma She-Goon pelo

caminho.

Two birds, one stone

Apenas continue descendo sentido QG
Youth League até encontrar uma esfera no
solo (Dressphere especial de Yuna, Floral
Fallal).

Apo6s encontrada a esfera derrote Ormi,
Logos e uma Fem.Goon.

Eles aceitam vérios Status como
Darkness, Sleep, Slow e Breaks fisicos
(Logos ndo aceita Power Break). Use ata-
ques comuns até derrota-los.

De Ormi, pode ser roubada uma X-Potion;
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de Logos, uma Mega Potion; da Fem.Goon,
Potion.

MISSION COMPLETE!

Ganhe: Uniforme do Sindicato
Leblanc

Converse com Nhadala, siga para o
Oasis.

Water we doing here?

No Oésis, encontre a Dressphere espe-
cial de Rikku, Machina Maw. Novamente
enfrente Logos, acompanhado de duas
Fem.Goons.

MISSION COMPLETE!

Ganhe: Uniforme do Sindicato
Leblanc

Lure Bracer
GG Hour of Need

Converse com Kimahri por duas vezes.
Escolha a sequnda opcao.

Converse com os outros Ronsos e
responda as mesmas opcoes do primeiro
capitulo.

Siga para Fayth Scar. Siga a seta ver-
melha no radar.

MiISSION TIME!
Spring into aftion

Suba a montanha até chegar a uma
caverna. Na bifurcacao, siga em frente.
Quando reencontrar a Fem.Goon proximo ao
Save Point, ndo a siga. Continue escalando a
montanha. Quando atingir o cume da monta-
nha, siga para a esquerda para derrubar uma
rocha na lagoa consequindo assim o dltimo
Uniforme do Sindicato Leblanc.

Enfrente duas Fem.Goons, volte para
a tela com o Save Point e continue até

-encontrar Ormi.

ORMI
HP: 1350MP: 22
Steal: Elixir

Seu ataque giratdrio estd cada vez mais
forte, mas nao chega a preocupar. Use ata-

ques comuns de classes com ataque alto
ou combine Trigger Happy com ataques e
mantenha uma maga branca usando Pray
ou uma Alchemist usando Mix de duas Hi-
potions e nao havera dificuldades.

MISSION COMPLETE!
Ganhe: Beaded Brooch
GG Stonehewn

Eventos automéaticos. Ganhe GG Bum
Rush.

Va até Chateau Leblanc e escolha a
primeira opgao.

MiISSION TIME!

Faking and Entering

Entre no Chateau e encontre Ormi e
Logos no Living Room. Ap6s conversar com
eles, dirija-se ao quarto de Leblanc.

Duty Calls: No minigame de massagem,
Yuna terd 15 tentativas para alcancgar 32
pontos. Um quadrado dividido em nove
partes indica a parte do corpo a ser mas-
sageada. N&o hé indicios de onde estdo os
pontos sensiveis de Leblanc, que varia de
turno a turno. Arrisque um ponto e veja a
cor do coragao.

Siga para a Living Room e acione o
switch ao lado da porta da esquerda. Isso
abrira a passagem secreta do Chateau.
Novamente, vocé enfrentara Ormi.

ORMI

HP: 1640MP: 40

Steal: X-Potion

Aceita Darkness/Slow/Breaks

Imune Gravity

Esta é a primeira e (nica batalha que
Ormi pode dar trabalho. Mantenha uma
personagem curando e tente langar um
status nele. Diminua seu poder ofensivo/
defensivo e golpeie-o com ataques comuns
até derroté-lo.

Cuidado com o ataque Huggles, em
gue ele dé tapas na cabeca engquanto
carrega. Dependendo do seu level e com
a Dressphere equipada, € o suficiente para
zerar o HP.

Apbs a luta, caso tenha tido sucesso
em apenas uma tentativa no minigame da
massagem terd 0 acessorio Gold Hairpim na
sala em frente ao Save Point. Caso tenha
completado em mais de uma tentativa, 0
item encontrado sera o Heady Perfurm.
Siga pela direita até encontrar o quarto de
Logos, pegue a Crimson Sphere 10, assista-a
e enfrente Ormi e Logos.
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ORMI
HP: 1840MP: 42
Steal: X-Potion

LOGOS

HP: 1432MP: 64
Steal: Mega Potion
Imunes a Gravity.

Logos possui 0 ataque Roleta Russa,
que inflige status aleat6rios, como poison
e curse.

Ormi nao desfere o ataque Huggles nes-
te combate, o que facilita e muito, pois maio-
res cuidados defensivos nao precisam ser
tomados. Apenas ataque-os a exaustao.

Saindo do guarto de Logos, prossiga
por dentro da passagem secreta e escale a
plataforma. Nao salte para a préxima. Deixe
Yuna cair e ative um switch. Repita na pro-
xima plataforma e, ao se aproximar do final,
uma parede com espinhos avancara contra
Yuna. Deixe gue a armadilha a pegue para
que seja aberto acesso ao terceiro switch.

Volte para a parede/armadilha e acio-
ne-a para abrir uma passagem a esquerda.
Prossiga e entre no cofre do Chateau.
Recupere a esfera roubada e enfrente a
gangue de Leblanc.

LEBLANC

HP: 1380MP: 460

Steal: Elixir

ORMI
HP: 1344MP: 45
Steal: Elixir

LOGOS
HP: 989 MP: 70
Steal: Mega Potion

Leblanc possui uma gama de atagues
interessantes: o comando Not so Mighty
Guard langa Shell, Protect e Regen no gru-
po, Lov Tap ativa Haste, ataca com Blizzara
e Final Flash — bomba que causa Darkness
—, porém seu ataque mais poderoso & No
Love Lost, um ataque conjunto com Ormi
e Logos, mesmo assim ndo tao perigoso
quanto o atague Huggle de Ormi (que ele
parece ter esquecido).

Use Dispel (White Mage) quando Leblanc
usar Love Tap em Ormi ou Logos, assim eles
voltarao aos seus status normais e sera mais
rapido derrota-los. Se quiser, use Darkness

Dance (Songstress) e Pilfer Gil (Thief).
MISSION COMPLETE!
Ganhe: Charm Bangle
Twist Headband
Reassembled Sphere (Key
Item)
GG Healing Light

Assista a uma CG com Vegnagun,

Leblanc e sua gangue, que estaraoc no
Celsius para a (ltima missao do capitulo.

BEVE[E-HOTSPOT!

MiISSION TIME!

Infiltrate Bevelle

Dentro do templo, use a passagem a
direita e ative o botdo na pedra. Va agora
para a passagem a esquerda, atravesse a
parede e ative o pilar de baixo para mudar
a destino do elevador. Pegue-o para ser
levado ao labirinto subterrdneo de Bevelle.
H4 vérios baus espalhados pela passagem
e apenas um caminho para prosseguir. Salte
no buraco no Chamber of Fayth e reencontre
o0 grupo de Leblanc.

Salte na corrente para ter acesso a proxi-
ma area. Para destravar o sistema de segu-
ranca, devem-se ativar as torres com luzes
azuis, descritas no sentido anti-hordrio.

1° torre: Luz azul :

Ao aciona-la, Yuna enfrentara um
YSLS-Zero, o Gltimo chefe do 1° capitulo.
Apds derroté-lo, uma das trés travas sera
desativada.

27 torre: Luz vermelha

Por tras da torre ha uma corrente que
leva a um bad com 500 gil. Acione a tor-
re e enfrente YSLS-99, uma versdo mais
poderosa do YSLS-Zero, com 2775 de HP
e um ataque bem forte, o Hay Maker. Use
Darkness Dance pra aumentar seu indice
de evasao.

3° torre: Luz azul

Por tras da torre hd um YSLS-99 e um bal
com o acessorio Glass Buckle. Acionando a
torre, enfrente outro YSLS-Zero. A segunda
trava sera desativada.

4” torre: Luz vermelha

Acione-a e enfrente um YSLS-99.

57 torre: Luz azul

Por tras da torre ha outro YSLS-99 e um

bali com o acessoério Pearl Necklace.

Apos ativar as trés torres azuis, enfrente
Percepts Guard.

PERCEPTS GUARD

HP: 3680 MP: 9999

Steal: Mana Tablet

Weak: Holy

Aceita Breaks

Ele utiliza as magias Bio, Drain, Slow,
Osmose, Demi e Death.

Para derrota-lo facilmente, tenha uma
Warrior para quebrar sua forca magica e
sua defesa. Repita isso a cada turno para
enfraquecé-lo cada vez mais, entdo desfira
ataques com os outros membros do grupo.
Caso ja possua o comando Excalibur, do
Warrior, utilize-o, pois € baseado em Holy.
Para o membro de suporte, prefira usar a
Alchemist a White Mage. Assim, quando
seu HP estiver alto, ela também ajudara no
ataque ao chefe.

6° torre: Luz vermelha

Enfrente mais um clone de um monstro
classico de FFX.

GEORPARELLA

HP: 4420 MP: 9999
Steal: Water Gem

Weak: Holy

Aceita Breaks

Ndo é muito diferente do anterior.
Quebre sua defesa por varias vezes e man-
tenha um personagem para curar 0 grupo
quando necessario. Ele utiliza as magias
Firaga/Thundaga/Blizaga/Waterga.

Ainda ha um acessario Ribbon a ser
conseguido antes de prosseguir. Para 1sso,
acione novamente as torres nesta seqtién-
cia:6,1,5 4,5,2, 3e5. Desga até a tltima
plataforma para coletar o acessério. Quando
alcangar a bifurcagdo, siga a direita para
encontrar o GG Downtrodder. Siga para o
caminho da esquerda e suba as colunas
para liberar a ponte. Siga até encontrar uma
sala com trés elevadores. Para conseguir a
Dressphere Dark Knight, talvez a mais Gtil de
todo o jogo, prossiga da seguinte maneira:
use o elevador da esquerda. Na proxima
tela, siga para baixo e caia retornando para
a sala com os trés elevadores. Como o da
esquerda foi utilizado, restarao apenas o
central e o direito. Use o central para ir
a um local onde ha apenas um switch no




chdo. Ative-o e volte. Fagca 0 mesmo com o
elevador da direita.

Apoés ativar os dois switchs, pegue o
elevador para alcancar a proxima area. Na
tela com o Save point, colete a Dressphere
no bad. Prossiga para enfrentar Baralai.

BARALAI

HP: 3380 MP: 540

Stteal: Charm Bangle

Imune: Gravity

Aceita Status Darkness e Breaks.

Baralai ndao possui capacidades defensi-
vas apuradas, mas esquiva-se bastante e &
bem rapido, porém nao muito forte. Possui
um ataque que, além de zerar o MP, causa
Stop. Também ataca com Demi, Glint —ata-
que fisico no grupo — e Drill Shot, poderoso
ataque fisico. Seu ataque Absorv pode ser
copiado pela Gun Mage.

Caso seu level esteja baixo, Baralai
podera causar muitos problemas. Opte por
uma Alchemist para o suporte do grupo, ja
que seus comandos ndo necessitam de MP,
A maga branca pode ter seu MP zerado,
restando apenas o comando Pray para curar
o grupo. Quando seu HP estiver baixo, dé
Mix em duas Hi-Potion para que elas gerem
uma Mega-Potion, que recupera 2000 HP de
todos os membros do grupo. Para comple-
tar, duas Warriors alternando Power Break
e Guard Break ou a recém adquirida Dark
Knight e seu utilissimo comando Darkness.

BAHAMUT
HP: 8400 MP: 9999
Steal; Mute Shock

Aceita Status Slow e breaks

Bahamut usa os ataques Curse e Impulse.
Quando a contagem tiver inicio, ele estard
preparando seu Overdrive Mega-Flare, que
nao & muito forte, tirando em torno de 500
HP. Bahamut & mais facil que Baralai por ser
bem mais lento. Para ndo ter complicacaes,
mantenha um membro de suporte — White
Mage ou Alchemist — usando sempre cura
no grupo e dois Warriors enfraquecendo-o.
Isso deve ser mais do que suficiente para
derrotar Bahamut em alguns turnos.

CHAPTER 2 COMPLETE!

Ganhe: Gris-gris Bag

CHAPTER 3-INICIO

Final Fantasy X-2

Verifique o aparelho perto de Shinra,
colete os bads na Engine Room e descanse
na Cabin.

Participe de um campeonato de Sphere
Break.

0 que é SPHERE BREAK?

E um jogo matemético de raciocinio
l6égico, cujo objetivo é utilizar moedas com
valores impressos para que sua soma seja
um multiplo do nimero da moeda central.

Obrigatoriamente deve-se escolher uma
das quatro moedas que circundam a moeda
central — Entry Coins — para sé depois sele-
cionar as moedas da borda, Border Coins.

0 namero de turnos disponivel para
concluir a quota (nimero de Border coins
utilizadas) e o tempo para isso é determi-
nado pelo seu “adversario”.

H& algumas técnicas bem (teis que
ajudam a vencer rapidamente 0s jogos.
A primeira é o Echo, que sera sua grande
aliada neste campeonato: consiste em
encontrar o maltiplo do ndmero central utili-
zando sempre 0 mesmo nimero de moedas.
Quanto mais turnos conseguir, maiores sao
0s pontos.

A outra, nao disponivel neste torneio, €
o Multiplier Echo, que consiste em fazer o
Core Break com o mesmo multiplicador do
nimero central.

EX: Caso o ndmero central seja 2 e
tenha-se feito o Core Break com valor 8,
significa que o Core foi multiplicado por 4
vezes. Com o proximo nimero central deve-
se fazer o Core Break multiplicando-o por 4,
12; caso vier 3, 16; caso for 4, 20 para b e
assim por diante.

E uma técnica um tanto complicada, mas
recompensadora.

Derrote trés adversarios para enfrentar
Shinra na grande final.

Faca Echoes usando apenas 1 Border
Coin, e em dez turnos & tera alcancado b5
pontos e vencido.

Ganhe: Dressphere Lady Luck

Responda com a primeira opgao.

MISSION TIME!

Machina Mayhen!

Havera 13 machinas para derrotar. Tanto
os Al Bheds quanto os Gullwings estdo mo-
bilizados nesta tarefa, & impossivel destruir
todas as machinas, os Al Bheds desativarao
algumas. Elas sao identificadas como qua-
drados verdes no radar.

Nao importa a quantidade de machinas
que os Gullwings destruam, a recompensa
sera a mesma.

MISSION COMPLETE!

Ganhe: 10000 Gil

GG Undying Storm

Apo6s terminada a missao, volte a
Mi‘hen e v4 até a ponte. Shinra jogara uma
Commsphere.

MUSHROOM ROCK

ROAD - HOTSPOT!

Converse com Yaibal e Lucil.

DJOSE TEMP(E

Converse com Gippal na porta de Djose
Temple. Ganhe Al Bhed Primer XV.

MOONF{OW

Converse com Tobli duas vezes.

GUADOSAAM

V& ao Living Room do Chateau e assista
a cena com Ormi e Logos. Depois disso,
fale com Leblanc em seu quarto. Volte
ao encontro de Ormi e Logos, siga para o
quarto de Logos na passagem secreta do
Chateau—ap0os o Save, nadireita até o final
—, receba os Key Itens Logos Sphere e Ormi
Sphere e pegue outra esfera na cdmoda,
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Localizagdo dos 10
GateKeepers

Gaol Sphere. Meichen estara no quarto. da esquerda, a tela focalizard cada um dos

DETONADO

Lobivia — Chapter 3
HP: 10 Strength: 3/10
Local: Oasis em Bikanel Desert.

Agility: 2/10

Toumeya — Chapter 3
HP: 10 Strength: 3/10
Local: Besaid Beach

Agility: 3/10

Lobeira — Chapter 3
HP: 12 Strength: 7/10 Agility: 2/10
Local: Cofre do Chateau Leblanc

Ariq & Arroja — Chapier 3
HP: 16 Strenght: 6/10 Agility: 4/10
Local: Calm L siga pela saida a norte da
Chocobio Farm.

Islaya - Chapter 3
HP: 12 Strength: 6/10 Agility: 5/10
Local: Thunder Plains, proximo de onde estao
Lian e Ayde.

Chiapa — Chapter 5
HP: 9 Strength: 6/10  Agility: 4/10
Local: Kilika Woods. Procure por uma arvore
no canto dirgito, em gue se pode subir com
0 botdn @.

Erio — Chapter 5
HP: 15 Strength: 8/10 Agility: 4/10
Local: Gagazet, onde enfrenta Seymour Guado

L C
em FF X

Bartschella — Chapter 5
HP: 12 Strength: 8/10
Local: Kilika, na casa de Dona.

Agility: 5/10

Fraila - Chapter 5

Local: Cactuar Nation. Fale com Marnela

Escute sua historia.

Siga para o cofre do Chateau. Escale
a caixa logo na entrada para ter acesso a
uma passagem com a Crimsom Sphere 4
em um bad.

Volte ao Celsius e assista a esfera.

THUNDER P{AINS

Encontre Cid — o “X" rosa. No inicio de
Thunder Plains, prossiga até o final para
encontrar Lian e Ayde. A resposta apenas
influi na préxima localidade onde Yuna os
encontrara.

Caso ndo tenha calibrado as torres, esta
& sua Ultima chance.

MACAANIR WOODS

Secure the Agency

Sao seis batalhas consecutivas, sendo
a primeira e a quarta, a segunda e a quinta,
a terceira e a sexta iguais. Apenas tenha
cautela nas lutas 1 e 4, com Rhyos.
MISSION COMPLETE!
Ganhe: GG Pride of the Sword
Dressphere Berserker
Al Bhed Primer|

Tente sair de Macalania a pé e O'aka
falara com Yuna.

BIKANE| DESERT

Siga para Cactuar Nation pelo hover para
ter seu primeiro contato com os Cactis, con-
verse com Marnela por duas vezes.

MISSION TIME!

The Cactuar Connection

Comandos Cact-war (vencendo ou nao,
o cactuar cooperara);
®: atira L1: Desvia

A tela estard dividida em duas. Na
parte direita, Yuna sera o foco; na metade

membros do grupo do cactuar. Deve-se atirar
no momento em que o cactuar estiver na
tela. Ha 25 tiros para zerar seu HP. Caso a
munigdo acabe, perde-se 0 jogo. O cactuar
pode contra-atacar seus tiros tirando de sua
muni¢do quantidade de balas igual ao seu
ataque. Fique atento para usar o desvio.

Obs.: ApoOs encontrar o cactuar e jogar
0 minigame, retorne a Cactuar Nation e
converse com os Cactis.

CAUM ANDS - MIS-

SION TIME!

Tourist Trap (Missao 1)

Antes de comegar, saia da caverna e fale
com o rapaz de camisa verde. Os inimigos
sao bem fortes.

Pode-se ir resgatando os turistas aos
poucos, porém para fazer menos viagens e
destravar todas as partes da caverna res-
gate-os na seguinte ordem:

Segundo, terceiro, oitavo, sexto,
primeiro, quinto, sétimo, nono, quarto

1° turista: Beco & direita no inicio da

caverna

2° turista: Clardo no inicio da caverna

3° turista: Siga em frente onde encon-
trou 0 segundo, antes de a
caverna bifurcar.

4° turista: Beco a direita do terceiro, um
grupo de um adulto e duas
criangas.

59 turista: Passard correndo quando
Yuna tomar o caminho da
esquerda e ficard no local
onde estava o segundo.

6° turista: Beco no final do caminho a
esquerda na bifurcacao.

7° turista: Do sexto, siga para cima. E

. um casal.

8° turista: Do sexto, pegue o caminho
da esquerda. Entre no beco
a esquerda e fique pressio-
nando x, pois ele ndo esta
visivel.
9° turista: Final da caverna
Apés leva-los ao inicio da caverna, vocé
ganharéa o Key item Besaid Key. O painel
no inicio da caverna estara funcional. Use-
o para chegar ao final da caverna até a




passagem secreta da direita. Outro turista
estara la. Leve-o até a entrada da caverna
e todas as fungdes do teleporte estarao
reativadas. Utilize-o agora para chegar ao
Hidden Chamber da esquerda e resgatar o
altimo turista. Teleporte-se para o Chamber
of Fayth para enfrentar Yojimbo.

YOJIMBO

HP: 22000 MP: 9999

Steal: Power Wrist

Yojimbo pode ser muito dificil caso
vocé ndo esteja devidamente preparado.
Ele possui trés ataques basicos. Daigoro,
seu cao, inflige dana fisico. Assim como
Wakizashi, Kozuka da dano no MP e causa
Poison. Esse é o problema. Caso ndo esteja
preparado contra poison, seu grupo inteiro
pode ser derrotado quando Yojimbo usar seu
Overdrive Zanmato, que reduz o HP/MP a 1,
com 1 de HP e envenenado.

Caso ja tenha aprendido Poisonproof
do Dark Knigh, mantenha duas no grupo
atacando Yojimbo engquanto 0 membro de
suporte devera ser uma Alchemist, pois
ap0s o Zanmato a maga branca perde sua
utilidade.

Caso ainda ndo tenha aprendido o
Poisonproof, tenha o grupo equipado com
Glass Buckle e/ou Star Pendant. Assim que
Yojimbo usar Zanmato, cure usando Mix de
duas Hi-Potions ou o comando Stash/Mega
Potion. -

MISSION COMPLETE!

Ganhe: GG Tetra Master

Missao 2 — Siga para o Rancho de
Clasko. Fale com ele e procure por Shinra.
V4 até a Travel Agency e Shinra instalara
outra Commsphere.

Fale com Kimahri e responda com a
primeira opgao. Caso tenha conversado
com ele, em todos os episédios lhe dara a
Dressphere Trainer.

MISSION TIME-Bat-

tle Blochade

Vocé terd de ir a pé ao encontro de Garik.
Ronsos estardo marchando até o local.

Final Fantasy X-2

Ao encontrar o painel de teletransporte
pelo caminho, reative-o. Quando chegar a
Fayth Scar, logo ap6s o cenério da batalha
com Seymour, nao escale. Continue para
a esquerda. Na caverna, pegue o0 caminho
central e, quando ele se dividir entre subir
e descer, suba.

Caso tenha conversado e respondido
corretamente aos Ronsos, Garik estara
acompanhado de 1 Ronso, caso contrério
estara com 2.

GARIK RONSO RONSOYOUTH(1
ou 2)

HP: 6880 MP: 238 HP:
4060 MP: 170

Steal: Ilcy Gleam Steal: Mythril
Bangle

Caso tenha mau relacionamento com
Garik, ele usara técnicas melhores, como
0 Mighty Guard, que ap06s usado algumas
vezes deixa a luta quase impossivel de ga-
nhar. Caso seu relacionamento sejabom, ele
usara Shell e Protect, um de cada vez.

Venha para a luta preparado contra o
status Darkness ou por acessorios ou com
Gunners com a habilidade Darkproof.

N&do importa enfrentar um ou dois
Ronsos na batalha, eles devem ser sua
primeira vitima. Derrote-os antes que Garik
use Shell, Protect ou Might Guard. Apenas
mantenha x apertado que rapidamente so
restard Garik na batalha. Use Dispel caso
Garik use magias de suporte nele e continue
atacando até derroté-lo.

MISSION COMPLETE!

Ganhe: GG Wishbringer

Apenas encontre-se com Isaaru.

BESRID IS{(AND-HOTSPOT!

Dirija-se a casa de Lulu, na segunda a
direita. Ao sair, Shinra apresentara oficial-
mente a Commsphere. Siga para o templo
e converse com Beclem.

Protect Besaid Temple!

Prossiga até encontrar Wakka e desca
o elevador.

VALEFOR

HP: 8430 MP: 9999
Steal: Healing Spring x 4
Aceita Status Slow e Breaks

Esta batalha ¢ idéntica a de Bahamut.
Valefor possui ataques de dano ao HP.
Tanto Energy Ray quanto Overdrive Energy
Blast sd@o ataques de dano moderado. Vocé
pode usar suas Warriors com Power Break
e Guard Break e uma Alchemist para curar
quando necessario ou duas Dark Knigth
usando Darkness e a Alchemist ou White
Mage, se preferir.

MISSION COMPLETE!

Ganhe: Moon Bracer

KIUKA IS{AN-

DS-HOTSPOT!

Fale com o rapaz no barco com a cadmera
de video.

V& até a casa de Dona g, quando estiver
numa espécie de minigame — bem simples
— apenas use X para correr para 0 portéo
enquanto os guardas nao estiverem olhan-
do. Utilize o botdo R1 para trocar a visao
da camera.

Visite todas as barragens. Yuna encon-
trard uma passagem por sobre as arvores.
Siga em direcdo ao templo.

MiISSION TIME!

-Pest (ontrol

Encoste nas chamas azuis e derrote 0s
inimigos. Desca as escadas e pegue, no
chédo, a Dressphere Samural. Ela ndo esta
em um bad, é uma esfera laranja. Siga e
derrote | frit.
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IFRIT

HP: 8820 MP: 9999
Steal: Fiery Gleam
Absorve Fire

Weak: Ice

Aceita Slow e Breaks

Ifrit ataca com Firaga no grupo e seu
Overdrive Hellfire causa dano apenas mo-

derado no grupo, ja o ataque Meteorstrike
é um pouco mais forte, porém apenas em
um alvo.

Use um Warrior quebrando sua defesa
magica com Mental Break. Tenha uma
Black Mage no grupo, use Focus e depois
lance magias de gelo Blizzard/Blizzara/
Blizzaga. Para completar, uma White Mage
ou Alchemist.

MISSION COMPLETE!

Ganhe: Angel Earrings

Abrird Hotspot em Djose.

Logo ao entrar, Gippal estara no telhado
do templo de Bevelle. V& para o trono de
Baralai e use a passagem que fica por tras
do trono para ter acesso a area em que
estava Gippal. Encontre um lift seguindo
para a direita e ative-0 para que o elevador
central do templo va direto para o Chamber
of Fayth. Siga até onde enfrentou Bahamut
e vocé reencontrara Gippal, Baralai e Noo.
Apés uma longa e intrigante cena, enfrente
Malboro, colete a Crimson Sphere 1 do chao,
volte para o Celsius e assista-a.

MISSION TIME!
-No way, Djose!

Ultima missdo do terceiro capitulo. Ao
entrar ganhe Al Bhed Primer XI.

Prossiga e suba pelo elevador no chéao.
Empurre os pilares para desativar o campo
de forca. Apenas um é o correto, 0s outros
contém inimigos.

Suba e enfrente Ixion.

IXION

HP: 12380 MP: 9999

Steal: Sprint Shoes

Absorve Lighting

Weak: Water

Aceita Status Slow e Breaks

Utilize a mesma tatica que usou contra
Ifrit combinando Water/Watera/\Waterga

com Mental Break. Tome cuidado quando
Ixion usar seu Overdrive Thor's Hammer
logo apds Aerospark, que da dano gra-
vitacional, deixando-o com } do seu HP.
Comparado com os outros Aeons, Ixion é
bem mais forte.

MISSON COMPLETE!

Ganhe: Soul of Tamasha

GG Unwavering Guard

Yuna encontrara Shuyn, o cara que pa-
rece Tidus, em uma CG.

Quando Yuna estiver falando sozinha,
pressione x seguidas vezes para que ela
siga “Tidus" ao ouvir 0 assobio.

CHAPTER 3 COMPLETE!

CHAPTER 4-1INICIO

Encontre Paine no Deck, volte para
Bridge e ganhe Al Bhed Primer Il. Assista
as esferas Crimsom Record 2 e 3, colete os
itens na Engine Room e durma na Cabin.

Verifiqgue as Commspheres.

N&o corte a cena. Algumas demoram
até mais de 15 segundos para terminar,
enquanto outras s6 iniciam quando focar
determinado lugar. A cena 6 tera fim real-
mente quando a misica de fundo aumentar
de volume. Retorne e prossiga para a proxi-
ma Commsphere.

1° turno: Apenas quatro Commspheres
estardo ativas.

Besaid Island: Converse com Wakka, que
demaora um pouco a aparecer.

Kilika Island: Dona

Mushroom Rock Road: Yaibal, apenas
se a Awesome Sphere foi dada a Youth
League.

Bevelle: Maroda

Saia da Commsphere Netwaork e conver-
se com Buddy.

Converse com Paine.

2° turno de verificacao das
Commspheres:

Para ver a cena seguinte, desconecte e
reconecte a Commsphere. Procure por cenas
com estes personagens para adicionar %:

Besaid Island ~ Wakka

Kilika Woods Trés cenas com
Dona

Focalize a entra-
da do tempo e
Barthello quebrara
a Commsphere no
grito® _

Luca Trés entrevistas de

Kilika Temple

S A A L.

f

Shelinda

Havera mais sete
cameras. Selecione-
as com R1 e chame

Mi’hen Highroad
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Rin com c. Examine-
as nesta ordem: 4,
e W [ R A e
7 (8, caso tenha vis-
to Shinra jogando
uma Commsphere) e
1. Esta ordem tam-
bém pode ser fei-
ta: 3, 4, 5, 7 (Shinra
Commsphere), 1 e 2.

Mushroom Rock RoadFocalize o rosto do
_Iguarda bx

D'jbse'Temb'léh il

Moonflow

~ Ormi
Capture um chocobo.

Guadosalam o
Thunder Plains

Macalania Wouds

Macalania Travel Agency

Blkanel Desert

Cactuar Nation

Al Bhed 6x {ganhara

Al Bhed Primer VII)

'Ha quatro cenas en-

volvendo Hypellos

Tente capturar outro
e a Commsphere fi-
card offline

Bayra, Donga e
Pukukat: o "
‘Havera

cinco cenas com
O'aka. Wantz (irmao
de O’aka). Trés ce-
nas diferentes de
monstros atacando
‘aTravel Agency.
_Nhadala
H& duas cenas di-
ferentes. Foque
em Marnela. Caso
nao haja cena, na
préxima conexao a
Commsphere estaré

~ Quebrada.

Bevelle

Soldados quebrarau

~aCommsphere.

Calm Lands Travel Agencv 0

Chocobo Ranch

Mount Gagazet

Co-
merciante ird con-
versar com seu fi-
lho. O comerciante
guardaré algo em um
bal e o escondera.
Lupine atacard a
Commsphere.

Focalize em Clasko
até que a cena fique
se repetindo.

Kimahri. Kimahri e

Ronso fémea.

Hot Spring Verifique até ver a
~ cenacomDona.
Zanakand  Nada.

Depois, converse com Buddy para sequir
para Moonflow.

MOONF{OW-HOTSPOT!

MISSION TIME

-Where's Tobli?

Siga os Al Bheds e Tobli aonde eles
forem.
MISSION COMPLETE!
Ganhe: GG Black Tabard

Cutscene com Hypellos
3° turno de verificacao das
Commspheres:

Besaid Island Beclem. Lulu e
' ~ Wakka
KJI|ka Island Verifique por 4x
Luca ~ Nada que acrescente
~_porcentagem.
_Nh "hen nghroad Nada.

Mushroom Rﬂck HoadLucH Yalha[ 2}:

DJEJSB Temp!e __Inacesswel

Moonfow  Elma.

Guadosalam  Ormi._

Thunder Plains Cnmmsphere

Macalania Woods  Nada que acrescente
porcentagem.

Macala_qiajr_a_velAgency - Uaka =

Bikanel Desert  Nhadala.

Cactuar Nation  Marnela e Benzo.

Bevelle Nada.

Calm Lands Chocobo Ranch Nada.

MountGagazet Garik. Continue co-
nectando até encon-
 trarGarik de novo.
GagazetHotSpring Nada.
Zanarkand  Isaarudx.

Siga a Cabin para ensaiar para o0 show
em um minigame estilo DDR, porém, em vez
de tentar seguir 0s comandos que aparecem
na tela, pressione 0s botoes juntos sem pa-
rar. Isso garantird uma pontuacgdo elevada
e 0 acessério Shmooth Shailing.

THUNDER P{AINS

-HOTSPOT!

MISSION TIME
(oncert clean-up

Siga a seta vermelha no radar para en-
contrar uma ruina. Dentro dela, cuidado com
o inimigo Ironside. Quando ele preparar seu
canhdo, tenha o grupo com HP maximo. Esse
ataque pode ser copiado pela Gun Mage.
Siga pelo caminho & esquerda e pegue uma
Haste Bangle no bal. Volte e suba na esqui-
na a direita no caminho da esquerda. Siga
e pegue um Elixir. V& agora pelo caminho
central e enfrente Zalamander.

ZALAMANDER

HP: 12850 MP: 276

Steal: Sublimator
Vém com Statul Nulmagic
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Weak: Ice
Aceita Status Darkness, Eject.

Possui ataque fisico extremamente
farte, e seu ataque Fire Breath causa dano
moderado ao grupo. Utilize Darkness Dance
e ataque-o com a técnica de gelo Ice Brand
da Warrior. Ele é imune a magias, porém
itens fazem efeito, com a possibilidade de
0 membro de suporte ser uma Alchemist
atacando-o com Mix de itens de gelo e
curando se necessario.

Apds derrota-lo, pegue uma Black Ring
no local onde Zalamander estava. Saia da
caverna pelo caminho da direita e pegue um
X-Potion no bad.

MISSION COMPLETE!

CE(STUS

Converse com Rikku primeiro, depois
Brother, Buddy, Paine (até que apareca a
caixa de texto) e Shinra. Agora torne a con-
versar com Rikku.

Tobli entrara no Celsius. Fale com ele
para dar inicio ao show.

Uma CG mostrard um pouco da histéria
de Shuyn, Lenne e Vegnagun.

Volte para Bridge e escute Maechen.

Vi para Engine Room encontrar-se com
Leblanc, que Ihe daré a Crimsom Sphere 5.
Retorne a Bridge e fale com Shinra.

CHAPTER 4 COMPLETE!

CHAPTER 5-INICIO

CE(SIUS

Assista a Crimson Sphere 5, descanse
na Cabin e, ao acordar, haverd uma cena
entre Brother e Barkeep, que de agora em
diante permitira trocar o nome do animal da
Dressphere Trainer na opgao Pet Shop.

V& até a Engine Room, pegue os baus e
fale com Buddy.

ZANARKAND - HOTSPOT!

Converse com Maechen por duas
vezes.
EPISODE COMPLETE!

BESAID IS(AND-HOTSPOT!

Siga Wakka para que lhe seja apre-
sentado seu filho. Siga para o templo em
Besaid e pegue a Search Sphere. Ha quatro
pontos em que é possivel encontrar uma
Commsphere soterrada.

1% Commsphere: Besaid Village, entre
as duas casas da esquerda, a esfera com
0 nimero estd na parte de cima do templo,
anote 0 ndmero.

2° Commsphere: Préximo ao Save Point,
esfera sobre a montanha.

3° Commsphere: Antes da ponte da ca-
choeira, esfera na cachoeira a direita.

4° Commsphere: Passagem em frente a
porta para as ruinas, no canto superior es-
querdo, esfera na copa de uma arvore.

Digite a senha dentro da ruina, na pas-
sagem a direita na bifurcacdo. Siga para
encontrar o alto da cachoeira e no final achar
0 GG Raging Giant.

Aproveite para encontrar o Key Item
Twilight Rain caindo na passagem por tras
da primeira cachoeira.

Caso queira, jogue Gautlets Gunner até
atingir o level 10. Isso lhe daréd o GG Mortal
Coil quando atingir Lv. 6 e 0 acessério
Adamantite no Lv. 10.

Ha também o Gunner’s Gauntlet jogado
em primeira pessoa do templo. Para jogar,
converse com 0 monge na entrada para 0
Cloister of Trials.

Siga para a praia e converse com
Beclem, que he daré o Key [tem War Buddy
Sphere. Volte para Besaid e encontre Wakka
no caminho.

EPISODE COMPLETE!

KIUKA IS{AND - HOTSPOT!

Siga para a casa de Dona e 0 caminho
para o templo estara disponivel. Converse
com 0s rapazes no barco pra ter acesso a
uma ilha contendo o acessorio Invincible.
Em Kilika Woods, é possivel pegar maca-
cos. Apenas corra pelo cendrio pressio-
nando x. Pegando os 13, ganhe o0 GG Chaos
Maelstrom.

Suba as escadarias para o templo e
converse com Barthello.

EPISODE COMPLETE!

Ganhe: GG Trick of the Trade

(UCA-HOTSPOT!

Vocé poderd jogar Blitzball a partir de
agora. Seu time sera formado inicialmente
pelos Gullwings mais os imortais Biggs e
Wedge.

As partidas sao todas automaticas e
€ apenas um jogo de caracteristicas em
que vence sempre o time com Status mais
alto.

Dirija-se aonde Tidus ensinou Yuna a
assobiar em FFX, proximo a saida de Luca
para Mi’hen Highroad.

Follow that Moggle!

Apenas siga o moggle para ter alguns
flashbacks de Tidus.
EPISODE COMPLETE!

MI'HEN HIGHRO-

AD-HOTSPOT!

Quando Rin fizer uma pergunta, responda
com a primeira opgdo. Com isso Rikku sera
a culpada.

EPISODE COMPLETE!

Ganhe: Ragnarok

Agora é possivel montar chocobos em

Mi'hen.

Na Newroad, atente para uma pena de
Chocobo. Esteja montado em um e aguarde
um tempo sobre a pena. Responda com a
opgao do meio: "Am | ever?”. Repita a opgéo
para encontrar o Key Item Victor Primorus.

H4 uma ruina secreta em Mi‘hen; é
opcional, j& que ndo conta porcentagem.
Para que essa ruina seja descoberta, en-
vie Chocobos para Mi‘hen até que eles a
encontrem.

Dentro da caverna nao héa radar e deve-
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se prosseguir usando bombas nas paredes.
Para encontrar o chefe é um pouco compli-
cado, pois nao da para se guiar com precisao
por dentro da caverna sem o radar.

Algumas dicas para saber se estd no
caminho correto sao:

Ao encontrar cinco bals vazios, siga até
o fim e quebre a dltima parede da esquerda.
Voceé ira parar em um corredor extenso para
cima. Antes do final, quebre uma parede a
direita. Quando encontrar quatro becos,
quebre a parede do Gltimo a direita, vire &
esquerda e siga até o final.

D4 para encontrar alguns bons acesso-
rios dentro da caverna, em bals e estou-
rando bombas em frente aos becos e no
corredor antes do chefe.

KING VERMIN!

HP: 39857 MP: 872

King VERMIN! ataca com Fira no grupo
e ataques fisicos relativamente fortes.
Use ataques baseados em gelo, Darkness,
ou apenas combine seus ataques. Ele nao
representa maiores dificuldades. Mantenha
alguém para curar, de preferéncia uma
Alchemist.

Ganhe: GG Font of Power

MUSHROOM ROCK ROAD

HOTSPOT!

Apos a cena, converse com Yaibal e en-
tre no campeonato. Prossiga em dire¢éo ao
OG e enfrente sete batalhas pelo caminho.

YAIBAL

HP: 4330 MP: 48

Aceita Status Darkness, Breaks e
Poison.

0 dnico atague a temer é Sorry!.
Use Pilfer gil.

ELMA

HP: 4882 MP: 870
Steal: Helaing Springs x 2
Aceita Status Breaks

Elma usa Not so Mighty Guard e Osmose.
Apenas use ataques comuns e Dispel para
tirar 0 NSM Guard.

LUCIL

HP: 7324 MP: 370

Steal: Chocobo Feather

Aceita Status Breaks

Use Pilfer Gil. Lucil é bem rapida e
usa ataques fisicos a todo momento.

MISSION COMPLETE!

EPISODE COMPLETE!

Apds completar o episodio, retorne a
Mushroom Rock Road e dirija-se ao QG. Ao
lado do elevador ha o Key Item Machina
Booster. Entre no QG e encontre Lucil. Fale
com ela até que lhe dé a Nooj Sphere.

Volte ao Celsius e assista-a.

Para completar Den of Woe, é necessa-
rio ir até Bevelle e descer até o andar 20 da
Via Infinito. Para pegar as Crimsom Spheres
faltantes, antes de prosseguir para Den of
Woe, assista-as.

DEN OF WOE

Apenas siga a seta vermelha no radar
para uma longa cutscene com direito a CG
de Shuyn e Lenne. Yuna enfrentara Rikku,
que esta possuida por Shuyn.

RIKKU

HP: 7800 MP: 92

Apenas nao aceita Status KO,
Petrification, Silence, Poison, Curse,
Eject e Stop.

Esta luta com Rikku & muito simples
dispensando estratégia.

PAINE

HP: 9200
Status=Rikku
Idéntica a luta com Rikku.

MP: 55

BARALAI
HP: 12220 MP: 720
Aceita Status Breaks

r bem semelhante & luta do segundo
capitulo. Apenas aproveite para roubar o
acessorio White Lore antes de derrota-lo.

GIPPAL
HP: 14800 MP: 235
Aceita Status Breaks

Gippal € apenas um pouco mais forte que
Baralai, porém mais lento. Roube o acessorio
White Lore e apenas use ataques fisicos
combinados para derroté-lo.

NOOJ
HP: 23800 MP: 720
Aceita Status Breaks

0 (nico bom adversario daqui, Nooj tem
boa forga ofensiva e defensiva, ataques que
causam dano ao HP e MP e um poderoso
ataque que causa 5000 de dano ao grupo.
Tenha um grupo de personagens com alto
ataque, Warrior, Dark Knight, Samurai ou
Berserker. Nao dé tempo para que Noogj
use o ataque Lightfall. Derrote-o antes
disso. Pode ser combinando Darkness ou
quebrando sua defesa algumas vezes e
atacando com duas Berserkers, que sao
mais rapidas. No comeco da luta, roube um
Arcane Lore de Nooj.

EPISODE COMPLETE!

Ganhe: Black Lore

Champion Belt
Crystal Ball

Kaiser Knuckles
Magical Dances, Vol.l
GG Supreme Light

D]JOSE TEMP(E-HOTSPOT!

Onde enfrentou Ixion, havera agora o
Experiment, cria¢do final dos Al Bheds,
uma piada no inicio. Como ainda ndo se
escavou em ‘Bikanel, sera extremamente
facil derrota-lo, porém para conseguir o
episodio completo deve-se derrota-lo em
sua forma mais poderosa. Como Experiment
estd destruido, deve-se encontrar manuais
para repara-lo. S@o cinco no total. Dois deles
estdo no proprio templo. H4 um Al Bhed de
bandana azul que pede uma senha. Digite
M-A-R-N-E-L-A (0 nome do cacti). O outro
estd com um Al-Bhed na porta a esquerda
no comeco do templo.

Fora do templo, do lado direito, ha trés
macacos. Espere que pulem ao mesmo
tempo e pressione x para ganhar outro
manual.

Em Mi'hen Highroad, examine as ma-
chinas até encontrar uma que carregue o
manual.

A (ltima estd na caverna secreta da
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Chocobo Farm.

Agora, siga para Bikanel Desert e perca
uma ou duas horas escavando. Cada pecga
do tipo A vale 1 ponto, do tipo S, 3 e do tipo
Z, 5, para que Experiment atinja Lv. 5 & ne-
cessario coletar mais de 38 pontos em pegas
para Atack, Defense e Special. Retorne ao
local onde esté Experiment. Uma cutscene
indicara que ele atingiu level maximo.

EXPERIMENT
HP: 18324 MP: 0

Seu ataque fisico & bem forte. Assim
como Rocket Launcher, possui um ataque
chamado Anihilattor, que pode ser copiado
pela Gun Mage. Esta é sua (nica opor-
tunidade para isso. Um comando muito
util para acabar rapidamente com seu
HP é o Darkness, pois ignora a defesa de
Experiment. Tenha trés Dark Knights usando
caso queira acabar rapidamente a luta ou
tenha uma Dark Knight, uma Gun Mage para
copiar 0 golpe e uma Alchemist equipada
com Crystal Bangle para reviver rapidamen-
te a Gun Mage. Caso ela seja derrotada,
lance o item Light Curtain para dar Protect
no grupo e reduzir o dano causado.

EPISODE COMPLETE!
Ganhe: Key ltem Magical Dances
Vol.

MOONF|OW-HOTSPOT!

Converse com Tobli. Nenhuma das op-
cOes disponivels aumenta a porcentagem.
Sinta-se livre para optar entre qualquer
uma.

EPISODE COMPLETE!

GUADOSA{AM -HOTSPOT!

Encontre Tromell Guado e converse com
ele por duas vezes.
EPISODE COMPLETE!

Volte para Guadosalam, entre no
Chateau Leblanc para uma cutscene e
encontre-se com Tromell ao lado da porta
trancada. Agora ela estaré acessivel. Entre
para pegar a Baralai Sphere, além de ganhar
0 GG Tempered Will.

No escritério de Tobli, ha um bal con-
tendo um item que varia de acordo com 0
cumprido ou ndo até o fim do capitulo 4.
Caso 100% seja seu objetivo, vocé recebera
Kaiser Knucles, que € um bom acessorio.

Volte ao Celsius e assista a esfera.

THUNDER PAINS

-HOTSPOT!

Afallen genius?

Derrote os Rhyos em cada uma das
torres. Caso as tenha calibrado, o item que
receberé apos derrota-los mudara.

Cada torre é identificada por um qua-
drado verde.

Apobs derrotar os inimigos em todas as
torres, volte para encontrar a ultima con-
tendo Humbaba.

HUMBABA

HP: 27772 MP: 785
Steal: Hi-Potion x2
Absorve Lighting

Aceita Status Breaks

Humbaba é um oponente respeitavel.
Logo no inicio do combate, ele usa Migthy
Guard, que proporciona Protect, Sheel e
Regen. Sua magia Thundaga tira pelo me-
nos 500 HP. O grupo pode ser formado por
dois Warriors alternando em Power Break
e Armor Break. Como sera necessario usar
Dispel para anular o Mighty Guard ou usa-
se a maga branca ou uma classe mais forte,
como o Dark Knigth, que também possui
6timas defesas com o GG Supreme Light
ou 0 acessorio White Lore. Uma Samurai
também pode ser utilizada, pois seu atague
Fingersnap tem 0 mesmo efeito de Dispel.
Caso prefira, use a Thief e drene seu MP
com Pilfer MP.

Ao ser derrotado, Humbaba usa Meteor,
por isso mantenha o HP alto e use muito o
Power Break, pois Meteor é ataque fisico.

MISSION COMPLETE!

Ganhe: GG Valiant Lustre

Apos derrotar Humbaba, pega para o
Al Bhed leva-las até a caverna. Prossiga

pelos caminhos ja abertos, marcados por
quadrados rosas, até encontrar Cid. Derrote
a machina.

MACHINA PANZER

HP: 30500 MP: 1247
Steal: Oath Veil

Absorve Lighting

Aceita Status Slow e Breaks

Para derrota-lo facilmente, inicie a bata-
Iha atacando seus Watchers, pois caso eles
permanecam na batalha por muito tempo
podem ser decisivos. O comando Darkness
acabara com os trés em um Unico ataque.
Machina Panzer nd@o é forte como Humbaba.
Seu atague mais poderoso, Sorcery Ray,
causa em média 700 pontos de dano, porém
acerta apenas um personagem.

EPISODE COMPLETE!
Ganhe: Al Bhed Primer XXV

Apos conseguir episodio completo em
Thunder Plain, pode-se voltar as ruinas
onde encontrou Cid para coletar diversos
bons itens. E altamente recomendado usar
o0 acessodrio Charm Bangle, pois para abrir as
passagens serdo necessarias combinagdes
matematicas que podem envolver o namero
de batalhas enfrentadas dentro da caverna
e a quantia ganha de gil. Ap6s cada parede
aberta, aparecerdo dois bads, um vazio e
outro com uma dica.

0 nGmero das portas varia de jogo para
outro, entao anote 0s nimeros e some.
Lembre-se de anotar a senha da dltima porta
aberta, pois ela sera somada com o que for
pedido na proxima passagem.

Encontre Cid no Deck. Siga-o até
Bridge.

MACA{ANIA WOO-

DS-HOTSPOT!

Siga para onde estava Tromell no capitu-
lo 1 e converse com o Guado. Apds a cena,
siga para o lago.

EPISODE COMPLETE!
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Ganhe: GG Ray of Hope
Volte para Macalania e siga para a Travel
Agengy de 0'aka.

EPISODE COMPLETE!

BIHANE{ DESERT

-HOTSPOT!

Caso tenha enviado um chocobo para
cd, o Central expanse estarad disponi-
vel. Durante as buscas por pecas para
Experiment, provavelmente também foi
encontrada a Desert Key, que abre o bai em
Bikanel, o qual contém o GG Horn of Plenty,
que € um GG bem interessante, pois além
de ganhar dinheiro ao usar o comando Nab
Gil ele permite que classes que nao usam
ataques fisicos ataquem, como a Songstress
ou as magas branca e negra.

MISSION TIME!

The (@tuar (onneétion

Com inicio no terceiro capitulo, esta
missao apenas pode ser concluida agora.
Logo ap6s encontrar todos 0s nove primeiros
gatekeepers...

The last Cactuar

HEAVY SALLET

HP: 12915 MP: 0

Heavy Sallet é até bem rapido pelo seu
tamanho, e seu ataque causa um bom dano.
Ele &€ muito resistente e ainda por cima pode
dar Defense Up, porém o comando Darkness
ignora defesa.

H& apenas um caminho até o final do
Dungeon. Quando a areia comegar a subir,

apenas siga 0 mais rapido possivel até o
final, onde esta o décimo cactuar.

Frailea

HP: 10

Strenght: 6/10

Agility: 3/10

Seu time também é constituido de
Cactuars. Para identifica-lo, preste atencao
ao formato da boca. Venga-o para receber o
GG Covenant of Grouth.

JUMBO CACTUAR

HP: 22222 MP: 1111

Steal: Stamina Tonic

Imune a mudancas de Status

Use Darkness. Isso deve ser suficiente
para acabar com os pequenos. Apenas ata-
que Jumbo Cactuar com atagues comuns
combinados.

MISSION COMPLETE!

Retorne a Cactua Nation.

Showdown in the Sands

Antes de enfrentar o chefe, héd a opgéo
de retornar ao Celsius, salvar o jogo e se
fortalecer.

ANGRA MANRYU

HP: 333444 MP: 9999
TAWRICH

HP: 5440 MP: 9999
ZARICH

HP: 5440 MP: 9999

Steal: Megaelixir

Tawrich é responsavel pelos ataques
fisicos e nao sofre danos com magias. Seu
melhor ataque causa varios status, como
poison, silence e darkness.

Zarich é responsavel pelas magias e nao
sofre danos com ataques fisicos, além de o
dano magico ser cortado pela metade. Seu
melhor ataque causa dano no MP, portanto
descarte usar magos. Também ataca com
a magia Flare, que causa em torno de 7000
de dano.

Seu grupo deve estar pelo menos no
Lv. 60 ou maior para ndo encontrar muitas

dificuldades.

0 grupo deve ser formado por duas Dark
Knights e uma Alchemist que possua o co-
mando Stash/Mega-Potion. Use Darkness
para derrotar seus bragos forcando Angra
Manryu a perder um turno usando Full-Life.
Seu ataque Perdition Flame pode derro-
tar seu grupo caso seu HP esteja baixo.
Mantenha a Alchemist langando Mega-
Potion sempre que necessario e lance
também Mix de Potion+Light Curtain. Isso
trara varios beneficios. Use também uma
Chocobo Wing ou trés Chocobo Feathers
para deixar seu grupo com Haste e ganhar
uma vantagem consideravel sobre Angra
Manryu.

E trabalhoso, porém ndo tao dificil.

EPISODE COMPLETE!

Ganhe: Ribbon

GG Mercurial Strike

Retorne a Cactuar Nation e converse
com Benzo, depois com Marnela. Caso nao
tenha vencido Frailea e ganhe o GG, isso
pode ser feito agora.

BEVE((E-HOTSPOT!

Encontre Maroda na entrada de
Bevelle.

EPISODE COMPLETE!
Ganhe: GG Scourgebane

Ainda em Bevelle, hd a dungeon extra
do jogo, Via Infinito, em que Yuna desce 100
andares enfrentando uma dificuldade que
vai crescendo gradativamente. Quanto mais
perto de Trema — fundador de New Yevon
— ela chega, prepare-se para as batalhas
mais dificeis de todo o jogo. Talvez este
seja 0 (nico local do jogo em que apenas
forga ndo é suficiente: também é necessaria
estratégia.

Os andares tém desenhos relativamente
simples, e todos 0s monstros visiveis podem
e devem ser evitados. Porém em alguns
andares € necessario derrotar o Tonbery
visivel para prosseguir. Evite Elder Drakes e
Mega Tonberys.

Ao chegar a um dos chefes, volte para
salvar o jogo. Depois retorne para o andar
em que estava escolhendo a segunda opcao.
Isso € muito importante para nao ter de ficar
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descendo os andares novamente caso perca
— e acredite, vai acontecer.

A partir do andar 81 até 0 99, os proprios
chefes de Via Infinito virdo em batalhas ale-
atorias. 0 melhor a fazer e fugir.

A cada 20 andares, um chefe serd enfren-
tado. Sao eles:

ARANEA - Maester Kinoc, andar 20

HP: 18280 MP: 178

Steal: Turbo Ether

Lembra-se de Maester Kinoc, de FFX?
E idéntico a Boris, primeiro chefe do jogo.
A (nica adigdo € um golpe que paralisa e
envenena o grupo.

BLACK ELEMENT - Lord Jyscall,
andar 40

HP: 9999MP: 2380

Steal: Ether

Black Element pode ser letal caso a luta se
prolongue. Evite que ele use seus principais
ataques, como Ultima. Para isso, forme um
grupo com trés Dark Knights e use Darkness
com as trés no primeiro turno. Isso bastara.

Apos a luta, haverda um bald com cinco
acessorios, entre eles o Cat Nip, que sera
muito atil nos demais chefes.

CONCHEROR - Maester Mika, an-
dar 60

HP: 343280

Steal: Elixir

MP: 170

Para tornar a luta breve, no andar 59,
deixe Yuna morrer. V4 para o andar 60, revi-
va-a com Phoenix Down. NAO use Full-life.
Equipe-a com Cat Nip e com o GG Highroad
Wings. Ao iniciar o combate, use Trigger
Happy para causar um dano um pouco maior
que 1/3 de seu HP. N3o se preocupe com
defesas, pois Concheror é to forte que seu
ataque, seja normal seja Megaton Press,
tirara no minimo 50000 HP. Apenas use as
outras integrantes do grupo para reviver
quem Concheror acertar.

Ainda possui um ataque de dano ao MP
que envenena.

CHAC - Lady Yunalesca, andar 80
HP: 437850 MP: 820

Steal: Ether

Chac, um dos mais dificeis, sendo o mais
dificil inimigo de todo o jogo.

Por incrivel que parega, ele € mais simples
de servencido caso esteja em Oversoul. Para
tanto, derrote vérios Basilisks semelhantes
a ele em Mushroom Rock Road e na caverna
secreta de Chocobo Farm.

Para a forma convencional, nao se deve
deixa-lo atacar, porém Chac é muito, mas
muito rapido. O grupo ideal deve ser formado
por trés samurais usando Dismissal em todos
0s turnos, porém eles devem estar equipados
com Bushido Tome & Speed Bracer ou trés
Warriors dando Delay Buster e equipadas com
Sword Tome e Speed Bracer. 0 GG deve ser
Font of Power para que o gasto de MP seja
cortado pela metade.

Caso nao tenha trés Sword ou Bushido
Tome, equipe o GG Mercurial Strike e po-
sicione a Dresphere Samurai de forma que
ela possa ganhar bénus em velocidade ao
ser acionada. Inicie a luta em outro nédulo
e troque na primeira oportunidade. Isto da o
mesmo efeito do Bushido Tome.

Outra opgdo € manter uma Alchemist
equipada com o Cat Nip e com possibilidade
de trocar para Gunner. Lance uma Chocobo
Wing no comego da luta. Caso ndo tenha
Speed Bracers suficientes e lance Mix de
Potion+Light Curtain, mude-a para Gunner.

Caso Chac nao a ataque e a Alchemist
esteja com o HP no maximo, mate-se. Isso
mesmo. Ressuscite-a com uma das Samurais,
enquanto a outra continua atacando com
Dismissal. Quando a Gunner tiver seu turno,
use Trigger Happy. E melhor que ela j4 esteja
com o HP amarelo.

Caso tenha trés Rabite Foot, conseguidos
derrotando Jumbo Cactuars, vocé pode com-
bina-los com o GG Ray of Hope para que Chac
nao consiga petrificar as meninas. Falando em
seus ataques, Stony Glare petrifica sempre,
ignorando protegoes. Seu ataque fisico ultra-
passa o limite de 9999 e seu ataque Heavens
Catarat acerta o grupo, diminuindo em 10
pontos todos os seus status. Provavelmente
€ game over.

PARAGON - Lord Zaon, andar «

Nao € boa idéia enfrenta-lo, pois a luta
final vem logo apds esta, e é para a préxima
luta que vocé iré se preparar. Equipe o grupo
com o GG Valiant Lustre e com acessérios que

aumentem forca e defesa, como Champion
Belt, Crystal Gloves e Kaiser Knuckles.
Comece com duas Berserkers, que ao mudar
para Dark Knight ganhem um bonus de 20
de defesa e uma Lady Luck para a luta com
Paragon, que mude para uma Alchemist e
Gunner. Nesta dltima é importante ter o
Cat Nip equipado para que a luta termine
mais rapido.

Ao comecar a luta, ofereca 1000000
Gil para Paragon usando o comando Bribe
da Lady Luck. Isso garantira a vitoria. Nao
tem tanto Gil? V& com trés Lady Lucks que
tenham aprendido Gillionaire para o Farplane
e enfrente algumas batalhas por la. A batalha
contra Earth Worm rende 48000 gil, e a con-
tra Ultima Weapon, 40000. Ainda € possivel
conseguir varios bons itens de cura, como
Mega-Potion e Megaelixir (para conseguir
Megaelixir, use Bribe), dos Earth Worms, e
X-Potion, dos Adamantoises. Caso as Lady
Lucks ja tenham aprendido Double Item, vocé
receberd 8 por luta.

Prepare-se para o (ltimo desafio:

TREMA

HP: 999999

Steal: Ether

Caso esteja bem preparado, Trema nao
sera tao dificil. E apenas uma luta muito
demorada. Ao iniciar, mude suas duas
Berserkers para Dark Knights para ganhar
o bonus de +20 de defesa. Apds as trocas,
lance uma Chocobo Wing e Stamina Tonic
no grupo, enquanto a Alchemist langa Mix
de Potion+Light Curtain.

A partir dai comece a sugar o MP de Trema
com os itens Mana Spring ou mudando a
Alchemist para Gunner e usando Target MP.
Com isso evita-se que Trema desfira Flares e
Demis a todo momento, porém, mesmo sem
MP, ele é capaz de langar Meteor sempre que
seu HP chegar a menos que 75%, mas suas
Dark Knights sobreviver&o. Para ataque, use
Darkness, pois Trema possui defesa muito
alta e ataques comuns nao surtem efeito.
Enquanto a Gunner estiver com HP alto, use
Cheapshot ou Tableturner. Quando Trema
derrotar a Gunner, ressuscite-a, porém
ndo a cure. Use Trigger Happy. Quando as
Dark Knights necessitarem de cura, lance
X-Potion.

Agora é s0 questao de tempo.

Vencendo-o, vocé ganha o melhor aces-
sorio do jogo: Iron Duke

MP: 999




Final Fantasy X-2

MOUNT GAGA-
ZET-HOTSPOT!

Ap6s a cena, siga Kimahri.

EPISODE COMPLETE!
Ganhe: GG Sacred Beast

Retorne a Gagazet e converse com Lian e
Ayde para ganhar o GG Conflagration.

CA{M (ANDS- HOTSPOT!

EPISODE COMPLETE!

Nao conseguiu 400 pontos até o fim do
capitulo 37 Gaste dinheiro nos jogos. A cada
200 créditos perdidos, soma-se 1 ponto de
publicidade.

Siga para a caverna de Yojimbo. No lo-
cal onde enfrentara, hd o Key Item Aurora
Rain, além de dois acessdrios nos Hiddem
Chambers.

Encontrar a dungeon secreta de Chocobo
Ranch é um pouco trabalhoso. Siga estes
passos:

Capture 14 chocobos em Kilika Woods

Volte a chocobo ranch e verifique quais
deles alcangam Level 5. Fale com o chocobo
para que seja mostrado seu Level atual e o
méaximo alcangavel.

Passo 1: Coloque quatro chocobos que
possam chegar ao Level 5 como seus Choco-
runners, porém ainda nao os evolua. Mande-
os no Level 1 para Calm Lands, saia, lute sete
vezes e volte ao estabulo.

Passo 2: SALVE 0 JOGO e fale com
Clasko. Caso algum tenha fugido, dé load.

Evolua-os para o Level 2 e alimente-os.
Mande-os para Calm Lands, lute sete vezes
e volte. Repita o passo 2.

Evolua-os para o Level 3 e alimente-os.
Mande-os para Calm Lands, lute sete vezes
e volte. Repita o passo 2.

Evolua-os para o Level 4 e alimente-os.
Mande-os para Calm Lands, lute sete vezes

e volte. Repita o passo 2.

Evolua-os para o Level 5 e alimente-os.
Mande-os para Calm Lands, lute sete vezes
e volte. Repita o passo 2.

Caso a dungeon ainda ndo tenha sido
descoberta, continue mandando os choco-
bos, em grupos de trés desta vez, até que
encontrem,

Na dungeon nao ha radar. Para comple-
tar, cinco caminhos devem ser alcangados,
um deles contendo o chefe da dungeon. Os
outros contém itens, entre eles o Key Iltem
Machina Reactor. Para facilitar, use Charm
Bangle para se preocupar apenas em encon-
trar o caminho.

ANYTHING EATER
HP: 11600 MP: 310
Steal: Mega-Potion

Caso esteja em nivel baixo, Anything Eater
é bem rapido, forte e com magia média. A ex-
cecao € Flare. Por causa de sua alta defesa,
use Dark Knights e tenha uma Alchemist para
usar Mix de Potion+Light Curtain. Entdo use
Darkness e ataques combinados. Suas magias
nao podem ser rebatidas pelo Reflect, pois ele
da em si mesmo, ja que possui auto reflect.
Caso ele use Flare em uma personagem nao
protegida, seja rapido para revivé-la.

ApGs derrotéa-lo e abrir as cinco passa-
gens da dungeon, siga para a parede atras
das passagens do chefe para encontrar o
Chocobo Dourado.

EPISODE COMPLETE!

Ganhe: GG Higher Power

Quando conseguir episédio completo
em todas as areas, excetuando Bevelle-
Via Infinito, Brother Ihe dara o tesouro dos
Gullwings, a Dressphere Mascot, gue é real-
mente forte. Converse com Brother e escolha
saltar em qualquer buraco. Todos levam ao
mesmo lugar.

- Caso desga pelos cinco caminhos até o
fim. Ganhe o GG Megiddo

Descendo pelo Farplane, rencontre velhos
conhecidos.

SHIVA

HP: 14800 MP: 9999
Steal: Snow Ring

Aceita Status Slow e Breaks
Weak: Fire

Absorve: Ice

0 ataque Heavenly Strike causa dano ao
HP e MP. Tirando isso, Shiva nao deve Ihe cau-
sar problemas, nem seu ataque Overdrive.

Podem ser usados atagues comuns ou
Firaga.

MINDY
HP: 9788 MP: 9999
Steal: Chaos Shock

SANDY
HP: 10330
Steal: Poutporri

MP: 9999

CINDY
HP: 12240 MP: 9999
Steal: White Cape

Elas utilizam Shell, Protect e Regen em si
e atacam sem parar. Caso a luta se estenda
com as trés em acao, usardo o Qverdrive
Delta Atack, que tem efeito parecido com
o Zanmato de Yojimbo deixando o grupo
com HP 1.

Fogue o ataque em apenas uma até
derrotd-la ou tenha duas Dark Knigths
usando Darkness e uma Alchemist usando
stash/Mega-Potion ou maga branca com
Cura/Curaga.

ANIMA
HP: 36000 MP: 9999
Steal: Fury Shock

Anima é mais facil que as Magus Sisters
por ser bem mais lento. Nao utilize magias
contra Anima, pois elas infligem apenas 50%
do dano. A Unica excegao € Holy, que pode
ser dada por meio de GG ou usando Excalibur
do Warrior. Talvez a melhor opgao aqui seja
apenas continuar usando Excalibur e curar
quando necessario.

Derrotando-o, vocé ganhard o GG
Immortal Soul

OQHNOL1a
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0 grupo de Leblanc funcionara como uma
loja de itens basicos.
Volte para a Airship.

Converse com Shinra, siga para a Engine
Room e fale algumas vezes com Cid. Suba
para o Deck para ouvir Buddy e Brother. Caso
isso ndo acontega, fale com Buddy para esco-
lher uma localidade e volte. Eles ndo estarao
mais em seus lugares.

Va a Cabin para ver o evento entre Cid,
Brother e Rikku. Ha duas opgoes de resposta.
Ambas sao validas.

Quando Rikku ndo mais estiver em Bridge,
reencontre-a no Deck. Para tanto é preciso ter
pelo menos 95% do jogo completo.

FARP{ANE

De volta ao Farplane, entre na distorgao
laranja. Caso tenha feito 0 evento do Den of
Woe, j4 estara familiarizado com o fato de que
os comandos de Vegangun sao efetuados por
uma espécie de 0rgao.

A esquerda, h4 a primeira combinagao
musical: SO-MI*-RE*. Toque-a no 6rgao para
liberar a passagem e prosseguir.

Nesse corredor, 0s inimigos chegam a
assustar. Aparentemente sao muito fortes,
porém, como em qualquer FF, € um dos me-
lhores locais para adquirir gil e exp.

Espere os raios que barram a passagem
cessarem para coletar mais notas musicais.
Na direita: LA, na esquerda: DO*-TI.

Pule até o ba( para encontrar outro 6rgao.
No caminho para baixo desse ha outra nota
musical: SO.

Lance-as na seqiiéncia que aparece na
parte de baixo da tela para liberar a passagem
e prossequir.

No caminho a esquerda: FA-MI.

Caminho a direita, salte para o caminho
de baixo: FA.

Caminho a direita, ap6s a barreira:
S0-D0.

Novamente insira a combinagdo no 6rgao
para abrir a (ltima passagem e reencontrar
Gippal, que Ihe daré o Key ltemPaine’s Sphere,
que sera assistida automaticamente.

Seqiiéncia musical:

SO-MI*-RE*-DO*-TI-LA-SO-FA-MI-FA-

DO-SO.
Consulte Picket para saber em qual ordem
pular pelas plataformas. Caso erre...

AZI DAHAKA
HP: 146200
Steal: X-Potion

MP: 869

Azi Dahaka é surpreendentemente forte.
Caso prefira ou esteja fraco demais, fuja e
tente resolver o puzzle de novo.

Seus ataques drenam HP igual ao dano
causado. Seu ataque Democles Photon causa
dano de 50% de seu HP maximo e Beated
Breath, seu ataque mais poderoso, causa
dano de 4000+ em alvo simples.

Tenha o grupo formado por duas Dark
Knights e uma White Mage ou Alchemist.
No comeco do combate, use Protect ou o item
Light Curtain, pois quanto menor o dano que
ele causar, menos HP recuperard. Use tam-
bém Chocobo Wings para ter vantagem na
velocidade. Atague com Darkness enquanto
0 membro de suporte mantém o HP do grupo
Sempre N0 Maximo.

Prossiga para encontrar Nooj em frente a
Vegnagun. Apés a cutscene, prossiga ate a
cauda de Vegnagun.

VEGNAGUN TAIL
HP: 34200 MP: 9999

Seu ataque tira em média 1500 HPs e sua
defesa € baixa. Possui 0 ataque laser, que da
dano gravitacional de mais ou menos 30% do
HP. Apenas utilize personagens com ataque
alto e atagues comuns. Mantenha o grupo
com HP alto.

N&o hé muito com que se preocupar. £
apenas 0 Comego.

VEGNAGUN LEG

HP: 18220 MP: 9999

Vem acompanhado de trés Nodes que
langam magias sobre o grupo, porém seu
HP é muito alto — 300000. Ignore-os e foque
apenas a perna. A batalha nao deve durar
muito.

VEGNAGUN CORE
HP: 33040 MP: 9999

RIGHT BULWARK
HP: 3000MP: 9999

LEFT BULWARK
HP: 3000MP: 9999

Core ndo ataca, apenas carrega um
supergolpe, desde que os dois Bulwarks
estejam ativos. Caso um seja desativado,
ele interrompe a seqiiéncia para usar Full-
Life. Os Bulwarks sao responsaveis por uma
série de ataques, como Bio, Demi, Break e
Dispel, entre outros. Use trés Dark Knights.
Darkness ird derrotar os dois Bullwarks.
Ataque o Core com as outras. Toda vez que
ele reviver um Bulwark, use Darkness. E bem
simples, bem FF.

VEGNAGUN HEAD
HP: 38420 MP: 99999

RIGHT REDOUBT
HP: 2500MP: 99999

LEFT REDOUBT
HP: 2500 MP: 99999

Repita a estratégia que usou contra
Core.

SHUYN - FINAL BATTLE!

HP: 23850 MP: 210

Shuyn possui todos os Overdrives de Tidus
com 0s nomes alterados, porém seu (nico
ataque decente é Terror of Zanarkand. Use
um Light Curtain e a batalha perderéa toda a
graca. Aproveite para roubar um Hero Drink
de Shuyn.

CHAPTER 5 COMPLETE!

Quando Yuna estiver andando pela parte
florida do Farplane, fique pressionando x para
ouvir assobios. Fayth ird aparecer. Responda
COm a primeira 0pgao para uma cutscene en-
tre Yuna e Tidus. Isso apenas ocorrera caso
tenha feito o Perfect Ending.

Os finais sdo:

Final Ruim: Tidus abraga Yuna no Farplane,
remetendo ao final de FFX.

Final Normal: No Farplane ndo ocorre
nada, porém apds os créditos ha uma CG
com Tidus e Yuna.

Final Perfeito: Tidus e Yuna tém uma
longa conversa em Zanarkand + a cena ap6s
0s créditos.

Final Alternativo: Perca a luta para a ca-
beca de Vegnagun. E mais répido se matar do
que esperar ser derrotado por Vegnagun.
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Final Fantasy X-2

As seguintes habilidades da Blue Bullet sao necessarias para o Gun Mage’s DSP:

Fire Breath (Bariivaruha):

Chapter 3, 4 e 5. Thunder Plains,
Calm Lands, Mount Gagazet.
Seed (@annon

lencophylla:

Chapter 3 e 5. Besaid, Calm Lands,
Mt.Gagazet e Bevelle Tower Floors
24-26.

(ephalotus:

Chapter 3 e 5. Besaid, Mi‘hen e
Bevelle Tower Floors 30-32.
Stone Breath

Tomb:

Chapter 3e5. Djose, Calm Lands e
Bevelle Tower Floors 27-29.
Monolith:

Chapter 5. Besaid, Kilika,
Mushroom Rock, Djose e
Farplane.

Epitaph:

Chapter 5. Fiend Colony e Bevelle
Palace Floors 75-79.
Protochimera:

Chapter 1,2, 3, & 5. Kilika, Bikanel
e Mt.Gagazet.

Haizhe:

Chapter 1, 2 e 5. Macalania e
Bevelle Tower Floors 16-19.
Baralai:

Chapter 2.

Flan Azabache:

Chapter 5. Ruins Depths e Bevelle
Tower Floors 65-69.

Jahi:

Chapter 5. Farplane e Bevelle
Palace Floors 75-79.
(indy:

Chapter 5. Farplane (chefe).
Vegnagun:

Chapter 5 (final).

White Wind

Big Bully (ap:

Chapter 5. Bikanel e Bevelle Tower
Floors 50-59.

(oeurl:

Chapter 1, 2, e 5. Besaid, Calm
Lands e Bevelle Tower Flors 7-9.
Queen (@eurl:

Chapter 2, 3, e 5. Besaid, Kilika,
Mihen, Guadosalam e Calm

Lands.

Mycotoxin:

Chapter 3 e 5. at Mihen,
Mt.Gagazet e Zanarkand.

Ms. Goon:

Chapter 1. Zanarkand.

Bad Breath

Malboro:

Chapter 3, 4, e 5. Besaid, Thunder
Plains e Bevelle Tower Floors
24-26.

Great Malboro:

Chapter 5. Farplane e Bevelle
Tower Floors 70-74.

Mighty Guard

Haizhe:

Chapter 1, 2 e 5. Macalania e
Bevelle Tower Floors 16-19.
Garih:

Chapter 3. Mt.Gagazet [chefe).
Supernova

liltima Weapon:

Chapter 5. Ruin Depths e Bevelle
Palace Floors 47-49.

Paragon:

Chapter 5. Bevelle Bottom Floor.
(ry In The Night

Mega Tonberry:

Chapter 5. Bevelle Palace Floor
41,

Drill Shot

Baralai:

Chapter 5. Mushrom Rock (Den
of Woe).

Mortar

[

Gippal:
Chapter 5. Den of Woe.

Annihilator

Experiment:

Chapter 5. Djise Temple.
Heaven's @tarat

Hukulcan:

Chapter Z e 5. Bevelle e Bevelle
Tower Floors 16-19.

Gucumaty:

Chapter 3 e 5. Mushroom
Rock, Thunder Plains, Bikanel e
Zanarkand.

Chac:

Chapter 5. Bevelle Tower Floors
80-84.

1.000 Needles

(attuar:
Chapter 5. Cactuar Cave.

Storm (annon
Ironside:
Chapter 3, 4 e 5. Kilika, Thunder
Plains e Zanarkand.

Frequency
Miisicas extras:
Complete o jogo na dificuldade
Expert. Togue esta misica e com-
plete a seqliéncia para habilitar a
Super Secret Song.

Modo Cheat:

Na tela de titulo, aperte 4, =, T,
€« « 1 - . Entdo, entre com
um dos codigos a sequir:

Extra autocatcher. &, =, =,
, gty

Extra bumper: =, ¢, =, €, 1.
Extra crippler: €, =, €, =, 4.
Extra freestyler: &, =, =, & 4.
Extra multiplier: =, ¢, <, =, 1.
Extra neutralizer: &, =, <, =2, 1.
Gréficos Fuzzy Edged: 4, T, T, ¥,
B i

Gréficos Gem: T, 4, 1, 4, &, =,
>«

Modo Listen: no menu de jogo, no
modo Solo, aperte L1, R1, R2, =

" Modo Practice: no menu de jogo,

no modo Solo, aperte T, 4, &, =,

Freestyle Street Soccer

No menu principal, selecione a
opgao “Extras” e, entao, entre com
estes codigos:

Adversarios faceis: WIMP_A.1.
Equipe Streetballer: 5Y104D9A.
Infinito turbo:; SPEEDYD1.
Maximo em habilidade:
MAXSKILL.

Modo Soccer: Z26BEXWS.

Novo objeto no inventario:
E0BJ3CTS.

Todas as equipes: A11T3AMS.
Todos os modos: GMZ2OPENS.
Obs.: Uma mensagem confirma
adica.
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F INAL FANTASY Vil FINAI. FANTASY IX

Mais realismo 0 ultimo do PSone

* Como consequir a arma de Squall e Lista com todos os itens disponiveis
e Taticas certeiras para derrotar para compra em cada local
todos os chefes » Dicas das melhores armas para cada combate

FINALFANTASY X FINAL FANTASY X-2

A saga de Tidus O retorno a Spira

* Todos os modos de evolucao do overdrive e Conheca todos os sidequests
e Lista das esferas e dos slots que elas ativam ¢ Como completar o jogo 100% em
uma unica jogada
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A preservacao do acervo se faz através de um processo u
" minucioso de digitalizacao e restauracao dos exemplares, " AN

AVENGERS

[Em'prol da cultura gamer! |
A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e V
manter a memoéria editorial’do universo gamer, por meio.da ‘|

disponibilizacao digital das revistas antigas.

por isso eles chegam ao nosso publico com gualidade

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, qualquer valor cobrado pelas
revistas nao deve ser aceito - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voceés!

Digitalizado por: cvil arthas |

Editada por: C\ noy acompaniie no facebook ¢ para donpFes endre em
covdnfo afraves do nosso e~mails
Revista: Adilson Giacomell1 @facebook.comlretroavengers

B retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br




