




recensione 
completa 1n questo numero!). 
Freestyle Scooter e Matt 
Hoffman's Pro BMX Il successo 
ottenuto da questa videog1och1 è 
tale da g1ustif1care la presenza d1 
questo speciale che. oltre a 
fomorvi del e onteressarlb cunos1ta 
su questa sport, cerchera do 
analizzare o pnnopah strumenti 
necessan ~r prar certo 

r:AcCIAl'to Otil Po· 
PI C'MIArll'ZZA 

-.f C"Opr;-tt 

terminologia usata per 
definire i d1vertent1 
'trab1ccoh' usati da 

;n.r;t"'t a Ga"'t&o' -
Plant-t R1; .rpor-t 
aC"roba-I;C"; .ru ruo-tt· campioni del calibro 

d1 Tony Hawk (Antonio 
Aquila per gli amici!) 
e Matt Hoffman 

p;u J;.f .fu.r; Jtl 
"'o"'tn-to ! (nessuna parentela 

con 11 celebre attore 
Oustinl); cerchiamo 
qu1nd1 di fare un 
minimo d1 chiarezza. 
La tavola con quattro 
ruote usata dal 
supercamp1oniss1mo Tony s1 
chiama skateboard e fin 
qui niente d1 strano, visto 
che con questo termine è 
conosciuta anche 1n 
Italia Le cose SI 
complicano quando gli 
amencarn (che da 
sempre sappiamo essere 
dei gran pigroni quando SI 
tratta d1 parole!] cercano d1 
abbreviarla utilizzando solo la 
pnma parte del nome 
completo skate. 
La traduzione letterale d1 skate. 
1n italiano, è pattino, inteso come 
pattino a rotelle, altro sport su 
quattro (meglio otto!) ruote molto 
famoso in tutto il mondo. Cercate 
qu1nd1 d1 fare attenzione alle vane 
ten-runolog1e, anche se ormai il 
termine skate viene usato per 
indicare lo skateboard, mentre 1 
pattini vengono comunemente 
chiamati rollerblade. 
Altro motivo di confusione è 
generato dalla parola scooter. 
Nel mondo dei videogiochi è usata 
per definire 11 monopattino (vedi 
per esempio il gioco Freestyle 
Scooter). ma 1n Italia è utilizzata 
anche come sinonimo di 
motorino In realtà, questa 
duplice valenza la si deve al fatto 
che esistono diverse versioni d1 
monopattino, alcune delle quah 
dotate d1 un vero e propno 
motore che 1n sostanza rende 
questo attrezzo molto simile a 
una motocicletta. 
Per ~ resto non o dovrebbero 
essere gro551 problemi: la BMX è 
sinonimo d1 bicicletta anche da 
noi, e non mi nsulta che esistano 
abbrevtaz1om d1 sorta 1n questo 
campo. 

------



Il personaggio che ha 
sicuramente dato l'impulso a 
questa nuova categona d1 
videogiochi acrobatici è senza 
ombra di dubbio il mitico Tony 
Hawk, indiscusso campione delle 

evoluz10n1 su 
skateboard (che ho 
scntto per intero per 
chi non ha letto la 

conversioni . visto 
che praticamente 

qualsiasi console o 
computer sulla faccia pnma parte!). I suoi giochi 

non solo sono risultati tra i più 
venduti degli ultime tre anni, ma 
sono riusciti a stabilire un piccolo 

della Terra ha a disposizione 
almeno un titolo di skate con 
protagonista l'eclettico Tony. 

VIJ'TI DA VICINO 
Sono gli oggetti di tendenza del momento, agognati 
non solo dai giovani videog1ocatan. ma da intere 
generazioni di adolescenti che adorano SCOfTaZZare 
nei cortili e per le strade emulando 1 campioni d1 
questi sport. Noi d1 GameBoy Planet abbiamo 
pensato bene di offnrvi una veloce 'carrellata' su 
questi oggetti del des1der10, cercando d1 includere 
soprattutto quelli più cur1os1 e divertenti. 
Una raccomandazione è d'obbligo; se avete 
intenzione di acquistare uno di questi divertentissimi 
oggetti, cercate sempre di usarli lontano dalle 
strade trafficate e utilizzando accessori di sicurezza 
come casco, ginocchiere e guanti. indispensabili 
per divertirsi in piena sicurezza. 

"4oti:opatt;no 
Era un fossile da cantina o 
d1scanca, un giocattolo obsoleto. 
emblema d1 un'1nfanz1a passata 
ad aspettare e 1nvid1are gli amici 
con la b1c1cietta. Adesso è uno 
status symbol. un oggetto d1 
tendenza. un accessorio molto 
rinomato presso Il pubblico 
giovane. Forte del successo 
ottenuto sui marciapiedi d1 New 
York e Londra, il monopattino ha 
fatto la prime apparizioni anche 
sulle strade italiane e. come è già 
successo per lo skateboard e i 

rollerblade, si aw1a a drventare un fenomeno d1 
massa. 
Se l'idea del monopattino è vecchia, la tecnologia 
costn.JttMI è d'avanguardia telaio 1n leghe 
aereonautiche d1 allum1n10. ruote speciali 1n 
poliuretano con cuscinetti ad alte prestaz10rn, freno 
integrato alla ruota postenore Una g101elhno 
tecnologico che pesa poco meno d1 tre chili, s1 
smonta in due secondi e si 1nf1la in una borsa o 1n 
uno zaino. I più pigri possono anche uohzzare 
versioni a batteria o motore con cui non si fa 
nemmeno la fatica di mettere giù 11 piede e 

spingere. Le dolenti note sono quelle del costo· 11 
monopattino sarà pure ecologico. ma non è 
esattamente economico. Per un modello d1 marca 
si parte dalle 250 mila, ma 5l può arrrvare anche a 
un milione per monopattini full optional. 

J'('arpa 
ll'\Onopa++;no 
Questo (uturistico 
stivaletto è senza 
ombra di dubbio 
l'ultimo ritrovato 
della moderna 
oggettistica a 
quattro ruota. 
È uno stivaletto 
da ginnastica 
che ha integrata 
la poSSlbllrtà d1 
trasformarsi 1n 
pattini a rotelle con 
un semplice chk; con le 
ruote 1n posizione 'interna' è un comune stivaletto, 
ma con un semplice gesto si possono far uscire le 
ruote e lo si puO trasformare in un pattino a 
rotelle. 
Si puO considerare questa simpatica realizzazione 
un po' come l'evoluzione del monopattino; un gioco 
piacevole. che pnvileg1a sana attività fisica. come 
sta già 1niz1ando ad awen1re negli Stati Uniti. Un 
oggetto senza dubbio molto divertente. che ha tra 1 
suoi punti d1 forza la grande versatilità , rendendo 
in questo modo poSSlbde drvertirSl senza dover per 
forza portarSl nello zaino peSl aggiuntivi (visto che 1 
libn pesano già abbastanza!). 

Jl\onorkat~ 
Trattasi d1 un nuovo attrezzo 
sportivo brevettato che 
fonde le carattenstlche 
dello skateboard e del 
monopattino. 
Dello skateboard ha il pianale o 
base, anche se modificato e 
migliorato sopratbJtto nei 
materiali . Del monopattino 
presenta una specie d1 
manubrio che non ha funzione 
d1rez10nale sulle ruote 
anteriori. ma che serve per 
migliorare la presa 
consentendo lo spostamento 
del peso del corpo 
lateralmente e migliorando 
1n questo modo anche Il 
controllo del mazzo. 
L'avanzamento del 
monoskate awiene. 
come nel monopattino, 
con un piede sul pianale e 
l'altro a terra che provoca la spinta. 



La sua peSSIOOe per la tal/Ola a 
quattro ruote è iniziata alla tenera 
eta d1 n0110 anni. e possamo dire 
senie paure di smentite che non 
Sla ancora finita, visto il numero d1 

includere anche un poccolo box 
dedicato a questo campionissimo che 
è nuscrt:o non solo a nlanciare negli 
Stati Uniti uno sport 'sommBl'SO' 
come quello dello skateboard, ma 
anche a creare un vero e proprio 
genere videolud1co che vanta milioni 
di appassionati in tutto il mondo! 

successi collezionati 1n competlZlorn 
uffictali e la grande fama raggiunta 1n 

tutto il mondo. Ho pensato di -

L'impugnatura, pieghevole a oltre so• sulla pedana, 
consente all'attrezzo, una volta ripiegata su se 
stessa, di poter essere sistemato nel bagagha10 
anche d1 una piccola auto utihtana. 
Può essere utilizzato, oltre che come attrezzo 
sportivo, anche come mezzo leggero d1 irasporto 
da CJttà, più veloce d1 un pedone e maneggevole 
come una b1c1clet:ta ad andatura moderata con la 
massima sicurezza 

'1ofltrbfaclt 
I rollerblade (un nome complicato che 1nd1ca 1 vecchi 
pattm1 a rotelle!) hanno subito una vera e propria 

evoluzione nel corso 

degh 
anni . I pnm1 

pattm1 avevano le 
ruote disposte 1n 

onzzontale, mentre adesso 
Sl ut1hzzano quasi esclusivamente 

1 nuovi modelli con le ruote in linee 
Li hanno ai p1ed1 oltre due m11ion1 d1 1tal1arn. Forse 
perché, oltre che di gran moda, sono veloci e 
diver tenti , non dannosi per l'ambiente e 1deah per 
chi vuole sfrecciare con disinvoltura nel traffico. 
I pattini in linea, owero i rollerblade , sono stati 
inventati nel 1980 da due fratalh del Minnesota e 
subito importati in Italia da un turista veneto 1n 
v1agg10 negli States che poi ha deciso, con grande 
intuito. d1 produrli. 

J'ka-ttboarcl 
La tavola a quattro ruote per eccellenza ha 
raggiunto 11 masSlmo della popolanta 1n ltaha negh 
anni Ottanta. quando milioni d1 ragaZZ1n1 affollavano 
le strade delle città es1bendos1 1n avolu21on1 al hm1te 
della sicurezza. Negli ultimi anni [soprattutto grazie 
a campioni del calibro d1 Tony Hawk) stiamo 
assistendo a un ritomo d1 fiamma per questo sport 
che era stato ingiustamente d1ment1cato. Una delle 
figure preferite dagli skater di tutto 11 mondo è 
sicuramente 11 celebre Hardflip; ecco come 
realizzare questa difficile figura seguendo 1 consigli 
degli esperti. ---

- -

L:han:lfl1p s1 ottiene quando la tavola ruota di 180 
gradi come un fronts1de, ma gira come un kickfly. 
Compnmete le gambe per fare un ollie molto alto; 
per tenere l'equihbno puO aiutare tenere le spalle 1n 
linea con la tavola . 
Iniziate a eseguire Il pop shove-it. ma fl1ppate la 
tavola come un fronts1de k1ckfhp . Recuperate Il 
controllo della tavola e atterrate. 



e Ogni 
scenario 
ha i suoi 
punti 
migliori 
per fare 
punti! 
Scopriteli 
voi 

• Il primo scenario 
metterà a dura 
prova le vostre abilità 
acrobatiche in un vero 
e proprio hangar, con 
tanto di elicotteri e 
aerei da saltare! 

il JlUoTINl 
JflllCCIANo!! 
Tony Hawks Pr o Skater 
2 (sembra uno 
scioglilingua!) è il 
secondo capitolo di 

Activision dedicato agli amanti 
delle evoluzioni sulle quattro 
ruote . convertito ora anche pe1' 11 
nostro GameBoy Advance. che 
per la prima volta prova a 
cimentarsi con un prodotto di 
questo tipo. 
Una volta caricato Il gioco e 
assistito alla brevissima 
presentazione. la schermata 



• Come potete vedere. non mi faccio 
mancare niente! Ecco la mia speciale 
piroetta mortale carpiata con doppio 
sfregamento a destra ... 

• Le animazioni sono 
spettacolari e ottimamente 
realizzate; peccato che lo 
schermo del nostro 
GameBoy Advance abbia 
dimensioni ridotta! 

• Provate a saltare 
su una ringhiera con 
uno skateboard 
senza cadere! 
Mooolto difficile! 

iniziale ci propone 
t re diverse modalità 
selezionabili prima 
di cominciare a 
giocare: Carr ier a. 
Free Skate e 
Sessione Singola. 
Le modalità Free 
Skate e Sessione 
Singola permettono 
in sostanza di 
gareggiare 
scegliendo lo 
scenario preferito 
[a patto d1 averlo 
preventivamente 
sbloccato nella 
modalità Camera'); 
l'unica differenza è 
rappresentata dal 

fatto che nella 
Free Skate 

vengono 
v1sualizzat1 1 
bonus e non 

Da chi amva? 
Activision 

Quando" 
È già arr ivato! 

Che gioco è" 
Simulazione sportiva 

abbiamo limiti di tempo. mentre 1n 
modalta singola abbiamo a 
d1sposiz1one due minuti per 
'produrre' Il miglior punteggio. 
La modalità Carriera è senza dubbio 
la più divertente e interessante. 
poiché ci permette d1 progredire nel 
gioco. completando i vari scenari e 
portando a termine una serie d1 
obiettivi. Questo sono abbastanza 
semplici e vi permetteranno. 
ultimandone anche solo una parte, 
di cambiare scenario e sbloccarlo 1n 
modo che possa essere 
successivamente utilizzato anche 
nelle sessioni libere. Per darvi 
un'idea di quello che vi aspetta. vi 
posso anticipare che all'inizio 
dovrete raggiungere dei punteggi 
abbastanza abbordab1h. collezionare 
una sene di oggetti o abbattere de• 
semplici bidoni della spazzatura [ma 
guarda che c1 tocca fare'). 
Naturalmente non tutti gli obiettivi 
sono cosi fa clii. e vi troverete a 
sudare le proverbiale sette camicie 
(chissà poi perché camicie e non 
canottiere o maghette, bah') per 
completare Il fantomatico sick 



Score, letteralmente punteggio 
malato, owero 11 massimo punteggio 
otternb1le 1n uno scenario 
Nel gioco. oltre all'11nmancab1le Tony 
[per gli am1c1!) potremo impersonare 
tutti 1 m1ghor1 skat.er del momento. 
scegliendo da un r1cch1ss11no 
database con tanto d1 foUJgrnf1e 
d1g1tahzzate e swt1st1che degh atleti. 
09111 volta che compiei.eremo un 
ob1ettwo guadagneremo dei soldi 
(chiaramente 1n prnpor11one alla 
d1fflcolta1). che pou·enio spendere per 
potenziare 11 nostro skate al solito 
negozio del 'rasta d1 f1duc1a 

f[ i:'AJll\o DU fPAG'-#I? 
V1 accorgen?te da subito che 
eseguire delle combo spettacolan e 
soprattutto redd1twe 111 tenrnrn d1 
punteggio non sai'() affatto facile ; 
certo. potrà capotarvi 11 colpo d1 
fortuna [stavo per scnvere un'altra 
cosa ). ma 1n hnea d1 massima per 
effettuare delle evoluzioni 
soddisfacenti dovrete applicarvi non 
poco La mia 1mpress1one è che 1 
taso L e R del GameBoy Advance 
siano piuttosto scomodi per essere 
usata 111 comb111az1one con 1 tasti 
d1rez1onah. e questo s1 ripercuote 1n 
maniera negativa sulle nostre 
performances 
Nelle fasi p111 concitate del gioco. 
quando per osemp10 
mancano pochi 
secondi allo 
scadere della 
prova e state 
µcr 

• Speriamo non mi 
fer-m1no per eccesso 
di velocita .. . 

battere li super record condom1111ale. 
capita che le dita s1 attorciglino sul 
nostro portanle d1 fiducia nel tentatJVO 
d1 muoversi e contemporaneamente 
schiacciare 1 tasti posteriori 
Il nsultato finale è spesso 
preoccupante, sia per quanto 
nguarda 11 prestigio nel condominio. 
sia per alcuni problemi postumi 

• Il segreto di questa disciplina 
non è tanto nell'eq_uilibrio, ma in 
quello che si mangia a colazione! 

• Attenzione •li• cadute dai 
cornicioni: non mi risulu che con le 
gambe fratturate •i possa usare lo 
skate! 

riscontrata alle Marn. che m1 hanno 
costretto a mangiare 1 deliziosi 
spaghetti della mamma con 11 
cucch1a101 Del resto. questo e m10 
aw1so un piccolo difetto strutturale 
del GBA e non certo da 1mputars1 al 
gioco 
Tra l'altro. non s1 tratta solo d1 
schiacciar e una serie d1 tasti al 
momento giusto. ma è necessaria 
anche una buona dose di tecnica per 
governare La skate 1n maniera puhta 
[1n modo da non perdere velocità). ed 
eseguire 1 movimenti rotatori della 
tavola durante 11 volo Tutto sommato 
d1re1 che 11 sistema di comando è 
abbastanza azzeccato. cosi come 11 
sistema di distribuzione del 

• la combo più dilficlì aono dì 
solito più remunerative in termini 
dì punteggio. Il problem• 6 
trovarle ... 

punteggio che tende 
a premiare non solo 
le mosse più 
spettacolari. ma 
anche la vanetà delle 
stesse. Eseguendo 
1nfaw la stessa 
evoluzione più volte 
nel corso della stessa 
sezione non 
incrementerete d1 
motto il vostro 
punteggio, poiché a 
ogni npetmone 
vengono toltJ parecchi 



punti. E qu1nd1 1nuble incaponirsi 
sulla solita 'mossa". ma è buona 
norma dedicare diverse sezioni di 
allenamento per scopnre anche le 
altre 

GflArtcA At> AL.To 
PoTlNZIAL.l ! 
Dal punto d1 V1Sta grafico Tony 
Hawks Pro Skater 2 è dawero ben 
reahuato; 1 fondali prerender1uatl 
con V1suale 1sometr1ca svolgono 
benissimo 11 loro lavoro. ma 11 punto 
forte del gioco sono sicuramente le 
animazioni dei van skater. 
incredibilmente reahsbche e 
accurate. Il lavoro fatto dagli 
sviluppatori per realizzare questa 

• Ecco perch6 da piccolo ml 
piacevano cosi unto le ac•I• 
mobili .•. 

conversione è dawcro 
fantastico: è una g101a 
per gh occhi stare a 
guardare gh atleb 
mentre saltano. 
gr1ndano. ruotano e 
sgommano nei d1vers1 
amb1entt d1 gioco. senza 
contare le 1ncred1b1h 
cedute. rese dawero 
reahsttche dalla scia di 
sangue lasciata sulle 
parett e sul terreno 
La giocab1htà è garantita 
anche dalla flessibilità del 
motore grafico. capace d1 
rendere trasparenti le 
superfici quando il nostro 
skater passa per esempio 
dietro un muro o una 
rampa. rendendo sempre 
V1s1b1le 11 nostro 
personaggio anche IO 

queste cond1z1oni. 
Il sonoro è eccellente: le 
musiche che ci 
accompagnano nel corso del 
gioco sono dawero ·coor e 
stupendamente IO hnea con 
!"atmosfera del gioco Peccato 
non siano state implementate 
anche delle fresi digitalizzate 
magan usate per ,,uttohneare una 
combo 1ncred1bllmente spettacolare 
o un'1mprecaz1one d1 disappunto 
dopo un errore grossolano 

• Il famoso "Rail to Rail", owero come usare il poggimano in menioro creativa ... 

CoI Pilt>I Plfl 
TlflflA ... 
Pur essendo un otttmo gioco, Tony 
Hawks Pro Skater 2 non è 
comunque esente da difetti: se da 
una parte la modalità Camera è ncca 
d1 oblettM da portare a termini e d1 
nuove locallorn eia scoprire, è 
innegabile che alla lunga questo gioco 

possa nsultare n01oso. In fin 
de conti SI tratta sempre 

di effettuare dene 
ewluzioni senza uno 

scopo 

preciso. sa non quello d1 reah7Zare Il 
punteggio p1u olto S1 sente la 
mancanza. per esempio, d1 una 
modalità multiplayer che avrebbe 
aggiunto parecchio pepe alla 
meccanica d1 gioco Questa npettbVltà 
e 11 fa5bd1oso problema dei comandi d1 
gioco a cui accennavo 1n precedenza 
m1 hanno fatto abb<Jssare 11 voto. che 
altnmenti sarebbe stato alttsSlmo Nel 
complesso comunque questo Tony 
Hawks Pro Skater 2 e un glOCO che 
m1 ha convinto freOPllcO. tutto 
sommato longevo e soprattuttO 
spettacolare. Se pot Siete degli 
appasSIOOatt cieg' sport ·estremo sulla 

mittca tavoletta a quattro 
ruote. sarebbe dawero 

un delltto farselo 
sfuggire• 



~: 

KJ~oa/ 
un ga+tino 
pastic e.i~ 
L 1nvoS1ooe dei g1och1 che do PSX sronno possondo su 
rune le nuove c00501P è 1norr<>11ob1le e cosl anche 11 
simporrco gonino Klonoo ho dec110 d1 andare o 
occupare uno spazio oll ll'lrerno del pona<omo dei 

gioctu pE>r GBA Dopo esserci divenin propoo con 
lui sullo PloyS!ot!On. e 

'T--.--."lll"-.•~ ovel1o VIiia 11'1 
formo sperrocolore 
1Ullo PS2 odes.so 
pos.wmo volurorlo 
onche nello suo 
nuovo incornozione 

per GBA EccOV1 "' 
esclusivo le pnme 
'tTVTl09"": "°" 
rrovore che !IOflO 
favolose) 

DCNe me++o 
le c..cr+uc c. e? 
A differenza d1 quonra avvenivo per 11 glorioso 
GomeOoy Pocker 1 g1oco1011 lomenrano do rempo 
lo mancanza dr cusrodle per le corrucce del 
GomeOoy Color e sopronurro del nuovissimo GomeOoy 
Advonce Lo colO giapponese Kemco ho 
presenroro 1n ql)OSll giorni uno soluzione 
remporoneo per il rrospono delle conucce che 
nsolve quesro problema un mini conrenlrore 
rascabìle che può conreoere fino a sei giochi 
per GBA L idea è set\ZO dubbio moira buo1lo 
e offre un'alrerno11va va 1do o le scol'l"OCle e 
ngombronn scarole d1 cortone 
Lo comrneroa zzazlOne del GBA Carryng Case 
(que7o Il rome uff1oole del p<odorra) è 
1mm1nenre nei negozi giQPpO<'les.i a un pt'ezza 
che dovrebbe 099 r~ lnrorno alle 20 <XX> 
lire Speriamo che qualche coroggtOSO ·----
d1srnburore si faceta avonrl e riesca o regalarci 
quesio ennesimo occei.sono che forò skuromenre feho rum 
1 fon del nuovissimo Ninrendo GDAI 



Allo N1nt•ndo srorebbero già lovorondo su uno nuovo 
ve13tone del GomeDoy Advonce! t queSJo lo 
clomorosa norlzlO che è rropeloro ,.-:~~~== ~~~-----__,· -
doll 1nrerno dello socterà onche se rum 1 
porrovoce S1 wno fom 1n quomo per 
smenrtre o p ù riprese ViSJO che Il 
piccolo gioiellino è fuo11 do pochi mesi 
sapere cha lo c~ dello gronde N è già 
ol lavoro ~ un nuovo modello non è 
che soo motro ncorogglonoe Seconclo 1 
ben 1nformo1 però. lo nuovo co~le 
sarabbe già ben olue lo srodlo di 
progetroz1one e sarebbe In grado di 
offrire un monitor retrolllumlnoto, 1n 
modo do owiore al problemi di 
vis1bil1rò dello schermo del GllA 
Il problema che lo N1n1endo deve ode550 
risolvere pore s10 proprio quello legoro 
oli' ecces11vo consumo d1 borr•rt• del GllA .. 
A quando le prime conferme) Srorene certi. sarere 
1 primi o soperlal 





Quando? 
È già arrivato! 

Che gioco è? 
Simulazjone . 
automoo111suca 



g ombemian è 
sicuramente uno 
dei personaggi p1u 
insoliti e drvertentl 

che abbiano mai 
calcar.o i palcoscenici 

digitali. La versione per 
PC è 1n assolut.o uno dei miei giochi 
prefenti in multlplayer, per la sua 
semphcltà e immediatezza, oltre alla 
grande atmosfera di drvertlment.o 
che d1 solito nesce a generare. 
Bombemian è semplice da giocare 
quanto da spiegare: ~ nostro OITllOO 
buffo' allélS Bombennan. 51 muove 
1n un labirinto bod1menS10nale dalle 
altri omlll1 'buffi' come lui cercano d1 
fargli la pelle laSC1ando sul terreno 
d1 gtOCO s1mpallc1SS1me bombe nere 
1n stile cart.oon. 
Naturalmente anche noi siamo 1n 
grado d1 offendere e 
contemporaneamente amcch1re il 
nostro arsenale, raccogliendo i 
numeroSI bonus che si liberano sul 
percorso e che ci pemiettono d1 
aumentare la nostra velocità, 11 
numero delle bombe che possiamo 

nlasc1are, e via d1scOl'rendo 
Detto 1n quest.o modo puO 
sembrare un giochino semplice e 
dawero poco entusiasmante, ma v1 
assicuro che non è cosi! La dipartita 
dei nostri amici durante le 
numerose 'mischie' o a causa d1 
combtnaZJOni fol'Wnose di gadget è 
sempre gustosa da vedere. senza 
contare che ~ numero dei 
partecipanti e drettamente 
proporronale al drverbment.o finale 
Questo è lo spnt.o ong1nale del 
mitico Bombemian, inteso come 
gioco multlplayer; la llefSlone G8A, 
oltre a consentire questo tipo d1 

modalità, ci propone anche una 
sorta d1 awentura in single player 
dawero difficile da etichettare e che 
adesso cercherò di spiegarvi ... 

La stona usata come pretest.o per 
rawentura è come al solito 
abbastanza semplice: nella Bomber 
Galaxy ~ poaneta Phantarion lancia 
uo SIE dcsperatO che voe11e raccolto 
dal nostro caro alTllCO Max 
Pl.rlroppo, dopo alcuni g.omi i 
contatto radlO 111ene 1ntem1tto e d 
coraggioso Bomberman decide d1 
andare a investigare. 

La modalità a giocétore siMgolo • un• vera e propria avventura con 
tanto d ì dialoghi. 



Bombennan Tournement si presenta 
come un'awentura/RPG con visuale 
dell'alto (alla Zelda , ndr), dove 
dobbiamo soprawivere ai vari 
schermi contando sulla nostra abilità 
nel muoverci e nel rilasciare le nostre 
immancabih bombe, e come ultimo 
obiettivo sbaragliare i nostri 
avversari. i:unica aggiunta originale 
riguarda la presenza dei Karabon, 
creature parlanti che possiedono 
poteri speciali e che si riveleranno 
utilissime per portare a termina la 
nostra awentura. 
In pratica possiamo considerarle 
come una sorta d1 Pokémon (con 
tanto di abilità speciali, come per 
esempio il teletrasporto o la 
possibilità di rimuovere ostacoli vari, 
ndr) e che possiamo anche far 
combattere fra loro o addirittura 
fondere per crearne una più potente. 
Il risultato finale é un gioco 
abbastanza particolare, difficile da 
definire, ma al contempo divertente e 
sufficientemente vario. I Karabon si 
riveleranno ben presto una risorsa 
indispensabile e un piacevole motivo 
di interesse che spronerà i giocatori 
a trovarne di nuovi e più potenti. Un 
meccanismo che, come dicevamo 
prima, risulta ampiamente 

'collaudato' dai titoli di 
Nintendo dedicati a 
Pikachu e compagni, e che 
tanto successo hanno 
riscosso sul Gameboy 
Color. 

11.UL.'T'YPL.AYlll 
[('('['ZioNAL.l ! 
Per concludere, questo 
Bomberman Tournament 
non è affatto male; la 
grafica è sufficientemente 
gradevole e colorata, 
anche se tutto sommato il 
Gameboy Advance è 
sicuramente in grado di fare di 
meglio; il sonoro è gradevole, cosi 
come le musiche che ci 
accompagnano nel corso della nostra 
awentura. La giocabilità e la longevità 
sono garantite da una campagna in 
single player sufficientemente 

originale e varia , ma soprattutto 
dalla possibilità di sfruttare il 

collegamento del nuovo 
cable link del GBA nella 

modalità multiplayer fino 
a 4 giocatori. 
l:essenza di 

Da chi arriva? 
Activision 

Quando? 
È già arrivato! 

Che gioco è? 
Awentura 

Ho quasi finito il livello, fama 
eotere e denaro mi aspettano. 
Si Mamma, l'ho portata fuori la 

spazzatura!" ... 

Bomberman è sicuramente la sua 
grande carica di divertimento. che a 
mio parere si evidenzia in maniera 
definitiva durante le partite in 
multiutenza. Se avete la fortuna d1 
avere degli amici fortunati possessori 
di un Gameboy Advance con relativo 
cavo di collegamento, vi assicuro che 
sarebbe un delitto non giocare a 
questo giocai 
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a fiera di Londra e 
il Nintendo Show 
sono stati eventi 
importantissimi per 

noi appassionati di 
GameBoy; nel solito, 

uggioso weekend abbiamo avuto 
la possibilità di provare anche 
giochi che non sono ancora pronti 
per gli scaffali; una delle sorprese 
più piacevoli - dopo le nuove 
awenture della serie Zelda - è 
stato proprio Golden Sun. un 
gioco di ruolo dotato di una trama 
veramente coinvolgente e di una 
grafica che non ha dawero nulla 

da invidiare a un gioco per 
PSX. E Golden Sun 
sembra fare riferimento 
proprio alla PlayStation 
e al gioco di ruolo di 
maggior successo mai 
uscito per quella 
piattaforma. quel Fin al 
Fantasy di cui avrete 
sicuramente sentito parlare 
e la cui splendida versione 
cinematografica è in 
programmazione nei 
nostn cinema da 
qualche tempo; 
difficile. quindi, non 
trovare delle 
somiglianze ... 

LA. ITofltA. 
Golden Sun racconta le awenture 
del giovane Robin (impersonato da 
voi) che si trova a dover 
fronteggiare la tembile minaccia 
proveniente dal Tempio di Sol e 
che minaccia il piccolo villaggio di 
Heidia da cui proviene. Lungo la 
strada Robin si unirà ad altn tre 
personaggi che lo aiuteranno nella 
sua impresa: il suo amico di 
vecchia data Gerald, un indomito e 
forte guerriero, l'amica Mary che 
è maestra nelle arti della 

.It':/-{!L,~~·cJ;-59~t: 
'Jtf(J) Gf#l~~ ,7/,3,;z <: 
t: Z 'E, '<"<I;:~ ::>'3 L, ~ m 

guarigione e il mago 
Ivan. vero asso della 
magia. Nella loro lotta 
per salvare il villaggio. 
i quattro si troveranno 
a esplorare caverne e 
labirinti sotterranei, 
incontrando una 
grande quantità di 
nemici ma anche d1 
amici che saranno in 
grado di aiutarli 
nell'avventura che si 
svilupperà 1n un 
mondo vastissimo . 
caratterizzato in modo 
veramente perfetto. 

Ecco il villagJliO di Haidia, un tranquillo 
paesello minacciato da un'oscura presenza . 

La grafica dei labirint i • detcagllat a e rende 
l'Idea dl luoghi freddi e inoeplull. 
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~A aoANTo [ · 
rorrr- IL. G'òA! 

Il primo gioco di ruolo 
realizzato per GBA mostra 

quanto questa 

quale i possessori di GB non sono 
troppo abituati. Si possono avere 
problemi? Assolutamente no! 
Questo modo di giocare, infatti. ci 
porta a gestire tutti e quattro i 
personaggi e le loro caratteristiche 
con calma. senza affanni, 
scegliendo quali azioni è meglio 
che compiano. quali incantesimi 

lanciare e quale nemico 
attaccare. 
Proprio i combattimenti 
offrono una delle 

sezioni più spettacolari 
di tutto il gioco. con 
una visuale addirittura 
TRIDIMENSIONALE 
che ci permetterà di 
vedere i nostri eroi 
all'opera con tutta la loro 
forza. 

ON GIOCO DI llOoL.o 
~OL.TIPL.AY[ll? 
Ricordando che si tratta di un 
gioco ancora in lavorazione 
vogliamo raccontarvi una serie di 
piccoli segreti che abbiamo 
scoperto qua e là e che riguardano 
proprio Golden Sun. notizie che 
abbiamo rubato a Londra e che 
abbiamo visto confermate su 
Internet. Sembra infatti che il titolo 
possa supportare il gioco in rete 
grazie al cavo mult ilink e che si 
possano connettere fino a quattro 
GBA tra di loro per un'esperienza 
di gioco nuova. dove ogni giocatore 
interpreta uno dei personaggi. .. Ma 
la notizia forte arriva proprio dagli 
sviluppatori di Golden Sun, che 
stanno programmando anche una 

console possa stupirci 
con prodotti che fino a 
qualche tempo fa 
sarebbe stato possibile 
vedere solo su console 
casalinghe, mentre 
invece - oggi -
possiamo giocarli dove 
ci pare grazie alla 
nuova meraviglia della 
Nintendo. Dal punto di 
vista tecnico Golden 
Sun è una vera goduria 
per gli occhi. dotato 
com'è di una grafica 
che ci fa ricordare i 
cartoni animati 
giapponesi e di una 
trama che si svolge un 
poco per volta. 
coinvolgendoci sempre 
di più e spingendoci 
sempre più in là per 
vedere come va a 
finire. Come in tutti i 
giochi di ruolo che si 
rispettino non 
mancheranno 

Avete mai vis to qualcosa del genera? 
Sembra un cartone animato! 

certamente i 
combat timent i. che 
non sono in tempo 
reale ma vengono 
gestiti sulla base dei Gli abitanti del vma.egio sono sempre 
turni , una modahtè alla ospitali e spesso vi inviteranno in casa loro. 

versione di questo gioco per 
GameCube. Cosa succederà? 
Abbiamo avuto la possibilità di 
verificare che una volta collegato il 
GBA al GameCube, a seconda del 
tipo di gioco utilizzato. il primo 
funziona non solamente come 
controller ma consente anche 
un'interazione tra le due console. 
offrendo due livelli differenti e 
distinti di divertimento: pare quindi 
che anche per Golden Sun ci sia in 

preparazione una 

'comunica' con 
l'altra console 
Nintendo, un 
fatto 

versione che 

decisamente stimolante 
e importante. anche se 
non si sa esattamente 
come funzionerà il 
t utto. 

[ AL.L.ollA? 
E allora state pronti, 
perché se siete amanti 
delle awenture Golden 
Sun non può 
assolutamente 
mancare alla vostra 
collezione di giochi per 
GBA, visto che si tratta 
di uno dei migliori 
giochi di ruolo che 
abbiamo visto! Ragazzi. 
tenetevi forte e 
preparatevi per la 
recensione completa 
all'uscita del gioco! 

Quando? 
Inverno prossimo 

Che gioco è? 
Gico di ruolo 
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063: Abra 
tPalchlcol 

Inizio • Teleport [P . h" SIC ICO) 

064: Kadabra 
tPalchlcaJ 

lruzio • Teleport I . 
lmZIO • Confusuon Psichico! 
Livello 20. ~ICO) 
Livello 27 • (Normale) 
Livello 31 • ~m (Psichico) 
Livello 38 • ~ IN~ele). 
Livello 42 Refi •e (P&1chico) • ect (Psichico) 

Abra 

OBB 
1 

I Alaka;iram CP I a chi cl 

=~=~ii-) 
l.Mllo 31 • Recovar ( (Pllchal) 
LMlllo 38 • Paychic ,=:e> 
Livello 42 • Rellect (PWJ 'lllOU)) 

Machop CLottal 

IOIZIO • Karate Ch 
Livello 20. Low ~p (Normale) 
Livello 25 . L ick (Lotta) 
Livello 32 • F eer (Normale) 
[Normale) ocus Energy 

Lwello 39. Se Livello 46 • S b1sm_1c Toss (Lotta) 
u m1ss1on (lotta) 



069: Bells prout CErba 
• Veleno) 

Inizio • Vine Wh1p [Erba) 
ln1z10 • Growth [Normale) 
Livello 13 · Wrap [Normale) 
Livello 15 - Veleno Powder [Veleno) 
Livello 18 · Sleep Powder [Erbai 
Livello 21 • Stun Spore [Erba) 
Livello 26 • Ac1d (Veleno) 
Livello 33 - Razor Leaf [Erba) 
Livello 42 • Slam (Normale) 

lNelo 36 . Focus Energy (Namale) 
Uve lo 44 - Se1sm1c Toss [Lotta) 
Livello 52 • Subm1ss1on (Lottai 

O B: Machamp 
CL.atta) 

l..Nello 36 . Focus Energy (Normale) 
Livello 44 - Se1sm1c Toss [Lotta) 
Livello 52 - Subm1ss1on (Lotta) 

Bellsprout 

070: Weepinbell 
CErba · Veleno) 

Livello 23 - Stun Spore [Erba) 
Livello 29 • Ac1d (Veleno) 
Livello 38 - Razor Leaf [Erba) 
Livello 49 - Slam [Normale) 

072: Tentacool 
<Acqua · Veleno) 

Inizio - Ac1d (Veleno) 
Livello 7 • Supersonic (Normale) 
Livello 13 - Wrap [Normale) 
Livello 18 - Veleno Sting [Veleno) 
Livello 22 · Acqua Gun [Acqua) 
Livello 27 • Constrtct [Normale) 
Livello 33 - Barrier (Psichico) 
Livello 40 · Screech (Normale) 
Livello 48 • Hydro Pump [Acqua) 

071 : Victreebel 
CErba • Veleno) 

073: Tentacruel 
CAcqua · Veleno> 

Livello 35 • Bamer (Ps1ch1co) 
Livello 43 • Screech (Normale) 
Livello 50 - Hydro Pump [Acqua) 

8 
• r 



077: Ponyta (Fuoco) 

Inizio • Ember (Fuoco) 
Livello 30 • Ta1I Wh1p (Normale) 
Livello 32 • Stomp [Normale) 
Livello 35 • Growl (Normale) 
Livello 39 · Fuoco Spin (Fuoco) 
livello 43 - Take Oown (Normale) 
livello 48 • Ag1hty [PS1ch1co) 

075: Greveler (Rock . pieno> 

Livello 29 - Harden (Normale) 
Livello 36 - Earthquake (piano) 
Livello 43 - ExploSlon [Normale) 

Greveler 

078: Repldaah 
(Fuoco> 

Livello 47 - Take Down (Normale) 
Livello 55 • A911ity [Psichico) 

078: Golem 
(Rook · phmol 

Livello 29 - H!rdel1 (Normale) 
Livello 36 • Earlhquake (piano) 
Livello 43 - Exploston [Normale) 

_ ,,, \ \ 



079: Slowpoke 
<Acqua • Psichico) 

Inizio - Confus1on (Psichico) 
Livello 18 - 01sable (Normale) 
Livello 22 • Head Butt (Normale) 
Livello 27 Grow1 (Normale) 
Livello 33 - Acqua Gun (Acqua) 
Livello 40 • Amnesia (Psichico) 
Livello 48 Psychic (Psichico) 

081 : Magnemite 
<Elettrico) 

lnmo - Tackle (Normale) 
Livello 21 - Sonic Boom (Normale) 
Livello 25 - Thundershock (Elettrico) 
Livello 29 • Supersonic (Normale) 
Livello 35 - Thunder Wave (Elettrico) 
Livello 41 - Sw1ft (Normale) 
Livello 47 • Screech (Normale) 

082: 
Magneton 
CElettr1co) 

Livello 38 - Thunder 
Wave (Elettrico) 
Livello 46 - Swift 
(Normale) 
Livello 54 • Screech 
(Normale) 

083: Farfetch'd 
<Normale · Volante) 

Inizio • Peck (Volante J 
Inizio • Sand Attack (Normale) 
Livello 7 - Leer (Normale) 
Livello 15 • Fury Attack (Normale) 
Livello 23 • Swords Dance (Normale) 
Livello 31 - Agility (Psichico) 
Livello 39 • Slash (Normale) 

Farfetch'd 

084: Coduo 
CNormale . Volante) 

ln1z10 • Peck (Volante J 

OSO: Slowbro CAcqua 
• Psichico> 

Livello 44 • Amnesia (Psichico) 
Livello 55 • Psych1c (Psichico) 

085: Codrlo 
<Normale • Volante) 

Livello 39 - Rage (Normale) 
Livello 45 • Tr1 Attack (Normale) 
Livello 51 · Ag1hty (Psichico) 

Livello 20 - Grow1 (Normale) 
Livello 24 • Fury Attack (Normale) 
Livello 30 • Drill Peck (Volante) 
Livello 36 - Rage (Normale) 
Livello 40 • Tri Attack (Normale) 
Livello 44 • Agility (PS1ch1co) 
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e Radish, viene a conoscenza dell'esistenza delle • 
Sfere del Drago e dei loro poteri. .. Vegeta parte • 
così alla volta della Terra, ma il suo scontro con 

~~~~~i]j~ Figlio del re del pianeta Goku gli procura più problemi del previsto. • 
~ Vegeta (da cui ha preso il Ritiratosi su Namek si allea con i terrestri e si • 

nome, in omaggio alla propria batte contro la squadra Ginew e con Freezer, • 
forza), è senza dubbio uno dei soccombendo nello scontro con quest'ultimo. 

personaggi carìsmatìcì della saga, Ossessionato dall'idea che Goku abbia raggiunto • 
soprattutto per il suo carattere lo stadio di Super Saiyan prima di lui, inizia un • forte e spietato. Salvatosi dalla estenuante allenamento, grazie anche a una 

distruzione del suo pianeta stanza speciale costruitagli dal padre di Bulma • 
awenuta per mano di Freezer (alla quale il Saiyan si è sentimentalmente legato • 
(che per averlo come complice e dalla quale avrà un figlio, Trunks). I frutti di • 
gli racconta che l'esplosione è questo durissimo allenamento si vedono quando 

awenuta a causa di un Vegeta affronta gli androidi C19 e C20 e • 
meteorite), vive con Radish e stupisce tutti, trasformandosi in Super Saiyan. • 

Nappa - altri due Saiyan Indimenticabili i suoi combattimenti contro Goku • 
~ superstiti - servendoli ma covando (al quale è legato da un contrastato rapporto • il progetto di prenderne un giorno il d'amore e odio) e la sequenza finale della lotta 

posto. Durante il combattimento tra Goku contro Majin Bu. • 

• ••••••••••••••••••••••••••••••••• 



•••••••••••• 
:Go,,an 
• È il primogenito di Goku e 
• Chichi, e fa la sua prima 
• apparizione all'arrivo di Radish 

sulla Terra. Alla morte del padre 
• viene allenato per un anno da 
• Piccolo, con il quale instaura un 
• profonda amicizia che porterà Piccolo a 

sacrificarsi per proteggerlo. In vista 
• dell'arrivo degli androidi si allena con Goku e 
• Piccolo, ma il suo vero potere si rivela solo 
• dopo essersi allenato nella Stanza dello 

Spirito e del Tempo. In questo modo riesce 
• a sconfiggere Cell, trasformandosi in Super 
• Saiyan Il. Lo ritroviamo qualche anno dopo, 

quando è ormai un giovanotto e frequenta il 
• liceo di Satan City. Qui conosce Videl, la figlia 
• di Mr. Satan, con la quale si lega 

•••••••••••••••••• 

definitivamente dopo la 
disfatta di Majin Bu e dalla • 
quale ha una figlia, Pan. 

• 
• Al momento dell'arrivo di 

Majin Bu, Gohan va ad 
allenarsi sul pianeta di 
Kaiohshin, dove riesce a 

• • 
estrarre la Z Sword, 
maneggiarla con facilità e • 
trovare la forza necessaria • 
per battere Majin Bu. Ma 
le cose non andranno per il • 
verso giusto e alla fine • 
sarà il solito Goku, aiutato • 
da un impavido Vegeta , a 
sconfiggere il demone. In • 

• 

Dragon Ball GT si è • 
ormai 'ritirato' e non dà • 
mai sfoggio della sua 
potenza. • 

••••••••• 



• • • 
Secondogenito di Goku e Chichi, è • 

1 assolutamente identico al padre • 
quando era bambino. Possiede 

• delle innate doti combattive, molto • 
• superiori a quelle del fratello maggiore • 
• Gohan quando aveva la sua età. Riesce • 
• infatti a trasformarsi in Super Saiyan senza il minimo sforzo • 

(anche se sua madre Chichi glielo ha impedito perché ... in 
• quei momenti assume l'aspetto di un teppista!). E molto • 
• amico di Trunks, col quale si allena costantemente e con il • 

quale partecipa alla sezione bambini del Torneo Tenkaichi • 
• (perdendo in finale). Si allena tantissimo con Trunks per 
• apprendere la tecnica della Fusion, con la quale riescono a • 
• dare parecchio filo da torcere a Majin Bu. In Dragon Ball GT • 

sarà il primo Saiyan a essere posseduto totalmente da 
• Baby, ma alla fine donerà la sua energia a Goku che, • 
• trasformato in Super Saiyan IV, spazzerà via l'alieno. • 

••••••••••••••••••••••• 

••••••••• :T,....,nkr 
• È il figlio primogenito 
• di Vegeta e Bulma 
• (anche se probabilmente 

il bizzarro colore 
• violaceo di capelli l'ha 
• ereditato da suo nonno, 
• il Dr. Brief). Molto 

portato per il 
• combattimento, spesso 
• si allena con Goten (suo 
• grande amico ma anche 

suo primo awersario) e, 
• proprio come lui, riesce a 
• trasformarsi in Super 

Saiyan con estrema 
• facilità. Partecipa alla 
• sezione bambini del 

•••••••• 
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Tenkaichi, vincendo la finale con • 
Goten. Addolorato per la morte 
del padre, che si è s acrificato - • 
invano • per tentare di uccidere • 
Majin Bu, apprende la tecnica • 
della Fusion e si allena con • 
Goten nella Stanza dello Spirito 
e del Tempo, prima di • 
scontrarsi col demone . Solo il • 
tempestivo intervento di Gohan 
riuscirà a cavare d'impiccio sia • 
Trunks che Goten.. . • 
Divenuto adulto, succederà al • 
nonno nella direzione della 
Capsule Corp. e lo rivedremo in • 
Dragon Ball GT, proprio mentre • 
riveste questo compito, prima • 
di partire per lo spazio con 
Goku e Pan alla ricerca delle • 
Sfere del Drago. • . . . . . . . .. . . . . . 

. • Questo misterioso diciassettenne 
• fa la sua improwisa 

comparsa quando 
• Freezer e suo padre Cold 
e giungono sulla Terra per 
• uc~id~re ~oku . È _Proprio lui - con 

un azione 1mprow1sa e mostrando una 
• potenza incredibile · a eliminare i due 
e invasori, trasformandosi in Super Saiyan. ~ • • ~opo_ la "'.'Ìttoria rivela a Goku ~i essere Trunks, 

il figh~ d1_veg!ta e ~ulma, arrivato da un futuro in cui degli • 
• essen spietati creati dal Dr. Gera • gli aneroidi • hanno e 
e sterminato la squadra Z e devastato il pianeta, mentre • Goku è perito per via di una malattia cardiaca allora 
• incurabile. Dopo aver consegnato a Goku una medicina per il • 
e suo male, torna nel futuro promettendo di ritornare... e 
• Il Trunks del futuro ha conosciuto suo padre solo grazie ai • 

racconti della madre ed è stato allenato da Gohan, l'ultimo 
• a cadere per mano degli androidi. Dopo la disfatta di Cell • 
e nel presente, forte della nuova potenza acquisita col padre e 
• nella ~tanza de~lo Spirito. e del ~empo, tornerà nel futuro e • 

sconfiggerà facilmente gh androidi , salvando così anche la 
• sua epoca. • 

••••••••••••••••••••••• 



È un androide creato con il 

M 
computer del Dr. Gero, con il 
preciso compito di uccidere Goku 

" 
e tutti i suoi compagni. 
Formato dalle cellule dei 

" 
guerrieri Z, questo mostro è in 

grado di riprodurre alla 

4 
perfezione tutte le loro tecniche 
- compresa, tanto per fare un 
esempio, la Kamehameha di z Goku - cosi come rigenerare il 

~ 
proprio corpo grazie alle cellule 
di Piccolo. Per mostrare tutta 
la sua forza, ma soprattutto 
per far piazza pulita di t utti i 
suoi aworsari, decide di 

°' 
organizza il Coli Game, una sorta 
di torneo a eliminazione. ... Purtroppo per lui (ma per il 

~ • bene della Terra) , alla fine 

• soccomberà per mano di 
Gohan, che per riuscire a batterlo dovrà 

M • però trasformatosi in Super Saiyan Il . 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

• Probabilmente si tratta di uno 
• dei più forti nemici contro i 
e quali Goku e compagni sono 

costretti a combattere. 
• la sua tremenda forza gli 
• nasce anche dalla sua 
e determinazione e 

spietatezza ... per Freezer la 
• vita degli altri non ha valore e 
• questo gli permette di eliminare 
e chiunque si frapponga tra lui e 
• la sua smania di potere e di 

dominio. lottatore eccellente e grande 
• conoscitore di molte tecniche (è solito 
e utilizzare terribili onde di energia capaci di 
• spezzare vie anche un pianeta!) , ha come • 

principale obiettivo quello di impossessarsi dalle 
• Sfere del Drago di Namek, con le quali il tiranno • 
e vuole chiedere al drago Polunga l'immortalità. • 
• Arrivato sulla Terra per uccidere Son Goku, si e 

trasfora in Metal Freezer ma viene ucciso da 
• Future Trunks. • ••••••••••••••••••• 



" 
• • • • • • •••••••••••••• : ff trt dtl c:lrado ~:~!:od;isideri 

O esprimersi in 
• Le s fere del drago sono degli oggetti namecciano!J 
• 'magici', facilmente riconoscibili per la e quelle 

~ a o z 
e presenza sulla loro superficie di un numero terresti con 
• variabile di stelle (che le identificano). le stelle nere. 

Create da Dio, hanno un potere dawero Queste ultime 
• incredibile: chiunque riuscirà a riunirle hanno una 
e (sono in tutto sette) potrà invocare il potenza 
• Drago Sheron e veder realizzato un proprio incredibile: una 

desiderio! A questo punto le sfere si volta evocato il 
• tramuteranno in pietra e si disperderanno Drago Sheron 
• sulla Terra, restando inutilizzabili per un Rosso ed 
e anno. L'esistenza delle sfere e dei loro espresso il 
• poteri sono indissolubilmente legati con la desiderio si 

vita di Dio... disperdono 
• Nel corso dell'awentura fanno la loro nell'Universo. 

o> 
J> r-r-
N 

• ... 
e 'comparsa' altri due tipi di sfere: quelle Devono però essere 
• namecciane (provenienti dal pianeta riportate sulla Terra 

Namek, identiche a quelle terrestri) che entro un anno, altrimenti il pianeta 
• permettono di evocare il Drago Polunga e esploderà! 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • a • -I ••• 



Senza alcun dubbio il nemico più potente e ostico 
• contro il quale i guerrieri Z si trovano a 
e combattere. Creato dal mago Bibidi, viene racchiuso e 

da suo 'padre' in un uovo, visto che la sua potenza è 
• tale da sfuggirgli di mano! Liberato da Babidi, lo • 
• uccide per evitare di essere nuovamente rinchiuso e 
e arriva sulla Terra seminando distruzìone ovunque. 
• La sua caratteristica principale è quella di riuscire 

ad assorbire un altro guerriero, sfruttando poi la 
• sua forza e le sue abilità . Majin Bu, nel corso della 
e saga, subisce varie trasformazioni per fronteggiare e 
• i nemici che gli si paravano davanti. La sua ultima • 

trasformazione avviene quando Goku e Vegeta • al 
suo interno - riescono a • 
strappargli (nel vero e 
senso della parola) la • 
parte buona (Bu) che 

conserva in lui e che gli • 
dona controllo. In questo 
modo Majin torna al suo • • primo stadio di male allo 

s tato puro e i nostri eroi • 
dovranno sudare dawero e 

sette camice per • riuscire a 
sconfiggerlo! • •••••••• 

• 

• GOTENKS: è il risultato della Fusion, 
tramite la danza Metamoru, tra 
Goten e Trunks. È un guerriero 
fortissimo e contraddistinto da un 
carattere dawero insopportabile: 
sbruffone e sicuro di sé in modo 
irritante. La sua forza è però limitata 
dal fatto che la Fusion ha una durata 
di soli 30 minuti ... 

• GOGETA: è probabilmente 
il più forte guerriero in 
assoluto, frutto 

dell'unione - tramite la 
danza Metamoru - tra 

Goku e Vegeta . Appare 
rarissime volte in tutta la 

serie di OragonBall GT, perché 
sia Goku che Vegeta trovano 

troppo ridicolo mettersi a 
eseguire la bizzarra danza ... 

• VEGETH: è il guerriero 
più potente mai apparso 

e durante la saga di 
• DragonBall Z. E l'unione 

tra Goku e Vegeta, resa possibile 
• grazie all'utilizzo dei Potara, i magici 
e orecchini di Kaioshin. A differenza 
• dell'unione tramite la tecnica della 

Fuaion, questa non ha limiti di 
• tempo ... ma non permette 
e nemmeno di tornare allo stadio 
• originale! Vegeth , oltretutto, ha 

la capacità di trasformarsi in 
• Super Saiyan, cosa che gli dona una 
e forza straordinaria! 
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P~oN 
CflIJ"TAL: CMI NoH C'l·? 
In molti c1 hanno scritto 
domandandoci quali sono i 
Pokémon assenti nella versione 
Cnstal R1cOl'datevi bene che. 
come sempre. Mew e Celebi 
possono essere catturati 
unicamente 1n occasione d1 eventi 
speciali organizzati dalla N1ntendo. 
oppure ... barando con Il Game) 
Shark! Ecco la lista completa . 

. ;/ /, 

Mankey 
Primeape 
Vulp1x 
Nonetales 
Mareep 
Flaaffy 
Ampharos 
G1rafar19 
Remora id 
Oct1llery 
Bulbasaur 
lvysaur 
Venusaur 
Charmander 

Oiarmeleon 
Oianzard 
Squ1rtle 
Wartortle 
Blasto i se 
Omanyte 
Omastar 
Art1cuno 
Kabuto 
Kabutops 
Zapdos 
Moltres 
Mewtwo 



O 
n seguito al grande 
successo del 

· cart.one animato e 
. alla vera mania 

generata 
dall'accoppiata 

esplosiva Pokémon e 
GameBoy. è stato creato anche 

~ un g10CO di cart.e che sulla SCl8 
degll altri giochi di cart.e 

conezionab1!1 è stato chiamato con 
molta originalità Pokémon Trading 

Cards Game. Come nel llideogame 
ong1nale, lo scopo del gtOCO do cart.e è 
quello di sconfiggere i nos1ro 
avversano n uno scontro tra Pokémon 
(rappresentati dale carte da QtOCO). e 
i tutto è abbastanza semplice ma 
molto dNertente. Come nella migiore 
tradì2IOne dela Wazards of The Coast 
- casa responsabile di un altro gioco 
di cart.e cofteronab, dal SI 1CCeSSO 
planetano come Magie L'Adunanza 
recentemente nnato a noova Vita - le 
cart.e sono molto curate dal punto d1 
VISta grafico e, oltre al glOCO tn sé, è 
nata una vera e propna schiera di 
collerornsti che fanno a gara per 
completare !Intera sene base 
composta dalle 232 cart.e. 
L:obb1ettivo del gioco è qu1nd1 
quello d1 catturare quanti più 
Pokémon possibili e battersi 
con gli awersan. proprio 
come nel cart.one animato e 
nelle varie versioni per GBC ... 
solo che 11 tutto avviene 
questa volt.a contro awersari 
reali! Gli attacchi dei Pokémon 
sono qua51 sempre uguali a 
quelli del gioco per Game Boy 
ed è possibile colleronare, scambiare 
e combattere entusiasmanti duelli tra 
allenatori per scopnre chi sarà 11 
migla Pokèmon Master del mondo' 
Con ti Set Base. Jungle. Fossil, Team 
Racket e Neo Genesis, è possibile 
catturare più d1 1 50 specie d1 
Pokémon dnierse con un'nfirntà d1 
carte-addestramento e 
un'ampia sceta dì carte­
energia. seguendo lo stile 
dei Q10Chi cli carte 
cole2Jonaboll taf'Q8ll 
Wazards of The Coast. 
sono apparse anche le 
buste dt espansione da 11 

• 

Ouestn carta e ronSS1ma! Non e in 
commercio cd 6 &tntn regalatn al 
-01 o Game Show 

carte che permettOno d1 occhoappare 
nU<M Pokémon. anche se per nuscire 
a ottenere dei mllZZI veramente 
imbattibili con cui g10care è necessana 

una continua e costante 
attMt.à d1 scambio. In Italia, 
dalla fine d1 Maggio, sono 1n 
commercio anche le cart.e 
Neo Genesis che 
contAngono una 
rappresentanza dei 100 
nuO\/I Pokémon di Johto. 
Non c1 sono ancora notizie 
certe circa le cart.e degli 
allenatori, c1oé le Gym 
leader e le Gym 

Challenge. ma tutti spenamo che 
pnma o poi emveranno anche da no1! 
Vediamo d1 capirci qualcosa! 

avAt.CM( U'llU 
INroJlll\A"ZloNl PlJl GU 

At.UNA'ToJlI IN 
lfle»A 
Come Sl'U'8mente saprete. per 
goocare x:corre un mazzo do 
60 Cllf'e appartenenll a 
quats. • ' sene. ed è un f<tto 
mpo!"tanta che ogno carta Sia 
pre5b te nel mazzo non ptù do 
4 \/Olte. con rul'llCél ecce2l008 



che riguarda le energoe basi e I 

Pokémon Shinmg Per vincere le 
partJte è necessano 'costruire' 
mazzi equilibrati e ben composti 
che siano in grado d1 
interpretare al meglio la 
stJ'ategia che s1 intende 
perseguire. Il mazzo ideale 
dovrebbe quindi possedere un 
adeguato numero di Pokémon, di 
addestramenti e di energia solo rosi, 
matti. si potrà dlller(are ven Maestn 
d1 Pokémon ed esseni 111V1nob<hl 
Per iniziare, l'ideale è acquistare un 
mazzo base, denom1nat.o Set 
Introduttivo, per due giocatori: 1n 
realtà esso rappresenta un buon 
mazzo da 60 carte per giocare le 
classiche 'battaglie' però è possibile 
anche giocare [usando 30 carte a 
testa) n due per famlianzzare propro 
con le regole base, con gli att:accho e 
con bJttO ciò che riguarda ~ gioco 
stesso. 
È da ncordare. inoltre, che per ogni 
Set introduttivo viene data 1n omaggio 
una rarissima carta olografica d1 

Machamp relatlYa ala 
pnma edlZIOne 
praticamente d1 una 
carta che oltre a essere 
rara è anche d1 valore 
collezionistico elevato. 

PoKlJll\oN CAl?D 
[ fllADUl 

Ma la nuova generazione dele carte 
colleronabili nserva una g-ande 
quantità d1 sorprese che ha 
deosamente a che vedere con 11 
futuro e con 11 GBA. Delle carte da 
gioco che si legano a una console 
portatile? Non siamo diventati matti. 
ma le nuova carte collezionalllli 
Pokèmon presentano una duplice 
banda magnetica che. passar.a nel 
lettore applleato al GBA. ·scanca· 
nfOl'ITl82IOnl alla console; cosa 
contengono quest.e bande? 
Pnnopalmente una sene d1 dati, come 
l'Immagina del Pokémon ntratto sulla 
carta, ma anche la poss1b1htà d1 
combinare le vane informazioni [e 

quindi carte differenti) per visionare 

filmati o accedere a minigiochi 
tembdmente dlll8rtenti senza utilizzare 
alcuna cartuooa! Provate a pensare 
quanto divertimento potJ'emo regalarci 
unicamente con le carte, magari 
ingannando l'attesa della nuova 
versione per Advance dei nostn amati 
Pokèmon! 



rac:can.r1ana 
d1 Cristian Bosco/o 

a serie d1 Zelda è da 
sempre sinonimo d1 
qualità e divertimento, 
tanto da diventare 
famosa almeno 

quanto 11 simpatico 
1drauhco Mano e Il suo 

'fratellone' d1 N1ntend1ana memona. 
Capirete qu1nd1 la mia sodd1sfaz1one 
quando 11 'capoccia' 1n persona s1 

presenta bello come 
d sole alla mia 
scnvarna 
agitando 
nervosamente 
la tanto 
agognata 

cartuccia. Con 
trepidazione e un 

certo timore 
reverenziale la 

inserisco nel 
mitico Gameboy 

redazionale (che 
assomiglia ormai 

al mitico C1 PB 
di Guerre 
Stellari!) e 

recensione. La storia è presto detta: 
Onox. il Generale Oscuro, si è 
impadronito dell'Oracolo Din per 
cercare di modificare le stagioni nella 
terra d1 Holodrum e in questo modo 
causare morte e distruzione. Vi lascio 
indovinare a chi toccherà mettere le 
cose a posto, girovagando nelle 
oscure C8lllta della terra per 
recuperare il prezioso artefatto! 

• Simboli di terra, di aria e di fuoco ... 
Mi aa che le cii~ c'entrano come i 
cavoli a merenda. 

rACCIA,,.o L[ CoJ'[ IN 
c;~ANDC 
Cominciamo subito con il mettere in 
chiaro una cosa: Zelda: Oracle of 
Seasons è un gioco enorme! la 
struttura di gioco è rimasta invanata. 
riproponendo il classico RPG con 
vista dall'alto incentrato 
sull'esplorazione delle terre d1 
Holodrum, ma le dimenS1on1 della 
mappa sono incredibilmente 
aumentate 
la giocabilità si attesta su hvelh 

eccellenti. così come la longevità 
grazie soprattutto ad alcuni 

minigames dawero 
interessanti e la poss1bihtà d1 
collezionare gli anelli del 

• La grefice delle locaDoni • 
lic:ur- uno del p<Hlti dì foru dì 
q.-to gioco! 

potere, che rendono d personaggio 
pnnc1pale 
più 
interessante 
e vano. 
Molto 
'gustosa' la 
poss1b1htà d1 
potere unire 1 
due cap1toh, Oracle 
of Season e Oracle of 
Ages, e creare 1n 
questo modo un'unica 
awenwra. In pratica. una 
volta finito uno dai d\JB 
giochi s1 guadagna una 
password che 
permetterà al giocatore 
di iniziare Il capitolo 
successNo. avendo 

• I ~ con I ""meroel mostri 
~ nel ~ ,,__.nno • dura 
prov• I -tn rilleui. 



• Notate come in 
prim-• I colori delle 
foreste eiano brillanti, 
quasi • sottolìneame la 
bellelle 

accesso ad alcune aree segrete 
altr1ment1 non ragg1ung1b1h. 
Se poi avete un amico che possiede 
un GameBoy Color (e sono sicuro 
che lo avete!), potn1te anche giocare 
tramite link cable , drvertendovr 
insieme in entrambe le awenture. 
Graficamente Oracle of Seasons è 
1neccep1b1le, e nesce a spremere 
l'hardware del nostro GameBoy 
come d1ffic1lmente m1 era capitato d1 
vedere: i colori sono bnllantl e 
piacevoli e le aree d1 gioco sono 
vane e 1ncred1b1lmcnte 
part1colaregg1ate Una delle cose 
che m1 ha maggiormente 
1mpress1onato è stata la scelta dei 
programmaton d1 mod1f1care la 
transizione esistente da una 
locazione all'altra creando una sorta 
d1 scrolling invece dr rnsenre le 
solite pause che 1n genere 
accompagnano questi passaggi 

Il nsultato è una incredibile 
sensazione d1 vastità e grandezza 
che rende questo nuovo capitolo 
estremamente godibile. I personaggi 
sono grandi (quando si parla d1 G8C 
è una cosa importante!) e le 
animazioni soffic1entemente vane e 
convincenti. 

CoNCLUD[NDo! 
Come avrete sicuramente 
capito da quanto già 
scntto 1n fase d1 
recensione, Zelda: Oracle 
of Seasons è un ottimo 
gioco. perfettamente 1n 
hnea con 1 capitoli 
precedenti. C1 sono tutti 
gh 1ngred1entl che hanno 
reso celebre questa 
bellissima saga: 
esplorazione. puzzle. 
combattimenti e in più è stata 

• l'interfaccia per la gestione del 
peraonaggio è come al solito semplice 
ed efficacio. 

• Zelda 6 un mito! 
Come Paperino, 
l'idraulico Mario e 
Topo Gigio. 

aggiunta qualche 
chicca qua e lè e 
migliorato l'aspetto 
grafico 
L'unico appunto che 
potrei fare a questa 
titolo e sicuramente 
l'ong1nahtà (rn effetti, 
ormai ho perso il conto 
dei van capitoli ). ma 

Quando? 
E g1a arrivato 

Che gioco è? 
Awentura 

del resto. come si drce nel mondo 
del pallone. "Squadra che vince non 
s1 camb1a1· e qu1nd1 va bene COSI 

E sempre meglio puntare su un 
trtolo magan non propno ong1nale 
dal punto dr vista della 
g1ocabilrtè. piuttosto che 
scommettere alle cieca su 
un gioco quals1as1 Ma 
questo a voi non potrà 
mai capitare, visto che 
c1 siamo noi. 





IN 
Come i più fedeli lettori di GameBoy Planet 
certamente ricorderanno, qualche tempo 
fa un nostro redattore ha avuto la 
possibilità di passare qualche giorno di vacanza 
sulla splendida Isola LEGO dove era stato 

awicinato dal simpatico Pepe, il ragazzo 
che consegna le pizze sull'isola. 

Pepe era molto preoccupato e aveva 
bisogno di aiuto per acciuffare il 

Briccone, un tipaccio dawero pericoloso 
che ne stava combinando di tutti i colori; 
grazie alle risposte inviate dai primi dieci lettori 
il Briccone adesso vede il sole a scacchi dalla 
finestra della prigione, mentre i più veloci tra 
voi si sono aggiudicati gli splendidi teli mare di 
/so/a LEGO 2 e gli omonimi giochi per GBC. 
C'è però da ricordare che non tutti i premi 
sono già stati assegnati e che, se Pepe ora 
non ha più fretta come prima, rimane ancora 
in attesa delle vostre lettere; lasciamo a lui il 
compito di ringraziarvi! 
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Carissima redazione d1 
GameBoy Planet, sono 
Cristiano, un ragazzo d1 13 
anni, e vr scrivo per sapere 
alcune 1nformaz10m visto che 
da poco ho scoperto 
l'esistenza della vostra 
meravigliosa r1v1st;a. 
Innanzi tutto: 
1 Pokémon Cristal è un gioco 
per GameBoy Color o per 11 
Game8oy Advance? E quando 
uscirà in italiano. nel nostro 
Paese? 
2. Come si cattura Celeb1 1n 
Pokèmon Argento? 
3. Che cos'è, poi. 11 Game 
Shark? 

Un saluto a Cristiano! Crrstal è 
un gioco per GBC. in origine 
progettato per 11 mercato 
giapponese dove era possibile 
farlo interagire con 1 telefoni 
cellulari, ma gira benissimo 
anche sul GBA che è 
completamente 
retrocompatJbile con tutti i 
giochi per Color. 

4. Quando uscirà 11 Gameboy 
Advance ~'I lt;al1a? E 11 prezzo? 
Grazie per fa vostra diponibdità 
e per favore. pubblicate la 
risposta nel prossimo numero 
d1 GameBoy Planet 
PS: 

Ancora Celeb1? Per 
acchiapparlo t• serve proprio il 
GameShark, ma non siamo 
sicuri che Celebi sia presente 
anche in Oro e Argento perché 
non usiamo mai trucchi ... 
1nfattJ s1 tratta di una scheda 
che serve per sbloccare 1 
segreti d1 quals1as1 gioco. 
Nel frattempo, ti d1c1amo che 11 
GBA è 91à uscito e oramai 
dovresti trovarlo 1n tutti 1 
negozi o i centri commerciali a 
un prezzo compreso tra le 
250 e le 270.0CXJ lire . 

Complimenti' Quest;a rMsta é 
veramente famtastica e sono 
sicuro che diverro un vostro 
appassionato lettore 
CRISTIANO {Roma} 

Grazie per 1 complimenti e ... 
alla prossima! 



Car1ss1mo G 
~~~~~n èrrag:':'z~sgr t/,':n":t. 
spero che migliore r1v1st8 secondo me 
venramo ald1 pubblicherete del mondo e 
rrvrsta ho v unque. Guard . Ma adesso 
Dodge 8all1sto Il dischettoa~do la vostra 
posso com per GBA e s1 i Super 

-i::::::::::~cb1edervi perarmr il GB~come non su GBC se questo g volevo e . roco es· t 
Il on. affetto rs e anche 

arro Monett. I. 



Ciao. sono Andrea, ho 15 snm. 
scrivo da Viareggio e sono un 
fan sfegatato di Super Mario. 
Infatti ho molti giochi 
de/l'idraulico e dei suoi amici, 
giochi come Dottor Mario e 
Mario & Yosh1, Yoshi's Cook1e, 
Wsr10 land, Donkey Kong ecc. 
{non sto a elencarli tutti perché 
ne ho cropp1}; poi ho un 
quaderno dove metto tutte le 
foto e le recens10111 dei g1och1 d1 
Mano & co. e come se non 
bastasse scrwo anche delle 
stone che narrano le sue 
swenture, ds me inventate, d1 
Mario e compagnia m lotta 
contro Bowser e i suoi 7 figli 
Quando ho saputo de/l'uscita d1 
Super Mario Advance ho detto 

Ciao 
Andrea! 
Ci fa sempre 
piacere scoprire che GBC non 
sigmfica unicamente Pokèmon e 
che ci sono anche lettori più 
grandicelli che apprezzano il 
grande GBC. Compliment:J per le 
tue m1ziative, ci farebbe proprio 
piacere leggere qualche tua 
storta, chissà... magari potrebbe 
essere addirittura pubblicata' 
Passiamo subito alle risposte 
1 Visto la fama che Mario ha 

garantito alla Nintendo e al GBC, 
è molto probabile che 1/ piccolo 
1drsu/lco arriverà entro breve. 
anzi! Possiamo dirti che abbiamo 
provato Super Mario Advance 2 
a Londra ... preparati' 

"Lo compro!''. anche se ho la 
versione del Nintendo vecchio, 
per mtenderci il Nmtendo con la 
serie Mario Bros. 
Adesso mizio con le domande: 
1 Usciranno per 11 GBA Super 
Mario Bros 3 e Super Mario 
World? 

È meravigliso! 
2. Anche per Mario Kart le 
notizie sono ottime: si tratta d1 
un altro titolo in arrwo e che 
!ara vedere dawero d1 che pasta 
è fatto il GBA. 

2 . Sapete dirmi la data d1 uscita 
d1 Mario Kart Advance? 
3. Wario Land 4 è per GBA? 
4 Avete qualche trucco per 1 
g1och1 che ho elencato alli111z10? 
Spero chs m1 pubblichiate! 

3. Ebbene si, si tratta d1 un 
altro grande gioco per GBA. la 
console che sembra dawero la 
essa della famiglia Mario e dei 
SUOI am1c1. 
4 Trucchi? Certamente! Dai 
un 'occhiata nella sezione delle 
Cheats! 



Round 
2 
3 
4 
5 
6 
F1nal 

Siete pronti per 
sfrecciare in tutte 
le d rez1oni con 
Freestyle Scooter? 
Ecco qua tutti 1 

cod a per saltare 
tre un livello e 
l'altro' 

Password 
Y2QXMZNHNLLQL8LM9L 
GJ9ZP35TROQQL8CV1N 
YWGBRDIDOOLLBHXWS 
HOSQTNVTVVOOOVBHYNS 
2111YQ7TY010Z8HVFS 
M2098X8TOJ2028H\l\/8S 



Pe ........ 

Q9MRMK 
Q9MP~ 
QSMR" 
GSMKPA 
Q9MM3Z 
QSMM47 
Q9MMAF 

Ecco qua tutti 1 trucchi per nuSClre a cucinare ìhombi.rger pou grosso 
e gustoso del mondo' Co credete che quo soeMo ww ou.m1 C110Ct>1? 

Leve I PasswOl'd 
2 Fly. Blue Dono. Gazoo, Snaggle Tooth 
3 Gator. Gator. Snake. Gazoo 
4 Frog, Fly. Snake, Gazoo 
5 Gator. Snaggle Tooth. Snaggle Tooth, Snako 
6 Gazoo. Dono, Fly. Croc 



Problemi con il simpatico Sponge Bob? 
Assolutamente noi Da questo momento 
abbiamo risolto ogni guaio• 

Level Select Option 
Quando dovrete 
scegliete se 
continuare 11 
gioco. d1g1tete 11 
seguente codice 
03BVG-M003 
Dopo avere 
compiuto questa 
operazione mettete 11 
gioco on pausa e. se 
OW1amente avete 
fatto tutto come so 
deve, dovreste 
trovare d1spon1bole 
una nuova opzione. 
la Leve! Select 
Opbon. 



Leve I 

2 BOB 
3 RN6 
4 GSM 
5 RM 1 
6 N6W 
7 TYO 

Per sbloccare tutte le 
tavole, i hvello e gli 
obiettivi con 11 mitico 
Tony inserite la seguente 
password: 
858LPTGBBBBV 

Per sbloccare un sacco d1 
soldi, tutto 1 parchi a la tavola Falcon. 
VTP MPSBBBBW 

Per gareggiare da subito con le tavole Football e 
Shadows d1 Bob Blomqu1st 1nsente la seguente 
password: 
C'l:WWVWFMK().18 

Per gareggiare da subito con tutte e tre le tavole 
do Bob Bumqu1st 1nsente la seguente password: 
CJFBV3KTC28 

Per ottenere la bellezza d1 50.CXXl dollaroni con 
Tony Hawk &P.nza ob1ettrv1 onsente la seguente 
password 
Vlf!MBBBBW 

Per scegliere a fivello che prefente. non dovete fare I altro che d191tare 1 seguentr cod1c1 

Level Password I 
I 1 71P4KW 6 784 L6S 

7 814 8W4 2 8K3 71J 8 TNM N50 I 3 P3C 664 9 HTSOZX 
4 CXSONO 10 1RD 10\/ I 5 1NO F1N End T64 15P 

L------------.J 



O AGUERRA 
DELLA TORRE 
RADIO 

Andate a Fiordoropoh e 
recatevt subito alla torre Radio 
Scopnrete che è presa d'assedio 
dal Team Rocket. per cui vi 

toccherà combattere ancora 
Sconfiggete tutti i Rocket fino ad 
arrivare all'ultimo piano Battendo 
l'ultimo Racket riceverete una 
chiave che vi servirà per apnre 
una porta nei sotterranei ... 

Appena entrati nella porta 
troverete subito il vostro rivale che 
vorrà sfidarvi a tutti i costi . Attenti 
a Sneasel. È un nuovo Pokémon d1 
tipo Buio, immune agli attacchi 
ps1ch1c1. 

Ora proseguite. Dovrete risolvere 
alcuni piccoli puzzle per potere 
sfidare gli altri membri del Team 
Rock et 

KEVIN rece i ved 

CARO KEY. 

Gronzolando (senza perdervi. m1 
raccomando'). riceverete la card 
key che serve ad apnre le porte 
Tornate alla Torre Radm e usate la 
card key per entrare dove pnma 
non potevate. 

l 000 .. 

~-
o7·, ~feA1.l/,(J) l)•;.,,f.i} 
t...1 ~,h l..1)'1tza~ ! 

l 000 .. 

0 0 0000 

o'N ~teAl.'/1.(J) l)•;.,,j'.tj; 
t...1 ~,h t..1)•1tza~ ' 



per r1ngraz1arv1, 11 direttore v1 
farà un bel regalo: se giocate _s:­
con Pokémon Argento :S: 
riceverte l'ala d'argento che 
fa apparire Lu91a elle isole 
vorticose. Se avete Oro 
riceverete l'ala d'Irido che vi 
permettere d1 accedere alla Torre 
di Latta e cauurare Ho-Ho! Per 
avere l'ala che vo mance e qu1nd1 
prendere 11 Pokèmon leggendano 

che VI manca dovrete 
comunque aspettare 
11ncora un bel po'. 
abbiate pazienza• 
Prima d1 andarvene 
visitate le case fono 
a quando troverete 
8111 che VI regalerà 

Eevee 
Ira tornate a 
M ogania e 
precedete 
verso destra 

- ~ • 

ROUTE 44 

~ ICE PATH AHEAO 

LA VIA GELATA 
Amverete a una grotta, la Via 
gelata. Quo potrete catturare 
Swinub, un nuovo Pokèmon. e se 
avete Pokémon Argento anche 
Delibird Questa grotta è piena 
zeppa di labirinti. Fate attenzione 
a non perdervi, potreste vagare 
per g1om1 senza nuscire a uscire! 
Proseguendo per uno di questi 
piccoli labirinti troverete la MN07 

Cascata. EBANOPOLI 
Arrivato a Ebanpoh troverete 
l'ultima palestra Se vedete un 
uomo davanti all'edificio s1grnf1ca 
che non avet.e ancora sconf1LLO 
tutti i capi-palestra precedenti o 
che avete saltato qualche 
momento importante del gioco 
(come battere 11 Team Racket a 
Pozo Slowpoke, o a Mogarna o a 
F1ordoropoll). Se è cosi, andate a 
farlo subito. Prima d1 entrare 
nella palestra v1 ricordo che a 
Mogania c'e un uomo che puO 
cancellare le mosse a1 vostri 
Pokemon (anche delle MNJ La 
palestra d1 Ebanopoll e molto 
grande e dovrete risolvere dei 
giochi di abilità prima d1 arrivare 
dal capo-palestra 

L'allenatore è Sandra che allena 
Pokemon do tipo drago 
Il consogho è d1 usare un Pokèmon 
do tipo Gelo. ma se non ne avete 
potete cavarvela anche con un 
Elettrico molto potente 



Appena avrete sconf1tu> Sandra, 
lei non VI darà subito la medagha 
V1 dirà invece d1 andare alla Tana 
del Drago a Nord della città e 
trovare alcuni denti d1 drago 

-r 

' 

TANA DEL DRAGO 
Nella Tana del Drago potete 
trovare dei Cretini. Quando 
avrete 11 Super Amo. tornate qui 
e usatelo per pescare. Potrete 
trovare dei Oratm1. o se siete 
fortunati un Dragonaìr a hvello 
40. In questo modo avrete 
bisogno d1 soli 15 lìvelh per farlo 
diventare un Oragomte. 
Comunque sia. per ìl momento 
prendete ì denti di drago. 

KEVIN i'o und a 

DRAGON FANG! 

Appena recuperati 1 denti. 
arriverà Sandra che vi darà la 
medagha con la quale t utti ì 
Pokèmon v1 obbediranno. Usc1t1 
dalla Tana del Drago Nceverate 
una telefonata dì Elm. Tornate a 
Borgo Foghanova e andate da 
Elm. che vi consegnerà la 
Master Bali. 
Per chi non la conosce, questa 
Bali cattura qualsiasi Pokémon al 
100 % Vi consigliamo 
caldamente d1 usarla per Ho-Ho 
in Pokémon Argento e per Lug1a 
in Pokèmon Oro. 

-

KEVIN rec e i v ed 

MASTER BALL . 

HO-HO E LUGIA 
In Pokémon oro e Argento non 
troverete Moltres. Zepdos e 
Articuno [dovete scamb1arh). ma 
due nuOVI uccelh legendar1. Per 
catturare Lug1a VI serve l'ala 
d'argento e per catturare Ho-Ho 
serve l'ala d'Iride. La pnma ala s1 
trova alla Torre Radio, dopo aver 
battuto il Team Rocket. Se avete 
Pokémon Oro, alla Torre Radio 
troverete l'ale d'Iride, se avete 
Pokémon Argento, alla Torre Radio 
troverete l'ala d'Argento. 
La seconda Ala s1 trova a 
Plumbeopoli , nel continente di 
Kanto. Ora le cose si invertono. Se 
avete Pokémon Oro, a Plumbeopoli 
troverete l'ala d'argento, se avete 
Pokémon Argento, a Plumbeopoh 
troverete l'ala d'lnde. Un'ultima 
cosa• Nella versione ORO Ho-Ho è 
al hvello 40 mentre Lug1a al livello 
70; mentre 1n ARGENTO Lug1a è al 
livello 40 e Ho-Ho al livello 70 

HO-HO 
Per catturare Ho-Ho dovete avere 
l'ala d'Iride e recarvi alla Torre di 
Latta Salite tutte le scale. salvate 
11 gioco e tentate d1 catturarlo. In 
Pokemon CXo d suo livello è 40 
[quindi la Master Bali è veramente 



sprecata]. mentre in Pokémon 
Argento il suo livello è 70 (e qui 
invece vi serve di certo!). 

I ~ 
~I 
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LUGIA 
Per catturare Lugia le cose sono 
un po' più complicate. Chi avesse 
avuto difficoltà, malgrado lo 
speciale dedicato proprio a Lugia. 
trova qui ulteriori aiuti. Dovete 
avere un Pokèmon con Mulinello, 
uno con Surf. uno con Flash e 
uno con Cascata. Andate a 
Olivinipoli e usate Surf come se 
voleste andare a Fiorisopoli. 
spingetevi invece più a sinistra 
possibile: la prima caverna che 
vedrete è quella giusta, usate 
Mulinello ed entrate nella grotta. 
Una volta dentro. andate a destra 
e prendete il sentiero più in alto 
quando questo si dividerà. Vi 

troverete davanti una cascata. 
Andate in basso e quindi 

navigate verso l'alto 

della nuova schermata per trovare 
Lugia. Salvate e tentate di 
catturarlo. In Pokémon Oro il suo 
livello è 70, quindi vi consigliamo 
di usare la Master Bali. mentre in 
Pokémon Argento il suo livello è 
40. oppure tentate con più Ultra 
Bali. 

000000 J 
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PERCORSO 27 
Siamo rimasti a Borgo 
Foglianova. Ora andate a 
destra della città e troverete un 
lago {secondo la mappa è il 
mare. comunque fidatevi. .. ). 
Entrate con Surf e proseguite 
verso Destra. 
Arrivati a terra, un uomo vi dirà 
che avete appena messo piede 
in Kanto {il continente esplorato 
da Ash in Pokémon 

Rosso/Blu/Giallo). Controllate 
la mappa sul Pokegear ..... 

Ch e ck ~our POK~­
GEAR MAP a n d s ee. 

Entrate subito nella piccola grotta 
e uscite con facilità. Seguite tutto 
il percorso: qui potrete sfidare 
tutti gli allenatori che come voi 
sono diretti alla Lega Pokémon. 
Lungo la via incontrerete una 
signora gentile che guarirà i vostri 
Pokémon. An-ivati all'edificio. un 
uomo vi chiederà di mostrargli le 
8 medaglie di Jotho. Se le avete 
tutte vi farà passare. Andate 
dritto ed entrate nella Via 
Vittoria. Qui troverete dei 
Graveler, Golbat. Onix, Ryhorn , 
Ursaring e Donphan. Prima di 
uscire. incontrerete il vostro rivale 
per una battaglia. 
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1 siamo g1a occupati in 
passato del matenale di 
supporto per GBA e GBC 
prodotto dalla X­
Tecnologies, e non abbiamo 

potuto evitare di sottolineare 
l'alto livello qualitativo 

dell'hardware realizzato. 
Questo mese abbiamo deciso di trattare 
un accessorio che viene spesso 
dimenticato ma che riveste una grande 
importanza nella vita v1deoludica di ogni 
appassionato: quante volte avete infatti 
cercato la sistemazione migliore per il 
vostro GameBoy [che sia Advance o Color 
poco importa]? Tra lenti, cavetti link, 
cartucce. batterie, alimentatore e console 
spesso s1 f1n1sce per non trovare la 
collocazione ideale, finendo magari per 
hugare con 1 fratelli magg1on o addirittura 
con 1 gernton 
Ecco qu1nd1 che propno Universal 
GameBoy Bag viene a nsolvere ogrn 
problema. grazie a una realizzazione 
decisamente vincente 
la parola magica. 1n questo caso, è 
decisamente spazio nel senso che 
all'1ntemo della Urnversal GameBoy Bag 
potrete nporre la console e tutti gli 

accesson che 
possono 

tornarvi ut1h, grazie a uno studio dello 
spazio e delle tasche - interne ed esterne 
- che mette decisamente ogrn cosa al suo 
posto! 
la borsa viene proposta in colori vivaci 
che ben si adattano con la nostra voglia d1 
d1vert1rci e con 11 mondo del GameBoy: ha 
anche una pratica tasca esterna per ogni 
evenienza e, dato importantissimo, è 
prodotta in tela impermeabile 1n modo da 
tenere la nostra amata console al r iparo 
dalla pioggia e delle intemperie. 
Un altro aspetto che fa di Urnversal 
GameBoy Bag un accessorio molto utile è 
l'imbottitura che, oltre e darle un 
carattere e una forma precisa. tiene alla 
larga 11 contenuto da impatti che durante 
un viaggio potrebbero danneggiare 11 
prezioso visore del GameBoy. le cartucce o 
magari l'esile stelo della luce che s1 collega 
al GB. Con Universal GameBoy Bag ogrn 
V1agg10 sera una passeggiata per la nostra 
console. protetta da ogrn ev11nto dannoso 
da una zip reS1stente! 






