




ome è 
accaduto 
spesso tra 
cmema e 

.,.;cteogoocho. 
anche I cwtoni 

animati hanno 
fornito moltiSS1m1 spunti 
•nteressanb al mercato 
deff'ontrattenornento diglt8ie 
Nel precedente speciale 
dedocato et cinema abbtemo 
sottor.neato come non 
sempre un ottimo film 518 
eutomatocamente 
convertito on un gioco d1 
successo e come 81a vero 
anche 11 contrano. Lo stesso 
discorso pos81emo applicarlo 
al mondo dei cartono animato, 
anche se come vedremo on 
questo speciale, la qualità 
media delle conversioni tra 
certoons e videogamee è 
stata sicuramente 
migliore. 

Co"'[ "'AI? 
i: abbastanza fecole 1ntu1re la 
ragione do questo 
miglioramento qualitativo; un 
cartone anmato è 
S1Curamente pou semplice 
da convertire on VKleogooco 
in W'tù do un apetCo 
grafico che on ong1ne SI 
8WIC1na molto eo prodotti 
digotall. I personllQQI 
nsultano pou credibili e 
aumentano la sensazione 
di coinvolgimento del 
giocatore 
Anche la tnlmll è 
molto spesso 

più lineare e qu1nd1 maggiormente 
adattabile a un videogioco. 
senza contare che per gli 

SVIiuppatori esistono meno vmcol1 
do sceneggiatura di quanto 

normalmente accade nella 
conversione di un film. 

Da segnalare anche la 
tendenza degli ultimi tempo 

a intendere d mercato 
deA'1ntrattenìmento on 

maniera 
'trasversale': un 
cartone animato 
può diventare 
videogioco e film 

contempo­
raneamente. 

t:esempio più recente e 
anche più significativo è 

sicuramente quello dei 
simpet1c1ssimi Pokémon. 
che nascono come gioco di 
carte e videogioco. per poi 
affennarsì anche come 
cartone animato e 
lungometraggio 
cinematografico dì grande 
successo. 

tf'»J;.~'DA Yl'Gu'iA>'ì 
Non è ctifficde citare 
qualche esempio do 
cartoni mwnati che 
sono diventati ottllTll 
videogiochi: I Pokéman 

e DI agoilllllll sono 
socuramente resemp111 pu 
eclatante. ma non 51 
possono dìment1C81 e aftl'e 
ottime conversioni. 
I celebn personaggi Dillney 

hanno S1CUramente fornoto 
moltlsslmt spunti lntereSSantl da 
citare enc:tie ~ bel 1551mo gK>CO per 
Gameboy dei Looney TUM8 targato 
Wamer, dove Il temblle COOIQllO 
Bunny e lo sfortu08b5Slmo Getto 
Silueetn> danno Vita e spe­
Slpanettl incredibilmente divertenti 
I pen;onaQQI 6000 disegnati IO 
manl8f"8 ompecc:abde e 81 hft dawero 
la sensazione dì trovar&1 d1 fronte al 
cartone llOI018tO ongonale 
Anche ol celebra lepettanl Gedget. 
l'uomo della mille tresfonnazion1, è 
stato (ironia della sorte) 
'trasformato' on un belliSSlmo 
111deog1oc:o molto poac:e110le dal punto 
do 111ste grafico. In realtà potremmo 
quasi continuare ell'1nfìn1to, 
includendo non solo 1 g1oc:h1 già 
dospon1b1l1 per la nostra amata 
console, me anche quelh d1 
prossima conversione come 
l'attesissimo seguito dell'Uomo 
Ragno. che tre l'altro vedremo 
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diamPtralmente opposti: bellissimo 
11 primo. abbastanza scadente 11 
secondo 
A1 Thunderbirds abbiamo 
add1r1ttura dedicato una 
recf>ns1one d1 tre pagine. uno 
spazio dnwPro importante se 
cons1deraw che la media per gioco 
e 01 un<> ~ ,1a pagina Ma del resto 
questo titolo lo rnentava dawem 
1n virtu d1 una trama ncca e 
complessa e d1 una giocabiii..a 
dawero senza precedenti. 
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ag..s--sr 
• npiallllhp èi 

pnmo IJIOCO di 
l'1ICll19 a wdere la 
luce per 

rAdvance ... e non 
senza amb121oni! 

L:1mpatto irnz111le (e e voler ben 
vedere anche Il titolo I ricordano 
non poco la sene d1 Gran 
Turismo. unanimemente ritenuta 
quanto d1 megl o c1 5'8 per gli 
appaSS100at1 d1 racing games in 
possesso d1 una PlayStation 

8uberu lmpa I con 
tanto cl apon90nrlZIZIOn 
e un a:co di lldasM 
Prime della YllU:Ure, 
perO dovrete decidere 
se prendere parta a 
una elngola gara oppure all'intero 
campionato. In questo secondo 
caso potrete affrontare l'intero 
week end. con tanto dr prove 
libere e qualifiche pnma del GP 
Avrete modo anche di scegliere le 
regolazioni della vettura. 
modificando un bel po' d1 aspetti 1 

La indicazioni vi permetteranno di aapere 
in anticipo che tipo di curva vi attende. 

Le s1rruhtud1ni affiorano anche al 
momento della presentazione 
perché gh sviluppaton della Kemco 
hanno ben pensato d1 mettere in 
bella mostra una ragazza molto 
carina. che som1gha in modo 
evidente alla Ai Fukami del gioco 
della Sony. 

1UTTI IN PIITA! 
Nel titolo on quesuone. comunque, 
VI troverete a poter guidare degh 
1ncred1b1h bohd1. preparao per le 
gare e fedeh nproduz1on1 d1 quelh 
reali: dalla Toyota Celica alla 

di Lucio "GT" Prospen 

giri del motore. lo atarm. i freni, 
l'aerodinallllCll, 11 peeo della 
can-ozzena e d tipo di pneumatici. 
Questi ultimt saranno 
particolarmente lfTlPOl'UltltJ sia 
nelle qualifiche 818 on gara. 
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~"111118. nCln 
sono un !J'llnché; là mecilllne 
l'IBUltàno eanmamente 
ceratteriuate e ricche di part.icolari 
(non ultimi gti 8liap poetei iori che 
si accendono tutte le volte cha 
toccate il tasto del freno). Inoltre, 
anche gli eff1ltti atmosferici sono 
resi in modo piace\'Ole. 
Assolutamente degna di nota, poi. 
la presenza di un editor molto 

semplice che vi 
permetterà di realizzare 
tutte le piste che volete, 
semplicemente 
accostando i var i pezzi 
disponibili (ai quali 
potrete aggiungerne di 
nuovi, vincendo le varie 
gare del campionar.o]. 

Pot.-ete scegliere il eercorso che preferite, per 
fare la necessaria pratica . .. 

Un'altra cosa che mi ha 
particolarmente infastidit.o 
è la gestione delle uscite 
di pista: se vi capiterà di 
andare oltre i cordoli, 
scoprirete amaramente 
come i bordi, l'erba e la 
sabbia siano stati ricoperti 
probabilmente di colla. 
Non appena metterete 
una ruota fuori strada 
rimarrete praticamente 
bloccati. con un effett.o 
dawero fastidioso e 
soprattutt.o irreale ... 
È vero che uscire di 
strada nella realtà provoca 
dei problemi. ma non mi è 
mai capitar.o di vedere 
un'aut.o passare da 180 a 
20 Km/h nello spazio di 
un metro! 

In generale Top Gear 
GT Charnplonahip 
risuta un prodotto 
abba&tllnza mediocre, 
realizzato con cura per 
qi.iel che riguarda 
grafica e sonoro, ma 
poco diVertente a causa 
d1 una gwdabilitè 
dawero ridotta. 

Quando? 
È già arrivato! 

Che gioco e? 
Racing 



Mega direttore Q uando il 

in persona (Mi 
riferisco al 

.sogliola ... magari 
c1 scappa una 

promozione!] mi ha 
consegnato Pinobee devo 
ammettere che ero piuttosto 
scettico. In redazione quasi tutti 
sanno che i giochi di piattaforme 
non sono certo i miei titoli 
preferiti (per dirla tutta, sono un 
fanatico delle awenture/rpgJ. ma 
mi sono comunque r imboccato le 
maniche (si fa per dire. visto il 
caldo infernale!] e ho 
incominciato a giocare ... 

GAOt>Io. iM>IPOt>Io 
[ ,-.[flA'VIGl.IA! 
Pinobee è un gioco di 
piattaforme con visuale 
orizzontale sviluppato da 
Activsion. Nei panni di una 
simpatica ape robot dobbiamo 

\ 
ritrovare il 

nostro 
creatore: il 

valente scien>;::~o 
Grandpa Bee, rap!~: 

nel suo laboratorio mentre 
lavorava a uno dei suoi 
ipertecnologici progetti. 
Non appena accenderete il 
vostro Gameboy Advance verrete 
letteralmente rapiti dalla 
straordinaria grafica di questo 
gioco. Mi ricordo che solo il 
mese scorso avevo gridato al 
miracolo mentre recensivo il 
bellissimo Rayman Advance: 
ebbene: Pinobee è addirittura 
meglio' Il fantastico mondo in cui 
vi muoverete non solo è 
coloratissimo ed estremamente 
dettagliato. ma è anche 
incredibilmente vario. 
Tutti i fondali sono ricchi di 
oggetti con cui interagire: 
piattaforme mobili, cannoni che 
vi sparano in ogni direzione. 
tappeti rotanti, eliche e funghi 
che vi faranno rimbalzare per lo 

• Una bella cors etta non ha fatto mai male a 
nessuno! 

schermo. Per muovervi 
all'interno di questo magnifico 
mondo non dovrete far altro che 
muovere il vostro pad direzionale, 
mentre con il tasto A potrete 
spiccare dei potentissimi balzi o 
addirittura per alcuni secondi 
volare. 
Durante il gioco potrete 
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collezionare dei 
divertent1ss1m1 power­
up che vi 
permetteranno di 
attivare delle barriere 
difensive, d1 aumentare 
la vostra riserva di 
energia vitale o di 
diventare invincibili per 
brevi tratti . 
Ma la cosa che più mi 
ha sorpreso è il 
grande spessore 
nascosto dietro a un 
gioco apparentemente 
semplice. Pinobee è 
anche una vera e 

• Guarda che luna luminosa! Riuscirà Pinobee 
a vedere il sorgere del sole? 

automaticamente 
registrati in uno dei tre 
slot disponibili. da dove 
potrete riprendere il 
gioco in qualsiasi 
momento senza il 
bisogno di inserire 
lunghissime password o 
altre amenità del 
genere. 

&INGoo! 
• La grafica di questo gìoco è veramente 
colorata e piacevole. 

Una delle cose che più 
mi è piaciuta in questo 
gioco é l'originale 

propria avventura, con tanto di 
enigmi da risolvere , personaggi 
con cui parlare ed enigmi da 
superare. 
Tutti i vostri progressi verranno 
registrati sul vostro diario. che 
verrà in questo modo 
continuamente aggiornato 
risultando cosi utilissimo per 
r isolvere l'awentura. I vostri 
progressi verranno 

gestione degli oggetti 
e dell'inventario che riesce a 
rendere Pinobee un gioco 
dawero innovativo. Durante la 
partita troverete delle tessere in 
tre diversi colori contenenti uno 
dei quattro semi delle carte da 
gioco (fiori. picche, cuori e 
quadri ). 
Esistono 1 8 diversi tipi di 
tessere per un totale di 
54 diversi oggetti. 

Quando riuscirete a 
completare una riga 
dello stesso seme 
all'interno di una 
categoria di colore 
avrete fatto Bingo e 
guadagnerete in questo 
modo un potere 
speciale. 
Ma non è finita qui! Se 
r iuscirete a raccogliere 
tutte le tessere o se 
riuscirete a trovare le 
tessere speciali (il Re e 
la Donna). avrete 
un'altra incredibile 
sorpresa che per il 
momento non vi voglio 
svelare (anche perché 
per il momento non 
l'ho ancora scoperta! 
Ma lo scoprirò ... ohh 
se lo scoprirò.) 

CoNCLOD[NDo! 
Pinobee è dawero un 
gioco eccezionale! È 
divertente. colorato, 
pieno di colpi di classe 
e incredibilmente 
originale. Lo consiglio 
senza riserve 
indistintamente a tutti, 

Da chi arriva? 
Activision 

Quando? 
È già arrivato! 

Che gioco è? 
Platform 

anche a quelli che non amano il 
genere platform perché lo trovano 
ripetitivo e noioso. 
Pinobee è infatti un gioco a sé, un 

ibrido tra un'awentura e un 
platform dawero unico nel suo 
genere . 
E il classico gioco pieno di 
sorprese che non manca di 
stupirvi dopo ogni livello, senza 
contare che non è per nulla 
difficile né frustrante come 
purtroppo accade troppo spesso 
in questo genere di giochi. Non 
lasciatevelo sfuggire ... mi 
ringrazierete! 
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Da chi arriva? 
Konami 

Quando? 
È già arrivato! 

Che gioco è? 
Racing'---



qarnaboy aduanca 

hi do voo non ha 
mao 
desiderato 
diventare un 
ebole boxeur? 

Muscolo 
d'accoaoo, borse 

moliardane e belhssome donne 
sono solo un piccolo esempio 
do quanto la vota del pugile soa 
ncca do sodd1sfaz1on1. Certo, 
anche questo belhssomo 
sport puO avere qualche 
controondocazoone, come per 
esempio ol conto del dentista 
dopo un incontro andato 
male. o la spiacevole sensazione 
d1 sentire le campane do bordo 
nng anche quando state 
comodamente seduti sul divano d1 
casa vostra Ma volete mettere la 
sodd1sfaz1one' 

PUGILI n HAJ'Cl ... o 
n OI'vlNTA? 
Ready2Rumble è un gioco do 
boxe sviluppato dalla Midway 
(avete presente quella dei 
fhpper?J per Gameboy Advance: 
impersonerete uno degli otto 
buffissimi pugih a vostra 
disposizione nel tentativo di 
conquistare 11 t itolo mondiale. 
All'inizio di ogni partita potrete 
scegliere tra tre diverse modalità. 
Arcade. Championship e 
Survival 
La modahté arcade è quella più 
semphce e ontu1t1va. basta 
scegliere un pugile e combattere 
contro tutti gli awersar1 che 
verranno selezoonab dal 
computer. Una volta sconfitti tutti 
1 pug1h guadagnerete la possibilità 
d1 combattere contro tre boxeur 
'specoah', (per 11 momento mo 
hm1to a d1rvt che uno dei tre 
sarà Shaquille O' Neal' 
Augun1) 

La modalità Survival è molto 
s1m1le a quella che vi ho appena 

Ecco il nostro awersario: ha proprio l'aria 
di essere un duro! 

descntto, con la sola differenza 
che passando da un incontro 
all'altro non avrete la poss1bll1ta d1 
riposarvi , qu1nd1 1 pugni assorbn:i 
1n ogni combattimento s1 
ripercuoteranno su quello 
successivo. In pratica è come 
combattere da solo contro gli 
otto pugili contemporaneamente, 
solo che li affronterete uno alla 
volta. 
L'ultima modalitè (Champ1onsh1p) 
è quella più interessante e 
impegnativa; infatti, non 
dovrete solo limitarvi a 
combattere, ma avrete 
anche la possibilità d1 
allenare il vostro pugile 
per m1ghorare le sue 
caratteristiche. Le sezioni 
d1 allenamento sono delle 
vere e proprie prove d1 
abilità, quasi dei 
sottog1ochi che richiedono 
buona coordinazione nei 
movimenti e colpo 
d'occhio. Dopo avere 
superato alcune prove 
1mz1erete a combattere 
contro 1 primi awersari 
fino ad arrivare (nella 
migliore delle 1potes1!J al match 
hnale per la conquista del titolo. 

Afro Thunder spicc• un balzo e si 
appresta a •tendere il rivale ... 



Rivera sembra intenzionato a stendere Chin in 
un battibaleno ... 

GrlAOCA t>à 
CAPoGtrlo! 
Gr-aficamente Ready2Rumble è 
un gioco dawero ben realizzato: 
la grafica è dettagliata e ricca 
di colori e i movimenti dei pugili 
sono ottimamente animati. 
I personaggi sono disegnati in 
uno stile cartoons molto 
azzeccato. e solo guardando il 
lol'O aspetto fisico riuscirete a 
capire con facilità i punti 

Ma guarda che sorpresa! Chin le prende anche 
da Afro Thunder! 

deboli e le loro 
caratteristiche 
tecniche. Anche il 
sonoro è molto curato: 
il rumore dei colpi è 
realistico e le 
presentazioni 
all'americana in un 
perfetto parlato sono 
dawer-o evocative. 
L'unico difetto che ho 
riscontrato è relativo 
alla difficoltà, che mi è 
sembrata piuttosto 

Da cho arriva? 
Midway 

Quando? 
È già arrivato! 

Che gioco e? 
Sportivo 

elevata. Anche se il sistema di 
controllo è abbastanza semplice. il 
0-pad per muoversi e i pulsanti A 
e B per effettuare le combinazioni 
di pugni, scoprirete ben presto che 
non sarà facile sconfiggere anche 
solo i primi awersari senza una 
buona sessione di allenamento. Del 
resto questo potrebbe anche 
essere un vantaggio per i più 
esperti, che vedono in questo 
modo aumentare il livello di sfida e 
la longevità di questo titolo. Per 
concludere, direi che questo 
Ready2Rumble è senza dubbio un 
gran bel gioco: divertente, con una 
bella grafica e una grande 
giocabilità, tutte ottime ragioni per 
correre a comprarlo! 
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e:.~~~ddiah CErbe 

Inizio - Absorb (Erb I 
Livello 12 . Vel a Livello 17 . St en~ Powder (Veleno) 
Livello 19 • SI~~ pere (Erba) 
Livello 24 Acili0'~wder (Erba) 
Livello 33 P e eno) 
Livello 46 _ ~f81 D 

8
ance (Erba) 

ar eam (Erba) 

o 4 4: Gloom 
CErba · Veleno) 

Livello 28 A -d 
Livello 38 : p~1 (Veleno) 
Livello 52 - S ltal Dance (Erba) o ar Beam (Erba) 

o 4 e: Golbat 
CVelano . Volante> 

Livello 32 • Wing A 
(Volante I ttack 
Livello 43 _ Haze 1,...,_ .,,11acc10) 

Gloom 

045: 
Vileplume 
CErba • 
Veleno> 



046: Para e 
Clnsetto • Erbe) 

lniZlo • Scratch (Normale) 
Livello 13 · Stun Spore (Erba) 
Livello 20 • Leech Life (lnsewi) 
Livello 27 • Spore (Erbai 
Livello 34 • Slash (Normale) 
L.illello 41 · Growth (Normale} 

049: Venomoth 
(Bug · Vel no] 

Livello 38 • Psybeam (Ps1ch1co) 
Livelle 43 • Sleep Powder (Erba) 
Livello 50 · Psych1c (Ps1ch1co) 

049: Venonat 
<Insetto • Veleno) 

lnrzoo • Tackle (Normale) 
lnrzlO · Oisable (Normale} 
L.illello 24 · Veleno Powder 
{Veleno) 
Livello 27 • Leech Life {lnsettDJ 
Livello 30. Stun Spore (Erba) 
Livello 35 · Psybeam (Ps1ch1co) 
Livello 38 · Sleep Powder (Erba) 
Livello 43 • Psych1c (Ps1ch1co J 

051 : Dugtrio (pieno] 

Livello 35 • Slash [Normale) 
Livello 47 • Earthquake [piano) 



054: Payduck CAcquaJ 

ln1z10 - Scratch (Normale) 
Livello 28 ~ Ta1I Wh1p (Normale) 
Livello 31 - 01sable (Normale) 
Livello 36 - Confus1on (Ps1ch1co) 
Livello 43 - Fury Swipes (Normale) 
Lrvello 52 Hydro Pump (Acqua) 

055: Golduck CAcquaJ 

Livelo 39 - ConfuSIOl'I (Psichico) 
Livelo 48 - nr, 9wipes (Norrnele) 
Livello 59 - Hydro Pump (Acqua) 

053: Persian 
CNormaleJ 

Livello 37 • Fury Swipes 
(Normale) 
Livello 51 - Slash (Normale) 



056: Mankey CLottal 

Inizio - Scratch (Normale) 
Inizio - Leer (Normale) 
Livello 15 - Karate Chop (Normale) 
Livello 21 - Fury Attack (Normale) 
Livello 27 - Focus Energy [Normale) 
Livello 33 - Seismic Toss (Lotta) 
Livello 39 - Thrash (Normale) 

068: Growlithe (Fuoco) 

Inizio - 81te (Normale) 
Inizio - Roar (Normale) 
Livello 18 - Ember (Fuoco) 
Livello 23 - Leer (Normale) 
Livello 30 - Take Down (Normale) 
Livello 39 - Agi 1ty (Ps1ch1co) 
Livello 50 - Flamethrower (Fuoco) 

059: Arcanlne (Fuoco) 

Arcani ne 

Livello 26 - Doubleslap (Normale) 
Livello 33 - Body Slam (Normale) 
Livello 41 - Amnesia (Psichico) 
Livello 49 - Hydro Pump [Acqua) 









COJlionTA 
'• .............. . 
Ak;.-a To.-;'a"'a .. . 
~,,; è ~or-t-11;? 

• • • • • • • 
È grazie alla sua bravura, alla s ua fantasia e alla • 
s ua brava dose di follia se possiamo gustarci le • awenture di Goku e dei suoi amici. 

Nato ad Aichi, piccola 
città del Giappone nel 

• • 1955, dopo il diploma ha e 
cominciato il suo lavoro • 

• di fumettista. 
Nonostante gli inizi non 
siano s tati dei più 
es altanti, non si è perso 
d'animo e finalmente • 
dopo quattro anni di 
tentativi caduti nel vuoto 
- una sua breve storia, 
Wonder lsland, vince un ••••••••••••••• 
concorso e viene • 

• 
pubblicata dalla 
Shueis ha , la sua futura 
casa editrice. In poco 
tempo Akira raggiunge un • 
livello di popolarità 
incredibile, tanto da 
aprire uno studio tutto 
suo: il celebre Bird 

• • • 
Studio, dal quale escono capolavori assoluti come • 
Dr. Slump e Arale e , appunto , DragonBall. e 

••••••••••••••••••• 

• • • • • • • • • • • • • • 

Pe.-~,,é 
Ka"'t,,a"'e,,a? • • Una delle armi a disposizione di • Goku per sconfiggere i suoi nemici • è la Kamehameha, un'onda 
energetica di grandissima potenza • che è in grado di scagliare dalle • mani, dopo essersi concentrato. • L'origine di questo nome sembra 
essere merito della moglie di Akira • Toriyama che, interrogata a tal • propos ito dal marito, avrebbe • proposto questa parola, che altro 
non è che il nome di un mitico re • hawaiano . • ••••••••••••••• 

••••••••••••••••••••••• 
: La ci11er-t;ont Je; no"'; • 
• Come già accennato, ci s ono notevoli differenze nella 
• scelta dei nomi , tra la vers ione originale giapponese e 

quella a cartoni animati doppiata in italiano. Qui di 
• seguito vi mostriamo una tabella comparativa per potervi 
e orientare tra i vari nomi: 

• NOME ORIGINALE 
• Son Goku 
e Chichi 
• Tenshinhan 

Chaozi 
• Bulma 
e Piccolo 
• lll!aestro lll!uten 

Yamcha 
• Crilin 
e Olong 

•••••••••• 

NOME CARTONE 
Son Goku 
Chichi 
Tens ing 
Rif 
Bulma 
Junior 
lll!uten 
Yanco 
Cri li 
Oscar 



I Plrl.f oNAGGI 

••••• 
GokSA 
È il personaggio 
principale di 
DragonBall , 
quello con il quale 
si può identificare 
tutta la serie. Il suo 
uero nome è 
Kakaroth • figlio del 
guerriero Bardack - è un 
Sayian ed è nato sul pianeta 
Vegeta. Poco prima che il 
suo mondo venisse distrutto 
da Freezer, Kakaroth è stato inviato 
sulla Terra a bordo di una piccola capsula, 
con la missione di conquistarla. Giunto sul 
nostro pianeta, è stato allevato dall'anziano 
Son Gohan, che lo ha chiamato Goku. 
Nonostante l'aspetto umano è dotato di una 
coda e della capacità (che però non è in 
grado di controllare) di trasformarsi in un 
gigantesco scimmione durante le notti di luna • 
piena. Nel corso delle tre serie lo vedremo 
evolversi e raggiungere una potenza • • sconosciuta a qualunque essere vivente e 
combattere molte volte per difendere la • Terra de nemici fortissimi e terribili. Si 
sposerà con Chichi dalla quale avrà due figli: 
Gohan e Goten. .......... "' 

••••••••••• 
e."'"'a • • È la prima persona di cui 
facciamo la conoscenza in • 
DragonBall. È una • 
fanciulla molto carina e • 
amante dell'awentura, per 
questo si è messa alla 
ricerca delle sette sfere 
del Drago. È la figlia del 
Dr. Brief • proprietario 
della Capsule Corp. - e 
anche un'eccellente 
inventrice. Dopo un breve • 
fidanzamento con Yamcha, 
si legherà - nella seconda • 
serie · a Vegeta, dal quale • 
avrà due figli: Trunks e 9' 
Bra. 

~ 

• • • • • • • • • • ragazze, che cerca 
sempre di conquistare 
mostrando la sua abilità. 
È senza alcun dubbio uno 
dei personaggi più 
divertenti e spiritosi di 
tutta la serie! 

••••••••••••••••••• 
• c,..;f;n • È il primo vero amico del piccolo Goku ... I due 
• si incontrano la prima volta alla Kame House, 
• quando entrambi chiedono al maestro Muten 
e di essere presi come suoi allievi, e da quel 
• momento lavorano spalla a 

spalla per apprendere le 
• tecniche di lotta. Dopo i 
e primi screzi, i due 

giovani lottatori 
• stringono una profonda • 

e quanto mai salda 
amicizia, che li porterà 
spessissimo a 
combattere uno al 
fianco dell'altro. In 
DragonBall Z si 
sposerà con 
C18, con cui 
avrà una figlia di 
nome Marron. 

•••••••• • ••••••• 
: P;c-c-of o 

Figlio del Grande 
• Mago, Piccolo è nato 
• pochi istanti prima 
e della morte del padre, 

generato per 
• continuare la aua 
• opera di distruzione. 
• È un namecciano, e da 

lui e dalla sua nemesi 
buona Dio dipende 
l'esistenza delle sfere 
del Drago. Sconfitto da Goku nella • • finale del torneo Tenkaichi, tornerà -

• dalla parte dei buoni - nella seconda 
serie e sarà determinante nelle 

• • 
• battaglie contro terribili awersari. • 

•••••••••••••••• 

• • • • • • • • 

••••••••••••••• 
: ofong 
• • • • • • • • 

L'aspetto 
non lo aiuta 
di certo ... è 
infatti un 
maialino, a 
voler ben 
vedere 
anche 
piuttosto 
brutto. È 
però in 

• • • • • • • 
• • 

grado di 
trasformarsi • 
in qualunque • 

• • • • 
cosa, potere questo che potrebbe 
garantirgli una forza incredibile . 
Peccato che le sue mutazioni siano di 
brevissima durata ... 

• • 



Dl.LLA PflI 
•••••••••••• 

Ya,,.c-ha 
È il primo vero nemico 
che Goku deve 

• • • 
affrontare proprio • 
mentre è alla ricerca 
delle Sfere del Drago. Il • 
giovane e impacciato • 

predone del deserto è • costretto a convivere con 
un grosso problema: ha • 
una paura folle delle • 
ragazze, paura che lo • porta addirittura a fuggire • 
quando se ne trova 
davanti una. È anche un • 
discreto lottatore, anche • 
se non raggiungerà mai i 
livelli di Goku e Crilin. Si • 
fidanzerà per un breve • 

periodo con Bulma. e .. -......... . 
·········~·· : Jao~; • 

personaggio 
• dawero bizzarro, a • ' • r, ~ • 
e causa di un ~ le 
• aspetto che lo • f • 

porta ad 
• assomigliare molto 
• e una bambole. È 
• anch'egli un 

discepolo 
• dell'Eremita della 
e Gru e possiede dei 

poteri telecinetici 
• che gli consentono di 
• generare l'onda 
e Dodonpa, un 

pericolosissimo raggio 
• capace di fronteggiare anche la 
• Kamehameha . 

••••••••••••• ·:g ........... . 
: ..:. Tenrh9nhan 

, ~ Questo abile lottatore è un 
• , discepolo dell'Eremita della 
e Gru. La sua caratteristica fisica 

r 1 principale sono i tre occhi (i 
~ due 'classici' più uno nel 

1 
centro della fronte) che 

, gli permettono di 
individuare con 

~ precisione i 
I movimenti degli 

avversari. Si 
presenta inizialmente 

come un acerrimo 
nemico di Goku, ma alla 

fine del Tenkaichi, che li 
vede scontrarsi in finale, i 
due diventano grandi 
amici. 

••••••••• 
• ~h•c-h• 
• E ancora una bambina 
• quando incontra Goku e 
e gli strappa una ... 
• promessa di 

matrimonio. I due si • • • 

• • 

rincontrano nuovamente 
durante il 23° Tenkaichi e 
Goku - vista la sua 
insistenza - accetta di 
sposarla alla fine della 
competizione. Pur conoecendo molto 
bene le arti marziali , Chichi sceglierà di 
non praticarle più e di dedicarsi 
completamente alla famiglia e ai suoi figli: 
Gohan e Goten . 

•••••••••••••••••• 











r-c:ac:c:an.r1anc:a 
di Stefano 'Sogliola· Vanini 

DI CoJ'A 
ITIA,_,o 
PAfll..ANDo'? 
Una volta 

ottenuta una ..--­
licenza 
prestigiosa 
non si deve 
per forza 

riuscire a produrre qualcosa di 
terribilmente innovativo per realizzare 
un bel gioco (Le Follie dell'Imperatore 
sono un esempio lampante di platform 
classico, dotato però di una grafica 
riuscita, animazioni fluide e divertenti 
che ricordano alla perfezione la 
pellicola della Disney), ma ci si 
potrebbe tranquillamente concentrare 
su uno dei tanti generi di successo 
senza rischiare di fare clamorosi buchi 
nell'acqua. A voler bene vedere, con 

• Come potete vedere, la grafica non fa 
proprio gridare al miracolo ... 

Shrek: Fairy Tale Freakdown la TDK 
ha perso una grande occasione per 
produrre un titolo che poteva 
tranquillamente diventare. se non un 
classico, quanto meno un concorrente 
di livello per i titoli Disney più famosi o 
per la nuova ondata di giochi LEGO, 
invece ... Eppure le potenzialità c'erano 
tutte, con un film che sta sbancando i 
botteghini di tutto il mondo. dei 
personaggi simpatie• e che possono 
piacere a grandi e piccini. una stor ia 
divertente e un mix di caratteristiche 
tali da produrre quasi da sole un 
successo annunciato. 

J'I Po'TlvA rAfll 
DI ,_,[Gl..Io! 
La t ecnica con cui è stato 
programmato questo gioco. tanto per 
incominciare. non produce alcun 
motivo di stupore particolare; se 

• E quello là sopra cosa sarebbe? Il 
pericolosissimo drago? M a per piacere .. . 



Ançora il drago ... •embr• 
sempre più un cane! 

infatti la grafica c1 permette d1 
riconoscere abbastanza bene 1 sei 
personaggi pr1nc1pah a partire 
ow1amente da Shrek 1n persona p1u 
1 tre da sbloccare. chi si è occupato 
della par te relativa alla coloraL1onc e 
a1 fondali non ha lavorato al meglio 
delle sue poss1b1l1tà (almeno lo 
speriamo per lui ). Cosi ci 
troveremo a combattere in ambienti 
spogli e hvelh poco colorati . per 
mente coinvolgenti. tanto che 
possiamo subito dire che una volta 
1nser1ta la cartuccia nel GBC quanto 
visto al cinema appare come uno 
sbiadito ricordo A questo come se 
non fosse g1a abbastanza s1 
aggiunge 11 fatto che 1 movimenti 
d1sponib1h so~o unicamente qu .. 111 
basllan e le mosse speciali d1 
ciascun personaggio non sono 
proprio niente d1 ·speciale', tanto 
che non prevedono assolutamente la 
poss1b1hta - tanto per dirne una • d1 
chinarsi per evitare un attacco o 
qualsiasi altro ostacolo si possa 
incontrare' 

I colori sono dowero pochini o i 
fondali. .. beh, potete vodorli da • oli! 

Colf'IPUlAr?l 
È piuttosto arduo dare un cons1gho 
sul da farsi davanti a un gioco come 
questo. anche 1n considerazione che 
non molto tempo fa abbiamo avuto 
la poss1b11ita d1 vedere altre 
conversioni da programmi televisM o 
da film e che tutte hanno comunque 
ncevuto dalla critica un'accoglienza 
decisamente d1tterente Non 
possiamo nemmeno evitare d1 
ncordare titoli come M erhn. che 
non faceva certamente gndare al 
miracolo ma che palesava una 

Shrek è diventato invincibile! 
E adesso cosa succede? 

sene d1 difetti d1 realizzazione tali da 
inf1c1ame 1n alcune situazioni persino 
la g1ocab11ita . Ma qui non c1 siamo 
proprio Shrek sara anche un 
simpatico orco che quasi tutti 
vorremmo come v1c1no d1 casa. ma 
11 suo gioco e veramente deludente . 
Sembra che gli sv1luppator1 si siano 
lim1tat1 a prendere un picchiaduro 
qualsiasi. dargh una - piccola -
rinfrescata inserendo i caratteri 
presenti nella pellicola 
c1nematograhca. inserire un 

Una bella serenata alla luna non 
beata per risollevare le sorte di 
questo gioco. 

accompagnamento 
musicale che dovrebbe 
ricordare almeno 
vagamente (e c1 r iesce 
poco) la colonna sonora 
del hlm e mandare tutto 1n 
produzione. 
Ragazzi. non ce la faccio 
proprio a cons1gliarv1 d1 
comperarlo. perche 
restereste dawero troppo 
delusi da un gioco che 

Quando? 
Ottobre 

Che gioco è? 
Picchia duro 

prometteva tanto ma finisce per non 
mantenere nemmeno mezza 
aspettatMI. forse 
solo I nome che 
porta Passate 
oltre 



di Stefano 'Sogliola· Vanini 

arlando dei Flintstones non 
possono non venire in 
mente i dinosauri, e proprio 
una delle console che oggi 

come oggi potrebbe essere 
definita un dinosauro 

informatico (l'lntellivision della 
Mattel] ospitò più di quindici anni fa un 
gioco molto divertente che si chiamava 

On ta-t.f oyfW\ tolor-a-to e fW\Ol-to. d;v~r-~en~e. 
p I . ta.r .r;t; ele"'en-t• de• g•oth• 

the "'e.rto a ' t . d' . n-tura 
d' ·a-t-ta.for"'e ton <luelf, ' un avve 

, P' ·a "'o-t-tendov; .rune -tr-atte 
ver-a e pr-opY• ' d • 
del p;ttolo to"'pagno d; avven-tur-e e• 
no.r-tr-; er-o;: ;1 tagnof;no Idef.><. 

stesso. quando gli 
capita (spesso) di partire 

per viaggi in luoghi lontani e 
sconosciuti è sempre accompagnato 
dal suo fido amico Obelix e dal 
cagnolino ldefix, che in alcuni film ha 
misteriosamente preso il nome di 
Ercolino. 

Burgertime; molto prima che Mc 
Donald's facesse la sua comparsa in 
Italia c'era quindi un piccolo cuoco che 
correva su e giù per le scale dei vari 
livelli cercando di preparare 
gustosissimi (quanto giganteschi) 
panini. Lo scopo del giocatore in The 
Flintstones Burgertime in Bedrock è 
praticamente lo stesso; anche se 

[ Il. GioC'o? 
Questo primo titolo per Game8oy 
dedicato ai due Galli è dawero ben 
realizzato . con una grafica che porta 
sugli schermi i nostri eroi e i Romani 
in modo molto efficace, una 
giocabilità e una tecnica 
realizzativi che sono 

cambiano i presupposti e le 
modalità (il piccolo cuoco doveva 
combattere contro cetrioli e 
pomodori ribelli con una 
saliera formato famiglia, 
mentre il mitico Fred si 
limita a usare la sua classica 
clava) non ci troviamo dinanzi 
a un gioco completamente 
nuovo. anzi. .. 

• La grafica 
è decisamente 
migliore 
rispetto 
all'originale, 
ma come ben 
sapete spesso 
non basta ... 



decisamente riuscite e rendono 
ampiamente onore agli autori, e 

soprattutto agli oltre 280 
milioni di copie dei 
fumetti vendute e 

tradotte in tutto il 
mondo. Malgrado 
ci si sia quasi 

abituati alle 
prodezze grafiche 

del GBA [ma non 
abbiamo ancora visto 
niente!), sembra quasi 

impossibile che questo 
Asterix - Sulle tracce di 

ldefix possa girare senza 
problemi sul 'povero' 

processore del GBC: e 
invece è proprio così! 

• Asterix è indeciso sul da farsi ... 
chissà cosa c'è dopo l'albero! 

• Fred porta uno strano cappello da 
cuoco che lo fa somigliare vagamente 
a Uttle Tony ... 

f:'ollll [JlA "'[GL.Io 
t.·oJlIGINAU 
Non sempre le novitè sono meglio dei 
classici e se non possiamo proprio dire 
che la grafica del primo Burgertime - o 
del suo seguito in versione Deluxe -

AVV[NTOllA [ 
PIATTAf:'oll "'[ 
Come abbiamo 
anticipato, si tratta di un 
gioco che fa delle 
consuete piattaforme il 
suo punto di forza 
principale, ma che offre 
grande divertimento 
anche grazie 
all'awentura che vi 
porterà alla ricerca del 
piccolo ldefix che è 
scomparso 
dall'accampamento. 
Insomma, anche se 
occorre indubbiamente 

• Signori e signore, ecco Obelix! 

raggiungere una certa confidenza con 

sono meglio di questa conversione per 
GBC. ci troviamo dinanzi a una serie di 
considerazioni tecniche che non ci 
fanno proprio consigliare l'acquisto di 
questo gioco. I nemici che si 
confondono con il fondale e di tanto in 
tanto spariscono addirittura mettono 
seriamente in difficoltà il giocatore, che 
spesso non riesce a capire con 
esattezza cosa sta succedendo: un 
problema che non è certamente da 
imputare a una precisa scelta dei 
programmatori quanto a qualche 
problema in fase di realizzazione. 
Purtroppo i guai non finiscono qui; 
infatti la velocità a cui si muovono Fred 
e il suo eterno amico Bamey è quasi 
fastidiosa, peggiore addirittura rispetto 
all'originale nel quale il protagonista [il 
cuoco dall'originalissimo nome di 
Peter ... J si muoveva invece in modo più 
che soddisfacente, riuscendo nei suoi 
intenti con una certa classe. 

i comandi e i personaggi, 
Asterix - Sulle trecce di 
ldefix non vi deluderà 
affatto e magari vi 
trasformerà in breve 
tempo in fan scatenati 
del piccolo guerriero 
gallico e della 
sua banda di 
allegri c,...;r~ 
amici! V :-)" 

L:accompagnamento 
musicale non fa 
impazzire e si posiziona 
su livelli tutto sommato 
accettabili, ma siamo 
ancora lontani da un 
titolo in grado dì 
risollevare le sorti del 
GBC. Se avete la 
possibilità di provare 
questo gioco fatelo 
pure, ma difficilmente 
resterete impressionati; 
inizialmente è molto 
divertente, ma dopo 
poco tempo con'E!l'ete il 
rischio di annoiarvi a 
sufficienza, e anche 
quello di usare la clava 
contro il vostro 
visorino.. . Ne vale la 
pena? 

Da chi amva? 
ln.!Qgrames 

Quando? 
È già arrivato• 

Da chi arriva? 
Electrosource 

Quando? 
È già arrivato! 

Che gioco è? 
Platform 



O
on si sono Viste grandi 
code all'ingresso dei 
cinema dove veniva 
proiettato El Coredo, 
eppure la nuova fatica 

degli an1mator1 della 
Walt Disney ha 

raggranellato 1n tutta Europa g1ud1z1 
più che positivi da parte della cntica e 
diversi consensi tra il pubblico: 
aspettavamo qu1nd1 con una certa 
1mpaz1enza Il gioco per G8C che 
immancabilmente sarebbe stato 
realizzato. e dopo esserci divertltl un 
bel po' con Le Follie dell'Imperatore 
le aspettative erano piuttosto elevate 
Fortunatamente non sono state 

Dobbiamo -i... 
-... a non fare arTabbìere i 
toro ... 

anche passare 
1n secondo piano non nmane 

assolutamente sottovalutato da tutti 
gli altn giocatori. 

"TfloPPQ..Allllorro 
l Pocoro~o 
In effetti. potrebbe trattarSI d1 questo. 
O sono talmente tante opzioni da 
tenere 1n considerazione che molte 
delle nsorse della piccola console 
sono state prosciugate per la gesoone 

deluse, grazie a un titolo che riporta 
(pur nella sua semplicità) abbastanza 
fedelmente le atmosfere delle 
awenture di Miguel e Tulio e della 
loro corsa contro Il tempo per 
raggiungere El Coredo pnma del 
malvagio Cortez 

~lfl1Co l NUvoU ... 



··:?1~: 
:_,''!; .• • 

Appesi a un balcone sembriamo 
Romeo: chissà se adesso arrNa 
Giulietta! 

maggiori produttori di ottimi platform 
- probabilmente il gioco che su GBC 
rende al meglio, se realizzato con 
capacità ... - e anche El Dorado non 
fa eccezione, proponendo un 
classico approccio al genere e 
presentando i due protagonisti che 
dovremo guidare attraverso la 
bellezza di 20 livelli pieni zeppi di 
tesori da scovare e di nemici da 
sconfiggere. Tra le caratteristiche 
che maggiormente possono colpire 
fin dall'inizio troviamo quella relativa 
alla quasi totale assenza di violenza 
(nessuno muore mai realmente], una 
grafica dawero piacevole e la 
difficoltà calibrata in modo 
intelligente, tanto da non rendere 
frustrante l'esperienza di gioco. Ogni 
tre livelli si giunge allo scontro con 

delle stesse (sviluppo delle truppe, 
gestione delle battaglie, intelligenza 
artificiale e cosi via], tanto che 
l'interfaccia grafica appare piuttosto 
scarna e senza particolari guizzi 
artistici che possano abbellire il tutto. Il 
gioco ruota comunque attorno a 12 

.... 
.... ·"· 

Come si può -re la grafica é 
decisamente scama e poco dettaglìata ... 

obelischi, i cui paraggi devono essere 
esplorati per ottenere speciali quanto 
utili artefatti che vi permetteranno di 
migliorare l'efficienza delle vostre 
truppe, guadagnare esperienza e 
magie; insomma. tutta la serie di cose 
che sono abbastanza comuni nei giochi 
con forte ambientazione fantasy. Non 
bisogna dimenticare che, 

uno dei vari boss, e anche questo 
aspetto è stato calibrato con 
attenzione, lasciando al giocatore la 
possibilità di imparare con calma 
senza porre ostacoli insormontabili, 
permettendo quindi di scopnre senza 
troppa fretta quale tattica si 
adatterà meglio al nemico in 
questione. 

Sembra tutto cosi tranquilo, ma se 
non stiamo attena potremmo fard male 
comunque? 

ON GioCo PU? 'TUTII 
Mentre la trama e la giocabilità si 
assestano su livelli standard 
comunque elevati, è l'aspetto visivo a 
fare di El Dorado un piccolo gioiello. 
le animazioni e la grafica sono 

Il posto migliore per mìgliorare il 
morale delle truppe: una bella &OSta 
alla taverna e torneMtnno allegre e 
aggressive come prima. 

contemporaneamente al giocatore, 
anche altre tre fazioni comandate dal 
GBC saranno alla caccia degli obelischi 
e degli artefatti. e che quindi già dopo 
poco tempo vi troverete sul campo di 
battaglia pronti a vendere cara la pelle 1 

~~'?frLeftl~} llJl\P&.IC[ 
Con più di 30 scenari tra cui 
scegliere e una quantità 
incredibile di opzioni per 
impostare le partite 
(come le 
risorse 

infatti quasi a livello di un vero e 
proprio cartone animato; 
tanto per citare un 
momento 
particolarmente riuscito, 
vale la pena di 
evidenziare l'accuratezza 
dei livelli delle rovine 
precolombiane per avere 
un'idea di quanto 
effettivamente il lavoro di 
realizzazione sia stato 
accurato e vincente. 
Sono dawero pochi i 
giochi 1n grado di 
sfruttare a fondo le 
potenzialità grafiche del 
GBC, ma El Dorado ci 
riesce appieno regalando 
un'esperienza di gioco 
appagante e divertente 
pur non presentando 
innovazioni degne di 
nota. Prendendo spunto 
da un filone affermato e 
governato da regole 
inflessibili come quello dei 
giochi di piattaforme, ne 
porta a livelli di 
eccellenza le migliori 
caratteristiche. Se siete 
degli appassionati, 
questo gioco deve far 
parte della vostra 
collezione! 

disponibili per ogni 
scenario, il livello di 
difficoltà, quello 
dell'intelligenza artificiale 
dei nemici ecc.], 
Heroes of Might and 
Magie presenta una 
difficoltà piuttosto 
elevata e non è 
certamente indicato per 
i principianti; chi 
conosce già il genere o 
è un fan sfegatato della 
serie avendola già 
giocata su console o 
PC, avrà la possibilità di 
averla a portata di 
mano in qualsiasi 
momento . 

Da chi arriva? 
UbiSo~ 

Quando? 
È già arrivato! 

Che gioco è? 
Platform 

Da chi arriva? 
300 

Quando? 
È già arrivato! 

Che gioco è? 
Strategico 
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I o 
5 por-to: .................................................................... 
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P~r questo 
mese e decisamente 

tutto! 
Alla Prossima! 



Selezione del lrvello 
lnsente come cod ce Sulistnl. Destre. 
Su, Su, GoU. Su, OeSU1l . Sir SU1l nella 
SChermate dei titolo 

Rapid-Fire Gun 
Andate alla piattaforma diagonale al 
lrvello 4, quindo premete rapid<imente 
abbastanza a lungo per restare sulle 
piattaforma 11 tempo necessario a 
trovare la pistola con 11 fuoco rapido 

Invulnerabilità 
Alla schermate dei titolo premete Su. 
Giù, Gù. Sinistra, Destra Sorostra. Su. 
Su. Su. Su 



Scelta del IM1Ho 
Scnvetc CH5G4m51JO come 
password do eccesso. e 
avrete te mappo del mondo 
ron tutti 1 lrwll1 tibloccoti 



~ 
~ 
Q 
Q 
Q Per sbloccare tutte le tavole. 1 livelli e gli ob1ettM con 11 m1tJco 
I'\ Tony 1nsente la seguente password 
'V B5BLPTG8BBBV 

Q Per sbloccare un sacco d1 soldi. tutu 1 parchi e la tavola 
Q Falcon 
Q VTP MPSBBBBW 

I'\ Per gareggiare da subito con le tavole Football e Shadows di 
'V Bob Blomqu1st 1nser1te la seguente password: 
Q CZVVVWl/l/FMKDJB 

Q Per gareggiare da subito con tutte e tre le tavole di Bob 
I'\ Bumqu1st inserite la seguente password· 
'V CJFBV3KTC2B 

Q Per ottenere la bellezza d1 50.CXXI dollaroni con Tony Hawk 
'V senza ob1ettM 1nseNte la seguente password: Q V!TIMBBBBW 

J 

QQQQQQQQQQQQQQQQQQQQQQQQQQQQ~-~ 

Non vi basta tutto 11 Pokémon­
mondo contenuto 1n questo 
numero? E allora beccat:evi 
quest'elenco d1 tatuche da 
utilizzare contro 1 Boss 

ENka Usare fuoco o volare. 
Sabrina Usare scarafaggio o 
fantasma 
Koga Usare psico. 
Blaine Usare acqua o 
ghiaccio. 

Brock. Usare acqua convo Final boss Usare acqua. 
erba Pokémon gh1acc10 
M isty. Usare erba o elettro 
Leiutenant Surge usare (R1ngra21amo Antonio d1 
roccia 0 terra. RecanatJ per questo trucco) 

~~~~~~~~· ~~~~~~~~~? ·" , 
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Q 
Q 
Q 
Q 
Q 
Q 
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Sbloccare tutti 1 INClh e avere tanti soldo 
ML . .Ou 11 gioco è in p..U'-"l, ocnc~do p·~muto R 
schtOC<;tate 8, A. Son.stra, Su. 8. Su. Son.stra. Son.stra. 

Facce feloco 
M t. !J1CCO e 1n p<..Us.:l ICf'C do P' ~muto R 
~e.Il~ te ::>tart A GIU 6 A Stni:;::r:i ::;,- c::r: :.. Gt• 
In questo modo ~ sangue \ICfTa sosw.1100 da delle facc.; 
feltCt 

Azzerare ti tempo 
M• 'B 11 y1oco e 111 pausa, tef'cndo prem·,~ R 
<1eh" ccoat.e Slni ;ti·a, Su. Start. Su. Destra 

Niente p1u sangue 
Mcf.lJ'I! ti gioco e 1n pausa. tenendo premuto R 
!>ch1acc1ate 8, S1n1stre, Su, Goù, Sinistra, Start, Start. 

Sbloccare i trucchi 
Mentre ~ gtOCO e on pausa. tenendo premuto R 
sch1acoate 8. A. Giù. A. Start. Start. 8. A, Destra, 8, 
Destra. A. Su. Sinistra In questo modo tutU 1 tTUcch• nel 
cheat menu saranno attM 

Sbloccare Disco Zoom 

Mentre 11 gtOCO è on pausa. tenendo premuto R 
sch•ecclélte Sonostn1. A. Start. A. Destra. Start. Destre, 
Su Start 
Sbloccare Spider-Man 

Mentre 11 gioco è on pausa. tenendo premuto R 
schiacciate Su. Su, Goù, Giù, Slnostra. Destra, Sinistra. 
Destra. 8. A, Start 

~ 

w 
J 
J 
(J 

Sbloccare Spider-Man Wall Crawl 
Sbloccare tutti i livelli Mentre il gioco è on pausa, tenendo premuto R Q 
Mentre ti gioco è 1n pausa. tenendo premuto R schiacciate Destra, A, Giù, 8, A, Start. Giù, A. Destra, (J 
sch1accoate A. Start, A. Destra, Su, Su. Giù, Giù, Su. Su, Giù. ' Q G1u Questo trucco puO bloccare la vostra sessione. Q 

QQQQQQQQQQQQQQQQQJ0QQQQQJ~JQQQQQQQ 



O OUVIONOPOLI 

~~V~~ ac~mopo~. L3 
Città sul mare Se andate nella 

palestra troverete 11 llOStro nvale 
che vi dirà che è vuota Andate nella casa 
vicino al centro Pokèmon e parlando con 11 
mannaia riceverete la M N04, Forza. In 
un'altra casa, parlando con 11 guru 
pescatore. ncevarete l'amo buono. 

Ora recatelli al faro. Salite tutti 1 piani 
sconfiggendo Vl8 Vl8 gh allenaton e 
catn.irando alcuni Pokémon (scegliete bene') 
Arulbmo poano troverete Jasmine. L3 
capopaleslra deJL3 Città, alle prese con un 
Polcèmon malato Vi ch1ederè eh andare a 
Fiorisopoli, dall'altra parte det mare. per 
prendere L3 medt0na che le occorre. Voi 
accettate e andate 1n mare con rabtlllà surf. 



Spingetevi sempre verso SUO. 
OVEST. Può darsi che nel percorso 
vi capit.erè di vedere un piccolo 
arcipelago di isole (le Isole 
Vorticose). Quelle isole sono la 
tana dell'altro uccello leggendario 
del gioco, ma per ora non vi 
interessa. Ora arrivate a Fiorisopoli. 

FIORISOPOLI 

Prima di fare qualsiasi cosa, 
recatevi alla palestra della città. 
Battete gli allievi e spostate i massi 
con forza fino ad arrivare al 
capopalestra Furio. Coswi usa 
Pokémon di tipo lotta e vi 
consigliamo di usare di nuovo un 
Pokemon di tipo Psico. Riceverete 
la medaglia, la MT01 e 3CXXl $; 
inoltre, tutti i Pokémon sotto il 
livello 70 vi ubbidiranno. Ora uscite 
dalla palestra e panate con la 
signora che troverete lì fuori, che vi 

• 

consegnerà la MN02 Volo per aver 
battutto suo marit.o Furio. 
In una casa troverete un ragazzo 
che vi darà uno Shuckle. Infine 
recatevi alla farmacia. dove 
riceverete la medicina che vi aveva 
chiestD Jasmine. Con la quinta 
medaglia sul petto tDmate a 
Olivionopoli con l'abilità Volo. 

OLIVIONOPOLI COLIVINE 
CITY) - PARTE 2 
Tornate da Jasmine nel faro e 
datele la medicina; lei tDrnerà alla 
palestra. Andateci. Jasmine usa 
Pokémon di tipo acciaio (un nuovo 
tipo). Per Magnemite usate 
Pokémon di tipo roccia o terra. 
Steelix invece è un po' 
problematico. Con T otodile (usate 
la pietrastante per non farlo 
evolvere), riuscirete a batterlo, 
quindi consigliamo di usare un 
Pokémon d'acqua: comunque 
queStD consiglio potrebbe anche 
essere erratD, salvate e provate le 
varie combinazioni. Battuta 
Jasmine, riceverete la medaglia, 
3500 $ e la MT23. Ora tDmate ad 
Amarantopoli e dirigetevi verso il 
percorso a Est. 

MONTE SCODELLA 
Proseguendo per la strada vedrete 
varie entrate per un grotta: il 
monte Scodella. Quando avrete la 
M N Cascata, tDmateci e potrete 
catturare dei Marrill e, battendo un 
Ninja che si trova nella grotta, 
prendere Tyrogue. Vi ricordiamo 
che questD Pokémon ha tre 
possibilita di evoluzioni, che 
dipendono dal rapportD tra attacco 
e difesa. 

KEVIN received 
TYROGUE . 



A Monte Scodella trollel'et8 anche 
la Squama di Drago che fa 
evolvere Seadra 1n Kingdra, se 
l'avete tenuta nello scambio 

KEVIN i'cund 
C>RAGON SCAL.E t 

Potrete fare tutto questo quando 
avrete la MN Cascata che 

dingetevi verso Il percorso a Nord. 
Nel tratto potrete catturare dei 
Flaffy e dei Girafarig. Salendo lungo 
11 percorso arriverete al Lago d'Ira. 
Noterete subito qualcosa 1n mezzo 
al lago: usando Surf andate vicino, 
ed ecco apparire un Gyarados al 
livello 30. S1 tratta però d1 uno 
strano tipo d1 Gyarados, infatti bnlla 
ed è rosso. Questo è Il Red 
Gyarados, uno Shiny Pokèmon. Vi 
consigliamo caldamente di 
catturarlo, dato che è 
fortissimo e può essere 
usato sia come Pokémon 
d'acqua che d1 fuoco. Dopo 
averlo catturato noterete 
che dietro al cartello del 
Lago è apparso qualcuno. 
Voi parlateci subito: è 
Lance, che molti di voi già 

troverete più avanti. ~---------------~ 

Ora conbnuate per la 
strada a destra fino a 
quando amverete ad 
una nuova Città. 

LAGO D'IRA 
la Città SI chiama 
M ogania La palestra è 
bloccata da un Rocket, 
qu1nd1 bisogna pnma 
sconfiggere qualcuno 
ed è propno è COSl1 Ora 



conoscono bene 011 non ha mai 
glOCatO al Pokèmon 
Rosso/Blu/Gallo lo scopnra p1u 
tardi Lance 111 dirà che 11 Team 

I'tn L.ANCE I • 

~ ~a lne~ I lke wou. 

Rocket ha preso possesso dt 
Mogania. V1 chiederà dt a1ut.erlo a 
sconfiggerti; voi accettar.e. Dopo la 
conversazione lui volerà via mentre 
voi t.orneret.e a M ogenie. 

MOGANIA 

Cercate nele vare case e lo 
IJ'Ollel"ete alte prese con dtue 
ragam. Dopo aveni sconfim apnrè 
l.01 passaggio segreto 1101 
seguttelo. ECCOCI gotnti nel covo del 
Team Rocket! 
Qvesto è d primo piano Le statue 
che vedete sono 1n realtà 
telecamere. e quando Cl passerete 
111C1no amverà un Rocket a sfidar111 
Sconfiggete tutti i Rocket, anche 

queli che non vi guardano.Siate 
cattl\11! RICCJl'datevi: dopo !l\lef' 

sconfitt.o ogni Rod<et, parlategli 
perché 111 poù'à dire qualcosa d1 
importante. 
Questo è il secondo livello. Qui 

t1'0'Jerete dt 
nuovo Lance 
Anche QUI 
sconfiggete tut1l I 

Rockete 
ncordate 
sempre di 
par1ategh 

ULTIMO 
PIANO 
Ultimo piano. 
Sconfiggere Wtb 
e guardate nei 
PC Quando 
amverete alla 
stanza con 
l'uccello 
sconfiggete 11 
Rocket. Tornar.e 
al piano 
precedente e 
sconfiggete tutti 
gh Electrode 
1ns1eme e Lance. 
Alla fine Lance 111 
nngrez1erà e vi 
regalerà la MN 
06. Multnello. 
Ù'a potete 
andare alla 
palestra. 
L'allenar.ore è 
Alfredo. che usa 
Pokémon d1 
Gh•acoo. quindi è 
consighat.o un 
potent.e Pokèmon 
d1Fuoco. Per 
amvare da 
Alfredo seguce 
pen::orso. 
lJSCAl dalla 
palestra 
nceverete una 

chtamat.a del prof Oak, che i dirà 
che Rordoropol1 è caduta 1n mano 
al Team Rocket Quro dobbiamo 
fare dietro-front e tornare a 
Fiordoropoli! Per questo mese è 
tutto. ala prossima'!! 



0 
giudicare dal gran numero 

do lettere giunte in 
Redazione pare proprio 
che un buon numero di 

. voi non abbiano ancora le 
idee chiarissime su cosa 

effettivamente sia questo 
benedetto accessorio e su come 
funzioni! 
Il Gameshark è senza dubbio la più nota 
scheda che consente di sbloccare qualsiasi 
segreto che un gioco può celare grazie 
all'utilizzo di codici specifici che vengono 
pubblicati sul sito ufficiale della casa 
produttnce. Si tratta semplicemente di 
connettere la scheda al nostro amato G8C 
e di inserire 1n modo altrettanto semplice i 
codici desiderati; a ogni codice 
cornspondel'è un effetto specifico. In un 
gioco do corse. per esempio, potremo 
sbloccare tutti 1 circuiti o partire fin 
dall'inizio con tutte le auto disponibili già 
presenti nel nostro garage virtuale; in un 

gioco di piattaforme 
potremo avere Vite 
infinite, tutti 1 bonus 
o chissà che altro ... 
Per gli appassionati 
allenaton dei 
Pokèmon questa 
scheda potrebbe 
rivelal'Sl un 
accessorio 
indispensabile, visto 
che tramite 
l'inserimento dei 
codici cui abbiamo 
fatto riferimento è 
possibile acchiapparti 
tutti senza fare 
minimamente fatica; 
ma non ci si ferma 

• Tr• I vari modelli disponibili sul mercato, 
ecco qu• l'edizione speciale dedicata a 
Pok6mon Criatal: •iete pronti ad acchiapparli 
proprio tutti? 

Gameshark s1 possono ottenere anche tutto 
1 bonus e gh items più segreti e difficili da 
ottenere. Abbtamo parlato di sito Internet 
della casa produttnce. ed è proprio li che 
la totalità dei codici per qualsiasi titolo (e 
quals1es1 piattaforma di gioco presente sul 
mercato) sono disponibili; quindi, 
ncordetEM bene che se avete intenzione d1 
acquistare un Gameshark per il vostro GBC 

dovete essere muniti di un 
computer e di una 
connessione Internet per 
accedere al sito in 
questione. dove potrete 
scaricare quello che vi 
pare. 

l'.'O VUlA GLolltA? 
Ma il problema che pone 
un articolo di hardware 
come il Gamesherk, o une 
qualsiasi schede 
equivalente, è quello 
relativo al divertimento 
che può essere in grado d1 
regalarvi o meglio di ... 
togliervi. 

qui. perché - sempre 
partendo d1 Pokémon -
tramlt.e i codici 

• Qu- à la confezione originale 
della Wlf'tlic>ne generica per GBC ... 
S.lla e aggreslivll! 

Pensateci: quante 
soddisfazione potete trarre 
da un gioco completato 
unicamente con le vostre 
forze e il vostro ingegno? 
Quanto può essere bello 
nuscire a sbloccare da soh 
i segreti di un titolo? E 
quanto invece (dopo avere 
speso dei bei soldini) per 
avere tutto e subito? Si 

finisce per giocare meno. 
divertendosi per un penodo 
più limitato e soprattl.ltto 
perdendo gli obiettivi che 
ogni gioco propone. 
Comunque la si voglia 
vedere. il Gameshark esiste, 
può essere utile (ai più 
pigri!) e non costa 
nemmeno pochissimo; a voi 
la scelta. 






