








I la Nintendo, che non sembra ma1 contenta dei 
nsultac. ragg1unt1 grazie a1 suo. Prodotti che p1u 
strani non s1 può, ha fatto un uftenore passo 1n 
avant. creando un nuovo hardware ancora p1u 
strano CMnamente s. tratta d1 un Prodotto 
marchiato Pokémon e che da qualche tempo è 
d1sponibde anche 1n Italia Partiamo del contapassi 
d1 Ptkachu, un s.mpatico attrezzo 1n grado d1 
amcch1re ultenormente le nuova versioni Giallo e 
Argento; come funziona ? Ogni 20 passi effea:uac. 
d contapass. (come quello che usano gli 5PortM) 
genera una unità di energia, guarda caso 
nominata watt, energia che può essere 
accumulata per acqu1s1re nuo111 item. Una volta 
conquistati gli item con Il sudore della fronte - ma1 
detto nulla d1 p1u vero! • potrete scar1carl1 sulle 
VOStre vers1on1 d1 Oro e Argento e andarli a 
recuperare 1n un Pokémon Center qualsias1. Oltre 
o questo troverete anche una sezione dedicata a 
m1nigiochi che 111 faranno guadagnare ulteriori 
watt, mentre un 'altra opzione v1 consentirà di 
utll1uare il contapassi come orologio e sveglia; in 
questo caso avrete la possibilità di programmare 
delle allegre musichette personalizzate 1n modo da 
svegliarvi alla mattina nel mighore dei modi! 



O I Gameboy Advance è 
a detta di tutti gli 
sviluppatori una 
console dalle 

potenzialità 
eccezionali. Capirete 

quindi la nostra euforie 
quando in redazione è stato 
recapitato il primo gioco completo 
per questa piattaforma! Tra l'altro, 
non si tratta di un titolo qualsiasi, 
ma del favoloso Rayman Advance 
che promette dawero 
meraviglie ... 

La trama del nuovissimo 
Rayman Advance è 
abbastanza semplice: nella 
valle della felicità il perfido 
Mr. Dark ha rubato le 
magiche sfere di Electoons 
che servivano a mantenere 
l'equilibrio. Il vostro 
compito, con l'aiuto della 
simpatica fata Betilla, è 
quello di recuperarle per 
ristabilire l'ordine perduto. 
Rayman Advance è una bellissima 
awentura in 20 a scorrimento 
orizzontale, con un'ambientazione in 
stile cartoon molto coinvolgente e di 
sicuro impatto grafico. All'inizio del 
gioco il nostro simpatico eroe non 
possiede alcuna arma, a eccezione 
della sua grande abilità nel saltare, 
arrampicarsi e abbassarsi per 
evitare le numerose insidie che si 
annidano nella valle. I primi due 
schermi vi vedranno impegnati a 

recuperare le sfere lungo il percorso 
e prendere confidenza con i 
movimenti del vostro personaggio. 
Nel terzo livello incontrerete 
finalmente la deliziosa fata Betilla 
che, per aiutarvi nella vostra 
missione, vi regalerà la possibilità di 
combattere utilizzando dei buffissimi 
pugni. Durante il gioco scoprirete 
che Rayman è in grado di sviluppare 
altre utilissime abilità e di 
collezionare lungo il percorso degli 
importantissimi bonus. I nemici sono 
abbastanza impegnativi e non 
resteranno fermi a farsi impallinare 
dal vostro temibile destro: alcuni si 
abbasseranno, altri tenteranno di 
sorprendervi volando, e in generale, 
non vi renderanno la vita facile. 
La longevità è garantita da ben 68 
livelli suddivisi in sei divertentissimi 
mondi, che vi terranno impegnati per 
parecchio tempo. Per risolvere 
questa awentura avrete a 
disposizione cinque vite e la 
possibilità di guadagnarne una ogni 
1 00 sfere recuperate. 

Guardate che grafice! La aigllOMI col 
mattarello fa veramente paura. 

il gioco è impressionante per 
l'accuratezza dei fondali e degli 
oggetti presenti sullo schermo, 
sempre splendidamente colorati. 
I movimenti di Rayman sono 
incredibilmente fluidi, cosi come le 
animazioni dei nemici e di tutti i 
personaggi che popolano la valle. 
Muovere Rayman per 10· schermo è 
dawero divertentissimo e vi 
ritroverete più di una volta a ridere 
sotto i baffi osservando le sue 
buffissime espressioni. Premendo uno 
dei tasti addizionali del GBA, potrete 
addirittura vedere quel malandrino di 
Rayman esibirsi in spassosissime 
boccacce! L.:animazione del pugno è 
davvero geniale: Rayman comincia a 
roteare il suo destro disegnando un 
incredibile mulinello, e quando infine 
rilascerete il tasto lo vedrete partire 
verso il bersaglio designato. In pratica 
funziona come un boomerang, quindi 
è possibile colpire i nemici anche 
quando il pugno torna verso di voi, 
utilizzando in questo modo traiettorie 
sempre nuove e divertenti. 
Il sonoro è ottimo, anche se mi sarei 
aspettato qualche effetto in più 
considerate le enormi potenzialità in 
questo campo del GBA; discrete ma 
nulla di più le musiche che ci 
accompagnano nelle nostre 
scorribande. 

, 



Nella plll cla .. lca delle tradizioni Rayman 
vola UHndo le orecchie. 

lilfMtlRM 
Mi ii1W! 
t difficile dare une 
valutazione e questo gioco 
fondamentalmente per 
due motivi: è il primo 
gioco che recensiamo 
per GBA. ed è 
assolutamente 
fantastico! 
Rayman mantiene 
intatti tutti gh elementi 
d1 giocebilitè e 
dettaglio grafico della 
versione Pla'jStetion. 
con la sola differenze 
delle dimensioni dello 
schermo. 
La d1fficoltè. almeno 
1n1ZJalmente, non è 
parbcolermente 
elevata. anche se 
mantiene alcuni elementi 
d1 ripetitivitA tipici dei 
g1och1 d1 piattaforme. 
Nel complesso un gioco 
davvero interessante, che 
nesce a reggere Il paragone 
con console sicuramente p1u 

Animazioni da infarto per un una COMOle 
portatile: ~ GBA .,; darli un eacco dì 
aoddìsfazioni. 

affermate e stab1hsce un termine d1 p ragone 
obbligato per 1 g1och1 di questo tipo. Se amate 
le avventure, e i platform 1n genere. sarebbe 
assolutamente un delitto farsa scappare questo 
tltolo. e patto naturalmente d1 possedere un 
Gameboy Advance. 

Da chi amva? 
Ubi So~ 

Quando? 
t già arrivato! 

Che gioco è? 
Arcede 

Rayman t simpatlao ... ..-CO che 
nessuno abbia capllo - llle! 



Ogni anno, a Los Angeles, 
neU' assolata California, si svolge 
la manifeswione pubblica più 
importante nel mondo dedicata 
ai videogiochi: l'El, Electronic 
Entertainment Expo. Tornata 
a tos Angeles dopo essere 
stata un paio di anni ad 
.Atlanta, capitale dello stato 
della Georgia, l'El ogni 
anno propone le ultime 
tendenze e novità del 
mondo dei videogiochi, 
siano essi per PC o 
console. Tante ore di volo 
e poehe di sonno ma ... la 
redazione di GameBoy 
Planet poteva mancare a un 
appuntamento così importante? 
.Assolutamente no! 

Cl'l··· Cl'l··· 
Clll!!! 
Nessuna console portatile 
ha avuto il coraggio di 
andare a sfidare l'oramai 
assodata superiorità del 
GBA. almeno in Occidente. 
e quindi si è praticamente 
trattato di una vera 
celebrazione delle 
potenzialità della nuova 
console portatile della 
Grande Enne; i giochi in 
mostra hanno fatto venire 
l'acquolina in bocca a tutti 
gli addetti ai lavori e a 
moltissimi visitatori. tanto 
che la zona della fiera 
dedicata allo stand 
Nintendo era ancora 
frequentatissima a cinque m;noti d•ll' eh;"'"" "'"";ti" d•ll• mon;f'""';on•. cos1T;ng•ndo d•gll '""''ti";m; 
poliziotti a invitare il pubblico a raggiungere le uscite! 



ToNY.1 
ANCollA LOI! 
Dopo avere spopolato 
sulla PSX, il mitico Tony 
Hawks - il più 
spettacolare rider di 
tutti i tempi - è arrivato 
su Xbox ma soprattutto 
su GBA, dove ha potuto 
mostrare d1 che pasta è 
fatta la macchina! 
Tenetevi forte, perché 
Tony Hawks Pro Skater 
2 fa dawero spavento, 
e il titolo dedicato alle 
evoluzioni sullo skate di 
Tony dovrà 
assolutamente far parte 
della vostra collezione di 
giochi! 



~""·· Recensite da piu 
parti come le 
migliori awenture . 
disponibili su GBC. , 
titoli della serie 
Zelda si sono . 
guadagnati più di 
uno spazio ne1 
cuori degh . . 
appassionati. utenti . 
del N64 e s1 d'ventare probabilmente il 
apprestano a 1 e dei Pokémon. La 
nuovo concorrentmolto colorata. unita a 
grafica curata ~imo livello. ben scritta e 
una trama di 0 . uesta serie che 
coinvolgente'. fa d1 iati una delle sorprese 
consta già d1 due t1 due giochi che . . . 
più piacevoli della fiera. \'altro già disponibili 
dovre~bero esse:~it~mpo. Tenete .gli. 
in Italia da un po dovesse capitarvi d1 
occhi aperti, e se di Zelda: Oracle of Ages 
vedere una cfoSp~~son non fatevela 
od Qracle o 
scappare\ 

l-11 

untuale 

' 

all'appuntamento 
con le occasioni che 

contano, non poteva 
mancare owiamente 

Mario con il suo titolo di 
guida più riuscito: 
Mario Kart. Da quanto 
abbiamo capito, sembra 
proprio che ogni gioco 
destinato ad apparire 
sul GBA si porterà nel 
titolo la dicitura 
Advance, un titolo che 
mai come in questo 
caso sembra 
decisamente 
appropriato grazie alla 
grafica superlativa e a 
una serie di circuiti che 
poco hanno da inviare ai 
giochi di corse 'seri' che 
abbiamo avuto la 
possibilità di vedere su 

'--~~~~~~~~--' PC. 

IL Ge.C 
NoN rrA A 
GOÀllt>Àfl[ ! 
Negli ultimi tempi il 
nostro caro e vecchio 
GBC è stato oggetto di 
attenzioni particolari dai 
eroduttori di giochi che 
fanno paura', sia per 
quanto riguarda la 
grafica che per quanto 
attiene ai contenuti e 
alla storia. Dopo lo 
splendido Alone in the 
Dark recensito sullo 
scorso numero, 

troviamo un 
ulteriore 
'porting' 

.,._ .. [l'operazione di 
conversione di un 

gioco da una 
piattaforma 
di gioco a 

un'altra, 
esempio: 

dalla PSX 
al GBC)da 

PlayStation che 
tutti si aspetta­

vano con i brividi 

lungo la schiena. 
Parliamo infatti del 
mitico Resident Evil che 
- probabilmente ripulito 
da una buona parte 
delle scene più violente 
e sanguinose - dovrebbe 
arrivare entro breve 
sugli schermi dei nostri 
GBC. Siete già pronti a 
giocare l'awentura 
horror per eccellenza? 





'Ht'f'fl 41 
nwr~4!! 

Alla fine ce l'abbiamo fatta• È 
ormai ufficiale la data dt uscita de 

film Pokémon 3 - Il signore della 
torre di Cristallo: 01-06-2001. Chi non 

avesse ancora visto le locandine nella sua 
città si informi bene, dato che ti film dovrebbe 

già essere arrivato nelle sale dt tutta Italia! 

È appena USCllO tn Amence ~ nuovo 
gioco di carta de• pakemon Neo 
Questa l'IOYltà che dollrebbe essere 
d spontb le entro brew anche dalle 

nosue pertl vedr"è la comparsa d1 2 
nUOVI tipi di Pokémoo. Nero e 
Metello. oltre 11 moltl nu<M 
Pokémon a gooco contiene 28 
8Chede di lllW'gie. alcune 1n 
multip~. 32 9Cll8lle nUOVISSlmD 
d1 geneel. alcune 111 multlpl1, 1 O 

contaton di danm un 1nd1catore 
del veleno, un clllltlltlll'll ganenco. un 
hbro dt regole avenzeta dt 32 pagina 
oltre a un po' di oggettisttca varm tutta 
targata Pokèmon 



Mernre noo soamo attendendo con 
ansia l'uscita del terzo film de la 
sene. 1n Giappone è già uscito 11 
quarto, Pokémon 4 · L'incontro 
senza tempo d1 Celebi, che a 
quanto pare dovrebbe essere 
l'ultimo e che non sbarchera in 

Italia pnma della Pasqua 2002. 
Come si puO capire dal titolo, la 
pellicola al/l'è come protagonista 
Celebi, 11 Pokémon numero 251 . 



ario Land è il terzo episodio 
della serie, ed era atteso 
con una certa 
trepidazione da tutti i 
giocatori. Tutta questa 

attesa - quasi ansia - viene 
soddisfatta in modo adeguato 

dal gioco? Andate avanti a leggere e 
scopritelo insieme a noi' 

nr st4rlf4! ! ! 

• A­
mai visto 
delle foglie 
C011I 
grosse? 

• Il mattacchione z:ompetta 
tra un livello e l'altro andando 
a caccia di nemici! 

tratta di un gioco per GBC e 
non di un titolo per la PS2: a 
questo punto possiamo 
pensare di dare un giudizio! Il 
gioco è bellissimo, ci è 
piaciuto un sacco e molti 
redattori passano ancora un 
bel po' del loro tempo -
invece di lavorare!- con le dita 
appiccicate al GBC. Per 
quanto riguarda proprio la 
grafica, dobbiamo dire che 
tutto è al posto giusto, i 
colori brillano e le cose hanno 
effettivamente l'aspetto che 
dovrebbero avere, credibili e 

Potevano ~an,are 
ruf nortro Ga~ebo,. ~~~tr~~~:tor1 
fe avventure ~-:- ~c:as;~~no 
..J• ..,. f'? affermando 
Qt rlO~d '. come una delle 

O realtà più at:ttve e 

televisore nella versione 
cinematografica della Oisney. 

r nMllPÌ' .,_, Il ~lf? 
Già, perché no? Consideriamo anche 
il fatto che questo gioco. cosi come il 
bellissimo Paperino Operazione 
Papero e la versione GBC di Ray 
Man, sono opera dei mitici Ubi 
Studios Italia, un gruppo di 

positive dell'intero 
panorama Game Boy; 
il design dei ltvellt e la 
grafica sono dt livello 
decisamente elevato 
mostrando - come se 
ce ne fosse bisogno - che a 
caccia dt talenti nella 
programmazione s1 può andare 
anche 1n Italia senza per forza 
macinare centinaia di ch1lometn. 



A una prima 
occhiata Il 

Libro della 
Giungla sembra 

un bel platform 
colorato. ma dopo 

poco ci si accorge che 1 
lati pos1t1v1 come la 
profondità del gioco 
stesso · non sono 
affatto pochi; la grafica 
e decisamente buona, 
molto colorata. 

• Piattafo,.me simpatach• • coloratisaime . 

facilmente identificabili. Per quanto 
riguarda 1 suoni, siamo su un altro 
livello; se infatti non sembrano 
essere - come dicono gli amencarn 
- allo stato dell'arte, le musiche non 
sono mai noiose o troppo ripetitive 
mentre gh effetti sonori rendono 
sufficientemente bene l'idea. 

M~'Pltlftfff 
Il gioco è grande. e basta! Ma è 
grande on tutti i sensi. a partire dal 
tasso do divertimento che può 

regalare fino alla 
considerazione che 

25 livelli sono 
dawero tanti 

anche in 
considerazione 

• Mowgli salta ìnaiema a Bagheera! 

con fondali che mostrano tutta 
l'abilità del team che ha lavorato su 
questo titolo. Gli stessi livelli 
mostrano ulter10N doto di 
progettazione. con • 
piattafor me impegnative 
ma mai 1mposs1b11i da 
raggiungere. insomma, if 
divertimento è sempre al 
massimo' Una delle 
cnuche più frequento ai 
g1och1 d1 piattaforme 
nguarda propno l'elevato 
tasso do prec1s1one 
nch1esto per nusc1re neo 
salto. un aspetto che se 
alza 11 tasso d1 sfida 
finisce per diventare un 
aspetto frustrante - e 

del fatto che nel gooco sono 
contenuto dovel'Sl m1n111ooch1 (promo 
tra tutti una versione del golf!) senza 
11 superamento dei quali non so 
riesce a progredire. 
malgrado questo 
aspetto apparentemente 
negativo. la dofficoltà è 
'giusta', mai esagerata 
senza essere banale per 
un gioco do quello che ti 
prendono e non ti 
mollano più. Insomma. 
questo Wario Land 3 
merita dawero tutta fa 
vostra attenzione, 
l'acquisto e magan 
anche i consigli agli 
amici: assicuratevene 
una copia! 

non poco - on molte 
situazioni Il Libro 
della Giungla mostra 
invece una sene d1 
'aggiustamenti' che 
mettono le aziono alla 
portata d1 tutti, 
garantendo successi e 
divertimento ben 
calibrato in modo da 
non r isultare troppo 
facili ma nemmeno 
impossibili. Se cercate 
piattaforme. azione. 
umorismo e una 
grafica da urto questo 
gioco fa per voi, 
provatelo 
assolutamente! 

Quando? 
È già arrivato! 

Che gioco è? 
Platform 

Da chi amva? 
Ubi So~ 

Quando? 
È già arrivato! 

Che gioco è? 
Platform 



ur non appartenendo 
al'ultima ondata d1 
personaggia a cartoni 
anmao e nemme io 
ala pent.bna, W oody 

Woodpecker (~ pa:hio 
pocchiatelo, tant.o per dirla 

all'italiana) ha sempre goduto d1 una 
schiera d1 appassionati telespettaton 
che ne hanno seguitD le avventure net 
corso degli anni. Visto al fianco d1 
Silllestro, Yosemite Sam e altri della 
banda Wamer, era assolutamente 
improbabile che anche Woody non 
ncevesse le attenzioni deN'1ndustna 
videoludica e che a breve non gli 
venisse dedicata una sene d1 
Videogiochi. 

Ml8\.tU.• 
l'uti-na incamazJone vede 

C1Jindi i nostro picchio 
pnxagonosta di un 
simpat>Cissmo 

gioco di corse dove, 

• Sei pe";"..2,'i• tr• cui 11C911liere : 
pouiamo · di più? 

sulla bellezza di 36 tracaatJ. i nostro 
picchio può sfida-e diller'sl 8W9'S8l'I n 
corsa per i Wllo; non c'e comunque 
solo la gara vera e propna. n quar(D -
per passare sciro la bandiera a scacchi 
occupando la inne posirone -
occorre un poco di flrtlizia e 

dei videogiochi. se non - spesso -
per tutta la sene d1 demer1b che 
era 1n grado d1 mettere 1n mostra. 

19494! 
Power Rangers Lightspeed Rescue 
(ulbma incarnazione della serie 
televisiva, oramai un po' 'fuon moda' 
qui da noi ma ancora di grande 
successo negli Stati Uniti) sembra 
invece destinato a resuscitare 
l'immagine dei m itici Rangers nel 
mondo dei videogames, che li ha 
sempre snobbati a causa delle loro 
uscite quasi sempre scadenti; 11 
gioco si basa quindi sull'ultima serie 



• La gara impazza! Siamo solo 
secondi, ma é ancora il primo giro! 

di. .. slealtà! Tra le possibilità offerte 
per rallentare gli awersari c'è 
quella di colpirli con puzzolenti 
pomodori marci (!), torte 
in faccia, camere d'aria e 
tutto l'armamentario 
vist:o negli episodi a 
cart.oni animati, un 
arsenale che torna utile per 
ogni occasione! Per quanto 
riguarda la grafica, Woody 
Woodpecker si assesta 
su rrvelli decisamente alti 
anche se in 
alcuni 
momenti 
non sembra 

s - : 

La schermata di selezione del livello 
mostra da subito un'ampia scetta. 

ed è diviso in tre momenti principali 
tutti a tempo, che prevedono 
un'operazione di salvataggio, una 
successiva sezione dedicata al 
combattimento e una parte finale 

SEL EC_ - ,_.. -

~ ·N$ e:-:Jth1$iL1n hlls n1ch:·J the d11n 
A l0ir9e hre ho; ;torte•l 
~11 ut1r~ero; qr~: tt ilPPe•j 
fies.:1J .. : 20 ut1rket s triJN·ed 10 the d•1n 
ulth ir1 9 nrnute; 

differenza tra i vari 
piloti, ma per il 

resto la velocità c'è e 
si vede: il soono ha 

un fortissimo marchio 
Konami , il che non vuole 
assolutamente dire che 
sia migliore o peggiore 
rispetto ad altri giochi, 

ma semplicemente 
differente. I 'veri' 

giocat.ori di GBC 
sanno di cosa 

stiamo parlando: 

Dovete ~tiere anc:he il Ranger 
preferito ... Noo scegliamo quello verde! 

con il combattimento tra i classici 
robottoni . In questo senso le 
missioni finiscono per assomigliarsi 
tutte tra loro e quindi la longevità 
dell'intero gioco ne soffre in 
maniera determinante. Eppure la 
sezione dedicata al salvataggio è 
decisamente interessante e 
garantisce una buona dose di 
divert imento oltre che di sfide da 
superare. 

llD'mlft9 ""'"' In questi livelli, infatti, i poveri umani 
che dovrete salvare non saranno 
sempre 'disponibili'; non che siano 
contrari all'idea, ma spesso si 
troveranno nascost i dietro a porte 
blindate o altri ostacoli che vi 
toccherà superare per rendergli la 

alla Konami hanno infatti una capacita 
particolare e un'attenzione unica per le 
musiche e i suoni, tanto da 
essere riconoscibili anche 
al buio. 

lii'""''. llll<!Eilft! 
Avete letto che ci sono 
ben 36 piste sulle quali 
darsi battaglia. ma non 
solo' In effetti le sorprese 
non finiscono qui. perché 
se potete anche sfidare un 
amico con il caro e 
vecchio cavo di link. avete 
la possibilità di sbloccare 
tre aree segrete che 
contengono nuove piste 
altrettanto segrete, un 
fatto che aumenta 
notevolmente la longevità, 
sei piloti tra cui scegliere 
e altri quattro da 
sbloccare. In buona 
sostanza Woody 
Woodpecker non è certo 
un gioco di corse 'serio'; 
se per quest.o non lo è 
nemmeno Mario Kart, 
ma in attesa dell'anivo 
proprio di Mario Kart su 
GBA può essere ideale per 
ingannare l'attesa. 
Divertentissimo' 

libertà; nel frattempo, 
però, non dovrete 
dimenticarvi mai di 
mandare a 'nanna' il 
maggior numero di 
nemici possibili. 
Nell'ultima fase di ogni 
missione, invece. il 
gioco offre una 
sezione che ricorda 
addirittura Street 
Fighter per un 
combattimento 
all'ultimo sangue tra 
un mostrane 
bruttissimo (e che 
cattivo sarebbe se 
fosse bello?) e i 
Rangers. 
In linea di massima 
Power Rangers 
Lightspeed Rescue 
piace e diverte a 
sufficienza, almeno 
per un po'; dopo 
qualche tempo. però. 
lo schema 
'combattimento­
recupero ostaggi­
combattimento' può 
venire a noia, anche 
se agli appassionati 
dei Rangers colorati 
questo gioco piacerà 
tantissimo. 

Da chi arriva? 
Konami 

Quando? 
È già arrivato! 

Che gioco e? 
Racing 

Da chi arriva? 
THQ 

Quando? 
È già arrivato! 

Che gioco è? 
Azione 



r-•c:an.r1ana 

O
n Italia non sono molto 

conosciuti, ma nel 
resto del mondo sono 
famosiss1m1: s1 
chiamano 

Thunderbirds e 
promettono dawero 

meraviglie sul nostro amatissimo 
Gameboy. I Thunderbirds sono 1 
simpatici eroi protagonisti di una 
sene televisiva molto famosa 
soprattutto 1n lnghilterTa e nel nord 

Europa, che motto presto sbarcherà 
anche 1n Italia. Questa serie è 
ambientata in un prossimo futuro e 
vede i cinque fratelli Tracy impegnati 
in una serie di missioni di 
salvataggio molto spettacolari. 
Il punto di forza di questo 
originalissimo telefilm è la varietà dei 
mezzi che i nostri eroi hanno a 
d1spos1z1one, unitamente ai profili dei 
protagonisti che sono motto vanegati 
e ben caratterizzati. 

~ ,, ...... 
S1 parta spesso del collegamento 
esistente tra il mondo del cinema (e 
televisione) e dei videog1och1 (tra 
l'altro, nel numero scorso abbiamo 
dedicato uno speciale a questo 
tema). Non sempre le conversioni 

La qualit à delle aenoni di dialogo • 
notevole grazie alla digitalizzazione dei 
peesonaggi. 

The Hood minaccia la TeN'a! 
Thunderbirds, aiuto! 

nescono a mantenere intatto 11 

fascmo e l'atmosfera dell'ong1nale. 
con risultati che il più delle volte sono 
completamente disastrosi. Potete 
comunque stare tranquilli! Non è 
infatti il caso di questo 



Un'•ttr• sezione che ricord• giochi 
arc:He del p••H to, iitolì dimenticati ma 
• ncora fol"tissimi! 

La grafica dei 
fondai! • ••mpr• dì 
alto livello. 

bellissimo titolo, che 
riesce il trasmettere 
tutte le emozioni della 
serie TV, risultando non 
solo un bellissimo gioco 
per quanto r iguarda 
l'a&petto grafico. ma 
anche valido dal punto di 
vista della giocabilitè. ..... , 
rl.Mr'8 
L'originalità dei 
Thunderbirds risiede 
sicuramente nel tipo di 
missioni che devono 

affrontare. Nessun mostro da 
uccidere o alieno da distruggere, 
solo una serie di aalvateggi 
estremamente pericolosi e delicati. 
Questo splendido gioco vi vedrè 
impegnati alla guida di sette 
bellissime e superaccessoriate 
astronavi , attraverso 22 diversi 
livelli con un'ambientazione molto 
varia e graficamente dettagliata . 
L'obiettivo finale è quello d1 portare a 
termine tutte le missioni, facendo 
attenZJone al vostro acemmo nemico 
'The Hood'. che con 1 suoi ab1h 
travestimenti e i su0t poteri sarè 
sempre pronto a mettervi il bastone 
tra le ruote. o meglio tra i raZZJ! 



41 "*''" - """ IU'fl 
Durante il gioco piloterete tutte le 
astronavi dei protagonisti; la cosa 
poù importante e quella di prendere 
confidenza con i veicoli a vostra 
d1sposiz1one prima di impegnar111 
nelle vane missioni. A tale proposito 
vi consogho di sfruttare l'opzione 

allenamento 
presente nel gioco, 
che oltre a essere 
motto ben latta. 
risulterà 
incred1b1lmente utile! 
Ogni mezzo ha la sue 
caratteristiche: ol 
Thunder1 è un 
velocissimo jet ideale 
per viaggi lunghi e 
bombardamenti do 
installazioni nemiche; 
il Thunder2 vo 
permetterà do 

affrontare le missioni con una 
visuale dall'atto; il Thunder3 è ideale 
per muoversi nello spazio e 11 
Thunder-4 vi porterà nelle profondità 
degli abissi marini. Per a1utar111 nella 
scelta e aggiungere qualche notizia 
interessante, abbiamo realizzato un 
box con tutte le caratteristiche deo 
varo mezzi che speriamo risulti di 
vostro gradimento! 

Un gioco assolutamente da non 
perdere : non capita tutti i giorno di 

Dopo avere navigato per cielo o per terre ... 
mancava solo il mare! 

Da chi arriva? 
SCI 

Quando? 
È già arrivato! 

Che gioco è? 
Azione 

avere a che fare 
con un titolo 
così completo 
sotto tutti i punti di vista! 
La grafica è eccezionale. 
motto colorata e mao 
monotona; il sonoro è 
quanto di megho s1 possa 
fare su un Gameboy e la 
longevità è garantita dao 
vari mezzi che potrete 
pilotare nel corso delle 
missioni. Azione e 
avventura allo stato puro, 
condita da una stona 
intrigante e mai scontata: 
non aspettate un istante d1 
più, correte a comprarlo 
appena potete! 

Ecco il mitico Thunderbirda 
Five, il satellite che sorveglia 
il nostro pianeta! 
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uso della b.icicle. tta 1n 
condiiione 'estreme' è 
uno sport molto 1n 
voga negli Stati Uniti. 
un pò meno qui da noi 

in Italia. Per chi non 
sapesse 1n che cosa 

consiste questa emoronante 
disciplina. ecco una breve 
descnz1one per 1ntrodur'V1 nel mondo 
delrevoluz1one sulle due ruote. 
Oltre all esibizione pura e semplice 
per 1mpress1onare am1c1 e 
fidanzate. esistono delle vere e 
proprie competizioni mond1ah. 
In pratica. vengono ricreab 
art1fic1elmente alcuni percorsi a 
ostacoli e i vari 'piloti' devono 
es1b1rs1 1n evoluzioni mozzafiato che 
comprendono: salti. piroette e 
add1nttura gin su se stessi a 
360°. Alla fine del percorso una 
g1una assegna un punteggio 1n 
base al tipo d1 evoluzione e al1a 
ddf1colta d1 esecuzione. decretando 
tramite votazione chi è ~ V1notore 
della gara. 

4llftfUfN'M f 
fet'P4w~4 
Il gioco comprende. oltre a una 

immancabile 
modalità torneo, 
anche una modalità 
carriera e un 
training molto 
impegnativo. 
È importantissimo completare la fase 
d1 training; non solo perché VI 

vBIT8nno spiegati 1 movimenb bastian 
d1 questo sport. ma soprattUttO 

• Questo lndian Air ci g•r•ntir6 un 
bel po' di punti ... speriamo non di 
autura! 

• Noi non d proveremmo maJ! 
Col'Nlre su una ringhiera 6 difficile 
e può essere doloroso! 

perché VI verranno svelati alcuni 
trucchetti essenziali per coml)tere le 
evoluzioni più difficili e speaacolan. 
Dovete inoltre tenere presente che 
non è possibìle saltare la lese d1 



• Gurda m•mma, 
vedo aenz• meni ... 
del dentista! 

allenamento, e che senza 
completarla non sarà possibile 
accedere alla modalità camera. 

ttw'PNtte 91'1 
~•~e 
Il controllo della vostra superbike è 
abbastanza semplice: basta 
premere 1 tasti direzionali per 
aumentare o d1minu1re la velocità 
durante le competizioni. 
Le mosse speciali si ottengono 
tramite una combinazione di tasti. e 

vanno 
dalle semplici 

impennate fino 
ad arrivare a 

incredibili salti 
mortali con doppia 
piroetta. 
Queste evoluzioni 
sono sicuramente 
la parte più 
divertente del 
gioco, vuoi per la 
loro 
spettacolantà, 

vuoi perché vi terranno 
incollati al gioco nel 

tentativo d scopnre 
una nuova mossa 
segreta. 
La difficoltà è ben 
calibrata; all'1niz10 
non sarà 
facilissimo 
effettuare 
evoluzioni 

spettacolari, e 
dovrete 

accontentarvi di 

semphet salti e 111rate, ma 
dopo un minimo d1 
applicazione non ci 
saranno più limiti a quello 
che potrete combinare. 

n1~rq 
~M~9'N-
è giunto il momento di 
tirare le somme e 
analizzare nel dettaglio 
questo promettentissimo 
gioco. La grafica è molto 

colorata e 
spettacolare, il sonoro 
esegue perfettamente 
Il suo dovere senza 
strabiliare. ma la cosa 
p1u importante è che 
questo titolo è 
maledettamente 
coinvolgente. 
È divertentissimo 
prendere confidenza 
con il proprio mezzo, e 
nel giro d1 qualche ora 
d1 buon allenamento vi 
ritroverete a piroettare 
e impennare come mai 
avete sperato di fare nella 
realtà Anzi. mi 
raccomando, non fatelo! 

Quando? 
È già arrivato! 

Che gioco e? 
Sportivo 

Questo e uno sport per 
profess1on1st1, e tentare d1 emulare 
dal vivo questi campioni sarebbe 
dawero pericoloso. Tra l'altro non 
ne vedo 11 motivo, visto che questo 
gioco riesce dawero a trasmettere 

tutta le sensazioni di una vera 
competizione e molto altro. 

Consigliato senza riserve , 
un gioiello da possedere 

senza esitazione 

nella vostra 
collezione personale. 
Giocebilità e longevità incred1b1h 
sono assicurate anche dall'opzione 
camera che vi spingerà a dare 11 
meglio d1 voi stessi per portare 11 
vostro pilota 1n vetta alla classifica. 



a versione per PC d1 
questo gioco è da 
sempre uno dei titoli 
preferiti dai redattori 
d1 GameBoy Planet e 

viene giocata ogni 
volta che se ne 

presenta la possibilità. Il 
gioco v1 mette al comando d1 una 

U. squadra • schierata e pronta per 
eseguire i vottri ordini. 

squadra antiterrorismo, e nei panni 
del suo capitano. con 11 difficile 
compito d1 programmare le azioni 
delle squadra medesima. 
occupandovi sia della pianificazione 
delle varie missioni che del controllo 
vero e proprio dei m1l1tar1 impegnati 
nelle az1on1 scegliendo l'arsenale, le 

attrezzature e tutto quello che può 
tornare utile in una missione dove si 
rischia la pelle. Potete quindi capire 
che. quando abbiamo saputo 
dell'uscita di Tom Clancy's Rainbow 
Six, non vedevamo l'ora di provarlo e 
siamo stati ben contenti di farlo ! 

.., n.ttrtte ~. 
Mftlelf ... 
Dopo essere apparso anche su tutte 
le altre piattaforme d1 gioco 
disponibili sul mercato, 11 titolo 
dedicato al capolavoro del thriller d1 
Tom Clancy è stato convertito anche 
su GBC. ma purtroppo 1 risultati non 
sono stati esaltanti: non si tratta 
affatto di un pessimo gioco. badate 
bene. ma di un titolo che non risulta 
di facile apprendimentd tanto da 
scoraggiare in poco tempo chi non è 
appassionato d1 giochi strategici. 
Oltre a questo, c1 sono altn piccoli 
dettagli - come l'unico slot 
disponibile per i salvataggi che vo 
obbliga a essere assolutamente 
perfetti visto che non potrete 
tornare 1nd1etro per rigiocare una 
missione completata - e un sonoro 
non sempre all'altezza della 
situazione, con musiche forse 
troppo ripetitive ed effetti sonori che 
sembrano troppo uniformi; sarà 
infatti difficile riuscire a distinguere 11 
rumore di una pistola rispetto a 
quello di un mitragliatore. 

'P4N'Pt'IRIM! 
A dire i vero le scelte a dlsposmorie 

non sono affatto poche, e llltte 
l'llle5t.onO rnportanza capitale 
Comnciando propno dai membli della 
squadra che dovrete comandare, VI 

renderete conto immediatamente che 
ogni membro dei Rainbow Slx e 

Salire le acalo 6 un'operazione 
aemplici1alma In condizioni normali, ma se 
in fonda alla rampa ci foaae un terrorista? 

Non ci sono aolo i terroristi • cui 
bisogna badare: gli ostaggi possono 
mettersi in mezzo ... 

carattenzzato da una serie d1 
parametri beo definlll che lo rendono 
ptù o meno indicato per raggiungere un 
certo obiettMl; tra 1 personaggi a 
dosposmone potremo trovare esperti in 
infiltrazione, cecchini dalla mira 
1nfalhbile, esperti 1n demolizioni o 
assaltatori pronti a far fuoco. Potrete 
dMdere 11 bacino dei personaggi 1n un 
massimo di quattro squadre e. una 
volta equipaggiati tutti 1 componenti -

• 



un'operazione che 
porta via una buona 
fetta di tempo di 
gioco - partire per il 
completamento delle 
varie missioni. 

In linea d1 massima 
la maggior parte 
delle missioni sono 
volte alla 
liberazione di 
gruppi di ostaggi 
e alla eliminazione 
totale dei 
terroristi che li 

hanno sequestrati, 
ma non mancano 
comunque anche altre 
missioni che. se solo 
fossero state più 
numerose. avrebbero 
garantito maggiore 
varietà; una volta 

completate le 
operazioni di 
equipaggiamento e 
pianificazione si 

passa all'azione 
vera e propria. La 

visuale che propone 

La scelta dei membri della squadra à 
fondamentale; 

In questa sezione si progetta la strategia 
da seguire durante l'operazione. State 
attenti! 

Un livello con tutte le stanze a 
disposizione, gli ostaggi e i terroristi ... 
Che si fa? 

Da chi amva? 
Red Storm 

Quando? 
È già arrivato! 

Che gioco è? 
Sùnulazione strat.egica 

non mancando delle 
sezioni in cui si passa alla 
visuale in prima persona. 
I vostri soldati portanno 
muoversi utilizzando tre 
diverse modalitè e cioè la 
corsa, la camminata 
nomiale e il più classico 
passo del leopardo. 

Se la grafica è sufficiente 
e rende abbastanza bene 
le situazioni, purtroppo 
l'intelligenza artificiale 
dei vostri avversari è 
dawero da dimenticare, 
dato che anche quando 
si saranno accorti di voi 
non faranno 
assolutamente nulla, 
aspettando unicamente 
di venire ammazzati dai 
vostri soldati con tutta 
calma. Con una 
maggiore attenzione a 
particolari rilevanti come 
questo, Tom Clancy's 
Rainbow Six avrebbe 
potuto guadagnarsi un 
voto decisamente 
migliore, anche in 
considerazione del 

Tom Clancy's Rainbow Six è quella 
cosiddetta 'a volo di uccello'. e cioè con 
una finta prospettiva che riprende i vari 
ambienti dall'alto in modo da avere una 

particolare genere che 
rappresenta, diventando - magari - un'alternativa 
ai classici platform o ai giochi d'awentura. 
In questo modo, invece, risulta indicato solo per 
gli appassionati del genere e per i fan del grande 
Tom Clancy. visuale completa della zona di gioco, pur 



Q entrato nella tranquil.lità 
della cameretta d1 Andy 
dopo la sua missione al 
Comando Stellare (una 
miss one che su Game Boy 

poteva anche non amvare 
ma1 l Buzz trova tutti i SUOI 

amici - Woody compreso • impegnab 
nell'organizzazione d1 una corsa di 
automobili . 

4mwMUI 

'"'".'' Trattandosi di un gioco d1 corse non 
ci aspettavamo certo d1 troval'CI 
dinanzi alla poss1bdita d1 recuperare 1 
gettoni che sono sparpagliati per 1 
livelli d1 quals1as1 gioco dedicato a Toy 
Story, eppure è proprio così; e il 
fattore 'cors1stico' viene purtroppo 
messo in secondo piano abbastanza 

. - . _,, '-"'• -
• I} <<<<<<< 

-...... 
• La grafica non è certamente 
matvagia, ma dovreste provare 
I controlli! 

• La tridimensionalità t reea In 
modo discreto, però facciamo 
fatica a capire chi 6 alla guida ... 

presto malgrado un buon numero di 
circuita e la presenza de• personaggi 
del film cui tutti siamo alfez•onab 
Tutto sommato pensiamo che. una 
volta d1 più. Toy Story Racer avrebbe 
potuto essere realizzato molto 
meglio, un po' per ragioni 
prettamente tecniche e un po' anche 
per motivi legati alla grafica. 

' ,., .. 
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due (b'Sllllte cavo d1 link). la partita 
veloce e 11 campionato vero e proprio 
che è la rnodoltttl forse piu stimolante 
Le legle tra cui scegliere la propna 
formazione sono tre e comprendono 
quella italiana- e e mancherebbe po.re 
allro! Abbiamo Céll I !plOl ISIO pu belo del 



• I percorsi ai snodano 
princlp•lmente in casa di 
Andy ... 

• ... ma capita anche di 
correre in altre aituazioni meno 
•disordinate'! 

sprintano sui 
c1rcu1t1 non sono 
molto rionosc1b1h e 

solo con una buona 
dose d1 buona volontà 
si riesce e capire 
con chi si ha e che 
fare Per quanto 
riguarda le 
guida vere e 
propria 

intese come 
controllo della 
macch1nA - le 
cose non vanno 
purtroppo meglio, e 
l'unica cosa di cui 
dovrete preoccuparvi 

sarà quella d1 
tenere premuto 

mondo' - quello olandflfi8 e quella 
t.edesca, tanto per rnpprescnUJrc le 
SCL1ole •l1 colao p1u interessanti mane~ 

ca111ptonato frnnceoo, rna Il n01 che 
bn1c' n ancora la boffll degli Europei 
questa assenza non dà assolutamente 
fastJclio 

, 
• 

... d ...... 
Se 5U fronte dela gocabilltà e dela 
veloatà Total 5ocxer 2000 SI assesta 
su livelli davllero ragguardevoli nob2le 
deciSament.e d:fferenti - e plX1TOppO 

11 pulsante del ges fono 
alla fine della corsa. 
senza preoccuparvi 
minimamente d1 
frenare! Come abbiamo 
già sottolineato. sembra 
che il lavoro sia stato 
piuttosto affrettato e 
pare curioso, visto che 
il film è giù uscito da 
molto tempo e l'effetto 
traino s1 deve essere 
esaurito da un po'; più 
che mai dovreste 
provare questo gioco 
prima d1 acquistarlo 1n 
modo da - nel caso non 
siate fanatici d1 Toy 
Story - evitarvi una 
sonora delusione 

non bucnssame -
giungono dalla grafica. 
che present.a glOCStOn 
dawero mÌ1'1UllCOli sullo 
schermo del GlC che 
già di per sé non è 
certo grande come un 
t.eielM!Or01 Ouest.o dato, 
da tenere comunque 
ben present.e, alle fine 
non nsulta detenn1nant.e 
propno gralle alla 
elevata giocabilitè e alla 

Citata wlocitè che 
daMO non poche 
soddlsfaZJCn e che 
evtano rinsogere anche 
del benché mnmo 
segnale dì ooa Pnma 
di BCQU1St.Sre questO 
goco. prowt.elo se 
nusc:rete e non 
rnpazzre per I giocaton 
lillipuziano ll\ll"'ete tro le man 
un tttJrT10 Q10CO di celcio1 

Quando? 
È già arrivato! 

Che gioco è? 
Calcio 





~porto: .... 

i·porto: 

J'porto: 

4: port0: 

lr.taar.att t rptò.tt!!! 
L-

Anche per questo mese 
abbiamo f1n1to lo spazio e 
nostra d1spos1z1one per le 
lettere, scnvctec1 ancore e a 
prest1ss1mo! 

\IOSTRI PREFERfTJ 
1 Piknchu 
2 °"'""8leno 
3 Marecp 
4 ScW>cr 
5 Psydu<:k , 





"---- --·- ----

99 Vite! 
Per ottenere 99 vite mettete ~ 
gooco 10 pausa on qualSlaSI 
momento e onsente la seguente 
sequenza· 

A. freccia a destra, B. freccia ìn 
alto, A, freccia e sinistra. B. 
freccia in basso. A, freccia a 
destra, B. freccia on alto, A. 
freccia a sinistra. 8 

Scelta del livello 
Scrivete CH5G4mS11D come 

password dì accesso. e 
IM'E!te le mappa del mondo 
con tutti i livelli sbloccati. 

Massimo do Energia 
Mettete 1n pausa, quindi 
premete A, destre. A. 
alto. B. sinistra , A , 
basso, B. 
destra 

Tutti i 

sinistra. 
alto. 
basso, A, 
alto 2 
volte, 
basso 2 
volte. 8, 
destra 2 
volte, s1n1stra 
2volte. A. 





A chi non p111coono questi 
S1mpatJClSS!m1 personaggi ? lo 
personalmente ~ adoro. Per chi 
avesse d1Focoltà con questa 
belloss1mo 91DCO occo un plCCDlo 

. n>. 

Password per passare do livello: 
JTWKYTQBBKW 
FWXCKJXGLWN 
TNSLRYSJGWW 
BXPGCFPYJWB 
WSQLSWRBNRF 

Er-ondP'Q~o 
gooo recensto nefl'Utimo 
runero dcla \I06IJ"8 rMSta 
prefeiu (()Jale? Ma 
~ Plonct! o.e 
domando) lnslrl.e questi 
axlC come possword pct' 
pa6GIW"e al 1Jvc1D SI• • JO 

WSOJLTQFYWK 
NPl<YGBKTFWQ 
XQRFJWRBlWP 

Batmobole. Batcycle, 
Batgori.Batgri 
Livello 6 : Batcycle. 
Batc:ycle. Batm!tn. Botgorl 

Livello 7; Batcyde. Batgorl, 
Batgorl, Batman 

Livello 8: Batgorl. Bat.cyele, 
Baiman. Batmobole 

Livello 9 : Batg1rl, Batgorl, Batmobole. 
Bat.cyCle 



Ari, v; porta ptr "'ano vtrro 
fa t'Ont'fiu;ont Jeall·avvtn-t11ra ntllt 
vtrr;on; florra t @.f11 J; Pok{"'on. 1t r;t-tt_­
arr;va-t; f;n '?"; rc-n:ra a;11-t;, "'tr;-ta-tt 
r;,..,ra"'tni't "" bc-ll·appfa11ro ! 

Q i era. vamo lasciati alle 
porte della S1lph Spa 
pnma d1 recarci a 

Zafferanopoh per 
andare a trovare 

Sabnna, è giunto 11 momento d1 
gettarsi nel rush finale. siete 
pronti? 

ftlNttM 
La Silph è caduta sotto 11 controllo 
di Team Racket. Sconfiggeteli e 
arrivate al 4° piano: in totale sono 
1 O e s1 tratta forse dell'ed1fic10 più 
grande in assoluto; pensate: è 
add1nttura più grande del Centro 
Commerciale di Azzurropolilll 
Andando a Sud Ovest vedrete un 
Racket e una mattonella di 
teletrasporto. Sconfiggete il 

v1 dara 
Lapras. È 
abbastanza 
debole (L 15). 
ma se lo 
allenerete 
bene 
diventerà 
fortissimo' 
Ora andate 
sulla 
mattonella fi 
sotto .. 

Entrate da 
Sabnna. Ci sono 
molte 
mattonelle, e 
ognuna vi 
ncondurrè a 
una stanza con 
un allenatore/ 
allenatnce 
diversa. Il modo 
migliore se non 
volete lottare 

con 
questi 
ultimi 
è non 

Kadabra 

farei vedere. Se volete 
arrivare subito 
da Sabrina, 
andate 
sempre 

Rock et, 
andate 
sulla 
mattonella 
e. dan·e• 
piano. 
ritornate 
sulla 
mattonella 
dalla quale 
siete 
arnvat1 
Andate 
vicino al 
Rock et. 
qu1nd1 a 
Ovest e 

amverete 
alla parte 
Ovest del Kangeakhan 

sulla 
mattonella 
davanti o 
dietro a quella 
da cui siete 
arrivati. Se 
passerete a 

troverete 
I Apriporta. Andate al 2° piano 
nella pnma sala a Ovest. quindi 
andate sulla mattonella e 
amverete quasi da Giovanni 
Ma c'è qualcuno che vi spia dietro 
l'angolo ... Attenti! Gary è tornato e 
vi vuole sfidare ... ancora una volta. 
Sconfiggetelo - dovrebbe esserci 
abituato - e se ne andrà dicendo 
che vuole sfidare i Superquattro 
eccetera, eccetera .... non 
badategli e proseguite. L.:1mp1egato 

10° piano. Sconfiggete un Rocket 
davanti alla porta e arrivate da 
Giovanni. Per questo 
combattimento Giovanni userà: 
Nidorino L35, Rhyhorn L40, 
Kengeskhen L43, Nidoqueen L44. 
Se batterete Giovanni il presidente 
della Sdph vi darà la Master Bali! 
Con questa Bali potrete prendere 
qualunque Pokémon: anche 
se ha tutte le 
energie al massimo, 
mente male! 
Visto che ne 
nceverete 
solo una. 
conservatela 
per 11 
m1ster1oso e 
fortissimo 

destra o a sinistra 
retrocederete! La 
scheda di Sabrina è: 
Sabrina 
Tipo Pokémon: Psico 
Pokémon: Kadabra . L38. Venamath 
Mr. Mima - L37. Venomoth • L38, 
Alakazam • L43; Premi: Medaglie 
Palude, MT46 ·Psico-Onda 
Dopo aver battuto Sabnna ... 
andatevene a pesca!!! 

Mawtwo! 
Adesso uscite 
dalla Silph e 
andate alla 

Nidaqueen 

palestra d1 Sabrina! 



14~4WMNM fll1 
Andate al percorso 12 (a sud d1 
Lavandorna) e potrete pescare 
molbSS1mo! Il sentiero è però 
bloccato da uno Snor!ax 
addormentato ... svegliatelo con il 
Poké Flauto e preparatevi a 
combattere! Avete 2 opportunità 
per catturare Snorlax, non 
lasciatevele sfuggire! Un modo 
sicuro per catturare Snorlax è 
farlo addormentare di nuovo (se 
non avete un Pokémon apposito si 
addormenterà da solo con 
l'attacco Riposo) e lanciargli una 
Mega Ball I Ultra Bali . 
Attenzione: lanciategli la Bali 
appena si addormenta. più tardi 
potrebbe svegliarsi. 
Dopo aver svegliato Snorlax 
andate sempre più a Sud. 
Incontrerete anche una casetta 
con Il fratello del Guru Pescatol'e 
che vi regalerà il Super Amo. 
Conbnuate ad andare avanb, fino 
al percorso 13. 
Qui c'è una specie di labirinto ... c1 
sono un sacco di allenatori che 
(prendetela in questo modo ... ) vi 
faranno aumentare il livello dei 
vostri Pokémon. Dopo essere 
usciti procedete per i percorsi 14 
e 15. 
Questa è l'ultima parte del vostro 
cammino per arrivare a 
Fucsiapoli. Sconfiggete gli 
allenaton e .. . arrivateci! 
Nota: al piano superiore della 
casa doganale c'è t'Assistente del 
Prof. Oak. Se avete catturato 50 
Pokémon diversi vi darà 
Distributore Esperienza (D1stnb. 
Esp.). 

'""'4"11 
Nella casa a Sud Est vive un altro 
fratello del Guru Pescatore che vi 
regalerà l'Amo Buono. Poi c'è la 
Palestra!!! Il capo è Koga. che usa 
attecchi di Veleno e Soporiferi. 
I Pokémon avantaggiati sono quelli 
d1 bpo Terra e Psico. Non usate 
per0 Pokémon d'Erba e di Lottai 

Ecco la scheda 
d1 Koga 
Koga 
Tipo 
Pokémon: 
Veleno 
Pokémon: 

Koffìng • L37. 
Muk • L39, 

Koffing • L3 7. 
Weezmg · L43; Premi: Medaglie 

Anima, MT06 · Tossina 
Con la MT06 (Tossina) 
avvelenerete l'awersario. e 11 
danno inflitto dal veleno salirà a 
ogni tumo. E adesso d1ngete verso 
la . 

Koffing 

~~-, .. 
t:1ngresso costa E:SOO, e insieme 
al biglietto vi daranno 30 Safari 
Bali. Entrate pure perché, oltre a 
catturare molti Pokémon (avrete e 
disposizione sassi ed esche me 
non potrete usare i vostri 
Pokémon) potrete trovare la Casa 
Segreta dove un tizio vi darà 
MN03 (Surf) che vi serve per .. 
surfare sull'acqua! Grazie a questa 
potrete raggiungere la Centrale 
Elettrica. l'Isola Cannella , le Isole 
Spumarine e molti altri luoghi 
eltnmenb 1naccess1b1li. 
Potrete usare 
questa MN anche 
come attacco e 
sarà ... super­
eff1cace contro 
1 Pokémon di 
roccia e d1 
fuoco! 
Potete 
trovare nel 
SafaN: 
N1doran M 
e F. 
N1donno, 
N1donna. 
Rhyhom. 
Venonat. 
Exeggcute. 
Perasect, ScyUler (solo V. 
Rossa), P1ns1r (solo V. Blu). 
Chansay. Doduo. 
Kangaskhan, Tauros, 
Venomoth. Gh strumenti 
sono: Pepita. MT37. 
Pozione Max. Ricarica 
Totale, Carburante, MT40, 
Proteina. Rev1talizzante 
Max. Pozione Max. Denti 

d'Oro. MT32 
Ma ora entrate e passate alla 
Zona 1 a Est dell'Ingresso. Entrate 
da qui per 11 passaggio in basso. 
salite la scaletta e uscite dalla 
scaletta a Ovest. Da qui passate 
per la scaletta a Nord e uscite 
dall'altra parte. Potete entrare 
nell'Ostello per chiacchierare con 
qualcuno. Quindi andate a 
NordOvest e arrivate alla Zona 2 . 
Da qui salite sulla scaletta e 
emvate e Sud Ovest e passate a 
Nord dei laghetti per arrivare 
allOstallo a Nord Est. Da qui 
verso Ovest qu1nd1 a Sud e poi alla 
Zona 3 Giunti qui • la Zona 3 . 
andate a Ovest e arriverete alla 
Casa Segreta Ah. 
dimenticavamo.. li vicino prendete 
1 Oenti d'Orol Fatevi dare Surf dal 
tizio vicino e uscite dal Safan. 

'"'"4"11 fll1 
Andate alla casa del Guardiano 
(detto Slowpoke) e dategli i Denti 
d'Oro. Lui vi darà in cambio 
MN04, Forza, con la quale 
potrete muovere i massi come 
quello h d1 fianco. A proposito, 
bratelo Via potrebbe esserci 
dietro una sorpresina ... 
Andate a Ovest per la Pista 
Ciclabile (percorsi 16, 17 e 18) 
e percorretela verso Nord. Al 
piano supenore della casa 
doganale, per andare alla Pista 
C1cleb1le, c'è un collezionista che 
scambierebbe volentieri uno 
Slowbro con un Lickitung. È 
l'unica occasione per prendere 
Lickitung, quindi approfittatene! 
Dopo essere saliti per la Pista 
Ciclabile (che vi porta ad 

Azzurropoli) 
andate 



doganale (pnma, però. se non 
l'avete ancora fatto. svegliate 11 
secondo Snortax) e tagliate 
l'alberello Passate per la parte 
supenore della casa doganale e 
dall'altra parte troVerete 'qualcuno· 
che vi darà una Ml'l()2 cioè 
Volo Con questa MN potrate 
volare 1n quals1aS1 ùttà dove siete 
già steb: comodo. vero? Tra 
l'altro. SI tratta di una MN molto 
efficace anche nella lotta Da 
Anumipoli andate a Est e surfate 
vicino ali' entrata del 
Tunnelroccioso ed entrarete 
nella 

fl'N,...4lf ,,,.,.,..,. 
Nella Centrale Elettrica potete 

trovare P1kachu. 
Voltorb. Electrode, 

M agnem1te. 
M agneton. 
Ra1chu [solo V. 
Blu). 
Electabuzz 
(solo V 
Rossa) e ti 
rar1ss1mo 

Zapdos 
Attenzione alle 

sfere per terra : 
molte sono 
strumenb. ma molte 
contengono 

Pokémon Bali come Voltorb ed 
Electl'Ode' Per catturare 11 

leggendano Zepdos alla 
fine usate la stessa 

procedura 
~ usata per 

lo Snortax. 
con una 

piccola differenza 
Zapdos è al l111ello 
5011 
Tornate qu1nd1 a .. 

rllfft4Mll tll1 
.. e da quo parbte per le Isole 

Spumerine [Sud d1 Fucs1apoh). 
Siete al mare e qu1nd1 potrete 
farlo naturamente.. surfando! 

ltelrntnlOINf . 
Qui potrete trovare: Seel, Oewgong. 
Slowpoke. Slowbro. Psyduck. 

), Golduck, Horsea, Seadra. 
'-~-.::::.-t" ' Krabby. K1ngler, Zubat. Golbat, 

\ 
SheUder, Staryu ... .Arbcuno. 
Per amvare al 2° uccello 

Y leggendario [do gh1acc10. 
stavolte. e al L50J. 
.Arbcuno. dovrete 

'-- muovere 1 
massi 

Per 
catt>Jrarlo 
seguite la 
stessa 
procedura 
usata per 
Zapdos e 
Snortax. 
Adesso 
andate a 
Biancavilla e 
surfate a Sud 

Seadra 

(oppure dalle Isole Spumarine a 
Ovest) per arrivare ali' ... 

Krabby 

1'914f~ll4 
0.ngetevl 1mmed1atemente verso 
la casa (che è ti Pokèmon Lab 
dove SI resuSCtteno i Pokémon) a 
Sud Ovest ed entrate nella 3• 
stanza: chiedete allo sc1eniiato do 
far resuscitare 1 Pokémon dal 
fossile do Monteluna e dall'Ambra 
Antica . Uscite dal Lab e tornatevi: 
lo scienziato vi darà Aerodactyl e 
Kabuto o Omanyte. Andate ora 
verso l'ed1fic10 distrutto a Nord 
Ovest . 

tlt14 Mtr~ew 
Questo è il secondo laboratorio 
dell'Isola Cannella, dove hanno 
clonato Mew ed è nato M ewtwo. 
M a M ewtwo è riuscito a 
distruggere ti laboratorio ed è 
scappato. Meno male che l'altro 
laboratono dove vengono clonaci i 
Pokèmon è ancora tutto intero! Per 
ora la storia di Mewtwo non v1 
interessa. dovete trovare la chiave 

per la palestra. che - guarda 
caso • è nascosta quo. Qui 

potete trovare dei Pokémon 
do fuoco e di veleno: 
Koffing. Weezing. 
Q-owlithe (solo V. 
Rossa). Gnmer. Muk. 
Vulpcx (solo V. Blu), 
Magmar (solo V Blu). 
POO)'ta. 

Andate al 2° piano 
passando per la scala dal 

1° piano a Nord. saltate dal 
passaggio 1n basso a sinistra 
vicino allo SCJenziato e amverete al 
sotterraneo. Qut potrete prendere 
la Chiave Segreta 

1'914 f4Wfll4 , .. , 
Adesso pot.ete apnre la pocta per 

la palestra di Bla1ne, che 
usa Pokémon di fuoco. Ogni 

tar(() USCtte per andare al 
Centro Pokémon questa e 

una palestra-quiz. se 
volete cercare d1 schivare 
l'allenatore dovete 
nspondere giusto al quiz a 

sinistra 
Blaine 

Tipo Pokémon. Fuoco 
Pokémon: Growllthe - L42, 
Ponyta - L40. Rap1dash - L42. 
Arcanina - L47; Premi: 

Medaglia Vulcano. MT38 -
Fuocobomba 
Ah, adesso dovete tornare a ... 

Arcanina 

"'Q41JeMll , .. , 
Vi ncordate che non potevate 
entrare neMa paleStra d1 
Smeraldopoh? Beh, adesso potete 
farloll' Ma non indovinerete mai chi 
è ti capopalestra Giovanni' Infatti 
siete nusc1b a convincerlo a 
diventare onesto e cosi ha npreso ti 
suo vecchio lavoro d1 capopalestra 
In questa veste v1 darà la M edaglia 
Terra, ma prima dovrete 
ow1amente sconfiggerlo! Ecco la 
scheda do Giovanni (Pokémon do 
Terra): 
Giovanni 
Tipo Pokémon. Terra 
Pokémon: Rhyhorn - L45, Dugtrio 
- L42, Nidoqueen - L43, Nidok1ng 
- L45, Rhydon • LSO; Premi: 
Medagl!a Terra. MT27 
Abisso 
Ora che avete Wtte 
le medaglie siete 
pronti per la 
Lega' Andate a 
Ovest d1 
Smeraldopoh 
T rovereto un 
romptscatote 
(provate a 
1ndOV1nare. J. 
Gary. che VI 

sfiderà per 
dimostrare che é tuo 
11 migliore. come al 



solito .. . Dategli una lezione e 
proseguite per 1 percorsi 22 e 23 
fino ad amvare all'Altopiano Blu 
Fate vedere le Medaglie alle 
guarche ed entrate 1n. . 

tM~'P'fetM 
QUI portete prendere Moltres ti 
leggendano uccello d• fuoco. Se 
volete catturarlo usate lo stesso 
metodo d1 Snonax. Zapdos e 
Arbcuno. Un punto molt.o delicato 
da superare è quello del 1° pieno, 
dove non c'è 11 masso da spostare 
con Forza e da mettere 
sull'interruttore OolA"este andare 
a Sud del 2° piano e spingere 11 
messo dentro 11 buco Poi scendere 
nel buco e metterlo sul famoso 
interruttore. Uscite a amvate all'.. 

4lff"4Nt "'" Qui c'è un Pokémon Center e 
PokéMarket tutto in uno!! A Nord 
c'è il passaggio per arrivare dai 
Superquattro. Ognuno d1 questi è 
specializzato 1n un ttpo diverso, 
qu1nd1 dovret.e portare con voi 
Pokèmon dt vano ttpo. 

Raichu 

Machamp 

La formazione 
tdeale che 
abbtamo provato 
comprendeva 
Blastoise, 
Rmch" 
Machamp, 
Ougtno. Flareon 
e Alakazam 
Entrate 
(ncordBt.1!111 che 
una llOit.a entrati 

non potete pt(t uscire. quindi 
portatevi dietro tante Po2ioni Max, 
Ricarica Totale e Rivitalizzante I 
qu nd1. 1mz1ate la sfida! Per 
faolltat'lll 11 compito abbiamo tnsento 
una seZJone per ogni membro. 
Lorelei 
Ttp0 Pokemon: Ghiaccio {e Acqua] 
Pokemon: Dewgong - L54, Ooyster 
- L53, Slowbro - L54, .,,..-
Jynx - L56. Lapras - < v,.-,~ 
L56 "'il!Q. Il"" .... ~ 
Per sconfiggere i 
Pokémon d1 Ghiaccio 
di Lorelei dovreste 
usare Pokèmon di 
tipo Fuoco, Lotta, 
Roccia o Elettro. 
Attenzione però: 
quelli dt Fuoco e di 
Roccia sono deboli 
contro l'Acqua e 
elcun1 d1 questi Pokémon Jynx 
sono anche d'Acqua. quindi fate le 
vostre cons1derazìoru oltre a usare 
molta attenzione .. 
Bruno 
Tipo Pokemon: LDtta-Rocaa 
Pokemon: Dnix - L53, 
Htrmoniee - LSS. 
Hitmonchan - LSS. Chx -
L56. Machamp - LSB 
Per sconfiggere Bruno 
usate Pokémon di tipo 
Psico. \blante o Eroe. 
Agatha 
Tipo Pokemon: Spettro­
\iéleno 
Pokemon: Gengar - L56, 
Golbat-L56, Haunter­
LSS, Arook - LSB. Gengar 
-L60 
Gli Spettri sono quasi 
1nvtncibth, ma dato che 
sono anche Veleno fate 
scendere un Pokémon di Terra che 
abbia l'attacco Terremoto o Fossa. 
Questi sono molto efficaci contro 1 
Pokémon Velenosa. Se avete ancora 
problemi con gli spettri usate dei 
Pokémon di Fuoco. Acqua o Psico. 
Lance 
Tipo Pokémon: Drago 
Pokémon: Gyarados - L58, 
Dragonatr - L56. Dragonair - L56, 
Aerodactyl - L60, Dragonite - L62 
Lance è ti capo dei Superquatt:ro ed 
è il più forte. lsuoiOragh1sono 
quasi invincibili. Se avete a 
d1spo51Z1011e un Pokémon PsichtCO o 
Gh1acoo (con un attacco Bora 
dcNreste essere a posto) usatelo 
subtto: questa è 
ruruca 
debolezza dei 
Draghi 
Se avete batbJto I 

Superquattro. siete 1 Campioni della 
Lega! Ooé, lo sareste stati .. Infatti, 
ancora una volta , c'è Garyl" Mentre 
eravate 1n Via Vtttona lui aveva gra 
battuto 1 Superquattro1 I SUOI 
Pokémon sono al L60 orca. quindi 
questa volta sarà d8\Mll'O difficile 
sconfiggerlo' Ecco 1 SUOI Pokemon: 
Pidgeot - L61 
Alakazam • L59 
Rhydon - L61 

. e g~ altn tre vanano a seconda 
del Pokémon scelto all IOIZIO da 
Gary 
Se aveva scelto Bulbasaur 
troverete: 
G,>arados L61, Arcan1ne L63. 
Venusaur L65 
Se aveva scelto Charmander 
troverete: 

Exeggutor L61, G,>arados L63, 
Chanzard L65 

Se aveva scelto SquirtJe 
troveret.e: 
Arcanme L61 , Exeggutor 
L63. Blasto1se L65. 
Una volta battuto Gary, 

saret.e 
1nd1scuttb1lment.e voi 1 

Campioni della Lega1 
Ma non è fin1t.e qui 
Dopo essere stati 

accompagnati da Oak 1n Sala 
d'Onore e dopo avw fatto scorrere 
1 Credrts premete Start e 
continuate. Andate a Celestopoli 
(fate curare pnma 1 vostn Pokèmon) 
a Nord e andate a Olest del ponte 

Surlate e dopo 
un po' amveret.e 
afta 

"' ncordate d1 
Mewtwo, d 
Pokèmon 
scappato dall'Isola 
Cannella? Beh. 
l'avete trovato. è 
qu1111 Nena Grotta 

• lgnot.e potete 
Onix trovare tanttssam1 
Pokémon ad alto livello e anche 
molto ran: Dodno, Venomoth. 
Kadabra. Rhydon. Marowak, 
Electrode, Chansey. W 1gg!oyWff, • 
Ditto, Hypno. Golbat. Parasect. 
Ra1chu, Arbok (solo V. Rossa), 
Sandslash (solo V. Blu), Magneton. 
Procedete 1n questo lab1nnto 
surfando e VI troverete davanti a 
Mewtwo'll Mewtwo è un Pokémon 
Psichico al L70 e sara d1ffic1hss1mo 
catturarlo se non avet.e una Master 
ea11111 Se non ne siete p1u 1n 
possesso, potreste provare ad 
addormentarlo. ndurlo a 3 o 4 PS 
e usare una Ultra Ball/Mega Ball. 

AttenZIOl18 se l'avete 
catturato la vostra 

awenwra non e hMa qu11 
Dovete ancora catturare 

1 Pokèmon che VI mancano 
per amvare a 150' Quando b 

avrete presa andate ad Azzuropoli 
afta sede della Game Freak , Q VI 

daranno d Oiplomall! 



a necessità è la madre di 
tutte le invenzioni! O 
almeno cosi dicono nei 
paesi anglosassoni: noi in 
Italia abbiamo un detto che 

dice più o meno la stessa 
cosa Apparentemente 

qualcuno sentiva 11 bisogno di ascoltare la 
radio durante le partite con il suo 
Gameboy. e la Palican Accessori ha 
pensato bene do venirgli incontro. Il Boom 
Box Boy è una s1mpat1ca periferica che so 
installa sulla sinistra del vostro Gameboy 
(nella porta link cabla) trasformandolo in 

• Siete pronti per eecoltare le vostre 
atazioni preferite sul mitico GBC? 
Potrute •nche aggiornarvi aui risuttati 
delle partite di campionato ... 

una vera e propria radio FM, con tanto d1 
cuffie incluse. Il punto d1 forza è la sua 
assoluta autonomia, che vi pennetterà do 
giocare e contemporaneamente ascoltare 

la radio: infatti non utilizza per funzionare 
nessun tasto del vostro Gameboy né 
tantomeno il display. Il funzionamento di 
questo gadget è semplicissimo e viene 
governato da due piccoli pulsanti: il 
primo serve per effettuare la ricerca 
delle stazioni, il secondo è un tasto d1 
reset che v1 permetterà di iniziare una 
nuova ricerca. La qualità della ncez1one è 
ottima. considerando che non disponete 
do un'antenna e le cuffie in dotazione sono 
nel complesso do buona fattura. 
Le uniche nota dolenti riguardano il 
consumo di energia: infatti questo 
aggeggio so alimenta direttamente tramite 
le pile del vostro Gemeboy, anche se 11 
produttore assicura un consumo ridotto. 
Altro piccolo particolare è che non si 
possono memorizzare le stazioni radio. 
quindi ogni volta che spegnerete per 
qualsiasi motivo il vostro Gameboy 
dovrete effettuare una nuova ricerca. 
Non potrete inoltre utilizzare il cavo di 
collegamento per giocare insieme ai 

vostri emici. visto che questo 
apparecchio si installa nella porta link 
cable. anche se mi sembra trascurabile 
considerando che non è bello giocare 
1ns1eme a un amico e 
contemporaneamente ascoltare la radio! 
Nel complesso l'ho trovata un'idea 
dawero interessante: talvolta ci si 
dimentica di portare la radio in vacanza o 
durante piccoli viaggi: in questo modo 
avrete sempre la vostra radio personale 
e non rischierete do perdere le 
trasmissioni sportive della domenica 
(ammesso che vi piaccia il calcio!). 
Consigliato agli amanti delle stranezze e 
delle cose apparentemente inutili ... (che 
poi sono dewero inutili!). 
Di sicuro qui in redazione lo compreranno 
tutti . Vero, Sogliola? 

... 






