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Cerca nell'applKazione Edicola 
di Appie le applicazioni personalizzate 
di CHIP. Game Republic, App! Mania, 

iPad Magazine, iPhone Magazine, 
Macworld. PCWorld, Play Station 

Magazine Ufficiale, PSMania, T3, Xbox 
360 Magazine Ufficiale 
Compatibile con : iPad 

( zinio'" 
Zinio 

lta.zinio.com 
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Il primo futuro 
V Alla fine, la nuova generazione si rivela: a New York, Sony Computer 
~ Entertainment ha presentalo la PlayStalion 4, Che cosa è mancato? Oi vederla, 

per prima cosa. perché la casa giapponese ha scelto di non mostrare ancora 
il design della sua prossima console, che debutterà a giugno a Los Angeles. 
all 'E3. Non si sanno inoltre la data esalta del lancio e il prezzo della macchina, 
anche se la PS4 dovrebbe uscire entro fine anno o a un prezzo minore di 
quello che accompagnò la PlayStation 3. 
Sono tulle informazioni cruciali, ma era piullosto chiaro e prevedibile che, 
per adesso, non le avremmo ottenute. Fortunatamente, Sony ha mostrato 
e raccontalo mollo altro: il nuovo pad, chiamalo OualShock 4. diverse 
caraueristiche della console !incluse le sue specifiche tecniche e la sua filosofia 
condivisival e qualche titolo. Hype a mille, come da copione, e popolo dei gamer 
diviso tra i soliti esaltati e i soliti critìci cinici e con la puzza sollo al naso. 
Fatemelo dire: non mi piacciono entrambi. Il punto è che è presto per dare 
giudizi, nel bene e net male. Il mosaico si comincia a formare ma sarà 
solo dopo Los Angeles e, ancor di più, dopo Colonia e Tokyo, che potremo 
sbilanciarci in modo serio nei confronti di questa prima vera console next gen. 
Scatenarsi in grida di giubilo sembra al momento una reazione esagerata: 
la macchina è potente (mollo. confermano alcuni top devetoperl. ma quanto 
visto non racconta rivoluzioni né miracoli, per ora. Neppure tecnicamente, a 
livello puramente grafico, tanto più che i giochi sono i soliti, senza muovere 
un• virgol11. FPS. sparatorie, inseguimenti, corse iperrealìstìche e il solito 

volto 30 dettagliato ed espressivo esibito da Oavid Cage, che in proporzione 
la meno impressione di quello della donna di The Casting che precedette 

HeavyRain . 
Sbuffare e storcere il naso. però, è ancora più sbagliato. Sony ha detto 

e mostrato ciò che poteva e doveva. Di ratto. non ha sbagliato un 
colpo. Si capisce che 111 PS4 è potente. friendlyverso gli sviluppatori 
Uezioni old gen: Xbox 360 ha vinto, Ken Kutaragi ha perso) e 
allineata con i trend attuali. a llrimenti non farebbe bella mostra di 

sé quel tasto ·condividi" sul nuovo pad. Meno coraggio, se volete, 
ma più certezze. Di questi tempi e con quei costi. ditemi voi se 
possiamo dar torto a Andrew House e soci. 
E ora? Ora si attende, godendoci insieme la grande partita della 
nuova generazione e le mosse tattiche di questa ennesima 
console war. La storia é tutta da raccontare, ma il libro e stato 
finalmente aperto. 
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PER SAPERNE DI PIU E DISCUTERE www GAMEREPUBLIC IT 
DEI CONTENUTI DI QUESTO NUMERO VISITA • • 

PRIMALINEA 
8 Finalmente PS4 

Tuno c1och• c·P da saper• sul prosS<mo 
ereàt> d<-tla d•nasl•a Sony Dopo tante 
VrK f•nalmonte si com"' ia a sogna<e1 

12 Aliens: Colonial 
Marines tra cinema e 
videogioco 
P r ~ I. ncio d· .unlrovtr$0 hl~ bas<ilo 
sulla p.>polort ,.:iga horror sc1-h. Game 
Repubhc 1ntel'ilsla Mallhew J Pw.ers 
e James l>(er, nspeUtvarnente Senior 
Producer PR & Marl<ellllg Ass•stanl d1 
SEGA 

14 Sopravvivere non è 
abbastanza 
AC>boamo scamt1oa10 quanro cniacch ere 
con Gtenn Gamble. pn0<1pale FX a11sll 
system designer dt Terminal Real11y, 
per scopnre se. dopo~ capolavoro 
d r elllale. lomeremo a dovert1rc1 
scappando daglo zombi 

16 Il futuro del Vapore 
Nel corso d1 OICE 2013. Gabe Newell 
ha lornoto 01tom1 spunt di d<Seuss..me 
r1gu;irdant11l luturo d1 Val'1!. S1eam e •l 
VodPOg oco in generai• 

18 Wii U: una strada in 
salita 
Dopo un in•z.o stentato, la console 01 
N111tendo 1en1a la risahu con una sene 
do annunci bomba Basteranr.o a far so 
che la testa d1 Satoru lwata non sa 11? 

20 Il futuro visto da CO 
Projekt 
REO Engin• 3. The W0tcher 3 e 
Cyoerpunk 2077 11 leam polacco~ gia 
p<onto ali• n•Kl·gen E Game Republ1c si 

prepara d• conseguenza 

22 Primalinea ltaly 
Oues10 mese Game Republoc fa .a 

conoscenza d1 D1Xtdiasof1. emergente 
ceam bolognese già al lavoro su alcun• 
1nten..ssanli hto\1 

24 CVG Cinema e 
Videogiochi 
Com1n< a a diradarsi la nebbia che 
a...,lge 11.ellimc .ap11oto d• Star War<. 
nuscira J J Abr ams a conv ncere 1 
mii.on• d1 lan collo dall allSl.1 da llop? 

SPECIALI 
26 Infiltrato Speciale 

Game Repubhc ha messo te mano sulla 
nuovo awentura do Sam F1sher, scoprendo 
un totolo dall'anima mull<forme. A quanto 
pare,~ 1013 hJ un nuO\'O musl ha.e· 

34 L'equazione di Jane 
Jensen 
Spec.ale dedocato alla regona d•lt awentura 
gra~ca Da primo passi '" S•erra a Moebous. 
Game Republic ~rcorre la carnera d 
Jine Jensitn aurawrso un atumonante 
ch•acchlt'rala co~ l aut"ce in persona 

40 Zynga 2.0 
Ascesa. caduta e salita d• uno de• più 
grandi fenomeni Yld.!oludoc1 degh ull1m 
aM1 La regina del soc•al gamong tenta la 
rinascita P"rcorrendo la o;trada del mobile 
Obiemvo raggiunto? 

RUBRICHE 
86 Hardware Republic 

Ouesto mese faooamo on sallo "'...ani' 
e scopfiamo lutto quelloctie c·e da 

S<>pere su Oculus Rtll. la nyo;a ~tia 
tecnotog<.a elle p<om<lle d• porl.lre la 

reatt.\ wtuale finalmente nelle nostre 
c.ase. 

88 App Republic 
Que<.10 mese App Rtpubk anal'2'.Ll ~ 

'""""'""' do -1a por1a1a qua Li Tempi• 
Run 2 e Ruute Mode o pie~ muan' 

92 TimeWarp 
L uomo d accgo approda su Game 
Repubbc:. :utb Ltolt dedoeat• a Superman 
e una valanga di cht«lie e cunosl(.) 
~pescate dalla can'.ina dei nostro 

~ 

104 Columnist 
Srnoro> Trlt'llilrctu. Eugpl1lOAPlropotot 
F ilbnzo0 T ropean:> e omaggo.ino ancora 
una \IOila con 1 loro p<05tig10S1 paren 
sul attual•t.l -..deotud.ca 

108 GR Hotel 
Ne' l'oOSlro GR Hotel 5'lnO mesi ~1o1 
L'~amen10 col TGdeovdl!ogioche 
o<ma• impero bit, ml<\tre le polemoct>e 
sul masclulismo '1deoludoco non 
accennano a spegnersi' 
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Primalinea 

Dopo un·ora e mena d1 pceRntazione. calca 11 
palco Yosh1non Ono. pnmo &Japponne a prendete 
la parola in qunta conferenza. Ono ha mostrato 
al pubblico del PlayStauon Heeung l'ultuna fati~ 
d1 Capcom: 11 motore gl"31tto chiamato Panta Rhu 
Per presentare al meglio la potenza delrengme. 
la società nipponica ha annunciato una nuova 
IP: Oeep Down. li trailer del titolo c1 pona 1n un 
mondo ~ntasy dove a fare ~ p1otagon1su sono 
driglu e cavalier~ connubio stanco del genere 
GdR. U molo sembra tocalcare la falsanga di 
Oragon·s Dogma. anche se ~possibile che prenda 
ispim1oni dal gameplay d1 Monscer Hunm. 
celebre lltolo do Capcom. li filmato so chiude col 
probabile slogan del gioco: ·v1nc1 la 1ua paura o 
muon da codardo". 



PRIMALINEA 1 PS4 

A completare resperienza del Mee11ng si sono susseguiu sul p;ilcoscenico Ub1soh. Bltnard e Acuvision 
con Bungie. I priiai hanno cooferma10 le voci che vtdtvilOO l'open world Watch Dogs tra d parco giochi d1 
PJ~auon 4. 11 molo, comt annuncmo. vede ti pro1agoniS1a calarsa nei panni di un abile hacker mformauco 
1111pegna10 li vigllue sugli elemenu deboli di unll soctttÌI corrotta. Stllndo auen10 a non ftnin! nelle mani d1 
cnnunali o potmil costamememe sulle sue uacc~ 
Blmllrd uwece hll lascmo il pubblico d1 suicco. llnnuncillndo in llniepnmll llssolutll la versione PS4 d1 Oiablo 
m. u socmà hll tenuto li spci:1ficace che non urà un smphce porung dtl molo PC. mli veaà compleumentt 
nvisimo e 1mplemenmo per adauatlo al meglio alle ~seme dei console game~ 
Activ1sion sale wl palco per presentare uno degli Studios più p11!miau di sempre. Bungit. Con DKtiny. Bungie 
vuole portllrt il genere FPS. molto CMO alla società. nella next·gen Il gioco urli con molti probilbihtà un open 
world con la possib1litll d1 personilhuue il propno peisonaggio. 11 gioco sarà d1sponib1le pei PS3 e PSI.. con 
dt1 conienuu escluslVi per quest'ulumll. 
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(INTERVISTA DOPPIA) 

Aliens: Colonia! Marines 
tra cinema e videogioco 

In occasione del lancio del nuovo FPS ispirato alla saga horror sci-ti che ha fatto tremare un'intera 
generazione, Game Republic intervista Matthew J. Powers e James Dyer, rispettivamente Senior Producer di 

SEGA of America e PR & Marketing Assistant di SEGA of Europe 

e 
osa si prova ad avere a 
che fare con un brand così 
celebrato, con una miriade 
di fan in tutto il mondo? 

JO: l'<e abb amo g'a p.')rlato alla f,nc 
dello scorso anno. quando abboamo 
mo$lrato •I gioco in pubbhco 1n forma 
g o cab< e c·er a uroa lunga fila per 
provare ol g oco. e molta gente. una 
volta terminata la prova, so nmetteva 1n 
coda per giocare nuovamente Per noi 
e stato grandooso Sono un grande fan 
della saga e ho g a lavorato su Ali~ns vs 
Predators. cosa che m1 na fatto amare 11 
brand ancora d1 p u. visto che m1 senhvo 
co nvolto Seguire la realr2zazo0ne d 
questo gioco fino al suo concret1z2arS1. 
qu1nd1, è stato grandioso. e 11 vedere 
ora come la genie ci si diveria dà una 
sensaz one fenomenale Inoltre. e stato 
lantast co collaborare con Gea•box e 

u 

~" •bbialoo 
~~sul 
Mulo di Sqa nd"lllbito 
- _...,, Hoot!hew" 
t WCllO la boca. ancM 
.. d lii conltss>t• cht gli 
Slltbllt paau1» pownc 
poditt... lllCl)Q fault. 

Fox Per ol resto, a noi una cosa potrà 
sembrare ~nche ben lana, ma un fan 
la osserverà sempre con rana ·ehi. 
suamo parlando dr Al1en. non provate a 
rovinarcelo .. 

Abbiamo trovato interessante l'utilizzo 
del rilevatore di movimento. Avete 
pensato alla possibilità di riprodurlo su 
PS Vita o tramite SmartGlass? 
MP: In verità no Credo che quando s• 
reabzza un gioco in cui sono presenti una 
campagna n s•ngte ptayer. campagna 
1n co·op. mulhplayer compelllwo, 
armi pote~z1ab1ll e 099et11 segreu da 
>bloccare, aggiungere altre lun21onahta 
sarebbe stato superfluo Co sara sempre 
chi dirà che avremmo potuto inserire un 
elemento p1unos1ocN! un altro, ma ·11 
troppo stroppa· Maga•1 nel prosStmo 
gioco 

Ma p•rch'-con Colonial Marines avete 
scelto l'FPS? 
MP: t un g.oco '°'mar.ne. cosa c· e d. 
meqllo ò1 uno spara1u110? So avessimo 
fallo un gioco basalo sul pnmo film 
probabilmente avremmo optato per 
uno sparalulto rn 1erza persona o un 
survwal horror Ma quo shamo mettendo 
marine e xenomorh l'uno contro l'altro, 
non vedo scelta m gllore cfell'FPS In 
ogni caso. nel mull•playcr, giocando 
nei panni dello xenomodo ado11ere1e 
una prospettova 1n terza persona C• è 
sembrato l'unteo modo per restituire 
le movenze e gh allacch d1 un Al1en 
Unendo prima e terza persona è uscito 
luor1 un ottimo mix 
JO: S1. 'FPS e un gMere mollo 
popo are nel panorama odierno. ma 
penso sia stata la scelta m1gllore 
perché permetle dr enirare ne• pann 
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del marines. aumentando ol Loveilo d• 
1mmerS1v1tà 

Da dove avete tratto isporazìone per ( 
pattern dei movimenti degli Alien? 
MP: C sono due punto do vos1a dai 
quat• osservare •I fenomeno Se 
p:irloamo d• single player e do Alten 
controllat' dall '1n1clt1gcnza arl1f1c1alc. 
1l fatto è che pur studiando o folm. o 
loro movomenll non so vedono quas• 
mai. ma le persone hanno"' testa 
un idea piuttosto precisa do come 
siano Il fatto è che 1l 1eam do Gurbox 
C nust1to. grazie alta sua passione a 
ollenere un nsultato assolutamente 
soddisfacente Sotenzooso, mortali, 
veloci e 1ntell1gent1, come Venom 
Per ol mulloplayer. nel quale l'Ahen è 
controllato dal giocatore e la visuale 
è 1n terza persona SI è Invece dovuto 
ragionar~ 1n maniera molto diversa 
A d•re ol vero credo che riuscore a 
dare cred1bil<tà a questo movoment1 
sia stata la cosa pou dolloc•le do tulio 
lo svoluppo 

Il Videogioco e diventato materia da 
mus.o. Cosa ne pensate del 
Videogioco come arte? 
MP: Se guardo all'evoluzoone 

Un aluo Alitmt 
lllltsQtioft? 11.v dirt Ni. l'la 
al.-i....._non 
pensano c:ht a ..,. kJla -· 

dell'aspetto v1s1vo e narra1ovo che ha 
compiuto ol Vodeogooco, penso che 
s:, siamo decisamente d1 Ironie a 
una forma d'arte Non dico che sia 
un'arte poù • d11f1c1le • rospetto alle 
altre. ma. basandosi sull'onterazoone. 
ha nel coonvolgo"'ento del fruitore 
ur>'ulleroore shda Le altre arti sono 
passive. qu1nd1 non d: bisogno òt 
prevedere la reazione dell'utente 
Nel Vodeogooco so deve 1r>vece essere 
scuro che ol giocatore capisca cosa 
deve fare per cogbere on pieno 11 
s gnofocato dell'opera 

I film e i videogiochi sfruttano diversi 
codici comunicativo, con la differenza 
.sostanziale nella percezione passiva 
opposta all'Interattività. Come sì 
possono comunicare paura e ll>rrore 
in maniera efficace, parlendo da un 
film e arrivando a un video game? 
MP: t un ottima domar>da I Gamt 
Oesogner, talentuo"' tanto quanto 
glo ongegnen o glo art•sto, hanno ol 
compito dt coinvolgere 1l 91ocatore, 
lascoarglo la giusta dose do lobert.'l 
e gar antorgl1 tl corretto livello do 
sfida Il promo Alten che apparl' nel 
gioco è un lurker. e 11 modo 1n cui si 
prest.'nta, 11 suo essere shiggente, 
1n una situazione d1 sohtud1ne. fast 

che so imparo ad averne paura In 
sostanza quello che fa un d1reuore 
do un lolm e somole a quello che fa 
un direttore di vodeogoocho gioca 
sui suono spaventoso. sulle luci 
Riconoscere quel bop del sensore 
dt movimento (t 1n1z1are a provare 
tensione Quella è l;i chiave 

l videogiochi ispirati al film sono 
necessariamentundoriuati a una 
ricerca ossuslva del realismo. Non 
credate che un tempo fosse più facile 
giudicare un t1lolo, non dovendo 
curarsi della fedeltà grafica, ma solo 
del gameplay? 
MP: In realta n n credo le cose 
f~ssero facoh neanche allora Basta 
penoare a quando è ust<to 1L promo 
V1rtua Foghter. completamente 1n 30 
e a come 1u111 gridassero al miracolo 
Lo potevo giocare !>Ul Sega Saturn a 
casa 1ua. era una cosa meravogloosa 
Il fatto è che con l'evoluzione della 
1ecnolo91a e de• media. probabilmente 
le persone stanno ooventando p1u 
selett<Ve sulla qual1ta, ma non credo 
che le cose fossero necessariamente 
più sempt1c1 da trasporre un tempo 
So trattava sempre e comunque do 
Cfeare intrattenimento d1qua1 1ta. 10 
qualunque sua forma 

·-!~-="---~ -- ~- ... - ie= .. e"----~--~------··ie .... ---~----- ~ ...... ie ___ .. -~--:e- ....... ·--·-··-- .. _._ ............. -----·--·-· ..... _ ..... ·-------... - ........... --·------·-·-·------·---·--·-



' • 
' . Primalinea ' a cura di Marco Maru 
t. ---------· ...... ·-·· --. --. ·------. --·-·. --. ----. --· ... ,,,. -·- ... - .. -----. --- ----. -·- .......... ---- .... ----· ....... •-=-t;;, .... -- • -- ..... 

{INTERVISTA A GLENN GAMBLE) 

Sopravvivere non è abbastanza 

Abbiamo scambiato quattro chiacchiere con Glenn Gamble, principale FX artist/system designer di 
Terminal Reality. È giunto il momento di scoprire tutta la verità su The Walking Dead: Survival lnstinct, 

e capire se il nuovo titolo, dedicato a uno dei brand più riusciti di sempre, sarà anche in grado di sopportare il 
peso del confronto col capolavoro Telltale 

vete definito The Walklng 
A Oead: Surv1vallnstlnct 

come un "surv1val tirsi 
peuon shooter" _come 

potete conciliare le propnetà comuni 
do un genere spe$$o orientato alla 
frenesia e al dinamismo con l'Idea di 
restare in vota a ogni costo1 
In una sola parola. col pensiero 
Il giocatore dev@ ~nsare. al Ione 
d superare on as1uz1a l.:i nostra 
intelligenza arl,foc aie 51 tralla d; un 
at1111•ta sim•le a q~ta del 9a110 col 
topo, con una posta on g oco molto alta 
S. deve costantemente mon•torare la 
s1tuaz cne circostante. ~enza attirare 
troppo rattenz1one Net nosiro gioco. 
sparare con un· arma equ111ale a suonare 
la campanella della cena Dal mom~nto 
che 1 walker non possono nascondersi 
d'etro a un tavolo e nspondere al luoco. 
abbiamo dovuto trovare una nuova 
1n1etl•9enza ar11f1coate basa1a sulla 
coosapevolezza amboentale Gh zombi 
rispondono agi st moti esterno. ma 

_ _: ___ ;_:_: ___ ;:,·~ ... _~~··-----~---... _ ... 
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questo non Stgn1f1ca cheto laranno tutt 
allo siesso modo Sono non·mor11. dopo 
tutto Alcuno sono p1u veloci a reagore. 
ahro possono scegliere la strada P•U 
lunga per arrivare al giocatore. ecc Il 
JXJnto è che 1 walker agoscono 1n modo 
d1"llm1co. come fanno nella sene 
tclcv1s1va 

Possiamo solo 1mma91nare che livelli 
di aspettative c1 siano per il vostro 
gioco. Non tanto per ilsuccesso 
delt'esperoenn Telttate, quanto per Il 
puo che 1Lbrand ha ottenuto grazie 
all4 serie televisiva. State vivendo 
molla pressione? E.in caso affermativo, 
in che modo riusc1t1> a gestirla? 
Siamo stai• abbaslanza forlunat• da 
lavorare su alcun~ grand proproet' 
1n:cllettu;;ih net passato come 
Ghostbusicrs. quindi sapp•amo bene 
cosa siano te a~tta1...e t:ansoa e ancora 
1;inta, non fra1niendetem1. ma questo è c•b 
che si ottiene lavorando a questo livello 
Chiunque tavon su un gioco basato su 
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hcenu ufficiale (specialmente uno grande 
e 1ncred1b1le come Ttoe Walko<'g Oeadl 
vuole solo rendere 91ushl a al brand 
0...ondo s•, siamo davvoro 1esi Per quan10 
riguarda 1 r.l9azZI d• Tel11ate. hanno fatto 
dawcro un gran lavoro per aprire la 
breccia Guardando l tutlo dall'esterno, 
con glo occ:ln dcl giocatore. deve essere 
spet lacolare avere due 9 ocho do The 
Watkong Oead 8llo stesso tempo, che 
siano un10, ma al"M:he complernPntan 

"Condlvos1one di equ1paggiam1>nto e 
risorse::, "alto taMo di rigiocabolotà" 
e ''Ili possibilità di essere uccisi da 
soli lro walker" a parto, quali solo 
le carallerislìche che renderanno Il 
vostro gioco cosi unko1 
Tuito questo è moilod p u' Ouas 
ogno dec1s1c>ne che abbiamo preso 
progeuando ol gioco ha una correlazione 
d'rena con gh event nella serie 
televisiva In foe Walking Oead, o 
personaggi SI nascondono o cercano do 
superare on astuzia gl zombi Nel corso 
della stagione 2, lre walker hanno quasi 
ucciso Roc < Vogl amo che 11 g oca lor e 
non so senta ma realmente al sicuro 
e che prOV1 la necessità d1 condividere 
risorse Ho g'à accennato alla nostra 
1ntell19enza arufoc1ale d nam1ca. e non 
sono sicuro che so possano nominare 
molto g<OCho !forse neanche unol n cui o 
nem1c1 possono annv~ar11 se sta termo 
troppo a lungo !come 11 walkC1' fa con 
Andrea nel lraolerl 

Perché Oaryl e Merle Ooxon'tÈ vero che 
avete optato per un prequel per avere 
occasione di rispondere a domande 
rimasto aperte nella serie (come 
l'or191ne di una certa balestra ... )? 
Durante la no tra analts-d<!lla s.. roP 
(abb amo tre pro.e1toro da pare1e 
costantemente on r1produz1onel. quando 
abbiamo 1ntZ1ato a concentrarci sulla 
storia. la seconda stagione er.i on onda 
E Daryl stava dl'lentando una figura 
centrale Eravamo già ptÙ che orientato 
sul survl'lal on prima ~a. e luo co 
è sembrato sempltce~nte perfeuo 
per~ nostro caso. anche l)<'rche 1 lan 
lo adorano. Abb1dmo lelteralmente 
sv1sc1>rato lo show percC1'care ond1z1 sul 
suo passato Sapevamo che Merte stava 
torna:>do. qu1nd1 perché non lare un 
passo 1nd1etro e dare a questo personaggi 
9 1à cosi 1ntcress~n11 ancor p11.J s,pess-ore? 
Ambientare la storia ·n un tempo ancora 

Ntl 11ondo post· 
•poc;ilottJCO di Tlot 
Wallunc Dud, cli zo•bo 
sono ia 11ppono di 
SODO • I asptltO ai 
soprovviuuti. E nt 
~mno •olti •••• pu 
f>tVI lo ptUt 

inesplorato. con Ri(k ancora n corna. 
ci ha dato ol ma991or grado poss bde do 
l berta Senza contare che CJ ha dolio la 
poss bolotà do raccontare di> dove v,cne 
quella baleslra (e no. la risposta non è 
·dal lato della strada., 

Qual è la dlflerenza.sostant.iale che 
esiste nel fare una trasposizione da 
una serie televisiva rospetto a una 
serie a !umetti? 
Onestamente, la d1ffoculta do lare una 
rraspo5121oneda un med111m v1s1vo a 
un altro sta nel creare u<la btbb<a cl\e 
dosi lh 11 look e ol feeling do un set d1 regole 
operanti nelrurnverso che slao provando 
a tradurre Fumetto e 1elev1s1one sono 
entrambi v1stv1. ma le som19lian2e 
f1n1scono qui Nell"ndustna V1deol1.1ooca. 
CJ so spinge ancora oltre. per via do tuffa 
la componente 1n1era1~va. La cosa bella 
e che loci>ilUandoc1 suo materialo dello 
show Jorn1hc1 dalla AMC. non siamo 
dovuto p<1rhre da zero So che il mio tead 

de> gner slarà probabilmente gridando 
do dolore per questa ~empM1caz one, ma 
avere Questa bibbia co ha aoulalo davvero 
mollo 

Anche se è prematuro da dire, qualora 
Il vostro 91oco.s1 rivelasse un successo 
strepitoso, vi piacuebbecontinuare 
a lavorare sul brand di The Walking 
Oead con altn capltoll1 
As~lutamente Come ha d ·uo. è 
1roppo presto per dirlo. ma questo 
nuovo e sir ambo mondo ha un grande 
fascino e c• sarebbero molte allre storie 
da raccontare al suo interno. Siamo 
g a al l<M>ro su alcune odee e nuovi 
l'p1 d gameplay nel caso 1n cuo una 
&itua21one del genere so presentasse 
A questo punto, dobbiamo solo stare a 
vedere cosa succeder a col promo gooco 
Ou1nd1 dovremo attendere qualcuno 1n 
AclMSton che faccia parure un'altra 
gara, sventolando una grossa oand,era 
verde e gridando· via ·1 
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s 
lava griJ nsuonvndo 
l'applauso d1 .lccoglienza 
dcl pubblico quando Gabe 
Newell. co-londatore e 

presidente d1 Valve. è salilo sul palco 
del summit DICE del 7 febbraio per 
11 suo discorso introduttivo Nessun 
aMunc•o sconvolgente Ma. una 
volta seduto e au111a11 gli appunti 
sull 1Pad 2. Newell S• è prodigato 1n 
un discorso non certo avaro di spunll 
eh 1ntercss1 
Gabe ha d1choarato subilo d1 voler 
dividere la sua keynote on due 
macro-argomenti· la ·conquista del 
sog91orno· da parte del PC e una 
nuova concezione del v1deo91oco, 
come 'parte d1 un'economia 
interconnessa. basala sullo scambio 
e la cond1v1s1one d1 contenuti 
d1911a1i· lntalll. ·nonostante 11 PC 
no" s•a mao stato al centro del 
so991orno. è sempre stato al ceniro 
dcli at:cnzoonc quando s1 è trattato 
d• parlare dello sv•luppo lecnolog•co 
del v•deog•oco. oltre che un grande 
campo d1 ~perimen1az1one v1s11 
1 costi mar9onal1 ndotu per 911 
sviluppatori e la grande scalab•llla e 
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(I PROGETTI DI GABE NEWELL} 

11 futuro del vapore 

Il presidente di Valve parta della sua 
creatura e dei suoi passi successivi per lo 

sviluppo in senso digitale 

pcrsonal1zz;monc per gh ulcnl • 
A tal proposito è stata concepita 
l'idea d1 Stcam Box, ovvero "un PC 
che abboa 11 prezzo do una console ma 
la potenza e l'hardware'" continuo 
aggiornamento che llanno sempre 
carallcnzzato Il PC come macchina 
da gioco avanzata" E una carta 
importante Gabe l ha giocata proprio 
quando ha parlalo d1 semplici corre 
"vogliamo partire da un massimo d1 
100 dollari do prezzo lino ad arrivare. 
ch1 lo sa. anche a zero, vogliamo farlo 
diventare un economico componente 
addoz•onale per la TV stessa· 
"Quello che vogliamo lare, 
sos1anz1;ilmen1e. e aiutare 11 PC ;i 
s-.luppars1 tanto da farlo arrivare "al 
centro del sogg1orno', 'n modo che 
d1ven11 un collegamento ed un nodo 
fondamentale per tulle le esperienze 
V1deolud1che che s1 hanno installate 
on casa· La base d• tutto è la volonta 
d1 rendere partec1pallv1 gli ulcnh, 
che poi "è ol t•PO d1 narrazione che 
abbiamo voluto provare ad alluare 
quando abb•amo sviluppato Hatf-L1le 
abbiamo dec•so d1 concentrare• su 
come far rispondere 11 programma 
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alle sollecitaz1on1 che l'utente gh 
1nv1ava e non il contrario C1 siamo 
1nlatt1 accorto che veder apparire 
dei lori o delle tracce do pro1ell1le 
quando n~l 91oco sparo contro un 
muro è mollo pou divertente che 
vedere 1l muro ignorare le tue az1on1· 
Il lavoro su questa idea è stato poi 
oltremodo do li uso ed approlond1to 
nel mai d•menhcaro Half-L1le 2. 
dove so vedevano 1 persona99 e 1 
nem1c1 che guardavano e reag vano 
verso 11 g 1ociltore • cJltraverso uno 
spaz•o lrod1mens1onale" In tal modo 
11 giocatore non interpreta più un 
protagonista vedendolo esternamente 
nella narrazione, ma e protagonista 
di quella narrazione stessa ll 
muh1g1oca1ore ha generato questo on 
maniera s potrebbe dire spontanea, 
visto che gh attori adesso sono tu1t1 
reali "Ma dopo questo concetto 
d• partecipazione. sulla quale po• 
è nato lo stesso Steam. dobbiamo 
arrrvare ad una nuovo punto d1 
svolta", ha proseguito ti presidente 
do Valve "So e ben compreso che 
l'utenza impara ed è rea111va. inoltre 
produce p1u d1 quanto 1 convenz1onal1 
programmatort lavoran11 tacciano 

1n term1n1 d1 brutali numeri E c10 
chi! viene luori da questa creatov11a 
amatoriale alle volle e davvero 
pregevole" E 11 futuro st<i proprio 
net dare loro 1 mez21 per poterla 
condividere e sviluppare ·Persino lo 
stesso negozio potrebbe essere un 
contenuto sviluppato e soprattutto 
personalizzato dagli utenti Ma 
credo che 1l fatto che la presenza do 
qualcuno che agisce <empre come 
una sorta d1 custode sia un modo d• 
pensare che ormai risale a tempi 
antecedenti ad Internet" 
L'1nterconriess1one qu1nd1 non va 
l1m1ta1a ai contenuti di un singolo 
gioco ma ciascun prodotto deve 
essere collegato con gh altro 
Ciascun gioco diventa qu1nd1 una 
vera e propria economia a sé stanle. 
che atl"averso la comun1caz1one 
e lo scamb•O con altre economie 
acqu1s1sce equ1t.broo e cresc•la 
Newell ha infatti avuto questa idea 
quando h:. visto come nei g1och1 a 
volle v1 siano delle "crisi do loqu1d11a· 
1ncred1b1l1, proprio perché 11 circolo 
degh scambi e delle merci e ancora 
chiuso e hm1tato ad un solo sistema 
Visto on questa prospetllva non solo 

Rillrnlto uno doi più 
p>di 11'5 "' ami i Cltlpl. 
tàlf.tlt 2 r stato utìimto 
dli Htwd ..... """l'io dì 
~ ddlll Naaziont nei 
~ 

"Ci siamo accorti che 
veder apparire dei 
fori o delle tracce di 
proiettile quando nel 
gioco spari contro 
un muro è molto più 
divertente che vedere 
il muro ignorare le tue 
azioni" 
Gabe Newell sul 
comvolgtmento del g10carore 
come elemento narrativo m 

HffllllltfJ 
11 free-lo· play acqu1sosce senso, ma 
dtventa una sorta do spiegazione 
indiretta per mollo programmi 
d1 creazione pura "Potremmo 
quindo 1mmag.nare d1 usare un 
programma do modellaz1onc 30 
come se stessimo giocando ad 
un GdR s1 parte imparando a 
modellare figure solide semplici 
come 1 cubetti e si va avanu man 
mano, poi magari arrivi al livello 
massimo e vai a lavorare per J J 
Abramsl" Oltre a voler continuare 
a supportare Steam. benedetto 1n 
questo tempi da una prosperità 1a:e 
da fargli d1ch1arare "È un grande 
periodo per 9t1 sviluppatori PC", 
Newelt ha lo stesso d 'choarato come 
la società vogha rinnovare anche 
11 suo appoggio a L1nu•. tu1tav1a. 11 
vero lavoro sta nelle periferiche d' 
input e sul loro design per renderle 
più real1s11che. 1nterat11ve ma che 
non richiedano manualità diverse 
per essere maneggiate "L'.dea 
stessa del tutto". h.1 sostanzialmente 
concluso 11 presidente, "sarebbe do 
non lar sembrare 11 videogioco come 
una sorta d scarola nera o, peggio, 
come qualcosa d1 magico che solo 1 
programmatori possono realmente 
comprendere" 
~ 11 voler el1m1nare la barnera tra chi 
la e ch1 invece compra e soprattutto 
ut1l1zza. con annessa presunzione 
ehta•1a dei pr mo Perché. come 
da lu• stesso ammesso. "l'utenza 
m;ir91nale guadagnata è più 
importante del costo d1 produzione 
marginale" 
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(UNllVERSI IN BILICO) 

Wii U: una strada in salita 
I piani futuri di Wii U potrebbero portare a clamorose rivoluzioni in casa Nintendo 

N 
11\lendo ha da sempre un 
r<ipporto par11cotare con 1 
suo• utenti e 1 01rect lannunc1 
•n formalo "'deo con 

oncurs-oni ptù o meno !ungile di Satoru 
lwatal che per•od camenre \lengono 
pvbbl.ttal< sul silo uff1c1Ule nascondono, 
sono raspeuo pa11na10 d 1ntom1<1z one 
d' scrw o, un tono tam ltare È un 
po come guardare 1l ••dcobl09 d• un 
amico e raspello serafico d, lwata·san 
acU1sce questo ~nso d• 1ranquill1t~ 
tu Ila 01pponoca W11 U >emb< a "~re J>iÙ 
d qualche problema d adallamento e, 
per cercare d1 dimostrare le potenz.al1tà 
della nuova consote. lwata. con mossa 
sultra ma che non s1up sce troppo. ha 
se orinato una bella l1s1a d1lutun11toli 1n 
arr•\IO per W11 U Dato 11 senso d1 vuoto 
e do abbandono d• cui hanno sofferto e 
tuttora soffrono 1 gMXaton che. nel furor 
estatico della novita, hanno acqu1sta10 la 
nuo•a console "l1ntendo. questo Oirect 
potrebbe ser.,re ~non da solullone 
def1n11 va almeno da road map verso un 
futuro luminoso 

18 

Novità? Più o meno 
I giochi •n arrivo lcon nipponica ca.r•'l<ll 
non sono ltut 11) nuovt bloll ma (spesso! 
re11eraz ono dei ma~todonll che già 
incassano mii ardi d• dollari a ogn 
starnuto R1Yedremo Mario e Zelda e. 
on una sorta do cross-over. un gioco 

uwa1a ha umo 
qL&alch1 scinnshot 

spitc1rt: co111 sll 
poss1balt gsoc1rt t 

cond1Y1drct i11a1glnì d• 
••--1.1ioco uaaitt il Hilvtnt 

Ah. t h1 anche mostrato 
nuov1•1nt1 Pikniin l 

con Yosh1 ma coslru110 con le stesse 
drnom1ch" che hanno dato vellutata vota 111 
d verten11ss1mo Korky La stoffa dell'eroe 
Nel seuore GdR. abbiamo adocch ato 
q.,alct>e scena del nuOYo GdR d1 Monol11h 
Soft. dal compl1Ca11ss.mo lllOlo ·x· 
Chi poss.ede un Wu U conosce anche 
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una crealur a si rana e apparen1emen1e 
cao11ca che so agg r a per la console 
senza un re01lc motrvo: 1l ~11vcrs~ 
lwota-san deve aver pensalo fosse 11 
momento do aiutare gli utenti a capre 
cosa è possibile lare •n questa sorta d• 
9'9an1uco forum che sembra sempre 
p ù incorporare feature da diversi soc1al 
nelWO<~' 1 post d1 l'B. gli utentt vcnlicatt 
d Tw11lcr.1 d1segmoc1 forum do ockak 
Oecosamente 1l W11 U sembra continuare 
a soffrire d mcomprens1on1 vedendo 
11.,deo esplicativo non si puo non 
pensare alle facce spaesate quando ci 
fu rannunc10 uff103tc dcl W11 U le n0V1tà 
hanno sempre Qu.Jlche d1ft.col1a m ptii 
ma sembr<i che questa nuova console 
S•a un moslero non solo per gb utentt ma 
anche per gli stesso pro9et1ts1 Il c~ 
non aiuta nel rassacurare pass1b1l> lutun 
utr'nh. 
laltra bestta nera del W11 U e la 
lentezza sne"anle wata ha volu10 
dare speranza al mondo dei fan anche 
sono ques10 aspeno annunciando 
due upgrade luno 1n arrivo in 

primavera. l'altro prevosto per restaiel 
che aumenteranno la veloc11a d• 
carocamcnlo dei software d gioco e la 
veloc1la do ritorno alla schermata HOME 
della console Il 2013 segna anche 11 
trentesimo anniversario del Famoccn e 
N1n1endo ha organizzalo un·oper azione 
nostalgia 1a9hando 1 prezzi d1 alcuno 
91och1 stor•ct n 30 ceni per un periodo 
hm1tato d 30 giorno Sempre nella 
sezione retro sono 10 programma altri 
M:onti se v1 ven1s!>e voglia d1 acqu stare 
una versione W• U do un gioco che 91~ 
avete comprato dalla Virtual Console 
per W 1 L'idea d' dover pagare d1 nuovo. 
anche se un prezzo mollo ndotlo, non 
ci sembra una grande trovala ma e 
nsapulo quanto possano essere potenl 
te sirene de9h scontt e de• r·bassi che 
risuonano nelie orecchie deglt uten11 
come quas1·reg3h 

L'onore del generale 
Cambiar-do prospelttYa per un attimo 
e indossando una mascnera d1 b eco 
cintsmo. l ultimo O rect dt N1ntendo 

I Wll U 

sembra un appello 1n una raccolla 
fondi: lwata -san 1nfa111 ha lasciato 
intendere che, nel caso in cu• N ntendo 
non dovesse ra991un9ere 1 100 m1hard1 
d• yen nei pross mo anno fiscale lui 
1n qualità d1 Prosidenle, è pronto alle 
d1m1ss ono che, per un g apponese. è 
come dire che e pronto a lare seppuku. 
Prima d1 abbandonarsi alla fredda 
lama che dovrebbe. melafor camenle. 
squarciagli le viscere. è p•Ù che 91usto 
qu nd• che lwata·san cerchi d spronare 
1 suo• a reagire t mostn 11 cammino 
verso la luce Consideralo uno de 
pres1dent1 m19hon che N1ntendo abbta 
avuto nella sua storia. onestamente non 
sarebbe g1us10. da pane della società. 
las<1are sulle spalle d1 lwata·san lonere 
d• una tale colpa La cns generale 
che ha colpilo l'industria dovrebbe 
portare torse a una nd1scu~s1one. 1n 
S"no al cons19llo d1 amm11"1 stratore e 
1ra 1 fonanzoatoro. d1 quello che possono 
essere I mar91n1 do guadagno, a'lChe 
alla luce delle no111tà tecnologiche che 
vannov 3 va sposl:>ndo l"allenz1one 
degli u1cn11 dal.e console domesttehe 
ai d1spos.it1v1 poflahh A questo si 
aggiunge 1l fatto che, date le rowettezze 
..:onom1che e 1sacnf1t1e1 1a9h che gh 
u1en11 fanno. le s1ra1eg1e d1 mercato do 
N ntendo, pure se in linea con quelle. 
per esemp o. del Xbox L1ve Arcade on cui 
poco manca che si eh eda Ufl gettone d1 
ingresso solo per scorrere 1 titoli, non 
hanno dietro le tpalle la potenza del Live 
Arcade e risul1ano fastidiose. Gh utentt 
W11 U tl.ltlno forse trov3to uno stimolo 
per non lanciare la loro nuova console 
dalla finestra' A questo punto tanto vale 
aspettare e vedere. Come d•ce l'adag o 
Abbiamo fatto 30 
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(GENERAZIONE REO ) 

11 futuro visto da CD Projekt 
REO Engine 3, The Witcher 3 e Cyberpunk 2077 si preparano a mostrarci 

la next-gen mentre i suoi creatori svelano le virtù dell'essere indipendenti 

t termine di ogni 
A generazione videotudica 

spesso accade che le 
software house più virtuose 

decidano di tirare fuori il coraggio e 
mostrare all'utenza quella che può 
essere la q1>atità del videogiochi negli 
anni a venire. S. potrebt> dlfe che Valve 
e •d Software abb ano I atto lo stesso. 
r1spctt•varnei>te. con H<1cf Life 2 e OooM 
3durante 1\ 2004. mentre Epoc Games 
era ancora .mpeg"<lta ad spens.are tech 
demo durante 1 varo event• special 1zzat1 
Nel 2013, però, la lezoone d• "classe" 
e st<le amva da parte d• una casa che 
negl ulhm• ann• ha letteralmente hrato 
fu on qh arttgl•. dimostrando quanto sca 
possibote romanere 1nd1pendenh e wtUOSI 
allo stesso tempo. partcamo OVV1amente 
d CO PTO)ekt REO, che na monopolizzato 
1 p<'m1 mesi dell anno con tre annunci d• 

nll('VQ Cytl(>rpunk 2077, REO Eng ne 3 e 
The W•tcher 3 
La dM510ne di produz1ooe d• CO Pro,•<t 
è n;ita nel lontano 2002. e sino ;id oggi 
l>.l lllVOrato csclUS1Vamente alla sene 
dedicata alle "IM!llture d1 Ge.-alt cl< RMa 
a loro volta basate sug' setoli d1 And<lCJ 
Sap«ovr;k1 la restanle parte della 
compagnia si è mantenuta net 1empo 
graz•e al r;uno d• dostr1ouz•one. che SI è 
occupato d portare 11'1Polonca 1 m gllon 
Mcl< AAA local•zzandolo nella liogua 
naz•onale, 5lr10 a diventare la compagnia 
d• dos1nbuz1one più grande e sl"l'ala 
d"Europa 099 CO Prqekl REO è cresciuta 
a tot pun!O da poter <i·acquis....-e te 5UC 

operaz•on• d1 publ1snong, diventando. d• 
fatto. padrona del "proprio creatore· In 
quest0 clima fa-evole. scrreno anche òa 
1n.z<atove 1nf'OVatrve come gog com, sono 
s1a11 mos1ra11 1 proge1u soprac11a11. 1 quah 

rompono ull1Ciatmentequella "ver9•n1ta" 
da new-gen che attendevamo d1 scrollare• 
di dosso 
$1 parte cosi da Cyberounk 2077. •l q..alc 
è d rellamente osp1ra10 al mondo pen & 
paper d• C~rpunk 2020. crea10 da M ke 
Pondom lh Il gioco o metterà ne P<l""' d< 
uri Clllad100 cresciuto fra le strade. tn un 
futuro d•stopoco che vuole mosirare 1l la10 
poù negat•vo dcll"avanzamento tecnologcco 
net campo b10·mcd<eo e robotico 11 l•tolo. 
•nlalh, c1 porrà al cenlro d una soc1eto on 
cu• la creaz one ò• onne;t• art•f eia!•. droghe 
e software peri alterazione meniate hanno 
gcltato le persone nella misena più 101ale 
l..accumulo d lroppo mpi:inll provoco negti 
•nd Yldut quello che è un ve<o e proprio 
ngelto delle par11 organcche. che a sua 
volta fa cadere ru1en1e 1n una sorta d 
funa omicida che la polizia repnme con 
l"omoc•dlo. o con • reclutamento 1n un 
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corpo militare speoale del n to Ps~ho 
Squad Tutto questo c1 è Malo velocemente 
mostr .10 dall"ur-.co tra,.er 0991 disponibile, 
Il quale, fra rattro, ha ampiamente 
S<Jperato gh standard quahtahv1 imposti 
da Oead lsland appena due anrn fa, anct>e 
gr;meal brano "Bullets" degLArch1.ie. 
""'to come souolondodelle scene e. a 
nostro parere. p enamente c.a..zante 
la natura del Molo sarà d1 RPG sandbo~. 
1n cui potremo anche\lts1ti);f"e alcune 
delle locat1on pr~nl1 nella CC>l'troparte 
cart~ea del brand. come Alterlife Joint e 
l'ortorn Hope Cara la sua .mposlaZIOf\e. 
I g ocooffnrà tonnellate d1 arrru. 
equ pagg.amcnt', 1mp1ao1o e boo$tercon 
cui mod f1care le propne $1.llishche, 
mentrt' la stona nspenera 1 canoru d1 
CO Proie•t offrendo f.na~ d1fferentJ e 
1.na trama con sol.UZ10n1 multiple ad 09"" 
tn1ssiooe La data d1 lancio uffi<iale é 
"whcn l s done" lqu.:ind"è f1Mo, 1nsonvnal, 
e gli SVlluppa:on hanno promesso d· voler 
prendere tu Ilo il tempo necess.orio a 
re111uire un comparto grafteo che eguagh 
quello delle scene"' CG vr.;re nel trailer 
ln quest'ottica non Cl aspettiamo una 
pubbhcaz1one pnma dcl 2015. ma non è 
dello che gli stud nescano a rispettarla 
Ne: frattempo. però. potremo allietare gh 
occh• grazie a The W1tchf'I" 3· W1ld Hunt. 
svelato da Game lnformer lo scorso 5 
Febb<'aio. 1l 9ioco ci offnra uno sguardo 

alla next·gen graz>e at1 'ut11tzzo del nuovo 
REO E nglfl(' 3. a uno stato d1 sviluppo 
embnonale nspelto alla qual tà che 
SI dovrebbe raggiungere. appunto, 1n 
Cyberpunk 
Geralt d• RMa tornH à S<ll nostn 
schermi con una mernona recuperata 
completamente, che ne cambierà glo 
scopi e 1 comportamenti Il personaggio si 
muoverà ora in unambicnteopcn·world, 
'"CUI avrete la po$Slbrlila d1 raggiungere 
ogni l\l0gow1 d.111.n ziodeU«wventura 
Gh sviluppatori hanno già chiarito che l 
mondo d1 gioco sara 1120% ptù grande d1 
Skynm. mentre 11 numero sa te a 40 volte 
rrspetto a The W1tcher 2 Assassins ol 
Kmgs Percorrere per intero la mappa a 
cavallo riel> ederà ali incirca &O m1nut1 d1 
goco 
I nemici. al contrario ct1 quanto avviene 
in The Elde<" Scrolls IV Obhv1on, non Si 

adatteranno al vos1ro livello. sp1ngendov 
ad essere motto cauu nell'approccio a 
certe tocahtà 
la storia grà affrontabile su'"' p aru 
d fferant1, con eventi moo1f1cat1 dalle scelte 
del giocatore Potrete costru'rvi ob1eltM 
personalizza11 in base alle vostre esigenze 
d cr<1lt1ngoe5ploraz10ne. segù re la linea 
narrativa che r1sol~ra l&vccende legate 
all'1nva<ione N11fgaanMna e andare alla 
ncerca del vostro amore perduto. 
Soltanto la terza opZIOne vi portcra 31 
finale. menlre la seconda pane della 
storia potrà l'ssere affrontata ~ond•> 
un ord ne scelto da voi. saltùndo 1n•cre 
P<"rll d• quest che pero avranno delle 
conseguenze partJcotari suUa situaz10ne 
g.obale. Geralt quest.l volta sara meno 
concentrato su amori occas ona11, 
ed emergerà una nuova dimensione 
personale cl>e"' porterà a scoprire 
tutto dcl suo passato. spingendo la 
!.Cenegg•atur a su vette mai raggiunte 
pnma dal br.'.lnd 

Il team d1 S•'l{uppo tenterà d1 aneners. 
4 plÙ possibile al feedback della 
commuMy. e a tal proposito 11 ~tema 
d combathmento dct p<equel Vt'rrò 

sos.htu ro con uoo 1n cui ogrN J"n()s,~:t ha 
ut1a sua anltn.)z1one, che 4 giocatore potrà 
interrompere a piacimento per sctware 
o parare cotpo nem1c Verrete comunque 
1ntrodotu nell'avventura da un lUtonal. 
11 quale sarà op11ona e ma comunq-.e 
integrato nella s1or1a, andando a ccprire 
un'altra lacuna di The W1tcher i 
Questo terzo cap tolo della serie. 
comunque. eh uderà e avventure 
d1 Gerall e permetterà al team o 
foca~zzarn sul completamento d1 
Cyberpunk 2077, un ritorno nel mondo 
d1 The W1tcher sarà poss1Me in futuro. 
anche se 1 lcrm1n1 andranno valu1au 1n 
segu 10 Come y, abbiamo già accennalo. 
tutto questo ben d1 010 Silftl animato dal 
nuovo motore propr elario d1 CO ProJe~t. 
chiamato REO Eng ne 3 Eso;o è studialo 
principalmente per creare GdR d1 alto 
profilo con 1mpostallon1 parllcolart 
come storia a f1nab multipli con b1v1 
narra~"'· paesaggi open-world e regie 
con 1aghoc1nema1ografico In realtà è 
tutto molto ptu comple•so do cosi, e a 
l<111>llo tecruco questo motore dovrebbe 
permettere I ontroduz•one del rendenng 
HOR a 61. b t, cheebm1nerà la ridu11oned1 
contrasto con CUI s1 reslllUt!.Ce una qual tà 
d •llum nazione minore nella generazione 
attuale Altre tecnologie includono 11 
bokeh dcpth·of.f1eld, cotor grad ng e una 
rnagg10<e quant1ta di superf.c1 r llettenll 
tt terreno dovrebbe ra<;igiungere nUO\ie 
vette grazie ad un sistema che perm('tterà 
do sovrapporre numerosi hpt d1 materiai~ 
uhhzzarnlo la tassellaZ>ane per 
raggiungere un dettagllO maggJO<e Il tutto 
includerà anche un noovo motore fisico 
elle fonderà gl effetti delle forze flStche 
on-.eme alle ammazK>n1 dei modelli. 
rendendo p.ù nalur ale l 1nteraz1one n 
al<:un1 fra"9en11 t:obiemvo finale d1 CO 
Pro,ekt, quindi, è chiaro La software 
house polacca sta tentando d1 metlere 
1n !.Cena una tranS1z10ne generazionale 
COI hocch1, arrivando ad essere la pnma 
a mostrarci'" a11tepnma 11 futuro dei 
Videogame 
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INDIE- PENDENZA BOLOGNESE 

La lungimiranza 
di DiXidiasoft 

Fra reami fantasy, azione steampunk e progetti futuri, si 
svela una nuova realtà dell'Italia che ci crede 

u 
no dei caSI lampanll 
d<>lla ntrovala v09ha d 
crescila e 111novazione 
dell .,ndus1na Vldeoludica 

1tal,ana. è s.curamenle la soflware house 
01X1d"lsol1. operante nella citlà d Bologna 
e comple1amen1e au1oooma Abbiamo 
raggiun10 Siro Toracchlo IAdm1n s:rator. 
Pro1ec1 i'Janagerl e Francesc0Abbonizt0 
!Game CesignerJ, ponendo alcune 
domande riguardo l'az,enda e 1 proget111n 
canbere 

Cosa significa, nel 2013, gestire una 
software house indipendente in 
Italia? 
Siro: Prima d' ge•hre una software 
house. si gestisce un·az1enda E 
gestire dn'az1eoda non è per niente 
facile. sopranutto d• quesh lemp1I 
Tu11av1a, nonostante e• s• tamen11 mollo, 
ultimamente n Italia ~ sta investendo 
molto sulle startup e sul talento 
giovanile Bandi per linanz1ament1 
regionali, 1ncuba1on d'1mpreSd incontri 
con 1nvesticon bas1ano un"1dea solida e 
un team competente e produttivo• Per 
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quanto riguarda 11 mere alo. ptir lroppo 
siamo ben con~c• che 1n 11aha non 
esiste una vera e propria induslnil 
v1deolud,ça Cerio è che. un po 
orgogliosamente. voghamo dimostrare 
che all(hc rn ilaha oossono essere 
prodoll1 videogame degni d1 essere 
chiamali tal 

Cosa vi ha portato a creare un 
MMORPG, Realm of Swordfall, come 
progetto d1 punta? Cosa andrebbe 
cambiato nel genere, e perchè? 
Francesco: Realms of Swordfall e· 
la rispos1a al bisogno d1 un MMO 
che r1pnsllm 1l feeling d1 av'f'entura 
e gioco d' ruoto. che ad 0991 e stato 
p1u che largamente trascurato a 
vantaggio d1 fallon p ù legali al 
gnnd e alla npe1tz1one deht> stesse 
cosc:- atr1nf1Mo. Il nostro obicmvo 
per Realms of Swordfall e creare 
un mondo vibrante. pieno do vita e 
1mmers1vo. dove 1 g1ocator1 possono 
assaporare il gusto delravvenlura 
e della sfida contro 1 p•ncoh che 1n 
questo mondo vivono 

Da dove e nata l'idea per Steampunk 
league!.Cosa v1 ha_spmlo ad usare 
Hikota Tesla come protagonista? 
Francesco:Tesla e· uno de- personaggi p u 
siraurci.nar dl'lla nostra storia. contando 
alle sue spalle un<1 va~11ssim<1 gamma d1 
'nvenzion1 rivolUZ>onane e fuon dal suo 
tempo. ed e solo ut11mamen1e oggeno di 

un qualche r1ConOK1menlo. N kota Testa 
merlava d' essere protagonista 01 una 
sua storia, una sua "fict!On", e 1n questo 
modo è venu1a fuori l'idea d1 atf~arto ad 
a<tn personaggi d1 s.pocco detta sua epoca 
in un gt0eo che lo riproponesse come 
awentunero e nvento·e 

Pensate d1 sfrutlare Kickslarter.com 
o Steam Greenlight In futuro? Cosa 
pensate di queste piattaforme? 
Siro: Steam Gn!cnl1gh1 e una tappa 
p.an l1ca"' net pro~sim1 me ... 
probabilmente 1n contempor anca con lo 
S1eampac1130-31 ~arzoa Roma! t.:1dea 
sarebbe d1 andare contemporaneamen1e 
anche su l<1dr.slarter. tutlùV!ll ci sono detlc 
nUOV<! regolamenlazoon~ introdotte col 
recente Decreto S.1luppo e rel.u1ona1e 
a questa piallaforma, c~e polrebbero 
rendere piu d f11Ctle ti lUlto Purtroppo, 
un·am.Jra verità dcl mercato PC è che e 
'mposs bo e fare grandi vendite se non 
s e su Steam come nporlato da mOlle 
testale g ornalist1Che, altri porla 1 come 
gamersg.;te com generano vendite che 
non sono m n mamente par a9onab1lt a 
quelle dell.:J p attaforma Valve Ora pero 
con Steam Greenbghl SI sono ~perii d1 p•u 
ai panorama 1nc'e mondt,1\e. ITl()(JVO per 
cui tenteremo la si:al<>ta nella top 1001 

G1uho Pratola 



Dalle auto 
Android 
all'Ultra TV 

UNO SGUARDO 
AL DOMANI 

1.F. tll: flMP. NOl' ITÀ 
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A 1.AS VtXlA,, 

IL NUOVO 
iMAC 

PI( SOTnU: 
Ili lN ll'llO\t:l 

+ 
Il OOTTOI' .. 

NEL TELEFONl~O 
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Primalinea 
CVG news 
~ lnterfe.renze e contaminazioni 

ti O Al.,, •• ..t.EHa. 
Dopo i ceaintJ 

e~fatu 
dt cronaca che 
hanno coinYOko 
gli USA con 
la SIGlgedJ 
tiewtONn e le 

constguent1 azm ui~ dal pcesldente 8acac:k 
Obama pu staMue 1a responsabilita del ma gJ 

compammenu wlleno. Oisney hl fatto ~ d1e 
"' ful\llO valU<en con molta ane1Z1one I all(enuu 
poma di pcopoae le propòe produiÌ(lnl wleoludlc~ 
~ lksney a ~ poeta all(enuU YIOlenQ. ma 
l'OglJo c:omurqJe assicuGmvche laliencla si stJ.l 

pon!fldo le domande Ili~ per lµ!nto cguatda I 
nosm Standanl e d1 poter pan~ •tivamente 
• lll dJ.alogo soli• SllualJOne ;i<tuale del mando, che 
credo neassano pu definut Il nosuo ruolo attuale 
e <µilio che dowebbt essert• ha c:omment3IO Bob 

• cm dJ OJsney. 

~ndonatalo 

SC«SO 1g05(0 

1l«l. a causa del 
guai finwlan 
del pubbsher. 
d"8J$1<l 
Clllel1la lografic.o 
Gwlleirno Del 

Toro. COllOSC&Jlo sopr.uturto per d drammMJc.o 
capolavruo d lalluinto del ramo, non ha alt.mo 
lltlLllWlto all'idea d1 rtaltzzart e portare a termine 
la sua Ullogja videoluchca rnutolar.t lnSane. Al 
momenro. ha nvelara Il rtgisti al Toronto SUn. 
starellbe dtalog;ndo con un publlshet dì pomo 
piaoo per s\'lluppate d pomo cap1tdo. elle dovrebbe 
vedtrt la luce entco la fine del 11111 per pot 
c.oncludt~ con l\dUllO C4PJtolo ntl 11118. Non 
stiamo più rwlla pelle dalla cunosttà! 

r...1:0 -IL.ti DEL UlUSS. 
"!El - .. - ~ CO: 

Clu è omasto incan~o da tm d!! utoh per 
PlayScilllon 2 pii apprezzau clalJa cnaca. .:O. 
pouebbt presto godtit del wo sequeJ spullll.lle, 
Shadow of the Cotossus. alTuitemo d1 - sala 
cU'ie!'llarogca~ racuon advenrure USJ:rto rwl ioo; 

ui cw blsoenava lenecalmeote scalart gigan<tsetv 
utan1 d1 pteua per annìentadl. sta rnni per 
dMll!M! un \ll?IO e propcio film. prodrxto da Josh 
Trani< (Cluorudes) e senno da Sech Lod"1ead 

(Hanna~ Nessuna 
Uldiscrenone. 
pero,~ 

daca dt usata. 
UlClllClil!Nl le 
dlfa' 

• 

opo racquisto dellil Dìsney d1 
quello che t probabilmente d 
ftilnthise più CCOS'i-mtd1ale 
d1 rum 1 tempi ramvo d1 una 

no1121a simile era atteso dieuo tangolo Srar 
W<lrs Ep1sodt VI si farà. e a d1t1&trlo sarà 
n;ente meno che J.J. Abrams Un solhew p!!r 
alcuni fan. che hanno (a ragione) menuto 
1 recenu prequeJ neanche m1rumat1ente 
all'altma d'ila wlog1a ongmaoa. meno per 
altn. che hanno vissuto la doppia regia dt 
Abrams delfaltn famosa saga rntersrellare 
Srar Trtk come un t!~1men10 
JJ. Abramç, uruveiYlmente conosc1u10 
come il crearore della sene teleY1s1va 
lost e entusiasta del1.sncanco affidatogli. 
nonostante rarrewam,nto rnmale che. d1 
fronte a un'impresa del genue. non poceva 
che vedulo C4\Jto e rHt.10 Al fa11d1co "si', 

però. hanno mevitab1Jmeme conwbu1to 
la pa~sione d1 una vtta per la saga d1 
Geoige L.ucas e la presenra a boccio dello 
sceneggiatore M1chaeJ Arndt (Prenuo Oscar 
per Toy Story 3 e dieuo 1 brtllanu dialoghi d1 
Utde Miss Sunslunt) e d1 Lawrence Kasdan 
tr1mpero colpisce ancora) come consulente. 

"Sono davvero ansioso dt amm1tare un nuovo 
episodio d1 Star Wars. ma penso d1 tarlo come 
spettatore pagante!' e stato il commento d1 
Abr.llM lo stono anno, quando in canea per 
Il rnolo d1 cet11Sta dell'Ep1sod10 VI cerano 
crneasu del calibro d1 Matthtw vaughn (~~ 
Assi 8nd Sud (M1ssion lmposs1ble • Ghost 
ProtocoQ. Gutlletmo dcl Toro e Ben Alfleck. 
Ll dcas1one d1 Kathleen KtMedy, ~s 
della Lucashlm e producu del utolo. e pero 
ocad<lta sul visionario autore dr Lost che 
già alfm1uno della famosa sene tv aveva 
citato la saga d1 Lucas e che ha confessato 
d1 esse™ isp1mo a1 SUOI ben1am1ru Stellaa 
1n molte altre produuonL Abrams. non c'è cht 
d1te. rappresenta una vera garanua per i fan 
d1 Stat Wa11 e non solo. d cearsta é nusato 
a svecchiare una saga c1ne~togralica 
come quella d1 Star Trek. che da uopp1 anni 
soltCIVa d1 un·unmag1ne retcò da gente noiosa 
1n p1111ama alrinterno d1 una pianeta, ha 
appass1ooa10 milioni dt telespettatoa con le 
inrncate vite passate. presenu e alternauve 
d1 Jad<. Kate e sawytt, e non ha nrYJncMlto 
ad aheru e ~n1ura con super 8 d1 Steven 
Sp1elbet1- ln tutti e tre 1 =L pur trattando 
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d1 ma1enale molto d1ffueo1e. Abtams è 
nuscno a dMI? u mql10 d1 sé, convincendo 
la Kennedy (e noi) che lui è la scelta rn1g1tore 
ptt sosututte lucas 
lii peU1C1>la, ~I canto suo. rappresenta un 
successo già 1n pantnza le aspettauve sono 
alussu11t e st parla già d1 c.me1 d1 Carne 
Fishe!. Hark !Qmlll e !Qmson Ford. rEpJSOdto 
VI dovrebbe narrare le avventure d1 luke 
Skywalker i1Ut prese con raccaderma per 
Jed1 sul pianeta Yavm t.. ma questo è solo 
tinu10 d1 una nuova saga arnb1en1ata 1n una 
galassia lon1ana, lontana. dal momtn10 che la 
DJS11ty ha parlato addJntrun d1 una realease 
stellare ogni due o i:re anru. Pu H ooovo 
episodio c1 sarà da atttndtre ancora un po~ 
la data d1 uscna è fissata genencamente 
ptr il 2015. anche a seguno dei pregressi 
unpegru re!ev1s1vi e cinel!liltograha d1 
Abrarns. Ma la renmJ011e di dmgue u suo 
franchise prefemo ha awio la meglio e ora 
e solo quesuone di metter su raptdameme 
la m1gltott stona possibile nel trug!Jor modo 
poss1bde. We want co bel1eve. come d1<!bbe 
un amante del genere. 
Eliana " faith" Bentrvegna 

( CllK SI GIOCA ) 

Assassin's Creed: Lineage 
~ Il fascino del tempo 

B 
enché non abbia avuto una 
distribuzione standard, o 
forse proprio per questo, 
Assassln's Crttd: llneage 

si classil1ca corne una detl" 1raspos1-
z10m cinematogral1che m1!9lio riuscile 
nel panorama videolud,co. ChM'!riamo 
subito che non st1arno parlando d1 un 
capolavoro, ma d, 1re cortome1ra991 
ben latti e che. nel lontano 2009. hanno 
avuto cenarnente come primo oblet• 
t1vo non quello d• innalzare la settima 
arte, rna d1 sponsonzzare al meglio 
AssasStl·s Cr•ed Il Le brevi pell•cole. 
mlaw. rappresentano 1;n prequel del 
htolo eh Ub<solt che Ila come protagom­
sta Ezio Auditore quo 11 ruolo principale 
e assegnato al padre Giovanni. che nel 
R1nasc1menlo 1tal1ano deve svolgere 11 
suo cornp1lo d1 Ass;1ssino. ossia sventa· 
re una congiura a1 danno del suo signore 
Lorenzo dc· Medio e fermare 1 Borg•a 
pnrna che lascino Firenze Gb allori. 
lull1mgagg1au1n Canada ma d1 orogom 
italiane ed europee. rneltono 1n scena 
una buona 1nl~rpre1az1one- e daranno 
te sembianze anche a• personaggi del 
videogioco grazie alla tecnica del mot1on 

UP I.a for•u~ 
del coru>••1auio 
ha funzionato con 
Assm.111"s Cmd. Un,..._ 
eh• vtd• Giov1nni 
A1Jd1ton ptot•gonls1a 
d& un'1wtntu~ in trt 
tpisodi bltYI, ~ inttMi. 

capture. Assass1n"s Creed L1neagc deve 
la sua buona riuscita, pero. Stll>rattullo 
alla cura ne. denagb s1oric1 khe po è 
anche uno de• punu d1 forza della sua 
controparte vidl'Olud1cal. cui s1 affianca 
una discreta scenegg·atura d1 'Il Il arn 
Rayrnond. supervisionata da Corey May, 
dietro 1 doatogh1 d1 Assassin s Creed I e Il 
l corti. rnosirah 1n occasioni promOZIO· 
nati d"t gioco e pot rnesse a d spos1z1one 
su Youtube. oflrono qu1nd una visione 
pM'lcevolc, 1n grado d1 riportare alla 
men1e alcune delle p•ù belle sequenze 
della saga v1deolud1ca d1 Ub1soll 

Voto: 
Eliana "Falth" Bentivegna 
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Ounto --'risto Splinltr c.11. llladcUst 
Ili prilN valili, In K<Mlont dlllo JQlf10 E3, 
lllllilmO nollto un'llllMlndlnu di tlelMnti actJon. 
h. lnwa,abbllmoA91i11o unlJlllNIÙr più 
equillbnto, ton lrt diYtnl ~ lnrnitt I 
.,.ii i pouibhlllronllrt il gioco. elle spulano 
dlllo llHllh più puro all'adion più llrtNto. t 
cMllllalo qualaiu daU'tl? En qutStl Ili 'IOStfl 

vllillwortglnale del giaco? llulnlo hanno lnflWlo 
le critichtrktwta dopo R primo trliltr per Ili 
COftl4IOINtll9 adlont«~maruta? 
PlliOuando abbìlrno concrpito R design di SpOOter 
Cdl: Btactclist te prionlà sono sta le proprio la 

varitlà del gameplay. la possibitiU di gìotar. a 
proprio modo ed eswe premiati per te Ktlle 
compiute. Creare un gjocoelle supporti tre d"iversi 
sti4l di gìoto e aggiungere elementi che si adattino a 
ciascun stie (come te ombre per i giocatori sttalth 
o I nemici a gruppi per lo stile "Assault"I htato un 
compìto duro e a ~tti scoraggiante, dal punto di 
vista di chi K gioco lo cm. 
Ma abbiamo sempre avuto la sensazione elle 
quHlo fOSM un importante element di design 
per far progredire 11 franchise di Splilter Celi 
In maniera dinlmica, permettendo a ciascun 
giocatore di scoprire il proprio pertCJr50 perscNlt 

all'inlemo ~l gioco. 
LM1 Abbiamo cominciato a lavorare su Spliller 
~~ Blacktlst con In me~ ridta di reaUmre 
il più~ SptinterCett di~·· Ouind 
allllialno stud!Mo a londo I precedenti capitoli e I 
cambiamtnti che hanno portato a Conviction, per 
poi le!Ure di espandere Il garntpby. Siamo Plr1id 
da In pilaslri: Slm, il fHlismo,. lllvarilli dli 

gameplay. Ouellii che abbiamo mostratoall"E3 
era solo una dille anìme cli BtackUst. Oggi slamo 
elettrimtldal fatto di poter mostrare aneto. 
le altrunint dli giocoe. nella fattispedt. le 
tre tìpotogie di garntpby, "Ghost", "As.sllllt'" t 
"Panther'". Le-gii~ai tempi dell"E3, 
quinci non~ l"ora di poterle linalmenle 
mostrare al mondo. Non~dft: '°911, c"i 
motto di più net gioco! . I finir-anno motti 
el-ti elle riportano~ gioco allt sue radri 

Che po1e1e dìrd del mulliptl7'f? Ancora non 
allllòamo visto nulla, 11111 SW-gli elle uri ...-•... 
L.Mt SI. posso drtì glÌ llcune-sut l!Utiplayw. 
Intanto d saranno rnodablà sia perii gioco in 
coopera!M che incornpelllM. OvviarnMe cl 
Slt'IMO tutte te rnodaliti pnsenli in ConYiclion, 
qui ingrandite ed HpanSf. Non posso aggiungere 
motto. ma avete giò visto come le missioni ìnco-op 
SlflMO Weg.-ate all"lmmo della modalità di 
gioco pnndpate tramite t'SMI. A brew forniremo 
nuovi dettaglì. Sjlieghererno tutto In,..,_. più 
appt1)1ordta. 

Abblamovllto11111 ~quantltàll llllDVl"91 
t.cnalofid rwll a lllp I hw di s.n.o.a. 
dli tad9t1 IKrlDIDtki Nlllln _.11111 rn• 
vlslodwdl'-*U--*iillall~I ÀW 
andw In tiloll-llack Ops. o Ollost llecMt 
Fulurt Sollltr. Alallli pdgel, lllflNI trlnllort, 
ltllllnna rnall8llnllà _ pr_ lsplruiontda 

qllllllllloU? 

Piii $tltinler Ctl1 hl Rmpte ruotato interno Il 
m1ìsmo, nanstilmo f1<endo un gioco di llllllSil 
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che abbiamo dato a Sam hanno radici nella tecnologia 
realmente tslstenlt, immaginala però alla lne cl« ciclo 
di rimu e sviluppo. <Msto approccio offre li nostri 
artisti un punto di partenza, e lomisceai progettisti del 

gioco con un saao di idee per la creazione di gadget. 
VogUamo che i giocatori siano in gr;ido dì pempìre 
immecfglamente ciò che i pdgel e le armi di Sam sono 
in grado di lare in~ olla loro conoscenn del mondo 
reale, purcontìnuan6o a soddisfare la fantasia. 
U4i Si a saranno motti nuovi gadget tecnotoglCl in 
Bladdist. Cffio.ci siamo guardati in tomo e abbiamo 
'<listo da vicino qwnto I allo con Ghost Ree on: MJture 
Soldier, trattandosi di un altro titoloUblsoft. Ollindi sl, 
.tcune idee wngono da li Ma abbiamo presolspitazlont 
da dìvme fonti, perslno da lantomatid prototlpò di armi 
futuristiche che girano per l w.b. Hai citato il tmlore: lo 
~o perché, nonosi.nte sii un'e\'oluzione detlullc:ky 
um, può eswe usato in combina rione con quest'ultima 
per elaborare complesse stral2gie d'attacco, tutto 
rimanendo nascosto nell'ombra. 

Avete introdotto M<une CM'lllterlslldle tipiche dl un GdR, 
come l'lltvm customìzuzlont HU'oqul1119!1Ì1"*1to 
In doWione di s.n. Come mli? Ptnsatt che l'unione di 
.-neri così divtnl lii pouibitl? 
PR: l:aggiunta di un ricco sistemo di penonalizunon. 
aggiunge profondìlà e immersione In Spllnter Ceti: 
Blacklist, e lo fa 11 maniera unKa. Spljnter Ceti è una 
~che la apptllo a una vasla gamma di giocatori, e 
sappiamo dai feedbacl<dei nostri fan che, all'unaninità, 
YOgUono il potere di petSOllillinart la loro~ 
di gioco. I g10C1torl possono ora penonalmar. la llJla di 
Sam e sctgliere gli upgtJcle in modo da adattare a tutto 
al loro sble di gioco. Pftlsia mo che la possibilità di scelta 
e li perscnabn.azion aggiungano un nuovo liwllo di 
profondità all'esperienza di gioco. 

LM: Il sistema t<onomko e la customiuazione sono 
elernenli che abòilmO introdotto per lar Immedesimare 
rnaggionne<lte il giocatore nei panni di Sam. Inoltre 
Sam ori non agisce più come un lupo soUtario ma 
com. Il tffcler di un gruppo. È tul che comanda, ed è 
glllstoche ~ scegllert gli strumenti da portare in 
campo o 1'~99iamento. In più cl sono i tre diversi 
stili di gioco. e alcune armi, Iute o gadget sono più 
adallea uno stile pilntosto che a un altro. Cosi facendo, 
ogni gloutore godrà di un'tsperlenudl gioco unica e 
t!Mrsa da quelle degU altri giocatori. Se c'è una e~ 

:~S~' che questa generuoone di vtc1eo game d ha insegnato 
è che la distinzione tra generi è superala, e elerMntl 
di generi diversi possono confluite tranquillamente 
in un unico prodotto. 

Abbllmo noi.io che k tillema di controllo• 
stato notewlmentt HmPUftato rllpttto 
I Conrittion. Er. tro,po COfllPllcalo In 
pr~o Ltstmplilkuione ì nwnuta 
per nnirt lnconlro 1 u111 nuova f'Mfulone 
dl,ioc.tf? 

PR: Abbiamo avuto tur1dl prantireal fan di SpUnter 
Celi un alto UveitD dì sfida, rendfndo R giocoatlostesso 
tempo accessibo1eanche al nuovi arrivatl con I tre 
diversi stìll di gooco. l:abbiamodetlo, Sp(inter Cel~ 
BlatkUst è veramente il più grande gioco che ab~mo 
mai creato netta wle, e dotato di una quantità cli 
contenuti davvero incredibile. Stiamo costruendo una 
storia In single ptayerprofonda, una ricca esptrl<!nra 
co-op e supportando R multìptayer competitivo con 
Spies Vs. Mercs. TuttJ quMticonlenub vertonoaltomo 
al solido impianto di personalìzuzione e al sistema 
economico. Abbiamo anche studiato appositamente la 
trama In modo tale cheanche chi non conosce la wle 
possa cominciare ad apprewrla adesso. 
LMo È stata una delle prime cose di cui abbilmO 
discusso all'inizio dei lavori. Nel gioco t'è molta uione 
td è nt<essarioagevolare il giocatore, In modo che 
gU riesca lutto in maniera comoda e immodiat1. 
Cl sono volutl davvero tantissimi test per arrìv1re 
Il l'attuale sistemo di controllo, ma siamo letkl di 
vedere come chiunque l'1bbla prCMto si sia divertito. È 
fondamentale se vuoi che il giocatore si senta coinvolto. 
Abbiamo no lato anch vroul passl .vanti Ml 
IMI df5i9n.con divtrsi percorsi alternativi per 
r-nklngert l'ollfttttw. s; trllla ancht In quHto 
c-di un ltntativo df lncrtmtntart la Ubfftà dtl 
gloatort? 
PR1 Abbiamo trascorso molto tempo Sili design dei 
liwlli, per garantitt la massima Ubertà di scelta e 
H supporto ai diversi stili di gioco. ll level c»sign o 
davvtro al centro della nostra esperienu di 910<0. Per 
esempio, se i giocatori vogliono scegliere la strada 
stealth e sfruttare al megUo ltabclità furtive di Sam, la 
capaciti di rapire e trasportare i nemici o utilizzare il 
silenzioso e let•lt Karambit, troveranno in ogni liwllo 
delle aree funzionaU a ogni scelta. È incredibilmente 
diffJ<ile rimanere nascosto in alcuni dei liwlU alla luce 
del giotno, mentre In altri, nal\Jraltnenle, abbiamo 
Incluso un saa:o dì ambienti bui in cui S1m puo silenzio 
osservare 11 sua preda. Vogliamo dare ai gioc1tori gU 
strumenti per rendere unica la propria esperienza in 
SpUnter Ceti: 8tacktist; è un compito tnor'mt, ma in 
~se li primi IHdback, pens.amo the ogni giocatore 
troverà la propria strada. 

In tonm1ion erano pr-11 alcuni lnl t scelte ll*'ali. 
Nt vedremo Indie In lllackllst? Se Il, porltt- • 

linaU tfrvtnl? 
PRi Proporremo scelte moraU at g1oeatort nel corso 
cli tutta l'avwnlura, ma tali scelte non wrranno 
né punhe né avallate dal gioco: tulle le scelte net 
gioeo appartengono al gioalore e si spera aiutino a 
coinvolgerlo e immergerlo emotivamente in ma.V.ra 
signlfÌCllJYa. Come SVIiuppatori, speriamo di mettere I 
giocatori In sillllllonl dìflldtl che U spingono a pensare 
lllt conseguenze delle loro scelte. Nel gioco, a Sam 
F'ISherviene concess1 la "01.inta Libertà", il potere 
di lare tutto il nt<Hsarlo per pro~re un ti.ne 
più grande, t quHto con«llo ì fondamentale per la 
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profondità di costruzione della nostra storia. ~m lotta 
con la sottile Unta tn il ~net il mai. in tutto il gioco. 
In BlacklJst si va contro la mlna<da più aggressiva e 
pericolosa che abbia mal dov\rto affrontare. Sam e la 
sua squadra devono tenere a bada questi terronsti 
spietati con ogni mezzonecusarlo per fermare il conto 
alla rowsda della Blacklist. 
I.Mi L'Intero gioco si basa sulla libet1li offenul 
giout0<edialfronlareognlmisslonec0<nemeg\io 
crede. Non parliamo però dl scelte lllO(ali, visto che non 
c'è bene e male, non esiste una maniera "buona" o una 
"cattiva" per portare a tennlne le missioni. 

fn Convlctlon abbiamo trovato ambitnt.ulonl 
aflHclnantl come La Valletta, a Mllll. Or1, in 
BIKklist.~Yislo Bengui, In U .... t una 
splendida lond~ ~li altre 1«11rtse d aspettano, 
geografkamtnlt parlando? 
PR1 Sam è dì fronte a una minacela gl~le per via clegU 
attacthl BlackUsL Ha la sua bas. operativa mobile a 
botdo della Paladìn, che permette a 4th Echeton di 
recarsi ìn luoghi lontani in tutto il mondo nel tentativo 
di fermare R conto alla t'OVffCia Blacklisl. È tutto quello 
che posso cfll'e senza rovinare la storia, ma awemo 
maggiori dettagli su altrt localilà più presto. 
LM: Per ora posso dire che vi.lggerelt davvero lanlo. 
Avete visto la mappa dell1nteropianeta nelSMl, dove 
sono indicate le missioni.. Diciamo che abbiamo 
intenzione di riempirla quella mappa! La 4th Echelon 
è un'unilàrnobllt ed è normatoche'<i.aggì in tutto il 
mondo. 

Un film basato su SpUnter CeU è attualmente in 
lavorazione. Cosa ne pensate? Siete stati coinvolti In 
qualche modo? 
PR1 Proprio come tutti l fan, non vediamo l'ora di 
vedere Sam Fisher sul grande schermo. Sapplamo 
solo che Ubisofl è a stretto contatto con Ntw 
Regency per la produzione del mm, e sta lav0<ando 
ailivamente alla stesura della sceneggiatura. 
I.Mi Sosolothe Ubisofl Motion Pktures ha stretto 
un accordo con New Regency •che l'attore che 
Interpreterà Sam F1sher ~rà Tom Hanly. Sono 
entusiasta all'Idea, ma non so altro oltre a quello che 
~pete voi. Non siamo stati coimolli in alcun modo. 

Patlando di tralNI, noi di OR slamo convinti c.ht 
lo storyttlllng sla un n potto fondal'Mtltalt ntllo 
n ituppo di un videogame. Qu.1to Nri lmporWtt 
l'aspetto narrativo in Blacklist? Un eMmpio, in 
C4nviclìon, Sam credeva la propria figlia uccisa, e 
aveva ntlla vtndotta una fori• mo~ personale. 
Ntlla prtsentulont dì BlackUst si i parlato dì senso 
dtl dcm<• t dtlla voglia di ~mdi rilMlttni In gioco, 
1N1wrràcolnvolloln-itra emotfvamtnttpi~ 
profonda? 
PR: I.a trama di Spllnter Cell: Blacklìst pane dal nuovo 
ruolo di Sam, che da lupo solitario diventa leader 
di un gruppo, e niotuttO<no alle cons.911enze di 
questo cambiamento. È essenziale per la narrazione 
t l1nterazione col giocatori, e pensiamo che creer ì 
una viscerale e attrunte espe~nza in grado davvero 
di coinvolgere il gioeatore su molti liveUi diversi. I 
gloutori scopriranno un Sam al potere, come tipo 
dl4th Echtlon. È U~o di f art qualsiasi cosa pur di 

fermare il conto alla rowscla della BlackUs~ ma 
d'altra ~rlt ora è responsabile di una squadra delle 
con5'derare I risehl denvanti dalle sut decisioni. la 
motivazione di Sam è semplice: tutelare la Ubertà do 
persone innocenti in tutto il mondo e fermare ff conto 
alla rovescia della Blacklìst con ogni mezzo necessario. 
lM1 Non vogUo farespohr. ma sì, Samverrà mosso 
da una motivazione più forte di quelle già espress. in 
pr«edenza. la trama la sapete:rorganlzzazlone degU 
Engineers si è infiltrata nella rete globale ed è pronta 
a sferrare una strie di attacchi informatici agU Stati 
Uniti d'Am@rica. Gli atti dì terrorismo informatico sono 
elencati nella Blackllst dtl tllolo. Per fronteggiare la 
crisi, il presidente degU USA ha deciso dilstl11Jlre la 
cellula mobile 4th Echelon, scegUendo come çapitano 
della squadra proprio Sam Fìsher. Nelle prime fasì 
di gioco vedrete come Sam diventerà leader della 
squadra. 

SpUter Ctll è anche una -le di romanzi publlllcatl 
sotto Il marchio di Tom ctancy •ora si appr~ 
a diventare un fìlrn, diventando un perfetto 
u emplo di crou medlatili. Se cinema e narrativa 
sono conslMnll 1 tutti gU t ff tttl dtllurll, Il 
videogioco non $1 hncor a dtl tutto tm<inclp1to, td 
è ancora soggetto a clivtrst critiche, come nel caso 
deU'e<ctulva violenza. Cosa ne pensi a riguardo? 
CoQ ma_nu 1l video pme pt'r conn<rarsi come 
arte? 
PR1 lo abbiamo già detto in precedenza, ma SpUnttr 
CeU ha sempre ruotato intorno al realismo, non 
stiamo facendo un gioco di fantasia odi un gioco dì 
fantascienza. abbiamo deciso di mettere un eroe 
reale in un a.mbiente reallslko. Tutto nel gioco t 
fattibile, ma è un elemento importante di ciò che 
rMde Sptinter Celi cosi popolarecon I glocat0<L In 
BlackUst Spllnter Celi, Sam e 4th Ecllelon si trovano 
ad affrontare una mlna«ia monale da fermare con 
ogni mtzzo necessario, e questo comporta alcune 
dt<isioni difficili. I videogiochi, come qualsiasi forma 
di intrattenimento, matureranno ed andranno a 
esplorare temi dìvttsi e nuove idff man mino dte H 
pubblko si espande e crtiCe. St11mo cominciando a 
vedere alcuni concept interessanti provenienti dalla 
realti Indie e lo, personalmente, sono davwro ansioso 
di scoprire quale tipo di impatto avrà questo tipo di 
giochi sullo sviluppo di dtoU AAA In flll1Jro. È davvero 
un momento esaltante per noi sviluppatori. 
LM1 Sono convinto che, al pari di dnema e rornanzl, Il 
videogioco sia arte. Certo, net romanli do Tom a any c'è 
un lato violento, così come in tanti film e in tanti altri 
romanzi, ma sì tratta di una violenza tua a coinwlgere 
Il frutto re in un mondo più realistico. Ciò non pregiudica 
quindi li concuione del videogioco cornt arte. 

Ultima domandai abbiamo misto Andriy KHin, 
por50nll9io proveniente da Conviclìon. Vtdrtmo ellrt 
ve<chieconos<enzt? 
PR: ln SpUnter Celh Blacklist, Sam sì confronterà con 
fantasmi dal ~ssato e con nuovi personaggi, ma non 
po!Hi aggiungere altro MnZa rovinarvi la sorpresa. 
Tenete le ore<c~ ben apene per quando riveleremo 
nuovi dettagU sulla storia! 
l M: Uhm, dammi un minuto (ridei! Beh, ti dico solo che 
quai che sorpresa d sarli! 
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E 
ssere donna, sceneggiatrice e designer 
di videogiochi non è cosa comune .•• oggi 
come ventidw anni la. Quella di Jilfle 
Jen5en, all'anagrafe Jane Elinbeth 
Smlth, à una storia di coraggio • 
(tanta) passione, che non sfigu19rebbe 

affianco alla più classica delle •dranwna-commedle" 
americ-: proprio come una sit-com in perletto 
stile ·ouo sotto un tetto" è infaui l'ultima dì sette 
figli, che cr.sce come una piccola e plonleristlQ 
secchiona tra le prime tecnotogie (e videogiochi, 
ovviamente!} degli anni '70 / '80. Un ottovolante 
che profuma di $COf>ert• e novità, che passa per 
l'Anclerson Universltv dell'Indiana, e che farà 
scendere una giovane Jane alla prima formata utile 
(Hewlett-Packard, non proprio il terTeno più 19rtile 
per le sue !Mate capacità artistiche). Per fortuna, 
il suo estro nella scrittura finir.li per mettersi in 
mostra da Il a pochi anni, quando JJ attraversa 
la prestigiosa porta di Sierra On-Une e si lancia 
nella stesura de<,111 script di Police Quest lii: The 
Kindred. Ma ~con Il suo primo lavoro autonomo 
e penonale (e sul quale lo stesso sviluppatore 
aveva manifestato più dl qualche dubbio) che Jane 
arriva a toccare le corde del cuore di milioni di 
videogiocatori in tutto li mondo, Imprimendo li suo 
nome a fuoco e sul cuoio capelluto dell"tndustria 
delrintrattenimento elettronico: Gabriel Knight: 
Sins of Fathers (1993) avvolge gli utenti dell'epoca 
d'oro del PC gaming tta ipnotiche sequenze graphic­
novel dalle tinte gotiche e le taglionti melodio 
firmate 1141 marito della geniale deslgner, Robert 
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Holmes. Personaggi che bucano lo schermo, 
una componente narTativa densa e Indiscussa 
protagonista nonché tantll, lndìmenticabìle 
atrnoslera: un "debutto" che lneviUlbllmentt non 
passa inoss.rvato, annodandosi vlsceralm811tt con 
la matemità aziendale dell'Inossidabile Roberta 
Wllliams. Come dire: "Avventure grafìche1 Le 
donne lo fanno meglio". Dopo due immancabili 
ma comunque notevoli sequel, Jane comincia a 
dediQrsl a t~ pieno alla letteratura. tranne che 
per qualche raro, dolce ritorno alla prima delle sue 
passioni ... come con l'ottimo Gray Matter (2010). Ilio 
Ma l'aria pulita e scremata dagli stress cittadini I 
che può respirare nella sua fattoria, dove si ritira I 
con la ledete dolce metà Robert, la riporta ben 
p19Sto a sentire Il bisogno di tornare al punto di 
partenn: l'amo,. per due ~lici pa.role, video 
e "game", dove la sua avventura era comindatll 
ventidue primavl!f1l addietro. Ecco quindi l'annuncio 
del suo nuovo studio di sviluppo in co-società con 
il marito. Pinkerton Road: ecco quindi l'annuncio 
dell'erede dì Gabrlet, Moebius. Le cupe strade 
di New Orleans. I ciuffi biondi e ribelli. gk.exe e 
gk.bat: tutto allimprovvisa non sembra più cosi 
lontano, annebbiato. Sembra ieri m4<ltre lonnulo 
(emozionato) le domande per uno de<Jll sviluppatori 
di videogiochi che ha segnato 
la mia esistenza ..• Sembra 
proprio ieri, quando aprii 
con il magone la confezi~ 
americana ct.t suo primo. 
inttamontabile capolavoro. 
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La narrazione 
oltre il Videogioco 

A tu per tu con la 
madrina del punta e clicca 
Ci grebbe molto da dire sul periodo pugto 
In Sierra. ma Slamo particoLarmente curiosi 
del giorni che hanno pre<eduto ~ boom di 
Gabriel Knlght. Ollanto è stata dura, per UN 

donna, Lavorare nell'industria vldeoludica 
In quel periodo? Cos'è cambiato dopo il 
SIKCUSO di Slns of Father? 
t.:unica compagnia per cui avrei sempre YO\uto 
lavorare era Sierra. Ero un3 grandissima 
fan d1 lutti 1 giochi d'awentura della cas;i. 
perdo inoltrai la mia domanda per ricoprire 
ruoli diversi come quello di st3ff writer. 
programmatrice e persino addetta al controllo 
quaUlà. Allora. avevo un diploma tn scienze 
informatiche. lavoravo per Hewlett·Packard 
nella Sillcon Valloy e ceravo di pMtaro a 
termine. net frattempo, la stesura dì un 
romanzo. Quindi Sierra mi assunse come staff 
wnter.Alrin1210 fu un po· difficile. parti dal 
gradino più basso, con la stesura d1 documenti 
e qualche dialogo. TuttaV1a, non passo molto 
prima che ebbi l'occasione di lavorare con 
Roberta Wllllams su Kìng·s Quest V1 e infine di 
passare al mio primo Videogioco. Ovviamente. 
dopo aver Intuito Il successo del primo Gabriel 
Knighl. divenne tulio più semptice. cominciai a 
sentire di avere un po· di rispetto in più e una 
maggiore libertà creativa. 

aspettavi che Gabriel Kni9ht potesse 
e un simne impatto sull1nlen industria 

----------..,,.deòludlca? Ollanta fiducia nutrivi nel 
confronti di Gabrlel • Orace prima detr usdta 
cl« gioco? 

•-~-
No, voll!'o'O solo lare un grande gioco. Ero 
ur>a grande fan delle avventure grafiche. 
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Avl!'o'O in mente solo l'idN di "raccontare una 
storia vera .. e l'ambìZJone di cnare una $loria 
miglìore do qualsiasi altra avessi visto 1n un 
Videogioco. Insomma. avrebbe potuto uscime 
fuori un vero disastro' Fortunaiamente. cio 
non accadde. Durante lo sviluppo credevo 
fermamente nelle potem1alita del gioco. ma 
npeto. non puoi ma1 pr(!Vedere> la reatione 
del pubblico. Anche prima dì Gabnd Knight 
avevo creato cose che reputavo buone ma che 
non allorarono minimamente rallenzione del 
pubblico. Molto dipende dal tempismo e dalla 
visibilita che har sul mercato. A quei tempi, 
lavorare con Sierra garanhva vis1b1hlà. nel 
bene e nel male. 

Potresti riveLard qualcoA d1 cui non hai mal 
partato prima, riguardo La tua esperienu In 
Sierra? 
Lavoravo tulio il tempo. ero davvero molto 
concentrata sul mio operato. Perciò non ho 
aneddoti su lesto o momenti di 111ta sociale in 
Sierra. ammesso che ne abbia avuta una. È 
stato da brividi cominciare la mia esperienza 
1n Sierra e passeggiare nella stessa stanza con 
game designer elle amavo alla follia. 

Riguardandole oggi, Il dlrestl soddisfatta 
delle me<cankhe dl gameplay viste in The 
bHt withln1 A Gabr1et Knlght Mlstery • 
Gabrlfl Knlght 31 Btood ol the Sacred? 
Credo che in giochi di quel genere 
funzionavano bene. Quindi la risposta e si. 
Cos'hai provato a lavorare braccio a braccio 
con una veterana del settore come Roberta 
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Willoams, nel caso di King's Ouest VI? 
È stato estremamente educativo vedere 
come si impegnasse a fondo m qualsiasi cosa 
facesse. come curasse nei minimi dett.lgli 
ogni singolo pix~ o bit musicale. È slata lei a 
darmi il coraggio di diventare una designer 
esigcnle e perlezio11'Sla. Roberta aveva 
regole assai severe, come la 111sibil<tà delle.,. 
d'uscita o il non confondere il giocatore con 
elementi visrvamenle attraenti ma inutili a1 fuu 
dell'lnlerazionc Sono regole che anche io uso 
ancora oggi 

Credi sia slata un1 fortun1 poter lavorare con 
tuo mo rito sin ~I tempi in cui la tua carriera 
era apjMN Iniziata? I.a cosa ha influenzato Il 
tuo lavoro? 
Beh, abbiamo iniziato a frequentarci quando 
ero al lavoro su Klng·s Ouest VI e abbiamo 
com1ndato a lavorare Insieme col primo 
Gabnel Kn19h1, per 11 quale fu producer e 
compositore mentre io ero designer e director. 
Fu una grande> esperienza, avere le nostre 
scrivanie fianco a fianco e combatt<>rt l'uno con 
le debolezze dell'altra e viceversa. Sono una 
persoroa che fo molto caso ai dettagli, mentre 
lui è uno che rìesçe a vedere le cose dall'alto 
ed è un ottimo -ruffiano', perciò 1ns1eme 
formavamo una bella squadra La cosa cl 
ha aiulalo mollo con Gabriel Knight, quando 
avevamo un progetto ambizioso, un budget 
ristretto e io senlivo la pressione dell'essere 
messa alla proYa. Non è più capitato di lavorare 
a cosi slrelto contatto, nonostanle sia ancora il 
composilore per i miei giochi. 

Hai parlato di Moebius come del successore 
spirituale di ~brlel Knight. Se ti dffH<o In 
Muro l'opportunità di rNlizure un seguito 
diretto del teno capitolo, lo faresti? 
Se usci~ fuori l'opponun1tà, S<1rel 
contenllssuna di reaUzzare un Gabriel Knight 
4. Ho provalo a convincere i diversi delentori 
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ma non ha 
mai funzionalo. 
Speriamo che in 
fuluro. invece, possa 
funzionare Tultavia, 
Moeb1us e un grande gioco, 
e c'e anche la possibitita di 
rcali?lare un seguilo d1 Gray Matter. 
Non penso che Gabriel Knighl sia 
runlCO futuro possibile. Ceno, realizzare 
un seguito sarebbe comunque fantastico. 

S.I soddis fatta di Gray Matter? OUaU diffteollà 
hai incontrato nel tonuirt a lavorare su un 
btolo MA dopo tanto tempo? 
Non ho mai avuto la sensazione di aver lasciato 
rindustria, visto che ho sempre conlinuato 
• lavorare su giochi basali sulla narraz1on<>, 
nonostante fossero orientah al casual gamer, 
come Agatha Christie. Ma si, Gray Matter è 
staia la mia prirn1 grande awentura dopo 
Gabnet Knighl 3. È staia dura perché ero 
lontana dal resto dei team e ero ancl\e 
contemporaneamente al lavoro su un altro 
progetto che mi prendeva l 1ntera giornata, 
perciò non avevo il tempo necessario a dmgerc 
1n prima persoroa l'aspelto creativo del gioco. 
Quando potevo provare il gioco e mandare 
i miei appunri scrivevo sempre "bene, non 
abbiamo tempo/soldi per sistemarlo". La 
cosa mi innervosiva. Per fonuroa, gli anisti 
di WtZardbox sono tra i m1glion con cui abbi;i 
mai avuto occasione di lavorare. Alla fine. ne è 
uscila fuori una grande storia. 

A tal proposito, qu.nto credi ci.. w 
Importante iv.re un gnll\de budget 11 llnl 
dttlla creazione di un vrande titolo? 
Molto imponanle. Creare un Videogloco è molto 
costoso, e se non hai Il giusto budget per la 
storia lin1S<:i col fare tagli su tagli rovinando 
l'inlero progetto. 
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L"inctustrla del Videogioco stl cambiando, • i 
progetti <he fioccano su Kidcstamr ne sono 
UNI prova. Cosa puoi dirti• tal proposito? 
Hai sempre creduto nella miditi del 
modello olf..-to dal kickstarter? 
Alfinizio non mi fidavo molto di Klckstarter. 
Mio marito lo usò per finanziare un CO con 
Scarlet Forles. Ma appena capii che si trattava 
di una strada realmente pen:ombde pC1" 
finanziare un groco d avventura mo sembro il 
momento giusto nella mia vita per cogliere 
tale opportumlà. 

Oulndo ti guardi alto specchio, vedi UNI 
scrtttrtce o UNI svituppatrk e? o entrambe 
le cose? 
Probabilmente vedo prima la scnttrice e, 
subito dopo. la sviluppatrice. Ogni gioco ctwt 
reaUuo è innanzitutto una storia, ma non tutte 
le storie che scrivo dìventano un videogioco. 
Certo, In me c"è una grossa componente 
da game designer, ln panocolare nella mia 
mentalità logica e te<nica che influenza 
perstno il mio modo di scrivere libri 

Moebius sta o~I per 1rrivart: c~ puoi 
rlvetlrd 5111 tuo ultimo gioco? 
Credo sia davvero geniale Iride)• Seriamente, 
adoro~ storia. Penso sia unk.a e interessante 
in maniera "pop", in grado di nascondl're 
un profondo significato. Adoro 1 personaggi, 
soprattutto Malachi • Davod. Per l'aspetto 
artistico, la cinematograficitil e il doppiaggio, 
s~d davvero un prodotto fantastico, uno dei 
migliori che abbia mai realizzato. Aver avuto il 
pieno controllo. in quanto publisher del nostro 
gioco, ha aiutato molto. 

Come si dilferen:rltrà Moebius dal tuoi 
precedenti lavori? 
È un gioco molto contemporaneo. tanto per 
la storia che riguarda eventi odiemo quanto 
per l'utilizzo della te<nologra. Inoltre ò molto 
cìnematograflco, molto più di Gray Matter. 
Gabriet Knight e persino Gabrlel Knight J. 
C"e più azione, nonostante il fatto che non 
ci siaroo combattimenti. E la trama mescola 
storia lcon la ·s· maiuscola) e scienza in 
maniera unica e mnovattva. almeno penso. Il 
personaggio pnncrpale, Matachr. ha un modo 
unico di analizzare cose e persone. e questa 
caratterostica si ripercuote sul gameplay. 

Sei aoddisfa~ di come sti&no procedendo 
I lavori o c'è qu1tcosa che 1vtte dovuto 

&Urtare per qu.-.lcht motivo? 
No, sono daVVl'ro leloce dr come stiano andando 
le cose. Essere In cima alta scala decrslonalt é 
qualcosa che ml'tte molla pressione ma, allo 
stesso tempo, assai liberatoria da un punto di 
vista creativo. 

Pinkerton Road è UM vera t propria love 
story che si reattzn nett'lndustrl1 del 
Video Game. Come NIS<t rldea tua• di tuo 
marito di mettere In piedi un vottro studio di 
•viluppo? 
Prima di prendere tale decisione. io stavo 
lavorando a un progetto per una grande 
compagnia come writer e game designer. 
ed era una continua battaglia• "Coml' 
racconterai la storia• Non è noiosa? Ma quali 
soroo le meccaniche? Niente pause di plu di 
5 secondi .. • Lavoravo net settore da troppo 
tempo per combllttere su ogni decisione. per 
aggiungere elementi ai dialoghi o alla trama. 
Era soltanto frustrante. Ho deciso qurndo 
che fosse arrivato il mom...nto di rischiare e 
ricominciare con un moo studio. fare solo ciò 
che volevo fare In termini di s tory·telling. 

Cosa pensi detta recente evoluzione del 
genere dell'avventura gralka, come quella 
proposta da Telltale nei propri titoli? 
Telttale ha portato una nuova luce 
nell'avventura grafica negli Stati Uniti, adoro 
i loro giochi. Non c'e dubbio. Dobbiamo 
guardare il genere sotto una nuova ottica, 
almeno da un punto di vista vosl\lo, e renderlo 
competitivo con le altre proposte attualmente 
sul mercato. 

I tuoi giochi sono unici, 1nche grazie alla 
splendida car1tterizzazione del persoN1ggl. 
Sembra che tutti loro rapprnentlno UM 

parte di te. Cosa pensi dtlla mancanu 
di caratttrlzu:rlont nella 1torlll t nel 
personaggi che contraddistingue Il 
Videogioco moderno? 
~una cosa che riguarda la mentaUta di eh• 
fa parte dell'industria, non dei giocatori. 
Per alcuni generi va anche bene cos., come 
rn g1och1 arcade o alcuni shooter. Ma non 
tutti i Videogiochi sono uguali. Odio vedere 
l'industria in una ~le fase di st.lllo da 
produrre esclusivamente giochi per un ceno 
tipo dì gro<atore Se guardi ai film o ai libri, 
c'è qualcosa per tutti. Vogliamo essere una 
nrcchia che reatina Videogoocho per persone 
che vogliono i. grandi storie: non aspiriamo 
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a diventare ricchi, vogliamo solo far un 
m1nomo di profitto. l e grandi compagnie si 
interessano solo a prodotti capaci di muovere 
decine di milioni di dollari 

Quando potremo glocart a Hoebh1s? E cosa 
pos5iamo aspettarci? 
Contiamo di avere a d1sposuione una demo 
g1ocab1le del pnmo capitolo entro la fino di 
marzo. Se mi stai chiedendo quando uscìra 
il gioco, parliamo di 2013, probabilmente tra 
luglio e ottobre. 

Al momento di concepir• un nuovo !J)oco, 
pensi prima alla storia o alle soludoni di 
gamepL1y? 
Comincio dalla s toria ma, siccome faccio 
questo lavoro orma1 da tanto tempo, so 
91a quali tipi di punte o enigmi possano 
run21onare •quali no. Ouondi, mentre scrivo la 
storia, già penso• ·oh, qui ci starebbe proprio 
bene un betreng1ma· o ·questo aspetto 
det personaggio possiamo f:lrlo diventare 
unabitita che il giocatore può Us.lre". Perdò, 
tengo sempre a mente il gameplay anche 
mentre lavoro sulla trama. Con Moeb1us ho 
cominciato a stendere l'intero p\ot. con il 
risultato di un sogget1o di 120 pagine. Oa li è 
uscito ruori un intero gioco, con punto che si 
susse<juono capitolo dopo capitolo. 

le conSOlt sono andate negU anni 
prendendo un ruolo 1tmpre piu 
predominante tra i sisltml di gioco. Hai 
considerato un portlng w console per 
Ho.bius? 
Si, e probabilmente faremo uscire il gioco 
su una console o due, ma ancora niente di 
deciso. 

Cosa pensi delle critiche ricevute~ Gray 
Hatter basate sull'aspetto tecnico del gioco? 
Credo siano state ratte alcune critiche valide 
sulla resa finale del gioco. Per fortuna non 
hanno inlluenuto il d1ver11mento olfeno ai 

giocatori dalla storia e dagli enigmi, e questo 
perché il design er<i particolarmente solido. 
Uno dei motM per cui ho voluto creare 
Pinkenon Road è proprio la mancanza di 
controllo che ho avuto con Gray Matter 
Stai giocendo ad alcuni dei giochi degli ultimi 
tempi? Se si, quali? E come li ambieresti? 
Si. anche se preferisco leggere nel mio tempo 
libero. Continuo a giocare alte avventure. Mi 
sono divenila con Cognition, nonostante fossi 

coinvolta nel gioco mi sembrava 
comunque d1 giocare a qualcosa di 
nuovo. Ho amato The Walking Oead. Non 
penso mai a come cambierei un gioco. Al 
massimo mi dico: "hey, fico, vorrei averci 
pensato 101• 

Noi di GR pensiamo che I tuoi lAlvorl siano 
stati fondamentali per l'industria, e sp«iamo 
che lo stesso possa dirsi per Hoebius. A tal 
proposito, qual è il tuo obiettivo oggi come 
oggi? 
Il nostro focus in questo momento e- fare 
uscire quest'anno due giochi su cui puntiamo 
molto, Moebius e MGX IMystery Game X. NdR), 
on modo tale da mantenere le prome$$e fatte 
col kickstarter. Solo dopo penseremo a cosa 
accadrà• 

Grazie per l'attenzione, la pazienza e per I tuoi 
splendidi lavori! 

~ 
~ ~ Nel frattempo, 
~ a Pinkerton Road ... 
iiìil 
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98 rmJonl di utenù sparsi nel mondo. di 
cui 72 solo net mobile gaming. 
A sentire questi runeri viene da 
chiedersi come sia posstbile per oo 
gigante come Zynga esse1'sl ritrovato 
a fare i conti con una Situazione 

pross.ma alla catastrofe. A dispetto di picchr e 
record di 310 milioni dì gìocatori attivi. pariìamo 
infatti dì perdite poco sigllifìeatlve se misurate ai 
dranmatlc:i crolli do utenza pari all'8096 registrati 
dai californiani Digitai C:hocolate. La cessazione 
del rapporto di esclusività con Facebook è stata 
oo fattore determinante nell'edificazione dì nuove 
politiche aziendali da parte dell'inl>renditore Mari< 
Plncus, ma li fermento e la costante crescita del 
mercato mobile ha mo costituito di fatto un'ancora 
di salvezza che si è presto trasformata ìn un nuovo 
poten?ìale miracolo. I profitti dì Zynga erano fino 
allo scorso amo dipendenti per il 92'16 dal socìal 
networ1< di Zud<erberg. con110 il 79% risultato 
dagli ultim1 dati utili. Un segnale Ì"1portante e una 
tendenza che con rutta probabilità continuerà a 
proiettar" qu<>sto dato verso il basso. Il direttore 
finanziario Mari< Vranesh conferma che il fatturato 
non strettamente comesso a Facebook è il merito 
degli ottimi risultati ottenuti nel mercato del 
mobile~. che hanno portato un modesto 8'16 
a trasformarsi In un quasi tnpUcato 21'16 nel giro 

di soh dodici mesi. EH 2012 di Zynga ha spìazzato 
anche tutti gli analisti che si erano cimentati 
nell'immaginare un futuro poco roseo. Le previsiori 
di un fatturato di 2t2 milioni dì dollari sono state 
infatti ampiamente superate. con una performance 
che secondo i GAAP statunitensi avrebbe toccato 
una cifra superiore alle ipotesi di circa 100 molooni. 
Aspettative disattese positivamente anche 

per li valore dei litoti del colosso statunitense. 
che hamo fini to col toccare un prezzo di 3.43 
dollari, impennandosi di 34 Cllntesimi in un solo 
giorno, grazie alle dichiaraziono di Chns Christie, 
govematore del New Jersey e relativo a una 
proposta di legge sulla legalizzazione del gooco 
d'azzardo online. Una legge che potrebbe portare 
allo sviluppo di .... potenziale mercato online del 
valore di circa oo miliardo di dollari. F"ono<a Zynga 
ha operato nel settore del giochi con ·~o reale" 
quasi esclusivamente sul territorio britannico. 
dove le leggi erano meno spinose, ma l'apertura 
di questa fetta di mercato americaoo potrebbe 
senza ombra do cllbblo rivelarsi determinante per la 
nuova era del bulldog. Pìncus sostiene fermamente 
che, Facebook a parte. l'obiettJvo principale 
dell'azienda sarà qucllo di portare il soclal gamin9 
sui dìsposltivì mobile in maniera sempre più 
articolata e compatta. Che S<a una necessità di 
cui è stata fatta virtù poco importa. ma quel che 
è corto è che il potenziale del "socia! gaming da 
tasca· sia oncredibilmento enorme. 
Qucl che appare chiaro è che dopo il tracollo 
finanziario. Zvnoa sta recuperando il te1'reno perso 
atltaVe1'SO W'l'offe1'ta doci.sarnente piÙ variegata 
che in passato, e anche attraverso la sua decìsione 
di seguire il flusso migratorio di utenza che si 
sta lentamente. ma Inesorabilmente trasferendo 
dalle piattaforme online agli smartphone di tutto 
il mondo. Che questo assiC1.lri una ripresa celere e 
certa per l'azienda non è affatto sicuro. ma i dati d• 
mercato indicano .... trend decosamente positivo. 
A tal proposito, abbiamo avuto occasione di fare 
qualche domanda a l#'IO del pnnclpall artefici delta 
nuova vita di Zynga. il vice presidente d1 Zvnga 
Mobile. Travis Boatman. 



~che Zvr19il sta offrendo ... 
progranma partner per attrarre gli 
svil'4)patori, con l'obiettivo di dìstnbuire e 
p<lll11lJOYWe I loro gkxH nel proprio network 
Potete dard più dettagli eroi questo 
interessante progetto? 



La uanslZlone da Facebook alle piattaforme 
mcbRe vi ha permesso di lavorare su titoli ctie 
sono certamooce molto divl!r'Si da <µMU aJ I 
vostri fan si sono abituati. Giochi come Hom 
sono esempi perfetti di q,esia evcluzìone. 
Dobbiamo aspettarci che~ tmclenza 
prosegua o 5' spnga ancora oltre1 



Scrambl~ With 
Friends (2012) 
~mobile del QIOC» 
conoscutO come "li Paroliere. 
e OtelTIN nv~le del fenomeno 
Ruu\t, Scrarnbl1 Wilh Frilnds 
si Ispra 1 SOVW<te le rtg<M 
dee prodotto onginale di Allan 
Turclf. Una gngha dt sedei let~ 
casuab dosposteall'ntcrno di 
i.n ~rato nel~· scovin 
deUe contionazoon di p;wole che 
abbiano-c~Una 
5f.c» a t..,,,o conlrO avversan 
casuab o amio. Una bauaglla 
d powt<14> at1Nlbll1 ~· 
lùUluo d gett0111 e n grado d 
~l>ao'e l conuruo di QIOCO e 
l'9lldtllo mero monoccro. 



Zynga Poker(2007) 
Sei arn la. e tnntotto mitcnl di utenti., meno. ZV!'Of 
Poker $4 11llKtilva sUlt piaci.tonne di sodai ~ 
cnltt. prclJabilmne lnalnslpriole dle sarebbe dMruto 
I poù 9fll'lde 540 di~ cl Mto I mondo. I.: integrazione 
della lobby per 1 tornei di Tnas hold'em In un contesto cl 
spirito sodà. rrosso da doni t poss.blliù di~· 
til\'Olt per soli amld. $Ì • rr..elata un'tdN assolut_.e 
vrcentt, che so4o recentemente 51 è spkU 'lllnO gU 
encuwsmanti criuonti del mobile g;iming. 
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CinEma e supenorci. un OOfWdlìo che ha trovato 
tl!rreno le!1ile nele sale di tneZlO mondo sin dai 
tetllli del. primo Superman di Richard OaMe.-
119781 o. più lilrdi. ai! 8atman di T m Bur1lln 119891. 
Ma è salo con i dòlncn susdlato da blodcbusle< 
mme The AYef91!f'S o la lriogia di Nolan dedicata al 
Cavaliere Oscuro che l futia! bronio sì è arrogato 

i cfrito dì redamn un genere ~fico 
a sé-·~ dei <n5idddli "cin=mics". l 
mociw> è dliiJ1>: nella maqtjo: parte dei casi o 
tr<Marno di Ironie a onrne pellicole, che IJllizzano 
i fasdno dei pi otagDi lisci come "3lore aggiunlO 
e non mme ~ mociw> di irteresse. ~ a 
mett!fe il marulloe vesti'e ii~ è Slato l 
videcgio<o, irwooe. non sì può dire che l risultalo sia 
Slato altrellanlo posiM>. Fatte le ckr.Ue t<Xeziori 
(quabro ha detto &tman: M<ham Jisf.o;m/ 
ay?l I ladli prolittl non sono st3ti giustificati da 
un eqWfalcnte liYcUo ~ Bil$la "\'Olilre" 
a pagina 92 e dare un'oediala allo speciale del. 
nostro Mossgatden $ùi liloCi dedic3Ci a 5upefman 
per farsene un idea. Con tanli litalì • supei eo llÌSCÌO­

ii amio, sarebbe lecito ~ii uril"Nl!f'5icne di 
lenden?a. Se su Young .Mtìce: Legaey è ancota 

prem.lllro pl'OIU1Ciarsi. su lf(j() Mar.od Super 
Heroes potremmo anche scxmmetkre ~ 
cenleSimo. E non cimenticliamoci detrimminente 
tr;.istice: Gods Among Us. un signor picdliaduro 
ancor prima che un videcgio<o con i supereroi. 
Olissà che, dopo i ''cineamcs". a hrM non sì 
c:on*lcia parlare anc:hedì "comic5-c}ame" o-~ 
comics" •.. 

LA FILOSOFIA DI GR 
In sede di ...... GR lftlbm ......... 
_.,.,_.~...,_~ 

dt • suo (iud&zio concedt11do ......,.. t 
-..iqut 11 lltnlfla o citi dublllO • .­
~ Mlld citi ..... Ciii - 5IFIU 
paò. che GR codi~ 
..,..,.,., , _ - - .. quindo 
~~lii bbllo COll la~ 

--dt lllrrln ....._. Mlftlicbt e precise. MnD lallascaan MIMulli dtlblll 
su ....... ~dèfOCO. 
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INFORMAZIONI 

Remember Me 
Un passato da uco1da1e 111 u11 fL,tuLO da d11nent1ca1e 

e un capolavoro del cinema 
come Blade Runner ha dato 
un'Interpretazione cosi tocc.ante, 

grigia e allo stesso tempo "lnle riore" 
di quello che potre bbe essere il futuro 
dell'umanità secondo il cinema, allora 
Il nostro medium può ben sperare 
guardando alla nuova opera di Dontnod 
Entertalnment, neonata software 
house francese allualmente al 1avoro su 
Rememher Me per .onto do Capcom 
Inutile nasconderlo, 1l richiamo ad 
un futuro d1stop1co e corpora11vo, in 

stile Oeus Ex e Synd1ca1e, lo abbiamo 
visto lulll quan11 nei primi tra ler, ma 
fortunalamenle queslo 91oco promette d1 
lanc1ars1 sul mercato col dovuto "'Pello 
nei riguardi del 91ocatore e dell'tmpianto 
narrativo. tl quale tenterà d1 slegarsi dai 
classici cliché su cui l 1ndus1na fa leva da 
tempo 

In un mondo s1m1le, l'avanzamento 
tecnologico permellerà d1 arrivare 
f1nalmen1e· a scoprire 1 segre11 della 

mente umana, grazie al duro la•oro della 
'50c1elà Memoreyes. per cui la ptoldgonrsta 
fungtva da agente openll•vo 
La malehca corporazione d1 turno. ha 
inventato una protesi computerizzata con 
cui è possibile scaricare e controllare 
I propri ricordi. gellando le basi per 1l 
costante controllo mentale della 
popolazione, la quale, è inutile dirlo, 
corre·à •n massa a "comprare· ti nuovo 
g1ng1llo del momento 
In questo cupo. e alto sresso tempo 
colorato. scenano. SI incastona N1l1n, la 
quale. dopo essere stata trad la da• suoi 
datori dt lavoro, vede la sua memoria 

cancellata venendo cos1re1ta a lollare per 
poter recuperare ogni !rammento d se 

A confermarlo e stato lo 
stesso creahve director. 
Jean MaXlme·Moris. il 
quale durante una recente 
1nterv1sla a1 m1crofon1 

d1 CVG ha confermato d1 
essere votato verso una 
visione più adulta del 
genere, 1n cui non servano 
donne rambo e sangue 

'Remember Me promette di lanciarsi 
sul mercato col dovuto rispetto nei 
riguardi del giocatore e dell'impianto 
narrativo, il quale tenterà di slegarsi 
dai classici cliché su cui l'industria 
fa leva da tempo 

a hotti per favonre l"Jmmers1one del 
91ocalore e le situazioni adrenahn1che Al 
contrario. Remnmber Me punta a portare 
on campo N•hn. una protagonista dalla 
vita pr!Vata rigorosamente segrera. I cui 
a1tegg1amenh non •erranno uhhzzau 
per 1mbast1re cutscene correlate ad un 
modo d1 pensare top1camente maschile. 
Sarà pron1a a comba11ere per la propria 
cau~. lasciando che le emozioni corrano 
libere sullo schermo. mentre 1 suoi 
scontri con 1 nem1C1 prevedranno l'uso 
della forza come mezzo d1 d fesa, e non 
necessariamente dt om1c1d10, 11 quale. 
garantoscono a Oontnod. apparirà soltanto 
on ~z on lom1tate per esigenze d1 cop one 
Questo 11 quadro-premessa che Cl 
accompagna nella Neo·Pans del 2084, 
una metropoli profondamente d1ffer1>nte 
da quella che siamo abituati a concepire 
099•. 1n cui l'arch11e1tura storica ha 
1entamente ceduto ai neon. alle ampie 
vetrate e alle strullure futunst che 11piche 
d1 questa ambientazione. gh ologrammi 

stessa Per poter fron1e99iare la m1nacC1a 
alla soc•età cos11tu1ta dal d1sposohvo. 
la protagonista s1 alleerà con +l gruppo 
d• res•srenza noto come ·911 errorist •• 
cap1tanau da un 1nd1v1duo dl nome Edge 
che"' fornirà supporto lo91st1co durante 
l~m1SStOOt 

i:az one ~ra composta da vari elementi. 
chi.aramentP.1sptrat1 a numerose produ11on1 
del mondov1deo·lud1co Se l'amhtentazoone 
stmza rocchio a Oeus Ex, nella pa-te 
giocata vediamo affiorare in maniera 
hmp da sez1on1 tratte da Assass1n·s Creed 
e Uncharted. con te do•ute 1nnovaz1on1 del 
caso l'esplorazione dei hvel11 sarà uno 
de pun11 fondamenrah dell"e~per1enza. 
ma non si baserà su meccaniche free· 
roam ng come 1pot1zzato niz1almente dalla 
stampa P1u1tosto. possiamo 1mma91Mre 
d1 avere a d1spo51z1one una cena lobenà 
do sce,ta nella strada da intraprendere 
per raggour>gere un dato ob e1t1vo. cosi da 
vrvere S1lua11on1 d1fferet"lt1 a seconda dPlla 
svolta falla al bf,,10 precedente. 
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1 
L:auraversamento delle mappe u11hzzerà 
fa51 d1 platform1n9 e pati<our. 1n cui N1hn si 

lrovel"a a dover scalare ed1ftc1 o superare 

$CZ1ori1 all'intt'rno dcl dcgri>dato pac~9o0 
archotettonico de bass fondo La protes• 
do cii' sarete dot<ito. sarà anche capace d 
nterfac.c&ars• con alcon• computer nstallal 

11e9l1 ecMic1, così da muovere p attaforme. 
apnre po•te e 1ntera91re con part1colan 
terminali 

le parli p u mteressaoti do Rem .. mber Me. 
però, sono socuramente quelle ngu.rdanh il 
combatttmento e la modifica de• ncord• Nel 
primo caw. e stato annunciato che 1l titolo 
Oontnod ut h12erà un sistema d1 combo 
libere, con cui •I giocatore potrà CO$lru re 
te propne caten'? d'a21Ql'e scegl en<lo Ira 
varie categone <11 mosse Le Presscns. 
CO$l vengono defonote da9l1 svoluppaton. 
saranno d1 t po r1generatwo. pac1ficator10, 
potente e concatenato ()gru ufficiale o bor.s 
abbattvlo. garantirà alla protagon•sta una 
certa somma d' punto PMP, con cu potremo 
sbloccare le nuove Pressens. da usare nella 
catena persona~zzata d combo In totale. 11 
numero d1 varoabll• s1 attesta sulle 50.000, 
n un probab le tentat•vo d1 aumentare 11 

<ep(ay-value affinché ogni 9o0eatore scopra 
tulle le combfn.:oz,on1 d1s.pon11lf!t 
A completare 11 quadro. c1 saranno te 
S·Pressens, ovvero attacchi spec1ill• 
ut l12zab1lo soltanto dopo aver carocato 
una speciale barra del locus Solitamente 
questi attacchi sono devastanti, e mirano 
a destaM•llare Il d1spoS1t1110 do controllo 
mentale dei nemoc•. cosi da abbatterli, 
stord.ru o confonderlo 
Come lo stes50 dorettore creativo ha 
garantito durante rull•mO Eurogamer 
Expo. 11 rag91un9 mento del livello mass•mo 
della prOlagon sta non abbatterà 11 hvello 
d1 d1fhcoltà. perché le mosse saranno 
gradualmente rese d1spon b1l1 per lo sblocco 
durante la campagna Esegu rle •n combo 
roch1ede una pressione tempesl•va de· 
retatM tasto. ma non risulterà ma• troppo 
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doff1c1le. per evotare do rendere Il gameplay 
frustrante Se accoppiare te arto marz•at al 
SENSEN !questo ol nome del d sposoU\/O d1 
Memoreyesl può es!>ere 1n1eressan1e, lo e 
ancor do più parlarvi del modo on cu• Nolon 
ra991U119erà alcuno ob1ettiv1 
Come vi abb.amo accennato m precedenza, 
onlatlo, l"er0tna polra manipolare 1 rocord1 
do alcuno personagg ·chiave. ottenendo 
nsu<tat• devastanti 
Una delle sequenze mostrate, vedeva 
I agente intenta a 1nterfacc1ars• con la 
mente ao un suo ob1ett.vo. usando elementi 
on un suo ncordo per largh credere d1 
aver assass nato la propr a l1danzata In 
questo frangente. purtroppo. ~ fallimento 
non cre•r .\ una si rada secondaria c;ul 
piano narrat•vo. ma bisognerà avviare 
nuovamente la sezione Una volla nel 
ricordo. dovremo decidere quale oggetto 
modi! care 
Nello specif co. ta scena mostrataci faceva 
vedere come la prot~gon1sta cambtasse 
lo stato della p<stola della v1tt1ma nelle 
memorie. alhnché essa sparasse per errore 
una volt.i impugnata da• due htogantr Questa 
stessa mecca111ca. po" sarà usata anche al 
termine delle battaglie contro 1 boss d fine 
l1\leUo. 1 quali porranno forn1rc1 Nemenll 
chiave per 1l prOSJeguo de!t'awentura. che 
Sia in term1nt d1 esplorazione o semplici 
onformaz1on1 tattrche Sfruttando a dovere 
questa nov•ta as50luta per 11 panorama degli 
actoon/adven1ure. Oontnod Entertammen1 
potreb~ lanciare sul mercato un gioco 
profondamente connesso alle emoz1004 che 
tenta d1 for scatunre net g•ocatore, gr.>Zoe 
a una trama basata su temo 1ned1to e a un 
fuiuro si d•stopico. ma comunque basato su 
evento che potrebbero ben1ss mo acradere 
grazie all"avanzamento d..tle tecnologie on 
possesso 91à ogg• dalruman1tà 
Non ci res1a che attendere l'oramai vie no 
mese do maggo0 per scopnre una volta per 
tutte te ver>ia del passato d1 l'\ohn 
G ul o Pratota 

COmbo3 
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tA OlEAZJONE d•U• colllbo ·~"' qwllo eh• I ctr.tlopu hamo 
soptannomNto Co"'bo I.ab. In qutsto mtOO. QQ pos~b1tt st!tztOl\ICt 
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ooosse cormtar1ente, 1nenue un ologramm.l d1 Nihn vo darli un'amepmu 
dtl rlS<lltato ronalt. 
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Killzone: Mercenary 
ISi\ COl'tl o Helg:is: ! 1 sc·_ 11L D -::o it111, a 

onostante sino ad ora gli sparatutto 
non siano riusciti a donare nuova 
linfa vitale alla console d i Sony, le 

cose potrebbero senamcnle cambiare 
grazi~ ai talentuo$o Guernlla Games. 
pron11 a r ponare so110 1 rdteuon la serie 
d1 K llzone 1n esclusiva per la console 
portai le d1 cas.'.l Sony L., prima cosa che 
colpisce è 01 sicuro 11 motore gralico. v1s10 
che 11 11tolo gira sullo stesso eng1ne che 
ha mosso lo speuacotare ler zo capitolo 
della sone ln1eressan1 anche 1 pochi 
dCll.)9ti noh a .1~110 narrativo. che vedono 
gli evcnu svolgersi 1n conlempor.)nca con 
quelli del promo e secondo K.tlzone Ma le 
novtt~ •ntrodolte d.il team d1 sv l11ppo non 
5' fermano qui 1nla11i. oltre a una hnea 
narraaiva diversa. è atato 1ntrodot10 anche 
un nuovo personaggio Arran Oerren. un 
merccnar o che non la parte dt nessuna 
della duo celebri faz1001 comvolte netto 
scon1ro In 0901 m1Ssione so potrà acquisire 
soldi spend1b1h sia 1n mulhplayer the 
Viceversa f sold , p0t, potranno essere 
spesi net corso della m1ss1on1? 1n postazion 
chiamate "Black Jack" dislocate all'll'lterno 
d' ciascun livello Altra nov1•a inserita dal 
team d1 SV11uppo é la modalità deno1T11nata 
·contract • "' cui potrete scegl•ere la 
missione ., base al compenso on denaro 
Ovviamente. piu illto sarà •I comp1?nso, più 
le m1SSK>n1 saranno lunghe e d1ff1t1b nSpetto 
alle altre Inoltre. 1\ team d sviluppo ha 
oflt>rmaro Che metterà a d1spow1one d•• 
giocatori semmanatmente nuovt mcsS1on1 
e nu~1 contenu11 scar1cab1l1 totalmente 
gratu 11 Oltre a!l'eqwpagg1amento standard 
si agg unge una r1uova categoria 01 armi 

01 supporto oenom1roatc Van-Guard, che 
saranno trasportab<h nel numero che 
I inventario metcea d1~1210ne ma potranno 
essere S1?mpre e solo d• un unico t po lnelle 
partite muti• giocatore polrete trasportarne 
solt:into due. cosa poullosto log1Ca -.sto che s1 
devono ricaricare dopo ogn• ut huol Anche 
per quanto riguarda 1 controlh. tulto" muove 
con fluod1tà e. al momento, le caraneristiche 
touch d PS Vna vengono sfnuttale per due 
particolari hp• d• uccis100e corpo a corpo lt 
touch pad posteriore so potrà 10\ll?CC u11bzzare 
per lo zoom delle diverse armi a d.sposii1one 

~ ....... 1111.co t lo 
sttuO dii KL!IJont l 

L 

-, 
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Lelemenro più affascinante tra quelh 
1ntrodotti con questo nuovo K1Uzone è senza 
dubbio nella poss b1l1tà d1 decidere per quale 
lazlC<'lc combanere. con tutti• van1ag91 e gh 
svantaggi che ciascuna d1 esse comporla 
Mancano ancora moth mesi prima del 
rilascio del Molo nei negozi, ma da qU.)nto 
emerso 51nor a l g10C0 sembra promettere 
molto bene Guerri la ha per le man• vna 
vera bomba. che se assemblata nel modo 
9 usto potra senam<!flte dare nuova tonfa 
v11ale a PS Vita 
Leon Gerusio 
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Killer is Dead 
Sule e sa11gue pet il 11uovo k1llet di SudaSl 

·amore della critica nel confronti 
di Suda51 è innegabile. Cosi 
come l'amore di Suda51 per 

rinnovazione. per la ricerca che 
ogni volta dislnlegra l a dir poco) gli 
standard e I gusti canonici Imperanti. 
o·altronde non e un caso se le sue opere 
più acclamale dai cr1l1c del setlore 
IK1ller7. No More Heroes. Shadows of 
the Oamned e Loll pop Cha1nsaw solo 
per citarne alcune) spesso non hanno 
riscontrato altrettanto successo sul 
piano del pubblico d1 massa E le prime 
informazioni trapelale riguardo Killer 1s 
Oead, l'ul11ma opera d1 questo geniale 
game designer latlesa per giugno ~u 
PlayS1a11on 3 • Xbox 3601. sembrano 
assicurare che te aspeltahve dei fan 
non saranno 1n alcun modo deluse 
lopera e ancora 1n fase d1 sviluppo 
ma 1 nuovi artwork 1n1z1ano a svelare 
le carattenst1che d1 un gioco finora 
avvolto nel p1u completo riserbo colon 
s9arg1an1 . 9raf1ta in cel·shading. 
amb1entaz1on1 raffinate che sembrano 
concepite appositamente per affascinare 
11 91oca1ore oçc1dentate ls1 e parlato d• 
una ballagha per le strade d1 Kyoto tra 
1\ protagon sia 1n moto ed uno yakuza a 
dorso d1 una tigre Quando I surrealismo 
è più che apprezzato) Anche la luna, 
abitabile orma anche dalle classi 
meno abb1en11, dovrebbe far parte degli 
scenan dt gioco, ma ancora non è ~lato 
chiarito con quali modahta o 1n che 
punto della stona li nostro nuovo allcr 
ego è un Killer profess1on1sla, elegante 
e pieno d1 charme. a differenza del nome 
che lsoplpona Mondo Zappa Assotda10 
da una compagnia . c~e è un eufemismo 
definire equivoca. per ~hm1nare alcuni 
esponenti della malavita giapponese. 
sara contornato oa figure che portano 
innegabilmente 1t marchio Suda51 la 

Uo k.lllt 
.... b-tddtp>lt 
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1ivoro· con ""'' 
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solita bionda mozzafiato lnon manca 
mail V1v1an Squali. un assistente un po' 
imbranata d' nome M1ka Takckawa, 
Bnan Roses. 1l capo detragenz•a che 
ha assoldato Mondo ed 1nf1ne V1c1or. un 
cyborg che ha la passione per 11 look 
mozartiano e uno sp1r1lo mehstofelico. 
sempre intento a cercare d1 corrompere 
11 mondo attraverso le sue 1nqu1etan11 
melodie Per quanto riguarda 11 
gameptay, Kotler 1s Oead ruoterà 
pnnc1palmente a11orno ai combatt1men11 
che. sfruttando alternativamente 
sia fa katana che 11 braccio bionico 
lequ,pagg,ab1lc con drverse armi come 
trivelle. pistole e laser), si 1pol zza 

possano produrre un combat·system 
abbastanza compoS•IO e movimentalo. 
1n cu scontri corpo a corpo s1 fondono 
con quelli sulla lunga distanza 
Entrambi sembrano promellere sangue 
1n abbondanza e un 1mpron1a splatter 
che. per 1 livelli rag91unh. s1 potrebbe 
d.re abbia qualcosa di tarant1n1ano 
Sangue. surrealismo e sldc a giugno 
non crediamo s1 possa pretendere d1 più 
Odi meglio 
Ga ~Cocchi 
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Destiny 
La vita dopo Mastet Ch1ef 

i è finalmente sciolta la nebbia che 
avvolgeva Oestiny, il misterioso progetto 
eh& segnerà Il ritorno sulle scene di Bungie 
dopo l'allontanamento da Halo, dopo 10 
anno do lavoro dedocah a ).4as1cr Choef, ora 
g• sforzi sono concentrato per cosiruire un 
un,.erw completamente nuovo. Ouello che 
si i.ape-1a fino a peco tempo la era trapelato 
dalla d llusoone d1 un documento intorno 
dello $tudio. che descr•lll?Va l amb•entaz:one 
e la lr.:ima dcl Y1de091oco Fortun.J vuole 
che, poco proma che 1ì nurNro do Game 
Repubhc cne tenete Ira le mani andasse 
on ~1ampa. Bung e abbia deciso d• r•velare 
grosse nov là orca la prosS>ma creatura n 
Molo è amboenlilto 1n un futuro d stante 700 
anni da oggi, nell'unica e Ila sopraVY1ssuta 
sul pianeta Terra, e metterli Il giocatore ne< 
panni di enagma11che f.gure note col nome 
d Guardiano Il g'<ltO vi porterà a voaggoare 
~ l'.n1ero S1Slema 5olare. dall• dune rosse 
d Marte a~~ "rd1 giungle d Venere. alla 
ncerca d1 1no z1 circa la provenienza d una 
m1steroosa nave aliena che sembrerebbe 
essere ta caui.a del crollo dell Età aeU Oro 
d~l umanotà Ouan10 al genere, le pr me 
unmag.m d• gioco potrebbero trarre "' 
1nqanno. SM>brerebbe d1 essere d fronte 
a un FPS m perielio stile Halo, ma E.ne 
Hirshberg. CEO eh ActoYIS•on Publosh1n9. 
parla solo e sol!anto d un "acllon 1n proma 
persona·. come a 1nd1care che ra11one 
blasta!oria non s;a l'elemento pou ""portante 
n focus. nlatt1, sembra essere un altro· ~ 
soc1al game Dest1ny 1nlau1 presentera 

una marcata componente da MMO. che 
permeuera a• 91ocalori dt •nterag•re on 
un unaco 9rande un •erso on Cu• la storia 
do uno si 1ntrccc1a con la storia do tutti A 
tat propos 10. H:rshberg rlYela "Oest:ny e 
un mondo on evoluroone, un urwerso con 
conii"' cosi amJ)I che 11 consentono d1 vagare 
ed espl0<are Ed é un mondo nel QUale. 
persino ne.la modauta stor•a. i.arà posSlb le 
incontrare altn che YNOOO le loro ;l'l\l'Cl1ture 
Naturalmente. è un mondo che metlc lullo 
questo 1n51eme con l :mmedoatezza v1sc('t'ale 
e • brante d vri htolo d• az:one 1n prima 
persona confezionato ad arte" Che l'universo 
d• Oestmy sia m continua espansione non 
sembra essere una bugia. pare inlatt1 
che AchviS1on pubblicherà 1 nlJ0\11 capo1ot1 
della seroe nel 2015. nel 2017 e un terzo 
capo1oto addir uura nel 2019 Inoltre Bung e 
sembrerebbe aver 1nlenzione d• rilasciare 
ulter on espans:on. scarocab l. conosc1u1e 
con 11 nome d• "Come1 . che saranno 

·~ .J 

d spon biti nel 2014, 2016. 2018 e nel 2020 St 
tratta. 1ndubboarnente. do un nuo..,, p<odotto 
ambizioso da pochi giorni 9t1 auton hanno 
creato tutta u"'la sene 01 pag"'c e contenuh 
socia! dedocat1 al pr09et10. ES1stono .nlalb 
le pagine Facebook. Google• e fn$tagrarn 
e Twiuer. 1n cu• é stato g•à annunCJato 
l'arrivo d1 grand• r:velaz1on1 sul vodeog oco 
Ma non r1n1sçe qui è stata conferma1a, 
1nfatt. la presenza della software house 
alla Game Oevelopers Conlerence dJ San 
Franc:sco. dove alcurv membri del team 
d scuteranno per la proma ..,,lta ti concept 
d•etro lo $Yllvppo del t<tolo Joe StMen 
IDes19n O:rec1orl e Chr1s1opher Barre! 
(Art Oorectorl racconteranno 1n pnma 
persona 1l topo d1 sfida che 81J<1gir intende 
affrontare Ultima noia sulle P'attaforlTl(' 
d des1tnaz1one Deslony userà w Xbo• 
360. PtayStation 3 e 'sulle allre console del 
futuro·, compresa PS' 
Alcss a Padula 
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The Walking Dead: 
Survival lnstinct 
L"od1ssea cie1 ftatel1 01xo1ì 

e si può dare un merito a The Walking 
Dead questo è certamente quello 
d i sapersi sposare perfettamente 

al più diversi media. La popolare serie 
lumetrishca d1 Robert Korkman è stata 
onlatt' capace do adallarso alle d namoche 
tanto delle serie tv quanto del videogame. 
questo sopra11ut10 graz,e all'ala pro1e11roce 
de• suo• 1dea1on. nonché della scelta 
attenta delle pannersh1p co nvotte Pur 
lasc,ando una discreta libertà crea11va 
ad ogni prodotto. insomma. l'universo 
narrativo e !"essenza della serie sono 
rimasti 'ntatu Ora. dopo ol successo 
011enu10 dal par11colaross1mo "ibrido 
lud co· d1 Telltale, a ten1are la forluna con 
runiverso iombi d Ktrkman e Tcrm nal 
Rea~ty che. ass eme ad Act1Vts1on, 1en1a do 
approcc arsi a The Wallng Oead per mezzo 
dl!1 popolari voti• do alcuno degli attori de.la 
serie lv. Nasce coso 11 proge:Co d' Surv val 
lnshnct. una via d1 mezzo tra un classico 
FPS ed un JllU cupo survival horror lodea 
e quasi quella do 1Jn ·zomb1U" on versione 
mult1poat1a!orma che. •frullando la lorza 
med1atoca del brand. 1entera do roccontarco 
le vicende pregresse dei fratello o .. on. Il 

duo d conacc1 redMck parte ontegranle 
del casi della sene lv son da• prom1ss1m1 
ep1sod1 
The Walk1'lg Oead $urvoval lnstonc1 si 

colloca cronolo9;camenle pnma degli evenll 
raccontalo nella pr'ma seC'le 1etev1SNa e co 
mettera neo p3M1 d' Daryt che. assieme a 
suo fratello Merle. e alla disperala nccrca d 
un rofugoo scuro neo promo mes del con1ag'o 
zombi Nessuno sa cosa sia successo e 
l"uooca ~peranza sembrerebbe dala da un 
messagg o trasmesso cicl1camt>ntt> on rad o 
d~U 'csercilo. che '1V>t<'fcbt>c 1 sopraVY1ssuu 
a ragg•ungere delle appoMe c1nà sicure. 
come Atlanla Il g'oco parte da qui. 
~t1el'lòor1 d1 onlraprendere un intero 
voagg'o eh~. I m1talo ao confino de:lo staio 
della Georgia. c• meltcra contmuamenle 
1n Situazioni d1 soptavv1vcnU1 d15pcrt>ta. 
proponendoci occas1onalmen1e alcune 
scelte morali non da poco Gh sV1luppa1or1 
ci hanno garanMo un approccio mollo 
d s1an1e da• canon o FPS on CIJ• l"obtettl\/O 
e semplicemente quello do uccidere orde d 
nemococon iepcud sparate bocche di luocoe. 

a ben vedere. le promesse sembrerebbe•o 
essere ancora 1n1aue Ad un at1egg1amento 
qualunquista, Survivat ins11nct preferisce un 
pprocoo ponderalo. d~tt.110 sopra11u110 da 

tre "pnncop1 londamentah" su cui s1 r1!9ge 
l'IA nem ca Gli zombi. 1nfa11o. dispongono d1 
tre meu attraverso 11 quale rilevare• V>Sla. 
ud•IO e olfallo Il promo è certamente ol meno 
sv1lt1ppa10 e pi!<JT>éttPrà. prl'.ia un'adeguata 
copertura. d1 avV1conarci o di agg,rare 1 
nemoc1 con sempl1cota Ol!atto e udolo sono 
invece molto p•ù raffonah e rochocdcranno 
mov1mentt ponderate e mai casuali 
generando queU"approccoo "real•stoco· ben 
nolo a• lan della -sefl{t tv_ Camminate per­
le strade senza cospargervi di sangue o 
d1 odol'l che coprano l vostro e b<>n presto 
solleverete I auenzlOl'e do nugolo do zombi 
A questo pYnto so potrebbe sparare verso 
d• loro. ma ti rumore d1 una p•Slola. d• 
un ruole o magari di un allarme d'au10. 
non farà altro che avverlore anche 1 nem1t1 
poù d1slanh della wstra presenza on zona. 
catapullando su d w1 sempre P<Ù • erranu • 
Gli oboetliVI primari e secondari che Il gooco 
ci impone non ranno che aumentare la 
netPS<•la d1 capore ed imparare le modaula 
g1Uste per soprawo-e ai nemici. spingendo 
Oaryl 1n un continuo movimento tra strade. 
paesi. cotta, vicoli o spazi angusto. sovente 
cosparse do corpo che potrebbero rianimarsi 
aH"1mprOVV1so In questi lrangenl,, lane<are 
una bolllgha. p1uttos10 che sparare per 
fuggore rapidamente o. ancora. scegliere 
d1 agg rare 1.1 strada alla rtcerca di un 
passaggio alteroauvo. saranno az1on1 
lasc1a1e pienamente alle nostre man•. dand. 
al g ocatore ol pieno conirono ~te proprie 
~z1on1 A ciò. SI ur'llr anno pot alcuni o~n1v1 
secondari che ci metteranno spesso 
d1nanz1 a scelle morato come sacrohcare 
un sopravv•ssuto o salvarlo nel tental'vo 
d1 farci dare una mano in futuro Nelle 
onteraz on1 proPOsle dal leam do sviluppo 
abbiamo. per esempio. ass1s1110 ad un 
momento 1n cui potevamo sceghere se 
salvare o Si1Cr,f1care una ragazza 1n balla 
d1 un"orda d zombi Salvarla avrtbbe 
potuto sognofocare guadagnare un prezooso 
personagg'o d supporto. sacr1f1cando 
quond la possobohlà che la v,u ma co faccoa 
da d"er~vo per passare 'ndenn1 una zona d 
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Survival lnstinct 
sembrerebbe in grado di 
espandere il concetto di 
"sopravvivenza" non solo a 
noi stessi, ma ad ogni genere 
di risorse, persino que11e 
umane, da dover cente11inare 
ad hoc onde evitare di restare 
realmente soli nel mezzo 
de11'apoca1isse 

r -, __ ,_,..,..,....,_ ............... ...., .. -L ..J 
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gioco Ali ·utente e rimessa qu1nd1 anche una 
piccola componenle gestionale che vedro 
nei sopraw ssut che s uniranno ac nostro 
"party" la powbtlotà d• aiutare• 1n d1vers1 
comp1t1 d1 sopraw1venza Un med•co. ad 
esempio. potrebbe fornirci cure per delle 
lente che non siamo m grado d• curare. un 
fattorino potrebbe andare 1n avanscoperta 
per una r1co9n1z1one rap•d3, un hrato,.e 
potrebbe copr rei le spalle sulle lunghe 
distanze e cOS1v1a La gestione dei compagni 
non c• i! stata mostrarn ma sappiamo per 
certo che essa avrà un ruolo sostanziale 
nel corso dell avventura meltendo nelle 
mani d • Oaryt un ptecolo gruppo come è 
po• diventato qutllo d' Rock Gromes flella 
sene a fumetti. con tanto d. caravan a lare 
da bJ$C mob<le tra un livello ed un altro. 
Lontano qu1nd1 dall 1dea d "" semplice 
sparatutto a base d. zombi. SurVlVal lnst1nct 
sembrerebbe on grado d1 espandere ol 
concetto d, • sopr avv venza • non solo a noi 
stessi. ma ad ogni genere d1 nsorse. per< no 
que.le umane. da d01<er cenlellonare ad 

l 

LI panicolama di Swvlval lnsw-a e quella 
dt niette!CI COSlllntemtnlt dl\anZI a bM 
deasion;lll, Slaf10 tsSI r~ da usare, fa 
5tl3d.l da pttndel'f. d CO~ da Wliltt 
o 1 klogl1I da vtsiiart. U gioco è un cooonuo 
11111~ di sahe cfmone e 111000 dlt 
lo cendono, di fatto, ~ ruxll<sS11110 d1 
side que$( ed ob1et1M secontlan " UtOlo. 
in tal senso. promette SJl'I di oca di ;iwrt 

ur(eleva"' n·pocabdn~ nonche un cbcmo 
IMllo dt bad<tt~ da!O sopcatrutto dalla 
possdllh~ di pcocur~ tq\JJPa881'menll 

""""' gca1oe a. nuovi co~1 di Yl"l8IO 
IJdo t queUa di un sooNal lmor · in 

drmlut", cosa che. dt fauo. si sposo 
pttfettaOlef\te allo Salt del teldilm da CUI 
e aatto. in co.1 1 ~ si lfOVallo 
sown1t on condalOl"i do nuovo ~Wo (o 
svan"'UJ')) Btòbe propoo alle loro dea>iDnl 
11wdle ed alle nuovt dillilmiche soaah. 

ì 

..J 

hoc onde evitare d1 restare realmente solo 
net mozzo dell'apocalisse l ompressoone. 
poù che pos•t•va. è che pr ma d• agire 
b•sognera r flettere. peanohcare. scegl•ere 
oculatamente ol da farsi. onde l!llltare un 
prematuro 93ffie ovcr Tecn1camente.1nf1ne. 
11 tololo Cl è sembrato abbastanza buono 
e certamente molto diverso dalle prime 
build viste on rete qualche mese la La 
qualità de• model!• pohgonah è oll•rna ed è 
esaltata dalla rea'e d<Yers tà degl• zombie 
su schermo (corea 500 I modello creat 
dial team') I tono del g oco sono sempre 
rea11stte1, freddi, seppur hmotaù da livello deo 
dettagli cn po· poveno e da una p<olondttà 
dell'or•zzonte non prcproamente eccel5a 
Menz,one d onore a quelle sce te st•hsllche 
che fanno da con tomo .:id un atmosfera 
s00taria e post·a.oocaltttoca. come l'assenta 
quasi totale d orterlacce d gooco. none~ d1 
colonne sonore im-aSNe che impediscano la 
corretta percez'°'1e detta zona d gooc:o che. 
pouttosto. sarà ncca d rumon ed elfett• sonori 
Ratta•l<> G asi 
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lt b1tt.J&l1t pu tono '" N o1t , i ~"''°P .a. p1tc~o tp1$0d1. ,,., pot 
ttH1Dr~SI in p1COttcnl('1 dt.1tlJJ tA SUlt Pokieon StHl•ll 

11 !, 

u .. dtllt tantt a.llosia d1t attonda fUlll'IU>AI Poltmon lt&'Jardo 
fospua>lOnt per i. geop .. delle lqlDnl ~t• Q '°""" 
aUenaioo ~dopo aeneraziDne. Odatb. sin dalla pnma coppoa 
d1 eposodt 51 dtast dJ date al 11ondo di gioco.., aspeno che ~se 
una delle isole .... o che C05~WISCOOO raicipelago MPOMSe. 

l 
Ptte.ito che. anmli •Il> qunta copp .. ci epJSOdi. lt ISOie sono fìl1ite. 
e 51 e mo ntetsSa<lO ocorrtte all'aff"5Clnantt Htw 'll>l1t per~ 
' confini di ""-Non abbiamo .._. YISIO .... "'"PII" che npcoduca 
i. conform;i1J00t dt.a.1 nutM l'fllDnt (di cw. ua l'aluo. non sapp~ 
nea11Cht d nome~ ma • g1Ud1C.11e tWt aotlenwiono seir.bn propno 
che il YtcclllO conaoente 51iopm11 .. n ente qu..icne 50ddi5IUJOnt' 
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.J Pokémon X I Y 
I Pokemo11 s1 evolvono davveio 

o so cosa starete pensando: -oue pagine 
di anteprima per un nuovo Pokémon? 
Su GR? Ma stiamo scherzando?". E 

la risposta è no, non stiamo schenando. 
Tanto per comllloore. parl>.lfTIO dcl S«ondo 
brand poù proòfico d• se~ loopo quello 
leg.lto a Super M;inol. on secondo luogo, la 
sene Po<émon ~ mollo ptÙ "hòrdcore" d1 
quanto so possa pt"lsare d etro atta facciata 
cotorvta e fa'IOullesca, !"odissea d• GanwJ 
Frcak nasconde un ~rneplay profonoo e 
raffinato. capace do mettere alla prOlla anche 
i goocator• piu navça11 Per I cOliez1onl$11 si 
fa sempre p<u d fhcae "catturarl• tullt, con 
quasi 700 esemplari e un c;impoonano 1n 
continua esp;wis1onc.. Gb amanti dclie tono 
tra moslnciattoo possono nvece andare a1 
matt• con un'1nllfl:1a do tabelle e d.lto stat s1·ci 
da t~nere sotfocch>o durante rattenarnCl'to 
deUe proprie creature o·a !ronde. il fallo che 
la lormuta trad•Z•onate ldatata 19961 abbia 
continuato a mietere consen51 per secbc1 anni 
51gnofld>erà pure qualcosa Tante vero che, 
falla ecceZ>one per poccole ma 519n l1ca1111e 
mod•fiche !come ravven10 dell'onl nel, 
11 canovaccio ideato da Sa1osh1 Ta11n è 
soprawssu10 pre$soche onvariato fono a oggo, 

raggiunto 1l suo acme? o·aurocanto, l\ontendo 
r 11 suo 30S ~nno danNtamente t>sogno 
de< loro rnostriciauoti mangia-soldi. quond 
non nmane che una soluzione nvotuz.onc' L3 
p;lfO!o, affascinante e atlJmlolllte allo Slesso 
tempo. ~a cominciata a girano gìà da un po'. 
tralepagoned s t webedichlaraZJOOJamezza 
bocca de• rappresentanti della grande N Poi 
1Wa1a C011$1(jha a• pckl'l'l'lanoac1 d segna•e sut 
catendano la data dcli 8 ~nnaoo 2013. perché 
1l mondo d1 Ptkachu e cotlcgh1 sliJVa per 
essere ~osso di>lle fon~nta Un """"° 
capitolo per 305? n faNomat1co ep SOòoo 
casa! ngo rxhoesto d•• fan son da la notte de< 
1emp1? Un nuovo spon-off? la risposta dataCJ 
d3t N1ntendo Oorect e s·. C• sai'\\ "" nl.IOYO 
capotolo per 30S. ma non solo, sara 11 pnmo 
Pokemon on tre dimensiono Non ci n•enamo 
al sempbce e'letto 30 the na adornato ~ 
resto delle produz1on1 apparse finora sul 
s•Stema portatole Nontendo. ma partiamo do 
un vero e proprio camb amento dcl punto d• 
vtSta. legato a doppio I lo alla ncostruz•one 
d un mondo realmente trid1rnens1onale 
fatto do poligoni e prolond1til prospettoche 
Un cambio d• rotta che sembra favorire 
1"1mmersoone e donano alt esplorazione un 

ra99 ungendo la p<!rfezionc 
st11ls11ca e contenuhshca con 
raccoppoata Pokérnon _,....., 
Bianca 1 /Nera 2. nei ne<JOl 

solo pochi m61 la Il dubbio 
dorettamente c:onseq~ale d 
tale r:igiona~to è cosa SI pub 
agg~ngercauna sene che ha goa 

' Un mondo realmente tridimensionale, 
fatto di poligoni e profondità 
prospettiche. Un cambio di rotta che 
sembra favorire l'immersione e donare 
all'esplorazione un gusto tutto nuovo' 
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gusto lutto nuovo Una ventata d aria fresca 
d• cu• la sene ifJl!Va bisogno. e che. grazie 
allo st te gra11co cartoonesco. roesce a non 
ta~1arc disoncntùt t mii oni d1 giocator~ 

ab 1uat1 alla classica V•Sll<'lle a volo d"uccello 
Il cel-shad1n9 che riveste person;)9gl e 
amb•entazion• r corda :nlalh qwnlo ••slo 
nell"Ol!:mo Oragon Ouesl IX d• Leve1-S. e 
nsulta qwn10 rnat adcgu;ito nel traghettare 
"' una nuova d menSJone 11 vanop:n10 mondo 
de• mostri lascab.U. Se pensale che la 
nvoluzoone 51 s:a esaun1a qu 111 sbagliate 
d• grosso altra 1r1r,ovazione riguarda 1 

combatt1ment Ira rnos1riciattol1, ora 51mil: 
a quelh apprezzai ncll"ind1mcn11ca10 
Po•cmon Sladium e ne1 suo• [ ndegml eredi 
Tra 1 contendenti S<Jl campo d• ballagha 
sembra esserci una reale nteraz10ne. 
e ogni mossa o lecnica esegutta gode ora 
della propria animazione specihca Per ora. 
apparenlcmente. si 1ralta d1 cambiamenti 
meramente estebo, rria chcssa che non c• 

s&..no novitit anche 11elle meccaniche che 
g<Wernano I duelli lnollre. il pe1 egr naggio 
dcl giovane allenatore appare piu dinamico 
lo abbiamo 111s10 saltare di l»na In liana 
nella classica loresta o andare in 91ro per 1 
borghi urt>aru ut zzando dei comodi p;111.n1 
a rotelle A proPl)5lto delle amboer~azioni, 
poss amo offermare gia da ora d• essere 
d: 1ronu.• all'episodio p ù variegato della 
serie tra giungle. deserti, foreste e canyon, 
la v~ieta nalurale non manchera d certo, 
mentre. per c10 cl\e concerne 1 centri 
abetaie. abbiamo notato per la prima volta 
un"urbarnst1ca :spirala all"arcMcllura d1 
alcune cinà europee I mposs•bcte non r\Olare 
una pseudo-P.lr.g1 con tanto d Torre [oflel, 
o un villaggio immerso 1n una d<s1esa d1 
tul•pani dal profumo 1nequoV()(ab1lmen1e 
Olar'desel Come se non bastaise. abbiamo 
fallo la conoscenza ai alcuni Pokcmon 
che andranno a 1nlothre le fila della sesta 
generazione d• mostn G11 starter Chespin 

!Erbai. fennekin IFuocol e Froak:e [A<qual 
hanno già conqu s1ato 1 nostn cuon IFroa<ie 
è br\Jt11no, a d ria lulla. ma tanfè). mentre 
1 Pokemon leggend3ri Xerneas e Yveltal [ac 
quali dobbcamo • t tolo det due gioch. non 
solo per te 1n11h111 ma an(l\e per la Stl~Ue) 
faranno seniallro la luo bella figura sulle 
copertine deo giochi quando, 11 prossimo 
Oltobre. questi occuperanno gli scalfali dci 
negozi d: tutto 11 mondo Esatto. Allra n0Y1ta. 
tutt'altro che lrascurabcle. è l'uso la d~l lilolo 
in conl•mporanea su lutti ì magg'°" •e•r loro 
de. globo wracquto l giocatori g appo1>csi 
stavolta possono anche d1menhcars1 d• 
ma5sacrare gli indifese allenatori occcdef>L:lh 
coo la loro squadra d1 livello 100. l1mp:.t10 
con la tanto anesa rcvowz1one Poké i: stato 
met>O trauma1oeo dPI previsto e anzi, l'allesa 
per la prossima coppia di g1och• non e mai 
stata tOS< alta da quando l'uomo '""'"'o 11 
Pokede( 
Manuele Paotetu 
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Warframe 
Sguarnate la spada e µreµa1atev1 ad affettate Gnnee1 

mercato del free-lo-play s ta 
prendendo sempre più piede e an<he 
Digitai Extremes ha deciso d' basare 

a sua ultima ra ota "' questo modello 
economico. abbiamo provato allora 
la closcd beta d1 Warfr;)m(>, un lh rd· 
Pcrson·Shoolcr da• tono lutunshe1 
che vale la pena tenere sott'occhio 
W<>rframc l\;lrra la stona d1 due societ.>. 
Tenna e Gnnt'er, on lotta per d dom no 
1n1er9a1a11oco Il giocator• vesi. panna dJ 
un Tenna. guemcn n nia spazialo, dot<Jt• d1 
esoscheletri corazzati chiamati Warframc, 
questo sono an grado da confer re a• Tenna 
par11ce4an abhlà. d1lferent1 per ogna t po 
d• classe In w .rrreme, 1nfatt avremo 

r 

modo. dopo un semplice e breve tutonat 
d• scegloere fra tre d1rterent• specie d 
soldati Excal•bUI", ti p1u bilanciato e adauo 
a1 pr1rocipoan11, Volt. dotato d poteri elellnc•. 
Lok1, in$1.l~abtle ~Ile a21oru furtive e 
adatto "' g1ocaton più ab<h. Prosegucl'>do 
nel gioco inoltre Cl sara data la poss.bll<ta da 

sbloccareultenon razze. sempre JllU potent 
e dotate ognU'la d1 una p.:inicota-e ab<Ltà 
Nella schermata principale verr.i 
visualizzata una mappa 1ntergatatt ca. 
selezionando un pianeta d spon11>i e. 
daremo 1niz10 alla miss onc, che potra 

essere completata in s.ngle-ptayer o "' 
modailta cooperativa on-Ime •nS>cmc ad 
altra Ire 9o0eator1 Nello stdtO atluale della 
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beta, le m•ssaona sono spesso rpe11tJ11C e 
la monotonr.1 dell amb<cntazoonc non 
aruta cerio a rendere 09t11 partila ulltta 
!:elemento c~e se"za dubbio susc•la 
maggiormente Il nostro interesse è 1~ 

gameptay d1 Warframe, ol nostro guerr•ero 
avrà a dlsposaZ10ne due a=• da f..oco. a 
<orta e a lunga 91ttata. e una spada che 
so rivelerà rond3mentale negli scontrt 
rawicnat 
Tralasciando per un momenlo l'un1form1tà 
degli ambtenlt dJ gioco. d molo prescnl.l una 
grafica molto curata. dove sia 1 Warframe sia 

g~ scenari sono nfoM1 nei m1n rro dettagli 
Speso. 1nlat11. abbiamo appre12a10 gh 
scinti 1 sulle part1cotara armature de 'lOStt• 
combat1e11ti. e siamo nmasu ptaeevolmente 
coljl1t1 dai led delle app.:irecchtature che 
arriccrwano t lovelll d gooco 
Warframe si jl'esenta come un tatolo motto 
part1cotare. con cui gli appass.onalt dPl 
genere lutunstaco potranno trovare pane per 
1 loro den:1 Al cQl'llrano l'aspetto s1ngol.'lre 
d~e r.1Z2e d 9o0CO potrebbe far lltubare I 

meno can al tema In concluS10ne credJamo 
che Wa•frame possa costitu re un ottimo 
Molo nel panorama rree-to·play. spoccando 
per graf<ta e gamep!ay. sosteniamo. 
dunque. cne i q;oco possa dM>ntarc. con 
le dovute miglicne, un'opera 1ntcress3nte. 
capace dt lenefe t gaocaton paiJ sfegatat 
1ncolla1t allo !!Cherrno per ore 
Neo vediamo l'ora dt vede-e il jl'odotto r .. to 
e aspenaarno eco onte<esse ulteraon SVIiuppo 
dcl gioco 
Luca Dcllap azz:i 
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1"5 lSuper F-oml 

Dragon Quest VII 
roNr 
=alla PSx con f-11J1e 

1
1 nom. Cragon OCJCSt VII noti do't'rt~ 

suonare n'1CNO • mot:. Ira"°'• sos!crutl>ri 
del genere GoR C-.nro ~M ti 910CO 

di cui parbamo n quesla ~ na tl$llle 

ali om>ao lonlano 2000. in dole al parco 
gaoctll d• qu~ la g or~ console che lu 
la pr•ma PlayStation, SquJrt Ent• ~ 
deciso ora d recupera'I! a GU<c11a10 Gd:i 
e r proporlo su 30S Il rema•e conlì!fllpla 
una nuova veste grafica "agg1ornota" 
e l"agg1un1a d1 alcune ledlure pens.ate 
ttprft~~me<>te per la nuova •*'"SIC<lt E po., 
O'or.'Qmetlt~. c10 elle d.lworo fa la d1florenza 
èl ewer e<"za 30 
la !rema or1g na e d• Or agon Ouest 
VII ~e-ta I eroe e Il iUO gruppo di amoc: 
lorig nari del isola d Estard uruco 
cor.tiner~ead e~t.ere nel prestnte na ra'NO 
del mendo d1 goocol acoprire u" modo 
per tornare ind e:ro nel temPG. a quando 

es1s•evar>0 numerosi con11~n1 • salvare 
ciascuna di Queslq teu~ da le vane m na'ce 
che le avrebbero ann10n!ate. rendeva 
poss1bole la loro esistenza anche nel tempo 
pre&ente Squ.-ire Enix ha confcrmoto che, 
nella vers one 30S de gioco. 1111r a P<>S$ l>ile 
visitare nl.IOW aree da Jbloccare a11re~ri;o 
I impiego d oggel11 chiamai ·11ogra• e" 
lde e vere e prorrie lastre d pietra 
inose 'lon solo 511fa possibile on cllN 
csi:lorare u'l mondo del IUllO nuovo che 
nella Yers.ane orli} nate de awenturn non 
c"era. claU Cliaustivo nome di "I mondo che 
non ~e-.a· Per 11"..cec!ete a qonto nuovo 
mon~. sar~ necessario lrOY3re te btoçrilie 
attrave•so la ricerca &ullD m:ippn o poi 

cercare d1 I arte coinc dcre Le la• tre. inlall, 
sono concepite come pell• d• un puzzte, 
tanto che. una voUa raccolti 1 pcll• che 

vanno unrt1 Ira loro, r1COtTiponrndoli 5l verrà 
mmedoatamente leletrasportah alla nucw.J 

arca lrlsleme a ""°"" zone da ~are, 
cc;mpar ranno ant.'>e nuovi personaggi e 
I Gçllo"" d acc~re ella mappa altraverllO 
1 coma<ld1 lOUd>. Un Birra ngvilà ' COSI turta 
dalla po$$1b blà per l u!or.UI d setghtrt 
se eflrontare 1n baltag<>a 1 rnoi.tn oçpvre 
ev1ta•b. O•ll\'rsamento da htolo on91nale 
che coinvolgeva 1 perllOMgg 1n b.lllagho 
casual• Per Idre ciò, la resa d!.'lle mappe 

è 5lata mod ricala, rend ndo 1 m051n 

vtStòib per g«at~re che può a v;ilutarne 
ltpO e cateqona co:po d ocdlio e decidere 
d af1ror' arb eppure '"'tarli lli gru: a 
Slttsa ha sub<IO un reSlyltng e sfJQQ'~ 
ora iUO bel 30 1Jen1rt Oragon 0.Je5t 

V I SI P'EPòfl per la 5ua H<:Onda U~la 
111 Giappone, auend<amo da Square E111a 

net z e su una possibile locnltznz1onc 
nos1rana. non ancora conlermata 
Sonlll Suffl co 
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Diggs Nightcrawler 
Il 1acco11to rnte1att1vo s1 fa giallo 

R ealtil aumentata o letteratura interattova. 
una cosa è certa Sony con Wonderbo<>O< 
ha deciso dt conqu..;tare ~ monc10 delta 

narré)ll()ne tnie<attova Tra te "mera«j.Je" 1n 
arrM> per la penfenca P53. la po<J attesa è 
O.ggs N1gh1crawler. avventura ambientata 
netta minuscola l.lbrary City. che vede come 
p<otagonista una tarma·delecl ve tnlenla 
a indagare sulla morie deil'arn<eo Hurri>l'f 
Oompiy Atmosfera notr, trama da racconto 
9lillloca:tcnz1011epcr 1doaloglll promellonoun 
t tolo estremamente "teressante anche per 
un pubblico adulto. Ed è pc< qucs10 che noi d1 
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GR abbiamo deciso dt. slogharto. peo-VOI. 

Tutto ha llllllO '" una cittadina di carta. 
ali esterno da un N <Jhtcl~. davan11 a una 
scena del cnmone baltuta clalla piogg.a R 
d<>iectove ()ggs. accusato delta morte del suo 
amco. del/I! stanare ~ vero asSilSSlno. Come 
nei mog11ori rnrnarll gialu, egh o interpella 
dorettarnentedal e ~del libro, eS1amOnoo 
gooca10ro. cercando d• carp<re poù 10formazooru 

poss1bih e d1 osservJTe a1tenlar1W1te 
l"amt>ente, a ncostrwre 1 pcui dcl puzzle 
Ooggs N<ghtcrawler s.prona 11 goocalore ad 
entrare netla stero. tettera.menle. girando e 

rçrando •I proprio IM:merbook alla rocerca 
di quakhe dettaglio prez10,;o e di informaZJOni 
nascoste t:in1..-o gameptay è dato !Olatt• 
d<Mfinterazone f<Stea con~ l>O<o. che permette 
d• esplorare I ambiente da gioco e nteragore 
con 1 van clementi a schermo, grazoc anche 
alfotilazo del PlaySla!lon Eye e del Move 
Lo 5((lp<1remo 1mmedialamente. quando 
ab'1nterno del noghtclub d<Memmo aeutare 
I dcU!Ctove ad U5Clrl! dal !oca'.e s.:JllO e sa!vo. 
inclinando 11 Lbro, scuotendone le pagine 
e socchtudendole, pc<metttremo a Ooggs 
do • lt'bblare • gb MtacolJ d<rarlte la fuga. di 
I ber al'SI dalla presa dei tre pollbO!t• Durante 
te ~erll• sreallh PQ4remo 10terag re anche 
tramite l mcrolono delr~ toy. clloamando 
1-llM!Sligal.Yma" !questo t pnibabole nome del 
lllOlo on tt.Jloa) perdargl1 i via libera o per metterla 
" gu.lrdla e toccando d1<ettJme<1te gu oggem 
solla scena del a m.-.e potremo 10teta9ore con 
es". anabzzarto e o;çopnme 09" parlocd.Ye 
Real=ndo una stona raff nat;i. appositamente 
plasmala su Wonder~ • team d' Moonbot 
StudlOS, sembra aver ntrapreso la g..,ta 
d rez<>nl'. e. complice l'atmosfera elegante 
della cclonlla sonora blues. non IJOSSlafTlO che 
ch<1dere soddisfatti l'mtroduzlOne d' Qil<'Sto 
capo10«l, CUl'IOSI dt amwn! al "the Md" 
M acta RO!Mtllno 
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'anlichità classica. con I suol miti, I suoi 
Dei dal poteri SC<)(lfinati, i mostri terribiU 
e te lotte Intestine per il potere continua 

a esercitare un fascino indiscusso su tutti 
i media. Oo1 tenkll"' zoppcan11 d• ncreart­
un epos d• capeU boond e corp scolpoti, 
passando per ser o tv 111 cui sembra che RomJ 
sia stJta la culla del mowncnto hippy dcl 
Make Lq,,e No War fono ..ite pelate cattr.ie 
che omper;crsano su una o 1 ·aura console. 
non e· è schermo 1n cu• non SI f n1sca per 
adocchiare un goMellino s\'Olauan1e e una 
colorna 1n s~lc •onco Allus deve ;per pensato 
qull'ld• e.ne sarebbe stato divertente prendere 
t idea di una d~n1ta greca bandita dati 'Olimpo 
fperché SI sa gu o~ dell'Olimpo hanno un 
caratteracclO e SI ll'lfa!>l~•scono facilmentel. 
oargll uoa progenie e sca•enare, o m<>gllO 
minacciare d1 scatcn3re. un Ade 1n terrJ 
contro suodettaprogenoe fa$SQ do nov1ta della 
story\ine al momento? Un numero compreso 
tra zero e urtQ PrOYO a dare unocch ata at 
t po do gioco che Otd School Gam~. una 
costola d1 Saber lnte<"act.ve. sta mpastando 
per Atlus. Goò Mode sarà uro sparaiutto 1n 
terza persona con po551bilita d gioco Single 
pliJ>-er e co-op a 4 Sia ollltne Sia onhne on 
un emb<en1e dinamico e pensato ·a orde" 
discontinue e impre-ollld bl1 Per rendere la 
51tua210ne un po' ptù complessa e variegata. 
alla b.lse d1 sparJtutto sono stai• agguJ<lti 1 

cand•t• det G«ht d• Ruoto con prctagoll6t• 
personabzzabth. soldo da raccogliere per lare 
poo shopping m11oco e pun11 esperienza per 
crescere e diventare sempre più devastanti 
la c~1eg.na sulla 10<ta sarii costotu ta d• una 
special• abd.1à alti.al~ al ra991urigome!llO d1 
una data quantità di Rage dJ ottenere. esatto. 
ucodendo. Tasso dt novita delle dcnamche d1 
b3se di gooco' Lo !-tesso numero com~ 
tra zero e uno la domanda quinci! diventa 
va1e la pena occupare spazoo sull'Xbox l~ 
Arcade e sul PSN pcr questo gioco? La 
rn;poo;ta è s; Goò '-'ode non bnlla per novità 
nelle d111am1Che o nelle premesse ma sono 
l'a$;letto V1S1vo e l'assoluta e totale sensazione 
d1 presa in gll'O che mi fanno prendere un 
bel pennarello e segnarmo questo g-oco tra 
1 m1P1 lu1un download La p~r<,0nal>uanone 
dei personaggi. che sembra banale. d'-(!nta 
eStlarante "' sute BO<dertands e le armi 
non nsen1ono minimamente dell'amb.,nte 
do g«o è uno sparalutto qu1nd1 avrete a 
d.sposozoon, arm da fuoco anct>e se "'torno 
a voo si 1nnalzart0 obelischi e colonnati Tasso 
do nonsenw del 910C0' Fuo<1 scala Prendere 
~ gameptay pru abusato del momento e 
farne qualcosa di comunque divertente non 
è semplK P ed e S<"mpre bene aspettare di 
toccare con mano ma per ora la promessa d• 
Goò Mode non è da buttar va 
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o sappiamo bene. spesso I reboot, 
soprattutto quando presi dal mondo 
dei supereroi, rischiano di deludere 

anche i fan più accaniti. Se si tratta 
di You na Just1ce poi, celebre ser•e 
animata che racconta le imprese det 
91ovan1 eroi dat poteri sopr~nn;:ilurah 

del Team League, le paure aumentano 
esponenzialmente Oatle parole d1 
Mallhew Scoll del team Llltle Orb1t 
però. -Young Just1ce rivive 1n Young 
Just1ce· Legacy· Per l;i scrittura della 
trama lo SVtluppa1orc amerlti>OO SI (! 

avvalso 1nfa111 della collaborazione degb 
au1or1 della Spy f1c11on, Greg We1sman 
e Brandon V1ellt. come del contributo 
de• dopp1a1on della serie A favore del 
team d1 sviluppo va inoltre la decLS•One 
d1 Cartoon Network d1 non trasmettere 
ancora la terza slagoone della >etie 
animata Con le parole detto stesso 
Scott. ·ouesto permellerà 
alto studio d• poter 
sviluppare autonomamente 
molti temo. ponendo te 
baso per la creazione d1 un 
sequel Ouando abbiamo 
1n1z1ato a parlare con 
Greg e Brandon siamo 
stati tempestati d1 idee 
Avevano un grande blocco 
previsto tra te due stagioni. 
e ci s amo senM1 come se 
questa fosse la poss1b1l1tà 
d1 reahzzare un 91oco su 
licenza nel m1gl1or modo, 
costruendo una storia 
cotrente e inesplorata· 
Il IHolo racconta quond1 gli 

r a Ta '°"""wt mr:M t Ì 
~I fan dtl'\mNttu> DC~ 

L didltmatfdoa. ...J 

eventi accadulo tra la pnma e la seconda 
serie del celebre film animato d1 Cartoon 
Network hn particolare. la storia onma 
doPO cinque anni dalla conclusione d~lla 
prima stagione), mostrando avven1menr1 

prima 'nesplorat1 la famosa archeologa 
Hel<>na Sandsmarl< V1ene ropota, spingendo 
1 palad1n1 della 91usttz1a a metttts1 sulle 
tracce dei malv1vent Quando 1 g1ovan1 
eroo scopriranno che d.,tro al rapomemo 
della dottoressa s1 nascondono 1 po1er1 
provenientt da una an~ca statua, dovranno (o 
dovremol lottare contro 11 tempo per salvare 
l'umanità Per dodcct supereroi Cl saranno 
qu nd1 dock1 y,tla1n. 1 più potenl e malvagi 
che la Terra abbia ma1 conosciuto Il gioco 
consentirà 1nfa1t• ai 9t0eator• d• controlla""e 
dod ci superero:. tra 1 qua~ N1ghtw1ng. 
Superboy, Miss Mort-an, AQualad, K1d Flash, 
Artemis. Rob1n, Batgirl e Racket 
Tutto 1 personaggi possono acquLStre nuove 

sk11l e competenze. ma nmarranno sempre 
fedeli alla propria natura e atte proprie 
caratteristiche peculiari 
Pr evosta per Febbrao0 2013, l"uscota del 
111010 sembra essere rimandala a quesia 
primavera Manhcw Scoli d Little Orbi! 
ha affermato infatti che lo studro s1 trova 
tra la fase Beta e quella GMC La battaglia 
dei nostri eroi per salvare la Terra sta per 
m•zrare' 
Micaela Roman ru 
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LEGO Marvel 
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avalcando l'onda lunga del successo 
dcl film The Avengers. e approfittando 
dell'uscita dì appositi playset a tema, T 

proa a portare sulle no.lr<> con<de una nuova 
e blocchcuosa· ~5'0ne di alcuni dei P'" 

popotan WptrerCI dAmenca Dopo -r laHo 
ncredere po.i o meno 1u111 suita bonlà che pub 
scalln'e dal bnomo ira cinema e rnallonc1l'I 
LEGO. questo talentJOSJSSlmo svitupp;itor<? ha 
.,fine deciso di lo!OIJre la sone con quella 
che è la nuova moda dei S<ipcrerot arnenca111. 
de[on lridmenle Con!>acra11 al Conema lo 
scorso anno graz>e al folm ìhe J.vengers • e 
~ sdog311au aoche ag1J occhi dei meno 
<HV<:Zll al fumello ot1reoceano H nsuliato • 
polenzialmenteV1ncente utilizzare1volbpoùnol1 
kome Capoian Art\E<'>Ca. Thor e lron M.ln) per 
mette·e in p.odlun mondovMsS#l'IOecolorato • 
popolato da una mezza.,,,., là d protagonist• 

LEGO M;net Super Hcrocs pcrmet1erà infatu 

do 11'1do$sare 1 paon di oltre 100 personaggi 
dcll"unr1crso M3rvel Ifa cuo Sptdcr-MJn, 
Wol.erine, lleadpoot e nientemeno che 
Galactus1 Come sempre. ogno personaggio 
godrà di abolita spcohche cd unoche che 9' 
permeuer anno d• fruote d• part>eolan t pologoe 
d• <!Ztoni o. pou semphC'ernente, di auacch• 
deva~nt Scegbcte Spodc<-Man. ad escmpoo, 
e queslJ grazoe al suo ·senso d· ragno· potra 
percepore la presema d oggelll o luoghi 
allrimenll 11"1aCCessbU. o scatenate la luna d 
H.A~. per anndlol1re tanto 1 nemei quanto 1 
dovers• amb~nll d strulhbdt la fedella a• 
personaggi è . ., tal senso. aite stelle. i che 
(dato Il canovacc10 CUI st attKigel segna aricor 
più che in passolo una netta d llerenza neg~ 
approco d1 gameptay Vero è che 9'il con ol 
l~olo on s<tlsa oc n Wmes aveva tentato un 
approcoo stmile. 1utla\'l<I ti l<MYO è quo plÙ 
nfonilO ed anche 1 personagq1 sembrano godere 

realmente di una propna caraal!nUallCl'I(> O.. 
non IJ cate<Jonzza semplJccmcnle aU",111emo 
d t.11a sfera di azion posshli !personaggi dt 
all.Jcco. do d fesa. volanto. ccc .. I ma 11 rende 
coocretamenlc un<1. Anche la !fama rara tede 
a plot 1'9<• delle sene '-'"rvet gra21e ad una 
chi.1mata alle armi d tum 91! ec-oi dell'un~ 
Marvc. che. capot3naU da Nick Fury, dovranno 
far !ronte alla minacoa della terra d3 parte 
d I.ok• e Galctus. il Ovoc<11ore d1 rnondf. ~ 
tulto OV\/larnenle senza dimen1oeare lo sble 
colorai o e canzonatorio eh~ ha fa110 la fortuna 
della o;er., TI Games o ha inoltre promes">O 
do tenere fede alle po<J celebn amboenlaZ!on• 
Marve:. con tanto luoghi celebri da v!Sltare 
lcomod esempio la Stark Towerl e un mondo 
mm<>nso da ei.plor are con, ., poù. d1verS> 
segreto e collezionabN da scoprire nel ~poco 
stoleoffenodat t tait su licenza LEGO. 
Raffac! Gi;iil 

°"" .... pou; ....... .............. _llt., 
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MENTALITÀ ALVEARE 
e e una differenza 50Slarlli31e tt'I queUo che awle· 
ne aU"uscita di un film o do un videogioco, e llvtllo 
d1 cntoca Quando 5i par1.l dt un fim. 51 aw'à spesso 
una 54<ie di opinioni. piu o,,,_ polarimtt a 
seconda dtt c:asl. IN non IUSOltrà ~tt 
scandalo una -.e ruan dal coro. non mpotti 
quanto quelta si llloruni dal pt;'olÌttO amuM. 

CUndo 5i parla ci un~ 11conlrWio51 
~alla~diUN-~ ..... 
chespessomumepiùl~dtl~ 
chedeUoSO"upoloso ~to~. Un 
gudJbo diwno da quello che W I* la fn1991CR• 
quinci, rislill-. Ml'l1W' più tal'll da ~ 
in mezm a queU.a dilllcollow ~che• 1a 
cfiwmò>I di un 09!lfllO cxwnt I •ideogioco. Ma. 
soprilltuttl>, la QlW che lasdA pu sbllordti. ClOMt 

SI parta dall'aslUllO che - UNI poslllOnt 9'JSla 
e una~ un~to che e do l*M la 
mor1e di ogno pensie<o Cl'1llCO • ~ esletica. 

R parere~ da~ Republic w At;.ns: 
Cclotlial Marines ha già fatto di1aJttN • inluoato 
gli animi in Rett, e cn mume tonna lisk:a. quasi 
ali.a marueni dt un manlteslo. C 6 un varoggoo della 
atta rispetto o Interne~ dow ~ • numen> do 
commenti più oorposo tende 1 SCMll8te netrobllo. 
Ed è il fatto che quello che~ scntto rimant. 
andando a comporre un l!IJ'll iassello del n0$tJ'll 
modo di lare crilo dei Yideogiochl. Slogtlate un 
qualsiasJ numero precedcnce, Md.1111 rieggere 
le recensioni, ctrcate le orgomentazioni dietro quel 
..xl in calce e apnte che ~ gludiuo su AUens: 
ColoniAI ""1rinft • figlio 6 un modo di pensare che 
non si fenna alla ttllture lbMla o 11 ~di frame 
raie. È qu*°5.1 che abbiamo <*tato • ctf'thertmo 
do fare di twl I mesi.~ che ....endoch­
Non ntll.a prtteu di_.. nel guto. per cant.l 

Ma quantomeno con il desidtno di lntJ'lld...-re qt*· 
cosa di ruG\IQ. che non ricb:a I~ 1 un pro­
dotlo lllor'rNtico. da~ dw\lrganwntt 
su un freddo lettm operMono. 
Gughtlmo o. Gf'99orl 



IL MANIFESTO DI GR 
u CDllC<l videolùdita i un 
'5il'lt pondtnto t llgOlll!l'IUto 
di un·opea inultim~ 
uitmttivit fiNlamo a ~e 
commmentt t in modo urutuìo 
contenuto ed esteuca Lt 
rterns.ioru d1 GR si awlgono iJ 
Conscious Gamu (categooa che 
ebbe oaaìnr sulle pagine di Game 
Republic n 34i vu!eogiocatwi 
consapevoli dd V31ort cultuale e 
MUSUto dd medium Yidtoludico 
e della centalità dd gamtpl.ay t.ra 
I pm'HUI di pldwo. GR nfwti 
quindi ~ vteeh&.a VISIOllt dtlla 
rtea1S1Dne comt lnahsi t«NCa 

del videogioco t sì ~ne per 
UN mtotoctalll dtlr mdusua. 
cercando dJ onenwt gli acqwsu 
dei lettori vuso pn>doru d1 qualita. 
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RECENSIONI DEAD SPACE J 

ISAAC INCONTRA CARPENTER. 
ED È SUBITO KOLOSSAL 

Dead Space 3 
~ Per chi ama il tanta-horror, Dead 

... Space è come un Invito gratuito par 
una notte bollente a tre con Angelina 

Jolie e Sigourney Weaver. Insomma. dore d1 
no n~ulta alquanto compl1ca10 O Sicuro. 
POCO educalo E p0< quo •' sono proprio tulle 
more Il atmosfera). bionde fil $Onoro! e 
roSS<! Il 'a mb en1az•onel Quando si d•ce non 
farsi mancare propno nulla. insomma 
Claus1rofob1c1 tunnel dalle mura 
metatl1ua1e check Audio orche$1rate e 
so111le come un f.I d1 l1h9r ana. che 11 a 
auraversa da un timpano alt altro check Ì 
Istanti da • eteurocard 09ramma che alza I 
pollice in su· e sedere che s stacca dalla 
sedia come in una sala a grav la zero check 
ln~omma, chi come il sot1oscro1to non § 
potrebbe mai stancarsi di nv1vNe 1 cap1toO g 

della s;iga do Ahen. non può che essersi 
mfalualo detl epopea lirmata Viscera! Game 

RIRHATI> PU. XbClk :150 PC 
Of!ICI~ USA 

DCVRDi'fR: VllCOAL GAIUS 
l'l/llM~ rucrtOlllC Mn 

5IOC&TI>tt si t•NU.•l) 

fin dal suo debutto Con un secondo capitolo 
p.u votato all'azione e meno atresploraz1one, 
che abbandonava 1l backtrack ng 9enehco 
dei surv1va1 horror per lanc1ars11n una corsa 
hotlywoodoana dove -nessuno può seni rt1 
urlare·. sono nati t pnmt llmon e qualcuno 
ha com1ncia10 a strapparsi 1 capelli le non 
ncl senso buonoL Ma nonostante 11 leel1n9 
spudoralampnte awon anche la seconda 
disavventura del buon lsaac Clarke 
sfoggiava momento d• puro terrore. obando 
per bene 911 1n9rana991 della paura quando 
serviva come 1n un castello d• sabbia. 
alcune cose crollavano. aure prendevano 
una forma propria e sorprendentemente 
ammalante. modellate da un vento nuovo e 
ma1 privo d1 carattere U 1en1at vo C1 allargare 
!"utenza graz,e a una ma99t0r enfa51 sui 
comba111ment1 e un atmosfera meno 
an9osc1an1e e destabilizzante per 1 sogni dei 
ptÙ sens1bl11 era comunque palese. sebbene 
I amore per perle c.nt-rnat09r~r che come 
Al•ens e Punto d• non ritorno trasudava 
comunque da ogni " fo11u1a parete· Che 

• I 

~~ 
ACDDtt GAt!E? 
(ill'ffM!' .... t_ o. .. ~P*'"• 

'ce~~ 1 ... ,..,..,,.... 
• ~ .. • rtll" ,,,..... 
•t.ttiW t••l•W,. 

IA !RAMA t Al UVIW 
DEI PRECEDEND 
ff!SQJm 
LM9iut.....,.t•" c.... .. 
"9(th ~.,.'191. '~~t.o 
NtTat-fWf\.Vlt .. .-*le t9W 
""9Mt6!1 ... ,..,..~:t• 

E lA C!Hlf'? 
Pwcfl1N~i&,,--o 

U9"11W .,,. COfl'l f'• '­
~"-t ·~,..,ni. 
nW"relilll~trnc•~ 
O.c..r'!•,.....,.r • .,.,.. 
•O~ • .,.,,..,..,. Ofl h1'1IO 
'Cll-.otl ............ ,e.nit. ...... ,.. 

""'~ .~ ..... . 
"LA STRUTIURA DA 'FALSO OPEN 
WORLD' FINISCE CON IL PLASMARSI 

ALLA PERFEZIONE CON LA NUOVA 
INDOLE SFOGGIATA DA VISCERAL IN 
ONORE DEL BUON CARPENTER" 
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arr vasse 11 lurno dt lasciare spavo alle 
contaminazioni dell '1noss1dab1le remake 
del 1982 "La Cosa· formata da un 
1sp1ra11ss1mo John Carpeoter, era quindi 
!>Olo qutttoone do tempo Magari qualcuno 
tra YO• intento a leggere queste nghe a 
questo punto potrebbe anche ob ettare "E 
Lost Planet dove lo methamo? E a rag•one. 
Ma sarò sincero ritroverete molto più John 
W Campbell che Akrid on Dead Space 3. Per 
fonuna Sfortunatamente. però, le pnme 
battute del lavoro dc.1 ragazzi d Vosceral 
Games sono dostanh dal promo capitolo 
della Trilogia dcli Apocaltsse quanto 
Plutone dalla nostra madreterra on 
term1n1 d1 anno lu<e, eh E già, perché 11 
brusco nsvegloo non sarà solo quello do un 
trasandato e alcolizzato lsaac IMax 
anymore'I Per cho ha vissuto I ansia d1 
ritrovarsi rra le mani un 91oco 
assolutame~te non on hnea con quanto 
consacralo da• su°' 11lustn predecesson, /> 
la matenat1zzaz1orie d• un incubo partonto 
dalla V1scere del!' interno co ritroveremo 
onlatt• circondati da soldah ed ebcotten 1n 
un'enorme melropoh dalle tinte cyberpunk, 
on corsa come un g·ovane Harrison Ford ne 
·u Fugg•hvo", imprecando per 11 nonsense 
del tutto e acqu1etandoC1 unicamente 
quando verremo sedotti o~ un motore 
grafico imponente e granitico come pochi 1n 
questa genera11one La sensa11one è quella 
d• giocare u~rharted con I controllo d• Dead 
Space e non ~ affatto piacevole Perché 
non funziona per nulla. tanto per d rne una 
Ma mantenete pure sald 1 vostri capelli 
sulla testa. tale sezione non durerà più 
detl'estra11one di un dente cariato e. f1n1ta 
l'anestesia, potrete tornare a mastocare 
necromorf1 Una volta fuggott dalle gnnloe d1 
una Un1tology p1u accanita d• un esercito d1 
Helghast, 1nlat11, ci lanceremo nello !.palio 
profondo dando •l via a un Oead Space 
all'enne!.lma po1enza. che tenta 1'1nvers1one 
a ·u· verso le atmo,;fert str dule. 1agl1ent1 e 
metalliche dcli lshimur a L impatto e 

RECEtlSIONI DEAD SPACE 3 

gradevole quanto il gn1acc10 sul cote sotto 
Il sole cocente delt Afnca on p eno agosto e 
ti SO>piro d• sollievo è garaO!otO come 11 
caoone Rai le luci verdastre prc1ettate 
direttamente dal casco detta tuta d1 lsaac 
1llum neranno ru991no!.I e um1d1 amboenh 
fatoscent>. dove •I nostro respiro danza ol 
valzer con 1 cupi e gravi rimbombi che 
r1echegg1ano in lungo e on targo per 1 

ctaustrofobtc• corridoi d una flotta spaziale 
1n orbita attorno a Tau Volantos. Sl, 11 pianeta 
che fa tanto "La Cosa· lo Lost Ptanet. se 
propno preferi1el che voi lutti avrete 
ammirato fon dai trailer dello scorso E3 Il 
cuore si ferma e un sorriso non potrà che 
d p1ngerv1 d volto come una novella 
Gtoe0nda la vera paura. quella do un ep1c 
fad ldoc1amocelo, sul C, archtv1ata e quello 
che magari era ancora pou d.flicote d1 
preventivare é proprio quanto Dead Space 3 
sa '" grado do sorprenderci e appagarci. 
regalandoci sodd1sfaz1ono ben al d• sopra 
delle aspettal1ve Il nucleo centrale dello 
SCl'pt (sul quale eviteremo sp etattssomo 
spoiterl non è certo opera do Lovercralt. 
eppure lo sviluppo della storia e delle 
relaz•on1 tra 1 persona991 r""'ta più d• vn 
'nteressante spunto surclassando. sotto 
certo aspetto, ancho 1 buono risultati del 
caposhp te stesso LaZ1one e ben btlanc.1ata 
ma sempre somministrata 1n dose masStCce 
lanche se •I $°'ondo ep.sod10 rimane quello 
p1u frenetaco della 1rilo91aJ. mentre 
l"agg unta cora991osa d• un sistema d1 
cralt1n9 per creare armo colleZ1onando 
oggell1 per la strada, mod1ftcandone ogm 
parte e potenziando le toro capaetlà. so 
rivela da subito vincente e p1uttoslo 
semplice da assimilare Il lemutoss1mo le a 
ragione! sistema dt copertura non avra 
ragione d'esistere se non nelle sequenze 
con nemici umani. per fortuna sporad,che e 
lom tate la presenza d più d• un vascello 
fantasma alla deriva netl"ur>verso d1 Oead 
Space. inoltre. so sposa come acqua per il 
c•occote'.Jto con l'1nnovat1va presenza d1 vere 
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"UNA VOLTA FUGGITI DALLE GRINFIE 
01 UNA UNITOLOGY PIU ACCANITA 01 

UN ESERCITO DI HELGHAST, 
INFATII, Cl LANCEREMO NELLO 

SPAZIO PROFONDO DANDO IL VIA 

e proprie m1ss1on1 second3r1c. da f1n1re 
tutte <fun fiato e con le qual> 111remo 
accesso a 099et1 e armi a11nment1 prPclus1 
!che non fanno mao mate) E n1en1e 
pomoooro verao e lntu alla fermala del 
1reno. per lsaac fpur1roppo) Le "sos1e· 
saranno mla111 quasi del 1u110 assen11, 
come già acc<1deva on Oead Space 2. 
sebbene polremo 11rare Il !iato lè propno n 
caso d1 dirlo) durante le seziono a gravità 
zero o mentre ptlouamo navette 
d'emergenza tra un campo d1 mine 
esploswe e t"allro Ma la presenza d1 un 
backtrackong più corposo che nel d1ret10 
predecessore riesce comunque a donare la 

A UN DEAO SPACE 
ALl:ENNESIMA POTENZA" 
a ogni cui-scene, andandosene a zonzo con 
gb altri personaggi compr mari Tra que~t•. 
a <p1ccare sono clhe e Robert (11 supenor" 
della squadra do Johnl. che caleranno 
entrambi sul tavolo delle ·carie· davvero 
niente male. sopra11utto durante le 
sequenze avanzate Già, le sequenze 
avanzate No. non temete. perché anche 
una volta a1terra11 (col bono. 1nu1de dirlo) su 
Tau l/olant•s. ro111ma $1nfor11a messa su 
d1s.:o da almeno cinque ore d1 91oco a 
questa parte, non hmrà con lo stonare 
Tutfallro la necus1là d1 mantenere atta la 
nostra temperatura corporea mentre una 
tormenta di neve dag•.1 e;11dent1 nmand1 

uncharted1an1 giusta enfos alla 
densa atmos,feril che 
S• espande come 
nebbia d1 prima 
mal11na per lutta la 
durata del 91oco 
Perché si, 

I D E N T I K I T offuschern la nostra 
-------------- v1s1a, slocerà n sbocchi 
COSA RENDE UNICO QUESTO GIOCO d1 gamplay ben p11i 
DES fROY .W. HUMANS, 'l Cl 00/olallA I:>« - f I · """Clii<'.._, l!IOlJiSfOOCODYllCl:l!l.'Ptfll.'<Z.lDI antaS10S1 che quel 19oa 
W1D"""" C•t. C.rP! .. ,.,.""1 IW!I WOOQ. ""'° v1st1 su E D N lii E 
ll.llf \"TJWO "° Gll'fJW la struttura 

d·c1i)mocelo. nmanere circoscntll in 
un area da sbloccare pian prano e nella 
q~le c1 se sente png1on1en e in catene, era 
parteintegr ante dell"ossa1ura del gameplay 
stesso dellP avventure survrval horror. 
come Alone m lhc Dar< o il p1u recente 
Rcs1den1 Ev1I (19961 strutlura 
at lentamente «prodotta da l/isceral Games 
con I lsh1mura s1essa. a ben pensare• 
Inoltre, la piccola squadra che tenta di 
sopravvivere Ira screzi personali e gelosie 
ma'. sepolte e una dannata. sch•fosa bes11a 
bavosa che 9h da la cacc111. è un motore che 
ha f1Mo 11 suo rodaggio già nel ·79 con 
R1dley Scou e che qui spinge 1 suoi 9 " al 
m1nu10· come non accadeva dai tempi d1 
Ex1rac1ton (probabilmente 11 m1gt1ore della 
saga per quan10 riguarda lo script I Peccato 
che •I ruolo d John Carver, Il manne 
terrestre che ha debuttato hn dal promo 
l1tolo. rimanga tristemente legato a doppio 
filo alla modalità cooperaltva un'opzione 
che per 1 punst1 del caso è comP orrore e 
racc~pricc10 tns1emet con conlorno d1 
amarezza. e che so dissolve iper loro 
fortuna) nell'aria una volta oplalo per 1l 
s•n91e-player John non v1 segu•rà come 
una palestr ata Sheva d Res1dent Ev•I 5 m 
ogni dove, rM apparirà dal c1bndro magico 
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RISORSE ILLIMITATE 
Nunc:ht tl 1t11po di ulÌYll<t suajì sealfall dti nqotl che IJÌ i. nolQJI 

di un et.moroso bug md"'° nd codice del gioco ...v• turo il giro dtl 
--io. Grollt • qutS<o wort d1 pi~mJHllont t pOSS!b~t. •Uomo 
ali• fine dtU'otuw capitolo. 010ltiplicact a discoisllla lt proprie riso"" 
stn.z• ~iltt un soldo. Mtnut MU pensav .. o cl) a una patch che 
corrf88Kst t>lt ddttto cli bbbnc~ tl PR di EA Jino nitn< si t attreir.to • 
da.et .i bug una d•-osa ufflCioliù. si iroutubbt infatti di un tlt1Hn10 
voluto. insmto ~ Mluppltoò pu pcmiatt i gwcaron col raaggiott 
spwro d'tsplorizionc.. s.tà .uo? 

alla perfezione con la nuova indole 
sfoggiata da V1sceral 1n onore del b<Jon 
Carpenler lchossà in quanu tra voi avranno 
poc giocalo La cosa. que vecchio clas .. co 
per PS2 partorito da Computer Artworkl, in 

fondo Che por con Oe;id Sp;ice 3 ;inche chi 
preferirebbe giocare a tull altro ICOO?) 
passa passart.' dt!t be qwrtr dora grazie 
allo co·op online. a chi gioca Res•den1 Evol 2 
sul suo cellulare quanto potrà importare? 
01 sicuro. non è un·a991unta che ha str avello 
uno dei p1u viscerali 1ncub1 su dall d1911ah 
che ancora riescono a far sussultare I 

RECENSIONI DEAD SPACE 3 

nostro cuore, awoare 1 p1ston1 91ust' delle 
paure p u recondole. e rocordarci tutto ti 
piacere do giocare soli. al buio, llumona1. da 
uno schermo in1erm11tenle Come se 
quel! estate del 1996 10 cui Capcom 
pubblicò l papà della ~ua saga hgrror p;ù 
famosa cl• sempre non f<Y'se dawero mai 
passala Serve davvero aggiungere altro? 
Valerio "Revolver· Pastore 

voro9110 
Hlat-IA-
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RECENSIONI AUENS· COLONIAl MARltlES 

VENGONO FUORI DALLE FOTTUTE PARETI. Gli XENOMORFI? 
NO. LE PESSIME RECENSIONI 

Aliens: 
Colonia! Marines 
.... Scrivere questa recensione. per uno 

come me. e un dono del cielo. Aloen 
è ti hlm che ha segnato la mia vita e t 
$VO sequel e Il mio t1lm ptf'~Pr1tO dt tvth t 

temp. Ctò fa d1 me un pericoloso fanatico. l\P 

convengo Ma un pericoloso lana1tco con due 
fondamentalo caralteristtche extra ti mio 
•stinto dt critico. che non $1facerto0$Curare 
dalla pass10n• per una serie. e Il mio odio 
v1sçerale per ogni prodOltO legato ad Al1ens 
indegno d1 portare quel nome, come ad 
esempio Ahen 3 e Al1en la Clonaz•one 
Ahens Cotomal Mannes. che Gearbox Ila 
portato sugh S<aflal1 per conto d• SEGA. è 
un'opera d1ll1ote da analizzare e valutare 
Cosl tanto da indurre 1n errore la gran parte 
della crn1ca v1deolud ca. hn troppo S<h1ava d1 
vecchi modi d giudicare e degli aggregatorl 
do volt come Metacr1t1c. Game Repubhc non 
teme d1 uscire luor1 dal coro. anzi. ne è 
orgogl~. ed e per questo che siamo qui 
a compiere un allo d1 sacrosanta 91ustozia 
verso un totolo assolutamente merotevole d1 
encomao 
A scanso d1 equ1voc1, d1c1amolo subito 
graf.camente, non siamo do fronte allo stato 
dell arte dell 01ndustna E eh ssenetrega. 
gente Il gioco. come v1 dimostreremo. 
c è. sotto tutti t punii d1 v sta. e anche 
graf camenle. d1sg1ungendo la valutazlOlle 
tecnica da quella artistica. pervenoamo a 
una valutazione certamente lus1n9h1era 
Atoens Colon1al Marines è 11 s09no di 
ogno appassionato del lilm d1 James 
Cameron. Tulle te amb1entaz1on1 sono st.3te 
accuratamente r1prodo1te. • cromat1sm1 
sono perfem. t'attenz one al dettaglio e 
ma~s1ma Dopo cinque m1nu11. nOf'I rarete 
poù caso a hvello lecnologico non eccelso 
!specie su console!. concentrando111 sulla 
spettacolare art directton .:fcl titolo SEGA. 
che~ comunque gradevolissimo da vedere, a 
meno che non siate quei sedicenti hardcore 
gaMer che guardano le l~xture come te 
grazie d• un'attrice •n un lllm porno 
Ma questo è solo l tn zoo. percne Ahens' 
Colon.al Mannes sa catturarvi come pochi 
altrt FPS degli ultimo anni Innanzitutto t 
selting e esptos vo. perché parliamo d1 
Al ens, aulentoeo masterpiece della science 
hct1ori globale Tuuo riprodotto on modo 
eccelso. tanto che la Fox ha dato l onore a 
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"DIMENTICATE GLI INUTILI PREDATOR. 

,,,,IJ!lillllttlu'l~!fillY 
TITOLI INTERATTIVI. 

MA, SOPRATTUTTO, DIMENTICATE 
LE RECENSIONI INUTILI DI 

CHI DIPINGE Il VIDEOGIOCO COME 
UN FREDDO PEZZO DI TECNOLOGIA" 

• 

RECENSIONI ALIENS: COLONIAL 11ARINES 

quesl'opera d• essere 
msenta nel carione 
ufficiale della ser•e. 
colmando 11 gap tra 
secondo e terzo hlm 
E quando scopnrete 
che cosa accade nel 
g oco, hdalev1 d1 me, 
vorrete dedicare una 

IDENTIKIT coda. mosse speciali. 
combo d• aaacco, ecc.I 

COSA RENDE OUES TO GIOCO UNICO Tornando alla 
RJSPETIO OEl CAHONE1ct:N1;-.. li&lt.m> 
NCSTIC:olli CIJP<C OUEUO L(GA'O Ml At;l.SI. a 
- !JI llUUDlll I FAll 11<1. CIMl!t ( .. >!:Cl 
&UlN~ COl \ JW. M.U' "l'So E ASSOWUJ1lhTt 
~ 0(1 CA~; UUIC1AI! DWA !.1K. 11.' '0 
Ol ~='l p,oj!T( "''W!olll 

campagna single 
ptayer, che a mio 
avviso è 1l vero cuore 
pulsante del gioco. 
bisogna davvero 

statua a• ragazz d1 Gearbox Come m•n1mo. 
T uno funziona bene, anz• ben ssimo La 
campagna S• aggira sulle 10 ore. con 
hvelt1 d d1flicolta perfelll per calibrare 
l'esperienza d1 gioco 1n base alla t1polo91a 
d1 utente e una azzeccatissima struttura a 
h"ll1 L'azione è molto varia e 1 meccanismi 
ans109en1 funzionano perfe11amen1e, 
specie ti classico rilev~lon~ d1 mownento 
Le armi sono quelle giuste del film, 
tulle personahzzab1h e polenz1ab1h, e 1 
personaggi. sebbene p1uuosto superf1c ali 
nella carauenzzaz•one. sono efficaci come 
o!lethvo Un plauso anche al d1siributore 

per l'o111ma locahzza11one, che rende 
l'esperienza d1 Colonia\ Mannes 11 sogno 
pro1b1to d1 ogni vero appassionato del 
leggendario capolavoro d1 James Cameron. 
Presente •I mul11pl.yer, ovviamente. con la 
9•us1a sceha d1 far u1~1nar<> lo xenomorfo 
con v1soole m terza persona. onde e111tare 
lo stran ante e fas11dioso effeuo d1 1rovars1 
d sor enta11 a seguito d1 1mprOYVtse [e a 
volle 1mprovv1del corse su pareti e solf1lll 
(qualcuno ha dello AVP?l?I Anche gh 
AIH'n, d1Y1S1 1n classi con carauerist che 
spec1r1che (sono quelli del t.lm ma non 
solo!. sono totalmerne rafforzab1li grazie a 
Urla serie d1 upgrade (1S1C !morso. arttglo. 

NEI PANNI DELLO XENOMORFO 

sollolineare l'unico 
elemento 'mportanle. che rende At•ens 
Colonia! Marines un grande ctassoco Il 
cotnvol91mento eccez1~11ale che fa scattare 
nel g•ocatore Sedetevi 1n poltrona d1 fronte 
allo schermo più grande che riuscite a 
recuperare. spegnete le tuc1 e alzate 11 
volume la Sulaco ha 1nv1ato un SOS e la 
vosira squadra è arriva1a Sotto d1 vo•. c è 
l 1nrerno d• LV-,26 Come nel 1986. voi 
"ete li, in squadra. a louare per la vtta 
contro orde d1 esemplari della p1u letate 
delle specie dell'unsve•so La musica è 
grand osa. gli effetti ~nori spetlacolari. 
l\mmel'S!v•tà assoluta Ricordate la storica 
Al ens Total Conversion d• Ooom? Ecco. 
siamo d1 nuovo a casa. O•menucate gli 
1nut1h Predator 01men:1cate 1 brutti 
film 01menhcate gli ull1m1 scialbi Moh 
'nterathv• Ma. soprattullo, d•rnent•cate le 
recens1on1 inut 11 d chi dipinge 11 V1deog10C0 
come un rreddo pezzo d tecnologia e non 
un'opera complessa e viva Quella gente. 
fidatevi. non ha capito nulla Game aver. 
man Game over. 
Marco Accordi R1ckards 

Hd gioco In multiployu Gtarbo1 vi d~ b possibihr~ dt Yt<lilt gU 1nqu1tt•nti p•nni di uno 
xtnoinorlo in un aorule scon1ro il squadrt Uil 1Utn1 t 11arine$. In qutsto c1so. l1 visuale si sposti 
in twa pfl'SOOI. por lavorur I• srnsazìont dì ùn11tdtsi11azìone: i 110Yi11tnti ddl'aht110 sono infatti 
ripcodoni con nuu10 ruhs110, eon unto d1 pon1bllità di s111sc~n t au•mp1e•~i p<ldu.,rn•t 
ovunqut. fnolut poutet scq,Utrt ua divr.rst tipolog1t di ur.aturt. 1lcunt sbloc~bil1 a gioco in 
corsa. 



RECENSIONI METAL GEAR RISING: REVCNGEANCE 
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LA SPADA DELLA GIUSTIZIA TORNA A COLPIRE 

Metal Gear Rising: 
Revengeance 
~ Il fan di Metal Gear classico che 

_a si approccia a questo spln·off, 
subcra subito una reanone pdanzzat.:i Dv 
una par1e. resai~n ... cl• poler r.veòere 
nuovamente combauere Raiden, on un 
g«o che pun1a dicruaratamenle a ricreare 
quella sensal10lle esal1ata provala du<ante 
la spcnacolare cutscenc Raiden VS Gekko 
visia wi Guns cl the Patnols. DaU'a·1ro. la 
mancanza do ianu. pccoh 1occht alla KoJ•ma 
fara sentore 1l Jan orfano della sublime 
carallerozzazoone degh eptSOd• regolari 
delta $erie Revengeance e un Metal Gear 
senza Koi1ma. e SI vede. a partire dal 
p(ot, un semplice prelesto per collocare 
Ratden all'onlemo degtJ 10foocaU campi d 
bauagha doYe rnpe~ il fuoco delle 
PMC 01men1icate qu.,d tulle le prolonde 

fll'lal~ di Guno. of 1he Pamo1s. suona come 
un' ~!abile lorz;i1ut;). Ma. del te$lO. cht 
segue Melal Gear dJ lungo 1empo non 
è nuovo aU'e..,.tenza d• epò.od spn-off. 
atcui-o de, qual non canonici. per CIJ• a llOI 
la scelta do considerare o m(!n() late questo 
capuoto Ma Revengeance prefensce 
sicuramente l'azione a: p;irlare, e quando 
si tratla d1 meflare fenderlo sul campo d 
ballagha stiamo parlando d uno det mgt1or1 
t'$ponen11 d• questo genere A d1Jleren1a 
delt'ullrno Ome. Reveogeance opia per la 

strada della pun111one e ol bullon ~ng 
SI rrvelerà 11 pou delle volle inutile. Coò 
non vuol d re che con re!ator.i IJCJbta s• 
possano eseguire delle aZJOlll ~penacolan 
a modello do Raiden è elega1'te almeno 
lan10 quello d• Bayoretla. con animaz>oni 

anat 51 sooo-pol•loche 
forniie dal MJcstro, 
e persino 1l fono 
che Raoden torni a 
combauere. dopo 
aver ass1s~10 òl suo 
addio alle arm• net 

I O E N T I K I T allo stato dellarl~ che 
lo mos1rano dan:iare 

COSARENDEOUESTOGIOCOUNICO 
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le991adramen1e da 
un punto all'altro del 
campo do banagha. 
reggendo la sua 
katana con 1 poed• o 



c;im1n<nanoo on punta d tacco Il balletto 
d• mone do Raoden rende ommcdtatamcnte 
Revengeancc uno spctt3COlo opnohco. da 

contfO(lare tram te uno schema dt tash che 
non dà mao la sensazione d• controllare 
a\Jtomatocamente d personagqoo È quo che 
entra 111 scena I odca poù formidabile del 
g«o. ovvero la poss-bilita do conlrotlarc 
dorctlamente la spad.l con lo stJck aoatogoco. 
ott•vando un èlpJ>O!"IO tr.99er Anche se e 
possibile lasciare eh• I g«o lo faccia 1n 
a\Jlomat co. te vere soddosfaZ>ON armano 
dal bgliarc un g.gantcsco boss a fette per 
pot vederlo row•are '" mo!te pero al suolo 
Aiuta ancne ol fauo che la gran parte deUe 
superloco è comptetamenle "alfetlabole" 
Ma come dicevamo. so tratta di un g«o 
catto111?{lo. per cu• molta della sfida si 
ba$a sut giusto tem1>1smo con I quale 
r1~1rete a pararvi, e ,a contrattaccare • 

nemeo Al\Che perché la veloc1t.i gioba t 

d~ flusso d• 9•<Y"' è ta<mente el('\lota che 
un qualunque errore potrebbe risultare 
fatate Allo ste!iSO temPO. ll'OpPa es1tazone 
e pens.ero stratcgco, allontanandosi qumdo 
dt netto dalla ser~ princ•pale. sono una delle 
pnncipal1 ca...se d• motte on R~ance. 
chi! \/1 costringer a a ~e alla veloc1ta 
della luce e sono alcune sempliço se11on1 

!Mallh. è vero. ma la maggior parte del 
g«o SI svolge come una IW'lga sequenia do 
azione senza sotuzoone dt continuità. llUtda. 
elegante e orre!>lst·bolmente magnetica 
I nemeo sono in effetto 1ina delle moglooro 
altrilbOrll del gioco. lanto dal purto d• 111sta 
della carattenzzazone che del des-gn. che 
pur non potendo contare soll-,nter.-ento 
doreuo do Yo,o Sl>n<awa ne riprende almeno 
l'essen1a Do.e Bayonetta P'opone•a un 
mondo barocco. volutilffiente sopra te 
nghe ma forse un po· stucd.,...iolo per cho 
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RECENSIONI METAL GEAR RISING. REVENGEANCE 

"PLATINUM GAMES 
HA MESSO IN PIEDI ALCUNE 

non fosse cresciuto ad anome e manga. 
Reveogeance SI limita a nprendere tl set di 
Guns of the Patnots I boss sono 11 perielio 
tipo d1 spo:;tah mentali gene1tcamen1e 
mod locato che potremmo vedere 1n 
un qualsiasi altro ep.sod o della ser'e. e 
aflasona la npresa d lel'natoehc quali la 
.,a O.l samurao. applcata ad un contesto 
rperlccnologico. Se ~etc anche ve< più di 

un rochoamo et leggendar-o Kya~n della 
Tatsunoko. state tranquolh non sie1e • SOi• 
A livello sccnograloco. P\atinum Games ha 
messo on p.cdo alcune delle baltaglie poù 
piret1ecniche deHa stona del genere &ct,on. 
dando sfogo alla fantasi.'I proponendo 
scontri con mecha alti come l)<llau . tanto 
per fare un e.empoo. n gusto per momenti 
action al bmit dct rodicolo è un marchio di 
fabbrica 01 Ptatinum Games. ma del resto 
SI sposa bene con un g10C0 <l<M. al di là di 
ogn1 r ftess-one proposta dal suo a<Jtore. 
scontri tra ninja e rObOI sono all'Ql'd,ne dc 
gioco. Anche perché Platinum Games ne se e 
a lare un Oltimo gioco dt bilanoamcnto. 
che !<> permette dJ manleners1 sempre 
sopra le righe ma ma' troppo da risultare 
onoppo<tuna Il figlio ~leg1thmo do i<opma. neo 
confronti del quale anche I originale patrcno 
della sene sembr.J aver stemperato a suo 
auegg amento. nsult;J alla fine un"opera 
dl\lf11enle, lo stato dell"arte dell"act1on. che 
riesce sorprendenterneo te a nspettare ~ 
maleroale senza sorgente proporendo aUo 
stesso tempo una "1Wne un ca e pel'SQnate 
d1 una ~lle Sl'foe più amale tlJ tutto 1 tempi 
GugUelmo Oe Gregon 

DELLE BATIAGLIE PIU 

RITORNO AL PASSATO 
Hcroosun~ Httol Guc Rmrc; R~ 

W Il\ &IJft bo! ,_ quù:llna potnbbt ISsttt 

nostalgico dd R>idtn ccnosciu<0 nthlbilo 
ddlo iop oricìMlt. A PKDoit às>rciltcnto 
dì ~lllnl Kanaru • Platll'llll ~ 
mtttuanno i dìsposaioft• dti pami acq11innti 
c1t1 eooco i, s1an rtlotM d'....atuia cht a 
- bianco...,... in Mml Guc Sobd t.. 
-. vuQ """ dì!ponlhllt SOltdonna di 
ll.C ~ 1il1 ~ giacNti di i,ncio. 
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RECENSIONI THE CAVE 

ESPLORAZIONE. SORPRESA E TANTA ILARITÀ 

The Cave 
~ Non c'è giocatore che, nato In pieni 
~ anni'80, nonsi3statococcolatodalla 
ger1<111tà d1 Ron G!lbcrl Esattamente come 
un gf!f11tore I guru delle ~nture grahche 
ha 111ziato molli do noi come se fa<>simo 1 
.uoo ftgh, raccontaod()(• on pochi ma ~­

rat1>Stm1 ()lt alcune delle po{, belle storoe d• 
tutta l epopea del V1deogooco Ringraziamo 
dunque Ron per questo The Cave. e lo 
facctamo espressamente per due ri19'0111 
pr ncopah perche pr ma d• tutto e una sua 
~ra lo questo 9'8 potrebbe bastare) e 
secondo perché on tempo on cu la ncerca al 
rag91ung1mento dell"1perreal1smo d~nta 
sempre p.ù esaspe•ata, esplorare un uni· 
verso bod men.,.onale pur~nte allegori· 
co. tra grasse risate e puzzle ~Ul$1tamente 
intelhgent1, è ciò che vote-;amo ptu do ogni 
altra cosa The Cave (o un vodeog•oco senza 
grol11 per la testa. non pretende d1 essere 
l erede d1 Monkey !stand o Maniac Mansoon 
e nemmeno d1 r apPresenlare quel(' brida 
perfetto tra ptatlorm ed esperienza logica 
Ma non I! nemmc!l\O lontano da quanto 
appena detto Insomma, che lo si guard• da• 
p ù svaria\ punti d ..sta. la nuova fatica d• 
Doub,e Fine res!a comunque un pro®tto 
originale e. probabilmente, unico nel suo 
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genere Sette gli erOI (ognuno con delle 
ab<lota pecutianl del gooco alle prese con le 
viscere capncc•ose do una caverna parlante 
con grande senso dell humour c'é un 
cava oere, uno zoticone. un monaço, una 
v1aggiatroce del tempo, una sc1enz1ata e due 
gem<'lb. nsomma ~n ca<>t DIOttosto nutrito 

ruolo essertiiate n~ meçcamsm1 d1 1nte-r .. 

prc!avone del gooco ~ necessanoosserva 
re 911 oggetto, studoa•b, caporto e ovvk'.lmente 
spenmentarl1 poù e poù volte aff nche possa 
.,sere carpito d potere del loro effptto nel 
contesto SpatlO alla crcahV1tà dunque. ma 
anche alla oou~ta dose do pazienza Peccato 

d• personaggi che 
larcbbe 1mpaU1dire IDENTIKIT davvero che ol mondo do 

anche la più c!asSI· COSA RENDE QUESTO GIOCO UNICO 
Tne Cave sia un posto 
incapace d1 man1-.~1 
ecletar.o al pa<saggoo 
~ personaggi rimasto 
m SLJperhc1e, a causa 

ca tra e barzellette 
• ,"1ernaz1onal1" 
Scherzo a parte. 
le meccantche do 

UNICO lit.!~ Gl.11:~1 n:utJi lf ll~JI( OEU1 
GPJJO 4Wl"'1\1Pl GP..VC: .. t 1.J'P.c\U'SO UN GIOCO 
'U.1110 \11!1\JC[ NtUI MC:CU.ot lii Wl 0\11.hl) 
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del roc1clo d' buona 
parte delle situazoono proposte nella p<ima 
tornata e delle poche varoaz•on concesse 
al g1oça1ore a seconda ~ll\wat...- selezio­
nato In def1n hva The Cave è un·~nenza 
trascendentale dal lorte valore S<mbotoco. 
rocca o molto spunto ludoo interessanti. che 
poaeera ao fan di Ron Gdbel"t e a quella 
crocea da g ocaton raff nato che usa prima 1l 
cervello e poi. con molla delocatezza. 1 put· 
santo del pad OdeUa tast era se prelerote 
Davide Panetta 

g «o d1 The C-- ruotano proprio 1ntor • 
no alla cooperazione on tempo reale tra 1 
su0< bmarn protagon.'to pr nc•P<lh. questa 
streuamente necessaria per la nsoluzlOl'le 
degl• ontricat• en191111 ambl!'ntalo che voa va 
propone la caverna Il goocatore pub sce 
ghere al masS<rno tre personaggi per volta 
a seconda delle prop<oe preferenze o sem· 
ploçement• delle proprie sompa1 e. e nsol· 
vere 1 van rompocllp• rag onando sul loro 
ut1hzzo i:Jltcrnato 1n base soprattutto a cosa 
a luogo ha da offrire Gb elemento interattM, 
infatti. propoo come netta mog~ore trad> 
z1one delle avventure grafiche. g10cano un 
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RECENSIONI STRIKE SUIT ZERO 

NON È TUTTO INDIE QUEL CHE LUCCICA 

Strike Suit Zero 
UJ.,,t.\ijO 
FHll&ll> PC 
Oll<GINI: lf'1<0 UlllTO 
f'UIUSHU:· 1011 l:WJ'I' 
IW1ES 
OMLOl'U. NtN RUll1t 
SAHCS 
MWll'Ul'ER. llO 

' ..... I 
" . . . 

.. ,./' -,, 

- ~·dlt,.._ 
' MSU ~ Pl1M" j G5lt 
anmltlt 5IMtQ a:n ~! 

-1122".IJolly 

..olllll 51, è una distopia le se sono 
.... fortul\aloabbastanza da3Y!!<elettor 
eh. haono d.gen10 lo speciale nello ~ 
numero posso evitare d pronunoarm1 
ancora al riguardo! E sl. siamo nello Sp;JZIO. 

Ora. <JOgi<o d re, bisognerebbe lar c.:ipire a 
qua.che art sta che a comparto narralNO 
non è proietto da qaateht> emendamen10 
che ne sa~·sce l'obbligatoroetà Andatelo 
a eh.edere a Tomoh ro N shokado se Space 
Invade<'$ avrebbe funzionato meg • ., di cosl 
con dc bncf ng n;)rratM E ol punto i: coe 
non e ma• una buona idea Ql*(la d• ricreare 

un comunque abusato 
connouo ira la Terra e 
de• colon• 1nterspaz1ali 
"'cerca d• ~ pendenza 
se 11 risultato i: trovarsi 
nei panni d un polota 
carismatico quanto 
Christoan Sla•er 1n Alone 

IDENTIKIT d1 rara eff1cac a 
Per 1ntendero. hai 
quattro bei velivoli 
d se9nat1 d Mto punto 
dii Junp Okubo. delle 
petulanti musachcttc 
composte da Paul 

COSA RENDE UNICO QUESTO GIOCO 
ltNOIJ.IZll'.lr4 eia dw t ~.,.... déb ~ 

d---*'"""~ ....... ~te .. bla•Ml~so)i 11,..- IOWt ....,._ 
~~e11~•stNNil:• 
i re,,. nena.. 

on the Oark. set't .. so parte di un COl'lhuo 
cosmico quanto un tunsla lnto pi'!' caso 
nel mezzo d• un flaSh mob, e rendcrs. 
conto che 1 colorn che stanno pilotando 
quei caccia de'JOtlo _.- f nito le scorte di 
Rotdlin Oh, ma per fortuna c'è to Str ke Su t 
Per fortuna' Passa11 in scq~a lutoroa: 
e pom1sS1me missio111 d1 S'll'ta. superato 
quel fa!'.t dioso senso d• 'IOtnlto dato dalle 
manovre a vuc. 1mparat1 a controllare 
queglt ut1l1sS1m1 misso~ a gra?llolo che si 
agganciano "' bersagli, accettato l •dea elle 
non leggererrlC) piÙ neanche un sottot•tolo, 
e l1e11emente pervasi da un senso d1 p<acere 
per i1V« "ddomestacato odtOSe corvette 
'JOn'>lla$1lUl"I, ecco cne la promessa di un 
velr.do n grado d, trasformarso in un mech 
con tanto d1 gambe Ida sempre ut.Ussme neo 
combatt1ment1 spa.N~J riesce netr nteo10 
d1 rivelarsi un "amnl\azzagameplay" 

RllSkay e un m(ltore ex 
n<M> <ul quale fat 9 rate det be> p.'lll0<ar111 d< 
p<ane•• squarciat Possibile cl1e 1 lond1ne51 di 
Bom Rcady S13110 nvsat1 a cor1ugare queste 
nsorsc con clementi qua11 (0991 m1 piacciono 
le h>tel cl\eckpom1 lontani anno luce tra 
loro. COC'IS<?guenll 1mprecaz1C>n•. scar$<1 
scelta d• armi primarie e secondarie. nessun 
grado 01 per$00il•Zlaztone, poteollamef\11 

ottenibili solo attrnwrso •l completamento 
do ob<ettN1 spesso ndacolmente improbab<li' 
Stssignor1 E • osultalo è un acl.on, shooter, 
spaziale. drst.opoco. senza alcuno sttm<Jlo al 
f'l'V.;ll player. Che prob<lbllmente fara felac• 
tutti coloro cl\e tra d1 VOI hanno almeno un 
ac~on figure d· G~ 'n uffoc:IC> lo ce l'ho. 
ma 110t1 laCCJo testo 
MarcoMaru 

voro6no 
CHf 'TIO* UN tOCl(SfAA'IU llOVA l.M l'ESORO' 



RECENSIONI HAWKEN 

IO CE L:HO PIÙ ARCADE 

Hawken 
..ollll Da qualche parte, in un ufficio 

.a brevetti statunitense, di~evano che 
tutto ciò che si può inventare sia già stato 
inventato. Fortun;itamen•e, 1 pubbhco de• 
mec~ on lr tO·pl"')' sembra "',ere dotato 
do un minore or909ho b><jOllo do quello 
spofl•llO e/o mo~tansta, puntualmente pronto 
a lapidare la concorrenza senza cog~1z1one 
do causa Cosi. e a pnon. Hawken non è 
s1a10 castrato llOlgarmenle da luth quetll 
che vanno gridando. ·MechWamor però 
dia 23 anno" Al conlrano, seobene 1 saggi 
andasse<"O on 91ro a do<e c~e l\00 ha senso 
codrontarc un wurstel e una salS1ccia, 
toro se ne sooo freg.t11 lhanno assaggiata. 
e hanno capoto che non e<a C051 male 
Nel caso spec1hco ol w.r..1e1. che comUl'lque 
hanno coni nuato a prelenre. e MechWarnor. 
i vecchio eSPerto. tulio presunta SIMUiazione 
e niente rcspawn. La sa!$1Ccia uwece. è .1 
no'Jfllono do Adhesive Games. con l<1 sgargiaote 
tuta da FPS. lùtto azione. corsa • morto 
repcnhnc S. puo quot1d concordare con chi 
d ce che non SI W"IYenla ma. nulla di nuo·.m? 
Forse. ma tutto puo l!>IOIVl'<SI, sp1ngendos1 
"' un.3 d reziore poco esplorala. e bisogna 
avere la consapevolezza che farlo on un altro 
set lor e dell unove<so v deolud•co allf"ebbe 
porl3to p3rcccho hool gan nelle piazze 
Per quel brioolo d1 d1gruta che mo e rimasta 
non mt auto citerò da queste stesse pagone. ma 
che Ha111ken non fosse carne da macello m1 
pare d• averlo ci'waroto g à n sede d •nteproma 
E CO>', AlpPla, Beta e contro Beta alle <palle, ~ 
flusso di cose cnza e sensaz•ono cht- ne der1113 è 
a seguente. Punto ponmo ta pcrsonalozzaz1one. 
I garage. ' pew da comprare. ta cereua e 

la pedicure Per car1LJ. belh e modaoot•. ma 
on fondo chi se ne frega E a punto e che se ~ 
paneta Ì! collassato e WtlO CIÒ che ne resta e 
una e.xc.a alte risorse tra p;itarn semownb, 
la van ta d011rebbc essere (ptu o meno) 
l'ultima delle preoccupaz1on1 Soprattutlo 
co.,,;1derando la V>SUale soggemva O ' fatto 
che le modifiche estetoche hanno (per I appunto) 
50\o valenza estetica O che (91ustamentel 1 bt>l 
mech tendono a non essere colorau come 
pagl•aco e che d llocdmente v preoccuperete 
do fa'e 1 comphmenh al vostro avversano per 
la cloche Ma evviva a tutb 1 9rad>enh pollll!ros1 
e alle tonalità da doscanca che permeano lo 
s11il' 9raf1Co do Ha.vkcn. e g•ooa e gaud o per 
un Unre3l Engine 3 orma cO!.i trasparente da 
non le5'1lare p ù sul suo "l!•O potenziale Lo 
sp rito ~bertono dell opera Adn<'SC,e. manifesto 
nel suo essMe ccsi tang b~e. I! pa e~ netta 
VO'.ontà do proporsi corne un ~toto free-to· 
ptay. solo onl ne. solo mull ptaycr Nell"essere 
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RECENSIONI HAWKEN 

sl, MA CHE C'È DA FARE? 
Giusto quasi scordavo. Bth, per chi non lo nptssr, I• ioodalill di cJoco olfttt• d• H•wl<tn sono 

nunualnltntt qtlllmo. ~mtntt onhnr. Sa pusa d•l de111hJU1ch clusleo a qutUo a squadrt (• 
qui c'è poco d• dìn), •• • spumt l'offttt• Adhosin sono lt cosiddette -Siegt" • "Missile Asnu11". 
Ntlia prì1H, l'obiettillO t queUo di ,.cuperut tntr&i• presso dtllt •ppositt stnittu,. o tlimìn•ndo 
avversari cl~ conchi d1 preuoso cilornimento, per poi verurl• ntU• propria bast e m•nttnllt tl 
conttoUo fìnchl Q n,-yt madrt non ivrà f1uo 1 pezzi qutU1 nttaic1 Htll1 seconda modalità. si 
devono mvect cont!1)tl1.ct dtt sdos 11tss1llsdci, punti crua1U che c11nunuu1nno 1 bombud1rt la 
navietUa rivalt fmchf ri1H11•nno sotto il controllo dtlla lationt dtl cJoe•tort. Piuttosto staphct. 111• 
perftttam•nte funzionale • godibilissimo. 

quello stesso spinto 
che cont;im1na e 
strappa dalle mani 
det giocatore un 
qualsivoglia momento 
narrat "10, o un menu 
che non soa cosi 
rUV1dO Jll '1mpatto 

IDENTIKIT Senza conoscerne Il 
mote;o, ma 1mpar~o 
a farlo sempre meglio 
51 verticalizzano gli 
scontri, d1sabltuand~ 
a immaginare 11 campo 

COSA RENDE QUESTO GIOCO UNICO 
(0UIUBR10 ••WK1.• I Pflntn»tl'1[ IOtlUB .. TO 
llEl ~UO ~ll>U DI COCO Oflltt:'JO ti« ltOOlllO 
.. &.IJ1(PUt (WTu'SIA\111'- [ ( CCl1PIJSSQ. ~ ~ N 
~'O\A><lJ{fl l)<Ul()t( COH( lt Lll •ll W0 
Gl'CU 

Ma nudi e crudi, auraversate le poco 
accogloenu interfacce d1 9t0co. si sale a 
bordo. e altrettanto 111d !esi e •nelb si prende 
d rrestld>ezza col mezzo A tentoni. un po 
come a voler fare scuola guida senza un 
'slrullore garb.">10. e senza ta paura d1 f mrc 
schoantat1 contro un muro E 1 feeling è 
oct1mo C• 51 ve~te d1 un nuOllO corpo, fatto d1 
texlurc e metallo. lo SI ompar a a COl'Osce•e 
e a sll'\lttare f no 1n fondo. vo!locemenle. e 
re'ldendosi conto che ft Sistema d controllo 
e ,;;, complesso a suffic enza. ma allo stesso 
tempo altrettanlo 

0

f0< dumm es· per trat1ars1 
d1 quello che muove una colossale arma 
1mmag""'ria E 11 tempo a•ula, non solo ad 
addestrarsi quando non si ha ahra sceua. ma 
progrcSS1Vamente. anche a conoscere meglio 
le propne preferenze, a sfruttare la giusta 
classe e a scegloeme 1 po1enzoamenu do sorta 
A rendersi conto che. senza la cooper.wone. 
sut campo d· battaglia l talento non 
ba~a. e che le 1mziat1ve solotane potranno 
essere talvolta ef'OIChe e sodd sfacC!nl1, 
ma anct.e pericolose e $pesso letali. 
Hawl<en è poco pou che uno scheletro. 
una sostanza pura. senza r1vest1menh o 
1mbellenament1 S1 entra spaesati, si reag sce 
amboentanòos1, ci si perfeDona comb<ottendo 

d• battaglia come una 
struttura poco pou che 

onuon1ale. e si migloora memonuando ogni 
angolo delle gigantesche mappe d1 gioco 
Si ascoltano le proprie arm surriscaldarsi. 
s. •mp.dra a ~sure la tenst()t"le dt es~~re 
attaccati da oqn< dtreZ>onc. e si imparano 
a sfruttare le proproe abilitò special• al 
momento opportuno Un nucleo spoglio, 
quello d• Haw'•en. cne latta ec«'llON! per 
il veno della personal1zzaz,one. nc0<da 
Baulef1etd 19~3. con tutta la sua rig•d là 
nei contenuto e la sponto alla re•teraZ>One 
e al perleZ>Onamento, con quella $tessa e 
strao<d1nana capaç1tà d1 rt0n annooare ma• 
Il t•toloAdhesive è poco poud1 quel ct>e sembra. 
nel tiene e nel male La mod..,.,,11za1 one del 
Forf>t Person Shoot•r. nel! ammtre\OOle veste 
d eh• tenta d• aprire l'ostoco mondo dci mech 
al pubbhco d ' tulio ~ mondo Un pullbbco 
troppo spesso esaltalo. KC1tato e oncurio><lo, 
ma al tempo stesso lren<1to dalle d1fficolta 
s.sterniche di prodotti come Steel Battahon 
Hawken e dunque un dono. "' tutti 1 

sensi. e come tale va contemplato 
Una boccata a·ana fresca. d1 qual ta, gratuita 
Man:o Maru 

voroBno 
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RECENSIONI AKANEIRO DEl'ION HUHTERS 

"CHE MOUSE GRANDE CHE HAI"'. "È PER GRINOARE MEGLIO. TESORor· 

Akaneiro: Demon Hunters 
~ Si può davvero odiare American 

McGee? Uno dei poch fortunati 
ad avere 11 suo nome nc.onosouto sulle 
copertone de• 91och1, come un qualsiasi 
altro autore. probab>lmente non s1 
scrolier '1 ma• d• dosso la nomea d• "quello 
che fa 1 g•ochi con le habe dark" Ma. 
c mentat0$1 1n un impresa che con Ahce 
a livello d gameplay non ha nulla da 
vedere, c• rt-nd1amo conto che questa 
cifra s11hs1ica è probab1lmen1e quello che 
funziona megho all 1n1erno del 91oco. un 
MMO açl on ambientato all'interno d• una 
re1nterprel<lZ•One in chiave tomburtoniana 
della haba do Cappucceuo Rosso. Lldea 
che o ha P.u 1nlr19ato fin da• pnm1 show ng 
d1 Akaneiro, è 1nfam s~mbra ombra d1 
dubb•O la sua IOfe e la sua dorezione 
art1s11ca. caratterizzata da Ul'I hveUo d1 
cur<1 fuor• cblcomune per un q•ocod• ruolo 
onl ne Corwmce. e rende 11 mondo do 910co 
degno d1 essere esptora:o. avV1c1nandos1 
d• mollo alle a1mosfere dell'1nd1ment calo 
Ragnarok Online Ma propr>O come d 
grande su<cesso MMO coreano. s• tratta 
d1 un geco d:111vero troppo distante dagli 
standard del mercato occidentale. tanto 
.:he viene da ch·eders• perché sia stato 
reso d1spon1b<le per una release mondiale 
n contemporanea Tutto 11 g10C0 è 1nfau1 
costruito intorno a un modello d• busm~ss 
basato sulle m crot,.ans.az1on1. che se 
poò andare bene per un mercato come 
quello c•nese. composto prevalentemente 
da g oca1ori ontsne PC. perde d senso 
una volta calato •n un contesto come 
quello nostrano. Persino le m1s51on1 
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jnfalh devono essere 

acqu1s1a1e 1ram1te 
la valute m•game, 
11 •arma. che però 
scorsegg a cos• tanto 
all'interno del mondo 

MISSING LINK awenga, ech1arol ~ 
•I modello free2pl:iy, 
e noi non possiamo 
rarc1 niente. 
chiaramente. ma 
stentiamo d.J~ero 

(COSA RENDE UNICO QUESTO GIOCO} 
AH(ICAH ST'l'lL LO u« li: lrtilDu'I ~ Q ~f 
pn.p..- tr Mia -..OUo toUlbr.; un Ok.la 
~~ Nt: -. t.wa • •iia psKt r anctt .,..uo 
t.ppuactto lfliM• illrear.i~t~ 

onhne che 11 p1u 
delle volte la soluzione p1u rapida sarà 
sempl•ccmen1e procedere ali acq1.11sto •n 
denaro reale t chiaro che spesso 1 gioco 
non vale semplicemente la candela. on 
term1n1 d1 costo econolT\tCo Chi invece 
pensa d1 teniare d• bypassare lo 1'0~1acolo 
della spesa. si troYerà davanti una parete 
msormontabole. fatta d1 gnndong selvaggio 
e l1m1taz1or11 a~surde. e.eme 1t fauo che 
morendo s1 perde tutta t'espenenza 
(volevo. potete pagare perché questo non 

à immaginare che 

qualcuno voglia sostenere un 1rwcs1omen10 
cosi allo. dal momento che pur essendo 
1l gioco gratuito la cifra <'.he ij giocatore 
asS1duo arr1Verii a !>pendere per a.ere 
un'esperienza decente supera d1 gran 
lunga qJella d allr. 11tol1, che invece offrono 
materiai• molto p1u ricco ed• qualità. 
Guglielmo De Grogori 



RECENSIONI PERSONA 4 GOLDEN 

TORNARE SUI BANCHI D SCUOLA NON È MAI STATO COSÌ DIVERTENTE 

Persona 4 Golden 
_,,. Un videogioco assomiglia più a un 

.... film o ad una serie TV? Nel caso 01 
Pco-sona G Goldcn. e ~a socuramente la 
seconda alfcrmazione Come da \rad•_,e 
del genere RPG. ~rsoNI G Golden è un 
9>0<:0 lungti.ss.mo. p<o(osso e 50 ore SOflO 

il tempo mrwno richoeslo pe.- affrontare la 
porro 9'0C"la OllC!Sla edaione per PS V~a 
permette a eh non tia già avvto modo di 
farlo su PlayStal>On 2 d goderSI una stona 
convolu1a. bazarra e S1Curamente molto 
diversa da qualunque cosa posSlitte lotdere 
., Ocodente ma dllthe ., Onaote Quello 
che rmde Persona G un JRPG d~ da 
quall>'lquc auro e • suo es.ere incentrato 
sulla socia 1zzazione. ancora pù che sul 
comt>att1mento o sull l'S!llor~ l 9«0 
permette .,r.,m dt ,,_e tum le fasi d~Ua 
g<crna!a. parteodo quond dalla mat11nata a 
scuola. con tanto di leZIOtll da frequentare 
che aumenteranno le carattcnstiche 
dei personagg • hno alla sera. • momento 
nel quale d venia posSobM ddd•?Otrar51 
llPlla mistE>riosa e inquietante dlmens.one 

1.1.,,r.w11 
RJll!W'll PS 11111 -­PUIMElt IW1CO -
-AIWS 

GIOOU1Jllt HO 

parallela che so cela oltre 
9~ schermi del telAMsor• 
Pochi Mol• nese«10 a 
ncreare bene come 1n 
Persona la 5'!\S<'ll!One 

MISSING LINK a "'teressarv dei 
problemi de 'IOStr1 

C O S A C A M B I E R E M M O compagni. e a 
l.JiN& f'CtSONA m.t.NOA. A'*' c.ttt.cr .. ~"° pe:• prwate una profonda 

- Q ~ctibt ~I.i UN locil;:;ptl&IH ....... , ....... ""'·-...-............ 
d1 m!JCNe"SI all"nterno di 

Gckf.m t d-' r.t1t! •li.ca I CO\tJ! 
COOnesSIOlle per IUIU 

O proCag000>\1 $i, c'è 
un forte etemenco para~'e. le banag1ie 
sono oumerose. ma 1n realt.l o moment, che 

d.lwcro "' faranno omamorare d. Persona 
sono quelL apparentemente poù banati. come 
tl\a l"U\tOl'le da sruden:1 o un incoNtO con un 
amoco di clalse Se suUa qual là intnn<;«a 
di Persona ' non c·è ., effetti molto dd 
d>scU1e<e. ad ompreZIOSI~ questi \/CfSl()n(l 

per PS Vota e .., aspetto graf1C;O molto pou 
br~lanle ,,.., colori e def•n to. che rende 
massma gous111ia a una delle e!4)('rienze 

ruol-..ttthe poii onrereS:..ml• mai prodotte tn 

G<appone E"' prova di qualunque scusa per 

non af fronUlrb l"'3lmente anche voo 

un mondo ~te di v.1a. dow è possibile 
creare le<jillTII !orto con 1 personag9, graz,. 
a tutte te sc110ni amboenbte oli 1111<>rn0 lklla 
scuola t incredibile come seguire la Lista 
di appuntamenti e atu11>tà che 111 nt~rete 
a gesore a1r1111erno del gooco dNenteril ben 
presto un·a11Mtà capace do succhiano 111a ot 
~ senza oe.JnChe che 11e ne accorgl3te. 
anche peo'thC gu elfeth de< sociat ~nk sono 
direttamente 111sibil1 att werno deo d~eon. 
dove r>tl'O\/Crete 1 compagno 1ncontrat• 
net corso della vota "normale" Dove la 
maggor parte det JRPG propone I.a cl.asSICa 
for!TUa ·raduna un gn.c>po do erCll e salva 
11 mondo·. Persona ' propone d quo:id ano. 
l'ordinano svotge«;o d~ V•ta ali' nterno d 
un !oceo giapponese popolata d• tutto 1 pii.o 
clas< .te<eot•po scolastico V• ritro....irele 

Lt'tt- tt attN'll) propos.tt 

wao ~ untt. non a s. 
J.1'~1iJN1 t• 
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Guglielmo De Gregori 
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RECE NSIONI SCRIBBLENAUTS UNUMITEO 

PAROLE. PAROLE. PAROLE • 

Scribblenauts Unlimited 

~ Scrlbblenauts è il classico gioco 
non di Nintendo che sembra 

esser e fatto da Nlntendo Unhmoted non 
è che la ropr 1po» 11onP d quanto abb•a 
mo g1a avuto modo d• amare fon dal 2009. 
ma trasposto su un Wn U più che ma> 
in disperato bisogno d• g GCh• Come 
prevedibile, e anche on questo caso Stn 
Celi sembra aver preso una lezione da 
Nonlendo. Unl>m led non e una r1volu110• 
ne per la serie. ma s• l1m11a a ••proporre 
I suo geniale meccanismo do base arric­

chendolo do tanh tocchi d1 classe. s•a a 
livello d1 gioco vero e proprio che cara!· 
ieroz1a11one La prima nov11à che salca 
all'occhio e l'introduzione d• ~n" moda· 
l11à Storia dotala do una cena coerenza 
interna Questo contribuisce ad allon1a 
nare ti g oco dalla sua nev1tabole nalu· 
rad diverten11ss1mo sandbox, fornendo 
una se11e di ob1e111v1 che. per quanto 
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l1l31f.iijii 
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a volle nsch1Jno d• 
sembrare astrusi. 
provocano quella 
classica sensazione 
da ·..,n'allra parllla 
e po1 smeno· A uta 
anche ti fallo che, a 
lovello do vocabola· 

MISSING LINK scienza o sempl1cc­
men1e la lolloa La 
sempre più streua 
l1a1wn Ira 5th Celle 
Nmtendo è leshmo· 
n1ata anche dalla 
pnn;enzit dci p1u 

ICOSA CA MBIERE MM O! 
f'.ANTASU, t\Jlil( OA(~f t.A ~f'tl.I 0fvV1',kl( 
DI !a'Hl(-IS ~'l1"1TED ( 'i.U POSSli4ffA 
Ot DM{ usceo VOGO AUJ. PROH.A U~fASiA 
CRU.•00 OIWSL\SI CIKO V' ""SSI Plt IA ITTT~ l( 
pt'.Jt( OP( D GiOCO U" '~( 11.•.w.u.~o M ~ 

roo. Unilm11ed è staio molto arr1Cch1to e 
questo volta permeue anche d1 agg1un· 
gere degh aggellM La scella ~ vas1ts· 
soma e spazia da• classici ag9e111v1 come 
grande. p>Ccolo elc. I no alle varianti 
più stralunale. che permeneranno d1 
dare agio oggelh presen11 sulla scena 
proprietà fuori dal mondo come essere 
interamente d1 cioccolata Le varie s11ua • 

z1on1 d> gioco potranno qu nd1 essere 
risolte dando sfogo alla creal1111là p1u 
pura. tirando on ballo per risolvere 1 varo 
enigmi proposh 11 mondo de la natura, la 

famoso personaggi 
d• Mario e Zelda all'oncernodel gioco C'è 
aa d•re che. per mot1v1facilmente1mma-
91nab1h. le quat11à ChP 1 nostri ben1am1-
n1 possono assumere rosuttano essere 
I m11ate Ma. d altro canto. la poss1b1l>1à 
do far combattere tl Link d1 turno con• 
tro d1v•Mà e meme do lnlernPt v<1le da 
sola ~ prezzo I b19l1ello Il Pad del W11 
U purcroppo non viene però slruua­
lo al dovere. perchC l'esperienza sul 
televisore e la stessa cne so vede sullo 
schermo più piccolo E lo stile canoooo· 
'>O d1 Scrobolenauts è cosi merav1gl1oso. 
1n luna la gloria dell'alla dehn1z1one. 
che guardarne una v1s1one nmp1cc1oh1a 
non ha sempilcemente senso. Almeno. 
d19•lare le parole dal louch screen è on 
eflel11 una bella comodità Unhm1ted 
non è probabilmente la killer apphcahon 
che 11 W11 U aspellava ma, se non vi s ele 
mai approcc alo alla serie. questo sem· 
b<a essere proprio 11 momento m19l1ore 
per !arto. 
Guglielmo De Gegori 
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RECENSIONI HITMAN HD lRILOGY 

LA DURA VITA DELL'ASSASSINO ... 

Hitman HD Trilogy 
r<1111&11> PSJ. xaox "° 
Olt~N!;U$A 

l\llUIHtt· SOUAllE-tlllll 
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- I ..... PD-- poco.""'°. --

..illll Risate oramai a una decina di aMi la 
• !"avvento dell'agente 47 nel mondo 
•ideolucfoco. Molte cose sono cambiate da 
all0<a e motb genen sono letteralmenle 
spariti .asciando ~ posto ad altri Lo stealth. 

però. roentra tra quet 
pochò generi n grado di 

retrwrintar51 nel C0<5'> 

dd tempo NcgL uU.,.. 

mesi 10 fnteraCl,.c. 
dopo un lungo penooo 
d1 pausa. si è f1na mente 
decrsa a riportare le 
;iwen1ura deU as"WSsino 

IDENTIKIT e 11 manten mento 
d un basso prot.lo 
sono d• foridamentate 

[COSA CA M BIERE MM O) importanza. vista 
anche la notevole 
resistenza del netntcr 
che ~ g«o"' scagber ~ 
coci1ro Le sto.- e 

STDDK HAS0tCRAJ0 La _., di I) ~ 'tr.kM 9 t 
..... dr.U'ICol per ., .,,. ,..,.,CÙ1 UD,,g ....... 

.......... ..._ .. U)n ..... U!Je'lt ~ ...... 
tu0 ,....uy ~ • t'llnpcrunra rllllt\WI diii 
ti~ ti~~ Wllp:'l 1911d'a~wi. --

"'g.acca e criJYilll<l sollo 1 rJletton. E dopo un 
nuovo ecceronale captolo non poteva cerio 
mancare una ned•Z>OOe 1n alla (IE>linlllOne <ICI 
vecd• capl0l1 dell~ sene.apparsi per la pnma 
llOlta net C0<5'> de& passata generazione 
d1 console Fra t tre cao<tol• preseiit 1n 
quc~ta collectoon. que!lo che socuramcnte 
ha nsenbto d1 poù del peso degL anni e 
H1tman 2 Srle<>I AsS<lssrn, caralle<'Z?ato da 

un comparto tecnoc:o fatto dr aw e ~1 ~ 
discorso è dnierso per 1 capti;ilr pru r<>e<>nt1 
elle d.11 passagg10 a1ratta defnz10ne hamo 
guadagnato non poco. SOprattulto per quanto 
roguarda l'effetbstica ft gameplay poggia le 
sue fondamenta su queg4 st1lem1che1 neol1t1 
della serie hanno apprezzato 1n Absoluhon, 
presernandosl ancora ogg con luth r suor 
pregi e facendo erricrgcre ancora dr pu la 
parbcolare natura lbnda. a meta strada fra 
un cic!JOn in terza persona ed uno ~ealth 
gam" 5Utla falsanga di ~al Gear Solid 
Ogg• co~ ilUcn. per procedere nel corso 
de• numerosi l~b l'U111Jzzo der lravestment. 

osultano ben scntte e 
narrale. ll000$13nlc ..., dopp.aggo •i<Jl>Jno 
nonsempreall!lltezza leanmazoon1legnose 
e '""l lelt.i 1'1$f)OSta ai comandi :endono ad 
incidere on modo negatrvo s.Al'~ienza di 
gioco S<illa lunga d stdnza Più 1n generale. 
questa rieo121onc on alta definizione si 
presenta piuttosto scarna e mal ott>mruata, 

un cj,letto che. seppur non 1nfro pesantemenle 
la g ocallllltà dei 1 toll sopra ota11. lascia pi.o 
d• una pet ptessita. 111>la r importanza e la 
caratura ~la saga rn qu»Stcne Altra nota 
~ è la mancata inclusione di!\ pnmo 
cap1tol0 della serre. a oggi ancora non 
approdato su console Tuttava. ncnostanle 
1 d feu1 sapra c tal•. questa cotte~tlOn si 

d.mostra un paccheuo comunque •iw-tante. 
in particolare per chiunque abbia imparalo a 
conoscere l'agente 47 solo con •I recente le 
vab<! ·• mol H tman Absolutoon 
Leon Gtnisio 
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RECENSIONI ACE COMBAT. ASSAULT HORIZON ENHANCED EDmON 

L'ACTION GAME: tip N01 dOYtf ~uct t\ltie lt ns.saon. 1 M"«t con ict M:f!ICJ •Ul;f •to 
t'ttUo spcmct 1 n"" 

Ace Combat: Assault Horizon 
Enhanced Edition 

..ili Decolla, con più dì un anno dì rltar­
... do, la versione PC dì Ace Combal: 
Assault Horizon. Per la prec1$IOl1e amv3 
.u W1odows Enl n(ed Ed1tion. ovwro 
I pacchetlo completo elle include OLC. 
nuovi vclovol1 e m ss1on1 ned1te rtlasc1ate 
net tempo perla versione console Bonus a 
parte. la versione PC del somulatore di volo 
I: un port1ng d retto d1 que'la console. non 
presenta cioè un cornpano tecnoco mod1f1-
cato o aggoornato La scelta non e un Pf'Ob­
lema anche se 11 lavoro r~le ad alcuni 
mesi fa. dal punto dt vista tecnico Assault 
Horiron ha poco e niente da 1nvid1are a1 
11to11 più recentt La resa grafica degli aerei 
e degh effetti. come te espl0'-ion1, sono 
er.celse, e soloquar>doo "avvicina alter­
reno vengono a galt;i tutt• 1 l1m t1 teCI11c1 d1 
1.1"1 comparto tecnico messo a punto in1Z1~ 
a meNe per console I controlli. per quanto 
sa con~1gl1ato l'ut l1uo d1 u'lil per•fer ca 
dedocata. sono f ac.lmente addome!.tocab<ti 
ut1l1zzando la tast era Ouesto ha molto a 
chi! vedere con la n.Jtura del gioco. che 
abbandona qual.stasi pretesa d1 simulazi­
one real1st ca per ottenere la scidd1sfaz1-
one e la g1ocab Iota 1mmed ate che solo un 
gameplay più arcade puo dare Mumz1on1 
p<essoché nf1n te, manovre 1mprobab• 
(i e cstorm1 d1 ncm.c1, 91u~llf.c;:a11 d<l una 
storyhne fatta d• cliché prcs 1n prestito 
da qualche sparatutto. sono alt ord ne 
d• giorno Ma lv.e Combat SI presenta 
talmente bene "' quello che vuote fare 
da non importarcene abbatlere vet volt 
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lbatlt I.I \lUC~ 
dt!lllGCOP>S .. --· ·--­aittt lltrnplllQlllt. ...,.....,..._ 

ncmrc1. olfnrc sup~ 

porto aereo. 1mbrac­ MISSING LINK te t piche modal­
ota Oeatmatch. 
Conquista e Oom n10 
f•no a 16 giocatori 
La moda 1tà mulllg•· 
ocatore è mmediata 

c1are la mttragliatnce C O S A 
d1 un Apa:he, Assault 

CAMBIEREMMO 

Honzon offre 11 giusto 
mix d1 azione, vanctà 

~IZ2At10H!. "' r"4t(h,,d Lit' He'SU dM.ett.u 
"" lil!W COM ltf Gllf\ i1 nMUct Mli* ..-o Mnif 
.f qudlc» tti. """HID ton 4i:f' Cnltut Non '-! ,.,......, 
tiu ~N putrraucM' ulilillftll con~ 

ed 1mmed1atezza hanto 
da essere stato dehruto 11 Call of Outy de• 
cieli) Azione arcade non s•gnif1ca però 
semploc1tà. anzi poù d• una volta ci ' ntrova 
a r1pNere atcuru stra\c1 d1 missione non 
propnamcnte agevoli. ma la v;metà d1 cu 
sopra aiuta a non incappare nel senso d 
frustrazione e ripet1t•V'tà che porta. a volte. 
ad abbandonare un gioco non eccelso 
Oltre alla campagna d• 16 missioni, com­
pletabtte 1n circa otto ore, sono a nostra 
d1Spo$1Z1one una modal•ti> cooperativa ed il 
muti ptaycr compei.t•vo Il secondo. esclu 
s1vamente online come l primo. prevede 

cd 1ntuthva quanto 
quella on s n9olo, l umca perples5'ta deriva 
dalla scelta d1 ut tiuare la piattaforma 
Games lor W1ndo..r.; L ve. non esattamente 
nota per a sua stab1L1a In conclust0ne, se 
non s•ete alla ricerca d un simulatore d1 
volo rea~st co. Assault Honzon Ila tutte le 
carte 1n regole per offnrv1 diverse ore d• 
d•vPrtimMtr lcnns•deraio anche. la bene 
ro(ordarlo, 1l prezzo assai contenuto) 
FriKICeSCoRicò 
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RECENSIONI INDIE REPUBUC IN COLl.i\BORAZIONE CON <:""" -
www1he1nd1~lttLtom HmLnR 

ALTRO CHE OARK SOULS ... 

NetHack 
~ Betussìme nuvolette di zuccl\ero 

filato, questo mese son qui 
innanzi a vi) per parlare proboblimente 
dPI g oco p<u bello ma• creato dalla 
rio11e dei 1emp1 un totolo che 5' è d1tluso 
attraverso l1nlernet quando ancora 
era 10 p1ed1 ~ muro d1 Berl no. che o ha 
accompagnalo per ven1tse1 anni causando. 
morie dopo mort~ d<lpo morie. una 
seque"Za d1 sproloqui e bestemmie che 
ancora necheg91ano nell'etere A cosa 
m1 nfensco? Ma at dungeon crawler più 
proforido. completo. spoetalo e sopranuuo 
gratu toche uomoabb1ama1visto. NetHack 
Diretto d•scendente d• Hack. evolutOSI a 
sua volta da RogiJ<', caoost pote de< "giochi 
che causano esaul°'mento nervoso· 
Dopo questa pompos1Ssima presentazione, 
~rò, lacc1amo due passi indietro e 
andiamo con ca:ma I dUll<Jeon crawler 
SO<lO un determinato lopo d1 9 oco do ruote. 
~•tamenle con g•afoca ndOUa aU 'osso. che 
seguono un pao0 d1 regole molto sempl1c1 
la mappa 01 9 oco voene generata sempre 
c;i,,ualmenle. la d ff coltà deve essere 
mostruosa e. cavallo do battagha, 1n caso 
d• m<><te bosogna ncomonc1are òa capo Eh. 
s , un piccolo errore e ZflC.1 Ore d1 9o0co 
perse Comcsofaanonamareun9ococos·1 
Dopo aver creato un personaggoo. 
mischiando bruta~nte una del'e tred1C1 
clas5' hra cu• 1t temu11ss1mo turista, 
armalo di carta d1 credilo e macchona 
fotograf1ta) con razw e allineamento a 
po(ICerc. potremo muovere 1 pnm1 p.'1$Si 

nel "Dungcon of Doom. 10 compagnoa di 
un sompattCo an1male1to lcane o gallo) che 
ci segu1tà fedelmente salvandoci ipesso la 
vola, sopratutto oe1 pr,,,.. m nul• d• g oco Da 
questo momento. ogni songolo passa puo 
13rv1 monrl? TrCN<!:r~mo non so au~nt1 tipi 

d• mosu1, ognuno con ab1lltil part1colan, 
punti d forza e deboleue untC~e. pronti 
a spella•c• senza 1roppo compl1men1•, 
ns·eme a trappole etah. passaggi 

segreh e tanlt, t.Jnt1 oggetto maledell 
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la parte più 01...ertentc 
d• NelHack è propno 
questa ogn• oggetto 
che troveremo, arma, 
armatura. pozione o 
pergamena magica che 

IDENTIKIT realmente utt1. che 
ci permetteranno d1 
sopr ......,.,,,. e quale~ 
m1nut0 1n piu Monre 
con11nuamente. 

!COSA RENDE QUESTO GIOCO UNICO! 
fWCllf HOA1t NOii \1 UPUtt MDft ID tNrttr IUl ,.. 

~~r:a un b CO\oil '*" tp.CJ a.i t.iru ai PC. Aie 
UNncl 11 llll'IQt ,') 

lodatevi d• me. 
porterà p<ù rJS.alC che ll'nj)re<:azion•. tanto 
che le stone dCI van personaggi lo mcgloo 
1 modi 1n cui sono moru ornbtlme<ltel 

potrebbero essere scr tte on u~ I bro 
da la<;eiare a• posteri Sca'tCale que~to 
capolavoro. cercate qualche guida 
per capirci qualcosa le• sono decioe d1 
CC)mllndJ da utA1zz;ircl, stnngele I dmh per 
soprawvere dlla non·gtdf1ca e. vi asSocuro. 
non nusclfete poù a <loment. care quello the 
dN11nte<à uno de< vostn 91ocht prefer1t1 
V1 lasct0 wand<l una frase con cu• ~ buon 
Aurelt0. che potrete leggere qui accanto, ha 
colto1 ve<0spo~tod1NetHack "tallucina<>te 
e~ un g«o di 20 ami fa presenti una t.Jle 
libertà Il elione da f.lf' sembrare cosi vecchi 
Il tol dique~1agenerazt0ne" 

SAa. sarà poten:ro.llmentc 1<1 rlOStra c<1usa 
d1 morte Non conosceremo gl, eventuali 
effem mago del no~tro eq111pagg1amen10 
finché non Il p<overemo sullll nostra 
pellaccia. esclude<ndo le rare volte dove 
potremo sfrut1dre qualche pergamena d 
•den~ftCazoone. cosa che o porterà spesso 
e volentieri a prendere fuoco. esp.odere. 
f n1re teletrasportali on qualche pess mo 
posto. volare senza più poss1bij11.\ d 
toccare 4 terreno, att,rare le 1'1) funeste 
d1 qual5taSI abitante dell enorme dungeor. 
o. p.ù semplicemente, monre d1 cavsc 
naturah ~ortuna vuole che ogni tanto le 
cose 9or1no per •l verso gwo. cosi a posto 
det 1emtbtle "Amuleto dello Sir a"90lamento • 
(avo•capore,dalnome. laproproeta magicad 
questo siupendo mon el 1r~mo oggetto Marco Tassan1 



IL PS NElWORK A LEZIONE 01 EPICA 

Knytt Underground 
~ Nel corso di questa generazione, 

...- Sony ha iniziato a stringere 
dei n1pportl sempre più saldi con 
mondo degl• sv1luppat<>n 1nd•pendenh. 
arr ccheodo catalogo dcl Playstat1on 
Network con litoti d1 ot11ma quahta 
Il n~ullalo d1 questo sodal1z10 lo SI e VtStO fl 

particolar modo negli ult1m1 meSI. :iraz1e a 
Journey che è stato premiato come g oco 
dell'anno per PlayStatoon 3 all'interno 
de. Video Game Awards 2012. A questa 
nutr ta schiera d produzioni cccellento, SI 
e agg.unto Knylt Underground. l'ult•ma 
fa11ca deU-eclettoco des gner Svedese 
Nocklas Nyg<en lpcr gli am1c1 N1fnasl. noto 
agio utento PC per tante p ccote perle del 
ca:1bro d1 S;ura. N ghtSky e Wothin 3 Oeep 
Forcst 
01spon•b1le sia per PlayStatoon 3 che per 
PS \lita. Knytl Underground. segu•IO degli 
arnat• Knytt e Knytt Stories. SI presenta 
come un metroidvan&a '""sui genens~. 
lont:tnoda card1111cheh3nnocarattenzzato 
1 cap1sald1 del genere quaU Super Me1ro1d 
e Casttevania Symphony of the N19ht 
Il gioco non ci metteril di fronte alcun 
nemico che tenterà d1 1ntralc are 11 vostro 
cammino. le uniche shde che dovrete 

IOIHA!O: pC 

Oll&IME: MZlA 
Ol'IW)ll[ll: NllTIAS 
(lllCIU.U lflliREll) 

llJIJIPlA'IU MO 

affrontare saranno 
la risoluzione d1 IDENTIKIT t proprio questo 

piccolo universo. cosi 
Vitale e nel contempo 
cos m•stenoso, 1l 
vero prolagonosla d1 
Knytl Underground 

alcuni semplici 
en1gm1 basali 

{COSA RENDE QUESTO GIOCO UNICO] 

sull '1ntera z1one 
l 'ambiente 

GIROVAGHI J. ttti~ ·-\':O flM'Tl ~~~ '' 
[ ((~011( OQ VA$TO H0"1l0 fATAIO, l\JTl1I DA 
SC11f'Oltlt [ !'V.o°' SOl!Ptl. Il 

con 
circostante o alcune 
sequenze sp1cca1amente platlorm li fulcro 
dell'esperienza proposta roStede p1u11os10 
nell'es.ploraz1one del vasto mondo ne. 
quale $aremo 1mmers1. composto da 
oltre m1llec•nqueccnlo amb cn11 tult• 
da scoprire N., panni d1 M1. una dolce 
Knyll. nome con cui sono no1t 911 ab11ant• 
d1 qu!tSIO ptccoto m1etocosmo onvis1bole 
agli occhi d• noi uman1, intraprenderemo 
un:t magica avventura che ci vedrà 
1mpe9na11 in un er<MCo 1ental1VO d, salvare 
la nostra specie da un oscura m na< eia 
La !rama non sarà allro che un banale 
pretesto che ci conseolorà da visitare 
scenar 1 mozzafiato che spaz1er anno 
dalle profono1tà delta Terra alle vette 
delle p1u alle cime 1nneva1e. da spiagge 
assolate a brulli campo 1narid•ll dalle rogtde 
1empera1ure 11wernall, passando per 
dehZO<,s v1llagg1 immersi nella vegetazione 
e fabbriche esalanti fumi tnqu1nant1 

C1 r.troveremo ad 
esplorarne con sempre maggiore curtOStlil 
ogni singolo anfr a110 e non saremo 
sodò1sfa111 finché non aKemo vtSlo ogni 
Singolo scorcio d1 paesaggio. non ne 
avremo portalo alla luce oqnt segreto e. on 
dehn1hva. non saremo arnvat a conoscerlo 
come se e• vrvessimo da ~~mpre l'ab1lit.t di 
N1tflas con questa sua operJ è stata quella 
d1 riusc re far leva su una delle pulsoom 
p1u pure dell'animo umano quJl la sete 
d1 conoscenza. la spinta verso r1gnoto. la 
tensione per la scoperta In 1al senso. ben 
p1iJ d• altn hto~ che c1 mettono d• fronte 
ordt> d1 ne.,.,.c1 da far1> a fetle o sfide 1an10 
arZtgogotate quanto banah. Knyu è et vero 
discendente d quella narrat1Va ep ca che. 
grazie a poemi come rùd ssea. abb.amo 
1anto1mparatoadamare Nonabbiatepaura 
d1 smarnrv• 1n qul!Sto poccolo·g•ande mare 
d1 avventure. sarà un dolce naufragare 
Aurelio Maglione 
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RECENSIONI HARDWARE 

Hardware Re ublic A cura dì Alessandro Oteri 

OCCHI APERTI. LA REALTÀ È AUMENTATA 

Le ultime su Oculus Rift 
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~ Pusare una not1e a Las Vegas è eia 
... sempre Il sogno proibito di molte 
persone. Se 5'ele degU appas5'onati dì serie 
TV probabilmente penserete alle decine 
di prodoltl ambientali net capoluogo del 
Nevada: se"' poace d.....,rt•m..,to sire ..io 
la vedrete come la vwra meta ideate, 
se come l\OI, invece. Stele app3$SOOl\;I~ d• 
'lldeog.lmc e tecnologta Vt verranno d'I mente 
tte te1tere C ES. 
F>t-r 1 pochi che non oYesse<o Idea dì cosa 'l' 
slta parlando. VI diamo un aioto CES è un 
acronimo c~ sta per Conwmer EteclrotllCS 
St>ow. ed e cert;iml)nte """ delle l1ere piu 
mportanb al mondo Ira quelle dedicate alla 
tecno4og<a e a t'eleltrOl'llCa di consumo 
Ogn anno St danllO appuntamen10 a Las 
Vegas 1 più grando produHon d1 gadcJet 
tecncfog<•. con l'obboettivo dt m0$lrare agli 
adòc:m dcl scuore e agu appas5IO<\lt1 1uue 
le nnoYaz1on che a breve sarà pos&bile 

trovare sugli scalfali Sempre p.U ~. 
perb, è po$$1b- e ammrare >er1 e ç<opr1 
pnxoc1pi lutuns11c1 
ll rnorodo dei videog och• non e pretiamence 

parte 1rnegrarne di questa manileslazione. 
p;i~P3fld<M so4o a fasi alterne; ma con 
la grande crescila del mcrcalo gamtng 
oroented e la nc:M:a d· tecno!~ sempre più 
l'lnovatrve come furono~ w, oetla "'PIX·"'ca 
N1ntendo e I Kinecl d Mictosoll, • CES d 
Las Vegas è diventato •l leatro ideale per far 
dcbu1tarc 1 prodom pou 1NerCSSùnt1 onenlilt 
ali· intratterwnento~uaicc 
~entre SCTMamO. ~ s.paoo $t ~abbassato da 
poco sull edizione 2013 dcl CES e abbQrno 
ancora negli occhi le tanle meravtgt.c 
pre~ate n('lfedtzlone appena t(>NTllnata 
t stato poss.btle 0$SCl'\oare ~gct per ogn. 
esigenza e di 09"' bpo, apparat dl domooca 
che rendono le case sempre p-ù ntetllgenh e 
le me11ono al servmo dell"uomo. ottre a iante 
chicche dedicate a noi videogiocaton 
Tra tuth 1 balocchi prese<>I• 1n questo luogo 
fatato uno lr3 Iuli• ci h."J ma99.,nncn1e 
lasciati a bocca ai>e<ta e con g 1 occfi1 
spa ancat• 
Non si tranava d1 1.>na nov tà assoluta. 
VISIO che partiamo d• una penfenca 91à 
presentata aua ~mescom di Colonia la 

scorsa eo;tate ancora on fase embòonalt>. al 
CES d1quest'anno11••ece i> stato esposto un 
modello motto P'Ù VtCllO ad un vero prodotto 
ed è slòtO possibile toccarlo con mono e 
1es1arlo 01 cosa s1iamo partando. VI stare1e 
chiedendo La rispo!>la po<.stbile è una sola 
OculusR1h 
Oculus R1h na l"amtltZIOSO oòb1eurvo 
d· cambiare radicalmente 1l mooo d1 
vodeogiocare, immergendo 11 giocatore 
d retlamenie aU interno del mondo 1n CUI è 
amboenlato •l litolo 
lodea di base non è una '1'r~ • propna 
l'IOYltà sono ormai d1~ anni che St p.lrl.1 
d. tecnologie onentate atr llTltnersione totale 
e sono passati qua!>I 20 ann1 da quando per 
la prma votta venivano presentah 1 pnmi 

caschi e 1 prnnt cinema con esperienza 30 
Ce da dtfe che negli ulllll\l anni. però. ruso 
d queste tecnotog~ h3 preso sempre più 
Poede e ormai anche le pay l'1 p.U famose 
hanno canali ~oc11t1 alta fru1ZJone d1 
prodot11 cinematografici ed ever>11 sportM 1n 

tre d•mension.. 
Ma Oculus R1ft e qJalCO$a d• p u 



navigando su tnternel, chiunque abbia 
avuto I occasione d provarlo con mano e d1 
"1dossartoraccon1adoun'~3 un.ca e 
totalmer\le OU<1>1a 
La cosa clll! sembra d1 ptli lasciare a bocca 
aper1a è la vera sensazione d• essere 
rea men1e immersi 1n un modo nuovo, con 
em~on• ampl1hc:;itc e una realtSltC•tà de• 
mov mcnh a b'IC'.lt mai V1Sl1 

OuaL:uno racconta ~ provando Clculus 
R1lc pou VOite ;1 sia 1rova1J a muoversi 
reJ men1ecomesef~daweroall"tn1erno 
del >'deogame 
Chiaro non st amo parlando d1 una 
tecnologlil flfltla. e un prodotto artCora In 
c!Nen'l! e o sono vane problemattChe da 
5'Slemore· per esempoo. sembra che cht sia 

astigmal co abllta a<tCora quakhe problema 
a usa'e la penfer.ça 
MJ Ll cosa chi! p.ù è n1eresSJtl!I! d1 questo 
prodoUo è la semplicità che 11 fondo lo 
ca<altenzza Ocul~ R1ft è una mascherina 
coo ..ir ... 1erno due PtCtoti pannet' LCD ad 
atta nscluz.one che, essendO estremameri1e 
111Cin1 ajfocchto. famo intendere al noslro 
cervello che 1n realt~ quello che sciamo 
vedendo sia d;Jvvcro allotnoa noo 
Nonostante •l g•ande entusiasmo coo 
cw è stato accolto. su Oculus R•ll res1a 
Sl)mpre una leggera pat<na d scewcismo 
C• si ch<ede che doflUSJOne possa iM'l"e 

una tecnologia cosi do ,.cchia. sembrando 
destinato a dtvenore quel hpo d· prodotto che 
poace ai grandi appassionali ma che noo 
può conquistare a mercato d mass.a F alta 
questa osserv3Zl0ne. c• rest<l da ch•ederci 
se gli 1nve5l1meno fJuo nello sVlluppo d• 
questa tecnolcig•a verranno npagah da una 
reale dooianda do mercato Come sempre, 
1 tempo ci dara le risposte alle nostre 
domande lnlanto cottronarno la speranza d< 
poter awre un giorno tra le mani ~ nostro 
Oculus R1ftl 

RECENSIOHI HARDWARE 

COOLER MASTER 
POWER FORT 

COOLER MASTER ALLA CARICA ! 
Soete 1n treno, V> resla ancora un'ora do v1a9g10 e 
110leie fare una parHa al VO!.tro .. deog oco porta'• e 
prefento Accenck>te i vostro tab et e scepr1te che 
la balleria è sc<1r1Ca Nierite panico Coe>Wr Ma51er. 
ormai da qualche tempo, ha Llnoato un t'IUOV>SSlmo 
gadget che"' permenerà d• non re51are mat "senza 
canea" 
Stiamo pa•tandodel Cooll'f Master Pow1er Fort. 
una poccola scatola magtCa che coni.-un s;icco 

d1 energ.i pronta a ncacicare t vostr d spositlY 
porta11Li 
Il Power Fortedspoo bt e 1ndue tagtido1feren1o, uno 
da 5600 mAh ed uno d3 6600 mAh Il tagl o ~no 
COJl'i"'te presenta solo due porte d ncaric:a. I USB 
2 0 e vna M.cro· US8 2 0 NeHa ve<SIOne da 6000 
mAh invece è d spcn•bole una porta US8 2 O n ptu 
Abbiamo avuto l'occasione d1 pt11V3re ~ PoNe< 
Fort 6600 ~prodotto. grazie alla sua scocca d• 
plasltCa luoda e le sue 5't'IU05e lince arrotondale 
SI pr~nta el1!9ònte e deciso. e dtSf>O"ba~ In di.le 
colon nero lucido e i:.anco perla Led mension 
sono ridotte· solo Il Lx9Wx l,7Hcmedunpeso 
d1 178 g, carattensbche che lo rendono faolmente 
trasportab le I come O'MO eh sial 
Il cuore del Power Fotte una capiente batteria a• 
poi meri d1 litio che. una volta ncaricata ~l •empo 
d1 ncar.c<l dich<arato dalla c~ produllnce è 
tra te sette e le ncM? orel. permnlle d ncanc.lr'e 
qualsiasi per1fenc:a che\$ una dèlce due interfacce 
menzionate prima 
Il Power Fort è molto utile per ricaricare lablet 
e Smanpnone. ma s<irà possiblte u$olrloanche 
•n viaggio· per ~pio. per ncancal'll la propna 
lotoc:;imera o 11 propno eBook Rea<ler 
Il Power Fort .. dà la possibtl1ta d1 ncancare Imo a 
due penfend>e use contemporane;imcnte lnetlJ 
~one d• 6600 mMl permettendo d• ricaocarle 
entram~completamente In poù. grazoea Lto 
presenti sulla parte superiore. sarJ poss btt.e 
conoscere 111 tempo reale 11 hveUo d1 carlCil residua 
del Pc:iwer Fort stesso 
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RECENSIONI APP REPUBLIC 

TEMPLE RUN 2 
FORMATO: iOS, Android I SVIWPPO: lmangi Studios 

Tempie Run t ormai nel.a .;toHa dei 
v deog1och1 E non è allatto eresia 
ammenerlo Pensateci bene. quella 
semplice idea. alt apparenza tutt'altro 
ct>e originale e un po fuori moda. 
ha 1nhammato 911 store d1g11ah d1 
10S e Androod nel giro d• pochi mesi, 
dando 1l via a una produzione do cloni 
1mpress1onJnte proprio come successe 
con Super Mano Bros e l'eterno 
Street F'19hter Z Ora. per 11 suddetto 
gioco lche tanto ha nsucchoalo 
energia alle banene della stragrande 
maggioranza degli smartphone nel 
mondol è arrovato il momento d• 
prendersi 11 mer lato congedo e lasciare campo libero al suo sontuoso. 
quanto a1teso seguito le nov1til introdotte da Tempie Run 2 sono molte. 
ma fortunalamente neanche cosi tante da far gridare a.lo scandalo Il 
gameplay d base è rimasto 1nfaw pressoché 1nvar1<1to. tuttavia adesso 
la varietà contestuale è molto più generosa che n passato. grazie 
atl'mlroduz one d sessioni di gioco ambiente on una m•n1era a tx>rdo d1 
un carretto. brevi 1ratl1 1n cui scrvolare su una corda per passare da un 
piattaforma all'altra. stalue che .putano fuoco. f1um1 1n piena da saUar~. 

TUPSU - THE FURY LITTLE MONSTER 
FORMATO; iOS, Andorid I SVIWPPO: Evgeni Gordejev 

Ogni giorno e~cono M1gl1a1a 
di nuovi v1deog1och1 per 
smartphone e. d1 conseguenza. 
tanti nuovo personaggio vanno 
a 1n9ranare 11 91à corposo 
1mma9mano icono9raf1to del 
nostro passatempo prefer lo 
~olu do quesu f1n1scono presto 
nel d'men11ca1010 o add1ri1tura 
passano completamente 1n 
sordina senza che nessuno 11 
abbia ma• potuti conoscere anche 
solo d1 nome Tupsu • protagonista 
dell omonimo gioco qui trattato· in effe1t1 non sembra avere 11 
potenzia.e per raggiungere 1l cuore del pubblico. ma rl suo gioco 
decisamente si In cosa consiste dunque questo Molo' Nello sfruttare 
la particolare conformazione f1s1ca d• T upsu per muoversi lungo 1 l1velh 
e rosolvere le 1mmancab b questioni d1 log1s11ca che, come prassi vuole. 
diventano via via sempre più oshc1 Tupsu infath t una palla do pelo 
composta da tre occhi app1ccicos1. •quali è possibile allungare Umo 
a una certa d1s1anzal per allaccars1 agli oggetll presenti neo quadri 
~ logico che a farla da padrone n questo 91oco non stano soltanto le 
meccaniche do movimento del personaggio ma anche la conformazione 

88 :;;31.oJe: 

md anche nuovo potenz1amen11 come lo scudo pro1e1t1vo al!lvablle 
raccogliendo un tot numero d1 monete o le gemme per con11nuare 
la partita dopo 11 qame over Insomma. pur adottando una politica 
conservatrice. lman91 Stud1os fa nuovamente centro rimodellando 
con una buona quant1ta d1 agg unte un t toto d1 per se già perfetto. che 
certament~ farà ~cuota per molh mesi a \1Cn1te 

VOTO 9110 

scessa degh amb1en1t. che non sempre appar.rà mtu111va. Ad 
esempio. te rocce sono scivolose e per questo 1nalferrab1h, mentre la 
drsposmone delle piattaforme sospese 1n aria richiedono 11 più delle 
volte un attento e prec1s1ss1mo lavoro d1 "attacca e stacca· Ad aiutare 
11 nostro simpatico amico tro· occh1uto ci saranno comunque vari 
elemenu, c;ome delle casse di legno o do1 pallonc1n1. questi ulum1 u11l1 
per rag91ungere uoa pos1z1one sopraelevala Oeetsamente cons1gl1ato 

VOTO 9 5110 



ZOMBIE SMASHER 

GLI ZOMBI LI ABBIAMO IKC•!.4 in tutti 1 modo Gli 
abb<amo sparato on ltila. roito I osso del coi lo 
con una bella m3ua d3 bascb3ll. fat113 btt.tndeUo 
con una sega. ma ma; schiacoa11 come bn;lol1. ln 
Zomb<e Smasher CIO e r nalmente poss>ble. ollre 
che danna1arren1e divertente Proprio cOC'l"e 111 

un quals10S1 g"x:o <Ch1accJ."1 nse!lt, anche qtJ non 
dovrete lare altro che ta1>P3re SOjlra una zombi 
e r·durto 1n polli9lia per at.menlare 11 punteggio 
Un passatempo da. gusto splatter dawero niente 
male 

VOlU 7110 
SUPER KNIGHTS 
IORl'.il!O: 
WW'l'O CHWllGOINmllAl10NAl 

-. 
OlTDI l.5001\MTI 

NON F'ATEVI INGANNARE dalleaPP"'tnze Super 
Kn19htsnon èun r•lac1metiloctandesllll0 Pl'f 
smartphonedelbenno10Ghos1s 'nGobtlns Al 
9«al0<e sarà mesto semplocemente do appenderg 
a una seroe d1 eh od sospeSI in 3roa e raccogliere le 
poetre preziose disseminale sullo sdlermo I nemoc1 
lfantaSllll e malvag la alfirvl OW1amenle cercheranno 
d• rovinarvo la lesta senza onterruzione. ma se sarete 
b<av•a calcctlire le distanze egest recoo rnaeslna 
l'usodotla corda, dNl!nteffill 1mbambiU 

vom 8110 

RUZZLE -S\"lm'O. - MUW:IM 

~OIVENTATOUNVEROEPROPRIOFENOMENO ~ 
suonarne è Runle St tratta nsostanzadt un pardie<e 
cl<Ne. 111 On.-1 scac:cr.c.. composta da loc.lSeUe 
contrassegnate da una lettera detlàilabelo, dcM'e<e 
trov:Ye deUe pnte esostenti ncUa lingua ltai.an.1 

0gn partoca SI dMde l'I tre round ed e pos,;òle.anz,, 
consigliai o. oruntarsi """"\/llC3l)olj per ctlenen! pù 

IJl'lt:. OualH segrclOdel suo successo' la pos.sb\JIA 
dt IJ"Xan? COC'I ' ptqin M'llCJ su F 3CdlOok Prov3tt.>lo. 
""laleunamcoecapn:echeroonvorrtlepù 
smet~· 

VOlU 9110 
SUPER HEXAGON -S\"llffO' ltllll'I CAVAHAGH 

Sé AVETE VOOllA Ot OUALCOSAdoveramente 
~...,.auaa S4Jer ~è• btoloche fa 
alCd:i0'9!>tro. l ~è tanlOsempli:e <t..ardO 
baSlal'do "°'siete un poccao tnangotro posto 
;iUElonu?rro òo unOarena lorm.lta d3 esagcn n 
tor(riuo mownen10. e Ì. llOstro soopoè q~ di"°" 
l.ntntrapp0!aredaq~11im.approlnlandodelle 

pocl>ellte d USCiia Considerando che 09"' esagono è 
cornpcl',10 da cllbl ps<Chede!ici. 0-.-entare maHi sar a un 
900) da l'3C)'IUl I 

varo 8,5110 

RECENSIOll l APP REPUBUC 

SLENOER RISING _ ,, 
SVll.lPPO: ll'ICIWl.HEGEMANN 

SU PC SLENOER ha lerronzza:o mezzo mondo, 
np0<1ando n auge quella paura ansiogena e 
psicolog ca che ccntraddc!.hnguev:i o pc">mt caplol1 
dt Res>denl E'lll e Silent Hlll. e che orrna1 è andata 
persa ccn l tempo.~ per 1Phone in venia non 
SI S\'Olge al buo, ma alla luce del g orno. rooroando 
in gran parte quel <ensod •ncosc1en1a de. pencolo 
che 5' ~ giocando al l1tll4o orog nale Anche cosl 
pero. questa .etSoOne tascab~e e c.lp3C• do tmp3U'ore 
quanto basta per far sal.-e pud1 una...:!la ti cuore 
ingoia. 

vmu 75no 
GOBUNS RUSH 
FOIK>1tt 
SVll.lPPO: SlMI SlCll(f sonwAllE. ut 

o 

UNPASSATEMl'OPIÙCHEDSCRETO.eccocome 
def...-e Gollltns R"5h 1n qoestO ~tolo CICM'l!'.e fermare 
l"atL>ccocontinuoo un gruppo do ~o~ chi> 
cettheraMoo e1JmnaN d.llla parte S1n1S1ta dello 
schem'QSCJg-CXlnlroel MIO AWt •com?to 
di fermarti ~ndo o poten dt un maghel10 palle o 
luoco. ~do <j'laccio. rcantesimr blocc.iwlh e cho po'i 
nehapiUnemotta Asegutodtogrtmssionecondusa 
(l)f> SlJ<X.('S<o sarà anche possibilP pol.entldl'e IP pr~ 
abol.là e ~cosi po'i letali. 
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SPECIALE ] ~T 
OH, SUPERMAN! 
L'UOMO D'ACCIAIO SPIXELLATO E CONTENTO 

99 11l.E MIRROR 

STREET nGHTER 
CRONACA DI UN 
PORTING IMPOSSffill.E 

l 0 l l\PPY ENDNGS 

SPACE ACE 
UN'IMPREVISTA RICOMPENSA 
PER t 'EROE DI DON 81..lJTH 

L'ANGOLO DEL 
~OLLEZ10 STA 

n. COu.EZIONIS'Dl 
PENTITO 
CHI SARA' n. NOSTRO 
OSPITE DELMESE? 

LI\ BORSA VALORI 
DEL RETROGAMJNr,t 

HACK'N'SLASH 
DANTE O KRATOS: CHI COSTA DI PIÙ? 

in collaborazione con 

· '-'--0 1.::-•·" •L 
" • , • ~ J • 1 

VIGAMUS 
I PROSSIMI EVENTI 
4' rt.. 12 a v- J -'' 

JUJEMS: TRJINSMED!Jl BUG Ht1KT 

St.,_ to I r.... •• uc:o 
TEXT JlDVElft'OBE DAY 

'lczbo•o 9 r o 
LAJIA FOREVEll 
I). ~ (U1'"l 

PITFA.t.LS AllD POWEB·UPS. 
lll.rullNC M'l>n:AClllNG TH: IOSIOftT 
Of'Yll!X>CAMES 
Su IO "3 101...0 J .iU. lO aU , 

~~~!!i QllllKRJU>VNO EXTJU:MCLOT 
-:la zt r ~on. :00 

ALIEH NELLA nun:ASCIENZA 
u:TTEJIJUUA 

1$1ifjifr!lllik81faii1!m!i'W•3i13i1l=!*G!rd 
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A POCKET f1JlJ. OF KRYPTONITE 
ViW:uno ogni sonio giorno o <Xllllo!to con super~ di ogni 
toglia. look e po(enZia)e, mo non siamo abìtuo1i a chiederci chi 
o.bbio elfclhvamenteispua:tola loroaeoziane. Dodow sc:dlano 
fuori. in altre parole. tutti questi individui stroordinari le cui 
titaniche imprese possano $pOSSO e volentieri dai n0$1J! Pad? 

Una delle risposte più convincenli al quesito langue 
probabilmente tro le pogine di WlO dei fumetti più amoti 
di sempre e la riferimento od un po6Senle alieno che i più 
identificano col sompbce "nldcname'' di Superman. 

·::: SPECIALE • 

OH, SUPERMAN! 
L'UOMO D'ACCIAIO SPIXELLATO E CONTENTO 

Senza l"unpagabile contributo offerto da quest'ultimo 

all'immaginario ooUettivo. il processo di emancipazione 

Batman potrà easere Il più figo, Spiderman ; la po:rallelo esplosione di uno dm fenomeni 
il più sll'llpahco e Tony .. Jron Man" Stark il più ; cross-mediatici più longevi di sempre. 

; noi. U che rende pressoché Impossibile : 
! trascurare l'imminente lancio del reboot ! 
: cmemotogrofico a lui dedlcoto: L:Uomo ! 
; d"Acc1aio di Zack Snyder. Per ingannare : 
: l'attesa che c1 separo do questo otlesisslmo ! 

ricco. ma nessuno di essi potrò mal stroppare : Dal !umetto 01 cartoon. possondo per 
a Superman lo palma di super-eroe più ; g1ocattoli. Wm o serie T'I. Imo o 91ungore 
lamoso cli tulU i tempi. Consolidotasi nell'arco ; sui circwtl dei più noti sistemi da gioco 
di oltre 70 onm di successi. la possente figura : opporsi sul mercoto negh ulhm1 trent'anni. 
di Kol.EJ ho lascl01o un segno tndelebtle nella ; l'Uomo d'Acc1ruo è d1 fatto una parte 
memoria dJ numerose generazioni. favorendo : integrante del bagaglio culturale dJ tutti 

1978 
SUPERMAN 
ATARI 2600 - ATARI INC. 

SUPER 

~ 
FACT 

j ~~-~~~a:=~h:7.?h:~od~:i=~~:r~: l 
! od oggi! ' 

Ideato da Jerry Siegel e )oe Shuster 
nel 1932, Superman debuttò negli 
States il I O giugno del 1938 sulle 
pagine del leggendano n°l della 
rivista Achon Comìcs. 

A dispetto dell'elementare ardutetturo gralica. il 
pruno Supennan-Game della stona stupJVO per 
lo ricchezza del suo gameploy. Sullo base di uno 
funzionale struttura a scorrimento orizzontale, 
John Dunn costrul un·esporienzo acbon molto 
ovvmcente, che alternava classiche sequenze 
beot'em up e sezioni di volo. Degru di noto. 
m tal censo, gli scoppiettanl1 s1pcmettl relal!VI 
al S<llvotagg10 di uno lois Lane puntualmente 
braccala dal perfido l..ex l.uthor. 

1987 
SUPERMAN 

•I I I I• 

• ot .. o lod-U ftrllllgDo -•Ilo dl Supor"""' I çlocolorl ...,.bbo.o dc>nito .. au.e 
a11ebt I comuni po_na.' dl Ckuk C.at. il pJU. et.O. lmptgaoto o cercore uno cablao 1e'9fonlco 
o:d.i.bno oUu "'°lo.molo ·Lto•~-. 
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NES - KOTOBUl<I SYSTEM 
I fan di Superman avrebbero dovuto 
attendere ben 9 anru prima di nmeltere le 
moru su un videogame che celebrasse il 
proprio bl!niarruno. A interrompete questo 
digiuno. ci avrebbero pensoto 1 guru dello 
Kotobuki System che scelsero U NES come 
unico clesbnotario di uno scoppiettante 
)ump'n run a scommento on2Zontole. ln 
cui l'Uomo d'AccJOio non Jacevo sloggio 
di soh pugni. mo anche di obilltà spec1oli 
quali Super Sclbo e Vwto rn Roggi X. 

D 
::::.Po11n1 CJ 

00 ,!!!Il POOER 

• Ambit'atoto aDintemo 
di uno convUM::e:nt• 
tlpod•do .. k> Plxol di 
14 .... poll•. u s._ 
CS.Uo Xotobuld trovcrvo uno --------------li d<tl a..i prlnclpolt llotU 
dbt:l:ntlYI r.eU. du.motu,. 
Svper O.lonnod cbblnoto 
oqll aptl,. prlaclpoll. 
lbrtkobrm..nt• aponoee. 
bsoltro. lo lumt<llallcM 
-dlologoll dl 
lnl•rmeuo. 
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medlatioa che avrebbe sdoganato la c:ultwa supor-eroistlca 
nel mondo non avrebbe in elfetti goduto della medesima 
forzo propulsivo. rimondando o chissò quando il ll08lto 
appuntamonto con Solid Snolco. Dante. Krotoa e, perché no, 
Super Mario stesao. 
In relazione o questo teoria. appare evidente che ognWlO di 

SUPER 

~ 
FACT 

1992 

Superman esordi in Italia il 2 luglio 
del 1939 sulle rivisto d1 regime 
'1\Jb1 dell'Audac10": inizialmente. 
il personaggio venne ribattezzato 
Ciclone. per poi assumere altri 
nomi patnottic1 quali l'Uomo 
d'Accimo e l'Uomo fenomeno. 
'li'o il 1954 e il 1956 divenne quindi 
Nembo Kid O Ragazzo delle 
Nuvole, salvo poi riappropriarsi 
del suo nome originale soltanto 
nel 1967. 

SUPERMAN 
MEGADRIVE - SUNSOIT 
SUN CORPORATION 

Vecchie canaglie come Prankster. 
Melallo. Mr. Mxyzptllce Branloc sarebbero 
stati solo alcuru degli owersari oon 
CUI U nostro Uomo d'Acdc:Do avrebbe 
dowlo lare i con1i nell'aml:lto eh quesla 

celebre esclusivo Mogodnve. Diret10 

do IAasoturo Kotooka. U giOoo brillovo 
sem'altro sotto O profilo grofioo. mo 
latJccr,,oo o cartn.ursi uno propna idcntllà 
ltl lenruni di gameplcry. Colpa di W1 

lormal eh gioco fan troppo WZXJto dea cJassicl cbché carattonzzanb 

I Beol'em Upa scommentodi l!lizloannl '90. 

•So---.up. Spocial Mcm. o lo co ... o,. llou Bc•lo: D 
S"'pet'IOOJ) d.uo Su.aaoft •r<I: tutto i. Noa c:be cl foaM àullo dt a>Olt. iao io ti.a 
del conti o.I poeto di loJ.D potevo ••Mtd tro:nqu:Ulome-ate ShJAObl • nenW>O 
crwrobbe nototo groe:M dUlefM.M.. 

noi debba molto al coloeso targato DC Comics e questo o 
prescindere dai sentimenti che lo legano. o magari lo separano, 
dollo 9UCl lllorio fumettìstioo. F.cco perché oonslglio a tutti di 
ablxmdOO<lTIIÌ sonzo nserro olla lettum dello special che 
abbiamo rodotto in suo onore! 
Gianpaolo "Mossgurden" Iglio 

1993 
SUPERMAN: THE MAN OF STEEL 
MASTER SYSTEM I GAME GEAR - GRAITGOLD 
CREATIVE SOIT. I VIRGIN GAMES 

Visivo men le 
accomunabile 
al 8UCCilolO 
titolo reohzroto 
do Sunsoft In 
esclusivo per 
Megoduve, 11 
Man of S1eel 
della Groftgold 
spostavo l'asse 

pot1onte del gameplay verso soluzioni 
Plotlorm. Ad arricchire uno strulluro 
porlonte comunque convenzionale. 
sarebbero Inlervenull sloga 
esplorobih non solo in orizzontale. 
ma anche In vertieole: uno trovata 
cluoromonte figlio olle capacitò di 
volo o dlsposiZ>One dol nostro eroe. 

• Molto plu oppcut.c.ato noUo t\ICI 
~ Mo.10:r Syst.m. cho nello 
tt::ri.mlntito potUog .no:de \1\ Com. Ce<n;. 
n. Non o( Si .. J .orol>be ..toto Y1.Lhlmo 
kpermon-Ga.me o veci.,. kl Nç,. •\I wa. 
llcmo Systom ad tait. 
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·::: SPECIALE • 

SUPER 

~ 
FACT 

Nativo di Krypton. 
Superman venne inviato 
sulla Terra da suo p:idre 
)or-El prima che il suo 
pianeta esplodesse. 
Praticamente invincibile. 
l'Uomo d'Acciaio risulta 
vulnerabile solo alla 
Kryptonite - materiale 
proveniente dal suo 
pianeta natio - e alla 
magia. 

1994 

1997 
SUPERMAN 
GAME BOY - TITUS 

• Grafieo:mente pa:rlo:odo.. 
1.1 su,.rmo:n d•Ua Titu• 
laooYadlKfttOÙ09gio 

dello - le<nlcho 
lo tono ol c..- Boy, 

.octlUca.:ndo t11ttaria: buona: 
parto dellll vldoato di glo<o 
onde DOD COGapftMMtlON kl 

lluldilo dollo ~. 

THE DEATH AND RETURN OF SUPERMAN 
MEGADRIVE I SNES -BLIZZARD ENTERTAINMENT 
SUN CORPORATION 

Come suggento dol titolo. The Death ond Relum 
of Supennon faceva nlerlmento allo celebre sogo 
shock 'Lo Morte di Superman· ( 1992). m cw KaJ. 
El perdevo lo vilo nello scontro con Doomsdoy. 
Ne! Beat'em Up lll'ITlato do Blizzard Entertomment 
i g10COton avrebbero avuto modo di interpretare lo 
oteaso Supttrmon e I quattro er0t che cercarono di 
nmp1oz.zarlo. ovvero The Steel. Tue Erodlcotor. The 
Cyborg e Superboy. 

• Aldllodolle 
tekrltft dillenue d. 
CGl'GttOrir:lO't"ODO U 

---.. i.odo! P'Olo90ol•ll. n. C.Otll 
Ciad ftoNm ol Supormcm 
11 fOOl"nl aolaJ"I 
plò por""'-"'• 
comporto 9roflc:o. c:hl 
por r0<1Q1Mnt<1 c1e1 '"° 
-play.Sia ...... 
olo. lo IUO ·~ 
1mpoo1-no.....U... 
lo lf'QtJonn6 In un 
099et10 dl cv.ho ptr tuttl 
vll-•-ldel 
Nmetto. 

D1renomente Ispirato 
olla sene dt Cortoon "Le 
Avventure d1 Superman" 
prodotto do l.eslte Lomers 
o partire dol 1996. questo 
piccolo g101elllno made in 
Gome Boy propone'JO un 
gornoplay relottvarnento 
eterogeneo che vedevo 
sequenze shooter 
allo R-Type alternarsi 
ciclicamente o sezioni di 
gioco più tradmonolt. che 
spozlavono dal platlorrn 
ol più collcrudoto dei 
beat'em up. 

1999 
SUPERMAN 
N64 - TITUS 

Archiviato con successo l'espenenzo 
Game Boy. t ragazzi dello 1ìlus 
tornarono al lavoro sul brand dt 
Superman puntando st<JllO!to allN64. 
A fronte d<>lle arnblZlOni nutrile dal 
team francese. questo titolo si llOl'ebbe 
lultovio nvelato un disastro sotlo ogru 
punlo dt vtSIO. consegnando agli annali 
wio d.et peggioli crosSOYOr lumetto­
Vldoogome che lo stono ricordi. 

e Cl e I H mhn«I• •baie. col u penc190 lilwl 
~O i QGAltN;te u.herionmnM \lftG ICNtl\UO 

do-3Dgldi ol I - - · s.p..-por 
1164-.....i '"°~-in -gralicQ. --prM·---· -do ... ~-.... -
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2002 
SUPERMAN: THE MAN OF STEEL 
XBOX - CIRCUS FREAK STUDIO I INFOGRAMES 

• Ad UAa: prima 
ocdùota.. runpio:oto 

.i.ivo di Tho MaA 
of SIMI offrl't'O U.QO 

•pettaooJo otqua:nto 
lo~Uoo~<t 

-la.bolluoto rlnl.doi. 
atupote, anche 

rtatenlti meno ~t• 
ov,.bbt 1u.1tcn'kr notcrto 

11.oodegvot•uo di 
alcun. c:mimcnlol\l • icr 

ttntot0 .. loodtipOttUO 
et.I moco,. ~di 

1upporto. 

Ques1'esclus1vo Xbox avevo tulle le 
corte in regola per regalare oi fon 
dell'Uomo d'Acciaio tutto ciò che 
Superman per N64 non ora riuscilo 
ad Incarnare. e cioè un aclion 
game moderno che conferisse 
respiro più ampio ol potenziale 
dJ un eroe cui il 20 commc1ova a 
stare davvero stretto. Pur1roppo. la zoppicante realizzazione tecnica non garanti adeguato 
supporto ad una struttura zandbox per molli versi mg1ustiflcata e l'intera operazione franò 
sotto il suo stesso peso. 

SUPER 

~ 
FACT 

Le avventure di Superman s1 svolgono prevalentemente nella c1llà 
immaginano di Metropohs: una megalopoli statunitense per molti 
versi accomunabile o New York. Ou1, il nostro Super Uomo conduce 
un'esistenza borghese vestendo i panni dell'impaccialo Clork Kent 
un giornalista del quotidiano Daily Piane!. 

SUPER 

~ 
FACT 

Ollre olla noto invulnerabilità 
Superman. dlspone di Super­
Sens1. Forzo Sovrwnona. Vista 
ai Raggi X. Super Velocità. 
Super Salho e V'ISto Calorihca 
al Laser. Cunosamenle. nelle 
sue incamazioru firmale StegeV 
Shuster egli non era in grado 
di volare: quest'abilità sarebbe 
staia acquisita solo in un 
secondo momento. 
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·::5 SPECIALE _________ _ 

SUPER 

~ 
FACT 

La carriera cinematografica di Superman 
constava finora di 5 lungometraggi, di cui 
1 pruni 4 vennero prodotti tra la fine degli 
anru '70 e la seconda metà degli anni ·so. 
Alla storica quadrilogia, andò quindi ad 
aggiungersi il controverso Superman Returns 
firmato da Bnan Smger nel 2006. 

2003 
SUPERMAN: 
COUNTDOWN TO APOKOLIPS 
GBA CRAWFlSH INTERACTIVE I 
MYSTIC SOFT. I INFOGRAMES 

lspiro1o ancoro uno volta olla 
ven:tone orumoto di Supcnnan. 
Countclown IO Apokol:ps npcrtava 
ruomo d'Accicno in contesto 
bltmap. relegando all'unpiego 
cb elf1cac1 1SOmetne ogru 
residoo velleità tndimensionale, 

L:az=do In quosbone avrebbe curiosamente pagato: 
agile e canvolgente, il gioco avrebbe lìrulo per EMXXXre 

reminiscenze oncestroli ed emozioru che credevomo 
estinleSI con The l.ast Ninp 2. 

• L'lmplanlo .......ti.o alla bo• di Counldown lo ApokoUpo ollma cd 
giocatori ropportw'dta cli aottrotal cd u.oa oltrlmecd ozt.o.o ro.uegna 
di ecozaottote:: ""tendo l pcmal di Cbrk Ient •••I crn.bb.ro potuto od 
....,.pio ...... ogW _ .... ......,--di po._t. dedl<oral 
magotl oUo liOddlsJoalonie cli 9~U akle quieti Hplototiv•. 
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SUPER 

~ 
FACT 

Con l·arrivo nelle sale del nuovo "!:Uomo d'Acciaio" 
eh Zack Snyder saranno stati tre gli attori ad aver 
interpretato il prode Kal-El al cmema. li possente Henry 
Covili prenderà il posto di Brandon Routh, il quale aveva 
a sua volta "sostituito" il compianto Christopher Reeve 
( 1952. 2004) . 
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2006 
SUPERMAN RETURNS 
OS - SANTA CRUZ GAMES I EA TIBURON 

SUPER Superman e il suo Alter 
Ego Clark Kent. sono slah 
celebrati on che nel!' ambito di 
tre diverse Sene TV: la pnma 
di queste fu Adventures of 
Superman, ondata in onda 
negli Slates tra il I 952 e Il 
1958. In tempi più recenti, è 
stato dunque il turno di Lois 
& Clark: le Nuove Avventure 
di Superman (1993 - 1997) e 
Smallville (2001 20 l ll. 

, 
I 

Ouick iune Event a go-go e una coraggiosa strullura sandbox 
supportata da un elflcaceengme pohgonale eranog~ mgrechenli 
por1cmb della versione DS cb Superman Retums. Prendendo 
maggion distonie dalle tematiche narra1e nell'omonimo film. 
questa Molo rlusciVO a tf"O\'CITe quello spessore che mancavo 
alla sua controparte home, rivclando:n una dci rruglion omaggi 

portatili al sommo supereroe cWla DC Comics. 

• ••- pario ciel tloco "'"""" 
\Dtomo allo to•tlono d09B 
..,.aH HQDCÙall .una. mappa 
clJ IC..._n. nrlftgwvkr noDo 
tchtnM lof•r1ore d•l OS.. Uno 
volt.o notrocdon I locolo\ di 
NcbSo. s~;penna:• O'ft'9bba 
dowto raggtu.ngerll Ml minor 

tto>po pohlbllo. "'""° poi -rtn.d.lo od og:nl .orto dl pericolo 
per D cittodJ.no:Aaa.. 

~ 
FACT 

SUPER 

~ 
FACT 

SUPER 

~ 
FACT 

In ebraico, il nome di battesimo 
di Superman. avvero Kal­
El. significo Voce dal Vento. 
I.:attore Nicholas Coge, noto 
appassionato di Corrucs. ha 
scelto cll cluomare cosi il suo 
primogenito. 

Superman è apparso in 
qualità di personaggio 
giocabile in molti altri 
videogame legati al 
marduo OC Comics, tra cui 
spiccano il recente Mortai 
Kombat VS OC Universe 
(2008 Midway - Xbox 360 I 
PS3). l'ottimo OC Universe 
Online (2011 Sony PS3 I 
PC) e la storica serie Justice 
League (I 995 - 2006) 

·==!Avventure multimediali 
la c:armiro vid<>oludico di Superman non consta di soli Action Grone. Di Ionio m Ionio. marchi lncùpencl<>nb più o meno nat~ dedicarono 
mfatti curiose 1mziauvo YOlte alla sua celebrazione. Validi esempi cb questa corrente produttiva furono tl fùmetto lnterottivo "'Superman: The 
Mystenous Mr.Mlst" prodotto da Inverse lnk su PC e Mac nel 1996 e l"EducatJonal mwolato ··superman: The Greatest Hero" reaLuato da V·Tech 
tn solo formato V.Smde nel 2006. ma anche il visionario The Mulbpath Advenlures ol Superman: Menace ol Metallo firmato dalla Bnlliant Digitai 
En1arpnses nel 2000. In questa singolare a.iwntura grcrlico interamente rendenzz.ata 1 gioca1on avrebbero polUto alterare il corso degU evenb 
sfruttando Clcbct bM narra!M. 
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·==aTHE MIRROR: coNVERsioNI A coNrnoNro 
STREET F1GH'fER 
1987 CAPCOM - VERSIONE ORGINALE ARCADE - DIRECTOR TAKASHI 
NISHIYAMA / HIROSHIMATSUMOTO 

Alr essere stato Il capostiptle di una delle sene 
più amate e longeve della storia, U primo Street 
FlghtE'I' non ha mal goduto d1 un'adeguata 
V1S1btlltò retroattivo. Eppure. all'epoca del 
suo debutto m sala. il p1cchioduro hrmato 
do Takoslu Nishiyumo e Hiroshi Matsumoto 
aveva rcqis!Tato un di::croto successo. Como 
g1usUlieore. pertanto. l'annoso Silenzio che 
lo ho sempre ovvolto? È parere dllfuso che 
od offuscare la memona di questo closs1ca 
sarebbero state le conversioni home che 
seguirono allo suo release: sebbene 
Capcom s1 fosse prodigala affinché il propno 
blocl.:buster verusse celebrato o dovere tro 
le mura domestiche. quo&> nessun sistema 
deU'epoca nuscì ad emulare le prestazioni 
della sua Incarnazione onginale. Ma o quale 
plottoformo avrebbe ln ogni coso dovuto 
rivolgersi un gomer dell"epoco per overe 
almeno I' UluSJOne di giocare olio stesso 
vKleogome? Scopnomolo mmeme .. . 

•::: SPECTRUM ZX 1988 
•:001 I CAPCOM 

98 

Alterata dalle inevitabili 
monocromie di default, 
la versione Spectrum 
ZX recuperava terreno 
prezioso in ambito sprile. 
offrendo modelli dettagliati 
cui andavano ad abbinarsi 
animazioni relativamente 
convincenll e un framerate 
molto elevato. Velo pietoso 
invece sul sonoro di supporto. 
ridotto a una manciata di 
gracchianti F'X. 

•:55PC 1988 MICRO TALENT I CAPCOM 
• Curata dalla Micro Talent CTD nelle persone di James L.Hanson 

e Maureen Kringen la versione PC di Street Fìghter avrebbe 
polito oltremodo le limilaz1oni tecniche proprie delle schede EGA 
dell'epoca. A riportare i danni maggiori sarebbe stato il comparto 
grafico del gioco. che vide i possenti Sprite della versione Arcade 
trasformarsi in minuscoli "gormiti" dai tratti vagamente super­
deformed. 

•:::cs4 1988 GO! I CAPCOM •• 
• Più simile ad una tela cubista che alla conversione diretta di 

uno dei Coin-Op più performanti della sua epoca, lo Street 
Fighter del C64 viveva di sprite piuttosto rozzi e fondali ancor 
più approssimativi. A compromettere ulteriormente la resa 
visiva finale, l'adozione di scelte cromatiche discutibili, ree 
di attribuire spesso ai personaggi i medesimi colori propri di 
alcuni elementi di background. Quanto agli stessi scenari, 
da segnalare la riduzione delle localion disponibili a sole 5 
unità (contro le IO dell'edizione a gettoni): la conseguenza di 
un'epurazione che avrebbe coinvolto persino le "special move" 
a disposizione di Ryu. 
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•::: AMSTRAD CPC 1988 
•:GO! I CAPCOM 

Graficamente più incisiva dell'edizione C64, 
la versione Amstrad CPC proponeva sprite 
ben modellati cui andavano ad abbinarsi 
palette cromatiche owenturose, mo tutto 
sommato accettabili. Di contro andavano 
rowisate uno certo rigidità del framerote che. 
pur non rasentando I"' effetto moviola" proprio 
del porling Amiga. avrebbe comunque finito 
con l'appesantire il gameplay. Imbarazzante, 
invece, il comporto sonoro che affidava ad un 
unico f'X il compilo di interrompere un silenzio 
altrimenti imperante. 

•:::AMIGA 1988 GO! I 
•:cAPCOM 

fn termini puramente estetici, lo versione 
Amiga vantavo prestazioni piuttosto fedeh 
olla sua controparte da sola. Peccato soltanto 
che il gioco girasse al rallentatore. Questa 
"carotterisllca" maturavo conseguenze 
owiamente drammatiche sul feedback dei 
comandi: bash pensare che il delayvigente tra la 
pressione del tasto Fire e la relativa esecuzione 
di un qualsiasi colpo. arrivava a coprire quasi 
un secondo reale. Analogamente all'edizione 
C64, anche questo porting vedeva gli scenari 
d1 gioco dimezzai!. come pure l'assenza di ogm 
special move: carenze. queste. compensante in 

parte dall'introduzione dei bonus stage assenti 
m tutte le conversiom ad 8Bit. 

!J !J !J !J '"' !H.I g 

JI 

•::: ATARI ST 1988 GO! I CAPCOM •• 
• Praticamente identico alla versione Arrùgo. 

eccetto che per lo presenza di fondali animati 
(movimento delle nuvole in primis, NdR) e il 
contingente supporto di un comparto sono 
più pulito, l'edizione Alari ST presentava le 
medesime contraddizioni: bella da vedere, 
impossibile do giocare e orrendamente 
mutilata quanto a scenari e special move. 
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·:::ooN'T GO! •• 8 Dietro lo spigoloso logo metallico della GO!, altri non si nascondeva che la famigerata U.S. Gold: 
compagnia con cui tutti gli over 30 avranno avuto a che fare almeno una volta nella vita. Additata più volte 
come responsabile diretta di alcune tra le convers1oru più ignobili della stona, ma anche riconosciuta 
come una delle aziende più proliliche della Golden Age. la compagnia inglese si avvalse di numerose 
etichette satellite per distribuire i propri prodotti. Tuttavia, molte di esse facevano rifenmento o un singolo 
team di sviluppatori, essenzialmente composto da membri selezionali tra i suoi stessi dipendenti. Era 
questo il caso della GO!, che s1 occupò di tuth 1 porting home di Street Fighter. esclusa la versione 
Turbagrafx - 16 DUO. 

•:::ruRBOGRAFX 16 - DUO 1988 
•: HUDSON SOFT I CAPCOM 

•:::I: ORIGINALE •• • Ai tempi del suo debutto m sala. Street F'ighter 
vantava un comparto grafico che ben pochi 
altn titoli avrebbero potuto permellersi, il che 
gli favorì subito una certa fama. Esaltato da un 
character design particolarmente efficace, ìl 
lavoro svolto da Takashi Nishiyama e Hiroshi 
Matsumoto trovava u1tenore linfa vitale m un 
gameplay solido e versatile. che offriva ai 
giocatori l'occasione di adottare differenti 
strategie di combattimento in relazione alle 
singolari caratteristiche degli avversari. Se al 
tutto aggiungiamo additivi quali Special Move, 
spettacolosi Bonus Stage e un grado di sfida 
alquanto aggressivo capirete come mai il 
gioco si trasformò ben presto in un hit. 
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Ribattezzala "fìghling Street" a causa di 
beghe burocratiche che non menzioneremo. 
questa versione del gioco resto senza ombra 
di dubbio la più completa e performante 
di tulle quelle azzardate altrove. E non è 
certo un caso che a curarla non furono gli 
scellerati ragazzi della GOi, bensì i maghi 
dello mai troppo osannalo Hudson Solt. 
Agile e scollante. il gioco non ereditava 
soltanto il medesimo feeling della 
controparte Arcade, ma ne rispellava 
pressoché fedelmente la struttura grafica 
senza scendere ad alcun compromesso. 
Nel restituire ai fan lutti gli scenari. i dettagli 
e le special move originalmente incluse 
nella versione Arcade, lo Street Fighler 
made in Turbografx-16 Duo avrebbe inoltre 
riportato alla ribalta il personaggio di Ken. 
che nelle altre edizioru era staio invece 
retrocesso a mero clone di Ryu. 

P .!.0%/JOOO 
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Spettacolosa rilettura sci-li del !ormai che 
tanto glorio valse al sommo Dragon· s l..ror 
. Spoce Ace orr1v6 su Amlgo o ben 6 anm 
d1 distanza dal sua leggendaria debutto In 
sala. riproponendo la medesl11la overdose 
di Ouick Time Event che aveva stregato 
mlhoni di g1ocotor1 m lutto 1) mondo. A 
monopahzzore lattenzione degli stessi, 
li pirotecnico conlronto o distanza tra il 
prode Ace e 11 periodo Comandate Bori. 
1mmortolah dalle mconfondlb1li matite di 
Don Bluth. Oggetto del d1ss1d1a? Tanto per 
cambiare. un gial/Qne puliello In per1glio, 
per lo cui salvezza ti nostro eroe si sarebbe 
battuto lino all'ultimo laser ... 

·=:a ffAPPY ENDINGS 
SPACE ACE 
1989 BEADYSOrr I CINEM.ATRONICS 

•••• ••• •• • 

•••• ••• •• • 

•••• ••• •• • 

Nel tenlati\IO di evitare un lasbdJoeo oonlraito 
cbrelto. Bori avovo dissemuxrto lo strodo 
che sepc:!l'(Ml U bucn ke dal suo polazro 
doralo con ogru SOrla di tnSJdia, ma questt éfO 

riuscito punlua!mente o CCM::lr.9clo. Pnma di 
rassegnarat ad incrociare i pugni. il ma1Pfto0 
SI riSOIYa dunque O spriglOl ICl!e SU di fui U 
lomigeralo lnlanlo Roy: un ro;igio lo9Gr copaoe 
eh tro5lamo:re l p!CflÒ ber3Clgh IO dooll neonati 

•••• ••• •• • 
Scaltro come uno ICIIOO e agile come 
uno rcmocchlo. Aco s"'9ge locilrnente 
olla pi Ima roifJca e. olforralo al volo 
uno specchio pozwto a borOO scenono 
do qualche mago del level doslgn. 
nspedlscc prontamente al rrutteme il 
ragg10dell'arma supremo • 

. • Calpto in pieno petto. Bori inlZlo 
a cltmenarsi come un caµtone. saM> 
pa regredire doUo staio di muscoloeo 
despota bluastro a neonato pulloso. In 
un impeto dl umarutà. l'eroe in tubna 
bianco occ:1ullo o volo il eotplCl,00 del 
pargolo evitandogli un otterr0gglo 
quanto mal brusco .•• 

•::: ... Baslo un semplice sguardo tro lo g>cMJM 

•: Kimberly e a r*X1:llo Bori per suggeUare lo 
nascita di un tenero CllllO<e materno: 111 men 

che nai sa chca. lo ooppia appena nlonnatast 
od:11a o::'ll f'erergumenoche. hno cd un O'llimO 

pruno CJ'KM'.I cercato dl dMclertJ pir tt>mpra 

!:ultimo pruno ,:ione è tullo per Mim-Borf 161 

poClOC(;090 &ugdo OOllo sguardo vispo che. 
grazie aD'affetb eh die geruton nucM di zacca. 
à\oanterà OOll2CI dubbo un indivdio rn9oe eh 
qoonlonon fosse l!loloin ~lo gobssio 
erc:isoM:.. l'amore<l'1Ml wuo su IUlfO e I noecrt era 
Clllfebbero~oerta nen!e iebcl e contenti. .. Se 
salo Borf non sarebbe IOmOlo pti catlM) che 1T1C11 

In Spa:e ke 2: The Revenged Bai! 
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•1;;.m:.·"i"t.•t•.i!Jrm 

+ 
NOME: Andrea 
COGNOME: Ferrarella 
NlCKNAME: zaclcy 
ETA': 24anni 
PEZZO DA 
COLLEZIONE: Metal 
Gear Solid The 'J\vin 
Snakes(GC) 

+ 
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acwadl 
GamesColloctlon 
Vlgamus 

Il collezionista pentito 
Andrea ha 24 anni, ed è un indeciso. Sl perché 
era stato collezionista per la prima volta 
a circa 18 anni, partendo alla grande con 
recupero sistematico di retrogame in giro per 
forum e mercatini dellousato (i posti migliori 
se si vuole spendere poco!), riuscendo in poco 
tempo a crearsi un piccolo tesoretto videoludico 
ricco di bei pezzi ricercati ... almeno finché 
non gli passa la voglia e rivende tutto. Errori 
che si pagano. Ma Andrea non si è perso di 

coraggio, e. dopo ben 3 anni di pausa, ha 
recuperato tutto! Specialmente hentusiasmo, a 
giudicare dalla postazione di gioco veramente 
ricca e curata, frutto di "appena" un anno 
di fCJtiche. Come potete vedere la sua saga 
preferita è la fenomenale serie Metal Gear 
Solid, di cui possiede anche romanzi, action 
ligures. fumetti. gadget ecc .. ed è sicuramente 
destina ta a crescere. Non smettere di lottare, 
Solid Andrea! 
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IN COLLABORAZIONE CON WWW.G.AMESCOLLEC'nON.IT 

LA BORSA VALORI DEL RETROGAMING 
••• Con il ritorno di Devii May Cry. ci è venuta voglia di ripercorrere un bel po' di becrfem up/hack'n'slash su tulle le console a 
disposizione! Sotto con le combo! 

mOLO: ArRO SAMURAI 
VtRSIONt: PAL 
ANNO DI PRODUZIONC: 2009 
SVILUPPO: NAMO •BANDAI GAMES 
CONSOLC; PS3. xeox 36' 
QUOTAZIONC: I~ nJRO 

mOLO, Dl:VILMAYCRY 
VERSIONE: PAL 
ANNO 01 PRODUZIONE 2001 
SVILUPPO: CAPCOM 
CONSOLE: PSZ 
QUOTAZIONE: I~ EUHO 

moLO, GOOOl'WAR 
VtRSIONE: PAL 
ANNO DI PRODU"ZIONE: ~ 
SVILUPPO: SCI: SANTA MO)l!(;A 
CONSOLE: PS2 
QUOTAZIONE: l~EURO 

TITOLO, )NOC!iA'lllARA BIKf\1 
ZOMBIE SLAYERS 
VERSIONE: PAL 
.umo DI PRODU"ZIONE; 2009 
SVILUPPO: TAMSOfi 
CONSOLE: Wll 
QUOTAZIONE: 1~- lllRO 

moLO: BAYONrnA 
VERSIONE: PAL 
ANNO DI PRODUZIONE• 2010 
SVILUPPO: PLATINI}}~ GAMES 
CONSOLE: PS3 XBOX 300 
QUOTAZIONE:20• EURO 

TrTOLO: DEVILMAYCRY2 
VERSIONE: PAL 
ANNO DI PRODUZIONE: 2003 
SVILUPPO: CAl'COM 
CONSOLE: PSZ 
QUOTAZIOKE: 20 EUOO 

TITOLO• GODHAND 
VERSIONE: PAL 
ANllO DI PRODUZIONE: 2006 
SVILUPPO: Cl.OVDl SfUDiO 
COJISOl.E; PS2 
QUOTAZIONE: ~EURO 

TITOLO: "'lif.VIARRIORS 
VERSIONE: PAL 
ANNO DI PRODUZIONE: 200!> 
SVILUPPO: ROC'KSTARTORONTO 
CONSOU:: PS2. XBOX 
QUOTAZIONE: ID EURO 

Play'll.:ilion.è -~-

~:~ 
~· ·'~.J 

TITOLO: BWOORAYNt moto: DEATH BY DEGRtEES 
VERSIONE: PAL VERSIONE: PAL 
ANNO DI PRODUZIONE: 2002 ANNO DI PRODUZIONE:~ 
SVILUPPO: 1DIMfNAL RtAIJTY SVILUPPO: NAIACO 
COllSOLE: GAMIX:UBE. PS2. XOOX. PC CONSOLE: PS2 
QUOTAZIONE: 10 EURC' QUOTAZIONE: 10 EURO 

TITOLO: DEV!LMAYCRYJ 
VERSIONI:: PAL 
ANNO DI PRODUZIONE: 200~ 
SVl1.UPPO: CAPOOM 
COllSOLE: PSZ 
QUOTAZIONE: I' EURO 

TITOLO: MAO WURl.O 
VERSIONE: PAL 
ANNO DI PRODUZIONE: 2D09 
SVILUPPO: PLAnNUM GAMES 
CO/ISOLE: Ynl 
QUOTAZIOllE: 2l" EURO 

TITOLO: YAKUZA 
VERSIONE: PAL 
ANNO DI PRODUZIONE: 2006 
SVILllPl'O: SDC.A 
CONSOLE: PS2 
QUOTAZIONE: 21>+ EURO 

TITOLO: DEVIL MAY "RY 4 
VERSIONE: PAL 
ANNO DI PRODUZIONE: 2008 
SVIWPPO: CAPCOM 
CONSOLE: PC PS3. XBOX 360 
QUOTAZIONE: ~EURO 

T!TOLO: NINIAGAJDENS•;MA 
VERSIONE· PAL 
ANNO DI PRODUZIONE: 200? 
SVILUPPO: TtAM NJNIA 
CONSOU:: PS3 
QUOTAZIOllC: 20 EURO 

TITOLO: Vltl'ITinn. IVf. 
VtRSIOHE: PAL 
ANNO DI PRODUZIONE: 2003 
SVILUPPO Clovt:R STUDIO 
CONSOLE: GAMOCUBF. PS2 
QUOTAZIONE: I~- flJRO 
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SIMONE "AKIRA" TRIMARCHI nas<e ingegnere e crKce qamer: a sette anni rtpdra I elimentatore del suo 
m to C64 con il Id. 101 23 dtventa campione italiano d1 Startraft e prende per la prima volta un volo 

intercontin ntal< cun des1tnaz1one Seoul, Olimpiadi dei Videogiochi Oggi Il saldatore non i! piu nelle sue corde, 
mentre i videog och1 continuano a suonare dentro al suo cuor& rimbombando su www.lnSldtlhegam•.H 

Serie TV su console 
~ The Walking Dead colpisce ancora 

-------------------------- ---------------------

• 

ecentemenle ml sono approcciato a 
quello che, per molti, rappresenta 
Il gioco detranno 2012: The 
Wa lklng Oead. Armato d1 moglie al 
mio f anco. ho acquistato tutti glt 

cp•sod1 del videogioco su Xbox cd ho com•nc1ato 
a calarmi nella parte d• un sopravv1ssulo 
all'apocalisse Zombie Lee Everett è stato 
quindi nei m1e1 pensieri le net m1e1 1ncub1l lino 
all'ult1mo m<nuto d1 g•oco. con tanto d• applauso 
a lelltale da questa sua umile platea The 
Watk1ng Dcad m1 ha letteralmente spiazzato 
fin da sub110 ho capilo che s1 trattava di uo 
gioco con 9t1 atlr•but1 ma 11 suo procedere 
"ad ep1sod• m1 ha fatto capire cne, forse. m1 
stavo trovando davvero d1 fronte a qualcosa dt 
1ned110 Sono un "malato" dt serie TV, poche. 
pocl11ss1mc, sono sfuggne alla mia visione, 
s1nceramf!nte non m1 piace questo vortice nel 
quale sono caduto. una volta avrei u111tzza10 
1l mio tempo per visionare moltt più film e 
ritengo le opere ded1tate "al grande schermo· 
mollo p1u redd•t121e per t'an•ma Le logiche 
commerc1a11 dietro alla pubblicazione delle 
sene TV impongono 1nfalh, che per la magg•or 
parte delle pun1a1e s1 assista a spazzatura. 
preparattvo d1 quei due · tre ep1sod1 chiave in 
cu• st svolge 1'1n1recc10 li lavoro dt Telltale 
cerca d• riproporre lo stesso meccanismo 
1n ch•ave v1deolud•ca' La mia risposta i: 
"assolutamente no· Le logiche da serie TV 

non esistono in The Walk1n9 Dead per 1utta la 
durata dell avventurata qualità è all1ss1ma 
Solamente la forma ricordil Lost & Co ed i un 
dettaglio s19nif1tat1vo Probab1lmen1e non sono 
l'unico iun ~ 1e d1 serie TV e negli uff1c1 dt Telltale 
avranno pensato che mellere un bel teaser alla 
fine d1 ogni episodio e un riassunto all'tn1z10 del 
successivo fosse un 0111mo modo per «iumenlare 
le vendite del loro prodotto. Per ti resto. la 
struttura a ep1soda del v1deog1oco 1n questione, 
e del tutto accessoria Anzi. d1c1amola tutta 
11 prodotto ha un tale valore ar11stteo che lo 
l'avrei comprato, 1den11co e con la stessa 
grafica low budget. anche a 590 inscatolato 
Meglio per tu111. ovviamente. che coslt meno 
e s•a un downloadable game Se fosse staio 
un unico gioco. comunque, non avrebbe perso 
un m1lltmetro del suo lascino E: allora perché 
questa scelta' Sinceramente non saprei dire 
se Tel11ate ha guadagnato di più vendendo 5 
ep1sod1 singolarmente o avrebbe guadagnato 
d o p•u vendendo una singola "scatola" al costo 
d1 Cinque ep1sod1 probabilmente le banali 
leggi del mercato indicano che se un utente 
può comprare un assaggio ad un prezzo molto 
basso è più propenr.o a farlo Se DO• gradJSce 
quanto acquJStato. è fidelizzato e conltnuerà 
a percorrere quella strada Possiamo qu1nd1 
pensare che il primo ep1sod10 avra venduto 
sicuramente più copie d• un 1potet1co "The 
Walktng Dead· senza episodi tanche vero che 
quest'ultimo. però, sarebbe avrebbe frullato 
etnque volle tanto Forse ho 1ndov1na10 poche 
righe più sopra lo spmto della "Sene TV" 
riportato 1n vodeogame ha -acch1appa10· moltt 
utenti solo per la novità o per la v1c1oanza con 
qualcosa d1 fam1l1are La scommessa ora è 
capire se. passata la moda, non avremo p1u 
bisogno d1 videogame ad eo1sod1 o se •nvece 
d1ven1eranno un nuovo, ama11ss1mo, standard 

~---------------------------------------------------------------- 4 
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Bentornato Rainbow Six 
(o Zero Dark Thirty) 
o. 9.~ .<:9. r:i:i.~. l ~ .9?. ~-~!. -~~-r:i:i-~ !.~ . ~-r:i. !~?-~~ -~ g ~~ g~_ç hl .9~ ~ .P. ~~-~i~~-~! . 

• 

opo die<i anni raccontati in 2 ore a fuoco 
lento, anzi, diciamo pure lentissimo, 
giusto Intorno al 40 gradi per fart sudare 
11 nectssano per preparar11 a quei latld1t1 

38 m1nut1 f,nal1, Zero Oark lhirlyd1 Kathryn B'gelows' 
prende ,(lusso d smerdare !scusate !"espressione ma 
quando c• vuole I qualsiasi prclduz1one finto simulativa 
su console de• nostri 91orn1 S1, c'è ARMA 2 direte vo,, 
ma 11 sottoscrino Vt st.1 parlando d rotra 9,ocab1le anche 
su console, ovvero un bel niente. mentre una volta 
sulle scatolette usctvano 51mulaz1on1 tipo Rogue Spear 
o RambowS1x 3, che, a livello d1 struttura lasc avano 
1nlatte gran parte delle caratteristiche di gioco Che 
bello. un cotpo ben assestato eta via diretta al Creatore 
era assicurata. N ente musica, nessun effct1oagg1unhvo, 

solo una perfetta p1an1ficaz1one talhca e lanta. tanta 
paura Tutta questo manfr na per 'nlrcldurre uno scisma 
che ha preso piede negli u111m1 1emp1, e che riguarda 
lo sconforto d1 chi 1 Vtdeog«h1 li mastica almeno da 
IO anm con buona costanza. ovvero la sempl1f,caz,one 
totale d• ogni poss,bile movimento o ;u1one a schermo. 
che, s.a ben chiaro, ci sta 1n determinati t•pt d1 g1och1. 
A cui si aggìungono scene991alure e f1lmat1 lalmente 
r1d1tol1 che m1 "'ene seriamente da pensare che 1 
pubhsher ci prendano per dei nmbec•ll1t1 Insomma. 
percM un 51n9olo 111010 ogni anno vende tra 1 20 e 1 30 
m1llOf'l1 d1 pezzi. tulh gh altro s. sooo messi 1n testa dt 
1nsenre elemenu che suonano completamente fuori 
contesto o che snaturano 1n parte gh ontenh 1mz1ah d• una 
serie v1deolud1ca ~ la C00-1zzazt0ne d• massa R1spet10 
Call of Duty. seriamente Ha inventato un modo lutto suo 
01inscenare11 terre<e d• una guerra Ma. sopratlutto. ha 

proseguito per la sua strada senza guardare in faceta 
a nessuno. persino a1 su0t creatori West e Zampella 
S. può affermare che viva d1 vila propr a Alcuni 1nve<:e, 
campano alle sue spalle. et 91ocaton finalmente se 
ne sono accorti Prendete ReS&dent Ev1l 6 con la COO· 
1zzaz10,,e del brand, Capcom era con111nta d1 superare 
gh otto m1l1om d1 pezzi vendu!J dal predecessore Ne 
n,,nno p<a1Zat1 meno della mela, I! o·a se ne vengono 
fuori con fras t'po "dopo' feedback dei g ocator ho 
1ruz1ato a cambiare la mia optmone in materia ... in 
futuro dovremo focal1zzarc1 sullelemento horror" Caro 
Masach1ka J<awat.1 lprclducer d RE6. sono sue le frasi), 
erano anni che le lo dicevamo. e l'un1Co Res dent fatto 
come 010 comanda ora ce lo v-..01 vendere convertito 
sulle console casalinghe Nel frattempo siamo stati 
costreth a goocare Revelatton come dei rincoghon1h 
cercando d• trovare la pos z1one giusta del 305 logn• 
riferimento alreffetto profondità non è casuale! In ogm 
caso prevedo una sorte S1m1le artthe per 1l contradd1torio 
Dead Space 3. che I horre< ce rt.a ancora, e propno per 
questo motivo alcuni elemen!J fuori contesto appaiono 
1nser.11 con la semphce scusa d1 attirare un utenza 
più numerosa 01Verso ,1 d1sc0<so per Oev-l May Cry 
Il reboot 

0

tw1hghtiano· (o ·emo·. fate VOll è un otumo 
act•on. ma 1l t>Uovo design non piace ai video91ocator1. 
punto Lo sanno pure 1 sassi che al gamer le mode 
del momento, specie quelle cinematograf&ehe altlra 
rag~zz1ne, non p1act1ono Eppure. qualche genio del 
marketing 1n Capcom !sempre loro!. a quanto pare. ha 
deciso dì mettere a serio rischio il posto d1 lavoro d• eh• 
magari lavora 1n quetrazienda da qualche decennio 
E vai a capire Electrcmc Arls con lo sct>mp10 attuato 
su Oragon Age 2 e racceleralore sp111to sull·allare 
delract1on a tutti ' costi d1 Mass Eflect 3, che a conii 
fati• ha venduto meno del secondo capitolo Il vento 
sta cambiando am1c1 miei I nuav1 gamer nah con 
!"attuale generazione. che tanto nov1z1 non sono più, 
hanno asS1m1lato la lezione imparando a giocare e 
a distinguere un prcldotto di qualità. genuino, come 
o,shonored o The Walk1n9 Oead. e per accontentarli 
seriamente non basta P'Ù una riunione strategica con 
grafici che ev1denz1;ino le previsioni d1 vendita Sen.e 
creatività lo intanto. torno a guardami quei merav1ghos' 
38 minuti 
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Costretti ad essere 
San Tommaso ... 

-+ Se non ci possiamo più fidare neppure delle fonti ufficiali 

P 
er chi come Il sottoscr it.to passa 
molte ore della sua giornata con 
Facebook aper to a ri spondere 
alle domande d i tantiss imi 
videog iocatori, una delle poche 

cerrezze che rimanevano per non fare figuracce 
d sorla ed essere veramente utile al proprio 
1ntcrlocutorc erano le fonti uff1c1all Era questo 
l'elemento d scriminante per confermare o 
smenure CATEGORICAMENTE domande 11po 
"ma e vero quello che mi ha detto 11 commesso 
d• Gamequalcosa che la Plays1a11on 4 esce con 
Il '0 e 11 rilevatore 01fa1t•vo?" o "mio cugino hn 
saputo da un suo amico che lavora per tal dei 
tah che da ora 1n poi 1 g1och1 su PC usciranno 
solo su Blu·Ray a quadruplo strato con 1 ORM 
sottocutanei" Insomma. era bello hno ad 
oggi poter smontare le tavanate poù galattiche 
o anche rumours veros1moll affermando· "la 
Ionie ulfic1ale dlCc questo" o "non c e alcuna 
notrzia uH1c1ale e fino a quando non ce ne 
saranno, nessuno puo sapere se te cose 
stanno veramente così" e chous.l li Oa qualche 
se111mana. Rockstar Games non m1/c consente 
d lare neppure questo 
In poche se111mane lo studio di svoluppo 
poù eccentroco nella storia dei vodeog1och1, 
e riuscila a dare due 1nformaz1on uff1c,alt 
rivelales• non vere nel giro d1 breve tempo 
Pr ma scrivendo a CHIARE LETTERE che 
Grand Theft Auto V snrebbe use1to entro lll 
primavera del 2013 le quindo tra 11 21 di marzo 
ed 11 20 giugno se non andiamo errati. I. poi 
facendoci agognare la copertina uff1c1ale del 
groco entro fine gennaio Mentre sto scrivendo 
questo articolo llebbra1ol sappiamo Iuli• come 
e andata ad 0991 nessuno ha ancora visto 11 
packshol UFFICIALE del gioco e GTA V uscirà li 
17 settembre. ovvero a poch1ss1m1 g1orn1 dalla 

fine dell'estate Sempre che non c1 sia qualche 
altro ritardo ovv1amenle . 
Sia chiaro Rockstar Games cosi come 
quals1as1 altro publ1sher ha la llberta d1 fare 
c10 che vuole. questo è fuori discussione. 
ma 11 problema è soltanto uno Se anche la 
fonte diretta delle notme. quella uff ciale 
per eccellenZ'3, non può essere presa come 
foroera esdus1vamen1c d1 not•ZIC fondate 
al 100'!1.. cosa rimane a chi so occupa d1 
1nformaz1one v•deolud ca e a1 91oca1or1 stesso? 
Rimane soltanto da fare 1 San Tommaso della 
s1tuaZJone. ovvero finché non vedo non credo e 
s1m1l1 Probabilmente mentre starete leggendo 
questo articolo. già avrete commentalo sulla 
presentazione o meno d1 Playsta11on 4 da 
parte d1 Sony 11 20 Febbraio M1chael Pachter 
., è detto certo che sarà 1n quel momento che 
verra presentata la console nu1 9enerat1on 
Lo stesso Pachter che pochi mmuu prima che 
Roc~star Games annunciasse 11 ritardo per GTA 
V, si diceva sicuro che l'annunc o della da1a 
sarebbe arrivato 1 primi giorni do febbraio e 
che sicuramente Grand Thelt Auto V s1 sarebbe 
materializzato nei negozi a maggio 
A pensarci bene. ecco cosa ci i> romas10 al d1 la 
delle Ionie ullic1al1 ascoltare le prev1soon1 d1 
Michael Pachter e stare abbastanza socun cne 
non si avvereranno1 

Rockstar Games è riuscita a 
dare due informazioru ufficiali 
rivelatasi non vere nel 
di ualche settimana 
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Check In 
~ Che cosa su cede, rag•ue e 
ragazzi? Succede che, quasi al 
momento d1 andare'" stampa !e 
a GR Hotel rigorosamente I n1tol, 
è arrivata tra d• noi la PlayStation 
t, sotto forma d1 annuncio, pad e 
un ptJgno d1 9 och1 E non è uno 
scherzo 
Succede ct>e lo nostra recensione 
di Aloens. Colonia! Marones. da 
m" firmata. che attacca fron1a1-
men1e quelle che 1n media hanno 
popolato 1 magaz ne d1t"tto1l 
mondo, ha scatenato un vespaio. 
neanche fossimo 1n un alveare 
di lolluh xenomor h A qtJanto 
pare sarei un incompetente o un 
vendu10, perche al VIGAMUS c è 
uM mostra ded1ca13 ad Aloens 
tra cinema, v1deog•och1 e lumttl1 

Pare 1rr1levante 11 fal\o elle 1u111 
sappiano da sempre che Allens 
è 1l l1lM preferito d1 sempre 
come pare poco logico pensare 
che I operazione I ho fortemente 
voluta proprio perche a me .. in 
controtendenza. Colon1al Mannes 
è p1ac1u10 Be. sapete una cosa' 
Non m1 interessa Noi non copia· 
mo 1 voti delle nostre reVle.-1 da 
Metacr1t1c Noi •ace amo 1l no51ro 
lavoro hber amente, 91ud1condo 
1 ti toh con t)iJran1etr d1·1ers1 da 
moh altri, liberi dalla sct-1av1t .. 
della d1sarn1na tecnica r.empre 
prioritaria e v1ncotant• La cresci­
ta della critica vodeolud1ca passa 
anc~e da qui Vedrete che prima o 
po• lo capiranno anch~ molti altri 
fianno solo bisogno d1 p u tempo, 
suvvia 
Su•cPdt, nf1nP, eh• ta 
nostra controparte online, 
GameRepubllc 1t, si raltorza est 
integra maggiormente con questa 
riv•sta e le altre testate di vide· 
091och1 del gruppo PS Man•a e 
Xbox Magazme Uff1c1ale Un unica 
grande lam gha editoriale, un 
unico grand& team al vostro ser 
vizio. mese dopo mese ma anche 
giorno per giorno 
E ora correte a posare 1 bagagli. 
la vostra stanza e pronta 
Metalmark 
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FRIGO BAR 
ù dtmodi God ol War 

As<tnslon ml -tasdalo 
la scimmiaaddos.so... .... che 
l'ho rigiocata a casa la scimmia 

è-Kingl<ong!!l" 
C«rwGmO 

~econDon 

Mun. 

"Vogtìo la Playstation 2-2!" 
I dollden proòt1 eh Mtlw-on 

F"'"'°'5lnal.. 

"Masutllto4o 
"ClniGuringhi" twitdl 
Dogsl si sono pef'M Mte lt 
tna:e? In quel diUbisolt .. 
YOrri """"enere I segreto 

pen:htè iN memdol«ar 
- t I dubbi do GIU5eppe NNco 

pnmoche,,._.... 
lan<h<tl SII PSI.. 

"Ouokhe amori• cltlb serie 
può 5jliegarmi cosa hl di cosi 

ecttZlonatei 
Matteo Vog tnterroga la 

community ngurdo Holo.. 

'lo endo che ad Hol• si 
dtbbano motti del meriti clegll 
FPS modemL o qulnlomono 
detl'FPS per Console, è stato 
• primo. rompeA gli argì:ll 
ead inc!Qrouna-Con 
Halo Bungio prima. Micnioolt 
adesso..,,, si sono OOlitati a 
aure un gioco.., sono spni 
ottr., crundo un uniiYeno e 
poi dhlnno piamtoden4ro i 

giocatore_· 
• ~·Rosei nflocchetta 

l lutlo. 

"8oss della r~ ma NI 
no 1Ci.ri S1rameri1a o è uno 

11>t<c:hìtno per 1t nati<ht r 
Wtnon tiblllrmatJ 

GiUMppt Amico. 

GIALLA, TONDA E SEXY 
r;ao Marco, sono Lu~. volevo 
V espri mere. se possibile, un mio 
parere riguardo le pari opportunità 
nei v1deog1och1. Fermo restando che 11 
tono di Elisa poteva essere piu pacato, 
mi sembra giusto ammetterle che nel 
mondo videotud1co, come In quello del 
cinema. della televisione e dello sport. 
la figura femminile ricopre purtroppo 
un ruoto socond3no. Mi spiace doverlo 
dire ma soprattutto a livello d1 immagine, 
1l genlll seuo ricopre spesso Il ruoto di 
-donna oggetto". 
Detto questo, non trovo correlto 
stereotipare Il personaggio masch1I• 

all'interno dei videogiochi. Mast&r 
Ch1ef, come abbiamo visto nell'ultimo 
apltoto di Hato, è ben lontano dalla 
figura di macho senza sentimenti, an21 
li suo modo agire• fine alla satveua di 
Cortana, ottimo personaggio femm1n1le, 
sicurament& meritevole del premio come 
m1ghor personaggio del gentil 541Ho. 
Inoltre ricordo ad Elisa che la storia 
del Videogame pone te sue fondamenta 
su alcuno "donne" di tutto rilievo. Ms. 
Pac·Man, Samus, Lara Croft, Shetk ... 
ok, forse Ms. Pac-Man non è proprio 
una donna ma. cazzo, t la femmina p1u 
popolare dette sale giochi Anni '80! 
Buona serata a tutti voi detta redazione 



l!:!llAI cootado, ili ••lii 
sono ili ftbbri!t 1nrsa 

dtll' .. atntntt God Gf WIC 
Asctosiln. Rtctl!SÌOM sul 

e spero d• potervi vedere ancora, magari 
scendendo 1oa Roma questa volta. 
Luca 

METALMARK: C..n lellon. dovete s.ipere 
hc Luca è uno de nostro onlatocabol1 

collaboratOl'I. un redauore m quel d• 
M4ano che controbll•~ croocamen•e a 
portare nette vostre case Game Republ1c. 
5'.'.l come roVJSta vecchio s11le che come 
rmg;121ne onl•nc R contr buio d1 Lueil al 
d bdthto 5<atenato dalla feroce EJ1~ lo 
pubbbco volen••ero. perché intelligente e 
garba io. sintomatico d1 una mente critoca 
Cond vieto •n toto quello che d•c•. 1nollre m1 
dai lo spunto per celebrare Ms Pac·Man. 

"8ìmbi che si credono guru 
W:teotuclci senza ~mli 

provalo Sltemu! o ldda per 
SNES." 

Simone "SpoNn" Fd• 
~aunvtcchl>claKo 

daC:O.-. ""'--

"Eh~. è un disaw'so che 
è un drcdo vìiioso, 15 WVlÌ la 
dlcevano a me: "Bimbo chela 
a finto guru Wlectudico senza 
1M< promo PangeUbima 
nr _ llgundaia diranno 1n 

10arri..: 
.. m.aunstnficoAndreo 
Pa.Nssosc!nmmataza. 

·s;. .... 1 ... ielmlohypeper 
GTA Vè p.Yi u•ro .. : 
lntllnto Don Mam 11 abbondonl•-dict ... _,. 
comp ornett..,ttl 

'"T. lo rinl<lcicerò quando rri 
la99«1i nella fOCO cklta!Jmittd" 

llnostroMM'g rlv,pero.1n 
"""ted GRgtioto la nocart. 

"GTA è I protolipodet NON 
gioco.. 

Sia """" w. I' oubng dt't Mazzo 
..:oraggoa alln ddSldenll • 

vt<Wtuon.c.om-con 
l.UQSpna_ 

'"lmlohypeperGTAS"°"è 
basso: per meè comese iltiloto 

nonesisltsSt per nitftt" __..,,..,.,...Ducao 
Camalti... 

"Mi "9!J"'9' a mtoro a a.i di 
GTA non gliene può fregare dì 

meno· 
• .e chudiJmo con Ales.s.rà'o 

5ocCL 

"Elwn... Ma non.,__ 
usare Slltnmue 1 e 2 in HO a 

-··da""""' moUo di 
tondo?'" 

Matteo Vog nporta 11 auge un - ........ 
'\/ol dawtro credN a queste 

baoJ.lianol• 1 Soppiate c!1e 
quesli~sutPSstor-., 
usdranno quandola 5ony non 

tslstetà piùr 
..scatennlo le n di N«Jo 
B<lllc Imo Sonyche c·.mn. 

comunque?l71-

"lo ho il sospetto che 11111 Seva 
laccio schifo .,._., SU«<S50.. 

probabimtll(• amanoquotla 
facdata cla~del 

videogiodi.... 
_.t...-dl.AndrNlk 

l!l!! La PSl Ila hn•llotntt un SUCttsSOlt, •ocM se ...... senu ••110 Ht p•dìUIO In •ptltlltl dl 
Pri1MW1t1 t ntJJ'tdito~lt di MtUl••<k ill'iniz10 d~ rivist.l. 

prima grande icona dell'emancipazione 
lemmen•le nei v1deo<J1C1Ch1 Ms Pac Man 
é protagon sta della scena e dcl gioco. 
e O>IAAta la sua lemrn1n.htil ~ ~ suo sex 
appeal (fiocco e rosse11ol mentre lott.i 
una battagha ben p1u ardua d• quella del 
suo celebre compagno contro lan1asm1 
mlcllr9ent1 e ompreved<Oth neo t0<0 
patlcm In tulio ciò. la signorona e una 
rivoluz10naria ho un l1glio s.,.nza essere 
sposata, e non lo nasconde, esit><>ndolo 
on uno storico s1panctto. proto cutscene 
dcli epoca Ult«na nota. forse un po 
1nquo<?tan1e. che potra lar piacere li• follone 
della Genesi biblica Come Eva nacque 
daunacostolad1Adamo. Ms Pac-Man 
nacque da una scheda mod•l1ca da 
applicare su quella 011g<nale del com-
op d1 Pac·Man Ma con due omportanll 
d1flereni:e, rospetto al racconio b bl1co 
Primo Ms Pac· M.ln non nacque d3 un 
gesto del Creatore or19 nale llwa1an1 sani. 
pooché lu opera d• due studenti USA, cosl 
braV1 da strappare a sorpresa. tram1lo 
M1dway, •I prnolegoo d• aver realiuato per 
N >mco •l sequel del g oco da~ pou 
lamosod1sempre Secondo Ms Pac·Man 
r.uperl> •n $U(cesso 11 suo predecessore. 
restando per sempre Il coin-op p•ù venduto 
al mondo Alla la~•a del sesso debole 

l:INGLESE CHE ODI.AVA 
LE NOSTRE MADRI 
e ra un po· do tempo che non trovavo 
~ualche minuto per scnvervl e for5• 
v1 sarete ch1esb cM fine aves11 !atto ... ma 
a causa d1 molteplici impegni lavoratovi 
tche per fortuna non manca noi vi ho 
seguito un po' in d1s~r1e. Questo periodo 
do assenza è stato particolarmente amaro 
e ha portato un !orte senso dt pesantezza 
per come sono andate le cose qu1 sul 
Lrve. Udite udite, per la prima volta 
dopo tanti anni, sono profondamente 
deluso dalle mie sessioni mulllptayer 
ed itda setttmbre, giorno In cui Fifa so• 
accasato nel vano disco. che non faccio 
altro che ricevere messaggi d. insulti 

do stampo lnglen, con m19Ua1a di Lord 
che spopolano sul htolo EA. MHsa9g1 
incresetosi, nvolll anche a membri della 
famiglia ... e la voglia di conlrontarsi 
tra schemi, tattiche e quant'altro è 
venuta decisamente a mancare. Tanto 
da vendere ti titolo. E cosi invece di 
9ratohcarm1 con tnangolar1on1, passaggi 
l1ltranh e cucchoa1 sono andato avanti 
a Rep negative e reclami su reclami, 
chiedendomi se mao servissero davv1tro 
a qualcosa! E mi dispiace ripeterlo ma 
gran pane d1 queste villanie era d1 I onte 
britannica, dove evidentemente ti ttle 
pomend1ano rende molto ptù nervosi 
del nostro amato espresso! Non voglio 
assolutamente dire che noi 1taU...n1 
slamo maestri do Fa1r Play (quando 
ma1!1 mentre loro puntualmente iscritti 
sul taccuino dei cattivi, 11a chiaro. Ma 
quello a cui ho assistito è un dato a 
dir poco lnconlulab1le. per quanto poi 
possa valere la mia piccola presenza 
1n quelrun1verso che prende ti nome di 
Live, dove la volgarità non ha bandiere. 
Ci sarebbe poi da mettere 1n conto 
anche quei s1mpat1cont che ti prendono 
a parolacce subito dopo aver subito un 
gol e proseguono fono al 90esomo, o U 
sfottono trovando Il gol del pareggio. 
Ma alla ftne avevo risolto 11 problema 
standomene solo soletto on chat privata ... 
Evitando così anche tutti quelli che 
u11hzuno Klnect che distorce l'audio, 
creando quel fashdioso effetto di eco 
montanaro, cui manco He1dl andrebbe 
Itera! E 1n tutto questo trambusto ho 
ptu volte pensalo a voi ... ··ammetto 
che avete le vostre buone ragioni per 
starvene fuori da191ochi''. Perché 
non h.l prezzo gode~i un bel htolo 
comodamente in poltrona e soprattutto 
1n tranqu1lllta per un'tmmerS1one totale 
e profonda. Capisco la bontà della vostra 
linea editorì1le e della politica che GR 
s1a tracciando da d1vers1 anni ormai . E 
m1 rendo perfettamente conto the quella 
da voi tracciata lita strada più autentica 
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DB.GRlEAM 

"Oggi ..... -. i..,.._,, 
sonoco...-•crlmrL 

l'Ileo ifr4>oru. lo non 
smotterò mli dì_....... i 
moo lilor'O .,...i.-o. GR non 
AriMAI~-.. ......... 
~ KojilNnonha 
pruzo. Per Mto l rato 

c"è GR" 
va- "11-vtr Pr.t"'• 

"Pwva domus, megno quies" 
~ 

"Stoya NI t.a mia flj_ Nonc"à 
oltro du99iungere" 

MorcoMIN 

"Glannono, smettila con 
At1cNm Cdytgioat MllxtO I 

MNtGewr 
LeonGtt> o 

"Mett.o e.i..-di o.ni.r 
Mtehtlt e;,.,.._ 

"Ool. """'°i.. nu.r 
le.o Pool•IU 

"oa.,smetlQ... 1111 
........... ,,r .. .. ~ brnon<ni 

per vrverttl v1deogroco. F..:c10 "mea 
cutpa• .,..-non condovtdere 101atmen1e 
1an11 buoni proposiu, ~rch• albi ltn• 
prevale sempre l•ltr• faccg del mio 
modo d 1111endtre q..e•ta passioM. 
Ou.U. p;Jl'te di~ che non sa si.Ire 
seni• un saAO confronto eche I malgrado 
luttol trova -ora 11 PQcere d di'<~ltr~ 
con 9U amtet 9rarlt. ,..,,,, routt cht 
r•P"'911M di ce< lo acortesoe. So bene dw 
1n'IUU1di09111 lipo •nft<anM Hmprt, 
anche Hnelc1ld1<one d19'0Chi dovesi 
va In gruppo LI Pff'Ctnlu.le di meswggj 
demtnziaU 11 MlllMH notevoltMflte 
rt5jMtto al cta.sko fac:e 10 tace·. Ma il 
cOMelto non cambt.1•1 tatù di dietro 
la,_ tNlt lo situo. Ma d01l1ro c•nto 
che e• di pru sempltct cht fart gli 
sbrultonctlll quando 1 drYIClera c·e un 
pld, una console• mogha11 dt eh tome1r1? 
Purtroppo• cosi, sperando vivamente 
che 1n futuro cambtno le cose. Anche 
perché LI next generat1on e or1N1 alle 
porte e 1 continui rumors non I anno 1ltro 
che conlerrmre l"amvo di qualcos.t 
di nuovo. E M potessi esprimere un 
dulderto In chiave futura non avrei alcun 
dubbro. Percht 1 parte tutto c10 cht 11 può 
dn1dtr1re 1n termrn1 d1 prHtu1on1 ed 
esclusi ... 1 Sony t Mrcrboll, chitdtrtt 
pru MYertl~ • mot11 meno tolleranza Un 
controllo 1nllHS1btlt che vada ben oltre 
Il carttllrno giallo- con provved menll 
disc plrnart che 1ent1no almeno d• 
raUtntare quel c111rvo ;usto <M ortNt 
dillga Mnza freni. Da quel che rosult.1 
• 911 prHetllt da anni quella sori.I dr 
coatrollo ,....Y1Stl 1 rosultau sembri 
che gli utenti SO$ptll non St.1no INI 



abbastanu. E tra c.nt1na1a di news che 
parlano di titoli più g1ocatt, d1 console 
vendute o classifiche set11manaU. 
sarebbe interessante sapere (una volta 
tanto!) il numero di utenti sospesi per 
avervlOlato 11 Codice d1 condotta. Cosa. 
al momento, mai pervenuta. Non che me 
ne faccia nulla POI d1 tali dati, ma solo per 
farmi un'idea d1 quanto vengano appllcatl 
"cert i criteri" su questa complessa 
struttura live. Che, seppur considerata 
da molli (a torto o ragione) come fonte 
d1 risorsa atterMt1va, è ormai parte 
integrante e consolidata dell'Intero 
sistema odierno. lo è oggi e lo sarà 
sempre più net domani, nella speranza di 
poter usufruire ben presto d1 un serv1z10 
p1u pulito e privo d1 spiacevoli sorprese. 
Fabio "Rooster" Gallo 

MOSSGARDEN: Chrunque abboa mai 
letto le pagine d1 GR Hotel conoscerà 
fin troppo bene la mia poSIZlone 
rispetto atl'onl01e gam1ng e alle retalive 
esperienze muH1player 11 buon FablO, 
pe<tanto. m> perdonerà se eviterod1 
celebrare oltremodo le ragioni della mia 
rigorosa vocaz one al single pta~c Basu 
probabilmente runa.-care due semp~a 
concetti 11 primo. {he ~e 1l 1ntelli9enza 
ar11fic1ate degh avve<san 9es1111 dalla 
CPU staccare d• parecchi pun11 quella 
d1 molto sed•centt esseri umani; t"11llro, 
che sonohnea ta 101alo 1nadegua1ezu 
dei S<stem1 d controllo varai< dalle ma1or 
impegnate nell'onl•n<' buSlness at fine 
d1 ar91nare questo genere d1 deriva 
an11ud nate E se penso che alcune s. 
fanno aroche pagare per mandare 1 propri 

chenl• allo sbaraglio. beh 
METALMARK: Non garant•amo 4 
pluralismo. l'<'ossgarc!en e o Ctussa. 
magar• Slamo orma• due vecch brontoloni 
seduli sotloal porbcoa bere caffè e 
spartare de• "giovani" che passano. fallo 
sta che a me l'online non piace. Peg910 
non mo •nle<essa come gocatore. solo 
come goClrnahsta e professionista Sono 
una persona molio aperta, molto soc1E'VOle 
ed estroversa. quindi non sono di quelh 
che evitano l"onbne perche sohtari (i'ln21. 

tani& soh1ari, proprio per quello. adorano 
t"onlme Vero. Sh1n'I. pero 11 videogioco 
m1pace1n single Tao10 più che !.e vogho 
farmi insultare. altn mod' b trovo molto 
facilmente 

SALA GIOCHI DARWINIANA 

Salve a 1u111, VI scrivo perché mi sono 
posto una domanda, eh• ora ngiro 

a voi perche seni o un estremo bisogno 
d1 nsposle .•• È da 10 annl che sono un 
Vldeogtocatore, e m1 sono reso conto che 
non ho un genere d1 v1deogioch1 prefenlo. 
cosa in sé non grave, ma 11 latto è che m1 
accorgo che gli un1d giochi che riesco a 
giocare- per p1U d1 un ora d• f ila sono quei 
titoli posseduti anche da1 miei am1c1 e 

che possiamo godera assieme online. 
Ouesta cosa m1 turba molto perché m1 
batto giornalmente per ricordare a tut11 
che i videogiochi sono una forma d"arte 
e che devono essere rispettato, che 

che in realtà 10 non sono altro che uno fra 
1 tanb casual gamer, che parla bene ma 
razzola male. Insomma, e questo il mio 
destino? Essere solo un Gamer come 
tani! altri? Un abbrawo! 

sono molto più di un semplice Sistema Davide Berloh 
di 1ntratten1mento, e poi m1 accorgo che 
è prallQmente da u..a mezza Vita che 
gioco sempre alle stesse saghe, t1toU che 
gioco solamente online, e m1 rendo conto 

MOSSGARDEN: Onestamente, non vedo 
cosa Cl possa essere d1 male a essere un 
gamer .ome 1an11 altri", ne lanlomeno a 

VlDii©GAME 

lG a cura de\ 
simpatico 
Andrea 

~nel• news dal mondo del YldeogJochl. •• 
Uvediamole usieme. Gr•n fermento per i 
possibiU annunci relalnri alla PS4 e alla Xbox 720. 
Come si chiameranno? O...nta Potenu avranno? 
Quando usciranno? Come usciranno? Perché 
usciranno? Usciranno? f clettagU trapelati finora 
rivelano che non saranno compatibili~ il basso 
e avr- un blocco per I giochi uutl che, appena 
Inseriti nel tray, faranno esplodere la console. E 
queste sono le buone notizie. Continuiamo con 
la notizia che tutti l dirigenti Sega aspettav1no 
con ansia: Sony ha cessato LI ~uzione della 
PlayStation 2. Che sia armato per Sega il momento 
di dÌ51ribuìre il DrHmCast? Che tutto clÒ sia il 
risultalo di ami di trame diaboliche ordite dai piani 
alti della Sega per il dominio sul fronte console? 
Ora che non c"è più la PlayStation 2 cosa potrà 
fermare LI gloriosa taValcata del Drumaast? 
Passiamo al fronte software, dove l'annuncio di 

PES a opera di Cage ha destabilinato le varie 
wategie di mercato di EA. Annunciala quindi una 
partntnhlp Interna tra Dlat e EA Sports per la 
creazione di Battlefifa: gioco di calcio ambientato in 

arene aperte dovewntidue trud soldati si daranno 
battaglia armati di un solo pallone rivestito lii 
titanio. .. Riuscirà di> a impensierire cage e LI SUo1 

squadra? Rimanendo In tema Ouantk Cream, 
Cage ha recentemente dldltatato che vuole dare 
al giocatori non quello che vogliono, ma quello 
che non sanno di volere. Stranamente, e la stessa 
cosa che gU hl! detto LI sua n quando n.a trovata 
con un altro. Cl sarà quindi una compolll!nle 

sentimentale nel - PES? Potremo rMwre le fasi 
sallenti di un corteggiamento calciatore/wlina? 
Potremo decidere di sali.e una parlM per stare 
con la nostra amata? Visto che nessuno ha chiesto 
ciò. probabilmente sì. Passiamo a Konarnl, che hl! 
annunciato una V«sione Wll di Metal Gffr Rlslng: 
RevengNnc:e. SI chYmerà Metal Gear Rising: 
Rewngeance lrom Revengeance lor Revengeance 
e. per venire Incontro alle ormai SC11rse capacità 
grafiche della Wi. vedrà tutto il gooco ambientato 
In un magazz1110 abbanclonlto con Kojlma chiuso 
al •uo Interno In compagnia dì Raìclen armato 
soltanto di una mazza chiodata. u novità è che 
questa volta non sarà una missione di salvataggio. 
Nintendo ha annundl!to che sul suo store online 
lo stesso gioco comprato In fasce orarie diverse 
offrirà contenuti dlwrsi-. Cooklng Mama, ad 
esempio. se comprato a mezzanotte. permetterà 
di vestire i panni di IUnna..l Lecter mentre cucina 
sua madl'e, Ninte11do9s dt organazare duelli ali' 
ultimo sangue PltbuU vs postino e co$I vi& .• Ancora 
polemiche sulla violenza nei videogiochi dopo che a 
Pompei è crollato un altro muro ... Pare che uno dei 
restauratori sia un fanatico dì Tetris. 



TIJlTO 
ESAURITO 

GR INTERVISTAUNA.. 
PERSONA OUALUNOOE 
JIMMY MJODlErON JR. 

OFFENDEI SUOt 
AVVERSARI IN RETE OGNI 

VOLTA CHE PERDE 

caro Jimmy, befwenuto su 
GR Hotel! c.,.,,., va lavito? 

"Ma non mi rompere 
ICO'&'l."n~lftta .. 

M??CS1r 

Ult~nte,anivano 

un sacco dì lamentele sul 
c:osid<lttti "Bìmbiminkla" 

che offendono I propri 
-rwt~possono 

• soprattutto quando 
perdono ••• Tu nesoi 

qual.-? 
1o so cl>t t1 gonf10! Pll%&e 
.. .-•• Pot prtndo 
tua madre• lo mangoo le 
t&/'l.t! E poi pttndo 1\11 

$«tll.L .. E se non ce l'hai, 
prendo la wtlta d1 un 

altro, la portoo cna tuo. 
facCIO finta Chct t tua sorell.o 

0 le lnJrecOo I ca&c.s&JJ 
lì'!!!"" 

Altunidìcono che queW 
dw offendono I propri 
awenari di rete. fanno 
I duri solo perdlé éè 
mezzo continente di 

d~a proteggertL Sei 
d'occordo? 

~ ragoone! Dico, hai 
~cheslii Ginbtia 
• .-ondtrti1 AUnmenU 

verwoU, tlmotteYOllt 
gambe al posto deUA 

braccia e mi sedello sul tuo 
m.,.,.,·~~ 
llAle per come ti awvo 

ridotto!!! 

Desumo che tu non 
abbia voglia di chiedtre 
S<USU tutti gli utenlÌ 

che hlò offHo con I tuo 
compommento ... 
"Ma .-.cflo peri 

<%&Co' Anzi. tao una bella 
<OR, tornotetW da tuttJ 
quogli sponu e digli che 
Oemonatl8 li llOptttas.A 
-·pronto• fafllb ~ 
cuS%ocomesemin1E 

aoesson1ate11S&C'll.&o 
che ho npetmon di algetn 

·-~-

N.8. Guarda la pag~ 
scolastica di~ 

5U gamerepul>llcì! 

cosa servirebbe poters. def1111re un "gamer 
spec•ale" Vorre~1 dawl?ro forzarti a 
910Care 111011 che non li divertono. solo per 
sentirti ·m gllore·• Perdonami, Davode. ma 
11 tuo dubb o non hil senso, ;!lnu?no qu<lnlo 
non abbia senso r tenere che. per essere 
conS1derata tale. rarte debba rimanere 
esclu51vo patrimonio d1 una ••stretta 
cerchia di 1Uum1n.at1 T61nv1tere1 pertanto 
a vivere la tua pasS1one per 1 videogame 
m modo naturale. scnu allnbu1rc ad essi 

o a• tuoi stessi gusti sign.ficat• e valori 
"poltlic• che non gli apjlòrteogono 
METALMARK: lo la vedo 1n manocra 
un po diversa Tu mlal!I se• IO reallà a 
perleno ~mpio del conscoous gruner. 
un semplice v1deog1ocalore d.e. senu 
snobismo o puzza sotto al naso. gioca q..el 
che gh p•ace essendo peroconsap<.>vole 
del valore e dell'essenza del V•deog1oco 
Tu Sl!1 informato s1.1111deog1ocl11, conosci 
la loro s tona. sa• che 1 ~ Videogioco è 
cu tura. è una man1les1az1one artistica del 
pensiero E. ciò detto. Il l1m1t1a godered 
ciòche 11 piace Come ho sempre detto. Il 
consc1ous gamer è quello che un giorno 
delilllremo soltanto un "appaSS1ona10 
d• Vldeo9t0eh1 ". prlVO 01 tutte Quelle 
insopporlab1h e sgradevoh carattenstiche 
l•p<Che del porn gamer khe molli 
ch>amano harclcore gamerl Conhnua cosi. 
amico lo sono con 1e 

UOMINI CHE ODIANO ELISA 
f"htedo scusa a Me1atmark e 
\,Mossgarden se non apro la mail 
con i complimenti d1 rito ma prelensco 
passare direttamente al nocciolo della 
questione. Cara Elisa, la tu" lamentela 
sul masch11tsmo thmilata a1 v1deog1ochi, 
in quanto al resto dell'universo-mondo 
non credo che una rivista v1deolud<Ca 
sta 1t tuo go più Indicato a parlarnel non 
è Infondata. solo non è corretta. M1 
spiego: In primo luogo 1 tono da te adottai! 
sono quelU delta polemica che non 
lascia spazio dì risposta e non quelli del 
dialogo, atto a spiegarsi tal confronto 
Ira opinioni. In secondo luogo, se è 
vero che I personaggi, s1• maschili che 
femminiti sono stereot1pat1, e da dire che 
ciò è frutto m parte d1 un inlenz1onahtit 
volta all'Immediata identificazione 
del prodotto lcon la wmpre maggiore 
scarsità d1 demo, l'utente deve saper 
1denuftcant ad un primo sguardo 
ciò che gli interessai. on parie per ta 
scarsità di gioc1trici, e questo lo dico 
facendo leva sul tuo stesso discorso; le 
91oca1ric1 trovano d1ff1C1le 1dentlf1cars1 
con i personaggi che l'industria propone 
•acquista no meno giochi, ergo le 
;mende !elle ricordi<lmo necessttano 
d1 avere un profitto) spendono meno 
risorse hempo. scrittori, modellatori 
3D ... l per sviluppare personaggi 
femm1n1h interessanti e coinvolgenti 
per le g1ocatric1, che per conseguenza 

comprano d1 meno ... 
Oueslo circolo v1z1oso si può 
interrompere 1n 2 modi: abbassando 
11 costo delle produzioni Inducendo 
l'impatto dei fa.lhmenti sul bilandol 
oppure conVlncendo le giocatrici ad 
acquistare giochi: 1nfatt1, spesso vi sono 
sondaggi sulle proporzioni giocatori/ 
giocatrici e hntanto cheta preponderanza 
dei gamer sara d1 sesso maschile, 
saranno essi gli utenti priv1legiat1 del 
media v1deolud1co da parte dell'Industria 
(diverso 1l discorso degli "art19iam" del 
videogioco, I cosiddetti autori indie che 
puntando sulla creaUV1tà anziche sui 
poligoni è più facile sv1lupp1no trame e 
personaggi di spessore). 
Caro Davide, come ho già detto a Elisa 
i tom della polemKa non sono utili 
a nessuno, anzi net tuo caso vanno 
a raffor2are gli argomenti della 
controparte sul maschilismo: 1nlat11 se 
non appena una persona scrrve la sua 
op1n1one (che essa sia cond1vis1b1le o 
meno e a prescindere dai toni utilizzati) 
viene metaforicamente presa · · badilate 
tn faccia" lavorando a detrimento delta 
sua persona anziché dei suoi argomenti, 
le si dà almeno parzialmente ragione. 
Sono d'accordo con te che 1 "blg" 
dell'industria non siano tutti babbioni 

come Elisa sostiene. tuttavia se la 
lua risposta si locahzza sui" pensieri 
da taua·· t sulle "allegre comari di 
Facebook", più che sul discutere di 
perché 1 "b19" non s1anobabb1on1 e sul 
perché d1 ate une scelte che possono 
essere d1scullb1h, allora forse non hai 

argomenti più soltd1 da porre 1n campo a 
difesa della tua tesi. 
Detto ciò v1 saluto e spero nella 
cont1nuaz1one del discorso nella forma d1 
un civile e produthvo dialogo ~nzich~ in 

quella di una stenie polemic;a d;a "tribuna 
pol1t1Ca· . 
Marco 81gnam1 

MOSSGARDEN: Con• nuano a giungere 
pressoché inarrestabili te rmos:ranze 
del lettori ne. conlnonu deU ·ormai celebre 
Ehsa. rea d1 a-JCr accusato 1 · ntcra indUStna 
dei Pixel 01 maschilismo. A gettare un po 
di acqua sul fuoco. giungono ora le parole 
d• MJrt.o Bignami che. facendo sfogg1od1 
apprezzabole d1plom.ll1a, ha confutalo ta 
tesi della nostra arnica e npoj"tato all"ordine 
ragguemto Davide che.~ mese scorso. 
l'aveva attaccata senza rneui term.-11 proprio 
'ltJ queste pagine A ques10 pu'lto. non resta 
che aspettare re~uale ~"di El~ 
METALMARK: E• vostro Melaltnark e 
qui per dare una notlZla bomba Propno 
"' Chl\ISUfil d> nvtst.'1 Jdopo !' 1nscnrncnto 
delle notizie relat~ alla PSt. per capircol. 
ia nostra Elisa ha on eff•m scntto ancora 
Che cosa hade1to• Machedomande1 lo 
scoprorel• s\t prOSSltTlO Game Repubtte 
qui, 1n GR HO(ell 

l!T:I Non e'~ ni•ntt d• f•tt .. Posso il to~po N 

Sh1n11u1 rimant somp1t nti cuotl dd i.ttori di 
&R._ A quindo un rt.11akt o, 11a111d. un ttno 
copllolo7 

Check Out 
-+ Sarà la m a 1mmorcescib le 
tendenza a mdiv duare pi3ralleh tra 
epoche d1fferent1, ma lo scenario 
che va coni gurandos1 m ambito 
hardware sembra rievocare ur1'at­
mosfera per1colo~mente s1m1le 
a quella che si respirava atl inmo 
degh ann 90 Ouas1 costrette a 
rottamare supporti collaudali pur di 
garantire a• propri chcnu esoerienze 
d1 gioco clasS1flceM1 come "nuove". 
le ma991ori 1n<1uslne dlh settore del 
tempo Y>vcvano d annunc• S1b1U1n1, 
roboanti promesse e repentine 
$mentite. aspettando l'una 1l primo 
passo dell altra non soltanto per 
mera strategia di campo, ma .nche 
per comprendere quale sentiero 
imboccare per evo tare d1l1nire1n un 
vicolo cieco Come alcuno ncordc· 
ranno. 11 passaggio dalle p1xellose 
cartucce e g~ strimmz1tt llcppy ai 
luccieanll CD non fu comunque 
indolore e f~e v1tt1me 1Uustn prima 
d maturare 1 frutti sperati da qui, ti 
timore che la storia pessa ripcters• 
e che 11 progressivo abbandono dei 
suppor111ra<111onah. unito al I orzato 
abbraec10 d• ftlosof e coocettuab I 1n 
lroppo ibride, rischino d ccmpro­
mcttere l.1 carriera dci nuov• S1Stl!/T\1 
in procinto di scendere 10 campo lra 
qualct.~ mesetto. sapr•mo senz'altro 
s1ab1I re con maggiore luc•d 1a se le 
scelte effettuate in ta• senso da Sony, 
Microsolt, N>ntendo e compagnia 
supplementare sano cond1v1s1btli o 
meno Nel lrattempo.ans e e dubbi 
51 accumulano e la voglia d1 mandare 
•n pensione 360 e PS31arda a mani· 
fes1arS1 
Mossga rden 
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La fine dell'adolescenza 
V Poco tempo la leggevo detta decisione di Appie di non pubblicare su App Score 
ft Endgame: Syria, un videogame sviluppato da Auroch Digitai che indaga lo 

scenario della guerra civile siriana. Le giustificazioni del rifiuto starebbero nei 
conlenuti di attualità veicolati dal gioco. che entrerebbero in conflitto con la 
policy di App Store. Ora, posso capire che il colosso dì Cupertìno decida dì non 
rìschiart inserendo nel proprio catalogo un'opera ispirata a un conflitto in corso. 
Accettare no, ma capire si. Di contro il gioco è stato tranquillamente pubblicato 
su Google Play. e ne esiste persino una versione giocabile online. Problema 
risolto. quindi? Non direi. Quello di Endgame: Syria sarà anche un caso isolato. 
ma obbliga a interrogarsi sui presunlì limiti che i videogiochi dovrebbero 
rispettare in termini di contenuti. Mi spiego meglio. Al cinema o nella letteratura 
non è insolilo incappare nella politica, nel sesso e in diverse ahre tematiche 
che definiremmo "mature·. Film e libri sono in giro da molto più tempo rispetto 
ai videogiochi, e hanno già attraversalo la loro via crucis per la legittimaziono 
socioculttirale lsi, anche i libri: ricordate i roghi medievali o quelli della 
Germania nazista?). I videogame invece queslo percorso lo stanno affrontando 
proprio ora. sollo i nostri occhi. Stanno provando a uscire dall'adolescenza per 
imparare a raccontare storie adulte in maniera responsabile. utilizzando magari 
1Dintera1tìvì1à al fini della comprensione, oltre che del puro incrattenimento. 
Naturalmento la via è zeppa di ostacoli, e ì principali paradossalmente non 
provengono dagli agenti esterni che sparano a zero sulla materia (certi 
OgìornalistìO ormai non mi preoccupano piùl. quanto piuttosto da publisher e 
sviluppatori che continuano a viaggiare sul sicuro Infarcendo i videogiochi di 
storie e personaggi prevedibili e stereotipali, convinti di soddisfare un target 
che ormai hanno perso di vista. Già, perché mi vanno pure bene Il marine 
testosteronico o la ragazzina siliconata. ma al loro fianco gradirei anche qualche 
altra pietanza, grazie. Poi. è pur vero che dì eccezioni se ne vedono sempre 
più spesso. ma non sono ancora la regola: per spingere definitivamente i 
videogame fuori dell'adolescenza le major devono aprire gtì occhi e rischiare 
di più, individuando le cellule del cambiamento nei vivai indie. ma soprattutto 
affrontando i cemi caldi detta nostra società senza necessariamenle 
met.alorizzarli actraverso conflitti alieni o terroristi alla Fleming. I giocatori sono 
pronti, fidatevi. 

Prossimo numero 
TRA 30 GIORNI IN EDICOLA 
~ ALl:AVVENTIJRA 
lcon;i pop. sogno proibito di milioni di videogiocatori, regina 
incontcastilta dell avventura su console, Lac;i Croft e pronta a tornare 
e a guidare la canea dei titoli pnmavenli. E In più tante anteprime. 
recensioni e meg;i-speciali per l'ennesimo numeco di GR da leggere 
tutto d'un fiato. 
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