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GRAZIE

Metafisica redazione di Game Power,
H anni ¢ mezzo e possiedo SNES, MD e (man-
cato, per via delle poste italiane) Pc Engine Duo e so-
itimamente (n 21) “considerato” nella pro-
aante Apposta di GP. Nel numero di dicembre ho
potuto notare uno (2 mio parere) spiacevole cambia-
MEF ha ceduto la posta alla figura poco rac-
cabile di Apecar (grazie, NdR). Non che lo di-
tessionalmente, ma penso che sia pit ap-
prezzabiie nelle recensioni, anche perché MBF usa
in semento molto importante nel momento in cui

posizione poco spazio: la serietd. Semplice-

= e -:j.":."H'l;H Id.t{.l Ul Hmonsmo &CCessivo
0 un #ngoio tanto importante. Adesso, bando alle
JanE £ Vil con @ domande:

operto in edicola (n. 3) vi consi-
dero i3 mighore rivista in quanto a protessionalita,
varsi in continuazione. Ma a

che date ai giochi recensiti,

nandati perché spesso alcuni di
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____pecar

Dite la verita, ci odiate. Ci
odiate perche passate le
vostre giornate sui libri
mentre noi stiamo qui a gioca-
re alla faccia vostra, ci odiate
perché da queste parti c'é Red
Fury ad allietarci la vista
mentre la cosa piu arrapante
che vedete voi e il porro sul
naso della tipa due banchi avanti. Ma vi capi-
sco, vi capisco anche troppo bene. A parte
che i porri potrebbero comunque trovare una
loro funzione specifica in attivita di selvaggia
induzione carnale, non si puo comunque fare a
meno di notare che, in effetti, siete una massa
di sfigati. E noi vi amiamo per questo,
esattamente come voi ci odiate. E una
questione di magnetismo, polo positivo, polo
negativo, e tutta quella roba li. Non ci :
credete? Fate bene: mica sono il vangelo. La
redazione di GP comunque non si puo mai
considerare al completo. | cancelli sono
sempre aperti anche se le selezioni sono piu
dure del manico leghista. Per aver maggiore
possibilita di riuscita é sufficiente spedirmi un
bel cinquantamila in busta chiusa al solito
indirizzo, ma ricordatevi che quello che conta
e la purezza di spirito e la dedizione al
mestiere. Se poi volete lavorare per ottenere
una bieca retribuzione, andatavene per un
weekend in Umbria al santuario di S.
Francesco d’ Assisi e riflettete sul significato
della vita, del’Universo e del tutto.

B EEElE=E BB

vol incorrano in inconcepibili di-
screpanze? Come si
pud dare ad Aladdin

\

per Megadrive 5%, |

quando la versione
SNES (che presenta gli
stessi pregi e difetti) &
stata valutata con un (a |
mio parere giusto..) HQ'J

70%:’ =

2) E una mia impressione
personale oppure stamo as;

sistendo effettivamente in

*

questo periodo a un calo, a un calo netto di qualita

o 5

hm-‘-f"
iR

Rl

| pié sentiti auguri per un
felice anno nuovo (che lo
sara senz'altro anche per
me se mi vedrd pubblicato)

Giovanni Franzi, Lamezia T, CL.

Lettera piena di ottimi punti
s¢ non altro per discutere.
Lettera a cui bisogna nispon-
dere per fare un po’ di luce su
glcuni misten.

Lettera poco adatta all'ora,
sono le due meno un quarto
circa ¢ la casa é giustamente
avvolta dalle spire di Morfeo:
il maledetto cliclic della ta-
stiera percossa dalle mie poco
raccomandabili dita annun-
cla quasi inevitabilmente 1l
piombare di un mio poco rac-
comandabile coinguilino da
queste parti, con imtenzigni
[uito sommato... poco racco-
mandabili,

FI-I.F'I-[II] interessanite RUMEro
uno, lo spazio dell’Apposta ¢
soi0 relativamente limitato:
questa ¢ la rubrica pii flessi-
bile della rimista (a parte Ga-
me Chver) e cingue pagine so-
no sempre i Minimo, sorvo-
lando sul numero scorso che
ha visto il passageio gel testi-
FILE © Ff.J-i'JL"I'] assesiamenit.
D&l EMe gr .'ff"‘:_,'."l.'l.

Punto numero due. MBF
(ciao Matteo) non ha lascia-
to niente a nessuno;: le riu-

nioni di redazione esistono

anche per questo genere di de-

cisioml, £ se C'é quaicuno che
deve CSPIAre |I|!?l l'ﬂ-rf.'fl'i di
avermi messo qui & guasi

certamente il sottoscritto,

%.L ma stai sicuro che se il co-

L\ omitato di redazione aves-

*\ se votato contro la propo-

\ sta, probabilmente ora

;I\ ti risponderebbe qual-
1

cun altro. Rimane

chiaro che I'Apposta ¢ una

cosa ¢ le recensiont un'altra, e poi (discorso che
vale per tutti), vale la pena di ricordare che questa rubri-

ca la fate principalmente voi: potrei anche riempire un

degli ultimi giochi usciti, rispetto allo scorso Natale?  numero di lettere ¢ risposte cretine, ma considerando che

G P sta propno hlando dntto dritto in quella jase edito-

3) Cosa ne pensate del 3DO0 e del Jaguar. Qual e, se-
condo il vostro punto di vista il pit appetibile, anche
tenendo presente che si tratta di due macchine com-
pletamente differenti?

no al mezzo secolo, capisct Ga be che per crescere BisognG

rigle in cui i target si espande m modo imprevedibile
fvedi le numerose lettere di ventenni e trentenni che con-

finuano ad arnvare), come successe con K sempre inior-

&

anche tastare il terreno magan toppando gualche 1

http://www.oldgamesitalia.net/




AL'APPOSTAL'APPOSTAL'APPOSTAL'APPOSTAL'APPOSTAL'APPOSTAL'APPOSTA

L]

http://www.oldgamesitalia.net/

& POSTA E Aladdin ¢ un caso atipico, Il pa-
e § 5, rere generale € che la versione
< P Megadrive sia meglio calibrata
per quanto riguarda la difficolta,
e che generalmente la macchina sia sfruttata mol-
to meglio: non ¢ vero che i due giochi sono uguali. Infatti
sono stati sviluppati do due software house diverse ¢ la
versione per MD ¢ piii completa e difficile.
Punto simpatico numero quattro, i tacchini ripieni di
Natale. Il fatto ¢é che quest'anno ¢ uscita molta pit roba
rispetto ol g2, e sono giustamente di piu 1 giochi meno
riusciti. Per guanto riguarda Jaguar e 3D0, aspettiamo
di vedere almeno una quindicing di giochi su entrambi i
sistemi prima di valutare l'effettivo rapporto
qualitd /prezzo. Fatto sta che sulla carta il Jaguar fa
affogare il 300 in litri di birra e costa pure un occhio di
meno. Fine delle risposte e del clidlic, e noto con latente
dispiacere che non s'¢ svegliato nessuno: quasi quasi ac-
cendo lo stereo.

FERNANDA, LA SCART!
Cl SERVE LA SCART!
Pluridecorata Redazione di GP, sono un vostro
accanitissimo lettore,

Anche mio padre legge GP e, in
particolare, apprezza le recensioni
di Dupont: dice che vale pili delle
cinquemila lire che costa (la rivista,
non Dupont) (pensa quanto varreb-
be di pii1 senza Dupont, NdR).

Alle seguenti affermazioni potete o-
spondere Vero, Falso o Boh.

1) Mortal Kombat per MD é migliore di
Mortal Kombat per Snes

2) E uscito Mazin Saga per SNES.

3) Il dromedario ha due gobbe.

4) Radice quadrata di 531.441= 729,

5) Power Athlete per MD & migliore della versione
SNES.

6) Chuck Rock per SNES & molto difficile

7} Il Milan é aiutato dagli arbitri.

8) Vi chiedo infine di dare piu spazio ai giochi per
Game Gear.

Terrificanti auguri da Alberto Frangini, Bologna.

Ci sano anche persone come questa. E giusto che i lettori
sappiano, E chissa come sard il padre.

SONO UN UOMO RAZZO

MA NON DITELO A MIA MAMMA

Caro GP,

Mi chiamo Emanuele e ho 16 anni. E solo da un paio
di numeri che leggo la vostra rivista e mi pento di
non essermi accorto prima di GP (puol sempre
espiare richiedendo ogni arretrato in triplice copia,
NdR). Siete Forti! Di sicuro la pili competente, fanta-
smagorica rivista del settore.

Ho una serie di domande da porvi;

1) Usciranno The Lost Vikings e Aladdin per GB?

2) Che ne pensate di Battle of Olympus? (Per GB)

3) Uscira, che voi sappiate, un buon picchiaduro,
sempre per GB?

> per-
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fetti (si, dimmelo ancora, NdR)
Spero che pubblicherete la lettera e risponde-
rete alle mie domande. Grazie!

5. A. D. (Solito Anonimo Disperato)

Questo mese I"Apposta rientra tra le vittime del
grande Terremoto di Natale ¢ il caro vecchio buon
corriere (recapitiomo anche dal Burundi) s'¢ giocato
@ briscola un pacco contenente alcune vostre lettere,
Seppure stia scrivendo a mani giunte con la speranza
di recuperare il plico ormai errabondo, sono costretio a
pubblicare, in mancanza di materiale piii polposo, le
solite maledette lettere “Ditemi se esce ¢ se esce quando”,
Per le polemiche su questo argomento vi rimando all ulti-
ma lettera, ¢ vicordandp il pesante tomo dei doveri, n-
spondo abbassando i tono:

1) Nessuno dei due titoli sembra in programma, ma puoi
orientarti su Kid Dracula, Empire Strikes Back o Zel-
da: Link’s Awakening, tutta roba sana ¢ genuina.

2) Il voto dato o Battle of Olympus da Log su GP 1§ é
stato 9o%: “Si tratta di un gioco

avwincente, comn-
volgente e ben
strutturato”,

1) A me gran-
ché non ha
mai detto, ma
Scarlet ¢ Tru-

Konami, é
'unico.
Ci sarebbe
anche Mortal Kombat ma il
condizionale esiste apposta per casi del genere.

CINQUE CONTRO UNO

(NON SO SE MI SPIEGO)

Oh saggia redazione di GP, sarei felice se risponde-
ste alle mie domande:

1) Cosa sapete di Super Street Fighter [ per SNes?

2) Esistono (giochi da tavolo) per SNes?

3) Uscird mai Samurai Shodown per SNes?

Vi ringrazio anticipatamente per le vostre risposte, in
particolar modo quel (omissis) di Apecar.

Francesco e Marco (the sex beasts), Palermo.

Fa sempre piacere ricevere lettere da entusiash possessori
di Mega Drive. Super SFI1 dovrebbe uscire entro l'anno
per MD e SNes, Per Samurai Shodown non i sa nulla
anche se ultimamente i giochi per NeoGeo sono regolar-
mente convertiti con risultati non sempre convincenti,
Posso garantire la dispomibilitd assoluta di fantastili gio-
chi da tavolo per il vostro sistema, titoli come “[l pranzo
¢ servito”, “il gioco dell’'oca™ ¢ il megaclassico “Alopecia
Areata” che consiste nell’inchiodare il babbuzzo al tavo-
lo ¢ raparlo con la grattugia del formaggio.

Compratevi Shadowrun ¢ ricordate che nei materassi
bagnati si dorme male.

STUFO DI ESSERE STUFO
Gentile redazione di Game Power,
Mi chiamo Marco, ho 19 anni e sono un felice pos-
sessore di un SNes e di un Game Boy {nonché di un

ga Goo): vi ho scritto per
dire la,mia sulla famigerata diatriba tra Sega
e Nintendo. L'argomento potra sembrarvi ormai “in-
* flazionato™ (pil: che altro & vecchio, tra un po’ do-
vrebbero iniziare a scannarsi quelli del Jaguar e del
3DO, NdR) ma vorrei comunque scrivervi cio che
penso basandomi su dati pili o meno oggettivi e con-
creti. La principale “accusa” che rivolgo alla Sega &
quella di vendere molto fumo e poco arrosto, conti-
nuando a spendere miliardi in pubblicita per pom-
pare i propri prodotti.

1) In USA, dove la pubblicita comparativa & legale, la
Sega non fa altro che screditare i prodotti della Nin-
tendo per valorizzare i propri. Ricordo che una pub-
blicita del game Gear recita; "se tu fossi daltonico e
avessi un quoziente intellettivo inferiore a 12 proba-
bilmente non & interesserebbe quale portatile ave-
re”. Dungue, mi sarebbe piaciuto far sapere a qual-
che rappresentante della Sega, magari attraverso GP,
che pur non essendo io daltonico (e confidando di
avere un Q.1. maggiore di dodici) ho scelto, nella pie-
na facoltd di intendere e di volere, il portatile della
Nintendo. Perché? Perché ritengo che una spruzzata
di colore non sia sufficiente ad elevare i giochi del
GG a un rango superiore; anzi, penso addirittura che
nella maggior parte dei giochi per Microdrive (come
avrebbe dovuto chiamarsi in un primo tempo, e dito
GP) I'unica cosa interessante sia proprio la presenza
del colore (se non il suo uso).

z) la Sega si fregia del titolo di “leader of the 16-bit
revolution™ cosi come quello di “pioniere” nel campo
dei portatili a colori. Perché tutta questa fretta? La
Nintendo ha sviluppato con tutta calma una console
casalinga dalle prestazioni complessivamente supe-
riori a quelle del Mega Drive, ha offerto una console
portatile a un prezzo stracciato (¢ che dispone di una
soft-teca vasta e di ottima qualitd), ¢ ne sta svilup-
pando un’altra a colori e probabilmente a 16-bit (so-
no solo voci, e se stiamo ad ascoltare anche David
Perry esiste I'ipotesi che si tratti soltanto di un “red
herring”, uno specchietto per le allodole, proprio co-
me il Project Reality secondo lo stesso Perry. Noi al
Reality ci crediamo, al GB a colori mica piti tanto,
NdR).

3) Pensate davvero che il Mega CD avrebbe venduto
“come il pane" senza il "brainwash” della Sega, se ¢
davvero soltanto un Megadrive pii veloce come so-
stengono le “malelingue” e come sembrano dimeo-
strare 1 giochi sinora visti? Spero che Silpheed porti
una ventata d'aria fresca (si dice cosi?).
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4) La cosa che piu mi deprime é che anche voi sem-
brate essere entrati nella forma mentis
della Sega: come fate a

scrivere che al CES la

Nintendo vi ha lasciato
con 'améro in bocca, solo
percheé non ha presentato
qualche gingillo al pari del-

Ly

£

la Sega® Tralasciando il fat-
to che condivido appieno la
sceitz dellz Nintendo di dedi-
carsi allo sviluppo del softwa.
re, vorrei comunqgue farvi no-
tare che sono state presentate
alcune novitd (coerentemente M"w
non dalia Nintendo in persona),

come il sistema di realtd virtuale della Victor Maxx
per il quale la Nintendo starebbe gia sviluppando tre
30Cchi

iete forse anche voi alla ricerca del “nuovo” a tutti i
costi, senza poi guardare all'effettiva qualita di que-
o “nuova”? Mi auguro che questo atteggiamento
siz stato dettato pili da esigenze editoriali piuttosto
che da un vostro reale convincimento.

L [P

L]

Desidero inoltre chiarire che il mio atteggiamento
anti-Sega (in che zenzo? NdR) riguarda soprattutto la
politica commerciale da loro intrapresa, velatamente
basata sull'arroganza e il disprezzo della concorren.
za (mancande peraltro di rispetto ai clienti della me-
desima con un atteggiamento probabilmente anche
diseducativo): lungi da me qualsiasi pregiudizio nei
confronti della “Big §”, ben vengano ad esempio tito-
li come Somic e Virtua Racing, titoli meritevoli per
proprio conto e affatto bisognosi di miliardi spesi in
pubblicita piii 0 meno corretta e intelligente.
Cordiali saluti ¢ complimenti per I'ottima rivista.
Marco Sopra.

E vero che le campagne pubblicitarie della Sega sono of-
Jensive per la mente, il corpo e lo spirito. E anche vero
crz U Game Gear ha i suoi bet giochi, e che a un sacco
3: genie il portatile a colori piace. A parte che il Lynx ¢
apparso sul mercato prima del GG, ¢ quindi semmai i

DI

VIA
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hind held sono Jay Miner
& 50ct, ma comungue, fin
quando siete in grado di
: 0Q rj"f AL nﬁf:urgﬁ.'ri della gratuita
di certi slogan (se non
altro perché siete ita-
ligni, razza per certi
versi mal convertita
\ N dalle crociate dei
Marines), probabil-
mente sapete anche
cosa volete esatia-
mente da una console (di
pubblicitd fuori luogo ¢'era anche uno slogan che
veniva frasmesso per radio che piti 0 meno diceva che se
non hai un Megadrive sei una Sega!!). E se chi la vende
parla in modo violento ¢ offensivo non ¢ per forza vero
che il suo prodotto non sia all altezza, anche se pensarlo
non costa nulla e di anche qualche soddisfazione, Alcu-
i perd possono preferire i fatti alle parole, e basta guar-
dare le classifiche di vendita per constatare che a volte
I'hype esagerata puo anche infognare il lavoro di promo-
ztone, specialmente se 5 é convinti che chi acquista vi-
deogiochi sia per forza un pollastro esaltato che di retta
solo alla pubblicita. A volte il mondo & buono, ma solo o
volte: quindi occhi aperti, bocca chiusa ¢ invece di essere
Anti-5ega puoi provare a diventare un Pro-Nintendo,
posizione meno drastica ma molto pit consistente se
poggia sulle tue conclusioni, Vedi un po’ te.

SGURGOLA, ITALIA.

Carissima redazione di Game Power, non comincio
questa mia lettera elogiandovi con maestosi aggetti-
vi, sappiate comunque che vi faccio | miei pil vivi
complimenti per la vostra rivista. Non ho intenzione
di scrivervi una lettera demenziale né tantomeno se-
ria. Voglio soltanto pervi alcune domande sperando
In una vostra risposta, allora:

i) Secondo voi guale fra quesie console, tenendo
conto del rapporto gualita/prezzo si rivelera il mi-
gliore acquisto anche per il futuro: Jaguar; 3DO;
CDaa.

2) Pensate che sotto il profilo del software il Jaguar
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sara sufficientemente supporta-
to?

giochi per SNES che per Mega
Drive?

4) Che ne pensate di Dune II ¢ Winter Olympics per
MD?

5) Qual & il miglior gioco di strategia per MD?

6) Ho trovato la recensioné di World Cup Soccer per
Game Gear nel numero 23 di Game Power con un
voto globale di 55%, mentre su Console Mania ho w-
sto un voto globale di 93%, come mai questa diffe-
renza

7) E vero che uscird Mortal Kombat 11 con quattordici
lottatori?

Grazie per le vostre risposte, vi saluto, continuate co-

e

51

Maurizio Fappani, Yenezia.

Dato che hai soggiamente evitato lecoate varie prima di
sparare la solita raffica di punti interrogativi sono io
quello che t deve fare { complimenti: sei un letiore fanta-
stico, profumato, colto, probabilmente anche bello e tutta
lo staff ha un debole per 1 musetti androgini quindi evita
di farti vedere da queste parti, Piuttosto pondera e soppe-
s le risposte:

t) Ci sono pochi giochi per tutti e tre i sistemi, ma il Ja-
guar sembra proprio il mostro sotto il letto del “padre”
del 300, Trip Hawkins {che detto tra noi non avrebbe
hisogno di un alias se scrivesse per Game Power),

2) Quello che pensiamo noi conta poco. aspettiamo i fat-
H. Le software house sono entusiaste della macchina, so-
prattutto per il costo in rapporto alle prestazioni, cosa
che in Inghilterra ha sempre aviato il suo peso.

3) Perché il Megadrive é maleducato ¢ rutta senza la
mano davanti alla bocca nei momenti di silenzio e pre-
ghiera,

4) Dune 1l si ¢ beccato Power Game, per Winter Olym-
pics gira un po’ di pagine.

5) La conversione di “Alopecia Areata” programmata da
Random ¢ Dupont, anche s¢ funziona solo sui Mega
Drive bulgan col trasformatore precario. Altrimenti Po-
pulous [l ¢ Dune 11

6) Qualcuno ha esagerato e siamo stati noi,

7) Dungue, in sala giochi ¢ gig wscite, ma i lottatori so-
no solo 12 (scusa se é poco).

UN BEL GELATINO DA DUEMILA

AL SALAME E CARCIOFI

Caro Apecar (veramente c'era scritto “caro MBF” ma
dopo un po' mi vengono i complessi, NdR)

Mi chiamo Alex e abito in provincia di Padova, la vo-
stra rivista rimane comungue la migliore se confron-
tata con la concorrenza nazionale e mondiale (bum,
NdR), sia per il metodo impeccabile con cui affibbia-
te i voti ai giochi, che per I'umorismo sfrenato (in
questo mondo pieno di aborto, NdR) e le news che
sono cosl fresche che quando le leggo devo mettermi
I guanti (esempio di umorismo sfrenato, NdR).
Personalmente possiedo un Amiga 1200, Un Mega-
drive ¢ la “Rolls Royce™ delle console, il Neo Geo, e
mi ritengo piu che soddisfatto. Ecco i motivi della
mia missiva:

Secondo me il mercato dei videogiochi sta degene-
rando in modo pil che anomalo, infatti stanno

APPOSTAL'APPOSTAL'APPOSTAL'APPOSTAL'APPOSTAL'APPOSTAL'APPC
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uscendo una miriade di nuove
SR ©  console tutte uguali e permet-
p timi di sottolinearlo, basta
guardare GP n.22 e mi accorgo
di g macchine nuove a 32-bit eccetto due a 64-
bit distribuite da case sconosciute: il Marty della
Fujitsu e il Multisystem della Konix. Queste nuove
. console sono destinate a soccombere, eccetto |'Ami-
ga CD32, il 3D0 e le macchine Sega e Nintendo. So-
no peraltro Sicuro che il Jaguar sara la prima a esse-
re abbandonata, semplicemente perché ¢ supportata
dalla software house piti stupida dell'universo.
E proprio cosi, I'Atari mette al mondo una stupenda
console come il Lynx e poi la piantano in asso ridu-
cendo al massimo le uscite e ricominciano a produr-
re I'Atari 2600 e 7800.
Come si fa, mi chiedo, a fare certe cazzate a livello
mondiale e poi sparire nel nulla dimenticandosi de-
gli utenti, e poi dopo qualche anno uscirsene col Ja-
guar: chi volete che la compri, riflettendo su quanto
detto sinora,
Non sono contro il progresso, anzi, ma a tutto ¢'é un
limite, sono capace anche io di prendere tutti i chip
delle varie console ed assemblarli tra loro dicendo
) “questa & una console a 130 bit, ggMhz, la piti bella,
la migliore, forza compratela”. Sono sicuro MBF
(aridaje, NdR) che tu mi capirai {ecco, ora sono de-
presso, NdR).

Alex “Phantom Lord” Gallo

Segnati un po’ sto numero, 1678-48048. Chiama quan-
do vuoi e parla apertamente con chi ti risponde dei mal-
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trattamenti che subisci giormalmente dai tuoi genitoni o
chi ne fa le veci. A volte non lo fan-
no apposta, ne sono
inconsapevoll... Quin-
di se tua mamma un
po' orba ti ha messo
due pasticche di Man-
drax nello spumante a
Capodanno invece che la
solita aspirina nella Pepsi
devi prenderio pii che al-
tro come un segno d affetto.
L’Atan non ha mai athirato
tanto l'attenzione come in
guesto periodo ¢ i pochi esem-
plart di Jaguar immessi sul
mercato hanno dato origine a cruenti placcaggi della
nonna per zottargli la borsetta, mentre il Marty non ¢ al-
tro che una versione pit economica dell'FM Towns, siste-
ma diffusissimo in Jap ma praticamente ignorato finora
nel resto del mondo, e gid solidamente appoggiato su un
vasto catalogo di software. Il destino del Multisystem ¢
probabilmente quello di voce eterna, se ne parla da cin-
que anni, abbiamo visto 1 prototipi ma finora ¢ hanno
giocato solo Jeff Minter ¢ Jez San, ma il faguar ¢ un'en-
titd concreta, la plastica sard pure economica ma per
duecento dollari cosa vuoi pretendere. L'Atari punta tut-
to su questa macchina per rifarsi del flop del Lynx e mol-
t, molti capoccioni del software sembrano voler accarez-
zare 1 baffoni di Sam Tramiel, anche perché dietro la
console ¢'¢ anche la burocratica International Business
Machines. Quando poi metti assieme la tua console
mandacela che te la stronchiamo senza giocarci una vol-
ta esattamente come fus tu col Jaguar, e poi d 26o0, cre-
dici 0 meno, vende ancora un casino in USA. Dai fratel-
lo, non te la prendere. E ricorda, 1678-4808.

L'ORIGINE DELLA SPECIE

Alla redazione di GP,

Sono un ragazzo di 20 anni ed & omai da molto tem-
po che nmon scrivo piu 2 una rivista di videogiochi.
L'ultima volta fu alla mitica Zzap!, penso che fosse
uno dei primi numeri. Vi ho scritto perché, pure pos-
sedendo una console, non posso fare meno di ricor-
dare il vecchio Ride Over Moscow (st scrive cosi?) (si
scrive cosi, e fu pubblicato dalla Access/Us Gold nel
lontano ‘84, NdApe), oppure Barbarian ambedue per
Cbg4, ve li ricordate NdApe)? Comunque non vorrei
apparire troppo nostalgico, perché apprezzo anche
altri giochi “moderni” come Street Fighter 11 per
SNes o Sonic per Mega Drive. Quello che voglio evi-
denziare & il comportamento di alcuni ragazzini tre-
dici/quattordicenni che oggi vedo nei negozi di com-
puter: sono dei veri e propri “vampiri”, aspettano
sempre |'ultima uscita e, costi quel che costi, la vo-
gliono subito. Ecco il punto, ormai si & raggiunto un
livello di consumismo esagerato (con questo non vo-
glio fare di tutta I'erba un fasdio, sia chiaro).

Forse noi che abbiamo visto nascere il mercato vi-
deoludico casalingo. col Vic zo. il C16, il Plus 4 o il
C128 poi, ad altri di case diverse, possiamo guardare
con occhi piti attenti a ¢id che accade ai giomi nostri.
Comunque, d tengo a dirlo, questa non & una lettera
malinconica e sono contentissimo dei miglioramenti
raggiunti in questi anni, anche a me lucccano gli oc-
chi quando vedo capolavori del calibro di 5F Il o

Streets of Rage 11, e altri gio-
chi in vari formati (ci man-
cherebbe, NdR). Concludo
questa mia salutando tutta
la redazione, raccoman-
dandovi di essere sempre
cosi frizzanti nella grafica
e nella gestione delle re-
censioni, che nelle

Ecco una buona occa-
sione per sbrighare il mio ego
galoppante, anche se mi dispiace che da gueste
parti non ci sia pis MBF perché probabilmente avrebbe
potuto risponderti in modo molto meno romantico di co-
me mi appresto a fare. Questo perché dovremmo essere
tutti pits contenti dell'incredibile espansione del mercato
dei giochi, ¢ invece certe volte una malinconia, un po’
patologica ¢ probabilmente futile riesce a spuntare da
qualche strappo nella memaoria e comincia a fare le boc-
cacce. Per fortuna la maggior parte della redazione é re-
frattaria al morbo ¢ riesce a concentrarsi sul lavoro, ma
qualcune non riesce davvero a trattenersi ¢ st sente un
po' un dipendente statale, lo esorcizzo il tutto lavorando
su un vecchio Amiga 1.2 con 512k, € a volte ho anche
scritto qualche recensione su un Cbq. Mando i testi in
BES con un modem 1200 baud e sono contento di vedere
il riflesso del testo che appare sul monitor su una finestra
che da su wno dei tanti campetti sterrati della periferia
di Roma, magari verso le tre di mattina. Non voglio met-
tere in freezer il fascino del pioniere, perché ¢ una della
poche cose veramente mie, ma veramente, insieme alla
musica con cui sono cresciuto, alle persone che conosco,
@i posti a cui appartengo. Voglio dire, é qualcosa che ho
fatto io, varrd zero per molti, ma porca miseria é mia ¢
per me. A questo punto l'intero corpo redazionale mi po-
trebbe lapidare, ma quando uno é convinto, ¢ convinto ¢
basta, Comunque, rispetto all’86 il monde gira parec-
chio piti veloce ed ¢ anche ingrassato un bel po’, aumen-
tando gl acciacchi subdoli, [l mercato dei videogiochi
non ¢ piti quel piccolo e intimo club in cui tutte le reda-
zioni conoscevano tutti i programmatori e ¢i si pagava le
birre una volta per uno, ma manco per la capa. Ora é
un semplice mercato come tanti altri dove quel minimo
di esigenza artistica che c'era e che gid era troppo eterea
prima, si ¢ ridotta a qualcosa di estremamente rarefatto.
Sard difficile per il momento vedere qualcosa di realmen-
te sconvolgente o originale sulle nostre belle console. La
cosa pitk innovativa, e neanche tanto, che ho giocato ulti-
mamente pud essere stato Voyeur per CD-I, il resto ¢
tutto un ammasso confuso di piattaforme ¢ mosse specia-
I tutte uguali. Not very interesting, Quello dei videogio-
chi ¢ yn mercato, quello dei giochi per console lo ¢ ancor
di pit, e come ogni mercato, lobiettivo & decisamente
quello di rastrellare pit soldi possibile per poi campare di
rendita. E tutto generalmente molto piti americano, &
sparito completamente quel bellissimo ¢ minimale rurali-
smo europeo che evitava, comungue, di prendere tutto
troppo sul serio. Se i quattordicenni adorano farsi deru-
bare oggi, ben vengn, che facciano le loro scelte nel loro
ambiente attuale, Per noi era diverso, noi eravamo gli
“stupidi”, | “rincoglionili” ¢ premevamo Shift ¢ Run
Stop. Quello che dici ¢ drammaticamente vero, non sia-
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basta prendere in mano le lettere che arrivano ogni mese
a Game Power per constatare che il 80% ab-
bondante delle domande poste

non va al di la del voto al gioco

¢ della data di uscita, E un po’
deprimente, basta davvero un
20% delle lettere per fare una po-
sta che nispecchi i lettori di GP?
Certo puoi barare ¢ considerare
che dopotutto guesto & un lavoro
come un altro, solo decisamente pii
simile @ un posto in una catena di
montaggio, al meglio in un servizio
informazioni della Sip, che non

tano (M)
all'attivitd di uno che cura quattro wll#'

pagine di dialogo coi lettori. Voglio di-

re, la rivista ¢ fatta di parole ¢ immagini, ma sarebbe tri-
ste se spendeste cinguemila lire al mese solo per le imma-
gini (che tra l'altro a volte non sono il massimo). Scrive-
remo male ma almeno scriviamo, ¢ sappiamo benissimo
che la perfezione ¢ ancora lontana, oltre a essere tutto
sommato poco interessante, Perd ci piacerebbe tendere al
miglioramento, ¢ questo senza l'apporto dei lettori ¢ un
po’ difficile. Si pud copiare da altri, ma oltre a essere ille-
gale ¢ pure idiota, Non ho mai creduto molto alla formu-
la della “rivista fatta dai lettori”, ma quando entro in un
negozio che vende giochi per console ci credo ancora di
meno. Comungue non sto facendo il Maurizio Mosca
della posta di Game Power, anche perché dopotutto sono
solo dei ragazzi di quattordici anni, e non per forza una
massa di lobotomizzati, Hanno tempo. E facile cadere
nella retorica ma ogni periodo ha i suoi aggettivi, nel be-
ne ¢ nel male. 1l pericolo vero sta nella perdita a priori di
una coscienza critica da parte di queste nuove generazio-
ni, € anche se ora pario come mio nonno, bisogna pure
che qualcuno stia dawero attento alle informazioni che
guesti ragazzi ricevono, bisogna davvero evitare che
“qualcuno” incanali il loro pensiero dove fa piti comodo
impedendo con stratagemmi viscidi |'accesso ad altre cul-
ture ¢ ad aliri tipi di cultura. Ma, paradossalmente, per
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pilotare i pensieri della
% gente che per altri,
Anzi, per altri é ad-
=4 dirittura duro essere
\ diversi. Io personal-
mente, grazie a
gualcuno che scri-
veva prima su Vi-
deogiochi e poi su
A\ Zzap!, Bill Vec-
chi, ¢ che face-
va finta di
parlare di videogiochi per
far trasparire il calore umano e le incazzature
che caralterizzano ogni sana redazione, sono riuscito a
salire qualche gradino. E ho cominciato piano piano ad
accorgermi che sotto al tappeto dove si tende a nasconde-
re la polvere non c'2 soltanto immondizia, anzi, a volte
trovi un granello particolare che ti fa starmutire ¢ magan
poi scopri che starnutire ti piace e quel granello, zitto zit-
to, ti cambia la vita. Se non fosse stato per Zzap!, credo
che né Giorgio, né Andrea e né io saremmo qui a lavora-
re in questo modo e con questa gente, Siamo fortunati

ad aver meamm tutti in modo §-% posrn
diverso, a mettere insieme qual- LW

cosa di nostro, principalmente i
punti di contatto delle nostre vite,
generalmente completamente di-

verse ¢ orientate nei modi pit disparati. Se riusciame
davvero a farvi capire che | videogiochi possono essere
anche un altro modo, 0 magari un'altra scusa, per co-
municare con altra gente, allora significa che stiamo fa-
cendo bene il nostro lavoro. Se riusciamo a farvi capire
(anche se non vedo perché dovremmo riuscirci) che oltre
alla realtd virtuale ne esiste una reale sicuramente pisi
interessante, allora saremo veramente qualcosa in pil di
una semplice guida all‘acquisto, come prima Videogiochi
e poi Zzap! sono state per buona parte delle persone che
ora leggono Kappa. Alle riveste pits piccole, come Game
Power, spetta stranamente il lavoro pits difficile, ma i
piace darci dentro se poi guello che ne ricaviamo é affetto
sincero. Col tempo poi uno cambia, pensa che ora mi
piacciono anche il Tg di Fede e gli editoriali di Feltri, ol-
tre all'infamante Posta di Sabrina. E comunque, ripen-
sandoci, @ me non ¢ che me ne freghi molto dei quatior-
dicenni. Bah,

SE SEMO VISTI

TEL. 038/2720499
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Come ogni anno, l'industria dell’elettronica
di consumo si riunisce a Las Vegas per il
Consumer Electronics Show (CES), la piu
importante fiera mondiale del settore.

| tempi di lavorazione della rivista ci
costringono a rimandare al mese
prossimo il rapporto completo sul CES.
Non potevamo pero lasciarvi a bocca
asciutta fino a marzo, quindi eccovi dieci
impressioni da Las Vegas.

SEGA CDX

La novita hardware di casa
Sega al CES di Las Vegas si
chiama Genesis CDX Multime-
dia CD-ROM Entertainment
System, CDX per gli amici. Una
vera e propria novita che ha
colto di sorpresa quasi tutti:
pensavamo che il Saturn sareb-
be stato il prossimo lancio
hardware targato Sega.

Il COX & un vero e proprio
gioiellino di miniaturizzazione
tecnologica. Si tratta di un
Mega Drive e di un Mega CD
insieme, miniaturizzati in una
macchina delle dimensioni di
un lettore CD audio portatile
(20x14 cm) che pesa soltanto
590 grammi. Il CDX é& comple-
tamente compatibile con tutti i
quasi 500 titoli per Mega Drive
e i circa 100 titoli per Mega
CD. Inoltre, funziona anche da
lettore CD audio.

L'unita CDX include un joypad
a 6 tasti, un cavo stereo AV, un
adattatore di corrente e tre
titoli Mega CD - Sonic CD, Ecco
the Dolphin e Sega Classics
Arcade Collection, una raccol-
ta con Super Monaco Grand
Prix, Golden Axe, Revenge of
Shinobi, Streets of Rage e
Columns. |l lancio del CDX sul
mercato USA & previsto per
marzo al prezzo di 399 dollari
{circa 660 mila lire). Non &
stata comunicata la data di
lancio sul mercato europeo.

Come ogni anno, il CES rappre-

senta il momento per fare |l
punio sul mondo dei videogiochi.

Purtroppo, quest’anno, 'appunta-
mento di Las Vegas & servito piu
a confondere le idee che a chia-
rirle. Troppi sistemi in commercio
o pronti al lancio o annunciati o

di cui si vocifera .

Una sola cosa & certa: nonostan-
te la rapida crescita dei giochi su
CD-ROM, il 1994 sara ancora prin-
cipalmente dominato dalle car-
tucce. E la Nintendo, che non ha
alcun sistema CD in commercio,
diffonde con un sottile piacere un
comunicalo stampa intitolate
“1994: Year of the Cartridge”.

“I giocatori adottano con lentez-
za la tecnologia CD-ROM", si
legge sul comunicato. "Mentre i
futuristi soppesano il potenziale
del CD-ROM, | videogiocatori
faranno del 1994 I'anno della car-
tuccia e acquisteranno circa 112
milioni di cartucce, ovvero piu
del 95% di tutte le vendite di
videogiochi. Le vendite dei titoli
su CD-ROM si aggireranno
approssimativamente sui cingue
milloni di peaxzi”.

Il presidente della Acclaim, Gre-
gory Fischbach, prevede vendite
leggermente inferiori (90 milioni
di cartucce), ma anch'egli ritiene
che il ‘94 sard ancora I'anno delle
cartucce. "ll mercato mutera, ma
non guest'anno”, afferma. "La
transizione dalle cartucce ai CD
avverra verso la fine del 1995 o
nel 1996",
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PER ME, NUMERO UNO

Chi & oggi il numero uno dei videogiochi?
| dati forniti dalle due case giapponesi sono contraddittori. Sega e
Nintendo bisticciano come | possessori di Mega Drive e Super Ninten-
do bisticciano sulla posta delle riviste per chi ha la console migliore.
Nintendo prevede di vendere nell'anno fiscale 1995 (che va dall'l apri-
le 1994 al 31 marzo 1995) 12,7 milioni di macchine tra Super NES,
Gameboy e NES (divisi rispettivamente in 7, 4,2 e 1,5 milioni di mac-
chine) e B5 milioni di cartucce per un totale di quasi cinque miliardi di
dollari che dovrebbero rappresentare il 68% del fatturato totale di
oltre 7 miliardi di dollari del mercato USA. Sega, dal canto suo, affer-
ma che nel 1994 conquistera il 54% del mercato dei videogiochi.

Chi @ il numero uno, quindi? Difficile

rispondere, poiché | dati non sono con-

frontabili, ma & opinione di molti opera-

tori che i dati forniti dalla Sega siano

quelli piu attendibili. Dati di mercato a

parte, la Sega continua senza alcun

dubbio a guidare la danza nel campo

delle innovazioni tecnologiche. In un

mercato in cui la “fama” di leader tec-

nologico conta a volte pii di qualungque

altra cosa, questo vantaggio potrebbe

dargli la spinta per diventare nel '94

anche il leader del mercato,

LO STATO DEL JAGUAR

A Las Vegas I'Atari sprizzava ottimismo. "Ci aspettiamo di estendere
al resto del mondo il successo che il Jaguar ha riscosso sui mercati
test di New York e San Francisce”, ha dichiarato il presidente della
societa californiana, Sam Tramiel. “Quello che ci conforta & la rispo-
sta di pubblico al Jaguar - & stupendo vedere come la gente reagisce
alla macchina. Ribadiamo il nostro impegno a far diventare il Jaguar
la game platform numero uno al mondo”. Nonostante le buone inten-
zioni e l'annuncio che diverse case di software - tra cui Maxis,
Ocean, U.S. Gold, Tradewest, Titus e altre - sono diventate sviluppa-
tori Jaguar, lo stand dell’Atari non era il massimo della vita. Ho gio-
cato alcuni giochi in mostra allo stand e due su tre si
sono impiantati dopo un minuto o gid di li. Capisco che
sono programmi ancora in fase di sviluppo, ma questo
non & certo il modo migliore per impressionare i visitatori
di una fiera. |nsomma, la mia opinione sul successo del
Jaguar resta ancora piuttosto incerta. Non tanto perché
la macchina non sia valida, quanto perché non credo che
I'Atari sia in grado di far diventare il Jaguar “la game
platform numero uno al mondo”, scalzando Nintendo e
Sega dal piedistallo da cui dominano l'industria mondiale
dei videogiochi. Ci vogliono capitali enormi per attaccare
le due case giapponesi sul loro terreno e I’Atari non sem-
bra avere la liquidita finanziaria necessaria - ci vorrebbe
un pozzo di San Patrizio - per questa titanica impresa. Ad
ogni medo, chi vivra vedra.
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TECNOLOGIA
DEGLI ANNI ‘90

Tra tutte le cose viste a Las
Vegas, il video presentato alla
conferenza stampa sulla nuova
tecnologia sviluppata dalla
Advanced Technologies Group
(ATG) della Acclaim @ quello
che piu mi ha impressionato:
due personaggi sintetici - un
essere umano € un “mostro”
alieno - si affrontanmo in un
duello a mani nude in un pae-
saggio desolato. |l video, che &
tutto realizzato con immagini
sintetiche, mi ha lasciato a
bocca aperta e I'Acclaim sem-
bra avere per le mani qualcosa
di veramente grosso.

Con I'avvento del CD-ROM,
I'ATG, fondato nel 1991 per svi-
luppare strumenti che consen-
tissero agli sviluppatori di
software legati alla Acclaim di
creare ed animare in modo piu
efficiente i personaggi dei gio-
chi, ha assunto un'importanza
strategica. Formato da profes-
sionisti con esperienze in aree
diverse come produzione video
e cinematografica, animazione,
informatica e arti grafiche, le
attivita dellI’ATG si stanno
focalizzando sullo sviluppo di
un nuovo procedimento di
creazione dell’'animazione le
cui applicazioni hanno enormi
potenzialita in diversi campi
dell'industria dello spettaco-
lo/divertimento. Sicuramente
sentiremo parlare molto in
futuro dell’ATG.

CONFRONTO IN 3D

Lo scontro Sega e Nintendo vive, oltre che dei numeri di mac-
chine vendute, della qualita dei giochi prodotti da ciascuna
delle due case per il proprio sistema. Quale metodo migliore
quindi che confrontare due dei titoli di punta per il 1994 per
Mega Drive e SuperNES, Virtua Racing e Stunt Race? Sono
entrambi due giochi di guida e sono entrambi in 3D a poligoni
solidi. Virtua Racing utilizza un nuovo processore sviluppato
appositamente dalla Sega (Sega Virtua Processor), Stunt Race
sfrutta il nuovo processore Super FX di seconda generazione, il
Super FX 2, sviluppato dalla Argonaut Software per la Nintendo.
A Las Vegas li abbiamo giocati tutti e due e quindi possiamo
fare un confronto basato su impressioni di prima mano. Qual & il
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Mentre ero in attesa di entrare a una delle tante conferenze
che si tengono durante i quattro giorni del CES, un signore mi
ha chiesto se volevo scambiare i biglietti da visita. La ragione
di tanto interesse - '

nei miei confronti
era dovuta al fatto
che il signore,
avendo visto il
mio cartellino
dove aveva letto il
nome Game
Power, voleva ve-
dere il logo della
testata. Perché?
Perché || signore &

il vicepresidente

di una societa di

franchising che ha

appena aperto il

primo di una catena di negozi di videogiochi n che si
chiama, per I'appunto, Game Power. Ovviamente, auguriamo ai
nostri omonimi buona fortuna.

VIETATI Al MINORI

Ii 1994 sara I'anno della classilica-
zione del software o, in altre paro-
ie, del visto di censura. Dopo
FELSPA [European Leisure Soltwa-
re Publishers Association), I'asso-
ciazione europea degli editori di
software ludico, che ha gia deciso
per un sistema di classificazione
diviso in quattro categorie - fino ai
10 anni, dai 10 ai 14, dai 15 ai 17 e
sopra i 18 - anche la SPA (Software
Publishers Association), I'equiva-
iente americano dell'ELSPA, ha
deciso di lavorare alla proposta di
un sistema di classificazione per |
videogiochi. Al CES si é tenuta la
prima riunione di un comitato di
lavoro per la definizione del siste-
ma di classificazione. La frenetica
attivita registrata su entrambi le
sponde dell'Atlantico su questo
argomento @ dovuta a una sempli
ce ragione: P'industria dei videogio-
chi vuole definire in autonomia il
sistema di classificazione, evitan-
do che sia il governo a imporlo,
magari basandosi su criteri piu
restrittivi. Chissa, magari un giormo
Mortal Kombat |l sara vietato ai
minori di 18 anni.

nostro responso? Beh, Virtua Racing batte Stunt Race a mani

basse, in particolare nella categoria della velocita. Con Virtua

Racing sembra proprio di
essere al volante di una mac-
china di formula uno, mentre
Stunt Race ci ha dato la sen-
sazione di essere al volante di
una “dune buggy”. | due gio-
chi sembrano un esempio
della velocita con cul si muo-
vono le due societa glappone-
Si. L'unica problema & che il
nuoveo chip porta il prezzo di
Virtua Racing a 100 dollari
contro una media di 60/70 dol-
lari dei giochi “normali” per
Mega Drive. Il che significa
che in ltalia potrebbe supera-
re la barriera delle 200 mila
lire. Il prezzo di Stunt Race
invece non & stato annuncia-
to, ma non c'é da illudersi:
sara comunque elevato.
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sequenti:

sistema CD.

altro sistema per videogiochi.

Dopo il Wondermega, la JVC ci
riprova con un “all in one multi
entertainment CD-ROM
system”". Si chiama RG-M10,
ufficialmente X'Eye, ed & in
grado di leggere audio CD,
CD+Grafica Karaoke, Electro-
nic Books [uno standard svilup-
pato dalla Sony), software edu-
cativo/informative su CD-ROM,
cartucce Mega Drive e Mega
CD.

La macchina & destinata alla
famiglia degli anni ‘90: giochi
per i figli, programmi educativi
e di informazione per i genitori.
Il lancio negli USA & previsto
per il prossimo aprile al prezzo
di 499 dollari.

L'X'Eye, con la sua multifunzio-
nalita, & l'ennesimo tentativo di
una casa di hardware di indovi-
nare la macchina CD per il pub-
blico di massa. Invece, credo
che servira soltanto a creare
ancora piu confusione nel
cosiddetto pubblico di massa.
In nessun altro settore
dell'elettronica di consumeo il
consumatore si trova a dover
scegliere tra cosi tante mac-
chine incompatibili tra di loro.
lo stesso non si dirvi a caldo
quante macchine diverse ci
siano sul mercato, figuriamoci
come pud reagire una normale
famiglia davanti a tante possi-
bilita di scelita. Probabilmente
fara I'unica cosa sensata che
possa fare: aspettera che le
case di hardware si mettano
finalmente d'accordo e stabili-
scano una volta per tutte uno
standard unico. Auguri.

VOCI DI CORRIDOIO

Le voci che girano in una fiera di settore come il CES sono sem-
pre da prendere con le pinze, cido nonostante il compito di un
giornalista & quello di riferirle. Tra le cose pih interessanti senti-
te direttamente o indirettamente dal nostri inviati riportiamo le

« Microsoft starebbe valutando l'ipotesi di realizzare un proprio

» Una societa giapponese di elettronica di consumo - escluse
tutte gquelie come Sanyo, Sony, ecc. che hanno gia un piede nel
settore del divertimento eletironico - starebbe lavorando a un

» La Nintendo avrebbe intenzione di acquistare I'Atari. La voce, di
cui avevamo gia riferito nel numero di dicembre di GP, & circola-
ta insistentemente al CES. Perché la Nintendo dovrebbe wvoler
fare una cosa simile? Semplice, in questo modo avrebbe gia
pronta una tecnologia a 64-bit -
prossima generazione di console. E il Project Reality, direte voi?
Bella domanda, peccato che non abbiamo la risposta.

quella del Jaguar - per la sua

febbroio 1994 GAME POWER 11
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Rieccoci nel marasma delle News,
tutto quello che accade nel mondo delle console, per vostra fortuna il buon
Faddy sa come trovare sempre nuove e succulenti notizie per voi affamati
giocatori, e dopo I'antipasto dai nostri inviati di ritorno da Las Vegas,
non vi resta altro da fare che buttarvi a capofitto tra

le prossime dieci pagine e... buon appetito!

AL LUPO!
AL LUPO!

C'é, nel mondo dei videogiochi, chi
é stufo di vedere la Nintendo impor-
re le proprie regole al mercato,
anche quando si tratta di dare noti-
zie su sistemi futuri. Una di queste
persone & Ed Semrad, direttore di
EGM., autorevole rivista a stelle e
strisce, che, nell'editoriale del
numero di ottobre, ha accusato,
nemmeno troppao velatamente, la
grande N di barare sul Project Rea-
lity. Semrad si & mostrato molto
scettico sul fatto che la tecnologia
usata dalla Silicon Graphics, che
produce workstation dalle caratteri-
stiche grafiche sconvolgenti del
prezzo di 100.000 dollari, possa
essere inclusa in una console che ne
costerebbe circa 250. Gia molte
volte, in passato, la Nintendo aveva
annunciato periferiche dalle caratte-
ristiche esaltanti, lettori di CD,
prima a 16 e poi a 32 bit, Gameboy a
colori, salvo poi venirsene fuori con
un “abbiamo scherzato!”. Inoltre,
aggiunge Semrad, la data di uscita
indicata verso la fine del 1995, signi-
fica che si parlera della Nintendo "a
gratis” sulle riviste di tutto il mondo
perlomeno per un paio d'anni. Se

NORMY

ricordate, analoghi dubbi erano stati
espressi da David Perry, che ricorda-
vii come la Nintendo annunciasse
sempre nuove, strabilianti perifer-
che o console in concomitanza con
gli annunci delle case concorrenti.
Personalmente, condivido in parte il
giudizio di Semrad e di Perry (salvo
poi essere smentito dai fatti). Credo
anch'io che spesso in passato la casa
nipponica abbia disturbato il merca-
to con annund roboanti risoltisi poi
con dei nulla di fatto, ma non riten-
go che ora i genietti della Nintendo
se ne stiano con le mani in mano ad
attendere se i sistemi avversari
incontreranno o meno il successo
del pubblico. E possibile che la Nin-
tendo abbia, per cosi dire, anaboliz-
zato le caratteristiche della sua pros-
gima console riportate fino a oggi su
tutte le riviste del mondo, cosicche
I'unitd definitiva potrebbe avere spe-
cifiche tecniche inferiori, o comun-
que diverse rispetto a quelle che leg-
gerete sulla stampa specializzata,
ma di certo sta lavorando per rega-
larci una fantastica macchina da
gioco. Del resto, & anche loro
interesse, o mi sbaglio?

Dagli stessi programmatori di Toe Jam & Earl, un nuove personaggio che

*1 MEGADRIVE

L |
&
-

Hmrlm con ila sua fl'.ll-lllll'ﬂﬂl-
= Fglar

probabilmente lascera il segno nei
cuori dei giocatori di Megadrive. La
storia non e pol tanto semplice,
“armati” di canoa e pagaia dovrete
condurre Stimpy attraverso il tempo
per per catturare otto diversi perso-
naggi e assicurarli alla giustizia.
Ogni cattivo ha logicamente delle

caratteristiche proprie, si passa da

Shlomo il signore delle scimmie, a
Ogg l'uomo delle caverne, per arri-
vare fino a Luckless Lucky pistclero
del vecchio west. Il gioco mantiene
le caratteristiche comiche che gia

| erano state di Toe Jam & Earl, e
.| quindi c'é d'aspettarsi che giocarlo

sara sia difficile che divertente.
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Far titti | bagton| con'la calluline grigls poco
gviliippates apleghiamo che per "naga" non @
ntenide [indirizzo dellt sviluppatord dil gloca, &
she alldvace “glocator’ non mattaramo Il nome
dei redattor] cha (hanng provato,

NUOVI GIOCHI
DAL VECCHIO
CONTINENTE

Come i piu colti di voi avranno capito,
il vecchio continente in questione é
I'Europa, che in questo ultimo periodo
sta cominciando a rivestire un ruolo
importante nella programmazione del
software per console, A parte i casi
piu noti, come quello dell’Electronic
Arts che ha offidato lo sviluppo del
suo FIFA International Soccer a un
team misto anglo-canadese (data la
nota idiosincrasia tra popolo america-
no, programmatori inclusi, e il calcio),
altri giochi sono in preparazione o
cura di team di sviluppo europei,

Sempre la EA sta sviluppando Aspect
Warriors, un titolozzo che dovrebbe
mandare in fibrillazione totale gli
amanti di RPG e giochi di strategia,
Infatti il titolo in questione riprende |
personaggi tipici del mondo fantastico
di Warhammer 40.000 create dai
geni della Games Workshop, e li inse-
risce in uno scenario altamente spet-
tacolare, reso graficamente con uvna
prospettiva isometrica simile o quella
usata in Desert Strike. Mel gioco avre-
te la possibilita di comandare ben tre
personaggi, uno alle volta perd, per
cercare di risvegliare una divinita
addormentata, Una volta svolto que-
sto compito, vi aspetta lo scontro fino-
le con un demone di Khorne (chi
gioca @ Warhammer 40K sa di cosa
parlo). La realizzazione di questo fito-
lo, che si preannuncia come realmen-
te iperbolico, iperuranico e anche
iperteso, & prevista per fine febbraio.
Aspetiatevelo subito in versione
MegaDrive e, un po’ piU in la, anche
per il vostro fidato SNES.
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Negli USA, (sempre e solo negli USA
e in Gioppone: ma perché una volta
non lanciano un nuovo sistema o
Melite © a Cernusco sul Naviglio?) &
stato messo in commercio il Laser
Active della Pioneer, un'unita che per-
mette di giocare titoli disegnati appo-
sitamente per questa base, che &
anche compatibile con CD audie,
CD+G e Photo CD. Non solo: il Laser
Active, tramite dei moduli aggiuntivi
vendufi separatamente, pué leggere il
software disegnato per MegaDrive,
Mega CD, PC Engine Cards, CD Rom e
SCD Rom. Tutto questo per la modica
cifra di poco meno di 2.000 dollari.
Considerando che il costo di acquisto
di un MD+Mega CD e di un DUO &
inferiore di circa 500 aquilotti, ne
deriva che il sistema della Pioneer
viene a costare un pe’ meno di un
3DO. Ma vale la penc di spendere
tanti soldi per il Laser Active? Stando
a quanto dice la critica USA, fino o
questo momento ['unico gioco pubbli-
cato per questo sistema, Pyramid
Patrol, & nulla pid che un gioco alla
Afterburner Il per MD con un po’ di
sfondi spettacolari; con i quali non si
pud assolutamente interagire. Ergo,
per ora, potete evitare di svenarvi.
Siamo d'accordo, siome appena agli
albori di questa unita che, come quasi
tutti gli aliri sistemi basati su lettori
CD di serie o come periferica aggiun-
tiva, non é ancora stala usata come si
deve. Ma per quale dannatissimo
motivo le case produttrici non riesco-
no a presentare sul mercato, in con-
temporanea con |'uscita della macchi-
na, uno o piu giochi decenti? Come
scritto nei mesi scorsi, il mercato dei
videogames & in espansione e tutti
oggi vogliono lanciare un sistema, ma
dello decing di modelli presenti entro
la fine del 1995, solo 4 o 5 riusciran-
no a sopravvivere e prosperare. E chi
non riuscira a proporre hardware e
software di buona qualita, non sara

tra coshoro.
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Ottima la grafica di Lool, nevvero?
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MOTOCICLETTE,
NINJA E PAPERI

Cos’hanno mai in comune le cose
elencate nel titolo? Ma & semplice:
sono futti protagonisti di fifoli in uscita
per il vostro Game Gear. Cominciomo
con le moto: Road Rash, conversione
a cura delle US Gold del classico
della Electronic Arts per MD. Sembra,
a givdicare dalla grafica, che alla US
Gold abbiano fatto davvero un buon
lavero, ma per un giudizio definitive
dovrete aspettare che ¢i mettiamo le
mani sopra.

Dalla Gametek arriva invece il mitico
Zool, Ninja dello ennesima dimensio-
ne, reduce anche da un'avventura sul
MD. La conversione sembra davvero
promettente, almeno a giudicare dalle
immagini pervenute in redozione. Se
anche lo giocabilita si mantiene sui
livelli Amiga e MD, ci sora davvero
da divertirsi. Nei negozi ai primi di
febbraio.

Deep Duck Trouble Starring Denald
Duck (altro titolo che sembra ideato
da Lina Wertmuller] vi mette invece
nei panni del mitico Paolini Paperino
impegnato, questa volta, nel teniative
di salvare lo zio Paperone, colpito da
incantesimo. |l gioco, edito dalla
Sega, & un 2 megabit e presenta gro-
fica e sonoro davvero buoni, ma &
I'ennesimo platform per il fratellino
pit piccolo del MD. Dovrebbe essere
gia uscite, quindi, se vi interessa,
telefonate al vostro negoziante di
fiducia.

Dimenticavo: sempre per Game Gear,
é disponibile anche Formula One
della Domark. Pers, prima di com-
prarlo, provatelo: le prime impressio-
ni avute da chi lo ha giocate non
sono proprio positive, ma polrebbero
sempre essersi sbagliafi...

BLADES OF VENGEANCE

Dopo titoli quali Risky Woods e Galahad, I'Electronic Arts riprova a tuffarsi nel mondo medieval-fantastico con
. Blades of Vengeance. Il gioco & un classico “taglia e affetta” dove potete
scegliere il vostro personaggio tra i tre che vi vengono proposti, e che
sono, innovativamente, un mago, un guerriero e una bella fanciulla; attra-
verserete livelli ambientati in foreste, castelli e caverne sotterranee
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possibilita di giocare in due, e
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(yawn...

) & troverete pozioni e potenziamenti per le vostre armi. Scusate,

gualcuno ha trovato per caso un po’ di originalita? Se la trovate, avvertite
I'EA, appartiene ai suoi programmatori che I"hanno sicuramente persa
prima di cominciare a lavorare a questo gioco. Punto a favore @ perd la

la realizzazione tecnica non sembra disprezzabile. Staremo a vedere.
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PROMESSE, PROMESSE

Le console con le quali giocheremo nei prossimi anni avranno
caratteristiche tecniche incredibilmente avanzate. Vediamo di fare una com-
parazione tra le caratteristiche note delle macchine che usciranno di qui a

fine "gs.

CARATTERISTICA PROJECT R. SATURN 3aDo JAGUAR
Processore principale 64 bit 32 bit 32 bit 64 bit (n.c.)
Velocita di animazione 100.000 * 30.000* 64 ** 850 =+
Palette di colori 16.7 mil. 16.7mil. 167 mil. 16.7 mil.
Grafica in True Color Sl 5i si Si
Numero di processori A+ 6+ 4 5
Sonoro Qualita CD a 16 bit Si Si Si Si

* paligani seconda ** milioni di plxel secando
Queste le prime specifiche tecniche
che vi osiamo riferire. Non c'e che
dire, sono impressionanti.
Aggiungiamo un po' di commenti: il
3DO & I'unica console a mancare di
hardware dedicato alla gestione sullo
schermo di oggetti tridimensionali;
sempre il 300 non fornisce, tra le
fonti di uscita video, il segnale RGB,
cosi da non essere compatibile con
televisori che non supportino il
segnale NTSC, funziona quindi solo
in con i televisori USA, Gilapponesi o
multistandard, mentre le altre unita
hanno come possibile uscita video il
segnale RGB. Voci di corridoio, non &
confermate, ci giurano che il Saturn e  Un po’ Rocket Knight Adventures,
il Jaguar montino lo stesso set di due  ®°' 8enie The Hedgehog.
processori da 32 bit che lavorano in parallelo. Logicamente, all'Atari
continuano che il loro gattino & un G4 bit puro, e noi perché non dovremmo
credergli? Mancano le caratteristiche della nuova console NEC, mutate
rispetto al passato a causa della decisione della Nippon Electric Company di
uscire subito dopo il Saturn. Comunque, non dovrebbero distaccarsi troppo
da quelle del futuro nato di casa Sega.

CHESTER BRUTAL

CHEETAM oo nsmon

mtb i o) o oe
D

QUEST

stile grafico fumettoso, Brutal. Nel
SNES E MD, 8 MBIT

P o

gioco potete scegliere un perso-
naggio tra la decina abbondante
che il programma vi mette a
disposizione e cercare di dimostra-
re di essere il picchiatore piu bravo
dell'orbe terracqueo (molto,
molto originale!). Tuttavia il gioco
non sembra il solito deja vu, poi-
ché ci sono almeno un paio di

KANEKD
PIATTAFORME/AZIONE

1 GIOCATORE

DISPONIBILE

Chester Cheetah ritorna sulle con-
sole Sega e Nintendo per la sua
seconda avventura e, purtroppo,
nemmeno stavolta riesce a entusia-
smare. Grafica appena sufficiente,
non perfetta routine di collisione
degli sprite, giocabilita non eccelsa
fanno di guesto gioco un titolo da
provare e riprovare prima di sbor-
sare fior di quattrini. Tutto som-
mato, un gioco di piattaforme
moito convenzionale. In piG la ver-
sione per SNES rallenta! lo vi ho
avvertiti: vedere prima di compra-
re!
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*l MEGADRIVE, 8 MBIT

=) DATA EAST
f PIATTAFORME
E | GIOCATORE

DISPONIBILE

La Data East ha
preparato un
titolo davvero
intrigante per
il MegaDrive:
High Seas Ha-
VOE, un gioco a
piattaforme
nel quale ci si
cala nei panni
di un pappa-
gallo pirata in
corsa contro il
tempo lungo
una miriade di
livelli alla ricer-
ca di tesori e
cercando di evitare i cattivoni di
turno. La grafica ci sembra curatissi-
ma, con i personaggi e i fondali
colorati e fantasiosi. | livelli dovreb-
bero essere davvero tanti, con stan-
ze segrete e piattaforme nascoste,
e il grado di difficolta dovrebbe
essere tale da impedirvi di finirlo in
una sola giornata. Menzione di
merito per i fetentissimi boss di fine
livello: sono cattivissimi, oltre a
essere molto ben disegnati e ani-
mati. Tenete d’occhio questo gioco,
potrebbe valerne la pena.

N mEGaco
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caratteristiche che lo distinguono dalla massa. La prima & la possibilita di
poter effettuare le mosse pit complesse solo dopo avere maturato espe-
rienza, la seconda consiste nella possibilita di giocare con un avversario a
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Visuale dalla torretta di Super
tank 2

NK 2

Questo deve essere il mese dei
sequel! Eccovi il sequito del buon
Battletank, gioco conosciutissimo
anche e soprattutto per essere
stato usato da The Edge, psichede-
lico chitarrista degli U2 nel tour
Zooropa. |l gioco in gquestione
ripropone lo schema di gioco gia

Jmplementato nel primo episodio:

un misto di strategia e di azione,
con voi nelle duplic vesti di pianifi-
catore della campagna da affron-
tare e di conducente di carri nel
tentativo di rendere operative le
strategie programmate. |l gioco si
presenta molto migliorato rispetto
al suo predecessore, e anche |la
fase strategica richiede ora uno
sforzo pianificativo notevole, |

novelli Rommel possono trariguillamente dirigersi su questa cartuccia.

ILLUSION
OF GIA

Dalla Enix, autrice di splendidi tito-
lozzi quali Act Raiser 1 e 2 e Soul
Blazer, arriva quelloche potrebbe
essere |'RPG d'azione pild interes-
sante dell'anno, lllusion of Gia. La
meccanica del gioco @ molto simile
a quella di Zelda e di Soul Blazer,
cosi che é facile auspicare un otti-
mo successo di pubblico e di critica
per questa cartuccia, se la realizza-
zione tecnica é stata eseguita cor-
rettamente. Quello che stupisce & il
livello di dettaglio, che non si esau-
risce perd nella semplice raffigura-
zione grafica di un gran numero di

(ofofolefe i
ie
]

(a
i
(aialoinie

Lifa, ma non potevano metterci I'sscen-
sore?

oggetti contenuti nelle varie locazioni, ma vi da la possibilita di interagi-
re con stragrande maggioranza di essi e con moltissimi elementi dei fon-
dali. Il gioco per ora & uscito solo in versione giapponese ma la versione

americana non dovrebbe tardare.

NINJA WARRIORS

AGAIN

SHES

8 MBIT

AZIONE

i GIOCATORE

i3 % i

IMMINENTE

Dopo aver fatto la sua comparsa
sul PC Engine e sul Mega CD, & ora
la volta del SNES per questo coin-
op del 1988. In realta il gioco man-
tiene dell'originale solo il nome,
I'impostazione grafica e lo schema
d'azione, mentre sono cambiati
del tutto i livelli, e sono state

aggiunte armi speciali @ nuovi power-up. Insomma, Ninja Warriors ha

fatto il lifting, ma la cosa
non ci dispiace piu di
tanto, se il titolo & ben
fatto. C'e una caratteristi-
ca che merita di essere
sottolineata: NWA @ il
primo gioco ad avere
incorporata la possibilita
di accelerare o rallentare a
proprio piacere |"azione,
mediante la semplice pres-
sione dei tasti Left e Right.
Cool dude!

http://www.oldgamesitalia.net/
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NBDA Jam per SNES, riuscira ad avere o
slesso sucoesso riscosso su MDT

La Acclaim sta preparando NBA
JAM in formato SNES (per quanto
riguarda il Megadrive potete guz-
zarvl la recensione pilu avanti). La
sua data di uscita, se tutto va per il
verso glusto, dovrebbe essere
entro la prossima primavera. La
conversione sembra straordinaria-
mente fedele, con tutte le stars
dell'NBA che affollavano il coin-
op., ognuna con le sue caratteristi-
che e il suo stile di gioco. Chi ha
provato il gioco, in fase avanzata
di programmagzione, ma ben lungi
dall’essere terminato, ci ha detto
che la fedelta all'originale da sala
é riferita anche alla giocabilita. |
can't wait!

PRO
MOVES
SOCC EFI

I MBIT

MEGADRIVE

.a

Vi piace il calcio? Avete un Mega-
Drive? Non vi piacciono FIFA Soccer
o Sensible Soccer? Mi sa che siete
da ricovero... Comungue, potreste
sempre provare con guesto Pro
Moves Soccer, nuovo titolo della
Ascil. Il gloco @ stato disegnato per
essere usato con il joypad a 6 tasti,
ma anche con il joypad standard a
3 tasti potrete effettuare tutti i
colpi a disposizione dei giocatori,
solo con un po' piu di difficolta. La
grafica ricorda molto J-Leagur Pro
Striker, e se la giocabilita non & da
meno, dovremmo avere un giochil-
lo di calcio davvero niente male.
Certo, da qui a spodestare FIFA e
Sensible Soccer...
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LA PRIMA COLLEZIONE DI
"SUPER MARIO WATCH"”

Ehi ragazzi, avete visto che super orologi? Colori e disegni sono lo
" fine del mondo.... e poi sono speciali anche dentro:
sono al quarzo, analogici e subacquei
fino a tre atmosfere. Entra anche
fu nel team Nintendo con i
primi esclusivi
Super Mario
Watch!

PER AVERE UN
SUPER MARIO WATCH
BASTANO 3 CASSETTE

MA SOLO QUELLE CON IL MARCHIO

SUPER VI ARIO WA TC%

m. LEGGI QUI
¢ DIETRO Il

ref paeie delle
REGOLAMENTD
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RecoLamento

Per ricevere a casa tua uno dei 4 modelli della prima collezione "Super Mario Watch® " :

1) Acquista nel periodo 1/10/1993 - 31/3/1994 tre cassette a tua scelta per videogiochi Nintendo
(Action Set, Control Deck, Super Nintendo, Game Boy) distribuite da GIG. Le riconosci perché
sulla scatola c'é il marchio GIG oppure la scritta "Importato da Linea Gig s.p.a."

2) Fai timbrare la garanzia dal negoziante, compilala in ogni sua parte e conservala
assieme al relativo scontrino fiscale (gl scontrini fiscali con la data non compresa nel
periodo 1/10/93 - 31/3/94 non verranno ritenuti validi).

3) Quando avrai raccolto le tre garanzie con gli scontrini compila questa cartolina.

4) Quindi ritaglia questa pagina lungo la linea tratteggiata, unisci le tre garaﬂzle con
gli scontrini e spedisci il tutto in busta chiusa e affrancata a:

SUPER MARIO WATCH c/o Simad - cas. post. 159 - 24047 TREVIGLIO (Bergamo).
Spedendo la garanzia per partecipare alla promozione, attivi automaticamente la validita della
garanzia stessa. Sono valide anche le garanzie delle cassette gioco incluse nelle confezioni
delle consolle (Super Mario World, Super Mario All Stars, Super Mario Bros., Duck Hunt e Tetris).
Le spedizioni non conformi al regolamento non verranno accettate.

a.K . RAGAZZI? E' TUTTO SUPER CHIARD?

Mi raccomando pero, affrettatevi, perche avete tempo solo fino al
31 Marzo 1994! E niente scherzi, ricordate che solo le cassette
Nintendo con il marchio GIG vi regalano Super Mario Watch!

nome cognome
via =8 citta -
provincia cap tel. 3
Tipo di consolle posseduta: data di nascita i
_— SUPER NINTENDO Mese e anno di acquisto n° cassette possedute g
| NINTENDO8bit  Mese e anno di acquisto - n° cassette possedute

| GAME BOY Mese e anno di acquisto n° cassette possedute

Altre marche

[_ — Mese e anno di acquisto n° cassette possedute

Possiedi un personal computer ? | |si l No Modello x

Scegli il modello
che preferisci:

Aut. Min,. Conc. Scadeil 31-3-94

WA VAN OITEIVINI HESdnNs

Nel caso il modello di orologio prescelto sia esaurito, LINEA GIG si riserva di inviare un altro modello disponibile
http://www.oldgamesitalia.net/
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NFL
FOOTBALL
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Negli USA, (tra poco anche in Ita-
lia) & uscita la versione CD di Joe
Montana’s NFL Football, ennesimo
titolo di football americano. Il
fatto che sia su dischetto laser
dovrebbe far intendere che, in ter-
mini di sonoro e di grafica, il gioco
sia spettacolare. No way, man!
Passi per qualche schermata
d'intermezzo d'effetto, ma &
grave che alla Sega abbianc digi-
talizzato direttamente su CD le
decine di frasi che dovrebbero
accompagnare |"azione di gioco,
cosi da rendere impossibile un
commento mentre si sviluppa

La Konami ha pronta per il Super
CD della Nec una splendida conver-
sione di Martial Champions, il coin-
op che tanto successo ha riscosso in
sala giochi. E I'ennesimo picchiadu-
ro alla Street Fighter Il con la cano-
nica decina di combattenti che si
affrontano nell'altrettanto canoni-
ca serie di round per vedere chi e il
piu forte lottatore del mondo. Ma
dico io, possibile che tutti i cam-
pioni di arti marziali non faccdano
altro che picchiarsi ogni santo
giorno? Ma non hanno una moglie
(o0 un marito), dei figli, degli
hobby? Evidentemente no. Vabbé,
peggio per loro. La trasposizione,
che dovrebbe essere molto fedele
all’originale a gettoni dovrebbe

S

‘—1 PC ENGINE SCD
i
-:'-_I.

PICCHIADURD

¥
a1 GIOCATORI |
%

di Martial Champions per il SCD.

uscire entro luglio. Se sapremo altro, ve lo diremo.

DRAGON BALL Z
SUPER FUTODEN

Restando in tema di relazioni
incrociate tra fumetti, anime e
videogiochi, c'é da sottolineare la
prossima uscita di Dragon Ball Z I,
seguito del picchiaduro che tanto
successo ha ricevuto l'anno passa-
to. Nel secondo episodio, potete
controllare otto personagqgi davve-

N SNES. i6mBIT
Wl BANDAL |
L@l PICCHIADURO |
G012 GIOCATORI |
Ell  IMMINENTE

ro molto stravaganti, che vanno da normali umani a insettoidi con tanto
di antenne sulla testa, a esseri che sembrano rivestiti di formaggio svizze-
ro andate a male. Le immancabili mosse speciali ci sono state descritte
come davvero spettacolari e ben realizzate e i fondali sono ottimamente
disegnati. In piG @ rimasta la possibilita di combattere a distanza, uscendo
dalle schermo, con la doppia finestra di gioco, caratteristica che aveva
dato un tocco di originalita in piu al primo DBZ.

I'azione. Mi spiego meglio: se il raggio laser del CD player sta leggendo
uno schema di gioco da voi richiamato, non pud anche leggere la frase
relativa all'ultima azione da voi compiuta. Il risultato? Il gioco tende a

bloccarsi, con conseguente incazz...

ehm, incavolatura del giocatore, cioé

vostra. L'unico rimedio sembra essere |'esclusione del commento play by
play, ma allora tanto vale comprare la versione su cartuccia.

L' INVASIONE DEI GPR

Nei prossimi mesi assisteremo a una vera e propria inondazione di titoli GDR ﬁﬂ;:ﬂ Ball Z 2, sara sempre la solita

per MD, SNES e Mega CD paragonabile all'indigestione di picchiaduro che
cbbiamo fatto, e stiame ancora facendo, grazie al successo ottenuto dal fitolo Capcom (mi rifiuto di scriverne il nome
ancora una velta). Cominciamo con Lunar the Silver Star, giocone per Magn CD che ha suscitato tra i redattori americani

e giopponesi entusiasmi incontenibili. Il fitolo si presenta come un gioco sulla falsariga

del bellissimo Final Fantasy, e

vonia gmﬁcn e sonoro incredibilmente d'atmosfera. L'avventura & immensa e il fatio -:ha sia disponibile anche in inglese
rende il gioco pit appetibile, in ogni caso pib di quanto lo sarebbe se fosse stato in giapponese. In pi & anche giocabi-

fissimo.

Sempre per Mega CD é prevista I'uscite nei prossimi mesi, nella versione in mglm, VAY, titolo della SIM'S la cui tradu-
zione, come nel caso di Lunar, ¢ stata curata dalla Working Designs. Non sappiamo dirvi molfo di questo gioco, se non

che lo grofica & buona, nndunnmulhpdullupmmhlﬂnnﬂeﬂedul

sono molto simili a quelle viste - e apprezzate - in Phantasy Star Ii.
Anche per Shining Force Il é prevista una versione nella lingua d’Albione. IlhlnluddluSeguhucmmmppnrhunmr-

tuccione do 16

Mega CD e che le sequenze di combattimento

megabit, e permette ol giocatore di guidare un team composto da piu di venti persone! Personoggi

mﬂlImgndgmhmrlmiudmﬂwmhmmemmﬂEMMdim
Force I un titolo da tenere d'occhio. Keep the Faithl

Per SNES & invece uscito gia da un po’ di tempo Lufia, un gioco buono o poco

pit. Lo qualita non eccelsa del titolo & da

imputare essenziclmente alla scarsa confidenza della Taito, la software house che lo ha pubblicato, con il genere RPG.

Passiomo o Renmo 1/2: RPG. La Toho ha reclizzato per il vostro fido SNES un gioco simile come struttura ai fitoli della
serie Final Fantosy (ogain), condendo una trama avvincente (per gli appassionati del manga dedicato o Ranma 1/2) con
abbondonti dosi di humour. Tuttavia, aspettate prima di correre @ rompere i vostri porcellini: il gioco & disponibile solo
con testo in giapponese e, ol momento, non & previsto una traduzione.

http://www.oldgamesitalia.net/
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) 0 in passato ha tenute
i Witimg Sacondo le novita che
nare. E pol, visto che gid hanno
s &7 1 Systam, non dovreb-

58, ma tutto sommato
uccelling di solito malto bens
assicura che entro anro |a
\annunclare la nascita di un
La nuova console, Il cui nome
noto, dovrebbe essere basata
ZD & dovrebbe avere un proces-
8 B2 bit. La scelta del CD 2
A dal fatto che, considerando che
giore che la BNK ha ingontrato

2 0 GEO & stato lalto prez-
| che quello della conecle,
0 del softiware viene elimi-
del dischetto laser, || cul
& enormemente Infarlore
di una cartuccla da 150
Ento. non SoNg ancora note
iche della macching, né tan-
conferma la voge che ci &
mmeno fa smentisce). Daitra
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mano, dato che Sega, Ninten-
 chissd quanti altri ancora
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2nek ‘mp'lmnm il suo uitimo
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0 | titall che sarannc Immees
al momento del lancio del
Jero essere tre: un simulatore
de & cavallo di un dragone (ur
pit Strike della SS1), un gloco
rolling orizzontale & un aloco 4
calclatori disegnat! pii 0 meno
tori di Virtua Fighters. Se |a
lavoro di

rammazione

T pubblicherd nei prossimi mes:

Firates of the Dark
jante tratto dal film " Contrab-
nta Lucia”, con legaendaria

seque a pagina 25
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FARAr D

Ardy Light Foot & un platform con
una caratteristica innovativa: ha un
compagno che lo aiuta nel corso

dell’avventura. Voi, cari cattivoni, gia mi starete zittendo dicendo "Ma
questo qui non ha mai visto Sonic 2 con il volpino Tails?”. Eh no, perché
Tails in Sonic 2 non aveva alcuna funzione attiva, limitandosi a seguire il
porcospina blu lungo i vari livelli, mentre Peck, questo il nome del com-
pagno di Ardy, pud compiere tutta una serie di azioni, tra le quali gonfia-
re palloncini che possono poi essere usati per scavalcare ostacoli assortiti,
Decine di oggetti bonus, tonnellate di nemici e uno spruzzo di seltz per
un gioco che potrebbe riservare piacevolissime sorprese.

JOHN MADDEN DUO
CD FOOTBALL

| possessori di Duo e di Super CD
credevano di poterla fare franca, e
invece no. L'uomo ovunque del
football americano, il Dan Peter-
son della palla ovale ha colpito
ancora! Su un singolo dischetto
argentato trovano posto, stringen-
dosi un po’, ben 40 formazioni tra

squadre attuali e formazioni tanto forti da essere entrate nella leggenda
del football americano (volevate che mancassero i Green Bay di Vince
Lombardi?). Un paio di migliaia di opzioni arricchisce questo gioco e lo
rendono la migliore rappresentazione che questo sport abbia mai avuto
sulla console NEC, il che non é difficile, visto che la concorrenza é rara e
scarsa. Comunque, se siete degli appassionati, fateci pure un pensierino.

SNES, 16 MEGABIT

NAMCO

AZIONE
1 GIOCATORE
MARZO

E tornato! E tornato! No, non
Gianluca Vialli {per lui dovremo
aspettare ancora un po') ma la pal-
lina gialla pit famosa della storia
dei videogames, I'immarcescibile
PAC MAN!!! Dite che mi sto esal-

5

TURBO TECHNOLOGIES

tando un po’ troppo? Ma no, &

solo la gioia nel sapere che un vec-
chio amico che non vedevamo da

¥ SPORTIVO molto tempo sta bene e ci verra a
%J trovare presto. Il gioco riprende lo
'*: DISPONIBILE schema d'azione di Pac Land, usci-

to in versione coin-op, sul PC Engi-

ne e sul Lynx, con il caro Pac che si
muove lungo uno scenario che
scrolla orizzontalmente evitando
ostacoli @ nemici. Se mantiene la
giocabilita dei suoi antenati, farete
bene a cominciare a conservare un
po’ di quattrini. E in piu c'é anche
una bella versione di Pac Man ori-
ginale! Ma cosa volete di piu dalla
vita? Claudia Schiffer? Non sono
previste conversioni, né per SNES
ne per altr sistemi, sorry mates...

SPECIALE
ANIME

No, non abbiame deciso di iscriverci
all'Esercito della Salvezza e di pren-
derci cura dell’ascensione delle
vostre essenze ultracorporee..
L'anime del fifolo & invece il termine
nippe-americano con il quale sono
indicate le produzioni cinematografi-
che realizzate con disegni animati. In
Italia ci sono molfissimi appassionati
di questo genere di film, in Giappo-
ne sono stali realizzati due anime
ispirahi rispettivamente o Fotal Fury 2
e a Super Street Fighter IL. Il primo,
trasmesso o fine luglio, ha riscosso
un successo stroordinario, grazie a
un perfetto mix tra azione non stop e
un tocco, o forse pid, di splatter.
L'anime dedicato a S55F I, invece,
non & stofo ancora presentato uffi-
cialmente, e si sa solo che include tra

http://www.oldgamesitalia.net/
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SUPERNES SCART con Joypad Lit. 239.000 SUPERNINTENDO PAL EURO con Joypad Lit. 239.000

SUPERNINTENDO PAL EURO con 4 GIOCHI Lit. 319.000
SUPERNES SCART con GIOCO in OFFERTA Lit. 269.000
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DISTRIBUZIONE S.R.L.

GAMETIME Distribuzione SRL, prorprietaria del marchio
Computer Ohe, € Uha nuova societa creata per proporre
[a commercializzazione di prodotti ludici, con particolare
riferimento ai videogiochi elettronici e per comeuter,
attraverso una refe di rivenditori affiliati COMPUTER
ONE con regolare contratto in franchising. Marchio,
prezzi, Pagamenti, sono solo alcuni dei punti che i nostri
funzionari commerciali saranno lieti di esporVi con Ia
massima professionalita creando le condizioni idonee per
vendere ai prezzi Computer One . Per ulteriori informa-
zioni si prega inviare fax allo 051-344.906 oppure allo
abre telefonare allo

http://www.oldgamesitalia.net/
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Ricordate Crossed Swords per NEO
GEO? Shien riprende quello sche-
ma di gioco facendovi vestire |
panni di un ninja in azione nel
Giappone feudale. Il concetto &
abbastanza originale da farsi nota-
re, e, stando alle prime indiscrezio-
ni, la programmazione procede
spedita. Questo potrebbe essere
un titolo molto, ma molto interes-
sante.

Una mano che si muove da sola™ Ma
per caso il gioco & ispirato alla
Famiglia Addams 7

.-P Hiﬂﬂt Eﬂﬂﬁ?fm

-""“*“"'m
"wlnmlimdnllu
-MH:puﬁmm
rabile. Infatti nen vi troverete ai
_Mﬁmmnim‘m

I-llﬂlll ﬂnp:, prnpﬂu come una

e e e

_:muﬁ,-mama

z Fl"l:f
computer, il Reality Engine
'llﬂsl piv avanzato dnl sistemi di
 esistente al
'-mnn:h Pensate solo che, se la
Nintendo non stava scherzando
-quando ha reso pubbliche le carat-
uﬁiﬂulu del Project Reality, potre-
te giocare come questo e migliorl

.ﬁqm entro la fine dell'anno in
sala giochi e entro la fine
_ﬂm successivo a casa vosira,

Treppe bello per essere vero.

La foto non & molto nitida, ma scommetto
che ricencoscele [l personaggio a sx.

Avete gia visto la foto? Se la vostra
risposta @ si e siete appassionati di
Ken il Guerriero, allora posso anche
smettere di scrivere, perché o
quest’ora starete sallando per lo casa
gridando come ossessi alla ricerca
delle prevedibilissime centosessanta e
+ corte che dovrete sborsare per com-
prare questo gioco. Gioco che, lo dico
ai non addetti ai laveri, si chiama
Hokuto No Ken 7 ed & attualmente in
proegrommazione a cura della TOEI
Animation. Graficamente sembra
melte meglio dell'obrobrio pubblicato
circa un anno fa, ma fine o quando
non ci avremo messo le mani sopra
evitate di firmare cambiali. Potrebbe
semplicemente non valerne la pena...

STALKER

£1 SNES, 16 MBIT
a_ﬁ* AZIONE
i

'i" SCONOSCIUTA .

La Athena, casa di software semi-
sconosciuta qui da noi, sta ultiman-
do Shadow Stalker, un mix tra Shi-
nobi e Assault Suit Valken. Se tanto
mi da tanto, potremmo trovarcl di
fronte al gioco dell’'anno, ma pol-
ché noi siamo come San Tommaso,
non esprimiamo ancora giudizi che
potrebbero rivelarsi clamorosamen-
te errati, |l gioco si svolge in un
futuro non meglio specificato dove
il droide buono decide di fare piaz-
za pulita di tutti | droidi cattivi,
Semplice, no?

fanti.

Fido Dido

Dopo Lo Pantera Rosa, & ora il lumo
di Fido Dido. Eh si, | legami o il

monde dei fumeth & quells dei videogome si fanno sempre piu sirelti e cosi
ecco arrivare le versioni per console di due personoggi dei fumetti (dello Pink
Panther abbiome gia parlaio il numero scorso| noti su scola mondiale.
Entrambi i giochi sono dei plotform, e dovrebbero gia essere sugl scaffali
dei negozi da qualche giomo. Provale a dargli un'occhiota: o prima viste
non sembrano malvogi, anche se di plotfiorm in giro ce ne sono dovvero

http://www.oldgamesitalia.net/

LEMMINGS 2|+

Dopo aver salvato, o almeno dopoj &
aver tentato di salvare, | piccoli n::dl—
tori nel primo Lemmings, la Sunsoft
vi chiede aiuto ancora una volta per
evitare che i simpatici animaletti
restino preda di terribili trappole. 1§

Lk 1-2 GIOCATORI

340

Ll caeno ]

titolo & compatibile con il mouse, ma pud essere giocato anche con il tra-
dizionale joypad, e promette di tenervi incollati per lunghi giorni davanti

al televisore per
cercare di salvare |
poveri Lemmings in
oltre un centinaio
di nuovi schermi,
Oppure, se vi sono
antipatici, lasciateli
morire tutti, cosi
che non potranno
tornare in un even-
tuale Lemmings 3.
Oh mio Dio, come
sONo crudele!

nterpretazions dl Mario Mero
ai0co e tratto da nluruqrh
~a che ha avute molto & 6
anno, Come potete Hﬂﬂ ala |
si presenta come un gioce d
stazione classica, afts Fimal Fl
A= | Gon ::Flr'i‘!'.d bﬂm w
As prendarve 8 bmu-ﬂl’ﬁl

slirmaments & r..ﬁlw:lahtl.
L& | aoidl Pﬂ-‘!’ﬁ:tmlrh’

5| sa, allorché un oaget

eseers falsificato @ Hprti
te, o diviena In ﬂgﬂfﬁlﬂ'ﬂﬂ' paemp
Ilwgﬂﬁﬂ dl Eppﬂrﬁﬂﬂﬂﬂﬂp
FECOSE0 w:mml.a ﬂﬂ#
nel mondo. dal'yl 1 | g
clonl che #6ho statl h@ﬁ'ﬂ‘-ﬂ
Type, Kagtan & Bupar Speiat.
tempo & questa &"H.: o1k &
Fighter I, ghe ha m'ljm 5 ol
cloni; aleunl Huseitl; tltﬁ "
notizia che 18 Enpm‘nlhﬂb
eqale contro la Data East pee il
Fiahter's Histary nha sﬂﬁﬂ,
napd di SF I &
capostipite della ;p;q.*{g
sonoro, mosse special, 8
ne|'aspetto grafico. del pereg
namente vi diremo Come Snars.

icystick e-cul
centimetril In rut:.i.
aioni della versione ol
affiancati, ma restia ¢
pestia. Il comando, du o
rasti di fuoco & dued
sia nella versione Me&galin
SNES,

Sempre in tema dl com

L'ultima arida ln*’rﬂlﬁﬂw |
quarer ed & prodetto. dalls &

eader nalla prodm:hmﬂ o

prodotio In questions ai
carattarietiche |a Fdﬂﬁlﬁmﬂ’
disposizione del rastl di g
permette di uﬁﬁtqu hr 3
grammate sia cha Il parsc
.:lr-f-‘Lr'ﬂ ghe sla r]vﬂf'r.-n

Disponibile sia {n vﬁrﬂﬂﬁt "‘""'; dt
SNES, .

La Accolade, cher
pubblicato un pa #I
approntanda la ﬁﬂ:unda

fure seily &

ERLFn 1ﬂgpg|n nella #w. -1
N rnrr'.lr:l Sempre la Accolagde §
vimi tocchl A Fire Taim Rosus, gi
re ¢ dl combattimenta cod degll =
coi, Ad aprile 64 SNES & MD.
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MASTER
SYSTEM
NEWS,

Questa volta i
Master Systemn non potranno pro-

It gioco in ione & un

Dalla Codemasters
Dalla

ca che, se
sa. Disponibile subito.

ro molto divertente il cui

Il primo & Dinobasher, in uscita verso marzo anche in formato Gome Gear.

ambientato nell’eta della pietra, completo
di tutti quegli elementi presenti nelle altre decine di platform che ci sono sul

mercato, come power up, armi aggiuntive e lo solita varieta di buzzurri.

Virgin, altri due fitoli che solleticheranno non poco lo fantasia degli
utenti MS. Di Robocop Vs Terminator potrei anche non parlarvi, dato che del
gioco dovreste conoscere vita, morte e miracoli. Cio che dovete sapere & che
la conversione da Mega Drive a Master System & riuscifo parficolarmente
bene, con la giocabilita che & rimasta sostanzialmente immutata e una grafi-
re sviluppata su un sistemo B bit é sicuramente molto appetito-

Infine Fire and Ice & invece una conversione da Amiga di un platform davve-
onista & un simpatico cagnolone che scoraz-
za allegromente per i livelli abitati da esseri che vi sbarreranne la strada,
ma voi non vi farete fermare, vero? La vera particolarita del fitolo risiede nel
fatta che gli avversari che si incontrano cambiane a seconda dell’ora del
giorno, cosi che al calar del sole gli animali diurni lasciano il posto a quelli
notturni. A febbraio o al pit tardi marzo.

SD0, AYANTI
NON PROFRIO
TUTTA

In America le vendite del 3DO stanno pro-
cedendo decisamente piu lentamente di
quanto si auspicasse la Panasonic. Lo
ragione di questo inizio un pocheltine
stentato non €, come si potrebbe pensare,
il prezzo elevato [ricordate che, tro un
frizzo e un lozzo bisogna sborsare piu di
un milione di lire) quanto lo pressoché
totale mancanzo di software di qualita.
Infatti, oltre ol gioco compreso nel packa-
ge, quel Crash’n’Burn tanto bello da
vedere quanto ordinario da giocare, fino
a fine dicembre non erano usciti titoli
degni delle specifiche tecniche della mac-
china. Un esempio della qualita, si fa per
dire, del software attualmente in circola-
zione & dato da Mad Dog Mc Cree, titolo
delle American Laser Games famosissimo
in versione coin-op. Ebbene, nonostante la
conversione sia stata curata dalla coso
che ha prodotto anche |'originale arcade,
il gioco si rivela molto deludente. La grafi-
ca si rivelo abbastanza uniforme a quella
dello macching da bar, anche se il fll
motion video & leggermente scattoso. Ma i
veri problemi cominciano allorché si
impugna il joypad e si cerca di colpire i
bersagli su schermo. Ebbene, il sistema di
controllo & impreciso e rende il gioco poco
godibile, per usare un eufemismo... Si
pud obiettare che il gioco & stato origina-
riamente concepitc per essere usato con
una pistola, & non con il joypod, ma cé
non basta come scusa perche lo versione
Mega Drive di Lethal Enforcers @ giocabi-
lissima anche con il comando trodiziona-
le. In pid, perché I'American Laser Gomes
non ha incluse nella confezione anche
giola? Mistero. ..

Marko's con il suo
ta che sfondera anche su console

i m— . il
inseparabile pallone; la Domark & convins

MARKO’S
MAGIC
FOOTBALL

‘._1 MEGADRIVE, 8 MBIT

PIATTAFORME/AZIONE

E L R

1 GIOCATORE

MAGGIO

|

Come forse avrete sentito in giro, a
partire dal prossimo 17 giugno,
negli USA si terranno | Campionati
Mondiali di calcio. Come in occa-
sione di ogni edizione di
gquest'evento calcistico, tutte le
software house stanno sfornando
titoli ispirati allo sport piu belio del
mondo. Tra questi spicca per origi-
nalita Marko's Magic Football, un
gioco d'azione nel quale un ragaz-
zino percorre una decina di livelli
infestati da buzzurri che vi affron-
teranno con una decisione tale da
far sembrare il caro Pasqualotto
Bruno un tenero e candido agnelli-
no, |l titolo, come avrete intuito,
non e un classico gioco di calcio, e

o il pallone e usato

come arma per
sconfiggere i suc-
citati avversari.
La versione
Amiga non era
assolutamente
malvagia e spe-
riamo che anche
sul Mega Drive la
Domark riesca a
' fare un buon

4
lavoro.

ITCHY AND SCRATCHY

Chi sono Itchy e Scratchy vi chiede-
rete? Sono un sorcio e un gatto
protagonisti della serie animata
televisiva i "Simpson”. Il titolo
della Acclaim & nientepopodimeno
che un gioco d'azione con notevoli
elementi platform non troppo dis-
simile dalla sezione del gioco

Bart’s Nightmare della quale erano protagonisti proprio | & 5. 1l gioco si

- . —
hf o

e '. ol -' - ;

:

cihy!
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Ecco a voi | celeberrimi {ma chi li conosce?) lichy and Scrat-

sviluppa lungo

una serie di
livelli ognuno
dei quali ha

come ambienta-
Zione un episo-
dio del cartone
animato. Anche
su MegaDrive,
tra poco nelle
migliori farma-
cie.
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E ARRIVATO STRIKER, IL NUOVO CALCIO CHE
MANDA IN CORNER TUTTO IL RESTO. UNA
INCREDIBILE VELOCITA DI GIOCO PER UNA
GIOCABILITA CHE NON CONOSCE CONFINI.
COMPONI LA TUA SQUADRAE SCEGLI _ :

| mondiali di calcio sul R

'\
MoNDIAL

fuo Super Ninfendo! (R |

INIZIATI!

o 64 SQUADRE CON CARATTERISTICHE
INDIVIDUALI DI G10CO

e AGGIORNATO CON LE NUOVE
REGOLE FIFA

@ PASSWORD PER CONTINUARE
UN CAMPIONATO

® VIDEAIE IN
ITALIANO

RS L mETT

e OPZIONE PER PARTITE
INDOOR 6 CONTRO 6

Super
Mario Watch
grande richiesta la promozione

continua fino al 31/3/94! iGez
|™ | MLE K

http:ffw.dgamesilia.et!



VENDITA AL DETTAGLIO E PER CORRISPC ZA - TELEF

ey .

JAGUAR

FOTERIX
" BEAUTY AND THE BEAST
L AN

- UFFHANGER
o DRACULA
~ DRAGONS REVENGE

DR. ROBOTNIK MEAN MACHINE

RNAL CHAMPION

1| UUMAR

117 NIGHT STORM
3 B INTERNATIONAL SOCCER
INDSTC A
- N
LETHAL ENFORCES
MORTALKOMBAT . .
NHL HOKEY 94
OTTIFANT
CGER XELRAA

h [ i G

ROAR OF THE BEAST
ROBOCOP VS. TERMINATOR
ROCKET KNIGHT ADVENTURE
:‘ *APCLD.
SONIC SPIRREE
STREET FIGHTER 2€ .
TMNT TOURNAMENT F 5
VIRTUAL PINBALL
WIMBLEDON TENNIS
100L

VIA GUIDOTTI, 40/b - 40134 BOLOGNA

VENDITA PER CORRISPONDENZA
TEL. 051/6446994 - 6446996
ORARIO DI APERTURA
Dalle 11 alle 19,30 continuato
Dal LUNED!I" al SABATO
CONDIZIONI DI VENDITA
DISPDNIBI” | GlOCH' Tutti ipr:z;i SON0 :mren;hri di IVA. RICI‘”EDETE ":QN “.
PER GAME BOY Spedizioni a mezzo posta € corriere espresso VOSTRO ORDINE
ACQUISTO E VENDITA MASSIMO RISPETTO DEI TEMPI LA FANTASTICA
GIOCHI USATI PER DI CONSEGNA CONCORDATI DISCOUNT CARD
i hi citati di [
SUPER NINTENDO p"':;‘ﬂ “mlle‘:;:; ::“cgﬂ ;ﬂi;’;ﬂ GET READY
http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/




moaco

pit importante di qualunque gioco.

VIDEOGAMES E AMICIZI/
Per anni si & detto, per difendere i videogiochi da attacchi indiscriminati, e
quasi sempre ingiustificati, che attraverso il gioco si conoscono nuave perso-
ne, si sta insieme agli amici e si pongono le basi per nuove amicizie. Ma
qwﬂninmmwm?ﬂihuquunh.h@pﬁdifnqumh,mmhmganidu
si lamentano di come nel mondo dei videogame imperi |'invidia & la mali-
zio: maldicenze, folsita e pettegolezzi assortiti tra i giocatori si sprecano,
per motivi futili se non addirittura inesistenti. Si giunge poi a casi di concor-
renza sleale allorché rivenditori con pochi scrupoli & ancor meno cervello
accusano di inesistenti irregolarita, solo per invidia, gli operatori seri e com-
petenti, senza contare i bidoni tirati dai negozianti con poco pelo sullo sto-
agli ignari acquirenti. Se anche voi pensate che in questo settore
I'amicizia e 'onesta siano chimere e desiderereste un
no alle vostre console, scrivete in redazione e fateci conoscere le vostre opi-
nioni in merito. Forse pofremmo riuscire a frovare qualche omico, il che &

po’ pil di calore intor-

¢ OO FURO E—*-"——-—'w F T T
I {

.
Mr. Tuff, 'ennesimo gloco a piattaforme
che garantisce un bel po' d'ariona.

Curva di vendita

La Sales Curve, case di software bri-
tannica nota agli appassionati di
shoot ‘em up per il suo bellissimo
Super SWIV, ha in preparazione due
titoli per lo SNES. Il primo risponde al
nome di Mr. Tuff, un platform/azione
abbastanza convenzionale che ha per
protagonista un droide il cui compito
é di ridurre in briciole le difese di un
lontano pianeta, al fine di prendere
possesso dello stesso. Del secondo,

Peaky Blinder, non sappiamo dirvi altro se non che, secondo i programmatori,
il gioco dovrebbe essere tanto fuori di testa da far sembrare il caro John Belu-
shi una persona normale, & possiamo anche dirvi che uscira in versione Mega
Drive e Game Gear. Entrambi per agosto.

COME GIOCARE |
GIOCHI CONTENENTI
IL CHIP DSP SENZA
ESSERE COSTRETTI A
VENDERE LA CASA.
LEZIONE 1

Come saprete di certo, se siete
affezionah lettori di Gippi, la Sego
ha usate il nuove chip DSP per
I'ormai imminente conversione di
Virtua Racing, e ha ottenuto risul-
tati dovvero eccellenti. Purtroppo,
poiché il DSP & molto costoso, la
cartuccio sara posta in vendito o
un prezzo elevatissimo, oddiritura
superiore alle 200.000 lire. Lo
Sega avendo intenzione di conhi-
nuare a impiegare il nuovo poten-
te chip, ha avuto la pensata di
commercializzare il DSP separato-
mente dal gioco, in una cartuccia
che verrebbe posta in vendita alla
meodica cifra di 50 dollaroni, corri-
spondenti, lira pit lira meno a
85.000 delle nostre svalutate liret
te. L'idea non & malvogio, tanto é
vero che 'aveva gia avuta un paio
di anni prima la Aladin, casa di
software che produsse titoli per il
NES usando dei chip che migliora-
vano le capacita grafiche dello
macchina. Al momento ancora non
si sa quando lo Sego commercia-
lizzera questo cartuccia con chip
oggiuntivo, ma possiamo dirvi fin
d'ora che il chip sore una versione
potenziate di quello che verra
incluso in Virtuo Rocing. Wil keep

you posted!

|

POPEYE

W snes. smeir |
4
¥

APRILE

“I'm Popeye the sailor man, I'm
Popeye the sailor man...”" Ehm, mi
sono immedesimato un pochino in
uno dei personaggi mito della mia
fanciullezza... Il marinaio piu irascibi-
le del mondo arriva su SNES, in uno
splendido, originalissimo (leggere
con tono ironico) gioco a piattafor-
me, Ma dico io, ¢'é la possibilita di
creare un picchiaduro, genere poco
sfruttato e scarsamente rappresenta-
to su questa console (usare lo stesso
tono di prima) e i programmatori se
ne escono con un platform? Comun-
que, il gioco promette bene, e dovre-
ste divertirvi non poco nel tentativo
di salvare Olivia. Da notare che Bluto
non @ un cattivo, ma affianca Braccio
nella ricerca allorché si giochi in due
contemporaneamente.

Ma che ci fa Braccio di Ferro nel mondo
ol Marie?
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ELETTRONICI

La Electro Brain, una delle tante
software house americane, ha un bel
po’ di titoli sulla rampa di lancio per
questo inizio del 1994. Future Zone é
un gioco alla Super Contra, che vi
terra impegnati lungo otto lunghi livel-
li ove sono custoditi dei cristalli il cui
recupero vi permettera di rientrare o
casa in tempo per la cena. 8 megabit,
oltre 20 armi potenziabili piv volte, 4
capricciose e & birre piccole, presto sui
vostri schermi.

Road to the Cup Hockey invece, come
avrete sicuramente capito dal titolo, &
una cartuccia dedicata al biliarde.
Scherzo: & una simulazione di flipper
che vi... ehm, mi suggeriscono che se
non voglio essere preso a calci li, fard
bene a parlarvi in modo serio e circo-
stanziato di questo fitolo di hockey su
ghiaccio. Poco da dire: lo gratica &
molto buona & | programmateri vanno
sbandierando una serie di caratteristi-
che tali da fare impallidire ogni altra
precedente simulazione. Riuscira a
spodestare lo strabellissimo NHLPA
94 dal trono di re dell'hockey? Chi
legge Gheim Paua lo sapra, gli altri
ciccia!

Y

-

5 (e
o

SATURN NEWS

La Sego, per il suo Saturn, ha pro-
prio intenzione di fare le cose in
grande. In questo periodo sto con-
tattando la Hitachi per stringere un
accordo per oftenere la fornitura di
non meglio specificata componenhi-
stica per la console 32 bit. Speria-
mo che la cosa non finisca come
tra Nintendo e Sony! Sempre sul
Saturn:.pare che il sistema di con-
trollo di questa console galattica
lah! ah! ahl... non so se avete
colto la finissima ironia: Saturn-
console galattical Ehm, un’altra
battuta del genere e mi spediscono
a ramazzare le latrine) incorporerd
un aggeggillo che permette il
comando dei protagonisti attraver-
so la vostra voce! In aggiunta,
ovviamente, oi tradizionali joypad
e joystick. Sono decenni, dai tempi
deil'Intellivoice, che ci promettono
una cosa del . E noi, scettici
e increduli, ¢i crederemo solo

quando lo vedremo con i nostri
occhi!

5
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arafica dei fondall di Bastard & d
uitragatattica. hmm.gmjuj_]ﬂ."
Street Fighter |l dove | peroonags
droldl che &l affrontano {;ﬂl
marea dl mosse speciall, & sullo'e
pacsagaio ricco di cu i, cirri
scusate un passagaio ricco din
mucvons mutando forma e color ...
coe! pub ron sembrand un granché,
di gludicare, aspettate di vedars 16 fo

Jtimigeime notizis: la Infocon
diveral titoll tra cul ricordl
Nigel Mansell Grand Fﬂ:ﬁ
dando gll ultiml tecchi alla vers
Zool, Speriamo che: (| minuseola nirg t
g4 la stessa glocapilits dl quande zon
va allegramente sull Amiga: :

Slete bravl a Street £

dawero? Se la vostra risposia ¢
foree potreste sfidare Takahirg:
camplone del Giappone del p '
belo del mondo, Takahiro si & &
pione a Tokio nella ac
com ha organizzato nellagosto S6o
sonaaglo ecelto dal diciassettenn

-

pione & atato Sagat, E’-ﬂl'l
sparagliato 'agguerritissima com

costituita da ben 6.000 street
\a cronaca, Takahiro ha vinto un:
con su un po' di toppe di SFIL Uns

mike 2 un trofec messo in palio dalla

Fatal fury 2 per PC-SCD doveed
finalmente in commencio Hﬂ T
cul leaacte queste righe, La vensions ¢
compzte testa A Lesta con quelia pe
che non & assolutamente male, anml... =

Y k
I

i

ATTENZIONE ATTENZIONE! Abbi EE

placere di presentamn il m il beot:
del secolo: Motoko's Wondar Kitchen: ‘%_:
ta di un'swentura punta & dicea ¢ X
con || SNES, E slloraf=direte vol =
stranc? C'e di strano che il gioco v
pannl di una fanclulla che deve p
quatos| plattl usando la deliziosa
Ajinomoto, ditta glapponess pr
alimentar|, che ha incaricato & N
realizzare || titolo. Tﬂﬂ|ﬂ'ﬁhu_:ﬁm_:l
In vendita, ma verrd dato in pramio
natl (¥) estratti di un concorec m
estrazione & sorte, Cl song 10,000
ploco In palio per | vinciterls G
aspetta In futuro, le sottllerts
Fighter o Super Mario Rraftf

non 2 atato mai un verg Capoiav
‘aspetto arafico del sequito lascia spenars i
auaicosa di meglio. L'unica notzia carts cus
coasiamo darvl & che [aspetto fume 3
che ka caratterizzato [episodio precedente &
nmasta immutato, Ah, o'& anche fults NS
ruovd sarie di schermi bonis.
Ormai mi sono mﬂdgnlin: mn L I!'..
titoll che eecono in questa periods soes

conversion da attri sistemi o seduitl 4 SOCH

4521l tempo fa, ¢ che, per quaiche mothes, S8
soro auadsanati il diritco Ad avers Ung O R

alacenderti. Ora tocca o Jog & Hﬁﬁ. :
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Matc che tantl, tantl (quasi tre,
1e) anrni fa fﬂghFWt-Imnn tormel-
'. mln- a essl dedicato. In

loro gesta, i due

mmnﬂmas

| : dal dinpsauri che i c'é chi dice perché il lento proces- iﬂ;hi dMHuﬂ,F::hT m"ﬁd-i Nei ; ii:r:r:.'.'l mi

continued. sore della‘matfhipa mal si adatta | 4o bbe migliorare un pochino (anche se gié in sumero 16 cose

E Y ; lamentato per ls scarsa alla velocita richiesta da questo | cembrane prendere una piega ben diversa), con uscita di qualche titolo
1 '_',m. dedicat! alle console 4i tipo di giochi. Bando alle chiacchie- | gppetibile. Vediamoli insieme.

\h fondo anche il vecchio NES re delle malelingue, Aero Fighters | Cominciamo con Robocop Vs. Terminator, della Virgin Games. Il gioco

9 8 U0 Agio con glochi rapidl, i presenta come uno shoot ‘em up | dovrebbe, purtroppo, essere una versione allungota e con la

ol del Project Realivy: oitre

ﬁﬂ ] come sono convenzionali i milioni | 23. Ho seritto mwdiirmmuhuinﬂuhﬂh,-ﬂm

gerete queste righe, dovrebbe di alienoni, mostroni di fine livello F"d“ potevano sprecarsi a fare un gioco del tuto nuovo, quei bei
oniblle nei negozl Castlieva- e power up. Meno convenzionale, 4

'i fmmfr;a mﬂ” almeno per gli standard dello : wlhld;mmilﬂum*ﬁl MiﬂmWﬁrr:

pariata negll corsi rumer, 50, SNES: dovrebbe essere la velocita sy packcoler. Un mew o ¢ appassionati dello sport del dia-

0 di novita che abbiamo sco-
& che Simon Bel-

.. pr scedenti puntate sul NES poter scegliere tra ben otto piloti | gquale le guerre si combattono in sfide ra robot super armati. }
ﬂm.}ﬂhn Hnr:: EE’::'; colui che rispondera ai vostri | Sard possibile giocore in due, uno contro 'altro, oppure alleati contro gli |
i i questions hammo ciasc comandi. Conservate i vostri pollici | @vversari gestiti dal computer. |
Tter Afferenti 2 12 sc-  in forma, tra poco ne avrete un | Einfine, dalla American Laser Games, sta per arrivare Mod Dog Mc Cree Il |
:'mwumy gran bisogno. mﬂﬂﬁw%pﬁinﬂm:ﬁl“whm
_'mw&wﬂﬁmn nwd-.humﬂl concept del primo episodio, e vi mette in
fferenti a seconda che sceglia- mano una mmmiﬂﬁhﬂﬂm
' ﬁﬂl‘-ﬂ o con Johnny, ehm, ranno daventi qll li’hdi. Straniero, questo dischetto non é abbastanza
._:,3:#1 pratica, sona due giochi grande per tuti e due...
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FIGHTERS

SNES, 16 MBIT
MC O'RIVER
SPARATUTTO

2 GIOCATORI

eI

MAGGIO

Se vi affascinano le atmosfere alla
Blade Runner e i giochi di ruolo
ispirati all'universo cyberpunk, non
potete farvi sfuggire la versione

DJOWRUN

|‘_L MEGADRIVE, 16 MBIT
" AZIONERPG

Lo SNES sta per accogliere nel suo
capiente slot un bello sparatutto a
scrolling verticale. In verita, questo
classico genere & scarsamente pre-
sente sul 16 bit di casa Nintendo,

abbastanza convenzionale, cosi

dell’azione, preannunciata come
molto elevata, e la possibilita di

per Mega Drive di Shadowrun. Gia
uscito per SNES, sull'MD il gioco é
radicalmente diverso, con le scene

4l 1 GIOCATORE |
gl LUGLIO

di combattimento mostrate in

. visuale 3-D, come nella migliore tradizione RPG nipponica. Vi consiglio di

non perderlo se vi piace usare anche il cervello quando giocate.

POCHI, MA ALMENO CHE SIANO
BUONI. ..

colonna sonora totalmente rifatta, della cartuccia recensita su Gippi

MM““M#MHMWH

Via Gallucci,

HALL ) WEEN

e Fax (059) 242727
Vendita al minuto e corrispondenza di CGNSGI.E E VHJ.-‘T_GGA MES

16 - MODENA - Tel.

MEGA DRIVE SUPER NES MEGA CD GAME BOY GAME GEAR

Chuck Rock 2 Turn and Burn Dune Chuck Rock Sonic 3

RODOCOP V5 I-;:“ilrn;:mr NBA Showdown Cool Spot Daffy Duck Donald Duck 2

I‘hf'*«-i Tou }:-__'!'..'-:.*= Super Battletank 2 Chuck Rock 2 Duck Tales 2 Ecco to the Dolphin
a Intrn Soc The Lawnmover Man  Robocop vs Terminator Final Fantasy Legend 3 The Jungle Book

'Un inter * Nympic Winter Olympics The Terminator Jurassic Park Winter Olympics

12: The Ju _‘.rmﬂ:l dayv Actaiser 11 Another World 1 ¢ 2 Mortal Kombat Star Wars

[he ‘uhmmn Family Flashback Rebel Assault Spiderman / X-Men Addams Family

Meza Man 4

Alfred the Chicken
Turtles 3

The Lawnmower Man

Robocop 3
T2 The Judegement day

Last Action Hero
Spiderman vs the Kingping
Jurassic Park

The Last Action Nero
Jungle Strike
Young Merlin
TMNT: Tour,

The Lanmower Man
Dune 11
The Jungle Book

he Lost Vikings Fighters
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() |

COM

VIA VELA 1272 - 40138 BOLOGNA - Ape

TELEFONO:
051 - 343.504 10 linee

ONE

) tuttl | gleeni mrlun tlumnlu itllu ‘HHI afle 19: sn ORARIO CONTINUATO - chiuss | Lune:

LIT.

LIT. 125.000

135 000 LIT 149 000 LIT 125.000

19 000

e
Lo LR

=
E-ﬁ

b

|

s
;
—

I|| '|'i'|'i| ',

'.':'r

LIT. l lﬁ.ﬂﬂﬁ

ey |

=R

LIT. 129000 LT. ngnuo LIT. 112.000

LIT. 127.000 LIT. 119.000 LIT. 125.000 LIT. 99.000 LIT. 125 00{} LIT. 129.0(
NOCTRE MEGAMAN X, BATTLE CARS, BRETT HULL HOCKEY, ISPETTORE GADGET, LERMIVINGS 2, GENGHES KHAN 2. WINTE
OREAM PROBE, LETHAL ENFORCERS, SPORTS ILLUSTRATED, CHOPLIFTER 3, F1 ROC 2, TURN & BURIN,
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=MEGABOY=

Noleggio e Vendita Video Giochi
Console - Accessori tg

IMPORTAZIONE DIRETTA
GIORNALIERA

ITALIA U.S.A. JAPAN U. K. UEMMANY

NOVITA
IN ANTEPRIMA
ASSOLUTA

WELCOME TO THE NEXT LEVEL

| MARCHI RIPORTATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIETARI

RoAD RUNNER ™

DISPONIBILE PER
“ TUTTI | FOEMAT

YEAH!! . -.
| PREZZI izggimsmﬂpeuza
PIU’ BASSI IN TUTTA ITALIA 0

.. \ \ y  CON SPEDIZIONE
DIROMAl - (TS ) W *

{ ‘{3_’ ROMA - VIA F. PALASCIANO, 105 . zona monTevERDE (P.zZA SCOTTL)
06/58.20.14.57 - TEL. e FAX QE -

http:ffwwiuldgamesitaIia.netf http://www. Dldgamealtalla net/




http://www.oldgamesitalia.net/

MEGADRIVE (| EUROPEO con GIOCO

MEGADRIVE (I EUROPEO con FANTASTIC DIZZY
MEGADRIVE ([ EUROPEO con COSMIC SPACE HEAD

GAME GEAR EUROPEO con COLUMS
TV TUNER PER GAME GEAR

GAME BOY con MORTAL KOMBAT
GAME BOY con GOAL
GAME BOY con GIOCO

SUPERNINTENDO GIG con SUPERMARIO ALLSTAR

SUPERNINTENDO GIG con S. MARIO ALLSTAR MORTAL KOMBAT

SUPER NES USA (SCARTH) con GIOCO

SUPER NES USA (SCARTH) con MICKEY MOUSE
SUPER NES USA (SCARTH) con ADVENTURE [SLAND

AMIGA CD 32 EUROPEO con 2 GIOCHI
AMIGA CD 32 EUROPEO con 102 GIOCHI

3DO con GIOCO
ATARI JAGUAR con GIOCO

¥

g e... giochiamoci!!!

ALCUNE OFFERTE PER SUPERNINTENDO:

ALADDIN - PAL

A LADDIN - USA

FATAL FURY (l-USA - JAP
FLASHBACK - PAL

HOKUTO NO KEN 7 - JAP

SENSIBLE SOCCER - PAL - USA
STREET FIGHATER (I TURBO - JAP -
STREET FIGHATER [l TURBO - PAL -
SUPER EMPIRE STRIKE BACK - USA

ALCUNE OFFERTE PER MEGADRIVE:
ALADDIN

COSMIC SPACE HEAD

FANTASTIC DOZZY

FIFA INTERNATIONAL SOCCER
JURASSIC PARK

SOLO 149.900
SOLO 135.000
SOLO 175.000
SOLO 128.000
SOLO 159.900
SOLO 128.000
SOLO 139.000
SOLO 149.900
SOLO 139.900

SOLO 115.000
SOLO 75.000
SOLO 85.000

SOLO 119.000
SOLO 89.000

NIGEL MANSELL WORLD CHAMPIONSHIP- SOLO 115.000

SENSIBLE SOCCER
STREET FIGHTER SPECIAL
CHAMPION EDITION

http://www.oldgamesitalia.net/

SOLO 109.000
SOLO 128.000

OLTRE 4000 TITOLI DISPONIBILI
RICHIEDI [L NOSTRO CATALOGO COMPLETO GRATUITO!!!

SOLO 208.000
SOLO 315.000
SOLO 309.000

SOLO 189.900
SOLO 169.900

SOLO 139.000
SOLO 135.000
SOLO 129.900

SOLO 299.000
SOLO 399.900
SOLO 259.000
SOLO 289.000
SOLO 279.900

SOLO 635.000
SOLO 685.000

TELEFONARE
TELEFONARE

@/ VASTISSIMO ASSORTIMENTO CARTRIDGE A PREZZI SPECIALI
z

http://www.oldgamesitalia.net/
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PINK GOES 1

Importato e distribuito da

HALIFAX

LA PANTERA ROSA

HA COLPITO ANCORA !!
Protagonista dei diverfenti corfometragg
televisivi e grosso successo cinematografico,
La Pantera Rosa ha scelto HALIFAX per fart
rivivere le sue fantastiche avventure nel tuo
videogame. Lo trovi nei migliori

negozi di giocattoli e HI Fl.
HALIFAX ti garantisce il prodotto originale.

=
= |

--l l|-'|-ll:Ii

JUFL

ENTERTAINMENT SYSTEM

Cynco ¢' unﬁfclﬁu HALIFAX

e MAANTINRI s TG EIIENEEIV | [ abus n. 15/3 20147 Milano Tel. 02/48Ru s FANN A e [ El S E [ENL 5 )
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| COMSOLE

. La sigla indica il nome della console
. sulla guale € stato effettuato il test.
| Se avete un Nes € la recensione
riguarda un gioco per Megadrive, vi
sconsigiiamo di comprario perche
potrebbero insorgere dei problemi di
compatibilita. Imispettoso.

YOoTO

La matematica non € un'opinione,
ma i giudizi numerici dei recensori
si. Eccovi la summa dell'intera
recensione: il numero & pero indi-
cativo. Mon comprate mai un
gioco basandovi solo su di esso
anche se € un Powergame. Scopri-
reste magari di aver comprato un
gioco di ruolo quando voi odiate
l'intera categoria...

...YOTO 2

Hon contenti abbiamo aggiunto
nuovi voti per aiutarvi nella valu-
tazione del gioco. Cosi, in modo
rapido e veloce potete sapere il
nostro giudizio riguardo a grafica,
sonoro, giocabilita e sfida.

SCHEDA TECMICA

Tutte le notizie piu importanti
che vi possono servire per
rintracciare il gioco. Manca solo
il numero di telefono della segre-
taria della software house che lo
ha prodotto, ma stiamo pensan-
do di metterlo a partire dal
numero 120 di GP. Specialistica.

GEMERE

Potra sembrare superfiluo, ma tal-
volta si discute per ore della bel-
lezza di un gioco in quanto sta-
bilisce nuovi limiti nel campo dei
picchiaduro per poi scoprire che
gra un puzzle-game... Fulminante.

SOTTO COMTROLLO

| primi tentativi di interpretazio-
ne di questo inutile box comin-
ciano ad arrivare, ma non ci
hanno soddisfatto
minimamente... Nemmeno Zia
Marisa ne conosce il recondito
significato. E grave? Adiposo.

AGIRE & PENSARE

Sparatutto o strategico, oppure
sparatutto-strategico. Basta dare
un’occhiata a questa barra per
capire se il gioco € di quelli faci-
li, facili dal punto di vista della
testa oppure dovete mettervi il
cappelio pensatore di Archimede
prima di prendere in mano il joy-
pad

TFRESCO|

'mrhlhnﬂl

POWER GAME

NHo, non significa che siamo pronti a darvi un pesto-
ne sul naso, un Powergame € un gioco megalitico,
massiccio, apocalittico, tropppobbbello e, in gene-
re, incontestabile. Se lo perdete lo avrete sulla
coscienza. Fenomenico.

Favolasi Favalosl
affetti 1ridi-
menmonali-
Favoloal

effetti tridi-

mensionali

Favolosi
mffatt tridi-
AtanAfIaaal
Favaolowl
effatel tridl-  sffett tridi-

mansionali

1 Fovobosi
- altenti o
- mensinnall
lliwhu

rrensicali-
Favolosi
-ﬂ-ui uk.l-- I"

"ﬂlllll”llllllf
~ ERRATA CORRIGE |

I box softo controllo delle recensioni
*Zombies .%I'E My Neqhba;';
“Haun tarring Polterguy”, uscite
nl‘nuhn;r?u 24 di Game Power, sono,
ovviamente, grrr.rh e stato infath

 di quello Mega
relativo ai ginchr in queshﬂne
~ Llunga vila e prosperita.

SCHEDA TENNICA

— Titolo Lot CRiinal
11‘{ ﬂﬂ!ﬂ Fraduzione Prm

LiBisiribuzione _in cono o in oI

- NPGiocatori__ Massimo 5 paiing

| IContinua ___ Fino al mal di panzas)
Ll‘ufﬂlh diDifficolta  Vedsteunpor m

| SOTTO CONTROLLO ]

Questo
pulsanta. |
fa saltarsill |
onte dl
ondra.

Quest'al-
tro chia-

miera

AGIRE & PENSARE

L0000 P

etferd a0

' 3
ma I'infar=" 3




UTTI I NOMI E | MARCHI SOPARA RIPORTATI APPARTENGOND Al LORO PROPRIETARI, | PREZZI SOPRA RIPORTATI SONO IVA COMPRESA. TUTTI | PRODOTTI SONO COPERTI DA GANANZIA.
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TeL. Necozio (02) 39260744 (5 linee r.a.)
FAx 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.)

ORDINA SUBITO:

02 - 33000036 {5 linee r.a.)

"MEGADRIVE TOP 20"

FIFA INT. SOCCER
SENSIBLE SO CCER
STREETFIGHTER Il
AL&EDW

IMBLEDON TENNIS
;EEPJM'EJ“
TAL FURY
tﬁh’,n.,Fr
TMAN RETURNS
EIEr_r-I

1.-5'.:. DOMALD LAND
ﬂ UMANS

) _f';l,, !:Illl"'}'-|.1

I..IFlJlih._.l'- PARK

{_1

IJ'JL'['_IIH'IIFL
[ = -
1!1—1

F:.'Eh~ PnLliuuLF
AlR BATTLE G-LOC
TAZMANIA

007 JAMES BOND
ABRAMS BATTLE TANK
ADDAMS FAMILY
AEREQ THE ACROBAT
ALADIN

ALIEN Il

ALISIA DRAGON
ALTERED BEAST
ANOTHER WORLD
AQUATIC GAME

ART ALIVE

RWESOME POSSUM
BAD O MAN

BALL JACK

BARBIE

BARNEYS
BATTLETOADS

BILL WALSH FOOTBALL
BLADES OF VENGEANIE
BLASTER MASTER 2
BLOCK OUT

BOB

BOXING LEGEND OF THE RING
BUBSY

BULL'S vs BLAZER
CASTLE OF ILLUSION
CHAMPIONSHIP BOWLING
CHIKI CHIKI BOYS
CHUCK ROCK 2
CLIFFHANGER
COLLIMNS 3

COSMIC SPACE HEAD
CRACK DOWN

TELEF
TELEF
TELEF
TELEF
a4 000
I |._|| |"!|
79.000

2.000

£9.000
59.000

. 99.000

109.000
. 105.000

i {|:|||||

: 1 q rmﬂ'
49.000

L
L
L
L
L
L
L
L 29.000
L
L
L.
L
L
L
|

ELEFONARE
L 11
L
L 115.000
DISPONIBILE
L. 49.000
L. 19.000
L 93.000
L 119.000
L 99.000
L. 89.000
L. 5%.000
L. 95.000
L. 39.000
L. 119.000
TELEFONARE
L. 99.000
L. 109.000
L. 29.000

OFFERTA SPECIALE
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DARK CASTLE

DARWIN 4091

DASHING DESPERADOS
DAVID ROBINS BASKETBALL
DAVIS CUP TENNIS
DESERT STRIKE

DEVIL KING & THE LION
DINOSAURUS FOR HIRE
DOUBLE DRAGON 3
DRAGON REVENGE
DRAXUS

DR. ROBOTICS

EA ROCKEY

EA SOCCER

ECCO THE DOLPHIN
ELEMENTAL MASTER
ETERNAL CHAMP. FIGHT. 24 Mh
EVANDER HOLYFIELD"S BOXING
k=15 STRIKE EAGLE

k22 INTERCEPTOR
F-117 NIGHT STORM
FAERY TALE

FANTASTIC DIZZY

FATAL LABYRINTH

FATAL REWIND

FERRARI GP 1
FLASHBACK

FLINSTONE

FORMULA 1
FUN'N'GAMES

GADGET TWINS
GALLAHAD

GAUNTLET 4

GENERAL CHADS
GLOBAL GLADIATORS - PAL
GOLDEN AXE i

GRANADA

GUNSTAR HEROES
HAUTING

HOME ALONE 2

HOOK

INDIANA JONES

IAMES POND I

JAMES POND i

JEWEL MASTER

JIMA

JOHN MADDEN 74

JOHN MADDEN FOOTBALL
JORDAN Vs BIRD BASKET
JUNGLE STRIKE

KICK BOXING

KICK OFF

KID CHAMELEON

KING COLOSSUS

KING SALMON

ﬂﬁﬂﬂﬂWFﬁﬁﬁ
SE888883838

mm"'--l-ﬂ{_ﬂﬂ"\-I:!-.l:h.
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L
L
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L |
L
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TELEFONARE
L +49.000
L 49.000
TELEFONARE
L 49.000
L. 129.000
L 59.000
TELEFONARE
L. 49.000
L. 109.000
L. 69.000
L. 39.000
L. 69.000
L 12%.000
L 79.000
TELEFONARE
L. 119.000
L 89.000
L 79.000
L 109.000
L 10%.000
L 69.000
L 59.000
L 29.000
L 89.000
L 109.000
L 190.000
L 109.000
L 69.000
L 4%.000
DISPONIBILE
L. 3%.000
L 29.000
TELEFOMARE
L 49.000
L 49.000
L. 105.000
L 59.000
L &9.000
L. 4%.000
L 29.000
i ?Q.TJEID

DISPONIBILE ORA !

LA BELLA E-LA BESTIA - ozione -
=« | ANDSTALKER

LEMMINGS

LHX ATTAC CHOPPER

LITTLE MERMAID-LA SIRENETTA
LOTUS TURBO

LOTUS 2

MUHAMMED ALI' BOXING 93
MAZINGA ROBOT
MICROMACHINE

MIDNIGHT RESISTANCE
MIG-29 FULCRUM
MOONWALKER

MORTAL COMBAT

MUTANT LEAGUE FOOTBALL
NBA ALLSTAR BASKET

NHL 94 HOCKEY

NIGHTMARE SIMPSONS
OTTIFANT

SONIG

DISPONIBILE

DAL 2 FEBBRAID

OTTIFANT CARTOON

OUT OF THIS WORLD

PELE SOCCER

PINK PANTER

PIRATES GOLD

POWER MONGER

PRO STRIKER - SOCCER
PUGGYS

RACE DRIVING

REI 73 BASEBALL

REN & STIMPY

RISKY WOOD

ROAD RUSH Il

ROAD RUSH

ROBOCOP 3

ROBOCOP ws TERMINATOR
ROCKET KNIGHT ADVENTURE
SENNA-SUPER MONACO GP Ii
SENSIBLE SOCCER
SIMPSON SPACE MUTANTS
SHADOW DANCER
SHADOW THE BEAST 1l
SIDE POCKET

SIMPSON

SOCKET

L 119.000
L 139.000
L 59.000
L 69.000
L 49.000
69.000
119.000
89.000
89.000
89.000
49.000
109.000
49.000
11%.000
99,000
79.000
119,000
10%.000
99.000

T T e e e e e

L. 109.000
L 89.000
TELEFONARE
L. 119.000
L. 129.000
L. 59.000
L 119.000
L 99.000
L 109.000
L 99.000
L 17%.000
L 49.000
L. 65.000
L. 49.000
TELEFONARE
TELEFONARE
L 99.000
L. 79.000
L. 109.000
L. 69.000
L. 59.000
L. 69.000
L. 59.000
L. 89.000
L. 105.000

CEIGHIING ENFORCE

Pele Soccer

Versione Italiana

L. 78.000

DISPONIBILE ORA !

SOLDIER OF FORTUNE - CHAQS ENG.L 149.000

SONIC

SONIC I

SONIC PINBALL

SPACE HARRIER Ii

SPEED BALL I
SPIDERMAN & X-MAN
SPLATTERHOUSE PART I
STARFLIGHT

STORMLORD
STREETFIGHTER CHAMP. EDITION
STREET OF RAGE 2
STRIDER

SUB ATTACK

SUMMER CHALLENGER
SUPER HIGH IMPACT
SUPER SHINOBI Ii

SUPER THUNDER BLADE
SUPER VOLLEYBALL
SUPER WRESTLING MANIA
TAKE THE A-TRAIN

TALE SPIN

TECNO BOWL AMERICAN FOOTBALL

TECNO CLASH

TENNIS GRAND SLAM
TERMINATOR ?
THUNDER FORCE I
THUNDER FORCE 1V
THUNDER FORCE IV PAL

INMT TOURN.-TARTARUGHE FIGHT.

10t JAM & EARL
TURTLES

TWIN HAWK

TYRANTS

VIRTUAL SPINBALL
WHIP RUSH

WINTER DLIMPICS “74
WIZ'N'UZ
WONDERBOY V

WOLF CHILD

WORLD CUP SOCCER
WORLD OF ILLUSION
WRESTLE WAR

WWF ROYAL RUMBLE
A-MAN

XRD

COMBIE AT MY NEIGHBOR
L00L

39.000
59.000
89.000
39.000
55.000
119.000
89.000
569000
2%.000
ELEFONARE
79.000
39.000
719.000
69.000
29.000
89.000
49.000
69.000
59.000
29.000
69 000
ELEFONARE
. 109.000
55.000
5%.000
39.000
59.000
69.000
TELEFOMARE
L 109.000
L 109.000
L 59.000
L 6%.000
L 109.000
L 39.000
L 119.000
L 109.000
|
|
|
|
L

o sl B per— b o e T opm e s ik

. 39.000
. 109.000
. 45.000
. 59.000
29.000
TELEFOMARE
L. 99.000
L 29.000
L 109.000

TELEFONARE

OFFERTA SPECIALE
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Ecco un piccolo esempio
delle fantastiche schiac-
ciate che potrele fare in
NEA Jam. Maturalmente
dovrate utilizzare il turbo
insieme al tire & partire
da certi puntl particolari
del terreno di gioco per
effettuaria. In alocuni casi
il giocatore esce addirits
tura dallo scharmo par
farvi ritorno pronio a rea:
lizzare un moritatissimo
“Slam Dunk".

Qualcuno una volta
scrisse che il basket e
qualcosa di piu di un
- -+ | semplice sport: @ una
L& 2 ¥ specie di metafora
tridimensionale della vita
stessa! Se & davvero cosi,
allora NBA Jam é la vita che
ogni uomo, da sempre, sogna
di avere: frenetica,

incontenibile ed esaltante!

=

n po’ di storia, tanto per comin-
ciare... 20 gennaio 1692-Nella
palestra della YMCA Training
School di Springfield, Massachu-
setts (USA), viene disputata la
prima partita di basket della storia tra due
squadre di g elementi.

1893 - Il nuovo gioco viene battezzato uffi-
cialmente basket-ball (pallacanestro).
1gob6 - Il basket attraversa I'Oceanc e
approda in Russia, a Pietroburgo, impor-
tato da un intermediario della YMCA.

1912 - Vent’anni dopo l'invenzione del
gioco, un cestista di cui la storia non h
conservato il nome ebbe la semplicissim
idea di tagliare il fondo della rete per con-
sentire una ripresa del gioco piu veloce
possibile.

1932 - Nasce la FIBA, la prima federazio-
ne internazionale di basket.

1936 - Il basket diventa ufficialmente
disciplina olimpica.

1949 - Nasce I'NBA, ossia la federazione
professionistica americana.

1972 - A Monaco gli Stati Uniti perdone
per la prima (e unica) volta un incontro
ufficiale contro I'Unione Sovietica (peral-
tro in condizioni piuttosto discutibili).
1982 - Esce, prodotto e distribuito
dall'Atari, Basketball, il primo videogioco
della storia ispirato alla pallacanestro (per
Atari VCS 2600).

1993 - L'’Amusement Machine Association
of America (I'ente nazionale che unisce i
produttori, distributori ed esercenti d:
coin-op in America) dichiara NBA Jam
della Midway “gioco pilt gettonatc
dell'anno”.

[« K]

Fiy
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54 RAGAZZI PER ME

POSSON BASTARE...

m u
1,83 m; 79 Kgi Guardia

Chris Mullin
1,97 m; 100 Kg; Ala

Hakeem Diajuwon
2,13 m; 113Kg; Centro
Vernon Maxwall

2,10 m; 107 Kg; Ala
Chuck Porson
2,02 m; 102 Kgi Ala

il

SACRAMENTO KINGS
Mitch Richm,
1,86 m; 0T K

SAN ANTONIO SPURS

Dnavid Robinaan

2,15 m; 106 Kg; Centro
Dale Ellis

2,00 m; 87 Kg{ Guardia
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NBA JAM & il secondo titoko che usulruisce del dirithi ufficiali delia National Basketball Association (dopa il valido, Doy-
bie Dribbie defla Konami) e, ragionevolmente, anche le conversioni per tuttl i formati di cui & prevista la versione godono
CEild slesso privilegio, volate meltere, plulloslo che giotare con dei perfelli sconosciuli...

ATLANTA HAWKS

I:.‘-HAFII.E HORMNETS
Larry Johnson
2,00 m; 113 Kg; Ala

Alonzo Mourning
2,08 m; 109 Kg; Centro

EHII‘.‘&GB BULLS
: Scottie Pippen
_ L CNICRGO 2 2,02 my 95 Ka; Guardia

Y. ULDY e | Horace Grant

CLEVELAND CAVALIERS

Mark Price

1,85 m; 79 Kg; Guardia
Brad Daugherty

2,13 m; 111 Kg; Centro

1" - .
ETROIT PISTONS

Bill Laimbeer
211 m; 111 Kg; Centro

Blue Edwards
1 1,96 m; 91 Kg; Guardia
X7 Brad Lohaus
13 m: 106 K
ol 2,13 m; 106 Kg; Centro
NEW JERSEY NETS

Derrick Colaman
i~ 2,08 m;104 Kg;j Ala

‘_',-_’_ s 5’ 'i"'- Kenny Anderson

&8 1,88 m; 77 Kg; Guardia

o

Patrick Ewing

2,13 m; 109 Kg; Centro
Jaohn Starks

1,96 m; 82 Kg: Guardia

Mick Anderson

1,98 m; 97 Kg; Guardia
Scolt Skiles
1,85 m; 91 Kg; Guardia

4 marzo 1994 - L'Acclaim distribuisce
ufficialmente le conversioni di NBA Jam
per Super Nintendo, Mega Drive e Game
Gear. Potra sembrare eccessivamente
sfarzoso collocare la data di distribuzione
di NBA Jam tra le date essenziali della
storia di uno degli sport piti popolari in
[talia e nel mondo, cosi come probabil-
mente parra esagerato dedicare una
copertina di GP a un’ennesima versione
di un gioco di basket per console a 16 bit,
soprattutto dopo l'uscita di una valanga di
titoli di livello eccellente prodotti per lo
pitt dall’Electronic Arts (NBA Playoffs,
Team USA Basketball, ecc.). Ragionerei
cosi anch'io se non avessi provato perso-
nalmente a giocare a NBA Jam... Ogni
mia perplessita é infatti svanita dopo solo
pochi minuti di gioco: non occorre essere
recensori di Gheim Paua per capire che
questo titolo & I'apoteosi dei giochi sporti-
vi! Mai un videogame ispirato a uno
sport, reale o fantastico che sia, & riuscito
a raggiungere i livelli qualitativi, per gio-
cabilita e grafica, raggiunti da questo tito-
lo targato Acclaim. NBA Jam &, fonda-
mentalmente, una “simulazione” di un
incontro di basket giocato due-contro-due
a tutto campo tra giocatori professionisti
presi a prestito tra le squadre dell’NBA.
L'azione e frenetica: i giocatori si muovo-
no come schegge sul campo e si fanno dei
passaggl alla velocita del suono. Lo scon-
tro & cruentissimo: nessun fallo né infra-
zione viene mai fischiata, eccezione fatta
per quella di 24 secondi (tempo massimo
a disposizione entro cui tirare a canestro)

-—_
CQuesla schiacciala ricorda ben altre tunzioni a giudica-

| http://www.oldgamesitalia.net/
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e quella d'interferenza difensiva (intercet-
tare la palla quando questa, dopo un tiro,
si trova nella fase discendente della pro-
pria traettoria). E certamente una caratte-
ristica che nuoce gravemente al realismo
di gioco (le partite sovente somigliano
piu a incontri di wrestling che di basket!),
ma non danneggia in alcun modo la gio-
cabilita o il grado di divertimento che,
anzi, risulta notevolmente aumentato.
Per di pit, il realismo era comunque irri-
mediabilmente compromesso dalle “azio-
ni speciali” concesse ai cestisti NBA coin-
volti: alcuni giocatori infatti possono spic-
care salti di oltre 10 metri e “schiacciare”

a canestro incenerendo la retina dopo un
triplo salto mortale e un doppio avvita-

http://www.oldgamesitalia.net/

accompagnato da un'efficace telecronaca
diretta (purtroppo in inglese) per tutta la
durata dell’incontro, nonché dalle entusia-
stiche reazioni del pubblico.

Completano lo “show™ due ottime sequen-
ze in full motion video e, immancabil-
mente, statistiche e tabelle a iosa. Atferra-
te dunque qualche joypad. un adattatore
per quattro giocatori e buttatevi nella
mischia. E se vi sembra che gli avversari
siano un po’ troppo grossi per voi, non
preoccupatevi piu di tanto: dopotutto, piu
sono grossi, piu fanno rumore quando
cadono!

o Vordak

ENTRA ANCHE TU NEI RINGO BOYS!!!

ATTACCO: Cisono tfe mosse bagilarl in NEA Jam: passaggio, tiro e Wurbo. L'opzione turbo rimane attivata

i
sino & che |l pulsante relativo resta pramuto, Manire || turbo viene pigiato, ogni azione compiuta dal giocato- |
re viena effettuata pio velocamenta ed elficacemente! Ovviamenta guesteffetio tende a esaurirsl in breve I
tempo e impiega qualehe secondo a ricaricars), Una nota parlicolare riguarda ie schiacciate! ne sono :
disponibill ban 53 tipl divers! che sarebbe Impessibile catalogare in questo spazio, ma vi assicuro che sono. |
tutte spettacolar! i
LEGENDA [T Iy :

puisante premuto e rilasciato I
FINTA DI TIRO TIRO IN SOSPENSIONE SCHIACCIATA PASSAGGIO :
' I

I

I

!

I

I

¥ ] 1
a+0 i
SPALLATA :

I

I

I

|

i

I

|

|
iper liberarsi i un Avversario) [

I
DIFESA: ricordate che in NBA Jam non vengono mai fischiati fall), per cul ngn precccupatevi sa v [
fcoorgele di prcchiare selvaggiamaeanta Favversaro: e tilla salutel :

SALTO SALTO CON STOPPATA  SUPER STOPPATA RUBAPALLA I

Eor. I

i

‘ !

- |

1 I

aM |

C) I

RUBAPALLA mnmwn SPINTA :
E

i

I

I

|

|

i

I

I

I

HOT SHOTS i
Dgni gualvolta un giocatlors realizza tre canostrl di i
fita ottiene un “Hot Shot™, il che signilica che se |
riceve palia ¢ tira, ha un'elevatissima probabilita di [
segnare (o incendiare la retina), da qualungue zona |
dal campao il tiro venga effettuato. Questo particola- |
re potere dura sino a che un avversario non segnal :
_— e S . - - S - S S - . O - —‘
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SCHEDA TECNICA

nsChiaRg, g 1

- Tile ______NBA Jam
l:linh'lhu.rmrle iciale
WGiooator _ __‘
Coftinua? __ No
L.h-nth di chitficot 4

'SPORTIVO |

[ S0TT0 CONTROLLO _

Turbo (vedi be

 Per muovere
il propric uomo
aul campo

" In attacco: per pas- | attacco: per
‘sare. In difesa: per irare. In dife-

F!ﬁ'-' palla sa: per saltare

AGIRE & PENSARE

£ OOQOOP
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Siamo di fronte a un
caso clamoroso di
lesa maesta! Sua
Altezza Reale The

L — — —W Legend of Zelda, il
titolo sovrano nel regno dei
GdR per SNES, viene
inaspettatamente spodestato.
Il trono é rovesciato, e
I'Usurpatore e Secret of Mana,
della dinastia SquareSoft...

® ol e |

R R _;'-.f_._hi_ g

u Gheim Paua n°®3 Zelda II] rice-
veva un inequivocabile g9%,
eguagliato solo dall’altro gioiello
di Shigeru Miyamoto: Super
Mario World (99% su GP n°1).
Un punteggio meritato per una cartuccia
mitica, destinata a fare la storia del
SNES. Ora, a distanza di due anni, la
SquareSoft, casa specializzata in GdR
(ricordiamo la saga di Final Fantasy su
SNES come su Game Boy), assesta un
colpo letale alla leadership di Zelda:
vy Vediamo perché...
Ostracismo popeolare. Il capo del villaggio vi revoca la - .
cittadinanzal trovate | Mana Seed o non tornate pii. In 16 MBit di pura arte Jappo-Fantasy,
Secret of Mana, che & la versione tradotta
(in inglese, of course) di Seiken Densetsu,
conosciuto anche come Heoly Sword
Legend 2, vi pone nelle vesti di un ragaz-
zino, di una donzella e di un folletto,
chiamati dal destino a compiere una
missione, come dire, da nulla...
Una cosettina cosi, facile facile: salvare
I'universo. O, pil specificatamente, sal-
vare l'universo dalla minaccia delle forze
oscure che rischiano di prendere il
sopravvento. Il vostro compito sara quel-
lo di ricercare i palazzi in cui si celano
gli otto Mana Seed (i Semi del Mana, per
i meno anglofoni di voi) per recuperarli
e riportarli all'Albero del Mana (o Mana
Tree, per i meno italiofoni di voi), cosi
da rigenerare l'equilibrio universale.
e e Manyis  S€ la trama ¢ il solito canovaccio fantasy,
Ant, un mostroplut-  i] gioco vero e proprio nel suo aspetto
dimore mel sottorrs-  Strutturale, presenta un veramente inno-
neldelvostro galo  yativo: i personaggi sono tre e in virtl

villagglo natale.
http://www.oldgamesitalia.net/
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GLI ATTREZZI
DEL MESTIERE

Otto tipi di armi, cgnuna delle quali pud evolversi
attraverso otto livelli di potenza, SatisT

SPADA
; Va bene in guasi tutitl | franganti.
+ /] Ricordate di portarla dal tabbro
i ogni volta che trovale un Ensrgy
Orty per farls sumentare & livallo.

GUANTI
OK per i combattimenli corpo & corpo.
* Con guesti i pugni faranne male,

molto male.

_,p}
ASCIA

¢ Due gl usi principali: far plazza pulita di
massi & sinlattiti & fare la sfumatura alia
4 al mostr piu permiciosi.
&

A
LANCIA

Conscnte di mantensre 1o disianza di

sicurezia da ogni soggetic poco rac-
~ comandabile & el contempo di procura-
gli det dolore fisico.

FRUSTA

Do uasarsi sugli altrl due personaggi
quando non vi seguono abbasianza in
fratha...

ARCO
E' l'unica arma da tiro in senso stretio
dell’arsenale o propric por quesio @
T essennale; conviens curarme la cresci-
ta di livello cosi da auwmeniare la gittala
dei colpi.

BOOMERANG

Rispetto all'arco ha il pregio di richicders una
minor precisione di tire in virtd

dell"ampia traiottoria che doscrive una
volia lanciato.

TRIDENTE
Anche in guesto caso il vaniaggio pid
sensibile & la distanza che quest’arma
permaotie di frapporre tra vold & il nemico.

Accozzaglie di

massi possono bloc.

whvﬁum
verso un mendo

migliere. Con una ascia.,

sventagliats d'ascia

non ne restera che

il ricerda.

il R I T e —————————— e ————
i
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Scarpinando per Land of Mana vi imbatterete in oggetti od ostacoll di varia natura.

CESPUGLI FIORI SCRIGNI TESCHI
& @
]
Rosa frasca aulon- Scuoiere, aprire g...

http://www.oldgamesitalia.net/

della compatibilita con il Multi-

tap, possono essere comandati L
da tre giocatori in contempo-
ranead

A questo punto si offronol’
soluzioni di gioco cooperati-"
vo che moltiplicano diverti-
mento e interesse, soprattutto
perché i nostri eroi assumono

ruoli perfettamente complementari
nell’evolversi della storia, essendo uno
specializzato nei combattimenti con armi
e propendendo gli altri due anche per
l'esercizio delle arti magiche.
Naturalmente, la possibilita di giocare in

i
::’_l -.'i_'..‘!?ﬁ L‘!E‘.& .

con la lancia &

AT

e e S e S e e e e e e S e i e e e e e e e g e e e e e e s

tre non preclude ai “solo player” il

E_ cimentarsi in SoM: gli altri due
i \'l

personaggi saranno controllati
dalla CPU e agiranno con una
buona dose di intelligenza sulla
base delle indicazioni che il gio-
catore avra impostato nella “tavo-
la del comportamento”, una sorta
di scacchiera che permette di definire
a priori un “inprinting” piit o meno
cauto o aggressivo per i protagonisti non
controllati direttamente.
A ogni modo & comunque possibile, in
qualsiasi momento, passare da un perso-
naggio all'altro,

A sinlsira, qui In
faccenda sl compli-
ca notevalmante,
Questa tigre si
trova in una delle
stanze piu recondite
del Palazzo della
Strega, una localita
non troppo amena,
in verita,

i L L L L L
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Sulla Tavola del Comportamento sl pessono Impostare
le caratteristiche del personaggi controliati dalla CPU.
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e armi e gli incantesimi presenti son _ 5
dozzine e il gioco assume, grazie a essi, SEUVHEI UF MANA

una complessita maggiore, via via che ci versus ZELDA

si inoltra nella vicenda e che i personag-
gi crescono per esperienza e abilita.

Il sistema di combattimento e, come 1in
Zelda, in tempo reale: di fronte a un
nemico si brandisce |'arma piu appro-
priata, si distribuiscono i compiti e si
menano fendenti piti o meno potenti a
seconda di quanto a lungo si sia tenuto
premuto il pulsante di attacco.

Pi1 avanti nel gioco, con l'introduzione
degli incantesimi, i combattimenti
divengono leggermente pili macchinosi
e perdono un po’ del loro sapore arcade,
ma il lato GdR ne guadagna in comples-
sita. Dulcis in fundo le musiche: in
pieno stile Jappo-Fantasy sono belle e
lievi; per la grande varieta non corrono
mai il rischio di diventare ossessive e
sono sempre adeguate al frangente in
cui ci 81 trova,

Tutta questa qualita non va certo a scapi-
to della quantita, che & poderosa: SoM
un bel gioco ma non dura poco, anzi: &
un silicio IMMENSO e vi occorreranno
70-75 ore effettive per completarlo (e
questo basti per la voce “longevita”).
Insomma: se avete amato Zelda e Soul
Blazer, allora impazzirete letteralmente
per Secret of Mana.

Se invece detestate i GdR, allora provate
questa cartuccia e probabilmente ve ne
Innamorerete,

Nella microstoria dei punteggi per videogiochi da
console due sono i pilastri fondamentall: The
Legend of Zeida e Super Mario World,

Entrambl hanng meritato 89% su Gippl ma devo-
no oggi fare | conti coll'inesorabile scorrere del
tumpn Ora, se SMW sta ancora aspéttando una
sfidante degno di strappargii il titolo di re del
platlorm-game, Zelda /Il deve oggl passare ||
testimane. Moltl di vol penseranna: "Ma come? A
Zelda 99% e a SoM, che & migliore, 86%7",
Ebbene, Zelda merita 99% due anni fa, SoM
becca oggl un voto stratosferico, ma non 100%
(nec plus ultra), pur essendo superiore, perché
ha reso sublime guaicosa che gia esisteva, ma
non ha portato un eclatanta “guanium leap” nel
videogiochi per conscle, come Super Mario
World e Zeida hanno fatto,

Amen.
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Fra | nemici pid indisponenti del Palazzo della Strega ci
e Pentothal sone queste sedie magiche. Pazienza e... giis fendenti,
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La quiete prima della tempesta. La calma che regna in [ pllml sono del verl @ propri dedall. Gli interruttor] sul
guesta stanza & solo apparente. pavimento apriranno passaggi nascostl.
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IL TRIO _ iz comer
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v _ Un totale ncapace Lln caratterinog difficile. Da Un attaccabrighe impenitente,
f T all'inizio dell’avventu- ‘o yera opporiunista si sobillera tatferugli, risse e qual-
ra, con I'accumulo unira al vosiro gruppo che sommossa popolare in ogni
S di esperienza si tra- aolo per ritrovare il suo ! momento
: 1 sforma progressiva- boy-lriend, ma sapra L " dell’ avwen-
*1\ menle in un vero eisere molto utile nei . ‘Iurﬂ Anche
\ " cavaliere [anche se mamenti difficih gra- f z lui comun-
non o't neanche y b zie alle sue arti que & in
Foambra di un caval- ! magiche. . gamba con
la in tutta la Terra

gli incante-
di Mana).

=

ssa da un Seleziona  Menare
ggio secondo e o parlare
terzo giocatore B

i] i
wl &,

3

o o AT P e e
L--in-l-nr-ﬂ-—l

i
»

T —

AGIRE & PENSARE

OO@OOP

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/




http://www.oldgamesitalia.net/

Qui sopra, alounae delle
numerose esprossioni
buffe che assumono | dus
tizf In slounl moementi del
giloco.

A sinistra, la mappa dal
livelli da superare. LI visi-
teraele tulti in meno dl una
giornata. Tuttc per “gra-
zia” dell'sccesniva facilita.

lo non capisco perche
tutti i personaggi
“carini” dei

| videogiochi debbano
essere alti guanto
una scorza di pecorino. Ma
perché, Pippo é proprio
antipatico? Misteri insondabili
della psiche videoludico-
umana.

juscite a ricordarvi di un'oscura
serie di cartoon americani dal titolo
'‘The Rocky and Bullwinkle show'?
Erano grandiosi, c'era un alce
inqualificabilmente idiota insieme a
uno scoiattolo volante che facevano parte di
quello stock di cartoni mefitici tipo "George
il Re della Foresta’, ‘Superpollo’ o 'Roger
Ramijet’. Cartoni americani per bimbi ame-
ricani, trasmessi in genere verso le nove di
mattina per iniziare la giornata storditi dalla
scempiaggine incalcolabile delle storie,
ripresa poi dagli argentini per le telenovele
mattutine di Retequattro (quindi, pia o
meno, tutto il mondo & paese).
“The Ren & Stimpy Show’, il cartone, deve
muoversi approssimativamente su quelle
stesse coordinate, altrimenti il gioco non si
giustifica. Ren e un botolo giallo con le
orecchie di plastica fusa, Stimpy assomiglia
lievemente a una polpetta in decomposizio-
ne, indecorosamente peloso anche nei
punti tragici. 11 titolo del gioco deriva dal
fatto che Stimpy ha inventato una macchina
in grado di trasformare 'immondizia in
cibo (e dove starebbe la novita? NdR), pur-
troppo esplosa al primo tentative di accen-
sione. | due pitocchi devono quindi scirop-

T M S T O S — A — — — W — e WSSN, MR NN T S N S O S RSN S

"ECChime, arlvo, n'attima,
dateme frégua, fateme
gorml diegl minuti". Pensien
comune al un gualingue
cane della caphale costret-
to-a sorbirsi padronl lancia-
Hastonl, ragazzini trifola-
Dalla & nome cratin tpo
Figo; Black o Birllio. Porab-
bestia. Consoliambio con s
abvila mai repressa o Ren
& Simpy

La pellezza gl 14 azioni con
Fausilio di tra sol| pulsant
Far non contare | maviment
gl clagsiel, che per owvi
migtivi di spazio preterisco
tralasciare. Si raccomanda-
nD anta pratica, agilits
mantale, spirito di adatts-
menio, lania pazienza 2 sei
dica sei, dita per mano, E
SCUSHLD S8 & PoCco!

FARE LA
CAVALLINA

i

POGO

PIZZONE
IN BOCCA

Hnn--unn-
Stimpy (“you stupid
idiot™) fanno sempre
bene.

ABBRACCIO
DELL'ORSO

CRANIO
PERFORANTE

t'}"-
'1J Il

Ron capovalg® ll
lo usa comea martello
pneumatico,

ZITTO
E SCAVA

STRIZZATA
AMICHEVOLE

JOE
DI MAGGIO

-
Ren blocca Stimpy & gli
prema lo stomaca, facen-

dogli sputare un micidiale gli empii nemici.

bolo peloso.

GRANDE TESTA O
CROCE

BOOMERANG
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MAI AVUTO CARIE IN VITA MIA
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E chissenefrega. Magari caschi dalla moto e ti sgrani it e trentadue | denti. Oitretutto
puol darcl dentro di spatola & filo interdentale quanto 1 pare, Ma non avral ma: una
parata di zanne come quelle dei magnifico Supertoast. Portatore sano di un classico
sorriso USA a ottantaquattro genti, Supertoast & un idrocetaio dotato di poter speciall
Oitre & volare (anche se a dire ia verita fende I'aria coi piedi & non vede dove va), il
super-memecato dispone di una super-visia con la quale localizza sempre Ren &
Stimpy. Ogni voita che uno dei due balordi precipita in gualche fosso o scompare per
guaiche ragione dallp schermo, Supenoast si getia al reCupero e ripona (dicta infortunato vicing al Gegno compare,
oronunciande una frase in americano stretio (qualcosa fipo “it's a job for me”), che finisce per sembrare un campiona-
mento di Bossi che dice “ghe pensi mi*. Semplicemeanta orrendd, ma in quaiche mooo terapeutico.

Una pericolosa gita allo 200, con giraffe voraci o gorilla

che sl divertono a tirare bucce dil banana.

BOCCIA CANE

Stimpy si appallotola e sl Ren lhhrtnulnl Stimpy o
iz lanciare da Ren come gli premae lo stomaco

una palla da bowling. splccando un balzo stra-
toslerico.
CRICKET BOTOLO

GﬂTTEHﬂ
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parsi cinque livelli a scorrimento multidire-
zionale nel tentativo di ritrovare i pezzi
della macchina, riassemblarli e infine spe-
gnere I'aggeggio per evitare che il mondo
diventi un enorme croccantino Fido. Que-
sto bello storyboard si traduce alquanto ina-
spettatamente in tonnellate di piattaforme,
zompi e ancora piattaforme, almeno nella
sua struttura di base. Infatti, se Ren e
Stimpy non riusciranno a salvare il pianeta
dalla macchina in grado di rendere comme-
stibile anche Patrizia Rossetti, avranno
almeno salvato un altro platform da una
stroncatura certa e neppure troppo gratuita,
Ognuno dei due cretini pud infatti barbara-
mente servirsi del compare per compiere
una varietd di azioni impossibili a una sola
delle due povere bestie. Il box & li apposta
per essere apprezzato, per ora basta dire
che la collaborazione dei due & assoluta-
mente necessaria in certi punti, e anche
Supertoast, un supertordo con la faccia di
pancarré, sapra rendersi utile. I livelli di
Stimpy’s Invention variano da semplici affan
di piattaforme a corse in discesa su un tan-
dem, tutti immancabilmente farciti da gag
e stupidaggini irresistibili. Basta dare un
occhio alle giraffe nello zoo o ai polli nel fri-
gorifero per ridere come dei fessi, peccato
soltanto per la scarsa longevita del gioco.
Cinque livelli sono troppo pochi, ma proba-
bilmente questo & solo un gioco per bambi-
ni. Confidiamo in un seguito meglio imbot-
tito o, al limite, noi adulti possiamo aspetta-
re il tie-in di Beavis  Butthead.

* Apecar

$i ringrazia Megaboy Club - Roma -

& musiche
Miralvessa
della spirite
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== =71 “Belle donne,

: : sotto... verdi!”
T : | Cosi un mio amico,

I!_ J| tempo addietro,

— — = < descriveva i telefilm
di “Visitors”, serial televisivo
che, nel corso degli anni, ha
tenuto incollati al video piu di
trecento persone per ogni
episodio...

i starete sicuramente chiedendo se
questa “fortunatissima” serie sta
per avere un seguito, vi rispondo
dopo. Per adesso quel che posso
dire & che esiste un'altra razza alie-
na che, avendo finito le riserve di appretto
per stirare, ha deciso di invadere il nostro
povero e indifeso pianeta. Naturalmente, i
nostri “iddoni” dello spazio profondo, tra le
tante zone di villeggiatura esistenti sulla
terra, hanno deciso che il luogo a loro pil
consono era I'America, nella fattispecie un
piccolo centro abitato del Texas (mai una
volta che si mettano in testa di invadere San
Pietro di Rosa, centro vicentino che se non
altro ha ampie riserve di sgnappa). Tutte
queste sono comunque divagazioni che, in
realtd, vogliono velatamente celare l'inutilita
di 1llustrare una trama che lascia il tempo
che trova (cioé, nuvoloso).
Se & comunque vero che lo screenplay
diGround Zero Texas rientra tra quelli che
rengono comunemente definiti da B-Movie
filmacci con trame orrende, il pit delle volte
ridicole, prodotti rompendo il salvadanaio
iei bambini dell'asilo Mariuccia), il costo di
roduzione & stato decisamente elevato. La
ny, infatti, ha sborsato la bellezza di 3
milioni di dollari per creare questo gioco per
Mega CD che rientra senz'alcun dubbio tra i
ngliori titoli realizzati per la periferica al

ZEET GEila >Ega.

L 1

Dunque, oltre alla trama, bisogna sottolinea-
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Gl alienl hanno invaso il passe, solo voi o Ila vostra
arma telecomandata potete fermarll. Lo immagini delle
guatiro zone del villaggie eambians una volta arrivati al
tarze lvallo, anche se la struttura di gioco rimane iden-
tiea. Una volta ehe dovrete affrontare le truppe dinva-
sione avrele un'arma pia potente con ia quale farete
eaplodors | cattivonl che avranno 'ardire di passare di
fronte al vostro laser.

e |

! CAMIING _|
o2 RERRERARE 2=
iy J CorEnr

Ground Zero Texas &
costato pit di 3 milioni di
dollari, & sono stati utiliz-
eati dei veri attorl per
impersonari | personaggi
del gioco. In alcune sce-
nedé stato necessario
I'impiego di stunt men
professionisti per ricreare
la drammaticita dell'azio-
ne & la violenza
dell'attacco alieno.
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MHalla miniara nei dintorni dal villaggio gli agenti dal
governo carcans di scoprire cosa & SUCCass0,

re che anche lo stile di gioco non & certo dei
piu mnovativi, Bisogna sparare al nemici
struttando un puntatore che dppare su
schermo, un po’ alla Mad Dog Mc Cree per
intenderci, e le zone del villaggio in cui il
glocatore dovra muoversi sono solo quattro
(che diventano poi sette nel secondo livello,
per poi ritornare a quattro nel terzo).

A questo punto i pil1 attenti di voi si staran-
no chiedendo: “E da un po' che vedo quella
biondina con il 5i girare qua attorno, quasi
quasi le chiedo se viene a guzzarsi un gela-
to”. Ottima considerazione dico 10! Pero, poi-
ché sono costretto a parlarvi di videogiochi, e
visto che la biondina vi dira sicuramente di
no, ¢ meglio che tralasciate la tipa con il Si e
mi seguiate nel ragionamento che sto per
introdurre.

Ricapitoliamo: la trama é fritta e rifritta;
I'ampiezza del gioco non & certo enorme; lo
stile di gioco non € tra 1 piu innovativi, Bene,
allora perché consideriamo Ground Zero
Texas uno dei giochi migliori per Mega CD?
La risposta invero non & tanto semplice.
Bisogna dire, innanzi tutto, che lo sforzo, sia
a livello d'investimento che di risorse
umane, € stato enorme, e tutto cio viene reso
perfettamente a partire dall'introduzione
sino ad arrivare all'ultimo fotogramma del
gioco. Parlo di fotogrammi perché, da come

http//www.oldgamesitalia.net/
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PAESE CHE VAI...
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[ villagmio in cui doy o

charanno di distruggere o vosiro aggeqggi elecomandato
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A plara sqguare dovwrele fare atlenzione, in particolare,
a una vecchietla rompiscatole ¢ dagli alieni che
escono dalla porta principale della costrurione.

il retro della cantina & un altro del posti in cul gli alie-
mi 5 annidano per colpire il vostro video telecoman-
date. Attenti agli storditi dietro le macchine e a gualli
che si nascondono nel cassone del furgone.

e
i
[

Guesta & 'arma felecomandata che dovrele guidare
nelle varie zone del villaggio alla ricerca degli alieni.

W B COmpOSio da guaiing sor

£ principall, in-cu gh abitanl, posseduti dagli alien!, cor

In Main Street | bauli ¢ le casse fomiscono un ottimo
riparo agli esseri umani soslituiti dagli aliend. Biso-
gna fare attenzione a guelli che escono di poco da
dielro i nascondigli ¢ fanno luoco, lasciando pochis-
soma tempo al giocalore per poterli colpire.

-_Ia-ll,.-. Lol |

Purtroppo Farma di cul siste dotati inizialmonle non
spara colpi che passano atltraverso le balle di paglia.
Corcate di anticipare le azioni degli alieni scoprendo
| punti strategici da cui emergono.

Uno degli alieni che ha preso |l posto di una donna del
villaggio, anche se sembrano umani colpitell pure...
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gini che contornano queste cinque pagine, i
protagonisti, sia quelli positivi che quelli
negativi, sono attori appositamente scrittura-
ti per interpretare i diversi personaggi e,
nonostante 'avventura sia tutta in inglese
(con le relative difficolta che potranno incon-
trare tutti coloro che non sono avvezzi alla
lingua d'Albione), la loro interpretazione

rende perfettamente I'atmosfera cupa e clau-
strofobica che il regista (tale Dwight Little,
che ha gia diretto "Mamma ho perso ['aero”
e "Halloween 47) intendeva dare a tutta la
storia. Anche se abbiamo gia detto che la
struttura di gioco non & certo delle piu origi-
nali e delle piut giocabili, nel gioco non ci

Il varo aspatto degli invasori @ chisramenles orribile.
Hon potavamo aspettarci aliro da guestl infidi alleni,

y Y

muretti e macchine da cui i cattivi se ne
escono minacciosi, esistono anche delle
sezioni in cui |'azione si svolge in pin
ambienti, in cui d'improvviso persone
all’apparenza per bene, si trasformano in
alieni assetati del vostro sangue. Sangue,
oddio, non proprio, poiché non sarete voi
personalmente a rischiare le fatidiche penne,
bensi una macchina che dovrete telecoman-
dare dalla vostra postazione di controllo. Nel
secondo livello sarete condotti, tramite un
casco collegato alla vostra postazione,
all’interno di una caverna in cui dovrete
abbattere alcuni degli alieni ed entrare nel
loro quartier generale dopo aver utilizzato un
codice numerico che avrete acquisito nel
primo livello. Infine, nel terzo, gli storditi
dello spazio profondo attaccheranno il villag-
gio, per fare la fine dei tapini e, come in ogni
buon B-Movie che si rispetti, per vedere la
loro astronave colpita e distrutta dall'eroe di
turno. In fondo, Ground Zero Texas non € un
gioco che faccia urlare al miracolo, rimane
comungue un ottimo titolo che da un’idea di
cio che potremo aspettarci dai giochi in un
prossimo futuro, nella speranza che poi,
coloro che non conoscono i videogiochi non
comincino a dire che sono proprio loro a por-
tare 1 ragazzi d'oggi a sparare contro le per-
sone normali per rubargli il portafoglio.
Forse & vero che i videogiochi troppo violenti
sarebbero da mettere al bando, ma quelli che
dicono che sono la causa principale della fol-
lia che colpisce i ragazzi traditi da un sistema
che hanno ereditato dai loro genitori, sono
persone ipocrite. A proposito, voci ben infor-
mate mi assicurano che non faranno il segui-
to di Visitors. Su dai, adesso non mettetevi a
piangere, se poi lo fate per il massacro degli
alberi della foresta amazzonica, smettete
almeno di asciugarvi le lacrime con tutti quei
fazzoletti di carta...
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E il capo dell'opa-
rarione, sara pro-
prio lui a spicgarvi
che avele fallio se
colpirete degli
imnocenti, vi assi-
curo che ha una
dialettica malie
comwinconto.

http://www.oldgamesitalia.net/

E il vostro contatlo
nella rona della
Canting, il bar dal
paese. E un bal
tipo, & ancheé so
sembra peErenne-
mente shronzo @ n
umare di gigloneg-
giare con la bar-
sta, & un tipo sve-
glio,

E l'agente che si
occupa della stra.
da principale. E il
tipo di persona che
lavora duro & cho
non %1 lascia anda-
re bn frivolezze
gquando ¢'& un com-
pito, soprattutto
cosi mportante, da
portarn® a terminé,

E colul a cui wi
dovrele rivelgers
in Plaza Square. E
uno di guelll che
ha il pele sulle sto-
maco ¢ che ha
wiglo di tuito. La
porsona giusla per
una missione comea
guasia.

Una ragazza carina
@ proprio cle che ci
vuole per rompene
con la tristexza del
pacaaggio o la
drammalicila
dell’'axions. E il
vosiro contalio
all'Hotel Window.

mu puntatore Per fare
dell' fuocco con
le armi

AGIRE & PENSARE
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e | Se il NES puo contare
! su Maniac Mansion e
j Il Master System su
Cosmic Spacehead,
ora anche il SNES
puo vantarsi di avere un gioco
di avventura come si deve con
questa mega-cartuccia da ben
16 Mbit partorita dalla mente
geniale della truppa
Westwood Studios.

nfilata la cartuccia e accesa la con-

sole, vi ritroverete nei panni del giovane

Merlino (che diventerd poi famoso, ma

questa ¢ un altra storia!). Passeggiando

per la contea, vedete la vostra Dul-
cinea cadere nel fiume. Senza esita-
zione vi tuffate per cercare di riac-
ciuffarla, ma la vostra scarsa
destrezza v1 procura un'altra brut-

’
ta figura. Vi risvegliate qualche ora =
dopo su un ponticello vicino a una
cascata. Ed € qui che inizia la vostra
avventural

Merlino deve assolutamente salvare la sua
bella, ma come al solito la buona sorte non ¢
dalla sua parte e gli capitera di tutto. Folletti
maligni, miniere ostili, nani aggressivi, fore-
ste incantate, alberi stregati, piante carnivore,
cinghiali impazziti, labirinti, padri di giovani
tanciulle poco socievoli, e ben altro.
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Problema del giorno: come diavolo faremo a passare
dall’altra parte? Io ¢l sono riuscito ma non voglio dirvele.

Tutti cercheranno di frenare |'ardore del
nostro eroe, ancora troppo inesperto nelle arti
della magia e delle scienze occulte. Ma voi
siete qui apposta per dargli una mano e, con
|'aiuto del joypad, dovrete guidarlo
attraverso i vari pericoli. Dovrete
apprendere le varie magie con
I’aiuto dei cristalli e delle fonti
magiche, cercate di usare al
meglio tutti gli oggetti che trovere-
te e sbarazzatevi dei nemici che
 cercheranno di ostacolarvi.

La visuale & in 3D isometrico. Potete
controllare direttamente il personaggio con il
joypad, nonché le sue azioni con due pulsanti
per l'uso degli oggetti (uno per mano), e un
terzo pulsante per 'inventario. La particolarita
di questa avventura, oltre alla grafica molto
bella e a un commento sonoro spassosissimo,
sta nella completa assenza di testi. | vari per-

Hon riesco a capire: si tratta di una prateria incantata o
di uno splendido campo da goll?

sonaggi del gioco si esprimono con simboli e
icone, il che rende il gioco accessibile a tutti
anche a quelli che prendono (o prendevano)
votacci in inglese, o a quelli (come me) che
non capiscono il "dolce” linguaggio del sof
levante! Per quel che riguarda la trama, il
nostro apprendista mago dovra compiere una

PASSEGGIANDO QUAE LA...
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Fotrate irpvare Un sacco ol strani ogget durants fa vostra avventura. Per esempio..

POLVERE MAGICA
Serve a congelare un nemico per alcuni
secondl.

PALLONE

- Potrete gonfiarvi e volare in modo da
raggiungere altezre altrimenti rraggiungibl-
li. Utile soprattutto nella minieral

el -AMPADA

A 7 B Senza di sssa non potreste avventurarvi nel
- buio senza caders. :

ASTA MAGICA

Serve per liberarsi dei fol-
letti, che imprigiona in una bolla di sapone
facendoli volare vial

FIALE

52 le riempite con Facqua che trovere in
alcune fonlane incantate polrele recupera-
re anergia perduta.

f CUORE _ _
Aumentera di un punto la vostra riserva per-
manente di energia. :

FIORI
A Potele regalarii alla mamma per la sua
Eat o fosta. Scherzo!

STELLA

E l'unica arma che avete a disposizione
all'inizio. Non ¢ molto comoda. ma avretle
colpl infiniti.

GEMMA
Vi dara nuovi poteri se lanciata nel lago
arcobalonc all'inizio del gioco.

http://www.oldgamesitalia.net/
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A destra, ma che bella la
fata turchina! Quasi quasi
lascarel pardare il salva-
tagglo di Dulcinea...

Quil sopra; || nostro arce
deve atiraversars un pon-
ticello alguanto instabile:
raggers |l suo pesaT

Ecco lincontrollablle carrelio della minlera. Accidenti,
odio questa sezlone del giocol

serie di missioni per conquistare nuovi ogget-
ti, sbarazzarsi di un ostacolo o aiutare persone
in pericolo. Come in ogni buona fiaba, non
manchera la “solita” fatina che veglia sul
nostro eroe che, oltre a resuscitarlo quando
commette un errore, gli dara anche utilissime
password per riprendere il gioco dopo aver

Sara una min Impressione, ma eredoe che gueasta chlave
possa sasore utile per...

http://www.oldgamesitalia.net/
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Come potete vedere, la grafica di Young Merlin & molio
officace & rende bene I'atmosfera.

spento la console. L'avventura in sé & molto
stimolante e divertente, e spinge sempre il
giocatore a proseguire. Il piu delle volte esi-
stono strade diverse per arrivare allo stesso
punto, é quindi difficile rimanere bloccati in
un punto. Spesso sarete costretti a combinare
vari oggetti tra di loro: per esempio, per far
funzionare il carro rotto nella miniera, dovre-
te staccare la ruota di quello che sta fuori con
la chiave inglese che troverete vicino alla casa
della vostra ragazza. Per di piu il terreno di
gioco ¢ abbastanza ampio e vario da non
annoiarvi mai, e se ci aggiungete un tocco di
umorismo onnipresente, scoprirete che Young
Merlin & sicuramente una delle avventure su
console piu riuscite,

Un oftimo gioco d'avventura che per una volta
potra interessare anche i non esperti.

* Dupont

Che facclonal Carto che l'aria di minlera fa uno strano
affetto sul nostro arce.
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e. Daltra’ pm.'
acquisito sul compEE
vo0a deluderml prOpRo
consola? B :‘.Fiiﬂiﬁl‘ﬂi
= 'r"aung -*n.-ﬂ—" & un vero cannlavaml'.
afics ﬁstupenﬂu il commento SoNoro: inga

;i la trama divertentssimal Si vigne s
nel gual dell'eroe, & |'Umonsmo nnri &
naﬂ gloco spinge || grocatoré @ nr;m a

o -- mai! Certo, alcune cose pu
'_ B [Come |'uso de hd-njllu nella mir
; . g difficile per | mie gusti!) ma comadon
mm non & nienie male. o ma ni. nG
@Ol foletti @ mostnciatiol n. :
M 5 ara |3 min raga
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. | Sapete che cosa fa

{ < I un saurisco carnivoro
| B | bipede di sei
| | tonnellate e mezzo?

- — — — < Tutto quello che
vuole... Tanto chi gli dice
niente? Soprattutto se si e
svegliato con la zampa
sbagliata da un sonno che
durava da sessantacinque
milioni di anni...

eh, dovreste essere proprio voi a ten-
tare di dirgli qualcosa. nella fattispe-
cie un bel discorso sui dardi tran-
quillizzanti......Tuttavia, se non lo
avete ancora intuito da voi, avere a
che fare con compsognati, tirannosauri,
brachiosauri, velociraptor e tricerato-
pl non & esattamente un lavoretto
da tutti i giorni. Ma voi di giorni
non ne avete neppure uno inte-
ro: nel giro di sole dodici ore, |
infatti, dovrete portare a termine
l'ingrato compito di recuperare e
portare nell'incubatrice artificiale del
Centro Visitatori, almeno un uovo di
ogni specie di dinosauro presente nel parco.
Dovrete muovervi velocemente nelle varie
locazioni, cercando di recuperare quanti piti
oggetti possibile, per riuscire ad aprire boto-
le e casse di munizioni, a entrare nelle stan-

r [ L - 14 1
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Li incontrerele praticamente asubito, da
lontano, ma sara necessario trovare il
CD relative per sentire lo leziond del
dottor Bakker sul loro comportamenio.

colpirii!

http:ffﬁﬁﬁ.ﬁldgamesitaIia.néﬁ’ ;

I pils pericolosi, | pio veloci, | pia intelfi-
genli. Il fucile tranguillizzante i pud
tenere a bada, sempre che rivsciate a

http://www.oldgamesitalia.net/
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Alcune zone apparentemente trangulle possono riserva-
re alcune sorprese, talvolta non del tutto spiaceveli.

ze del centro visitatori e ad addormentare
anche 1 dinosauri pit aggressivi.
Potrete compiere tutte le azioni necessarie
allo svolgimento dell’avventura con una
semplicissima interfaccia utente: con il tasto
‘A" potrete muovervi nelle varie locazioni
(quando il cursore sullo schermo,
sempre mosso dalla croce direzio-
nale del vostro joypad, mostra
una frecqa), con il tasto “B” acce-
dere all'inventario e selezionare
gli oggetti che vi servono al
momento, e con il tasto “C" com-
piere azioni di vario genere. A secon-
da della forma che il cursore prende
sullo schermo potrete fare diverse cose: se lo
vedete come una lente d'ingrandimento
significa che potrete avvicinarvi alla locazio-
ne e, presumibilmente, compiere delle azio-
ni, come raccogliere un oggetto o usarne un

Dovwrele superare il livme nella zona
dei Gallimémus per incontrari: attenzic-
ne perché lo sputo velenoso o letale.

Guesta cassa contiene delie preziose ricariche per il
vostro fucile tranguillizzante... Ma come aprirla?

altro; se vedete una mano polrete prendere
qualcosa che potra esservi utile in seguito
se, infine, vedete una sorta di mirino verde
significa che in quel preciso punto delle
schermo ¢ possibile, con l'oggetto appro-
priato, compiere azioni come aprire porte ¢
leggere delle informazioni dallo schermo di
un computer. E a proposito di computer
simili, Jurassic Park ha in serbo qualch
simpatica sorpresa: disseminati per tutto i
parco ci sono dei terminali con lettori di CD
che forniscono delle informazioni sulle
varie specie di dinosauri: ¢ proprio un pro-
fessore in carne ed ossa, il dottor Bakker
che vi spieghera (naturalmente in inglese;
tutto su brachiosauri, tirannosauri e gallimi-
mus, ma attenzione: alcuni di questi termi-
nali non sono ancora stati completati, quin-
di per accedere alle informazioni che desi-
derate dovrete prima ritrovare i CD che le

. D
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Con il fucile tranguillizzante potrete
taciimontie larll fuggire ¢ raccogliere e
uova, ma nella loro zona si nascondono
maolti oggetti inleressanti.

e o =
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@ EGG INCUBATOR STATUS

., &m &m Cm om
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fihan TOTAL sari- 1B I

Calmare gquesto triceralo-.
po non & un'improasa da
poco: wi consiglio di dare
un'occchiata agli alberi.

contengono e poi inserirli nel computer.
Anche nella sala di controllo del Centro
Visitatori ¢'¢ un computer che vi pud dare
delle utili informazioni: questa volta nella

B8er00 =0

L
UREREV

le digiatis- 11 Q Ssund Linterfarcia
zaziani wl fends il futto & semplice e
Maga (D arors pru il geoco &

: N donNo realigtict o prrmediato
veste di una prolessoressa (piuttosto carina) m;‘:ﬁ: divartente |

che vi lascia dei messaggi digitalizzati, Pro-
prio nella sala di fianco a questa, nel corri-
doio sulla balconata, potrete inserire le uova
trovate in giro per il parco nell'incubatrice
artificiale. E qui viene la parte piu ditficile;
cioé trovare almeno un uovo per ogni specie
di dinosauro all'interno del parco e portarlo

COMMENTO i

SNBl Eomplesso Jurassic Park per Mega CEISE
B un avveniura avvincente & piena di anigmi, SoRs
Manca anche una cera guantita di aZons: Guans

Dirigendosi verso il parco, dalla zona dell'elicottero, vi

all'interno dell'incubatrice. Ci s0no specie  appariranno questi simpatici brachiosaurl, carini vero? B Wi troverete a faccis a faccia con e quamu
che non vi daranno troppi fastidi, come gal- giivlosaur decisl a rcopnrvi di valeno dovieis
S0, & by S . : Pgparare in freta nmobilizzatore, L Uinshe
limimus o compsognati, e anche i raptor no a creare. 1l sonoro & stato realizzato in Q Blis pecchi che potre: sottolineare, inun gloce gl
tutto sommato, si riescono ad addormentare  Sound, un sistema che permette, se collega- QUesio genare. sono. 1) lalvoila risulld OEVVEHE
s g , Sdbmeteaiinlaen o ) B & capire anche T :
con una certa faciliti; ma avere a che fare te il Mega CD a delle casse stereo sufticien- _:E’:E_m 'I:P o “”‘?:T:jjr;“:
; ; yrebibe fare & v capiterd di conl :
con un ftriceratopo in carnca (vent volte piu temente buone e poste nella maniera corret- . : .. e R " z3 :
| | i i Lu I R LE TS 1 A8 4 L | | £ il | K} e b - el 4 npa!‘&f,ﬂ. Car Ir_J G0 S 3 jﬂﬂ|uﬂgjmn’tﬂ_
pericoloso di un rinoceronte col dente caria- ta, di sentire 1 suoni arrivarvi addosso dai gelliliuminazione, 2) tutte o sequenze NS
I_. . 4 - T ’ o if = ol r o i e - naturalnantc TE: _:E;'-F:'E[}"Jﬂ'ﬂjlﬂ
o con un T Rex, & tutta un’altra storia. E  lati e di dare I'impressione di essere davvero e : : 1
) C Li - "*_. - ¥ S f.l I': ; IERS2000 € e nformas 2 i v PETEN m ]
possibile salvare la vostra posizione all'inter- all'interno della giungla, tra rumori minac- BEsson0 tan non sono cel Wi Immedials
no del gioco sulla memoria del Mega CD e ciosi e sconosciuti. ¥
continuare in seguito la partita, e vi ci vor- Ma il concept di gioco, alla fin fine, non é "‘. =
b i & — {
ranno un bel po’ di ore di impegno per riu- molto diverso dai titoli pit classici di questo m_ SCHEDA TECNICA
scire a portare a termine la missione con nere apparsi in passato per i varl formati * 1| Tl Jurassic Park
SRR C . ....‘-i---rl '[ i i ha ~ v =13 o - E 1710 ‘1_.'_':- 2 A
-.u[C'LnTT'-H (Non ¢ :[I.J‘..ll (41 ..II:LHt ¢l .I|.I“~L.di.__ ': 1 COm puter: ¢l §1 muove in locazionl .Jl."""" < | _E—EE-E- Sega
Ia j:nnm; o la 5::-cu_rm;1 volta che ci provate: il p_;mt.-:hll.zte.. sl raccolgono D-’_._{gifl‘tl. 0 51 c-::ur.n- : Bistribuzions  Ufficiale |
tempo € davvero tirannosauro). furassic Park  piono azioni (che possono avere ripercussio- i N'Glacaton 1 ]|
& un'avventura avvincente che coinvolge per ni nel corso del gioco), ecc. Certo che con un N Continua? _ salum |
la buona grafica (prebabilmente una delle CD a disposizione per la grafica e il sonoro, J: Livall ,d”-j,h i li
migliori dal punto di vista della digitalizza~ & tutta un'altra avventura... b | T
zione finora viste sul Mega CD) ma soprat- il |
v ™~ i = m 1
tutto per l'atmosfera che gli elementi inte- * Scorlet i[ I
et % g L . " 1
rattivi e ['incredibile colonna sonora riesco. Si ringrazia Newel-Mi oy 3
: :
| Muove il cursore Usa/Prende
! gli oggetti _
1
Il_r
|
K
|
II'
:
'Mostra le  Muove Seleziona

uwova/Pausa ii oggetti
Li troverete nella zona Il piu grande predatore che abbia mai Dovrote proprio guadagnarvele queste i il personaggic @
dei raptor: bastera un calpestato il terreno di guesto pianata wova! | rinoceronti preistorici sono piut- e
colpo di pistola storden- dalla notie del tempi. Che potra mai testo bellicosi quindi cercate di
te por farli tuggire, fare un dardo tranguillizzante contro di calmarli prendendoli... Per la gola!

uak ?
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Il Project Reality
parte gia male se
esce per la Nintendo:
il nome stesso ha
pPOCO Senso, se poi

dubhlamn vedere i giochi
deturpati da smozzicamenti di
stampo censorio.

Carneficina Totale, gia, che
bella cosa.

Ma provate voi a squartare un
pollo e poi ditemi se il sangue
e verde.

e
o224 50
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Preparate le vostre belle ditina a passare pomeriggl di dolore o di colante sudore,
dovrete sparare come del dannati per avers ragions doegll sprite nemicl.

eriamente, non sventrate un pove-
ro volatile per colpa delle paranoie
del signor Nintendo e pensate alle
cose serie. Questo esclude a priori
una discussione sui parametri di
censura dei giapponesi e suggerisce vela-
tamente di fiondarsi in una partita a Total
Carnage, il gioco pit1 amato dai pennuti di
mezzo mondo.

Premesso che a trinciare il pollastro
potrebbe anche pensarci un vostro amico,
potete sempre seguire il pio insegnamen-
to francescano e connettere un secondo
‘JﬂTpad al Super NES salvandn I:a creatura

http ffwww nldgamealtalla net/
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zione da parte del coro angelico omnio e
della redazione di Game Power in toto,
animalista fino all'ultimo osso.

Se qualcuno di voi riesce a ricordare
Smash TV, potrei iniziare il discorso pro-
clamando la diretta discendenza di Total
Carnage da quel glorioso titolo. Per chi era
ancora in fasce a quei tempi dorati basti
dire che Total Carmnage é uno di quei gio-
chi che richiede una mungitura esagerata
dei lobi cerebrali, un’applicazione tatti-
co/strategica inverosimile e 'attenta cali-
bratura di ogni mossa.

Total Carnage € un gioco complesso e io
sono un fantastico sparaballe: 'unica

Claro che con un lanciarazzi le cose vanne molto megllo, anche le costruzionl pld
resistent] ¢ le carie pli avanzate possono vanir distrutie; non male.

materia grigia che dovete avere per
apprezzare questo gioco & il joypad del
Super NES, possibilmente con i quattro
pulsanti di fuoco in perfetto stato. Appa-
rentemente infatti il gioco pud ricordare
il classico Commando, ma il sistema di
controllo qui adattato richiama molto di
piu titoli arcade come lkari Warriors e
Guenlla War, in cui avevate a disposizio-
ne un joystick a manopola rotante per
muovervi in una direzione e contempora-
neamente sparare in un’'altra.

La Malibu Games ha ottenuto qualcosa di
mnltu 51m:1e per Total Cnmagz fa-::endnw

http [/ WWW. ﬂldgamesltalla neta‘
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Questi grassoni vestiti di viela (che ricordano vagamen-
te Random) hanno |l brutto vizlo di spararvi addosso.

: quattro pulsanti disposti a croce per spa-
rare a Nord, Sud, Ovest e pure Est, man-
cando per un pelo Max e Mauro (purtrop-
po). All'inizio tutto questo & macchinoso
e il gioco apparira frustrante, bastano
comunque una decina di sedute davanti
zl monitor per rimanere completamente
mngrippati dalla corroborante e genuina
violenza gratuita che Total Carnage secer-
ne su di noi.

Total Carnage é il gioco da mettere verso
mezzanotte a capodanno col volume della
IV al massimo per fare impallidire la
Minerva e I'amico con la mano carboniz-
zata, attenti pero a non farvi sfuggire che

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/

IL NUOVO CHE AVANZA...
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Vai di esseri assurdil In uno sparatutto ¢l si deve aspel-
tare qualsiasi cosa, ma non stiamo esagerando?

il contesto & esponenzialmente ridicolo e
volutamente esagerato, in una parola e
ironico e difficilmente potra essere preso
sul serio.

Soprattutto con due giocatori sullo scher-
mo Total Carnage € troppo violento per
scandalizzarsi, e il sangue verde della
Nintendo & I'unica cosa che fa davvero
preoccupare coloro i quali ritengono sia
meglio squartare un pollo piuttosto che
uno sprite.

* APECAR

Si ringrazia Megaboy Club - Roma
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r Finalmente qualcosa
al di fuori delle
righe! La ReadySoft
ha avuto la geniale

idea di convertire

uno dei piu fantastici Coin-Op
di qualche anno fa. Riuscira,
questa conversione, a
riscuotere lo stesso successo?

Essere privati della spada in un momento come quiasto
naon & certo il massimo. Saré meglio inixiare a correra.

| p-nl'umli I" mtm dll :ntﬂh mmmﬂ & tuitl
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IL cancello si & chiuso alle spalle di Dirk. A questo punto avele poca scelta, prosegui-
e & combatiere oppure scccomberae agll atlacchl del fetidi abitalori del castello.
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icordo ancora, come se fosse ieri, i
sabati e le domeniche pomeriggio
(e non solo) passati in sala giochi
a spendere, senza remore, la man-
cia settimanale che sganciava il
babbo. In quel periodo erano molto in
voga 1 Coin-Op, e passare qualche giorno
alla settimana - in particolare quelli in cui
si bigiava - in mezzo a un casino di gente
fuori di testa, e far la fila per giocare al
titolo preferito, era di normale routine se
non addirittura d’'obbligo.
Una delle code piu lunghe che mi ram-
mento & stata proprio quella che ho fatto
per Dragon’s Lair, tanto fermento per
pochi attimi di piacere. Ma ora gettiamo i
ricordi alle spalle - altrimenti finisco col
raccontarvi tutta la mia vita - e passiamo a
quello che piu vi interessa: la recensione!
Sono sicuro che la maggioranza di voi gia
conosca questo stupefacente arcade, se
non in prima persona almeno per sentito
dire, altrimenti vergognatevi profonda-

Con un colpo di spada dovroste avere ragione di gueslo manone scheletrico, ma fate
attenzione ad usarla al momento giusto se non volele essere stritolatl,

mente e soprattutto non andate a dirlo in
giro! Credo che Dragon’s Lair sia uno dei
pochi titoli che hanno segnato la storia
dei videogame, nonché il primo laser-
game in assoluto mai apparso nelle sale
giochi. Ecco svelato il motivo che ha
destato tanta curiositd tra i frequentatori
pili accaniti di ludoteche elettroniche, che
s1 sono visti catapultare in un’altra
dimensione nella quale era difficile non
essere coinvolti!

Lo schermo proponeva, come un cartone
animato, alcune delle sequenze del miti-
co gioco che solo un uomo dotato di
straordinarie capaciti poteva creare, Mr.
Don Bluth per l'appunto.

La grafica e I'animazione erano qualcosa
di incredibile, il movimento del protago-
nista, Dirk, e dei suoi nemici era qualcosa
di eccezionale; sembrava proprio di guar-
dare un film, in cui il giocatore interagiva
personalmente nel susseguirsi delle
sequenze animate,

Con |la spada infuocata i colpi di Dirk saranno sicura. mﬂtﬂllhnmpﬂm-lmhmhlm

mente pia efficaci, e vi assicuro che ne avra bisogno. dalle
nttp://www.oldgamesitalia.net/
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LE PERIPEZIE DI DIRK THE DARING

PONTE LEVATOIO
Dirk dovra attraversare questo ponte, cadra in un
. risalire. =" s

LA FINE DEL CORRIDOIO

Vi troverete di fronte a tre porte mentre tutto intorno al
voi sta crollando tutto, scegliete la porta di destra.

LA STANZA DEI TENTACOLI
Scenderanno dal soffitto e Dirk dovra affettare quelio
o i i i G
illyminano,

LA STANZA DEI SERPENTI

Usciranno dal soffitte & dal mur e Dirk dovrda massa-

crarli; Subito dopo dovra colpire Il cranio che cadra

:IWIMWWHM
ERE0.

POZZANGHERA D'ACQUA

1l soffitto @ | muri crolleranno e sarete costretti a get-
tarvi nella pozzanghera, dove troverelo un serpente
scquatico; una volta fuori dall'acqua affronterete un

MOSTRO VERDE

Mon appena entrerete nella stanza comincera a uscire
dal paiclo: dovrete colpiria nel momento in cul sta per
manglarvi.

T R ERT TR S
e o g, o o B e =

et

| GOONS

Dirk sl troverd davanti a dei piccoll esserini rossi,
dettl Goons, Dovré uccidere il primo, salire sulla scala |
&, prima di uscire, uccidere il secondo.

LE SCALE CHE SI SGRETOLANO |
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Le scale crolleranno & Dirk cadra in una stanza dalla | Brapon's Lair non & soltanto un bel g 20, & U
“-Thm:mm:mﬂﬂ- | Fﬂimﬂm de: bel lempi aﬂm 4.,
catena pende soffitto & uscite buco, |F 2 B Ranno vissulo guel perlodo non g
: : 0N Bppreziare guesia “%efemnum
i il I
Se volele conoscere anche gli altri bvelll non vi resta che giocare _: : ﬁ. B oo hoona B e
_____________________________________________ da *h #ihche s&, forse. potrebbe non o
"‘ F il del suc metado di controlio: |
Non ci crederete, ma rigiocando a questo nel manovrare il joypad, dalla fortuna che sigllc I.Igu&h'nante se non aliro par ammikatne
titolo a distanza di anni e, soprattutto, su  vi accompagna in quel momento, in Dra- fisain ff: ;:;“f;':;’"zﬂi I“E'spf::;f il
di una console, ho rivissuto le stesse emo- gon’s Lair le mosse da compiere sono :‘ B Ltente £ non vi pantetR
zioni di allora, con la sola differen- poche, precise ed essenziali, e BRAte di averio acouistaio . Fidatevil

vanno eseguite nel momento
pili appropriato: a ogni errore
sia esso di manovra o di velo-
cita di esecuzione, perderete
una vita. Pertanto vi converra
essere dotati di un'ottima
memeoria per eseguire di nuovo

za che anziché in piedi in
un’affollatissima sala, ero

comodamente seduta e senza
I'angoscia di dover interrom-
pere la partita a causa di pro-
blemi economici!

La formula del gioco € quasi
scontata: Dirk deve salvare la prin- la successione di pressione dei
cipessa Daphne dalle grinfie del terribi- tasti al momento giusto (e se non lo
le, enorme e feroce dragone; ma il modo siete, vi converra prendere nota). Per il
in cui dovrete aiutare il protagonista a resto, spalancate gli occhi e godetevi lo
farlo. Mentre per tutti gli altri arcade- spettacolo!

game molto dipende dal modo in cui

affrontate i nemici, dall’abilitd che avete * Heidy

' “_';l

l - :."
&

D
e
14
1.

I
=
|

|

|

|

Fa Lok

e

T et T

=

r
¢

AGIRE & PENSARE

LOQOOOP

http://www.oldgamesitalia. neU

L'affettato di mostriciat-
tole non & mal rientrato

nel mio menu proferito, &
meglio guello di ragno...

http://www.oldgamesitalia.net/
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|~ 1 Finalmente sbarca

v sl Mega Drive la

; formica della

.} dimensione N che ha
< furoreggiato su
Amiga. Nata per controbattere
il fenomeno Sonic, a Zool non
resta altro da fare che giocare

in casa Sega, sperando di non - SEN .
. . . . Doppia ,, sdoppiamanto Questa caramaella vi # add te di
imbattersi nel riccio blu. ::mwmmﬂépﬁmaw 3 quelle p::lhu ﬂ:ldﬁ.mr:i"w:lr;’u u.m

-

urante una delle solite missioni di
perlustrazione nella dimensione
N, 1 radar della navicella di Zool
hanno localizzato una strana con-
centrazione pulsante di nuvole.
Analizzando pit da vicino questo fenome-
no, il nostro eroe viene catturato da un
potente vortice e perde il controllo della
nave, che viene catapultata in un mondo
di dolciumi che ¢ stato conquistato delle
forze di Krool.
Con la navicella in fase di sprofondamen-
to in un lago di crema, a Zool non resta
altro da fare che abbandonare la nave e
risalire il pit velocemente possibile in
superficie, senza dimenticare pero, di por-
tare con € il mini-computer da campo
che, una volta a terra, potra essere consul-
tato per determinare la propria posizione,
la condizione nonché la soluzione della
disavventura appena capitatagli.
Le alternative che il computer gli offre non
sono molte. Le forze di Krool hanno occu-
pato un totale di 7 mondi, e a Zool spet-

s

A desira, Aagazzi, uno del
miel sognl nel cassetto,
fluml &if cloccolata, cara-
melle... addio diata!

Sotto, Zool impegnato in
un combattimento all' ulti-
mo dolciume, roba da
fuar di coceia, non sam-
bra anche a wal?
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Ricordatevi sempre di azlonare questo Dj-lll-ll‘l‘ll per non I 1
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tera I'arduo compito di distruggere le armi
e 'influenza malvagia che Krool ha disse-
minato lungo il percorso che dovra affron-
tare se vorra tornare sul suo pianeta.
Per fare cio, vi servirete delle sole abilita e
dell'astuzia di Zool, in quanto il mini-com-
puter, a causa del vortice, non funziona
correttamente e di conseguenza non potra
essere di alcun aiuto.
Ecco come comincia la storia di Zool, que-
sta formica supersonica che avrete 'onore
di impersonare attraverso mondi scono-
sciuti e insidiosi. Per dedicarsi a questa
eroica missione, Zool avra a disposizione
inizialmente un'arma a raggi e una spada
(che usera solamente volteggiando in
aria), ma nel corso del gioco troverete ulte-
riori armi che gli renderanno il compito
pit1 facile. Ogni livello & ottimamente
caratterizzato, e la coloratissima grafica
aggiunge una nota di tono alle varie
ambientazioni. Avrete voglia di tuffarvi nel
mondo dei dolciumi (slurp!), di fermarvi a
fare quattro salti in quello della musica (e
one, e two...e one, two, three...), di farvi
una macedonia nel mondo della frutta (un
mela al giorno...), di dedicarvi al fai da te
in quello degli utensili (accidenti! Mi sono
data un pestone sul dito!), di provare tutti i
giochi del paradiso dei giocattoli (giu le
mani dal carro armato! E mio!), di stabilir-
vi nel mondo dei divertimenti (lo zucchero
filato non lo voglio, fa ingrassarel) e
sull'isola deserta (che carini quei fiorelli-
ni... nel deserto?!?).

e siete degli Zool provetti non ne avrete
sicuramente bisogno, ma se siete delle

http://www.oldgamesitalia.net/
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Zool mentre cerca la stra-
da per tornare a casa, |l
porsonaggio & molto sim-

patico ¢ inveglia a dargli
una mano nella sua diffi-

clie Impresa.

mezze cartucce (cosa assai probabile)
potrete scegliere il numero di continua
disponibili nel menu delle opzioni. Sem-
pre nella stessa schermata potrete esegui-
re il music test, cioé ascoltare il motivo
che pit vi aggrada, oppure divertirvi a pro-
vare tutti i 40 effetti sonori del gioco.

Il controllo di Zool non & molto immedia-
to, il movimento con inerzia dello sprite
crea non pochi problemi, ma dopo alcune
partite riuscirete a muovervi velocemente
e il gioco vi prendera cosi tanto da rimane-
re incollati alla cartuccia (in senso metafo-
rico, ovviamente). L'immediata giocabilita
e la velocita dell’azione costituiscono la
principale attrattiva di Zool e ne garanti-
scono l'invidiabile longevitd, ma siete
dotati di altrettanta abilita per riuscire a
terminarlo? Fortunatamente durante il
gioco incontrerete piu volte una sorta di
interruttori, ai quali dovrete sparare per
poter ripartire da quello stesso punto in
caso di decesso, senza per questo dover
ricominciare tutto dall'inizio. In due paro-
le, Zool & un frenetico platform-game gio-
cabilissimo, che vi terra parecchio impe-
gnati e del quale conserverete sempre dei
buoni ricordi (io comunque le ho contate
e non mi sembrano affatto due parole,
NdR). Avendo provato la versione Amiga e
rivedendolo ora su Mega Drive, devo
ammettere che la conversione non ha
perso assolutamente nulla (ci voleva solo
un po' pit di precisione nella grafica).
Allora, che cosa state aspettando?
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| Dream Land era una

k. ‘1..'1 stella dove regnava
. la pace, I'onesta e la

felicita. Le uniche
occupazioni degli
abitanti erano divertirsi,
mangiare e dormire. Il loro
mondo onirico era ricco di
sogni e visioni fantastiche, che
rendevano la loro vita semplice
e magnifica. Cosa mai puo aver
guastato una tale serenita?

‘invidia e la cattiveria, prese singo-
larmente, sono qualitd nocive per
qualsiasi persona, unite hanno
addirittura effetti devastanti. Sono
loro la causa della sciagura del
popolo di Dream Land, fino a ieri unito
da un amoroso senso di solidarieta e fra-
ternitd, oggi invaso da capricci personali
e dispetti reciproci.
Con esattezza € la personificazione di tali
qualita che ha compromesso la stabilita
della pacifica stella. E quello spregevole
essere di Dedede 'autore di una simile
vigliaccheria. Egli ha infatti trasformato
in una vasca da bagno la Dream Spring,
la sorgente dei sogni, e mandato in fran-
tumi la Star Rod, cuore dei sogni, rega-

http://www.oldgamesitalia.net/
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Il paesaggio rlcorda Super Mario World? Ma no, &
soltanto un'impressione...

lando i sette pezzi ricavati ai suoi fidi
seguaci. In questo modo nessun abitante
€ piu in grado di sognare e di riflesso nes-
suno pud pit condurre una vita serena e
pacifica. L'unica speranza di far ritornare
la felicita & di recuperare i sette frammen-
ti, strappandoli ai malvagi amichetti di
Dedede, dopo essere penetrati e aver
superato 1 loro territori di sicurezza. Solo
Kirby puod tentare una simile impresa,
visto che lui & il piti coraggioso e super-
dotato (?) abitante di Dream Land.

La sua arma principale e il suo stomaco,
che puo riempirsi di interi nemici che, se
sputati, si trasformano in rigurgiti di
potenti stelline, mentre se digeriti fanno
assumere al digerente le armi e le tecni-

1-UP

Incrementa il mumero
delle morti dadle guali
il nostro rotolante
erop pud rinascere,

E una carammellina
all aglio che rende
Kirby invincibile o
imnavvicimabile per

alcuni secondi,

POWER-DOWN

Volare non rientra tra le caratleristiche di Kirby, ma
con un ombralling & il vento in poppa...

che di combattimento proprie del digeri-
to. Inoltre il nostro rotondo protagonista
¢ capace di saltare, volare, correre, nuota-
re e fare scivolate per colpire i nemici,

[ sette mondi che compongono il gioco
sono formati da tre tipi di stage: il primo
tipo & quello delle sezioni in cui si svolge
il gioco principale, che si presenta come
il pit1 classico dei platform, con tanti
bonus e tanti nemici.

[l secondo gruppe di livelli riguarda quel-
li che permettono di acquisire armi sup-
plementari, tramite semplici visite a
miisel o tremendi duelli nelle arene.

[l terzo genere di sezioni mette a disposi-
zione del giocatore vite-extra e punti-
bonus come premi di tre diversi sottogio-

WARP STAR STAR ROD

o

L

-k
i
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Mei vicoli ciechd,
basta saltars i grop-
pa a guesia stella per
raggiungere parti Ogni pezzo ¢ un
apparentemoento inac- passo verso la vitio-
cessibili diol gloca. ria.

Ogni volta che viene
sconfitio wn boss se
e FCeVe Un peIIo.
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SOTTO-GIOCHI, SOPRA-STUWI

Ognuno del mondi; in cul il gioco & strutturalo, presenta alocuni sottogiochi grazie ai quali il giocatore pud
aumentare il proprio punteggio & il numero di vite a disposizione.

QUICK DRAW
KIRBY

Ambientato nel Far West; ql.I'E!-III
gicching provede una serle di
duelli tra Kirby a alcuni tra | pia

v loci paulbll..-ﬁ del mando. Lo
scopos & ovwiamente gualo di apa-
rare por primi, ma, prima di sten-
de:rlo, bisungns sspellare cho
Vavwersario sstragga fa pistola
Pur non iIncorrare in una penalita.

P Ty T

EGG CATCHER

Il glocao ha luogo in un ring, nel
quale Ning Dedeodo & arrampica-
to aulle corde @ lancia a Kirby
una valanga di uova intervallate
da bombe. Tramite |l tasto A il
giocatore apre & chiude la bocca
del nostro eroe, che deve ingeri-
ri solo le sfere dal eontenuto
proteico, evitando i mangiare
quelle esplosive.

CRANE FEVER

Ela simpatica versione wideolu-
dica del lamosizsimo gioco del
Luna Park, che consiste nal
pescarde del promi tramile wn
braccio moccanico. Come nella
realta, anche nel videosgiaco
spets0 | pupazzs scivolano dalle
maldestra dila del braceio,
facendoli caders magan proprio
sul bordo dell'uscita.

I————-—-———.——————a_.n_-_.,_,m._._.-,._
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I nemici sono numerosi, @ val. Un aspetto che va a tutlo
vantaggio dell'aspetio spiritoso del gloco.

chi. Infine 'ultimo tipo & quello in cui si
svolgono gli scontri con i boss di fine
ivello che detengono i frammenti della
Star Rod.
Le somiglianze con Super Mario World
sono copiose, per esempio, i livelli che
/engono scoperti poco per volta, e le
seconde uscite segrete che alcuni di loro
presentano, oppure come la possibilita di
entrare piu volte negli stessi, saltando da
in mondo all’altro tramite gli star-warp.
1 cura con cui e stato realizzato il gioco

1on e indifferente, il che lascia pensare
e i programmatori si siano, non a torto,
o1t che ispirati al mitico gioco ¢

iel SNES.
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Uno dei cattivl possessori della Rod Star. Dovrete scon-
tiggerl tutti ¢ T per poter salvare |l vostro planeta.

EQUIPAGGIAMENTI
EXTRA

Dltre ai tro soltogiochi bonus, esistono altrl due
tipi di sezioni che permottono di ottenore armi &
tecniche di combattimento supplementari.

MUSEO

- o— — ] e -
HF"‘_ T

wrmmy | QOOCO0

SRR @ Oy | OO

P che un giochino & un posta, tﬂmnnll-u ]
inguistante come un verc musco, dove Kirby puo
facilmente aspirare le statue @ assumerme armi @
caratteristichea di combattimenlo.

ARENA

All'imterne di guesta sezions, || nostre pupazzsetlo
rosa doeve alfrontare un agguerrito gladiatere in
un selvaggio combattimenio sll'ultimo spulo. Se
ne uscira vivo, poltra entrare in possesso delle
micidiali tecniche di combattimento del perdonte.

Comangi
Sempdicl &
completi

4 OHMEH T 0

mwem un gran be rande n-ﬂfﬁlﬂl
‘g’ﬁﬂ& mondi pre ] vath visitbill ek .
: ‘I'h-..rnaf:.-ﬂ Slage segref llo perche & umum

rﬁﬁﬁa BON0OM & g uu_Lal e di elevati Evedi inEices
i ERORILNGeTel varo, grazie & Numeros Ders anti 1
R Quah & possono ass -mrerlaugli :

.' g divertent softogock i ch i

BRI Dasso solio!inea, neeme al LEIﬂd:F
ﬁnnaggu ﬂlu;lh-m rotondettl, come gium:p_-__"
,ﬁhdmaiu aun ;--I:"-In- i grovani fanclulliSPens
t oo la 3D'|"|Ii]l..-f'|i= assicurata, || di ve"imem:i g |
%Eﬂ:ﬂﬂls*zh oN1 SoNG 1ants ::u altri und'l,h
' !'ﬁ:rshngu gince o chira poco.

e

SCHEDA TECNICA |
| g‘[-—:“ﬁmiﬁ Kirby's Adventure }-T‘
. Casa ___ Nintendo

| iBistrDuzione _ Gig
M Giocaton __ ‘I; -
| Cﬁﬂhrua'?‘ L. Ellﬂlllﬂ.

Livelli d| ditfico

[ SOTTO fﬂﬂmoua

Huu"r Kirby

Aspira il nemico
e ne usa Farma _"'

Elimina I'abilita
assimilata Salta e nuota
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Il mio nome e Pond,
James Pond e sono
qui per proteggere il
mondo dalla
tremenda forza
distruttiva del malvagio Dr.
Maybe, che, dopo aver provato
invano col trenino elettrico ha
deciso di passare al
cicciobello... ditemi voi se non
€ un tipo massiccio!

er tutte le fabbriche di giocatto-
li... & proprio luil Il Kattivissi-
mo dottoraccio, che voleva
distruggere il mondo nella
prima fortunata serie di James
Pond, é tornato! Oh, poveri noi, e
cos'altro avra organizzato questa volta?
Credo sia proprio il caso di chiamare il
nostro agente speciale con licenza
d'uso... ehm, di uccidere: lui, l'inimita-
bile, l'incomparabile, l'incredibile eroe
corazzato: Robocod.

Ragazzi esultate! Siete di fronte a uno
dei platform game piu belli e divertenti
del panorama videoludico mondiale.
Probabilmente vi sara capitato (ve lo

DI TUTTO, DI PIU,

2 I_--:- .'
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Il nostro merlurzetto s aggira su tetti poco raccoman-
dabili, tacendo un abbondants scorpacciata di punti.

auguro di cuore) di giocare alla versio-
ne precedente, nella quale avevate con-
dotto il nostro eroe attraverso una
miriade di livelli super colorati per dare
la caccia a quel pazzo scatenato del Dr.
Maybe. Bene, se allora vi eravate diver-
titi con quella cartuccia, adesso vi entu-
siasmerete con questa nuova puntata.

Il vostro compito ¢ disinnescare le
mortali bombe-pinguino che
quel balordo ha disseminato in ¥l
giro per la pitt grande fabbrica 0"&
di giocattoli del mondo con lu
scopo di vendicarsi di chi lo
aveva deriso in precedenza.
Dovrete attraversare ben 60 mira-

ISOLE COMPRESE!

bolanti livelli stracolmi di nemici e tra-
bocchetti, cercando di recuperare i pin-
guinozzi senza farvi beccare dai vostri
avversari. Per vostra fortuna Robocod
si muove in maniera veloce e precisa,
quindi non sara troppo complicato rag-
giungere il vostro obiettivo.

Il nostro super-merluzzo & inoltre in
grado di estendere lo stomaco,
allungandolo considerevol-

mente, in modo da raggiun-
gere un appiglio nella parte
superiore dello schermo
non raggiungibile con un
semplice salto. Successiva-
mente potrete scorrere
sull'oggetto al quale vi sarete
attaccati e lasciarvi cadere quando scor-
gerete un posto tranquillo sul quale
buttarvi...(certo che quando si dice la

http://www.oldgamesitalia.net/



IT*"S ROBOCOD

La presentazione & simpaticissima: vedreote | poveri pin-
guini che vengono rapiti dalla nave del Dr. Maybe!

%'. 2y

T e e T

Ecco un punto di salvataggio all'interno del livello & un
bel pinguinans che vi dard un bel po’ di punti.

ol !

= T . ——

Sopra: attaccatl al soHit-
to si ste piti comodi & si &
pid sicuril

In alto: Attenzione alle
piccole locometive: sono
micidiall,

Guesti aorel, nonostante 'aria simpatica (sono solo gio-
caittoll) non sono meno pericolasi del Barone Rossol

Il viaggio non sara ovviamente tutto
rose e fiori (o per meglio dire panna e
cioccolato, dato che passerete per una
splendida e appetitosissima sezione
dedicata interamente ai dolci... (sven-
20000.. Trummmp! E pensare che
sono a dieta...), dovrete fare i conti,
infatti, con personaggi dall'aria
rutt’altro che amichevole che tenteran-
no di frenare la vostra “caccia al pin-
Suino

in ogni modo vi potrete sbarazzare di
oro colpendoli sulla capoccina con la
vostra armatura quasi impenetrabile e
juando sarete in estensione... no pro-
slem! 1 tipacci vi faranno semplice-

http://www.oldgamesitalia.net/

Allungando la pancia potrete aggrapparvi al soffitto,
molto pid In alto di quanto non arrivereste con un salto.

mente tornare alle dimensioni prece-
denti.

Ricordate che oltre ai livelli “normali”
ne esistono anche parecchi nascosti, ai
quali potrete accedere durante il gioco;
quindi non cercate la via pilt corta per
raggiungere |'uscita, perché spesso la
strada piu lunga riserva molte gradite
sorprese.

In ogni caso il vostro compito, lungo
tutto il percorso, sara di raggiungere
'uscita (exit, de gqua... andamosenel),
ma solo dopo aver reso inoffensivi tutt
i pericolosi pinguini-bomba.

¢ Red Fury
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Abbiamo trovato un bel po’ di oggetti, » con I'aria che
tira & sampro maglio essera riforniti.

http://www.oldgamesitalia.net/
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Le chiavi sono utli per poter avanzare nal livelll che co-
me sapete sono guatiro, pio quattro, piu guattro, ecc.

MA CHE BELLA COMPAGNIA!

Ecco | sel avwenlurieri che cerchoranne di distruggere la Macchina del Caos del Dotlor Forteague.

MERCENARY

Caratieristiche
: fisiche medie o
€.

mitragliatrice
gatlmg.
Bombe a mano,
mine da
piarzare a lerra
e pronto soc-
corso sono lo
abilita speciali di cwi
dispone il noslro mercenary.

NAVVY
Il gregario, il
portatore d'acogua
del gruppo
sompre ulile,
forte ma lento
e poco mial-
gente. Armalo
di cannone, Usa
la dinamile & lo

Shot Burst.

v

BRIGAND
Meglio conosciuio
- come O'Mariuola,
- ha caratteri-
—’ slicho smmili al
= Marconarnio, &
» ! armato di un
fucile & la sun
abilits spociali
song lo bombeae
Molotow, il Distract
Monsier o lo Shot Bursl.

THUG

Un criminale lenlo
e slupido come La
maggior parte di
colore cho
zcelgono il
criming, ma
forte ¢ armato
i hucile a canng
mozoe; bombao
Molotow & Alr Bursl.

_hftp:r’fww.uldgamesitaIia.net,f

GENTLEMAN
Veloce, lurbo ma
lento, il gontiluo-
mao ha una
pizloline pocao
eflicace ma
bhon guatiro
abilits spociali,
non #ono poche:
mappa, Distract
Monstor, Repol
Monstor ¢ Party Powor.

= |
=

SCIENZIATO

Volace, intelligenls
& paca
reshatanto,
armato o
pisiola & roggi.
Pud usare lo
abilita di pronto
S0:E E0FE0,
imappa, scisdo,
immalilizza.

Uno scienziato
pazzo, stufo di
vivere in un mondo
ordinato e pulito
(evidentemente lo
scienziato e svizzero), ha
inventato la Macchina del
Caos, che genera confusione a
volonta. Chissa cosa dira la sua
donna delle pulizie...

a storia si svolge nel 1887, in Cor-
novaglia, dove il barone Fortesque
ha imprigionato uno scienziato a

r-'!

cui ha sottratto i piani per costruire
la Macchina del Caos, un diabolico
apparecchio che permette il disfacimento
della materia e il sovvertimento dell'ordi-
ne delle cose trasformandole in confusio-
ne. La macchina, accesa inavvertitamente
dalla domestica, cattura il barone (ben gli
sta!) e lo trasforma in un mostro. Toc-
chera a voi, con un amico o aiutati dal
computer, cercare di distruggere la mac-
china riportando cosi 'ordine sulla Terra.
Sullo schermo i personaggi che cercano
di sconfiggere i mostri generati dalla
Macchina sono due.

[l gioco, trasposizione fedele e ben riusci-
ta su console del famoso The Chaos Eng-
ne, splendido titolo dei Bitmap Bros per

I labirinti in cul bisogna agire per riportara l'ordine sono

rig
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E W http://www.oldgamesitalia.net/

i
5]
E——1
-
e | g -
; i .:'h:' ' ]
f ) | Jl d
.__ F ‘.._-“ _-l* | i & % .I
l"r 3 ¥ 'r i l | Ir T
o }, I.FI.r‘- i l}

‘I...:: -;I ; .I . ”1._ ) ...-
o "'p*' i \ |

o I A --‘##\l!
e | . NS
. |

http://www.oldgamesitalia.net/

\
A

o)

S =

l_L'Ii

'
=

http://www.oldgamesitalia.net/




http://www.oldgamesitalia.net/

Qui si trova il carburante. Aumentale lo spessore della
Prendetelo quando potete ' corazza se volele resislere
peér non restare a secco. “  ai colpi nemici.

Prendete tutte le munizioni che Raccogliete questi bonus per
Irovale se non volete nrmanere arrivare alla fine del gloco
@ corto di argomenti. senza troppi problem.

Missione 2

Vale la pena arrostire questi quattro edifici: si tratia del
Quartiei Generale dei Terroristi. Bastera che ne distruggiate
tre, ma cercale di callurare anche | capi per otienere
informazioni sul piani criminali. Questi edificl sono
pesaniemente protetti da carri armatl, furgoni d'attacco,
nonche Individul armati di bazooka, quindl corazzatevi piu
che potete! Il sistema migliore per atlaccare consiste nello
scivolare da un lato degli edificl e girargli attorno, sparando
in continuazione finché non |l avrete sradicati. Usate gl
edifici stessi come coperiura.

ey
L
k

.y

i?h. Probabil.

mento. Non b I'!:'::' Ffld:III

Sparate sy tutto cig che si |

Muove, mg ¢
flon distru a2le attenzione a

bastano poch voi, perche |

& moiso dall'ulima volio che lo
avebe visho,

" C'e da dire che guesla macchina sa prendere le curve,
soprattutto viste le dimensioni spropositate! |l vostro
compito non consiste nel guidaria, ma nel proteggeria

| lungo il percorso fino alta Casa Bianca. Fate fuoco su tutti i
o terroristi, le barricale e i veicoll per permettere al
Presidente di arrivare sano ¢ salvo a casa {quella bianca,
naturalmente). |l percorso della limousine ¢ segnato dalla
linea gialla e conviene precederia per eliminare subito tutfi
. i nemici prima che possano aprire il fuoco.

Per un anno Desert Strike ha regnato
supremo @ ha rappresentato lo stato
dell'arte nella sua categoria, ora
I'Electronic Arts ha migliorato la
perfezione! Jungle Strike @ senza dubbio
uno dei giochi pid awincenti per MD usciti
quest’estate e ogni possessore della
console Sega dovrebbe giocarci almeno una
volta. Al comando di un elicottero da
attacco Comanche dovrete affrontare nove
campagne militari (il doppio di Desert
Strike!) dawvero coinvelgenti. Le missioni
sono molto varie e vanno dalla scorta del
Presidente degli Stati Uniti al volo di prova
di uno Stealth top secret nel Sud America.
Kon vorrete mica perdervi ia soluzione del

=TT T
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La biblioteca del cangresso @ circondata da
cingue camper sul cui fetti sono statl monlati
1 dei lancia missili. Volate attorno agh edilici e
"-| bombardate | camper facendo sllenzione a non
i attirare il loro fuoco sulle costruzioni. Basta che

| venga distrutto un edificio perché dobbiate

| annullare la missione. Per ognl camper ci
| vogliono due Helllire o una manciata di Hydra.

™
® @ = e -

Missione 6. - =
b I E ”~ |

Mells missione conclusiva dovrele | E " -

catlurare vivo un cecchino, che vi &2, ||

raccontera tutti | piani di Madman, ;o

Per prendere || cecchino dovrete e

distruggere |'intero edificio (non

chiedeleci perche!), per poi acciutfario menire se la svigna tra le

macerie. Sara meglio che precediate la limousine per completare

questa missione in modo che il Presidente non carra alcun pericolo,

Dovrete prendere | cecchina vivo altrimentl verrete richiamati e non

potrete passare al secondo livello.

Questo piattaforma
d'atterroggio put essere
utilizzata per scaricars
qualsiasi passeggero in
cambio di armature
supplementari, quindi non ¢'é
bisogno di fare scendare i
possegger se siele ancora
completomente corazzoli,

= ""'_-“‘;_,h ® L
A<~ Missione 3
I B ‘w Dovrete essere svelli per arrivare a
Lr 2 B queste infide autobombe prima che

"i‘# g ":. [ arrivino alie cinque ambasciate.
"\ <" %/ Quando Individuale una di quesie
aulo kamikaze scaricategli addosso

I'intero arsenale & non mollatela finche
non esplodera. Cercate di colpire le auto davanii, se
possibile usando gli Helltire e gl Hydra.

Il carburante si trovae nefle
scantinato dall’edificio; focendo
fuoco con troppo zelo molto
probabilmente lo renderete
inservibile: ondateci piano
guande buttate git lo casal

iz Mission 4

N'l.'l', non é

e @ o3 _
| dait
M.SSlone 1 . \é “:’t‘:ﬁl!:;fm::ﬂ 86, alias Akbar. £

Tommy Cooper! Si trap

tnfor '
Uno del tre menumentl che richiedono Importanza vitale figuan;:f,i;c:rl
i

protezione @ il Washington Monument. Sono Nente attentato ai pre
richieste mira precisa e oftimo controlio dei : ' - sScanting
movimenti dell’elicottero, se non volele :

continuamente sbatterci contro. Fale fuori tutti

| terroristi: saprete di averio fatto quando

scomparira I'icona dalla mappa. Non c'e un

. ordine particolare con cui proleggere gli

edificl, basta che venga preservata ['eredita

della nazione.
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L] Una tiotta di sottomarini sparge il lerrore per le
ss.one 5 acque territoriali! Per tarlj affondare ci vogliono
: ___un sacco di colpl @ dovrele essere a pieno
carico di munizioni. Per fortuna ci sono delle
casse di munizioni che galleggiano nel mare
nei pressi del soltomarini. Volate sempre
interno: cosl le armi nemiche non potranno
“sgganciarvi”, Fate fuoco sulla torretta di
sparo del soltomarine e non tatelo avvicinare
troppo all'isola, altrimenti diverrete un facile
bersaglio per I'artiglieria. Il sistema migliore
per distruggere | sottomarini con un colpo solo
consiste nell’andargli proprio davanti e
sganciare una mina: vedrete la mina
ragglungere la torretta per poi esplodere.

Ci sono un sacco di mntnull velocl che
percoirono ia costa; per mela contengona plutonio
diretto ai camion sulle spiagge, mentre |'altra meta
& ben armala per ia difesa del convoglio. Il vostro
compito consiste nel far fuori quantl plu motoscafi
possibill e raccogliere otto casse di plutonic. A
meno che non andiale pazzi per | disastn nuclear
non distruggete nessuna cassa di plutonio. Alcune
casse riusciranno a raggiungere | camion che sl £ una ia idea
dirigeranno il piu presto possibile verso la base, sta cercare il ¢ te,
@ voi usare qualsiasi arma per fermarli e raccogliers le munizioni e le
le casse. Molli dei motoscali cercheranno di [ECE=T TR ST

ostacolarvi, quindi perlustrate la zona prima di scoperto. Cid vi
mappa per ritrovarli
in un secondo

momEnio.

Missione '|

ﬂmﬂ:ldm

dei Navy SHI 8i
un’isola con due

Pit ambigui
agli uomini armatj g race

oglisle gli
allri per avers ml'urmnlﬂrel su 3::
hovercraft rubatg.

L'hovercralt & protetlo da un

MlSSlo e 2 campo elelirico e da un
piccolo gruppo di terroristi.

A =5 Per disaltivare Is difesa

-~ | slettrica dovrele sbarazzarvi di
tuttl | nemici armali dell'isola.

. Una volta che la loro difesa &

| annientata, riuscirete ad

# atterrare con |'elicottero suila
[ piattatorma, per poi schizzare

: 3 via con I'hovercrafl. Sarete
r quindi pronti per combattere

'__‘ i'é: con | terroristi in mare aperto.
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+~1 Questo non & un brutto posto da

T ?i:l'll:rt. in quanto contiene molli

.1 tesori, siate attenll pero perr.:h:i
5345 rappresenta la destinazione d

% 50 il camion di plutonio ed & pluttosto

~.7 1 \mportante per Il Signore dell2

1 pDrogs. Le tofre & ben difesa 8

accolli
e \ete aspetiaivi di esSBIE
PEiS :.nuﬂ il consuelo bumhnrd:manlu
wtmm:lmwlper
U4 gyitare | herribil missil,

NUMERO DI LIY
d LIVELLD D
e pensate O
O pPowar in uno tu

ryid 1
fnumern, perc
corredsto ga unsd mT;:ﬁ:mE 4ol somiTanio.
. =1 L dirizzo @ e
Ty ras? Ling

Livello 2 — RLHGD7395PH
Livello 3 — RXVWT74MYR7
Livello 4 — SVMF 9NSHK9G
Livello 5 — X7TNL4SHCYRN
Livello 6 — WSE6MHPZFOTJ
Livello 7 — TMHPGCFDYRL
Livello 8 — TPGCZJIYK3XM
Livello 9 — NCZJIFD3BRWC
L

Nei rifugi si pessone frovare
carburante, munizioni e coraxze, Per
approvvigionarvi non dovrebbero
esserci problemi, se non fosse per il
fatte che i rifugi seno circondati da un
po’ di artiglienia pesante. Colpite pure,
ma preparatevi a essere colpifi,

Missione 4

Il vostro compito consiste nel soccorrers un pllota di
15 sppiedata. Per fortuna vi sliamo gia facendo
risparmiare carburante @ corazza mostrandovene
I'esatta posizione. Salvatelo in fretta prima che i
| terroristi decidano di usario come bersagiio per e lora
esercitazionl. Il pilota conosce I'esatia posizione ded

Per completare la prima mis- .
signe riportate | Navy Seal al loro - e ' 3 * sottomarini nucleari del Signore Droga
eficotiero dal quale riusciranno a Ci sono tre vite exiro in quesio fivello, & = - o o

disturbare |'allarme per |l furto siama sicuni che vi servironno fufie @ fre.
nascoste in scoole o rifugi.
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|
E da gui che ha inizio 'attivita
terroristica, ed ¢ qul che avrete
'opportunita di distruggere i loro
campl di addestramento & far fuori
tutte le loro torri di guardia e le fruppe
che incontrereta. In quest'area ci
sono diversi campl, alcuni dei quali B
hanno le provviste necessarie per la |

=i el |

. il e " -
2 !. " T :r. i
‘ﬁ_‘ “ vosira sopravvivenza.
- --_-_ '-

F
¥ : : f £ F o
l_ :’.a Jr . :-.- -l".- -I.. r - .-i' -- 4 5 ¥ _|.. -a' -- i]
e F. it ) = ==y

Qui si pud rovare un molto
uﬁh:hqui:km
cffrontare numerose truppe

HIIEI’H t’fﬂ rmr i
carri armati e o hﬂmﬂﬂh‘ -
Hm‘ m“ cmm‘ .“H J,xQ

I camion. Se distr ; A g

continueranne a fy : ' v _
Incompieta. Trover '
S0pra questa pis SRR, - Vs
aleun| carr} armat 3

i Sheridan. G -
la faccenda sifa caiga Non p-ni:::ur ;:F;T“ aita zona sg - //

Un esperto In comunicazion! & trattenuto nelle

baracche della prigione contro la sua volonta.

Dowrate soccorrerlo in modo che possa spiare le

comunicazioni del Signore deilla Droga,

progredendo nella lotta contro |l traffico di

stupefacenti. Par completare questa operazione

dowrete portare |l tecnico fmo al pall del teletono. I

-ampo ¢ abbastanza protetto, ma dovreste rivscire & far saltars | cannancin
gievoll prima ancora che quest! abbiano il tempo di voltarsl & sparare. In queste
baracche dovrebbero esserci parecchie munizione e aggettl utill da raccogliere.

& | carrl armali Sheridan corrono come formiche in questa
L area per preparare un imponente scontro con | Armaia
S Americana. Vanno distrutti in fretta prima che riescano a

CSes disporsi per la battaglia. Anche se non tutti | carrl armati

;z & sono subito attivi, sono lulti corazzati. Spazzatell vis

i - ‘—l stando attenti a quelli che rispondono al fuoco!
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Missione 2

Prima di arrivare qui dovrete rendere
sicura la zona di atierraggio.
Quesi'uitima si riconosce plutiosto
faciimente dalle tende pianiale
sttorno alla pisttaforma di atierraggio
{a sinistra). Una volia ripuiita 'area
gttorno alla zona d'atlerraggio (senza
distruggere la piattaforma stessal)
potrete muovervi con pit tranquillita.
Ci sono alcuni nemicl di cui v
dovrete sbarazzare e un ufficiale del
Berretti Verdi da soccorrere.
Troverete anche delie provviste che |

livello 3 = I:nf:Ir;::Em tornare utili non si puo
=
Campo di
. 6
addestrgyento s one
N o _ 8

il O v e AT R

T T i
P e s

yap presentant \a

s adman. Quando \e avrete
no pﬂ'lreie accedere

dentiticat 8l magazzini
gnerale nemico.

Quasie postat

chiave delid dﬂuaahc:lll:;&ma
om

messe fuori C .

'.ihmnmama senza Bﬁf_: g!

delle provviste & al quart

Ora che il sistema di rilevarione
nemico & siato disaltivato poteie
| ettaccare |l centro delie loro
attivita: distruggete il quartier

~ BV RS N RS generale nemico. Un sug-

! . :F-*-, tgfr;, el e gerimento: potete oftenere delle

J P R i e e L e - important! password radio
— . \ | catturando i tre comandanti in

/_,,.«- AN =s, L Y, e OB TS, N campo dall’'edificlo chiave. Pe
e AT i N N BT e P : prima cosa, pero, meitele a ta-

/ / . Ao R o et P cere la contraerea!

) Una meritota vila supplementare &

vostra se osale squarciare |
corazzatissimi carri armati che si
trovane qui. Uno di loro contiene
la vosiro nicompensa,

' o b s - S | magazzini dislocati in questa zona contengono diversi premi per il

' &8 valoroso pilota che osa opporsi al terroristl. Uno di questi, pero,
contiene la chiave al futuri piani di Matdman... un raattore nucieare!
Dovrete manegglario con guantl di velluto, se volete arrivare aila
prossima missione: basta un proiettile vaganie per distruggere la
bomba! Gl altri magazzini contengono carburante e corazze, ma fate
attenzione alle truppe che sl trovano all'interno.

http://www.oldgamesitalia.net/
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Missione 4

Tra le varie gabbie di bambu infilale nel terrenoc sono
intrappoiati tre scienziati nucleari tedeschl. Sono stati rapiti
dal Signore della Droga e sono costretti a lavorare per lui
contro la loro volonta. E vostra compito soccorrerli. Sono
tenutl in prigioni di bambu separate e dovrete portarli alla
zona d'atterragglo che avete appena ripulito.

missione vanno distrufti mogazzini
zeppi di materiale, capanne piene di
provvisie e caserme. Praticomente
dovrete volare oll'impazzata verso il
::ur‘i:nnd:hrrhhur;ﬁ che vi
VENgono in mente, mexzo di questa
wviolenza, vi potete togliere delle

® :
Missione 6 i e

—— e e — — —— —

Qui ¢'# un’alira quick ladder. Non
si vede chiaramente perché &

—— un po’ complicate quando
In questa missione dovrete distruggere parecchie cose. || sporano da tutte le direzioni.
vostro compito & far sallare dodici edifici del Signore
della Droga. All'interno e nei pressi di queste strutture cl
sono degll aerel da caccia e dei soldatl. Prima di tutlo
dovrete perlustrare |'intera zona. Per fartuna in quest'area
e nei dintornl ¢l sono un sacco di rifornimenti, e si puod
trovare tutto abbastanza facilmenle grazie al nosiro
esperto in armamenti. Molte delle provviste sono

nascoste sotto | teloni, molti del quall sono ben protetti . Mmm
da truppe @ cannoni, quindi state pronti a rispondere al "'gmh":‘df“"m d'm o
fuoco. Quando avrele completato con successo la ‘ﬁ“ﬂfﬁ“ : dimﬁ“:ﬁ
missione tornate alla base. dall’ oscurita.

T e T "
e [ - a
T 3 w . i F i
L i s i ’
T o = S =
- W - - = - - 3
Jor B, Sy g
- & S - _-.' S
= - =_= _-' .
g P .
.
i
|
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Livello 4:
Azione <
F notturna

SRl

sl -.ﬁﬂl"' _

@™ Si & arenato un altro esploratore dei berretti verdi,
ax questa volta nelle profondita delia giungla piu
' fitta. Puod essere individuato solo grazie al bengala
ey che egli agita e puo essere faciimente confuso

wmmm CON Un soldato nemico, E superfiuo dirvi di non

E sparargli; gli e stata assegnata la guardia della

L L}

J='ﬁl

posiZ jone d tutte = =
o livelio, La TRSE
-

i e :
bito, in modo che lutte

| @ una dura rappresaglia, I':"F'
nna da queste parti,

postazione di atterraggio del villaggio. Prima di
tutto bisognera rendere sicura la postazione.

= 2T T S
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Se vi trovate in difficolie per del

buio vale la sparare un missile per W R LSS T L. - I=NE . i | - 3
e il e RS Missione
sono quelli che illuminane pid o . B 4-"“’ . };"P? e . W,WME%‘-‘*
ma ne avete pochi, mentre g | et | A= si puo dire degli elicotter] Apache rubafi dai terroristi
vanno oltrettanto bene se sparaf in P g e A =5 ! Sono corazzali da tar invidia a un rifugio nucleare e
COnhNUOTIONE. :Lr_‘ .‘_I:'.:.!_'ﬁ _,;‘-:;.-; T | una m di fuoco lﬂiw,‘h! "ﬂﬂ]ﬂﬁ*:
| B T ' = ey _ - "1 neanche in cansiderazione m . .
s .= SN VT Yo -1 queste mezzi, fateli fuori e ritenetevi soddistatti. Ogni
oo § e o o s te  w  ©8 apache ha In dotazione circa tre Hellfire ed una
'. T Y Tt | quantits enorme di Hydra. Ricordatevi che dovete sofo
k PRGN, e e far saltare la plattatorma degli elicotterl, quindi polete
el SE T, = Nyt LW Rt - attaccare allimprovviso, arrivando ala piattaforma e
PR o gl o ~;‘;‘-r,,az-—{;:_-. 2 S e - o scatenando I'interno prima ancors che gli Apache
Lt S R T L S T o 2] ebbiano i fempo i feagire.

" Le capanne di tela contengono fusth
| Ie provviste di cul avrete bisogno
- | nonché quaiche soldato armato d
-| bazooka.

S

L
Missione 1
7] Urka

St i Senza luci! Che flash! Adesso
"~ "ﬁ-::“.’-l-.‘,:,_ | vi tocca trovare otto torri di guardia;
L~ senza dubbio ci andrete a sbattere
7 contro prima di sparare. in ogni
caso, come vedete dalla mappa. le
1 abblamo individuate e segnalate
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Missione 5
—— = . Questo laboratorio & circondato

. : da un sacco di arm|l & dave

i | essere fatto saltare In aria. Usate
tutta ta vosira abilita girando
_ H \ | attorno alle difese, facendo
B - e fuoco fino a distruggerie; quindi
' iy fate esplodere il laboratorio per

A

portare alla luce cinque aulo
v 4t corazzale.

gy !
4 i
=

L'unico sistema che il Signore della Droga ha per ripulire
il denaro proveniente dal traffico delia droga, consiste nel
costrulre un traffico littizio. Cio avviene all'interno di
_questl edifici scuri. La dilesa & relativamenie conlenuta,
visto che non devono atfirare troppo |'atlenzione. Nel
distruggere gll adilicl non dovreste inconlrare troppl
problemi: fate in modo di distruggere tulta | attrezzatura
che si trova all'interno & salvate tuthi gli scienziati.

| ]
|
|
|
|
|

laboratori némicl rica-
vono la correnie neces- :
saria da quests cantralef 3

La maggior parte deT l

elettrica. Distruggete la ¢ \:
rete eletirica o fermerete | %5

la produzione di slupe- | - & '

facenti. State attents aite | 7=

guardie accanto alfa centrale di

armate fino al dentl & decise a farvi sspdat LE D

fuori.

Une vio spplemertor, i rov < N~ ) N/

usate troppa urfjliuriu perd:
non vorrete mica distruggerlal

[ %=

N

Appena completata la mis- -

sione precedente dovrete | L o 2
tornare direttamentie alla | e V. ., Nl ot mical
centrale di palizia del posto | : d‘:v;r':”mﬂn Tﬂ:in:hriii
per (rovare e pilotare e, cadufi in trappola. Il

| F'ultimo veicolo d'assalto ™ - Comanche, pers, pud
progetiato dagli ingegneri - = ‘s trasportare fino o sette

~{ dell’'esercitlo. Si ftralla = ' . passegger, d:m:rel‘aqmﬁn&i

naturaimenie del lanlo A
discusso Xi-9 Urban Attack Cycle; pud trasportare fino a 9

missili senza bisogno di ullerior! rifornimenti. Userete inoltre
| un'arma estremamente potente che lascia cadere mine ad
allo potenziale. Dovrele usare le mine per fermare e
distruggere sei veicoll corazzali, ciascuno del quall trasporta
' un detonatore nucleare, E fondamentale che riusciate a
| fermare lutti questi veicoll senza distruggere | detonatori,
poiché dovrete raccoglierii e riportarli in mani sicure.

tare un po’ i, ma

| wEETT= - hnpfwww.utdgamesitaiia.net!
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Dovrete avere | nervi ben saldi per riuscire a evitare il fuoco
dei franchi tiratori mentre state per far scendere |l vosiro co-
pilota, che, una volla a lerra, applichera dell’esplosivo

E S e e ":u‘_: s .:"-_ e & R plastico alla sala strategica del Signore della Droga. Per
R T kg LA Wt 1 -4 entrare nell'area desiderata dovrete distruggere le torri di
T, SN U e o E : .| guardia disposte sul muri perimetrali. Sarebbe pol saggio
":'r__ '}:_ j,, " e "' it = decimare lulta I'artiglieria pesante puniata su di voi.
ooy o ﬁ : “—i = "% | Continuate a muovervi per evitare | suoi colpl perché sono
. i ' 51 > davvero devastanti, Dopo aver fatto scendere il co-pliota,
3 e Lji P continuate a muovervi per evitare i colpi delie forze nemiche
+:', - Lo a8 ~ .| che osano sfidarvi. L'area @ ben difesa e dovrete darvi da fare
'.-'..j% 4 ~ :-*:-"‘;‘-1_ . T se volete sopravvivere in questa missione senza perdere una
e [%1 ’g | gl SN L ! vita. Se scoprite che state finendo carburants, munizioni o
o PO~ et oo T AT 5 @t 4| corazza, usate questa mappa per individuare in anticipo |
e R -=':f-.-=".'.; Cga T | rifornimenti. Non aspettate fino all’'ultimo minuto, potreste far
L 02 SRS e e ] male | vostl contl

Per completare I'ultima mis-
sione di questo livello avrete
bisogno degli esplosivi C-4
nascosti qui. Verranno usati
per la pli pericolosa missione
del livello. Distruggete i camion
corazzall che arrivano per
difendere questo edificio,
quind! squarciate I'edificio con
tulta la forza necessaria. Una
volta guadagnato |'accesso a
questo pericolosissimo magaz-
zino prendete tutto I'esplosivo
che vi serve. State attenti al
soldati nascosti nell'edificio e
cercate di non distruggere |
rifornimenti menire i fate
diventare storia.

~ Livello
Puloso Ci

e e e T - i Ao
i i

Clh R e

i 2
E - &

qe sono stat!
Droga. Quesio
esanti &

nti di lavorazio

Gl impla della

costruiti dal Signore
rastarma il raccollo
pmdnttl chimi

' ione. Dovre s
dl::;:ﬂl:. uunlnni:ndu | ::::eus:mm
I ::“cmnmi- lpp!n.ﬂe‘:r:uhit‘;; guesto
i I I'F'tl':ﬁh'mlfl'. ﬂll“uﬂﬂﬂ di ricostituire ®
l | impedira al nemic e,
ll | lmp‘lﬂguru e pruﬂuﬂhsnimu e s
M L > R do avrele inr.umin-.?'latn e
°“ ll aib |e torze nummhehre e
1 YR Imrnedmtamen - _‘
l : velocita = qumfn
: \ | | \ pasilare, m l:|l.|.a'l'lk1I
iIssi 1 : | i
\ | | - |I i 1:'“]5_'5““
2 I | fermare | 8
V : % I | \ del Signore dells

|I Droga.

Quesia & una missione supervisionata dalle Nazioni
Unite. Consiste nel liberare del civili tenutl come
ostaggi in un monastero. Scoprirete con sommo
piacere che la maggior parte dell'esercilo locale si
allena sparandovi contro. Cl sono un sacco di ribelli
che vi scaricano addosso la loro rabbia. Nel
frattempo, dovrete fare un buco in tre di queste
prigloni improvvisate per liberare | civili.

http://www.oldgamesitalia.net/
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Vi polele aspettare un accoglienze ostile da parte delle
i guardie, quindi state all'occhio.

Se volete conlinuare |la campagna
dovrete assicurarvi I'aiuto dl uno
scienziato russo che e slalo
sequestrato. Lo troverele intrappolato
qui in un rifugio, insieme a parecchi
rilormimenti. Distruggete il rifugio: lo
scienzialo sara quelio che si sbraccla
senza spararvi!

Missione 4

Vita extra! Prendetela
qui, ne avrale guasi
Certamente bisogno. Non
Ci sara batlaglia. g
Nascosta sotto yn
edificio acecanto ai plloni

E L S 1
=

B R

3

‘ x = : - - ey i
N Signore della Droga ha messo su un bell'implantino. Carlos ha
acquistato questa cenirale secondaria & |'ha collegata al suo
complesso softerraneo. Questa soddisfa il fabbisogno energetico
pltre a far funzionare il sistema di condizionamento dell'aria
Facendo saltare la centrale rendereie inserviblle 'impianto
sollerraneo del nemico. |l vostro Incarico @ dl distruggere
I'impianto elettrico & demolire | piloni che dipartono da esso,

rentdendone impossibile la riparazione. Senza dubblo incontrerele
una ceria resistenza da parte del corpo di vigilanza sul luogo: una
sciocchezza, sono solo dei carri armati da combattimento M1. |
loro tre obiellivi sono colpirvi velocemente, duramente @
frequentemente. Affrontate I'area con la dovuta caulela e usate Ia
riparazione delle corazze nell'edificlo accanlo alla centrale
eletirica per ricaricarvi. Per evitare il confronto abbattele | plloni
da molto lontano.

P e ———

http://www.oldgamesitalia.net/ ::_;1 AL

one 3

Il vostiro obiettive consiste nel dig- 1
truggere i depositl di armi che | terroristi 0%
hanno accumulato. Dovrete aprire a h‘.
cannonate | depositi del missili e T
sbarazzarvi di Wutli i missill conlenuti. & B ""-
terra cl sono un sacco di soldati armati '

da sierminare, per non partare delle torri

di guardia. Fategll vedere chi siete!

T
B

-

= — -
=, = i
=1 = = —— 2
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La guinta missione gioca Il destino di sei lanciamissili
mobili. Non appariranno sul sistema di mappaiura
dell'elicottera, ma Game Power ha un sistema di
mappatura che fa impallidire quello del Comanche.
Segnalate sul campi di neve, troverete le posizionl dei
lanciamissili. Sono relativamente poco protelti, e come
noterete | lanciamissili non vi sparano neppure
addosso: @ il colmo! Comunque la vostra missione
primaria consiste nel distruggere tutti | lanciarazzi
mentre riguadagnate la calma necessaria. Questa
missione @ semplicemente un'esercitazione con |
terroristi che vi offrono la possibilita di fare pratica.
Fanno gli spiritosi, spazzatel via!

Questa @ una forlezza sotterranea: ne dovrete scoprire €
distruggere sei. Sotto quelli che sembrano dei comuni mucchi
di neve, ci sono un sacco di costruzioni. Tra questi molti
contengono del rifornimentl. Troverete una forte opposizione
e potreste trovare difficlle far fuori le guardie senza
distruggere i rifornimentl. Come avrete
gia capito se siete arrivati fino a questo
punto del gioco, Il chain gun punia
automaticemente il nemico piu vicino
solo se siete entro una certa distanza.
In caso contrario potreste vedere |
projettill vaganti volare per i fatti loro
proprio verso le provvisie che stavale
cercando. Come poleie notare tutli i
passaggl che scoprile conducono a
qualcosa di piu grosso versa il ceniro.

/ 4

C'é roba grossa qul: lirreprimibile Madman sia accumulando
dei missili nucleari. Dovrete portare alla luce queste bombe
innescate e liberare la fortezza della minaccia nucleare. La
maggior parte sard contenula in casse da camion che
dovranno essere aperie DELICATAMENTE! Se si parla di
raccogliere le testate nucleari non cl sono altre chance: una
mossa falsa e sarete coinvalti in un enorme fungo atomico.

Miss ) [ 8
; byl s N S e i :

io

Dovele mettere fuori uso tre radar.

Sono tutti disposti attorno al

depositi dei missili che li rendono

capaci di individuare qualsiasi

oggetio volante, come ad esemplo

un Comanche corazzaio. Gli

| stessi sisiemi radar sono protetti

! da cannoni Gatling. Guesti hanno

una velocita di fuoco

1 impressionante, ma non sono

esiremamente potenti. Poriano via

Y solo cingue unita di corazza per

ogni colpo. Servira un solo Hydra

o' | per sbarazzarsene, COSi COmMe per
il radar.
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Missione 3

Qui potete vedere il cuore delle operazioni de! Signore della Droga, in quanto
@ proprio qui che vengone coltivate le piante da cui derivano gli stupelacent],
~... | Volando circolarmente sui campi & la maniera migliore per riuscire nella
- % missione, controliando sulla mappa per essere sicuri di aver distrutio futti |

| campl di droga. Quando volate basso usate gli Heilfire: sono pil precisi. Fate
e .. | attenzione alle torri di guardia perché potete sempre urtarle ed esplodere.
~ . | Grazie alla infinita disponibilita di carburante e munizioni delio Steaith potrete
~~ . | girare intorno ai campi quanto vi pare. Dopo aver devastato ques! area
I_TJE:_;:*_':"fj-'_—_‘l-;g-..j'.f-?u- dovrete sposlarvi a est, dove Carlos coltiva le piante in serra. Usate lo stesso

- ~._=| sistema, ma non voiale troppo bassi.

=

| penti militari sono parte integrante dl qualsiasi
traffico nella giungla, specialmente se si desidera
attraversare un fiume! Dovrete distruggerne almeno
sei per minare la rete di collegamento del nemico.
Visto che lo Steaith non & certo il mezzo di trasporto
pit versatile per completare la missione dovrete
passare piu volte su ciascun ponte. Restare bassi
aiutera senz'altro a garantire la precisione del tiro.

Ecco un oliro radar. E ben

| |
I
‘h-J
corarrato usate il ‘ '

Comanche polreste essere un
po’ troppo vulnerabili, ’

Continuate o girore tenendo
sempre d'occhio la vostre
corazza.

1 ::l hur:bardhm Stealth e davverg
no degll aergj Pit maes|gsj
esto, come tunyj all aitri, nll:m-

» fud& esserg rinunusclutn dal
I:ﬂlr. quindi & prnlicamunta

@52 :Iruﬂlhlhnutig.ranﬂhu

= .| riservg Infinita -

di munizigni
: S :;:'::nu“n'u‘. Lo Steailth & :u:
: elone. Ripulite
: | sicurezza 'areg @ nttarrntnﬂr:
. o | BCcanio, @

"_:"—'ll.—;.-___:__-'___j

F

@ o Il Signore della Droga ha sistemalo
M lone 4 parecchi lancia-missili Patriot nella
foresia (chiaramente per ragioni di
. 7 T3 i3 7351 sicurezza). Se utilizzati per interesse
3 . = #= <-1 personale potrebbero pero rappre-
sentare una minaccla. Ed & qui che
entrate In scena: devono essere
distrutti tutti e sel anche se suila mappa
utficiale non ci sono le loro posizioni.
Noi di Game Power siamo riusciti a
segnalarll tutti e sei, indicandoli con il
simbolo del missile.
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Livello 7: -
Raid svul fiume

' Missione 3

Le serre della terza missione si
trovano in quest'area; sono tulte
facilmente riconoscibili @ dovreb-
bero essere abballute velocemente.
Sono molto ben difese, ma con lo
Stealth dovreste riuscire a schiac-
ciarle come mosche.

mettete fuori servizio questo rodor
i aliri due, fate in modo di non sprecare
i, perché in questo livello sono
ibili pochi rifornimenti di munizioni.
Losciate perlomene utti | templi
enormi che punteggiano la giungla e |
ponticelli di corda.

statl costruiti da
G no all'intermo-

P componenti per ™
20U nm lll_“n.:i ;::Hul.tu cingue pira

Il Signore della Droga & riuscito ad accaparrarsi un bel po’ di 18 materiale per “':l ,
carburante e lo ha immagazzinalo in questi depesiti. Dovrete farii i
esplodere futti, || che polrebbe essere un po’ complicato visia la
manovrabilita dello Stealth. Il metodo migliore per portare a termine
quesia missione consiste nell'usare lo Stealth per abbattere la difesa

.| piu pesante attorno ai depositi di carburante, passando poi al piu

wmw.mmrmrmmmumﬁm

e premete in git quando arriverete alla fine: tomerete automaticameante

. sul Comanche. Ritorate sul depositi di carburante e fateli saltare in

‘| aria. Cercare di farcela con lo Stealth & da suicidi.
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Ecco una povers e sco-
! nsolata vita extra che si
' dispera nelia landa des-
. fala. Caricatela a bordo in
compagnia delle sue ami-
cheite,

Una quick lodder non & mai stata fanto
necessorio come adesso, Per vostra fortuno
ce n'é una siluata sotto la piramide di
rifornimenti. Prendetela se ci riuscite!

Missione 5

;.?
>73

g
o -':F'I'.."} w
e i, g

i

o

1 ¥ i}
. w - "5
a i - - - - -
i | ui e
b ; - ...1' 5
F
b i
F A il
-, T 'p‘.-' ll'_ = o
- e | o e =
e il e e i

Lo torri di controllo allertano
tutta |'artiglieria nel bunker del
vasiro arrivo, una volla
abbatlute cessers il segnale
& allarme & si ridurra |a capa-
cita di attecco del nemico. Le
torri hanno la loro propria
ditesa: | potentissimi e letali
cannoni mobkili. Per evitare i
due cannoni e distruggere le
torri d'osservazione state
dall'altra parte della torre e
ossérverete |l cannone distrug-
geria al vosiro posto. Sposta-
tevi velocemente di traiettoria
per andare sull'altra torre.

w ¥y
=on sarebbe male volargli dovonti bloccandogli
ogni via di fuga.

Ir::lﬁn._ - -l

-I.|l‘|- B o

.m?‘.iﬂ- wnl o : :
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; - Calturate questo parassita... vivo! Non s-a}-ahba !_ - 2
un grande aftare ritornare alla base con il suo N

I_
cadavere. Una volia che avrete distrutio la sua ll
i
I

by i

villa, Carlos tenerd di luggire e puntera diritto

ars0 loscato privato per pol scappare
> sy g Fate saltare il motoscalo &

l'

|

-i

=1 attraverso il confine. v L
-~ o - ..1 prelevale quesia squallida @ inslqntiitante T -y

- e brutta copia di essere UMano. Attenzione pero, |

’ 2% b] | rimessa delle barche & protetia da un GO (o

- .5_1 armato. o

Carlos Ortegg & il fameso Signore delia
4)rbga: si & costrulte una casa fenomenale

con | soldi che ha “racimolato” con H
: traftico di stupefacenti. La missione & di
grossa soddisfazione: dovrete abbattere ia
lussuosa residenza, compresa la piscina. E
superfluc dire che la villa ¢ ben protetta da
tiratori sceltl. Ci sono parecchi veicoli
.| d'assalio e una miriade di soidati a piedi
“.| eon 1l bazooka in spalla in grado di
: infliggervi gravl danni. La casa stessa &
"%4{ dotata del piu sofisticato sistema di
sicurezza con corazzature interne. Ci
vorranno una montagna di carichi di
munizionl per distruggere la villa, nonché i
vari carri corazzati e soldati armati. Per
fortuna nei dintorni ¢i sono diversi depositi
di munizioni.

Livello 8:
Montagne

Bl

x -
Missione 3
3{\ | La centrale elettrica é protetta da un

| gotlrs Ache - s o

) G M e p 1 | Struttate il punto cleco del nemico
nascosh softo le piramidi di rifornimenti. |EﬂprEIn con gli Hydra. L:

Per lo moggior parte sono poco protelh, . manc .
ma non pensate che non ci siono nemici -. 21 | vl v:'“ll di corrente rendera la
prima cosa abbattere le quattro lorrette armaie

nei paroggi. Se proprio non ci riuscite vi
—-r.‘ Vi converra girargli intorno, evitando cosi d

B & Finalmente ci siamo! Questo & i rifugio d
issione Madman. Per scoperchiare Il bunker dovrete pe

e

| M
g . i
= o F L L N = = OF

Sl SE I g s

~ conviene cercore da qualche alira parte.

<< <! essere costantemente sotto tiro. Una volt:
~7.'{ abballute troverete munizioni, carburante ¢

A corazze. Sparate a tutta birra sul bunker stesst
=+,~| finché non sfonderete una parele iaterale (ved
~=! folo a destra), quindi fate scendere il vosiro co
“ﬁ;" 4 pliota sulla destra del bunker (are
<2 d'atterraggio) permettendogli di prendere i

£
i =

camion. Il vostro uomo guidera il mezzo verso |

- W . - o, . —esgte | bunker per poi saltar fuori. Raccoglietelo ¢
- M‘\ Mﬁ R A e, . ~Fy ‘?l_“.:r--'-.-_':::i sparate pluttosto In fretta sul camion: salte
- - S o = S R N e s | tutto in aria. Ora potrete catturare il vigcid

21 mascalzone.
A A
Missione 6

La pista @ protetta da un Apache in agguato
sulla piattatorma di atterraggio elicotierl e da
due carri armati pesaniemente corazzati.
Girate intorno alla zona guardando in che
direzione & rivolto I'Apache, quindi prendetelo
alie spalle e fatelo a pezzi. Potete distruggere |
carri armali col solilo sistema, ma fale
attenzione a non farvi intrappolare. Se nuscite
a sopravvivere distruggete gli aerei sulla pista.

Il suo nome & Killbaba; | suol hobt
preferiti sono la droga e gli elicc
super-veloci e super-costosi. E in
guesio elicottero che si trova Madman;
dovele catturarlio. Distruggete 'efi
cottero prima che raggiunga la fine
dello schermo: puntera verso oves!
cercando dl portarvi In mezzo ake
torze nemiche. Prendetelo veloc
menie e con classe. Ricordatevi d
calturario vivo,
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: pieta, colp
tutt'altro che ingerrima vita!

————

4 1_-::._.
- = - '
Fida

|

e e s % R S 5
Dopo la fuga di Madman e del Signore della Droga al
Presidente sono venuti | brividi: | due sono stati
liberati dalle loro fedeli armate. |l Presidente ha
pensalo bene di darsela a gambe (chiamatelo
stupido). e sara vosiro compilo scortarlo dalla Casa
Bianca a est. verso Camp David. Le vostre azioni
sono limitaie dal poco spazio di volo nella mappa tra
ia Casa Bianca e il bordo dello schermo. L importante
e non lasciare che | elicottero presidenziale finisca tra
voi e il nemico: potrebbero colpirio sia i vostri
praietiili che quelli degli altri, e diventerebbe piuttosto
difficile evitare di finirgli addosso. Il sistema migliore
€ siare davanti all elicoltero di Billy, passando da
sinistra a desira per spazzare il terreno con | missili e
fiberare la strada per concludere la missione con
SUCCESS0.

Missione 2

e g |
TS
"otined

& Missione 3

Questi maledetti sono :;::::“r:::bgL d:: I;\::E::r:;:: _ :mn:am?mﬁ:?mgﬂ :ﬁ: :i:
3:_,"?,:: Eﬂ; I.':ngg: a:ed:.‘!l Mﬂ*ﬂllﬂ1ﬂn- pﬂ::mnf: :I : della ci:tﬁ. !:lprlmn H;L lr:wa in questo wtei:;in
O ot o Sonor Sl D38 oy, | e e
devono essere futti Hh::r:ﬂa} ?:tl:: E'EE; Distruggerll | ' ﬂm m:uﬁu : catturate | due mﬁ
dn:in cerchietti ::;"1:“‘::‘” un problema, trovarii forse si. (A - di guerra. Girategli attorno per evitare | loro colpi.

mﬂun-nnuﬁmltnnﬁlu mappe).
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Ha, ha! Il butfone cerca di tuggire! Madman & impegnato nell'ullimo, disperato,
tentativo di salvare la sua sporca vita. Madman (o Killbaba, come gli piace
essere chiamato) & alla guida di un'autocisterna (!); per farla saltare basta
mezzo fiammifero acceso e provocare un'esplosione che spazzerebbe via
mezza citta, non lo chiamano Madman per niente in fondo. Per concludere la
missione con successo dovrete semplicemente individuare e distruggere
questa bomba vagante che viaggia verso sud, oltre la Casa Bianca. Colpite in
continuazione la cisterna con tutio quelio che avete e state a guardare Madman
mentre si trasforma in una palla di fuoco dorata. Probabilmente c’'era
d'aspettarsi che Madman fosse un pochine piu elusivo o, se non altro, che
scappasse protetto da un esercito di carri armati. Cosi & stato ancora piG facile

di guanto si polesse immaginare...

Missione 6

Accidenti! Un carico nuclea
! di miss '

in viaggio verso ia Casa Eliall':::n =
Sannao che il Presidente é gia Rergaes
s informang mai

lnrrurmtlj. Vi servir

munizioni per riusci
mostri a quattordici
i.‘:_nntunlnlli I miss
rinforzati

ruote: tuttl i camion

il nucleari
sSono
Con corazzre Indistrultihiri &

fermati tutti:

riconoscibili da| simbolo &nl

che portano sullag fianca

o aspettate? Comi
__"-| sbagliate mira!

50No SONo
:amdimurwm
a. Cos'allro
neclate a fare fuogg! E ron

Livello 9:
1ton, DC

E quasi finita, bisogna affrontare ' !
I'ultimo sipario. Il buon vecchio Bill
Clinton ringrazia di cuore | due erol e
dona loro una Corvette ZR-1 per ]

S A,

gratitudine (chi ha detto che [y " 7o, -
I'amministrazione Clinton buita via il # 75, =" " &4 ;

i

denaro pubblico?). Ora potete salutare 'i o it
la citta a braccia aperie e accogliere il |, . * - ¢ > |
caloroso saluto della folla. Siate  ~_.~
sinceri: vi displace un po’, vero? Orae

tutto finito, e non vi resta che

| attendere nuove missioni degne della !

| vosira abilita. Certo che Jungle Sirike s pue
' @& decisamente piu difficile di Desert

. Strike!
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mngmrll 20ne r.l-neuﬂmunh
hml'r:mnmnqn:l-nglimpm

= Saiote el lotde Scirias "d.lh i
sarebbero inaccessibili. Immm

hmhmnﬂuMl superate il
MMdlqumnrmﬂm

g e il e

In cioscun livello, smanettate sul terminale pii vicino per
scoprire Ja vosiro missione. Selezionando la prima
missione, finirete con 'andare al Blocco di Celle 3.

1 £ ""H""‘H'-"'I'IT

e

1 Co ILAml- ]

|] Q}u il 1m-a]u-ﬂim ' ‘mjl ' } u-unr-.'j I v i -_':: - qllt;;;miw]mldll s
[ Eceo il secondo Eim‘ﬁe. Usatelo
quando uscite stanze o
E completate delle missioni in questa
1000, i rivpormiono kempo ed £

5 *,

| cormidoi degh ohieni hanno delle rmghiere hwm&dﬁdﬂm“wme
ﬁmuﬁmwmlm . sirizzofocce. Soliate pﬁwn

i'l =-_I_ X
E - |—i---|-

taa Wiy
: IEmn

et = 1 o e | ;'_..,"‘ i
““M!"Mlﬂiﬁ
- anni di viaggio alla deriva nello spazio,
“aiverele a scoprire che gli alieni sono
sempre [i, e che senza il vostro

provato talento nello squassamento

* delle forme aliene xenomorfe, non si va
avanti. Armatevi di fucile a impulsi e
preparatevi a proteggere il pianeta
prigione Fury 161 contro il flagello aliens.
Alien @ un capolavoro della grafica, pieno
di azioni aftascinanti e di missioni mortali,
A tutt'oggi, Alien 3 & senza dubbio uno dei
migliori giochi per SNES ed & degno di
entrare nella collezione di ciascuno.

2o RS i R oE St
http//www.oldgamesitalia.net/ oldgamesitalia.net/
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: 11 .::'r.-f tlr-rlui-«-
LT ._-|-|_,_|.|.1—|'__I. -l
m@@ 1l :
 Scendete quaiin u-:uluph"
salvare il vosiro primo
prigioniero,
Aml'lnnnmfupurredeiu
Tra queste piattatarme saliate dal missione, se vi sentite portati potete
hnrdueﬂrg:nparmgg:unmh sempre dare uno saldoting a questa
purlesmls.h'u di quesio slonzo. Hﬂlﬂﬂdﬁ Fusibili.
! - e .i“l g imaRg ke G L]
: "‘-" mn ETF
"Er “." I " m i !
—l =1 |t I el o i L
;I_'! p s =2 8- ;
= B e e i R ﬁ%ﬁ o -
1 > g - - 9 i wyelip Y -l . -
______ &I g '“’i o [drbiiiices e | .ﬁ_ .;'_ﬁ!
deggimh
seatole di fusibili usando il lancia- Il pavimento & occupate da fila di vova.
fiomme per iniziare a soldare. Dovrete di qlnﬂduipulum
acido & poi uscire in
-
- In certi livelli si
possono trovare
dei ghiot
rinforzi. Fote in
modo di
Soltate sulle prenderli se
piattaforme mobili da volete restare ol
= sinistra per mondo, &

roggiungere le aree
iuperm iuﬁn daﬂrn

e

SRR .
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L'azione si fa rovente nell'area delle fornaci!

' Queste stanze sono enormi. Ma se vi state ol <L =13

, grattando la testa non sapendo dove andare, non :--.- ot et et o
preoccupatevi! C'é Gheim Paua con tutte le § | .. )
mappe! Dovete salvare otto anime perseprimadi § | &~ - =« - &

Mnmmmm

h.mmmm porte su entrambi i lati. Saltate | pozzi di lava e

le parti  tenete in caldo un po” di raffiche per evitare di

w;m.mng ﬁmm aldotori non  farvi buttare git dagli alieni. La maggiore § | |
: estensione ¢ bilanciata dall'assistenza delle g —
_'m_muﬂnnumulm mmﬂudrunmlermhdl UL
ciolare sulla testa. ﬂpuruzm.\
il J - Le R | 3 B=

Saltate verso alte di fronte al muro per

raggiungere questa ben di Dio nascosto
soMto sentieri gia battufi,

el ﬁ"H ""1- "-5" 1 iﬂ.‘l

P'I.IF

; La missione finale vi porters qui.
h E necessario individuare le sei

scatole di fusibill e ripararie. §° " iy i 1 ,ﬂt urj
% w:::ﬂnnh.?.{ ri h.'.iﬂ - J:Hal—l :L'%E-_--—-I“ﬂ imi": i 'JI. Bilze : ; g i i
Y segretl attraverso | muri ¢ " Tl o ow " u“‘ W BB R My
' consentono di cuccarvi dei 41‘,‘;" =1 < Iﬁﬂ | ] R ) T e H‘L
rinforzi. Per trovare | buchi ._..ﬁ--— %"3'1@—* dﬂlh | A o e

mmmm-mm

" Arrampicatevi in fretto

) = b o e in cimo o questo scolo
m...uL....f!_L_i i e B P S e il

o331 olieni che sionno oggroppat %
oﬂuﬁﬁm ¥i verranno incontro,
storanna fermi un ofimo e poi vi

t codronno oddosso. Nell'atimo in cui

sono fermi, prendete lo mirg e

PIFSE A.riu £ 2 ol

H Il secondo livelio vi gettera in un'area condottl leggermente pi
collegatev

la inferiore del cond
moars | e s
va, Friggetele primo di e
oG At ids i dec missioni, non dimenticatevi di consultare le mappe di GP, cosi,
altre missioni di quest‘ared. glusto per sapere di che morte dovete morire! Le missioni possono
: : f essere selezionale casualmente, ma & molto meglio seguire I'ordine

con cul sono proposte. Muovendovi nel condotti dell'aria, I'arma
migliore & il lanciagranate. Fate rimbalzare la granata sul soffitto
per aumentarne la potenza distruttiva.

----- = —-Ii-—--rn-ﬂ-.-I #*Jm’:#

B fa :;;__.;;._- f“f't e |
Sy e L *ﬂ i EE

Siakie sull scola s stlbibe b Oltre o un sacco di munizioni, in :,
o py. 3 doll'estrema del borde per  questa stunza troverete anche un wngendo questo d
-ﬂ mm ”“m 5, vi lﬂl‘lﬁi raggiungere la parte pit o generofore. tulu lla stanza dalle ']x.
“m di Wlﬁ riparare. Prima d destra, dove troverete una porfa a unisiro, dovrete "I
incominciare a saldare, ci sono delle uova a piano seatola di fusibili che vo saltore ¢ riparare ung - b
terra che vanno abbruslolite. riporato. scatola di fusibili. ! J
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iy

prigioniero, ripercorrele lo
strada fino al corridoio per
nentrore dall’aliro porta.

Saltote sulla piattaforma
dalla sinistra.

i | 11T

: 5 e TR S 24
Bupu ——— Queste scatole di energia sembrong oppetitose.
. piattoforma mabile sulla Saltate aftraverso il muro per prenderle.
sinistra, da qui raggiungerete
Vultimo prigioniero. E roba che scotta! Quesia zona & piena di curve e di svolte, e di volta in volta ciascuna vi porta a uno dei

quattro prigionieri. La popolazione aliena & consistente, quindi cercate di fare una visita alla stanza delle
armi oppure di non farvl scappare tutto 'armamentario che si trova nel punti descritti. Anche gli alieni si
, '_',a,ﬂhmmwmm;mmﬂﬂ mmm

Dondolatevi tra i pozzi di lava w queste | prigiomen sono sparpogliah per In questo punto saltate n alio & i
ringhiere. Gii glien: atoccheranno, quindi tutta lo zona, & vanno soccorsi oggropperete outomaficamente allo ringhiers
wearicategli sopra le armi appena s avvicinano. Ilngim noll. che sta sopra [non ba una grinza...).

‘Come per gl altri corridoi, dovrete distruggere futte le
uova prima che il posto sia completamente infestato.
Latmosfera oscura e tenebrosa nasconde la ringhiera |
segreta, quindi saltate per aggrapparvi.

Ci sono delle ninghiere segrete per rendere Dallo rampa saltate indictro
Fesercitazione un po’ piu focile. Sollote per per lrovarvi nel loto destro
aggrapporvi e friggete le vova sottostant, della starao.

| ] i i i ' W . ]

Per aﬂtmm nul«l: zona

= B T --..._..i-l':':.l.l.l_l'_"J *‘I : J:'|-"

.|._.=.:__- = ] -

-i_ (i mm— __.l-l-.l.-l-'\-—-l--hl-ﬂ - : f_-_m"'.'-‘ '_

-m-l nuntl mn h-
rte :hlh milﬂmu t.

B ik et il i Al i’ b - g b e il A4 e U il S,

gy-s 1l o ] ' i - _ .
i power pack che va tl:ﬂh!gulh al generctore I’Hﬂ h‘\. Ci sone abbastanzn vava per evitare di venire C't un oliro possaggio segreto nella
deposito armi B si trova proprio qui. Cammingted in questo zona. C'e onche doll'energio, mo ne porie superiore rﬁ?mum_ attrenens -
OpTa per Pf'Eh'-"'ﬂl'h- pﬂd&ﬂ:’ﬁ[‘ porece hia prima di mggiurlq&rh satelo per prendere 0 che o'e solio

,
dizn ._
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Wimﬁu&uhpﬂ1hn:m
fiamme verde avrete una potenza di fuoco
molto maggiore. Qui se ne trova uno.

= t h:pnmhﬂucénhmm ii |
: I che significa un sacco di arrompicate. ]
g i prigionieri non rir finché non
P = - e P
A

Comlol-h clell ria
Mentre ve ne andate per i
Rl emior o i b b n e i hc Bt s e i i £ e

P B P P P [ o P ISY Jou i o o o o o o o e
.'"_""—"'"""_"'_"

P s L,

| T — | = E Y . e
s e ..w 35 " ; ;,

T f - .y
& = e J e

Gli alieni storonno imbescoti lungo il

soffitio e sul pavimento, quindi fale in
nwhﬁmmﬂnanhm.

J'ffl'f..ff.l‘!.l.f

i " :_‘ - — ~ e £ me :.-'.ﬂ"-r—s-r- —.—_.-.a...,..-
it P— b I‘le..“__ - "'__ﬂ—__ 'l-"-'-"-l'l-':l.l'l-l&;__'_
. I
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i -:EI.-.- 3 5 : . j ; I ; - 1 - ns . :. '._i 1%—! : - . X . . - \ : 1

. o 4
T 1 | - E -
F "'--...I \ F e "
et il .
LA i
- ".'%f— » i o l

S pid Fnu;:uuimuu:iﬁchepm:du&dmmlh,ﬁihﬁ
I I ® a quella aspetteranno i siate spostati in zona per prendere
ahio sulla destra. i o tronee bt ol o i iy e

==]

.
l“ ~"-\';':‘i;"-"_‘. g - E :

= i

) = il " =
An . E ol ) || & 3 e g —
- = -
.. SRRl L S D TRl A T L e s e e, S 'EL -
-4 £ e i T L]
o = Iy ] " i - A B - N = Y]
! — T ] o - | F] - 2 d

s ?u.-.ql Wy - ?_.J
P o 2 L

Usate le piattaforme mobili per
raggiungere la cima delle costruzioni,

- .:5"--.'.:.--: B 1]_ a4 L)k :- L ? . ‘-"‘FI
her JEUNE T Y

Le plocche marroni sulla struttura di metallo sano fafke di ocido.
Saltatele per evitore una sensazione come. .. d'assorbimento.

' - =N v EmN n aa
i - . g F 2 e
1 i
4 L]
“ 1 -
- 1] = [ o
- &% L ! L=
N S
. [ = &
| I 1
ik o e b ¥ <
i i e . 1
iUl | i : .
i -Il 1 3
{ i | 5
f

D Prendete il fonto ambito combustibile
per il lanciafiomme verde.

Se uno sinizzofocce sta per
saltarvi in faccia, non
cercate di spororgli per
terra ma diritte in avanti.

— ol eyl p— B R

R P

e | O
EESE %i::'zi;iﬁlilii- S rRerel |

® B

£ |
=l
S

| — ﬂﬂ!__h :
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H“MH“#!‘M!IM““HM
alla pioggia urticante dovrete individuare cinque scatole dei fusibili e
ripararie. Fate fuori le uova che si trovang nelle vicinanze della scatola in
basso per ridurre al minimo le possibitita di un attacco alieno, quindi
m“m“I”ipﬁm

i

Due delle scatole dei fusibili
sono in quesio livello, con
altre due nells sezione

LIVELLO 4

8 Jﬁtrj_ﬁ Bl
il S f

ztruuuhlnurrnmthnlem

Usate il lanciahiamme per dare una bella
ripulita alla strada eliminando wvova e
strizzafocce.

mnﬂi!lﬂmﬂuﬂ
‘condotti, il primo terminale

K 1- |.:r..r t E .-l # ,- ;_ ':1..
7 | P ,»"' .3 p
¢ ;'.'.-'.- i g
i {‘.ﬂ '
.I .l.
All'inizio del livello, cercate di B o T )
apparire in questo punto per E“.- \ oS \,_
carrere a sinistro e N

smanettare sul terminale.

'
& fuori portata dietro una co n‘]mmﬁ“‘ﬁﬂ‘***ﬂr*ﬂ"—ﬂﬂ

'solida porta, e per raggi- I
ungerio dovrete fare il giro | i
dell'oca nei condotti. Ci
m:l selte nﬂnimﬂ da

Le piottaforme mobili vi porteranno in cima.
Siccome cioscuna raggiunge una diversa
altezza, dovrete saltare tra ['una e |'altra; fate
aftenzione prima di saltare!

Roccogliete 'unita di accensione ¢ portatela al generotore nella
stonza delle armi 14, Questo completera la missione “Super Search”.
L unité di accensione non apparire se non @ stola selerionata la
MESSIONE.

E di nuovo I'ora del bagnetto per queste

l-ﬂlﬁl.hu-ﬁmhuﬂﬂm

di questa stanza e ci sono solo da =

sl o s o l-cwlggwi

¥i porterd qui per aggiustare quatiro tubi. . = | ®:
-~ . IR

i
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‘[ f'"’"“"""'ﬁ""l‘

Usate lo mappe dello struttura per trovare lo strada in quesh:n./

labirinte., Delle tracce false permetteranno agli olieni di
ozzonnare le vostre riserve di energia.

La zona della miniera 18 &
corta e la struttura limitata. C'é
un'unita di accensione che
verra usata in una missione
successiva per riportare la
mmnn ‘Gli alleni ora stri-

Le vovo sono state te in fondo alla
rampa da entrambi i lati, Usate il
lonciofiomme o le gronote per devostorle.

e =

17 '.-lfr r'
A et
Ll S -
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un sacco di cose da fare dietro | muri del blocco di celie 10. La missione i raggiungers lo piaticlorma
Mww%wummwmmwwmmﬂ mﬁﬂhm:ﬂ“wﬁm

i :
| C’Ile 10“—'“ e R A b e e

B,
L
R _l_-.- —--—-n---—l-—— .—- -.-.—.':-—— R -“-—-d B ]

mﬂmww
arma usiale, puntate in alto per disperdere gli
mmdnmnniwihmpurm;uu
Ricordate che le vova possono essere distrutte

solo quando sono aperte.

pensare che questa s
sfonde, E invece nol
per passare dnll'n!hu parte.

In quesiu cosse si possono
Se la *“:m?nm jlfﬂ“;:lsm raccogliere un socco di munizioni.

troverete in questo poradise energetico.
[:’fk —jr—f i_;:= = —

-.-.
I_‘
h—

FAR SR TOR X

I prigionieri sono sparpagliafi
stanzo. Arrampicatevi sulla waEr

per raggiungere questo bel personaggino.

quesia stanza sono saltate quotiro

d:cmt;ﬂnﬂeurnm
Selezionate “Electric Storm™ per rimettere le

cose ol loro posto.

A
UL L ra P IJ-
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scendete di unwm la

scala per salvare i primi due

Visto che presto finirete il combustibile del
lancicfiamme, prendetene una ricarice

-Il J..l |i Jl"--l-“

=l o o e e g Ll ol o et ol o =t ol ) il il t sl sl o g sl
i s Ee dmn_d—-f

““—_—-
i — —— e ———

J- = %j;ﬂjgﬂ - -ﬂnﬂ

) E |
ey

AHu fr:nn raggiungerete questo - ;
terminale. gjbﬂﬂhﬂ F:f la prima Qui ¢’ una scala segreta l:l:ll vi
missione che vi porterd oll’area della permette di raggiungere un'enorme
sala 5 per scongiurare aliri crimini quantita di energia posta ol pianc
indegni. sattastante. Per frovarla premete in
giu quando siele occonto ol muro,

..... AT TECLTT

s -
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Prendete lo scale o sinistra e strisciate Riparate lo scotula di derivazione e lenete a bada gli
softo o sirutturo per prendere le belle alieni per poi prendere il botino. Potete ritornorc dopo

cosing messe o vostra disposizione. essere passoh a for provviste nelle olire stanze.

Amtraversate di corsa lo struttura e Vacido iola d i tubi
. ! Sgocio i Futh i r
saltate sullo piatiaforma mobile quindi fate in modo di starne alle

m;ﬂﬂ‘r:p!m farsa piin ity larga e di evitare le macchie scure.

— k
I l St | lil_L
e P S e -y

1
Cp A
T

5S¢ siete al livello del suolo, saltate in ano

Spingete contro i muri & saltate per rovare e sparate in continvazione nel proceders

Accovacciatevi e scivolate qua softo per 1 passoggi segreti, Il pio delle volte vi nello seenario. Gli strizzafocce sono in
prendere |'energia fuori portato. porteranno nel paese della cuccagnal agguata avunque,

T s . e L AT - _ — 8 S | 1 B
| il | ! | i il e { EMI
| 4 | * w " 1 | o [ & 4 | {1 ¥ e : 1 i |
| # ‘: " 3 —_—— = ."r'—'- i H & | '-'---‘---'-E—— | LS
k3 . L —— 4 {5 P S | | {

."""_"f""_l':__ _._ I : AT . . .. - AT L. ..l-___.._..; EEL:— - ._I - ‘:_d_ e = -. - '-'- - i _‘r'"_""._-""—'_"‘"—-_'l.— '|-_ Tt
ornace & associata ; La storditona s nasconde da queste parti. Usate lo x

ma swlla sinistra per arrivore direftamente in 2ona &
waricore roffiche di granate nella sua direzione. Lei & veloce,
percio state lontana dalla nuvola.
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Usate le piaticforme mobili per affraversare questa bella V'Fﬂ'ﬂﬂﬂﬂ*ﬂmm“ﬁwm'ﬂumw”ﬂwuw b umimmmmm:ﬂm
distanza e roggiungere le piatioforme sulla destra. Noterete e munizioni sull destra. Cercete sempre di saltore in 6 e fara certamente sudare Ripley (anche Charles
che sulla sinistra ¢i sone akcuni oggett do bonus. MeZ20 0 queste irovi perche spedso ¢'é un possoggio. Dance otteneva lo stesso effetto!). Lo scopo di

questo livello ¢ di prendere I'unita di accensione
dall'Hangar 2 e portarla al generatore al centro di
questo livello. Questo ripristinera la corrente.

Per prmdura dm bmus in ql.-e!-m

per livello) & di rifornirsi di Hulnm EI::lmg :_:wurmm =fi:lr
munizioni tra una missione e |'altra. soltare i veloci strizzafacce con i . il . e
W problema é che potreste esaurire | lancifiomme. A By / ’;".-] . WETHT J /E) D)
ke munizioni ““ stando in quutn Aﬂ‘ __._i.lid'dia c _.ud | il f i sl | il d il | i va.r.{_,i :H
m! Il livello & sl riconosce dal fatto
che quel furbacchioni al Probe - """"'"'"""‘"""""'""'*"""""""""’:- TN P P P e
hanno plazzato il terminale proprig
{ infondoe dovrele fare un ssccodi | Colreviin e e :
T strada per vedere le nuove { R { !
i, o S missioni e consultare le mappe. i ; i f
. - Come vi potrete immaginare, la
xR R i ) regina degli alieni ha tirato fuori ! }
o w® tutto il possibile per impedirvi di e —— ———
A% raggiungeria, e il posto brulica di _. -
) ; = ' ot 140 {i
EG 1-\_.-1..1-_' T T !il'._._._rlnuﬂu-_ﬂa.._.dlur Ii'l MJIMW-'J Ty H-!-

Comloﬂl dell’Aria

S Lo b Tpl-'iﬂ-lru
L~

gy E15D463 “Che cald infernole”, “clmeno ¢ {
L 'll]ll':[ﬂl' |I'_I||r'|' - I.l_1'| tcido Hﬂtur_lﬂgm‘jlﬂ &Eﬁll r Fa—— —
TE1 SDC@a v alieni sono intorno al terminale, in
-.'.‘.|r"-|-|:| | 'Ir_;r[”] r'-ll|r|” modo che le dﬂi}biﬂ‘h! I::'H'l'ﬂﬂ.fqm_ f
'E124466 z !
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Saltote su queste piattaforme e usatele per salire, poi scendete su quelle o
sinistra e infine andote in alto o destra per prendere il prigioniere nascosto.
! i d Gl e T i au

Aré*aﬂ?i ! AR 1k
T el Bl = e .‘ La miniera 5 & lo scenario della
Jilis ! E . mm" "ﬂﬂﬂ'blllﬂ'l'lﬂ, in ﬂl.ll mlﬂﬂ"
riparare cinque scatole di fusibili rotte

prima che gll alieni prendano il
controllo del complesso. Per inco-
minciare a saldare le scatole dovretle
_ : _ | _ semplicemente accovacciarvi e
L'obbiettivo in questa stanza @ di Per questa missione saldate insieme queste scatole di derivazione disturbati dovrete ricominciare da
“ﬁlﬂw in mezzo alla ucmvut:mndn-n e pm'anu i pl.d&:u'lh del lonciofiomme.
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Sembra difficile arrampi- ¢

carsi nella sala di

LIVELLO 6

ai piani inferiori. Se
Il corridoio degii alieni @ solo una via d'accesso
alle altre aree altamente popolate dai caltivoni.
Il pavimento @ pieno di uova mentre gli alieni
adulti sl arrampicano su tutte le superlici. Per
fortuna vi potete aggrappare ai ploll sul soffitto
e oscillare sopra maggior parte del pericoli, non
perdendo |'occasione di fargliela pagare.

i b

=

!'
»

M

5

T e

La superficie @ lo scenario per

Fultima missione — Red Hot - dovete mettere nel livello della

nella quale dovrete trovare e fornace. Per farcelo, dovrete

sconfiggere I'enorme regina soltare :m::tﬂiﬁmm millimetrica

aliena, utilizzando tutte le armi a su huth gl oscensori.

wostra disposizione. Se avrete

mm;ﬂwﬂmﬁ G e s g S e T
q Jusiva del gioco regng, ma ne che dovrete entrore in

questo zona aftraverso il corrideio Alien, visto
che questa trave & massicaia.

B i j:erllgie ;LQ.__

llll
F

L

oy = &
La regina aliena si trova qui,

mentre saltello allegramente,
potete usare qualsiosi arma su di
lei, non serviranne molli colpi.

3 1y

Proietiatevi in infermeria
waligetie del pronto soccorse, ciascuna delle quali vi rida il 30% di energia. State
aftenti, perd: anche in infermeria ¢ sone degli alieni in cerca di prede.

quando siete in riserva di energia per trovare le

http://www.oldgamesitalia.net/
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taggio, ma se superate le
uova, potete salire con &
I'ascensore sulia destra.

Alcuni prigionieri non sono
ditficili da salvare, ma

mmwm

mmmm

scendere saltate un pimn,
-mmmhm

Gli alieni sul p-uwmenh prefe-nsmnu nns.mn:lnm
con i fondali, quindi attraversate questo corridoio

con estrema coutelo con il lanciofiemme a paletio.
._|._..._.. h.1...,l|__|‘_.| 1 J: j :
"'-—-_ 'h '-'t“
b IIIJ:II LlI:H .'Ll'.nl.l'lﬁlh' Hmm‘lmﬂllﬁ'fﬁlﬂ-i‘ﬂ -\.h-lll'l-"r-ul"-"-

e =

Guasin & l'unita d'occensione che .——-f—_.-—-—-——

L'altro corridoio alieno & come ve I'aspetiate. Non
v dimenticatevi di saltare sulla ringhlera nascosta sul
Imnmw#mm‘m

—lif;,

réﬁ"‘ ing

-ufa"'m

mon-

_"1: r o

g-;
nﬂn'ﬂ’t g

A R

—

t -_u -L*"m'q rﬂ_ ﬂ;] "1.. !n I 1'“| _.L \j ==
Se volete orrivare olla p qua softo,

saliate verso il muro e quando lo colpite,
premate subito o desira e dovreste afterrore
diritto sullo piattaferma subito sotfo. Ci vuole un
po’ di allenamento, mo & 'unica maniera per
prendere i prigionieri posti su un alfro piano.

¢ custodita la capsula EEV di Sulaco
i posto dove gli alieni tengono I'unita

Hl'm

d'accensione. Saltate sui pozzi di lava per
raggiungerla e ricordatevi di stare sempre all'erta
‘perché non si pu:h mmmmm
alieno vi ulblri |

'l"

i
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m"mw me verde in alto a
. dieci colpi e lei espl » lasciandovi
o ™ completare il gioco. Che peccato, pero...
I i
i || £ & '
lu-- ..Ii+_. .Ht? _-M I

lprlﬂr- le valigette se ﬂulir nﬁ'
mﬂmm“m
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MEGA-I.O MANIA

Prima di darvi tulte le password vorrei segnalarvene una speciale:;
provate a digitare JOOLS: potrete quindi ingannare il termipo tra-
stullandovi con uno sparatutto come ai bei vecchi tempi... Okay...
Ho capito, non ve ne frega niente... Va beh! lo ve I'ho detto lo
stesso. .. |

Livello 2 = GXADZXFIWME

Livello 3 = ECBDRZLIWMA

Livelio 4 = CHBDVZLXXSM

Livello 5 = SYZCHWLDRTQ

Livello 6 = QESCFXEXHUI

Livelio 7 = DWCCHIVECHC

Livello 8 = JSVADMMBQHY

Livello 9 = IHWAHKDUHNG

Liveilo 10 = KLFDZFMWMW

__- e

J'Iuln.”:_ l_]_

'ECCO THE DOLPHIN

Per gquelli che non sono riusciti a
terminare questo capolavoro
nelia versione CD, ecco l'ultima
password del gioco:
QCFWUYHS r
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RMRDILITA rEawviMmi.s

Ognuno dei personaggl ha a sua disposizione delle.
abilita che pud utilizzare se dispone del poter
ﬁpemlin:i'rmwm Possono anche essere
trovate lungo Il vostro girovagare, come nommall
oggetti. Eccole in detiaglio

AIR BURST: Spara verso | alto una raffica di colpl
8 360 gradl ,
mmmmmmi
WMWHHEMWIW
superiori o quell Infefior.

DISTRACT MONSTER: Oggetio che atlra
Vattenzione del mostri, distraandoll momenta-
mﬁwmmrﬂﬁl
DINAMITE: come ia bomba se colpiscono un
mostro, altriment) ripuliscono I'intero schermo dopa
un paio di secondl o'attesa.

FIRST AID: Pronto saccorso. Restituisca un po’ di
energia. E si sa, guando c'é la salute. .,

FREEZE: immobilizza | mostri per quatiro second!
Hﬂ!ﬁMﬂhﬂmmmmmmmwawwm
GROUND MINES: Mine one fanno zompare |
miostri che JovVessero passarc sopra:

MOLOTOV: Bottigie che. al contalto con |l sucio. sl
frantumano generando un martale cerchio di fuoco.
FMMIIIFNHHHHWM&&EIME

massima potenza dell'arma per cingue second).

REPEL MONSTER: ~a fuggire | mostn lontano. (GMM‘ENIQ

come 58 aveste lor mostrato 1a foto o Sgardi nudo. Soldiers of Fornune ¢ moito belio: fa grafica Ol

W '.' e Ben isegnaiz,  fondal, & guas ulll ﬂ

= fanlesins & 51 MUoYoND i m‘.ﬂ !
SHOT m:cmmIAIrEumtnﬂn & gparato il 1 50
o PR ':-J"_'-'. 18, anche se quaiche frame nlm'ﬂ -_ )

T —

T—

e — S — e e -

Ineontri di guesto ilpi sono freguenti n.l mnln ormal
gettato nel caocs dal solito scienziato pazzo.

.
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]

-
|
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|.. iy e i e B i gy
iy [
=

BINOTa ® qualche spo-
boni effetti  radico rallan-
panori digita-  tamento
lirzati,

- 4 — .
e el el e R 1 Fe -
rere
_l

s

i

———
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Guel tipo che sl avvicl-
na non sembra .
avere intenzioni e

r-.—..—-—u—-u—.u—_-—.-.u-—————-.--—.—.—.——-——'-.-——.—.-.-—

Sl Suhe aiohe- ¥ ffﬂ_'ﬂm ______________ e I Bitk nion avreboe oi certo guastat. 3
yE- 3 D.ﬂ. Pl che buono, con uf ﬂﬂlmﬂ ol ':' :
s ;- 3 O nﬂll'ﬂlﬂr )
Amiga, & uno — livello e quello che segue. Una volta arri- } Gifficona 2 ben blanciata, ela
sparatutto con } vati alla fine, dovrete combattere contro la fo I:}l{ﬁﬂ:ﬂhfni;l..t.:.h-;-lIl.]ud uureﬂs:;;:;
visuale dall'alto, Macchina stessa, e li si che saranno dolo- _,'5 Uniche WCL;E riguardano alcunl SHOR
con una fortissi- ri! T personaggi che potete scegliere ERISEmEntl, che’ comunque NONHCHE
ma componente hanno caratteristiche fisiche quali forza, ﬂ'::;:: ;:Eﬁ “:;zum
di esplorazione. T:L?l' velocita, intelligenza e una serie di abi- el ace il genere, rc""l_rdl.r_'.n l|:L|r1'-: non ve h
L'avventura & 1 lita speciali (vedi box) e dispongono w '

® ciascuno di un'arma diversa, -
Ogni due livelli superati in ciascun SCHEDA TEfNI(A
~* mondo, potrete incrementare sia le
caratteristiche fisiche che le armi o le

composta da quat- |8 _

tro mondi, ognuno 8§ ! ;

suddiviso in quat- 3 ' :r"‘"‘
L :

tro livelli, Ciascuno

Titoio Soldiers of F

i ‘il
o wevich e — g
dei quattro mondi ¢ < abilita dei personaggi, spendendo un o
suddiviso a sua volta ~ = ¢ po’ dei soldi che avrete trovato per I :
in quattro livelli, & '_i :J) strada. o
L'accesso al livello 4
successivo € consenti- : * Paddy }
to solo dopo aver Si ringrazia Joystick Fun - Mi 1
distrutto i generatori =] :
bt 1 S0 Anuita B 1
che bloccano le serratu- ssta 420V AS ClgoF,

re del passaggi tra un :';ndl arment®

CHI HA PERSO LE CHIAVI?

Hel vosire peregrinare per | guattre mondi del gioco, polrete imbattervi in mumerosi oggelll ecocone alewnl:

CHIAVI MONETE TELEFDHE GETTONE

Sa sono Wi Taeletra- !

- -

d'argan- ol permel- | . aporta il
to, sor- ’ tono i ¥ compa-
VOnG P . " IR arD - ; gno di chi
APFITE : il gedatla, la racco-
passagqgi ' le cara- glie
altrimaonti i melic o i wicino al
" chiusi; as 2 ACCr- = : o primo gio- cano di
sono d'oro, dm'm-n aprons  scero forza, salute o calore. Il risulia utile promatura dipartita del
I'scepasa ad aree Bonus inlelligenin del vostra guanda il grupps i divide, vosiro roappresentanio su
stracolme di utili porsonaggio. Meglio le conn che pud risullare schormo, non dall'inizio
oggettilli, caramalfle... poricolosa. del livallo ma nel luogo
dove avels raccollo
Fultime getiona.

Muove i Usa Abllita Per
i mnlﬂﬂl Speciale m.

R

AGIRE & PENSARE

LOQQ0O0O0P
httpﬂwww uldgamesit:l;a net-f’:




Che ne direste di un
bel pollastro arrosto,
magari con la salsina
speciale di zia
Marisa? Vi alletta la
cosa? Non avevo dubbi: se
volete la ricetta da passare alla
vostra mammina scrivete a “La
famigerata cucina di zia
Marisa”. L'indirizzo é lo stesso
della redazione, ma se volete
vi do il mio: dunque, io abito in
via... oops, mi dispiace, ma
non posso!

Peklesville. ridente cittadina abitata solo

da polli, sta succedendo qualcosa di
strano: in soli due giorni ¢ sparita una
quantitd di vova sufliciente a sfamare
un esercito! If”ntfardem“ unl bisogna

rrere a rimedi drastici: sa

i T

\fred, il famoso

4 necessario chia-
super-pollo-detective che
ssato era gia riuscito a risolvere casi di que-
genere. 11 nostro amico dovra cercare di por-
salvo gueste povere uova sottratte alle
ici famigliole sottoponendosi a numerose
astuzia e abilita
vol a condurlo 1

obiettive svolazzando allegramente

mgimento del
nel pae-
it svariati, ricchi di pericoli e stracolmi di

Bl LfLLd O

no al ra _g

terribill nemici che .mrumm,h“.i_ trappare le

rL £ m ""'“|:"|-[ (i |I I's """I"l'lf '\-‘I‘

povero All
no. Per avere la meglio su questi cattivaca
pit efticace che il
|_".::'L"E“-”*

a disposizione |'arma

tro eroe possieda, ovvero 1l temibile

http//www.oldgamesitalia.net/
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In allo a simstra, pera,
che carinal Non vi fate
ingannare dall'aspetlo
innecenta della chioceiali-
na, perché in veritd si
tratia di una pericolosias-
ma spulabombe.

Gur sopra, |l nostro povero
pollo si & perso nel dedalo
di cuniculi del castallo.
Seguite la piattaforma
mobile & non avrelte pro-
Blami.

A sindstra, versione GO,
Come polete vedere gli
slondi sono piutiosto disa-
domil, Anche le piattalor-
me mobill sono molto pla
scarne di gquelle della vor-
sione SHNES.

|
E
-
L]
-
-
-
L]
L
L3
L]
-
L]

d | P et e e L N . o P L. e, |
appuntito. Se dovrete Iar tuon -1|‘i.ui.=..!'.-L' Nemico ad esempio, 1 [Opin1 rossl) senza pariare ai quetl
iniatt, vi bastera spiccare un piccolo callo in  che possono attaccare e ditenders: (come e

lumache-cannone che si rifuglano dentro 1l loro
guscio quando sentono puzza di pericolo!), Se

dovrete fracassare qualcosa, niente paura: anche

modo da riatterrare con il becco in testa al malca-
|‘.|l!.'1|u; con questo sistema riuscirete a stermina-
re tutti gli avversari in men che non si dica.

Fate attenzione, pero, perc he alcuni rivallt  1n quel caso 1l becco tuttotare del simpatico pol-
§ 5 1 s 1 ™ " o T
dell’amico pennuto sono parecchio veloci (come lastro risolvera la situazione. Durante 1 gloco

Ma guarda che bollo || "samaforo cul buchi”] Le molle a
destra servono per catapultarci in alto.

fah, cha rnmnnu:a queatl:r pnlmuuiﬂ notturnol La
luna,le oL d : -

httpﬂwww uldgamesnalla net/
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MACCHECCARINI!

Il monde di Alfred @ popolato daognisonadicrea-  MINO LA BALENA
ture @ oggeth cannissimi. La vostra Hed Fury non vi Ovviamente lo troverete nel livelli

: scquatici. Spara delie poericolose
lascia mal soli, e o gmosira con quasia veloce bombe dall'aggeggio che porta sulle
guida al principall namici & oggetli che potreta spalle.
incontrare lungo il vosiro camiming.

TOPI MECCANICI BYRON LA CHIOCCIOLA

Guesti simpaticianimi topini meccanici Pub sembrare una povera creaturina
sono | primi nemicl che affronterote, indifesa, ma provate ad avvicinarvi e
Hon sono eccessivamente pericolosl, vedrete! Alcune possonc addirittura
in compeanso sono dolcissimi! sparare!

MEGA MINA DIAMANTI

Ruota intormo a un punto fisso delle Se volete puntl a volonta vl conviene
scherme, e so Alfred la locca... boom! raccoglierne |l plo possiblle. Cercate
Studiatene il percorse ¢ muovetevi al tuttl & sessanta | diamanti di un livello:
momento glusto. riceverete una vita-extra,

—

o ) == T Ea TR B

Mernie AbhbsTUSFES l
Pt e immusdaRte

| COMMENTO

Anche se la grafica & ben realizzata) COKERE

-|'I l| g” sSonemil o gioco M Bong Eﬂmm
" g monctoni, de Ele SO ::ul:ha In A '--'-."
Bilenatio & guello che o sl poleva 8
¥ easn Alfred Chicken rimang ,:ng.hﬂm .
|’ﬂhu- Manta anche un sonoro accaiiabia SanEE

.E-a pratese

.Hlfuﬂ-u gl parallasse aggQunge o a'um:llta_

i@ F8udio & migiore csiiz ione SNES,E

QiRl0 giobaie non cambia; rimans L goe --
§ flon entusiasmera nessuna, ma | mﬂnu

PALLONCINI PULSANTI

Par superare un livello dovrete liberarli Quando vi trevate in un vicole cieco
tuttl. L'ultimo vl porterd in un bonus non disperate, nelle vicinanze & sicu-
stage in cul potrete vincere una delle ramente nascoato un pulsante che vi
tante vita-extra che potete trovare nel parmette di aprire un passaggio segre-

gioco. - {8
1@

PORTE MOLLE
Sono piu important] di guante possiate
credere: collaganc le varie sazlonl del
livelll ® ce ne sono alcune nascoste, o
apparentementa Irraggiungibill, ehe
conducono a stanze segrete plens di
bonus.

l
w
S . e e

|
o ——

5o ci saltate sopra potrets volare
lassi dove nessun polio & mal giunto
prima. Ce ne sono alcuns nascoste
bone che vi condurranno in angoli dal
livello veraments segreti...

BARATTOLO DI MARMELLATA
S& trovate & raccogliete gquesio utilis-
simo oggetto polrete sparars bombe
sl mostrl anziché trapanarll con 11
bacco.

Ca ne sono di vario tipo, dal gelato alla
lampadina. Se ne raccogliete conto
ricaverete una vita-oxtra.

GHIACCIO GROVIGLIO DI VERMI

Quasti blocchi specinll possono essare Guesto orrendo barattolo fornisce ad
frantumaltl con il becco, in modo da ANred un utlliissimo scudo contro |

M liberare passaggi altrimenti chiusi. nemici: un viscido verme che gli ruota
attorno. Bleah!

' p-:}traﬂr"rx 1irs) COmMunQUe. INDITSEE.

I-:l . B par E i VETSIDNG & THERE
Fiora A q-uer*a pef

smm TECNICA

ANNAFFIATOIO TELEFONO r
Un'altro modo per rifilarvi una vita- So rispondete al telefona nella stanza gm:h
extra. In ognl mondo ce n'é uno per segreta di Mr. Pekies riceverete una
ognl livello. Sono ben nascostl, quindi . montagna di bonus e il barattolo di iy
cercateli con attenzions. " E“, marmellsta. Y Distribuzione
e 'm'. ’ﬂ." -
i Bl;ﬂ:ma"
REGALO BLOCCHI MCRTALI kl;.hrgltl di difficoi 1
Rende || nostro pollo invulnerabile per Fate molta attenzione a questi blocchi: -4

spariranno non appena ci salterote

un brave pericdo di tempo.
sopra, facendovl precipitare nel vuote.

i PIATTAFORME 1
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dovrete raggiungere i checkpoint (un'incudine
legata a un palloncino) che vi permetteranno di
salvare la vostra posizione nel livello, nel malau-
gurato {ma frequente) caso in cui doveste lasciar-
ci le penne (giochi di parole, NdR),

Inoltre, lungo il vostro viaggio, troverete una
serie di pulsanti che azioneranno dei percorsi
alternativi (ma a volte mica tanto alternativi!) che
vi permetteranno di raggiungere anche 1 bonus
posti pit in alto o le porte del livello posizionate
su altezze da capogiro! Allora, una bella rincorsa
e... in volo alla ricerca delle uova perdute! AGIRE & PENSARE

o Red Fury Beccando il pulsante potrete fare apparire una piatta- 1.|E O o O O O P '|

o Per mantenersi in aria e ﬂlllgl
, Fmvm Alfred : .

Per mantenersi in aria e saltare

forma nascoata (mica tanto, pard).
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Certamente ai
programmatori della
grande “S” la

[ % fantasia non manca.
L — L — . Dopo aver messo in
pericolo l'incolumita dell’intero
genere umano con un
gigantesco flipper, un‘altra
grande minaccia incombe ora
sul destino della nostra
galassia: una stirpe di fagioli
mutanti del pianeta Beanville
si prepara ad invadere la
nostra amata Terra...

([} ;-m-ltrn avversario sogghigna soddisfatto ma...
bane chi ride ultimo!
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g W e T

- e e 200008
T 5y -r.':-:

http://www.oldgamesitalia.net/

http://w

R

giste, sconosciuto ai pin, in un

remoto angolo del nostro universo,

un piccolo sistema stellare, tanto

minuscolo quanto straordinario.

Una fortuhata e altamente improba-
bile combinazione di fattori ambientali
(quali particolari valori di temperatura,
umidita e gravita nonché la presenza di
certi elementi indispensabili alla vita: Car-
bonio, Idrogeno, Ossigeno e Azoto) ha
concesso a uno dei pianeti che orbitano
attorno alla piccola stella centrale di fare
da teatro alla realizzazione del piu grande
e meraviglioso miracolo che la Natura
possa compiere: la nascita della Vita.
Owvviamente, il cammino che |'evoluzione
genetica ha compiuto nel corso dei millen-

1 -
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Il Dr. Robolinik in persona: forse un filino sovrappeso ma
certamente un bell'vomao.

ni ha seguito uno sviluppo radicalmente
diverso da cid che e avvenuto sulla Terra,
a differenza di quest’ultima, infatti, &
stato il regno vegetale ad avere il soprav-
vento e a divenire depositario dell'Intelli-
genza. In particolare, una pacifica razza di
legumi é riuscita a diventare la specie pre-
dominante e a sottomettere in maniera
incruenta tutti gli altri ortaggi: ci riferia-
mo ai fagioli{!). Ma dal lontano pianeta
Mobius un occhio maligno osserva con
interesse le vicende di Beanville... Dr.
Robotnik Mean Bean Machine & il primo
gioco in cui il nemico per eccellenza del
porcospino blu compare come protagoni-
sta e non come “spalla” del roditore
supersonico. Sonic infatti non appare

sari non Intimidirebbe nap-
pure Uuna cozza, ma alle
volte I'apparenza inganna.
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1P VS, 2P MODE ¢

EXERCISE MODE
OPTIONS

H menu prlnnl-p.lldigmmh-m. I.u.
“Scenario mode™ vi fara passare gqualche notte in biance.

mai, neanche come “comparsa”, e obbliga
i giocatori a cavarsela da soli, e per giunta
armati unicamente dei propri emisferi
celebrali. Il gioco é infatti un puzzle-game
di tipo tradizionale in cui é richiesta al
giocatore soprattutto una gran capacita
decisionale e strategica. In pratica si tratta
di un clone abbastanza spudorato di un
titolo Nintendo: Dr. Mario. Delle coppie di
fagioli colorati cadono dal cielo in un
grande recipiente (dallinquietante forma
di pentola a pressione) tendendo a riem-
pirlo e a traboccare da esso. Fortunata-
mente, ogni qualvolta quattro fagioli dello
stesso colore vengono a contatto, si smate-
rializzano istantaneamente, liberando il
contenitore e lasciando posto ad altri legu-

e nany

frouapi of
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3 Coré.

il tutorial consente di apprendere rapidamenis |l meto-
do di controllo senza fare uso di noiosi manuali.

mi. Il tutto & poi complicato dalla presen-
za di alcuni misteriosi fagioli neri (forse
fave?...) che non si combinano mai con
nessuno e svaniscono solo a contatto di
una quaterna di fagioli colorati, Estrema-
mente consigliato ai giocatori vegetariani
e a chi soffre di intestino pigro...

o Vordak

Si ringrazia Newel - Mi

CAPITA PROPRIO A FAGIUOLO...

Prima dilla scoperta del'Amerloa, in Europa sl conoscavano sollanto | piceali lagioll bianchi con macchia scura, detl
“gell'pechio”. Furono i conquistadores spagnoll a importare dei nuov! tipt ¢l legumi in Europe. dove sl diffusero ban pre-
sto, entrandio 8 far parie delle cucing ol quasi tutti | Passi. Da non dimanticare |a grande imponanza avuta dai lagiok
nefia cucing amaricans O pionien. per 1a facilta di conservan, |
viaggio nel “covered wagons’, 8 continuavana a 8sserio nelle lattorie cel West

Per sapore & potera legante, | fagioli sono elemento tondamentale di molti piath unici di caratiera popolars! rilanceali

legurni erana una delle provviste base defia famighe
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SCHEDA TECNICA
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llola _Dr. Robotnik's Mean Bean Machine
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dalia moda gastronomica aftuale, come | romaneschi fagioll con le cotiche, 1l "cassoulet” francese, il "cocioo” spagnolo,
ia wfe@” canavesana; ia “leioaca” brasdiana e altn. La scelta dalle diverse qualita & denata plu dalle tradizioni ocall
che da ragioni gastronomicha: cosi in Toscana si preferiscono | fagioli piccoll @ bianchi per ia préparazione O tragizio-
nall “fagioll alluccelieto”, in Lombardia & Emilia | rossi borlottl (ideali per cucinare | celebri “Pisare: @ faso” alla placent-
na}, riel Veneto gll screziatl di Lamon (per la tamosa "pasta & fagioll”), ecc. Lo stésso avviens oitre frontiera: hNew
Orleans esalta | fagioli rossi, 1a cucina cinese quall neri. Per tuttl una regala immutabile i fagioll devono 2ssere tener|, Ol
bucciasofile che cuocia bane. Nel limiti del possiblie, & bene mangark appena cotll, specie Quanco sl sanvong da soli
la pasta e 1agioll e | minestron| possonc essere invece nscaldati e servitl tiepidi o, d'estate, freda! Ingrediente principe
gella dieta popolare-e di quetia mediterrangs, || fagiolo & un alimento di slevalo valora calonco @ neoo di proteine el
pils glto valore fra quelle vegetall, Trovano quindl indicazione, oitre ¢he nelle diste ipercaioriche, negll siatl pover) di pro-
teine. Hanno un alto contenulo dl potassio & quindi sond indicall Nl cast Che 5 BcCompagnant a carenze 4 quesio
mineraie, come nall aumento della dwresi per uso di diurelict. Sona indicall incifre, per il contenuto In ferma. nelie
anemie. La lorg somminisitazions va invece controliata nen diabeticl per M'elevaln contenuta in amigdo & negé Stan di iper-
patassiemia, come (i morbo di Addisan.
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fagloli in sense
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AGIRE & PENSARE

htip:ﬁwww.ﬂié!-gan"uesit.allli-al.;*lneffﬂf.’.-

—-_—




Golosastri di tutto il
mondo unitevil!l E
arrivato anche per
SNES il gioco piu
ghiotto degli ultimi
tempi... una cartuccia che ha
fatto saltare di gioia quelle
“buone forchette” di Neon e
Dupont.

e non siete cuochi provetti lo
diventerete senz’altro cimentando-
vi in questa avventura “culinaria”
(vi risparmio la battuta sulla com-
pagnia aerea di persone alternati-
ve.., NdR) che allarghera la vostra cultura
in materia e soprattutto il vostro stomaco!
In Out to lunch vestirete i panni di Pierre,
un apprendista chef che dovra tentare di
imparare tutto quanto gli sara possibile
riguardo alla cucina tipica dei numerosi
paesi che gli capitera di visitare.
E infatti indispensabile conoscere tutte le
ricette piu appetitose e succulente di ogni
nazione in modo da poter eccellere in
ogni portata!
Per riuscire nel vostro intento dovrete
cercare di recuperare una grande quantiti
di alimenti che hanno pensato bene di
darsi alla fuga scappando dalla vostra for-
nitissima cucina per evitare in ogni modo
ia cottura...

http://www. ﬂldgamesitalla net/

Hnml“glnmn“rmﬁtﬂ:impmm hﬂunﬁuﬂuﬂ:mtl C OFra-
s r ko gon perdetevi Out to Lunch.
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Svizzera: val di formaggio & cicccolato, potreste incon-
trare qualche orologio ma dicono che sono indigesti,

Le simpatiche vettovaglie infatti scorraz-
zano allegre nei posti pilt impensati, a
partire dalle fredde montagne svizzere
fino ad arrivare alla rovente sierra messi-
cana, e sarete proprio voi a dovervi sbriga-
re se vorrete essere di ritorno per cenal

Per riacchiappare i fuggiaschi dovrete ser-
virvi di una preziosa rete che troverete in
ogni livello del gioco, con la quale potrete
imprigionare un veloce pomodorino dopo

S 3.

La Grecia non & certo uno dei passi plu famosi per la
cucina, perd & sicuro che non manchera I'olio d'oliva.

i =]

= ll..l--h:

La vita del cuoco non & tutta pentole e fornelll. Dovento inseguire le pietanze sl corro-
no del rischi, se poi ci sl matte .

http://www.oldgamesitalia.net/
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in Cina troverele sicuramente gli Ingndlinﬂ per cucinare gli involtini primavera che fanno al ristorante Won Ton.

averlo tramortito con una qualsiasi arma
che potete trovare nel livello; ecco perché
vi converra sempre raccogliere qualsiasi
utensile vi troviate di fronte: non avete
idea di come possa essere utile un sem-
plice cucchiaio di legno in certi casi! Per
ogni diverso livello vi verra segnalato il
numero minimo di cibarie da catturare e
deporre nell’apposita “gabbia-racchiudi-
bonta”, Attenti a non sgarrare sul tempo,
pero, perché potreste ritrovarvi a dover
ricominciare da capo l'intero livello. Vi
converra tenere gli occhi bene aperti per-
ché c’é anche chi é invidioso delle vostre
doti culinarie: un piccolo ma terribile
“cuochino nero” aspetta nell'ombra per
combinarvi parecchi guai, ovvero liberare

tutti gli alimenti che sarete riusciti a
imprigionare nella “vaschetta salva fra-
granza”,

La cosa migliore da fare sara quindi sop-
primerlo alla prima occasione (anche se
purtroppo vi accorgerete che non sara
tanto facile eliminarlo definitivamente).
Nel passaggio tra una nazione e l'altra
potrete guadagnare un po’ di punti con il
livello bonus della slot machine e vi con-
verra anche segnarvi la sequenza in cui
appaiono i tre frutti perché potra sicura-
mente tornarvi utile!!!

Come? Giocate e vedrete..,

* Red Fury

COLAZIONE DA TIFFANY

SVIZZERA

Mell'ammirare lo splendi-
do paesaggio alpino

dalle guanciotte pasciu-
te... no, non sono lo da
piccoln: & Heidill

Mon toccate nulla nei
preasi del Partenone o
potresie rischiare di
ritrovarvi sotto una tre-
menda frana fantozziana
con tanto di colonne o
capitelll che vi arrivano
sulla capoccinal

LE INDIE OCCIDENTALI

Se vi placciono i fritti
misti quosto & proprio Il
N posto che la per voi: Il

j sulla quale potrele roso-
2 larvi con tranguillital

O . . e . e SR R S S O . S

Sono ben sel lg nazioni che visiterete durante questa avventura.., & ml raccomande, non dimenticate di portarmi un
souvenirll! Hey, ma non vedo |2 patria deghl spaghetti, né guela degli hamburget!

MESSICO
I i J "I-l' "Ih.f .“‘.l!! iﬂ“‘l".

' andale... Dopo un bel
piattone di “chili”, una
siesta riposante @

proprio quel che ci vuocle!

Ammirerete le splendide
costruzioni tipiche di
questo passe: le
pagode... ccchio a non
rimanere imbambolati...
non sarebbe proprio H
casol!

~ Avrete la sfacciatissima
~ fortuna di non incontrare
Dupent: ce lo siamo gla
beccati noi qui in italia...
chissé, potrebbe sempre
- decidere di tornare al
passe natio per un breve
saluto agli amicill
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“Quindici uomini,

guindici uomini, sulla

cassa del morto...”

E pensare che il mio

sogno era diventare
cantante rock, e ora mi ritrovo
a cantare simili sconcezze con
la gola piena di rum.

a mia storia & di quelle che i nonni
raccontano ai loro nipotini intorno
al fuoco quando I'inverno fa sentire
il suo gelido abbraccio. Figlio di
ante N quante se ne possono conta-
re sugli alluci di un millepiedi, decisi di
lasciare il tugurio in cui vivevo con i miei
quindici fratelli per cercare fortuna tra i
flutti, sinistri ma pur sempre invitanti dei
sette mari.
Logicamente i soldi, all'inizio, scarseggia-

IN GUARDIA
FELLONE

http://www.oldgamesitalia.net/
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vano, ma con i risparmi della mamma
(non era molto d’accordo con l'investi-
mento da me proposto, ma un paio di
mazzate 1'avevano messa dell'umore giu-
sto) riuscii ad acquistare una bagnarola e
a circondarmi di una ventina di tagliago-
le, pronti a tutto pur di arraffare, violenta-
re e gozzovigliare sotto il mio comando.

Anche se il mio spirito combattivo mi
portava ad attaccare immediatamente le

navi che ci veleggiavano a fianco, portare
zucchero e carne secca da un porto
all’altro dei caraibi non era un’attivita
completamente sconsigliata, e per di pil
fruttava qualche soldino che mi permette-
va di acquistare cannoni, pagare la ciur-
ma e farmi i soliti tre litri di rum al gior-
no. Quando venne il giorno del primo
assalto, mi sentii emozionato come un

bambing P _
http//www.oldgamesitalia.net/
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Il Mar dei Caralbl & Ia zona delle operazioni in cul potrete lll_llh':i velierl nemici, ma anche guelll amici!

paia di mutande e pantaloni (ho sempre
pensato di avere problemi di vescica), cl
gettammo contro la nave nemica con tale
furia da lasciarla senza vele in men che
non si dica. Alla Errol Flynn mi gettai
nella mischia, evitai i colpi di moschetto
del nemico, evitai le sciabole che cercava-
no di colpirmi, ma purtroppo non potei
nulla contro |'albero maestro che, oltre a
rompermi di netto il naso mi fece cadere
in uno stato di semi incoscenza dal quale
mi risvegliai solo nelle patrie galere.

| mesi passavano e la mia voglia di com-
battere aumentava. In prigione avevo sen-
tito parlare di tesori che superavano
'umana immaginazione. Il treno dell'oro
spagnolo, i tesori delle tribu indiane che
abitavano i caraibi, la flotta del tesoro.

Dovevo uscire di li! Scappai in una notte
di luna piena, con l'aiuto della figlia del
governatore, gran pezzo di figliola, a cui
promisi eterno amore, peccato che lei non
capiva una parola di francese e 1o sono
olandese. Acquistai un nuovo battello e
mi diressi verso un'isola che, in base a
una mappa vendutami in una taverna da
un tizio con due baffoni che respirava
piuttosto male, nascondeva un tesoro. Lo
trovai, e con esso compral una nave anco-
ra pilt potente, cannoni, ebbi centinaia di
uomini al mio servizio, e con essi sfidai le
navi pit grandi dei caraibi, sconfissi a
duello i pirati pin famosi, gli ammiragli
pit1 in gamba di quelle acque trovai il
treno dell’argento, affondai la flotta del
tesoro di Spagna, saccheggiai le citta fatte
di gemme preziose degli indiani e in fine
tornai dalla donna che avevo sempre
tenuto nel cuore, la figlia del governatore
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PENSARE

Il combattimanto navale impone un'ottimo uso dells vele
e |'utilizzo del vento per aver ragione dell'avversario.

La cabina del comandante. Da gul potreta accedare &

tutte le informazioni relative alla vostra nave. | O O O O O P
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Ter. Ncozio (02) 39260744 (5 linee r.a)
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.)

ORDINA SUBITO:
02 - 33000036 (5 tince r.a)

. TOM AND JERRY L 65,000
('““ \\l B( )‘ GAME GEAR ULTUAATE SOCCER L 8.000
A F W.C.SOCCER L 59.000
FLRLVER | CONSOLE SEGA GAME GEAR  TEL.yigicnon Tewns L 38,000
A & 78 7 & : WINTER OLIMPICS L 78.000

PH h/;/;‘ ) I}. \A/J( ’ W ACCESSORI PER GAME GEAR WINF WRESTLER MANIA 2 L

. 75.000
Alimentatore AC/DC 220V ariginole L. 25.000
Big Windows Il (super lente) L 29.000
Oitre od ingerondire o schermo né consente |'utt
lizzo ol sole grozie alle porefi loternli che proteg:
pona doflo luce.
Power Pock battery pock per G& L 68.000
bome Gear Action Repioy L. £8.000

TITOLI GAME GEAR
AERIAL ASSAULT

ALESTE I

ALIEN 3

L 29.000
L 39.000
L. 4%.000
ARCH RIVAL BASKET L. 65.000
HATMAN RETURNS L 55.000
CHAKAN FIGHTING L 56.000

L ] gl

L

|

L

L

CHESSMASTER - SCACCHI .-49.00
CHUCK ROCK 1 . 78.000
COOL SPOT . 75.000
CRASH DUMMIES 68.000
DESERT STRIKE 78,000

‘‘‘‘‘

e S e e e o ey DOUBLE DRAGON Telefonare
; ; i - EIE?FTJT%?E DOLPHIN lL ggﬂﬁlﬁl
1) POLE POSITION F.1 L. 65.000 gt
2) ALIENS 3 L. 55.000 Bt S
3) INDIANA JONES L. 65.000 g L 800
4) JURASSIC PARK L. 68.000 Wi C 48000
5) SUPER MARIO LAND 2 L. 58.000 i o
6) MORTAL KOMBAT L. 59.000 [l L
7) SUPER KICK OFF L. 39.000 lliF'L.EI-’I-‘.'EIE.*M;:E-LﬁilF.'EH%ﬂﬁ L 48,000
8) STAR WARS L. 59.000 e C dh0
L MORTAL KOMBAT l. 75.000
9) MUHAMMED ALP BOX. L. 58.000 gy [ 49000
10) TURTLES L. 49.000 gessrEe 7800
11 Mich.JO’HDAN BASKET L. 29.000 gewidiiy L 59000
12) SNOOPY’S L. 39.000 08 L 4900
13) TOP RANK TENNIS L. 45.000 gl . 39.000
14) BIONIC COMMANDO L. 38.000 gﬂ""H”h 29000
15) BATMAN L. 39.000 JECE RN
16) PRINCE OF PERSIA L. 39.000 gﬁ%fﬁf;ﬁﬁ - o0
171 CAESAR PAL- CASIN L. 8000 Bt tE S &
18) NINJ ] - SRR L 75.000
MARBLE MADNESS L. 39.000 [t ey i
Q - BERT L. 29.000 gissin L 29000
MAC DONALD LAND L. 33.000 B SRS
AVENGIN SPIRIT L. 29.000 § DISPONIBILI SENSIBLE SIIEBEIE
e E BACK L. 23.000 1 F DONALD DUCI PAPERIND!
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Se non avete mai
pilotato un Apache
AH-64, e il vostro
sogno & sempre stato
quello di volare su di
un elicottero, tenetevi pronti a
realizzare il vostro desiderio!
Qualcuno ha bisogno di voi,
laggiu nel Golfo, per
I'operazione Desert Strike!

causa degli interessi
economici che lo tengo-
no continuamente in
uno stato di eterno con-
itto, il Medio Oriente
sembra una polveriera che da un
momento all'altro rischia di saltare
in aria. Senza nessun preavviso, un pazzo
emerso da chissd dove minaccia di usare tutto
I'arsenale del Golfo. Nessuno aveva mai sentito
parlare di questo personaggio, che si fa chiama-
re “Gen. Kilbaba”, ma ben presto i governi di
tutto il globo vengono a conoscenza delle capa-
citd e delle possibilita militari di cui pud dispor-
re per attuare la sua minaccia, e la cosa desta
non poca preoccupazione, Il presidente degli
Stati Uniti sceglie voi per fermare questo mania-
co. A bordo dell’Apache AH-64, dovrete affron-
tare innumerevoli battaglie per avere ragione del
folle dittatore. Nella schermata delle opzioni
potrete scegliere il tipo di controllo, il vostro
copilota e inserire I'eventuale password per i vari
livelli. Una volta iniziata la prima missione sare-

il deserto non & certo il luogo ideale per lasciarci la
penna, non & mal consigliablle morire sudando, o no?

http://www.oldgamesitalia.net/
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Un Incrociatore che si merita una bella battuta. Natu-
ralmente la cosa non sara facile, con un controllo cosi.

te alle prese con la difficolta di controllo del
vostro elicottero (dovrete esercitarvi un po’
prima di cominciare il gioco vero e pro-
prio) e, dopo aver superato la zona neu-
trale, entrerete in territorio nemico dove
potrete (e dovrete!) usare le armi. Le varie
missioni sono composte da pitt obiettivi divisi
a seconda della loro priorita, Potrete controllare
gli obiettivi della vostra missione premendo il
pulsante Start e azionando la Croce Direzionale
verso destra tante volte quanti sono gli obiettivi
stessi, Inoltre, sempre in questo modo, potrete
constatare lo stato del vostro elicottero. Dovrete
distruggere postazioni radar, edifici, industrie di
armi chimiche e piste di lancio per missili scud,
salvare persone e prigionieri di guerra, raccoglie-
re armi e carburante, catturare ambasciatori
nemici, insomma tutto quel. genere di impegni
tipici di un giudizioso impiegato di banca. Avre-
te il vostro bel da fare proprio come in una vera
campagna militare! Il gioco di per sé & ben rea-
lizzato, complesso, ben strutturato e serio.
L'unica pecca é il difficile controllo dell'elicottero
che, in fase di combattimento, dove & assoluta-
mente essenziale compiere spostamenti precisi
al momento giusto per schivare e per colpire i
nemici, potrebbe capitarvi di sprecare delle vite a
causa di errori di manovra dovuti al complesso
metodo di movimento, e la cosa non é certo sim-
patica. Nel complesso & un buon gioco, che ha
fatto passare mesi di agitazione a tutti gli ami-
ghisti e che ora entrera a far parte della softeca
del portatile di casa Sega, posto che 'elicottero
giustiziere riesca a trovare spazio sul piccolo

schermo del vostro GG.
* Heidy
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A Gli inglesi sono un
]}-'.'... popolo magnifico,
L4 y hanno inventato di
I e | tutto: il caicio, il
W — 4 tennis, il rugby e il
golf. Si vede che non hanno
mai un cavolo da fare!

ra 1 tanti sport che esistono, il golf

vince di sicuro I'Oscar per quello
pitt dispendioso, Prima dovete
comprarvi tutto il materiale (serie
di mazze complete, palline, polo di
colore bianco e cappellino), poi iscrivervi
a un costosissimo club (di regola mega-
esclusivo) e prendere lezioni altrettanto
costose per riuscire, forse, a mandare una
pallina nella fatidica buca.
Il tutto su percorsi (detti fairway) quasi
del tutto simili fra lorop.
Ebbene la BPS offre una grande possibi-
iita a tuttl noi poveri mortali, una cartuc-
¢ia con diciotto percorsi del tutto partico-
lari completi di bunker, canyon, fiumi,
cascate, colonne, cactus e tanti altri

http://www.oldgamesitalia.net/

“divertenti”

ostacoli. n"
Quattro diverse h'_'"; L BR 1
caddy (evviva 1l

sono ragazze!) vi
fornirahno con
uno smagliante
sorriso tutte le
infermazioni possi-
bili sul tipo di colpo

che state per esegui-

re, consigliandovi
quale mazza usare, a :
voi la scelta di come T -
colpire la pallina e con i”; =
quanta potenza farlo. g wicked 182
asione & X

Tutto questo é stato pemble™® o,
uulti"'d“

MA CHE LINGUA PARLI!?

[Da leggere con tono altezzoso & saccenta)
Por poter glocare a golf si devono conoscere | significati di alcuni terminl che compariranno molto speasso nel
coro del gioco. La terminologia © spiegata qui di seguito:

BUNKER FAIRWAY

Lie
FRIEEST

E il percorso ove =i avolge K gloco.

Lie Hole 2
EUNKER e = | =

Prendele una pala, scavale una
buca & riempitels di sabbia: ecco
un bunkor!

E l'obiettivo dei vostri tirl, Su
guesia aluola rialzats troverete la
buca |attenrione alle pendeneal],

PAR

E Il numero di colpi con cul dovreste (che simpatico, usa il condizionale,
ndRandom) imbucare la pallina.

BIRDIE

Slote proprio forti! Quando late un birdie, vuol dire che avele imbucato
con un colpo sotto il par. Complimenii!

BOOGIE

Ahki! E Il contrario, avele imbucatlo con un colpa sopra il par atabilito.

CLUB

Non & il il dtrove del papa, bensl |l neme alllinglese delle mazze.

nhB!
viwol dire Out of Bounds, in pratica che la vostra pallina ha sconflinato
altre | limiti del campo.

E aiucla di partenza, unico posto
m cwi piarzats la pallina a vastro
piacimeonto su un chiodino.

I

La griglia, sul greon, diventa molto utile per oflettusre

P http://www.oldgamesitalia.net/
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Il st complelo comprende 14 marzre || legni, @ ferm ¢ lo mazze speciali), analizriamaole.

Tra makee [(1W,
IW, AW par
efatiuare colpd
dails I70 yard
wlle 210 yard, da
wiare dal Tes
pet |l colpo
inipiale o, co-
g . e
coprire le lunghe

disntanse.

FERRI

Ca 29 al 8, ottimi
par colpl
abbastanza
procisg dalle 190
yard alle 12)
yard, Da usare

guando =i & liniti
nell'arbha alta.

B MAZZE SPECIALI

reso con molto realismo, grazie all'uso
della grafica vettoriale. Una caterva di
opzioni, compresa la possibilita di zoo-
mare dai vari punti del percorso per ren-
dersi conto meglio della propria situazio-
ne.

Come spesso accade, pero, non tutte le
ciambelle riescono con il buco e, talvolta,
I'azione del viaggio della pallina si blocca
e i movimenti diventano lenti e approssi-
mativi, un problema che puo dare parec-
chio fastidio, soprattutto se siete tra quelli
che predirigono l'aspetto grafico a quello
puramente logistico: tuttavia questo pic-
colo difetto non compromette pero la gio-
cabilita, e se siete degli appassionati di
questo sport 'investimento per comprar-
lo & un “must”!

Se invece siete solo dei normalissimi gio-
catori, vi consiglio di dargli lo stesso
un'occhiatal Una piccola nota: & diverten-
tissimo se giocato in gruppo!

* Mystere

¥ ol s L
il s
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]

-.I.-
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PW; una delie marre speciali, per | colpl precisi per arrivare sul groen,
Citina per i colpd 2 campanile.

SW: alira marza, simile ol PW, ma da vlifizzare por uscire dar bunker. Non
copre grandi distense [max %0 yard].

PUTTEA: la mazzs piu loggera o pil comune (& mollo simile a gquelis che si
trovang nolle piste da Mini-GoH ), des usare ssclusivameante per mandare la
pallibna bn bucs sul groen.

By
I'l
.1 :

Sopra, finire in acgua &
uno dei medi piu veloci

por uscire dal par stabili-
to, cercate di evitario se

vi & possibile.
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-~ 7 771 Ragazzi, Nike “la

: : : Bufala” Tonson e
,® = | tornato. Come molti
i | di voi ricorderanno,
L= == Nike Tonson & un
pugile che ha avuto sfortuna,
molta sfortuna.

Ma ora si e lasciato alle spalle
la brutta esperienza del
passato ed é pronto a
ricominciare...

on so quante persone sarebbero
state disposte a riprendere un’atti-
vita difficile come quella della
boxe dopo quanto & successo a
“La Bufala” Tonson. Un manager
approfittatore, un incidente gravissimo, un
figlio su cui é preferibile stendere un velo
pietoso (meglio una lapide, va) e una car-
riera decisamente sfortunata, eppure Nike
non s'¢ dato per vinto, ha cambiato mana-
ger, ha ripreso ad allenarsi e ha ripreso
fiducia in sé stesso, convito di poter dire la
sua nel mondo della boxe.

Il nuovo manager di Nike, Gran Holo,
soprannominato per la sua mole “Big",
aveva dei progetti importanti: qualche
incontro in provincia, con pugili minori, e

- T IME

S 3T
oMl ..
- HON: 549

.I.
-

S
:

-

Bl - '
ENERGY ;é b'{
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Marciano colpisce Dampsey con un gancio al corpo.

poi il gran salto. Nike si fidava ciecamente
di Gran “Big" Holo, sapeva che era una
persona molto intelligente, anche se riusci-
va a finire le parole crociate solo scrivendo
sulle caselle nere e, in fondo, gli voleva
anche bene.

Gran “Big” Holo, in men che non si dica
riusci a organizzare il primo incontro in un
paesino del Minnesota: “Nike “La Bufala"
Tonson, di ritorno da una tourne in Alaska,
contro Jimmy il Canguro”, recitava il cartel-
lone appeso un po’ ovunque. Nike e Gran
che, come quoziente intellettivo, sia pur
sommandoli, non riuscivano a entrare
nemmeno nelle tabelline, erano convinti
che Canguro fosse il soprannome di
Jimmy, ma si sbagliavano. Jimmy era dav-

E possibile “costrulre” il

propric puglle in ogni par-
ticolare, qua sopra abbia-
mo un esempio di un pugi-
le piuttosto in “carne”.

ENERGY

R
ENERGY

N o

Volote dei bei capelll biuT Mo problem con GH.

vero un canguro, ed era davvero grosso.
Salito sul ring Nike non capiva se quello
che aveva di fronte fosse un uomo, distorto
ai suoi occhi a causa degli anabolizzanti
che prendeva a colazione, oppure una
visione mistica che lo tormentava ormai da
anni, Al primo pugno Nike capi che la
sagoma che gli si parava davanti non era
eterea e, sputacchiando due molari, si rim-
bocco i guantoni e comincio a rispondere
da par suo.

Quando |'ottavo dente di Nike cadde sul
tappeto, Gran “Big" Holo, nonostante fos-
simo solo al secondo round decise di getta-
re la spugna. Purtroppo all’angolo di Nike
non c'erano né Spugne ne asciugamani,
quindi Gran decise di lanciare la bottiglia
d'acqua che aveva a fianco. Il manager non
aveva molta mira e colpi in pieno il cangu-
ro. Nike “La Bufala” Tonson aveva vinto il
suo primo incontro!

La cosa non deve stupire piu di tanto, in
fondo, a differenza dell’'esperienza di inizio
carriera, Nike aveva cambiato modo di
combattere, aveva pill colpi a disposizione
e un aspetto piu decente.

[l sistema d'allenamento era cambiato, ed
era stato modificato per renderlo pit con-
sono alle sue caratteristiche, Nike insom-
ma, era pronto per fiondarsi nel mondo
della grande boxe. Jimmy il Canguro fece
ricorso per invalidare il risultato del match,
ma una consistente mazzetta versata da
Gran “Big” Holo, al comitato esaminatore
mise le cose a posto. A questo punto Nike
aveva di fronte a sé un fulgido futuro come

http: fwm.ﬂldgamesitalia.neﬂ
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I pugili ascoltano il ver-
dotto decretato dal giudi-
el, uno del due drovra
aceattare il verdetto del
" ring & subliré la sconfitta.
“ Sopratiutto se gli & capl-
’ tato di andare al tappetto
. ¢ di aver trascorso pia di
lt : ! dieci secondl sul fatidico

piano che delimila 'area
' i dl eombattimento. State
MM .l

-

&

AR 5T

.

attenti alla barra dell'e-
nergia per evitare di fare
una fine simile, guando
siste messi male cercate
di allontanarvl dall' avvers
sario per ripréndore fiato
© poi attaccare.

iII‘I

o gl incan-
il

gioca in phl

della pelle (tra gli altri ci sono anche il blu e
il viola!), riesce a regalare delle belle soddi-

Come potete vedere, non sempre le cose
sono destinate a finire male, un pugile che

http://www.oldgamesitalia.net/

sembrava ormai finito & riuscito a rialzarsi
e a ricominciare. Ed & un po' quello che &
successo a Heavyweight Championship, un
titolo che molti di voi riconosceranno
(almeno sotto certi aspetti) come il buon
vecchio TV Sports: Boxing uscito qualche
anno fa per computer. [l grosso vantaggio
tra questa versione e quelle precedenti & la
maggiore velocita nelle azioni dei pugili,
che rendono frenetico il combattimento,
giocato in due da sicuramente il meglio di
¢, ma anche scegliendo di intraprendere
ina carriera con un pugile di cui potete

~Lt-g]ierl:z !':mpel:m. le tattezze e 1l colore

TRA UN PUGNO E LU'ALTRO

SUFEF

. &
L

sfazioni. Dopo ogni incontro al pugile viene
data la possibilita di allenarsi (vedi Box), per
migliorare le tre caratteristiche principali:
resisteniza, potenza e velocita. Questo signi-
fica che dipendera esclusivamente da voi se
il vostro pupillo sara molto lento ma poten-
te oppure molto veloce e resistenze ma
senza il colpo del KO,

Un gioco che vince nettamente il confronto
con Boxing Legend of the Ring (I'altro titolo
uscito-per Mega Drive) e che si dimostra
decisamente giocabile e divertente.

* Random
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Ecco alcune immagini tratte dalle sezioni “cyber” di Lownmower Man: occhlo agli
sstacoll o dovrele lomare indietro & ricominciare da capo.

Idraulico? Spazzino?
Predicatore
televisivo? Zerbino?
Macché, ma quando,
- . ma dove... Figli miei,
Simon Pick, Iunico, grande
Simon Pick fa ANCORA il
programmatore e credeteci
gente, sta invecchiando bene.

on per fare sempre quello preciso

preciso che ricorda i curriculum

vitae di ogni pigiatasti sulla faccia

del pianeta, ma Simon Pick per

molti dei tristi figuri che circolano

utficio ha rappresentato un totem sacro.
Capolavori come Nemesis sul C64 difficil-
ente si dimenticano, e se uno se li dimenti-
ca allora significa che non ha un cuore. Mah,
esagerando... forse, The Lawnmower Man

¢ un progetto importante, sicuramente il piu
mportante per la Storm per il periodo inver-
e non si affida al primo fesso che capita
mano. Fortunatamente qualche capoc-
incastrato nel

aveva ancora Nemesis

VET T ||,::| "i”.i"": l..[.{:l-

¢ Lawnmower Man non porta molto rispet-

film a cui si ispira (“Il Tagliaerbe”,

L'impianto cronologico del racconto

rinale e I.::']T'I'D]r.__‘1.H]I?l"ll"ﬁ' h{_'.iT'LEi]'JLI'L{_'? ICL
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Ecco, invece, una delle immagini tratte
“narmali” a piatiaforme/sparatutto nalla citta.
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|

e sazioni

giustificare le varie sezioni del gioco in cui si
sparacchia saltando sui tetti e per le strade,
unite tra loro da saltuarie capatine nel Cyber-
spazio. In effetti il gioco per un buon 50%
non c’entra quasi niente con la trama vera e
propria del film, e probabilmente questo e
proprio il motivo per cui The Lawnmower
Man si rivela uno dei migliori titoli su licen-
za usciti ultimamente. Ora, dato che siamo
tutti dei bravi ragazzi, vediamo di capire un
attimo cosa accidenti dovete fare. All'inizio
potete scegliere se impersonare o meno il
dottor Angelo, che per altro osiamo sperare
privo di legame alcuno coll'omonimo e triste-
mente noto Branduardi. Disponendo even-
tualmente di un secondo giocatore, il regola-
mento contempla la possibilita di azione
simultanea dei due, uniti nella lotta ai merce-
nari dell’organizzazione militare The Shop,
finanziatori degli esperimenti di realta virtua-

O O —— W S — (. — e S e e e (S B R e S S S

In quesia sexione dovrele superare gli archi senza mai farvi colpire. La difficolta
aumenta in maniera progrossiva.

Ho mentilo spudcratameante, non & vero che The Lawn-
mavar Man non ¢ entra guasi niegnte col film: le sazion|
in 30 non ¢'entranc ASSOLUTAMENTE nisnte col film,
ma ¢l sono, & fin quando restana | meglo per tultl

INDUSTRIAL ZONE
La prima, facile.

CAR WARS

Quosta sexione non & poligonale, ma ricorda plut-
tosto Spy Munter sollanto a scorrimento orizzonta-
I,

VIRTUAL TUNNEL
Una specie di Gyruss semplificato

CYBER WAR
Si sparacchia, si sparacchia

CYBER RUN:

Mode 7 a palla, occchio alle barriera
CYBERSPACE

Lo scontro finale con Jobe

i frucco sta nel muovere leggermente | pad per evila-
re di smaltarsi sul muri, @ negli scontri a fuoco bisogna
mudversi il pee possibile, Allrment! patete omare a
potare | cespugh

- S e — i ————— N — S ———— O — e S e S S

S
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Mon mancano gli inseguimenti in macchina e le sparatorie nel piu puro stile del telefilm americani.

le del dottor Branduardi, scatenati dalla stes-
sa organizzazione contro lo scienziato per il
suo efferato e inqualificabile tentativo di
strappare un povero minorato mentale allo
stato di cavia forzata per delle sperimentazio-
ni a fini bellici. Un saggio giocatore sapra
sorvolare |'orrida rappresentazione dei perso-
naggi su schermo per concentrarsi sull'azio-
ne che, detto in confidenza, si dipana attra-

verso un bordello assurdo di livelli purtroppo

inaccessibili se non sequenzialmente (niente
password, ogni volta ve li dovete rifare tutti).
Gli stage principali sono un mix di piattafor-
me e sparatorie, con i due che saltano cer-
cando di arrabattarsi in qualche modo per
rimediare dei power up per le loro scarse
pistole ioniche. Le icone nel pannello alla
base dello schermo lampeggiano se siete
vicini a qualche oggetto’ interessante (dati,
sotto forma di CD, power up o bonus vari) o
se sta per accadere un evento particolare,
come l'apparire di qualche nemico eccezio-
nalmente paffuto. I livelli di contorno sono
generalmente ambientati in qualche spazio
cyber, e il pit1 delle volte servono a collegare
tra loro i livelli a piattaforme. A volte, come
negli HQ della Shop, i buchi virtuali servono
2 teletrasportarsi senza usare dei sistemi di
ascensori sincronizzati, ma ogni volta che vi
schiantate contro qualche oggetto virtuale
iche fa male lo stesso) perdete una vita. Que-
st1 benedettissimi livelli virtuali, non sono

http://www.oldgamesitalia.net/

Vi slete finalmente procurat] una bella arma virtuale:
ora | programml nemicl dovranno fare molta attenziones!

poi tanto virtuali quindi, e talvolta sfruttano
adeguatamente il modo 7 o poligoni pieni
sorprendentemente veloci e fluidi, anche se
sempliciotti. Pili avanti nell’avventura il
nostro Branduardi affrontera livelli quasi alla
Space Harrier, come il confronto finale con
Jobe (il tagliaerbe), e sezioni puzzle nelle
quali cercate di far esplodere terminali sparsi
per i livelli risolvendo dei giochini logici piut-
tosto cretini, ma & meglio cosi perché nei ter-
minali ci sono sempre un po’ di bonus che
giammai ripughano il savio giocatore. Riu-
scira il 673 a potarvi in tempo al negozio
prima che finiscano tutte le copie di The
Lawnmover Man? E soprattutto, riusciranno
gli 144 a succhiare sempre piii soldi ai tacchi-
ni del belpaese intero?.

Y e e e — S —— — — — — — - — -
— ¥ L ] - - . = .
e R E-a 0 I

B mvm m'ma

Gli efterii
Eameanat
PONTIpaNG ®
le musiche
sang talvolia
PGS e,

g . Lawnmower Man |1M. K
-B'!l'E-Tl:IH'E | vostro prnimo rnpal il e
atio col gioco sara scadere nel ll.ll' oguie
|| i
O Questo povero piccolo e dolce O
'lta che all'inizio Law w.mmrtlm
: - Bk gioco per Ce4. Dopo tré
'5-.
fale altamente & inizierate ad. s
occhl dl classe del mal parmﬁl
L :ﬁ'ﬂ tutti una glocabllila B_sh.‘
nﬂfﬂzme che fa muailr[ﬁef

': Iﬂ ﬂgnl sezions, con o senza Mode
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Vivono in comunita
composte da migliaia
di individui, ognuno
ha un compito ben

. :..:: - T'--:n f'?{f‘ p{;-a I i a u,;:—; '
L ry i LT -
E ht‘*ﬂ LF'TFPF\: g .-.:‘-fll_!'_l"-;"?

S il AN i, i
o | . T— preciso e lavora
AHF-/ | MANE SIS instancabilmente tutto il giorno.
S Svmssems  Non conoscono la parola riposo
©39, larva, pupa and aauit. 195 U )\ e vantano un’'organizzazione
£r t - i . = - 5§17 LN " w
NUNAPEdS OF S90F SUSFY dau. e AU AT SSH  politica impeccabile.
Nurse workers take The 2995 Tt L R

Impossibile? Beh, su questo

from the qgqueen’'s chamber

e e TR~ PR LN e Ea ok - pre : : r r : sono d'accnrdu. ma in fondo si
e I , € In ta te decidere i o T z
B T s T e e momme: | SrattA "solo” di formiche...

¢ formiche rappresentano, sulla
Terra, l'esempio di miglior coesi-
stenza di esseri viventi in un ristret-
ta zona geografica. In questo gioco
dovrete calarvi nei panni di una for-
michina-leader e guidare la vostra colonia
di formiche nere in una disperata lotta
contro le malefiche e spietate avversarie,
le terribili formiche rosse! Controllerete
una formica soltanto (colorata di giallo)
che potra impartire gli ordini ai vari
gruppi di “sorelle”.
Stara a voi organizzare le scorte invernali
di cibo, decidere di attaccare il nido avver-
sario o difendersi dagli attacchi involon-
tari dell'uomo (io comungque da bambino

iyt ke
it
A

154 | ragni sono tra | predate- ] divertivo a distruggere “involontaria-

L& ri piu lamelici e pericole- = : T ;

P oi per lo piccole formiche mente” interi formicai!). (Sei una vera
e e aces  bestia! NdScarlet). Avrete gia notato che
SCons ad Sver ragions Sim Ant proviene direttamente dalla crea-
del loro nemico & otto - EE ! i
zampe. Tutti per uno... trice di simulazioni per eccellenza: la

TRIGIOCO

Ci sono tre possibilita &i gioco in Sim Ant:

SCENARIO FULL GAME TUTORIAL GAME
La gusrra tra il vostro nido » gual- HNon sambra, ma |l nemico pil Praticamonte ohbligatorio se si
Ia dolio Tormiche rossoe & doliniti- pericolown, ¢ contemporaneasmon-:

woamanto scoppiata. Vol siste te piu invalonlaro, delle fTormiche

Fago duolla bilancia dolla politica

del tormicaio nero! n otlo diversi

ambienti vi alfronterete & muso

duro ¢ anienne dritie.

) VERR I B4 BNTS LIFE

- .. . - :
R 1 I 'i"mrr = ars -' -y
In the Park

; 4 The i1ong winter has ended
E-H.'- i and spring is here!

: E:if‘ﬁl Start by collecting the
Il primo compilo delle formichine appena nate & gquelio

: = e : = . | food that has fallem in
http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/

: the sandbox.




o A e TR
L LA T
Il ragno come la formica leone sono tra | nemibcl pla
paricolosi per la neonata colonia di formiche.

Maxis, gia famosa e osannata per giochi
come Sim City, Sim Earth e Sim Farm.
Chi non si ricorda le prolungate sedute
iavanti al video per cercare di ricostruire
San Francisco dopo il terremoto o per
tentare di controllare il crimine di
Detroit? Le ore passavano come minuti!
La musica, purtroppo, € cambiata, e
1onostante gli sforzi della Maxis, Sim Ant
non riesce a ricreare quella magica atmo-
stera. Inoltre, dopo pochi istanti di gioco
1 accorgerete di una certa lentezza che
‘rena drasticamente 'entusiasmo della
qovella formica gialla. Un altro aspetto
ibbastanza fastidioso ¢ il sistema di sal-
qataggio. E possibile che per salvare una
vosizione si devano perdere come mini-
mo 50-60 secondi? Un vero peccato se si
onsidera che la realizzazione tecnica del
gioco e stata curata neil minimi particola-
11, e che grafica e sonoro sono azzeccatis-

The Yellow
ANt was
defeated v

battlie by
red ants.,

mlggad thﬁ gun ﬁ

-a formica glalla & stat uocisa dalle roass. Niente
aaura, c'e ne gia un"altra pronta a prenderne il posto.

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/

“La vispa Teresa;, avea tra I'erbetta...” gia, una farfalia
sl aggira tra il paesaggio, cosa c'entra con le formiche?

simi. Al momento non sappiamo se alla
Maxis pensino di convertire altre simula-
zioni di questo tipo, ma speriamo proprio
che in caso affermativo dedichino molta
pil attenzione all’aspetto tecnico!

* Mystere

HAa HA HA HA HAAAAR ! ' 7
Now yowu know The poOoOwWer

of tThe red ants??

-1- i"&% e i“

Iniziaimente la regina deve preoccupars] di Trovare un
posto sicuro dove deporre le uwova, impresa non facile,

) G | I—
— : | —
=— M ==
" Ei— E—
 i—
—H=
e | i
L[] -
== = |
Leri T Barn
Lol i Frih B e, i i Foakiy
i poiesa ler s e U dal v v
fare di resto del HIottavg
maglio ghoco livebla)

COMMENTO

Ron & possibdel Non & oud congentare un ﬁiﬂﬁﬁ
come Sim Ant (oilimea op tuong grafica a
sonore azzeccalo) e pol rovinario ceslh gBan e

BON eviiabihssim. A parte 3@ ienleZza aiieie
gall'azione de n eva essend pario
meng nodolta, Mat rfens” nsede Nel sistema gl
salvalaggio. Ho visto una mirade o gIocHEche
pEano Il Battery Back-Up, ma é la prima. volla gha
Dar Salvare 13 mia poszione perdo o beliarss ol
E@8saANnia sect >essania secondi SoRG
podhissimi!”™ direle vo Clsiantanan” NSponCD o
pensando a tulti | pracedent sistemi che ho Visio

Sludono questl dus ek s
& rmiglion WSO

fno ad ora. Se ol ns
EEAUCCIE nsulla essorg una oo

gl Qo (fa versione PU gra. falle je eIl B
DOFRIONI, P Scacenta) € i3scia Den Speraie- ol
BNt dl guesio bpo di simulazion
SCHEDA TECNICA
oo — ____Sim Ant
oaRa —p ____ Maxis
Distribuzione _ e ____Import
NYGiocatori 1
Eonfinua? ___ BatteryBack-Up
Liveslll di cifficoia B

SOTTO CONTROLLO |

Per scegliere

tra le due visioni ‘
Per muovere Per centrare
il puntatore lo schermo

s WL
2o PR MRS

Per Per dare
spostare il Per raccogliere gli ordini

puntatore cibo, ecc...

AGIRE & PENSARE
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Chiamata per James
Pond. STOP.
Messaggio urgente.
i 4 STOP. Ancora una

[ ..4 volta Dr. Maybe
minaccia mondo. STOP.
Presentarsi immediatamente
quartier generale per
informazioni prossima
missione. STOP. Nome
operazione: Starfish.
STOP. Fine

messaggio. STOP.

AT LAST XY KIRES ARE GPERATIOARAL®
NITH TNEC NDCN-CRABE PROCCSCED eneee
B i CNRT XTiL €ARnes THE CLABAL NARVEYS And
4 :- veramente una []EE_'EEGIL‘._].IIHHL': vive !“! ‘ngrl g"ntl B‘ n’ lv .tntv'“

st un lussuoso piroscafo e il

suo mezzo di t trasporto prefe-

B rito & un anfibio (il “famoso” Austin
Marlin Laggonda). Oltre a essere un esperto di
irmi possiede anche un nutrito arsenale di
sche rri .- parte, natu r-{’irnﬂ te (non ho parole!
. Pond & senza du |.L; o 'agente segreto piu

OGGETTI

T ]:

§ |_"i'-_:1::';1 tempi, e questa volta deve portare
termine 1'operazione Starfish, Deciso e
mperturhahile 3 ; : CASCO PISTOLA OMBRELLO DINAMITE COSTUME
nperturbabile come non mai, 1l nostro mer-
Vi protegge dai sof- Spara proiettili d Rallenta @ aiuta a Potrote raccoglier- DA FRUTTO
IZZ0 :Ilrm tera senza himore 1 suol nemici e i fittl pungenti o ogni sorta |dolci, controliare Ia cadu-  |a o gettaria addos- o, o 0si0 costu
N dalia caduta di tragole, arance..).  ta quando si vola s0 al pemici. Mon L0, rotolare
i ;” iera in men che non si dica: con lui la oggetti. Oltre che Per fare |l pieno i da altezzse poco sto a spiegarvi addosso ai nemicl,
: 12 missione g nH 1 vine0E dalla canonica munizioni dovrete raccomandabili. guale sara il risul- inoltre sara per vol
I5C11a d1 und miss € garantita al 100%, multa del vigile di  assorbire energia Molto utile, tato se lo farets. ur UlborSons Jsote:
a meno che non siate proprio delle schiappe. bz dai carrl di frutta, xlone in caso foste
colpltl,

ames Pond & infatti dotato di un talento innato
ii un incredibile spirito di sopravvivenza, &

iestro nell arite del camutiamento ed € un IBI U
FORMAGGIO OCCHIALI BOMBE CUORE
Serve per rifocillar. A HAGG' x Per farle ssplodore Un'utilissima vita-
sl @ quindi fare il dovrete prima rac- sxtra che, visto
pieno di energia. coglierla o poi Ian- I'ambiente in cul el
Un pesce che man- ciarie nolia direzio- i muove non & da
gl formaggio? ne desidorata. butiar via.

BOTTE ROCCIA DENTIERA
Pui essere lancina- Usatela come Pud essore scars- Pubd essere utillzes-
ia contro | nemicl, arma, ma a lungo ventata addosas al ta come arma. Ma

Il che risulta sem- andaro si fracas- nemicl. Che muoi- potete anche ren-
pre utile. sorh. mo por overdose di darla a Zio Eufemio

Mike Bonglorno,

mqni nnlmre agni l:uhunn s}sa .i COSA NASCON- T N I R — e R . .
http://www. uldgamesltalla net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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BONUS

|

|

|

i

1

|

ARINGA MONETA TROFEO CORONA LUNA |
ROSSA mml. mml. ;ﬂ:.“nﬂﬂpunﬂ.. 50 punti. Rac- 1
S —— di soldi che c'é come vincere la dire che non vi 1000 otterrete :
Mivanarakil in giro, va bene coppa del Cam- fanne comodo. una vita-extra. |
ancha questa. pioni, pard, |

ﬂ—-——_-u—----—-—--------------"“-——ﬂ—ﬂ——------d

Mon sempre la vita ¢ facile, a volte gii sforzi da compie-
=2 la rendono cosi traumatica!

avoloso atleta. Nessuna missione e troppo
ricolosa per lui: James Pond ¢ il migliore!
itte queste inutili presentazioni servono solo
introdurre un platform-game come tanti
tri, ma con alcune caratteristiche molto inte-
ssanti: tanto per cominciare il gioco ha tre
nali diversi, i livelli da affrontare sono pit di
D0 (nemmeno 1 programmator sanno esatta-
nente quanti ce ne sonol), e James Pond ha
i di un obiettivo da 1'.11;:;_::1'.112&1‘&‘ se dggiun-
zete che dovrele scoprire un'infinita di percor-
| segreti e una marea di hm us nascosti, beh
lora avrete sicuramente capito che non si
ratta del solito giochillo della domenica, anche
erché non dovrete limitarvi a uccidere i nemi-
e superare meccanicamente un livello: a
solte vi capiterd di trovarvi in vie apparente-
nente senza uscita, ma fate attenzione, perché
blocchi nascosti che

vedere solo indossando un paio occhia-

sicuramente ci sono dei |
votrete
| a raggi X; alcuni nemici vi potranno sembra-
 indistruttibili, comunque non datevi mai

A L
.: = .f""l l‘llJ Y

& o
p..'-l_"-n.._..' Sl 3 Y P e r

in guesta fai-u dl gleco il mnnll-:l cubo era cil‘-ltn. sta
a voi riuscire a scovarlo.

per vinti: con |'ugo prudente di esplosivo potre-
te ottenere di risultati efficaci; James Pond
dovra anche ritrovare 1 tre agenti segreti scom-
parsi mentre davano la caccia al tanto temuto
Dr. Maybe. Lungo tutto il percorso troverete, o
|1=L~ulir-r dovrete trovare, le lune bonus nascoste
tra le fronde d L';il. alberi e nei pun ntl piu Impen-
sati; raccoglietene il pit pi‘JSalJl]t perché vi
]m:r;mtm essere di grande aiuto. Per rendere
- -dm di quanto sia bcl lo James Pond 3 posso
dirvi che continua feli tradizione
delle prime due puntate (e chi le ha provate sa
di che cosa parlo); se invece non avete mai sen-
tito parlare di James Pond, spero che sia per-
ché vivete in una grotta posta sopra la sommita
di una montagna inesplorata, perché solo in
questo caso sarete perdonati! Per la serie “non
me ne frega niente della pubblicita occulta™
precipitatevi dal rivenditore piu vicino e acqui-

state la cartuccia di James Pond 3!

emente la

* Heidy

- -
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-1 Sicuramente quando
uno dice che é a
pezzi non intende
certo riferirsi al
modo in cui
deambula e si smonta il nostro
amico Plok oppure al motore
della 127 di Raist, ma se mi
capitera di ricevere per posta
un braccio o una gamba mi
ricredero... senza ombra di
“gubbio”!

nsomma, non si puo mai stare tran-
quilli! Tu spruzzi insetticida da una
parte all’altra della tua casina, e
dopo un po’ chi ti ritrovi annidato in
piccoli buchi nascosti?... le maledet-
te pulci!!! (Si dice che quelle straniere
siano molto piu resistenti....).
Se non amate le pulci c’é certamente
gualcuno che le tollera molto meno di
voi: Plok, ovvero I'omino smontabile per
eccellenza! Il nostro amico se ne stava
tranquillo nella sua casetta sull’isola di
Akrillic, ridente lembo di terra facente
parte del famoso arcipelago Poly-Esta,
quando casualmente si accorge che

MONOCICLO

http://www.oldgamesitalia.net/

FUORI STRADA

Plok si aggira in corca della regina delle pulci, i suai
pugni & i suoi pledi volano in cerca di preds.

manca la sua adorata bandiera (una
cosina sobria, poco colorata, con un
semplice scritta “vote for Plok”). Sciagu-
ra!

Avrete certamente capito che sarete pro-
prio voi a dover aiutare questo indoma-
bile eroe nella sua affannosa ricerca.
Dovrete recarvi nella vicina Cotton
[sland per iniziare la vostra ricerca e
sard proprio da questo momento che
avranno inizio 1 guat...

Durante il viaggio infatti vi troverete di
fronte nemici e pericoli di ogni genere,
a cominciare dai terribili pesci di metal-
lo chiamati Gibson che vedrete sguscia-

GO PLOKY GO!

JETPACK

_.lﬁ_

" il
L Y “

VEICOLO
SUPER-
SEGRETO

s 7.

‘-'—'-'-# T, Tl e .

Evitate le lische di pesce. Hon solo possono incastrarsi
nell'esofago, ma possono fare anche molto male.

re fuori dall’acqua spinti dalla loro insa-
na paura di arrugginire, per non parlare
della miriade di indigeni Shprouts, una
popolazione autoctona di Poly-Esta, che
sembra non gradire affatto la vostra visi-
ta, finendo poi col parlare dei Budd Lite,
una specie molto pericolosa di fiori che
cerchera di farvi fuori con un malefico
spruzzo!! La vostra strada sara lunga e
tortuosa, ma alla fine giungerete dalla
terrificante regina delle pulci (bleahh) e
vi prenderete cosi la vostra rivincita,

Il sistema di gioco & quello caratteristico
dei giochi a piattaforme con svariati
livelli da superare, cido che rende avvin-

CARRO ARMATO
.3 gy L

{ - e

- e ELICOTTERO

— m—
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MEGLIO CHE A CAENEVALE!

Durante il gioco vi capitera di trovare alcuni pacchi regalo, ogni pacco conterra uno di questi costumi in
spquenza, a seconda di quello che vl aard pil utile in guel momento.

PLOCKY

Owwisro wno :!up-ﬂ.-ﬂﬂ-ﬁ completine da

‘ pugilato che vi permetiers di prendere
a pugni proprio gualsiasi cosa.

]

(v

COWBOY

Stivali con gli speronl ¢ cinlturo-
ne caratterizzano gquesto costu-
me senza contare le potenti pal-
iottole cehe sbucano dalla

vosira mitica pistola d"argenio.

Personaggi carini nel mondo del videoglochi nascono
come funghi e il nostro snodato Plok non scherza...

cente questa cartuccia pero, ¢ la grande
varietd di costumi e veicoli che troverete
durante il gioco e che vi aiuteranno a
proseguire nel vostro intento,

La vera novitd di Plok sta nel fatto che
per far fuori 1 nemici il nostro amico “si
smonta” letteralmente, ovvero scaraven-
ta addosso agli avversari i suoi arti infe-
riori e superiori... quando si dice che un
pugno va proprio a segno!!l

Ricordate perd che le parti lanciate tor-
nano indietro piu lentamente se non
colpiscono qualcosa, quindi vi converra
cercare di prendere bene la mira per evi-
tare che il povero corpicino di Plok se
ne vada saltellando in giro senza alcun
controllo per troppo tempo!

Oltre a questo tipo di arma, potrete usu-
fruire anche del potere di un prezioso
amuleto magico, perso dal nonno di
Plok parecchio tempo fa.

Amuleto che dovrete ritrovare e utilizza-
re solo quando é davvero necessario,
perché vi trasformera in un vero e pro-
prio ciclone ma per breve tempo.

Per finire devo darvi qualche ragguaglio
sul sistema di continua di questo gioco:
inizialmente partirete senza possederne
nemmeno uno, durante il gioco pero
avrete la possibilita di acquisirli cercan-
do di accaparrarvi le tessere che com-
pongono il nome Plok, ogni volta che

http://www.oldgamesitalia.net/

MODELLO OLD
ENGLAND o

Vestiti da vecchio gentiluomo
inglese, dovrete usare il vecchio A ‘
archibugio di famiglia per impalli-
nare nel aedore a molti nemicill!

b

ROCKETPLOCK

e " Qui &l che ci sara da ridere!!

“Cosa diavelo ¢l fanno | miel boxer su guesio spillo? E
pensare che pansavo di avercala fatto...

La mappa in cul Polk deve muoversi per vincere la bat-
taglia contro le fameliche pulei, sembra Anacapri, vero?

riuscirete a completare una sezione (e
arrivare alla bandiera successiva) senza
perdere neanche una vita vi verra data
una tesserina.

Inoltre vi sono particolari punti durante
il gioco, che possono essere definiti
chek-point, che si trovano dopo due par-
ticolari mostri di fine livello: Rockyfella
¢ Bobbins Brothers, una volta superati,
la posizione verra memorizzata e la
manterrete anche se spegnerete il vostro
SNES.

Buona fortuna allora... ¢ occhio a non
perdere i pezzi per strada!

® Red Fury

Si ringrazia Joystick Fun - Mi

o
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Per centinaia di anni
noi umani (tu cosa?
NdR) abbiamo
incautamente
inquinato il nostro
caro vecchio pianeta. Oggi, NG , bR
sull’orlo di un collasso — & A oy Y r s e

FoET . L

- "*

ambientale, un nuovo paladino %= Al Ak Y e AR e
ecologico si aggiunge alla Iy ’ B A
schiera dei videoeroi

» . Una pazza cava
an‘t|an|namentﬂ._ Dupn un questo & possibile In Awesome Possum. ragglungerio onde potergli dimostrare la sua stima!

in n ' e un
porcospino e un delfino, & u Sonic, Ecco, recensore imberbe), il celebre prota-

: e :
maﬁu?'ale 'ultimo crociato Awesome Possum, e prima Vi gonista della fortunata collana
ecologista della Tengen: ancora Capitan Planet: i perso- della Sergio Bonelli
Awesome Possum! naggi dei videogio- Editore, dedica spes-

chi che si batto- S0 ampio spazio, e

no a favore della causa \ 4 ' sovente interi albi, a
o oA

ambientalista nascono storie in cui &
come funghi. Del resto, I'inquinamento a esse-
se Sparta piange, Atene : M\ re il vero antagonista della
non ride, infatti anche il e N situazione. E questo dunque
mondo dei fumetti, la cui eV un segnale incoraggiante,
parentela con quello dei video- ; un'avvisaglia del rinnovato
game si fa, col passar del interesse da parte della razza umana
tempo, via via pili evidente, nei confronti del malessere del Pia-
fa spesso da portavoce di neta Malato (per usare le parole di
problemi ecologici e David Attenborugh)? O si tratta invece

el Rt e e e g

Ve ial AN Ve A tegn W ambientali. Per citare un di un preoccupante sintomo dell'inizio
Elw e Sy i r g e W E e W T LA ‘
- . A iy I. ! : : e i 3
Un'atfilatissima lama rotante sbarra il passo al nostro esempio illustre, anche della fine:

eroe: niente paura non sara certo un disco di molibdeno Martin Mvstere {que]. Al PﬂEl’EI’i I'ardua sentenza, nella
temperato 8 preoccuparch.. o forse si? Dopotutio, ora = f :
che ci penso, non mi Interessa neppure passare diqui. |0 Vero, non il nostro speranza, comungque, di non

essere arrivati troppo tardi! In

— 1 _ _ ogni caso, a prescindere dai miei
__ﬁ (5 — E; " v sinistri presagi, Aweso-
L+ L ity PIEERA Y ) TS Y = | me Possum & fonda-

) e~ B ML oh mentalmente un frene-
: ~i tico clone di Sonic
Mo in cui il prota-

una roman-

giatina sul et - " ' -
J (;? fondo dell'Ocoa-
L™ E
R e
_.l -

degnameante la gior-
nata.
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un simpatico opossum appunto, cerca di
ripulire la vecchia Terra da tutte le scorie
che la inquinano e, invece di distruggerle
causando cosi altro inquinamento), si
\imita a recuperarle per poterle poi ricicla-
re. Il tutto si svolge in ben 13 livelli di
gioco e 12 di bonus, per un ragguardevole
totale di 25 stage. Oltre a questo il gioco
propone, al termine di ogni schema “rego-
.are”, un bizzarro gioco a quiz in cui il
ziocatore potra confrontare la propria cul-
tura in campo ecologico rispondendo alle
domande (ne sono disponibili piu di 300)
che un'apposita commissione di animali

?..'J

Fusti inguinanti regli
Dceani foreste pluviali in

finmma, e banchise pola-
ri che si sclolgono... ma
non precccupatevi le
cose potrebbero andare
anche peggio: poirebbe
plovera tutto il week-and.

(no, non mi riferisco a Mike Bongiorno o a
Pippo Baudo, intendo animali veri!) rivol-
gera al nostro beniamino., Un'ultima cosa:
Awesome Possum e probabilmente il gioco
piu “chiacchierato” mai uscito per Mega-
drive dai tempi di Joe Montana Sporis Talk
Foothall, il suo logorroico protagonista
infatti ha la tendenza di commentare in
continuazione il gioco facendo uso di
almeno 8o frasi digitalizzate diverse con
cui riesce a ricreare un’atmosfera da per-
fetto “cartoon”!

e Vordak

UN PIANETA DA SALVARE...

L'avventuroso viaggio del nestro amico chiacchierone ha luogo attraverso quattro diverse zone deila Terra
che fo, in qualita di novello Virgilio, mi premurerd di illustrarv, =
Prego pertanto lor signorl di avere la bonta di seguirmi nella...

FORESTA PLUVIALE

 cosi luoghi altriment] inaccessibili.

CAVERNE SUBACQUEE

con alouni strani veicoll dotati di un enorme trapanc
con tanto di punta di diamante. 1l voatro contatto In
queste scque & Mantha Ray, una gigantesca [chi
M'svrebbe mal detto?) manta. Col suc aluto potrete

i *ﬂm-m-_—

 mleuni paricolosi avversari.

O N SR -

e - e e e . e S S e e S S e e G R
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CIRCOLO POLARE ARTICO

tenta di tritare || malcapitato opossum. Per fortuna a
dar man forte al nostro benlamine ci pensa Arctic
Bird, un'enorme rondine marina che, coi suoi 3.5
matri di apartura alare & in grado di tirare fuori
Awesome Opossum dal gual nel momenti plu critici e
condurlo quindi al sicure.

DOMINIO DEL DR. MACHINO

da padrone in uno sconario che ricorda vagamente
una citth devastata dailapocalisse nucleare.

Fortunatamente, il pid potente alleato del nostro
marsuplale,

simpatico Rad Rhino (il noms di
un‘animale domestico? Rincceronte! Ehm...) &
disponibile & pronto ad aiutarci abbattendo a comate
tutto cid che si a sbarrarci il passo verso la
Fortezza dei Rifluti, uﬂq,.l'ntumnm in eui

Lh——__'_-"—'——---—--*——-—*——————'-q----

e — . S

al . ivta

: Jﬂfrﬂl gon cui il nos
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dei platform
mon delude

CQMMENR?

'ﬂﬂbﬂn& non sard onginalssimo, MEdewsE

) Ban veakisra-
iy yprize e
r!l_l'm
L del protagoe-

| "r:l'm guesto Awssome Possum piace propiosil
_ @um 8 velogissimo, pieno zeppg ol l:-nn

_l-l-!|—'

mli passaggl 8¢ Ma g ﬂﬂnnﬂil
Siavaletie che fa o un gioco a platizionme _
ri!.l:h‘l'?'ﬂ-ﬂﬂ Il sonoro, In panicolan, E'Hﬂw
ro amico um'asmn COMMen=
0 Sono Irresisi ajfrmn'npﬁii
ﬂ":i A Una certa dimestichezza can ja lingua
npiese. Intelligente. 'a sceita di “unine *uﬂlld;
st Lttivie. Uik il
'fllénmu gcologico (la lotta per (@ saluagulﬂlli

ngm fase di gioc

S Embilentale si combatte anche cosi). Consigiiate:
SR gl amant ocia r

alura cha, invece di fane
Sn pic-nic domenicale sp '“‘pramu'lq.ﬂ

Qﬁymﬂanu. oreferiscono rascomere il pOMENogIo:

N simpatico @ diver er'tr" vineogloco
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Hon =i chiama
Simpson di
cognome, ad & un
voro budino da
battare. Picchia-
telo in tutta tran-
guiliita,

HUNTER(S)

Coy.
21 ;
BURNET
Figlio di Carla
o Fraccl e di DFArta-
o % gnan, questo bel-
¥ F limbusto cerche-
"i—".‘_ ris di farvi la pello
.' pircettande e
% > zompaitando per
£ 1 Faere (£ Troisi da
. MNon cl Resta che-
Plangeare]),
YAMAOKA

45?

Sono tre spadac-
chini indiavalati
che devono esse-
re affrontati con
e stesso scivola-
te usale con Mc

Por la miseria se
& grosso! Preghie-
ra o digiuno vi
aiuteranno coniro
guesto autentico
demonio. Ma
forse vi basteran-
no un paio di sci-
volate,..

Ecco, gquesia spe-

::?- 5—_ cio di Schwarze-
.FE':I;&. Y negger con col-
{ — "fa tello fa gia pia
= imprédasions,
t‘- ‘ grosso come o,
e Hoen avvicinatewl
_} ' troppo o vi fara a
i = foltineg.
CALSONIC
Ehi bollo, mai
2 % ponsato & mel-
\ terti a dieta?
L, ®. v~ Attenti, ha una
-, pistola. Aggirate-
1 ‘, o & non avrete
problemi.
"
KULMEACH
E il ciccione pro-
iesgonista delle
‘\’ soquenze anima-
F - te di intermezzo.
"‘. -}: Tutio sommato
n“"“-""_ abbordabile,
= - tanto da farvi
= - sospetiare che
- non sia ksl il
fetentone ultimo.
TOMY
Altro tizio ciclopi-
ga. Ma nen t ver-
- goegni a piechiare

o
-
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un fiore di ragaz-
za come la picco-
ia EMin, grande &
groaso come seil
Come dici? Ti ha
dato un due di
picche? Ah beh...

FACCIAMO L'APPELLO

Numerosissimi sono | cattivi che si frapporranno tra voi e la vittoria finale. Ecco di seguito | piu cattivi e signi-
ficativi boss di fine livello.

r—' Che s e B L B
ﬂ"

M-FRAME
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Droide ben Brma-
to o che colpisce
nncho a distanzra.
Aggiratolo alle
spalle & afferrate-
lo per avermes
Fagione.

Mo, non mi si &
inceppato il tasto
dei punti mierro-
gativi, solo che
guesico mutante @
cosl scorbutico
dn non dire nem-
moeno il suoe
namas.

ll vostro altler-ego
cattivo. Senza
dubbio il pid temi-
bile di tutti gli
avversari, anches
s dopo alcumi
imcontn non sem-
brera pid cosi
imbattibbile.

Caro giudice Di
Pietro, quando avra
] . ‘l finito di occuparsi di
ﬁ J Tangentopoli, le
spiacerebbe fare luce
su un‘altra scandalosa vicenda?
Mi riferisco a seguitopoli,
orrenda serie di crimini
perpetrata da programmatori
senza fantasia...

)

gregio giudice, il reato & grave: sot-
trazione di soldi a minori (e anche a

maggiori) con la somministrazione

di giochi consistenti in riedizioni di

titoli precedenti. La pena che le sug-
gerisco e una serie di iniezioni di fantasia
per i suddetti irnputati, Tuttavia, esimio
giudice, vorrei farLe notare come i pro-
grammatori di Rushing Beat ITI meritino
I'assoluzione per insufficienza di copia,
zato un titolo che offre
elementi nuovi che possono giustificare
|'acquisto della cartuccia.
il gioco ricorda moito
da vicino titoli quali Final Fight I], con uno
schema di gioco classico secondo il quale
sconfiggere tutti gli
avversari che vi si fanno innanzi. I livelli di

gioco sono otto,

avendo essi realiz
Fondamentalmente

dovete affrontare e

suddivisi in un elevato
numero di sottoscene, e a questo proposito

re il tig
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& guanta p
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A sinistra, una situazio-
. ne alqguanto confusa:

“. sara difficlie capire che
o cosa sta sucoedendo.

51 presenta la prima novita degna di nota:
¢ possibile scegliere il percorso.

infatti, in certi punti del gioco, ci si trova
davanti a dei bivi e bisogna scegliere la
direzione da prendere. A seconda della
scelta effettuata muteranno le sottoscene
dei livelli da attraversare e i boss di fine
iivello da affrontare.

La trama puo essere riassunta nel modo
seguente: ¢'e un cattivone a cui la moglie
ha proibito di andare a giocare a bocce con
gli amici, e lui per vendicarsi ha deciso di
conquistare il mondo. Per fare cio ha
messo insieme un gruppo di scienziati
esperti in manipolazioni genetiche che
hanno creato un'armata di esseri mutanti.
Questi esseri affiancano i soldati umani
appartenenti all'esercito del cattivo sogget-
to. Dalla parte dei buoni ci sono ben quat-
tro tizi: Dick, un ragazzo forte e agile che
ha per amici due dragoni di fuoco, Elfin,
ragazza in short che puo far accorrere in
su0 aiuto uno stormo di uccellacci.

Infine ci sono Kythring, che puo contare
sull’aiuto di una gigantesca tigre, e Jimmy
che scatena tempeste di fulmini a suo pia-
cimento. Graficamente il gioco € molto
curato, i personaggi sono disegnati e ani-
mati ottimamente e il sonoro non é da
meno, con una serie di brani godibilissimi
e che sposano perfettamente |'atmosfera
del gioco. Anche i vari livelli del gioco
sono ben fatti e presentano delle ambien-

P

Ma che bella fiammatal |l paveretio é Irriconoscibile, ¢
guando Il fusco sl estinguerid lo sard sncora meno.

http://www.oldgamesitalia.net/

i [l —

tazioni varie e, a volte, persino originali,
come nel caso della sequenza ambientata
sulla sommita di un edificio posto in un
deserto.

Elencati i lati positivi del gioco, posso pas-
sare ai difetti, anzi, al difetto: finirete que-
sto gioco In mezzo pomeriggio.

Questa mia categorica affermazione si
spiega non tanto con un'eccessiva facilita
della cartuccia (che, comunque, non pre-
senta una sfida impossibile) quanto con
un numero di continua esagerato: ben
jolll Ma cosa pensano i tizi della Jaleco,
che solo i poppanti comprino i loro titoli?
Comunque, se vi piace il tipo di gioco e se
saprete resistere alla tentazione di usare
pilt di un paio di continua per volta, potete
tranquillamente acquistare RB I[I. Ahh,
quasi dimenticavo, & incluso anche un
secondo gioco (vedi Box ).

* Paddy

PAGHI UNO
PRENDI DUE

COMMENTC

gnie credo che AS Il sie Un goos
N0, sicuramente tra | rnig!i:'}.
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Punto Vendita: Milano
Viale Lombardia,

25 .
Tel. 236‘0120

NOVITA’ FEBBRAIO

MEGADRIVE/GENESIS
CASTLEVANIA BLOODLINES
THE LOST VIKINGS

TIME KILLERS

GOOFY'S

METAL FANGS

PHANTASY STAR IV

S. NES/FAMICOM
NBA JAM
CHOPLIFTER Il
TURN AND BURN
BUGS BUNNY
SOLSTICE 1l (EQUINOX)
VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP

CASTLEVANIA BLOODLINES W'EI

3DO
SHOCK WAVE
JURASSIC PARK
3D ADVENTURE
300 ROAD RASH

JAGUAR
ALIEN VS PREDATOR
CHECKERED FLAG 2

CLUB DRIVING

SHOCK WAVE (3D0|

PANASONIC 3DO
+ CRASH'N BURN

L 1 499 000

WARNING!.’

L. 790.000

CHECKERED FLAG 2 (JAGUAR) .|

ATARI JAGUAR +
CYBERNORPH +
PRESA SCART

R:trrfamo in conto vendfta

il tuo usato.

Portaci in negozio le tue cartucce usate,
le valuteremo insieme e le

potrai esporre in un'apposita vetrinetta.

http://www.oldgamesitalia.net/

IN TUTTA [TALIA
con Corriere Espresso o Postacelere.

TELEFONATE PER | VOSTRI ORDINI
(02) 2560120
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Il grande equilibrio
F tra le forze del bene
—+ j e del male ha da
! | sempre garantito

-« |'esistenza e

I'evoluzione della specie
umana. Piu volte hanno
tentato di avere la meglio
I'una sull’altra, ma mai si
avuto uno squilibrio
irrimediabile tra le due forze.

http://www.oldgamesitalia.net/
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"unico modo di rompere |'equili-
brio universale & sferrare un attac-
co di massa, coordinato e a lungo
meditato. E questa chiave di volta
sembra essere stata colta dalle
forze del male, in particolar modo dalla
tenebrosa Dark Queen, che non solo &
riuscita a uscire viva dal precedente
scontro con le Battletoads, ma ha anche
gia iniziato a mettere in pratica la pron-
ta rivincita. Infatti, la perfida stregaccia
ha capito che da sola avrebbe governato
solo nel gabinetto di casa sua e, quindi,
doveva cercare alleati. E cosi giunta a
stringere un patto con un bel uomo, cat-
tivo e potente quanto lei: Shadow Boss.
L’aria si & allora riempita di energia
negativa, proprio a segnalare |'immi-
nente catastrofe, fino a essere respirata
nello stagno delle rane combattenti che
hanno capito subito cosa stava succe-
dendo.

La situazione critica le ha messe nella
condizione di dover chiedere, a loro
volta, aiuto; e chi meglio del duo del
Drago poteva aiutarli, dato che tanto
bene conoscono il ten{-hmscu Shadow?
D’accordo, forse i toni sono un pochino

ol

I nostri eroi dovranno
darsi da fare per sconfig:
gore i cattivi di turno.
D'altronde fa parte delle
loro qualita uscire da
sltuazioni pericolose.

Una dellé numerose arml di cui dispongono i numerasi
nemici del nostro gquinguette: un manone retrattile.

esagerati, ma la missione dei cinque
cavalieri del bene ha sufficienti elemen-
ti caratteristici per essere classificato
come uno scontro finale. Tutto ha ini-
zio all'esterno della Colossus, base
segreta delle forze del male, sulla quale
il protagonista selezionato, da solo o in
compagnia di un amico, deve portare a
termine un’opera da imprese di pulizia,
ovvero spazzare via tutte le forze nemi-
che, eliminando i primi tre guardiani
alla fine dei diversi stage.

Come nelle regole dei picchiaduro,
mezzi a4 disposizione dei combattent:
sono principalmente le mani e i piedi,
ai quali vanno aggiunti la corsa e il
salto che ben si combinano con 1 var
colpi.

E vero che le combinazioni di tasti con
cui effettuare i colpi non sono tanti
anzi forse sono pochine, ma restan:
comungque tanti ed esileranti gli effett:
dei pugni sui diversi nemici, come
quando si picchiano le Linda Lash
tenedole per i capelli, a suon di calcion:
nel sedere,

Tuttavia, non saranno certo poche le
volte in cul 1 glocatori potranno reperi-
re oggetti e strumenti di dimensioni e
forme tali da essere usati per rompere i
denti anche ai nemici piu testardi.
[noltre, il gioco non prevede solo un
continuo e noioso picchia qui e picchia
la, ma anche delle sezioni in cui il gio-
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catore e chiamato a guidare dei mezzi,
con i quali deve portare a termine
determinati percorsi, quasi sempre
accoppiati con aleune missioni specifi-
che. Ad esempio, nel caso delle Spee-
der Bike, le moto a reazione, bisogna
affrontare i meandri interni dell'astro-
nave, cercando in un primﬁ rmomento
di evitare gli ostacoli, in un secondo
momento di scalciare i nemici dalle
loro selle e infine di colpire quanti pit
vasi-bonus possibili
Pit bella e spettacolare & senza dubbio
un'altra sezione, ovvero quella in cui si
a bordo di una piccola e indifesa navi-
cella, che si deve guidare attraverso un
campo di asteroidi, evitando e colpendo
i massi vaganti che si scindono a ogni
colpo ricevuto - il che ricorda vagamen-
te il celebre Asteroids.
Alla fine della sezione, lo scontro con
|'astronave madre fa subire 'ennesima
metamorfosi al gioco, facendolo diven-
tare un discreto shoot'em-up. L'ultima

CAall YOOURISELVES THE
IR TIFATE TEAM=S
[ T Mkl HE (W=t =R

Lt
e

LAY EKR 1

—

CHT ML S

Par billy & finita male, 8'¢ “sciunkatlo™ un saccagnone di
botte & se riloma a casa con le pive nel sacco.

GALLERIA
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SHADOW MARINE: uno de seguac del
Boss ombroso; & munito di uno scafandro chea
lo fa sembrare una scatoletta di tonne. E uno
del nemici piu deboli.

RETRO BLASTER: qussto involucro metalll-
60 svolazza e spara suf nostrl erol, ma basta
prenderio'a calcl per fargll saltare tutte le rotal-
e,

MACHNO-MITT: || manona con ia prolunga
non & per niente un nemico Impossibile. Dopo
alcune gomilate |a piantera di fare la mano-
morta.

WALKER: || seguace meccanico deila regina
E moito utile in quanto, una volta distrutto, sl
polrannc usare @ sue gambe come se fossero
spranghe:.

DOORMAN OF DOOM: || ipaccio si nascon-
de allinterno cegll ascensori @ si diveria a lan.
ciare candelottl di dinamite, Per ucciderio sara
sufficiente rispedirgli indietto le candeline
furmanti.

RYDER: forse solo Vordak rompe e palle
come lui! Neila sezione degli Speedar Bik,
cerca in tutti | modi di farci cadere dal sellino, il
che proyoca la pardita di una vita.

GUIDO: gia il suo nome dice tutto! Cio nono-
stante & meglio prestargii attenzicne: | pazzi
SON0D sEmpre imprevadibili!

LINDA LASH:; una vecchia conoscenza del
duo Dragon. Infatll & quel grande pezzo di. ..
bionda che, con la frusta, ha fatio gia soffrire
una vatanga di uomini.

RAVEN: proprio come nella precedente
avventura defle rane mutanti, questi corvi si
annidang nel pozzl, pronil & tagliare la corda
che ci sostieane

SECURI-CAM: non si rafta di una semplice
telecamera, ma di un temibile mezzo d difesa
gdell'astronave che fa fuoco a raffica,

BUZZ DISC: anche questo & un mezzo di pro-
teziong che ostacola |2 discesa nel pozzi, muo-
vendosi sui muri ed emettendo scanche da die-
cimila voit.

COLOSSUS: A bordo di una navicella sl deva
prima raggiungere |'astronave madre, supearan-
do degli asteroidi, poi distruggere | vari dischi
volanti che la stessa emette g, infing,
distruggeria in un micigiale duello,

GENERAL SLAUGHTER: |a csua potente
(ma vuoia) festa di legno gli conferisce una
forza del tutto particojare.

------------ *—————h—-d
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Una serie di immaginl delle tre
versionl del gioco. Ognuna possie-
de pregl @ difetti, ma non sempre

sono distribuiti in egual misura.

IL NOME

missione da compiere consiste nel
sabotare un missile a testata mutlipla
diretto sulla Terra, il che richiede
nrima una nuova e massiccia manica di DELLA HOSA
wotte a tutti coloro che si ergono ad
stacolo.

Il finalone del gioco prevede il prevedi-
sile e provvidenziale scontro con i due
olpevoli di un simile pandemonio e
10¢ con la coppia pil brutta e cattiva
lel mondo, Tutto qui? Ebbene si, anche
se il piu volte riciclato schema di gioco
picchiaduro si e arricchito di sezioni
speciali, il gioco resta sostanzialmente
I'ennesimo titolo della serie, che pero
non & niente male per gli amanti del
genere e per coloro che cercano risse
videoludiche senza doversi studiare
troppe mosse.

Per una volta al diavelo 'originalita,
gustiamoci un gioco che non pretende
erto di diventare un hit, ma che =i
rivela davvero divertente.

D'altro canto “chi visse sperando,
morir non si puo dire...”

I cinque personaggl di Cul polrate vestire |
pannl soria ben noti al videoglacater pil acea-
nitl. |-ira rospl ca battaglia @ | due protagonist
geliz fortunatissims sarie gel doppio drago

Al di 14 -del fetenti nomi dai rospacc! (che per
informazione significano brufole, verruche,
gcc.), | due ragazzl del dragone hanno nomi il
normall. Ma ngn starate certo a guardare un
nome quando ¢'é da manar lamani, vera?

r — . —— S —— e ——— e (e S N e e S S [
1 o
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SHADOW BOSS & DARK QUEEN
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COMMENTO

WERIOCO @ dal tutto uguale alie versiont o
J8r0 8 slato realizzato grabcaments oM RGNS
Rtiapll in meno, & presenta una: coloNNA SORGRS
B oito menc rockeggiante o coinvolgenites Petl
IH:[u ihlipe al divertimenio che SainsEiE
Menanto a des -e 3 manca. & immutatol H"’i
Z*EW'F'E-I gonaiglo di comprario salo se'sl & 18E
qgiﬁchmnuru @ del personaggl protagonistiies

EaiGcn (1 rospl combattentl e | dug munuul
$age?rl del drago), copure se Non SiDOSKIS
sBncora un tilolo 0= cenee o 5 vudie aprEZiNE
'Bl'llﬂ'iﬂqut-:- A categora magar comincianoa s

I|I-“'I gioco non troppo difficie e abbastanzaim
|
| dhato,

SCHEDA TECNICA |

i\ |

?'ffilnm ___Battletoads & Double num?
| Casa ____Tradewsst |

| | [ Beswribuzione Giochi Preziosi

MN'Giacalor A2
'E{iﬁtmua" l__ :

Lir.rem di gifficolta 1L

1
1
1

3 PICCHIADURO

h IOTTO CONTROLLO

Muove il Salta proprio
personaggio tantissimo

 Inizia @ mette in Picchia un bel pe’,
- pausa |l gioco spara ogni tante

AGIRE & PENSARE

E OOQOOP

L i L -
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“Colpisci e spazza via
il malefico impero di
Bydo”. Cosi esordisce
il terzo capitolo di
una delle piu famose
saghe della storia dei shoot’'em
up; chiunque dovrebbe
conoscerla, e molti stavano
aspettando il suo ritorno.
Finalmente quel momento &
giunto: e arrivato R-Type lIl.

he third lightning” & il titolo scelto
dalla Irem per il terzo episodio (il
secondo su Super Nintendo) delle
avventiire della famosissima astro-
nave R-g alle prese con il suo eter-
no rivale: I'imperatore Bydo. Questo longevo
e cocciuto imperatore, cosi come tutti i bravi
alieni degni di questo nome, € deciso a con-
quistare la vostra amata Terra, e voi, soltanto
voi, potrete fargli cambiare idea per I'ennesi-
ma volta.
La vostra missione inizia nello spazio dove
afironterete detriti spaziali e distratti mech

BEAM BUM BAM:

Ebbona & anche 1'aitr pilastro di R-Type & stalo por

leEnROniio Org B aimm Canoatil SOonD CQue

BEAM

S tratta di una novilh
assoluls, dopo uno
scoppio di enorgia
ritroverste il vostro
spare abituale incre-
dibiimente rafforzato,
non per mollo peré.

http://www.oldgamesitalia.net/
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“Gira la palia, girs la palla” guesto il motio del tipo qui
sopra a cul avete fatto girare di tutio.

armati di fucile, dovrete inoltre combattere
basi erbitanti animate dal MODE 7 e vi con-
fronterete con un boss di fine livello che
assomiglia a C-1 P-8 (il robot della saga di
Guerre Stellari che aveva la parvenza di una
Manzotin formato gigante). Passerete quindi
a una viscida base aliena che trasuda "slime”
e pullula di forme viventi poco raccomanda-
bili. Una discesa dantesca (un po’ alla “Divi-
na Commedia”, tanto per intenderci) e stretti
cunicoli sono alla base del terzo livello che
termina con il classico ragnone meccanico,
animato superbamente. Una trovata simpati-

" g A - e T &=

L L - 1 el

Ececo a voi il secondo livalle in tutto il gsus viecide splen-
dore, cl vorrebba un ambralla.

ca apre il guarto livello ambientato in una
fonderia stile Terminator I, con luminose
colate di materiale liquido da attraversare
anche in retromarcia e un pazzerellone ruo-
tante per chiudere in bellezza. Ma & il quinto
livello che ci riporta indietro nel tempo, con
una carrellata dei cattivi pil1 cattivi del primo
R-Type. Vi ricordate 'alieno dalla lunga coda
alla fine del primo livello? E I'occhio situato
al centro di un nido di serpenti? Semplice-
mente mitici! Ma lasciamo stare il passato e
guardiamo avanti: adesso vi trovate in un
mondo surreale, una dimensione parallela:

Sopra; la vostra semplice
astronave compagna flida-
ta di mille avwenturs.
Sotto, sempre lel prima
della rinoplastica.

Per quanto riguarda la
foto a sinistra, bé aveto
presente Ia storia dolla
api e dei fiori?

v :. - ] ol ol
L1035 300
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Secondo vol quanio pud durare guoll' enarme mech Ed ecco sullo sfondo una dells 7 ballazze dell unlverso:
all'impatto con il vostro possente BeamT Ila famosa torre esagonale super rotante,

nura che scompaiono e fasce di energia vi te rallentamenti (raramente ho notato qual-
,nmpluzann il cammino. Se riuscite a supera- che incertezza). Queste specifiche fanno
re tutte le insidie, potrete affrontare il pit sicuramente dimenticare i passati flop della
pericoloso dei nemici: un'immane creatura Irem su questa console, primo fra tutti Super
con quattro braccia veramente pericolosa; R-Type.
ben presto vi accorgerete di che pasta é fatto
| bestione, che sembra non morire mai, ma * Irust
dopotutto nessuno é invincibile e dopo diver-
si tentativi sicuramente riuscirete a tappargli
‘a bocca con la vostra sonda. Non crediate ACCATTATEVILLO
che sconfiggendolo terminerete la vostra
missione, perché effettivamente si trattava di Per completafe il vosira arsanale da bravo incursors
1na semplice - mica tanto, perd - esercitazio- HEE i
ne: solo ora inizia la vera missione (advanced 55
mission) e vi tocca ricominciare tutto da
capo... “Ma allora ditelo!”. Come avrete capi- Cune Boeite siano rischiod J! g
to si tratta di uno sparatutto frenetico e Lo speed-up incrementera la vostra IPD: pansalo Dene O gare Oredi b

'-_.:':j
3 . p_ o 4 Ericaminciare sempre e 1N QUalSIaEs
molto giocabile, che vanta un’ottima realizza- S s sozione raggunta rend i

7 e e e pae o i BN cont
zione tecnica 1:! g_['d.ﬁi._ﬂ ¢ ottima gli sprite R gt | n-..
sono di grandi dimensioni e il MODE 7 extra davvere molto utili.
viene sfruttato a dovere. Non si pud non

a8 vITiate ot . Te Prendete tre di gquesti
= 1| L= wFd a - L ""'q, =
.'1th'11'|=:_ la _gra_ndr. arieta [..’EI s tuazioni: 16 = B X% s et
Megabit di azione ed emozioni senza pause, . . massime il vostra laser.
musica adatta, ma soprattutto velocita e nien-

I pod vi proteggono da chiungue vi assalga
*‘T dall’alle o dal basso.

3X3 OCCHI

in A-Type il 51 pud scegiicre i propria sonds o proteriong (qui chasmata forza) ra 3 diverse, ognunz Con e propre
carattariatiche e 3 ditferenti tipd o lnser. La sonde potrd essere aggancinla sz davant che dittio alla vosin astonave o
lasciata libera di soomazzare per o spazi; nel prmo caso vi prategoerd parzialmeste da coipl nermici & potéiziera
VOEHO SN0, Nel SECONG0 Cas0 sar Una potento anma CADacH o BITVaNZ Jove vl noh potéte, Luefs che Sepue ¢ una
bréve desoraions
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Aspettando, in un
futuro non troppo
lontano, |'uscita di
 Zelda IV ai
SuperNesisti non
rimane che consolarsi con
Chezni, della Santa Scuola di
Magia Di Lennus. Che, per
intenderci, rimpingua il dorato
mondo degli RPG per la
suddetta console di casa

Poletie scealiere cona far fare al vostro personaggio in Gl weecelli i fuocoe sferrano il loro micidiale attacco. E .
guasia schermata. A volle la miglior delesa é... la fuga, poi dicono che | volatill sono sempre bistrattati. N FntE ﬂdﬂ .

B nnanzitutto chiariamo la situazione

SE son "EHCENARI FIOHIHAN“O--- | : del pianeta Lennus. Ci sono due con-

tinenti, Naskout e Saskout, in quasi

Come avrete avulo modo di leggere, | personaggi che polrete portare con voi sono quattro, perché non questi? | N nerenne antagonismo tra loro. divisi
i_._.'.' 111 :L IMISINGOG a4 10750, aivisi
su*EH . i nl" p c:f.\_f. '-_I\.I-'..!:Li.[_- ].--:-L:q..-:l |JI:. I-[ _\.-.-I_-:.:;‘l._ﬂl|:|

Ottre al nome che : & Dan non si pud certo : : A R, Eereh |
g induce paurs . . y Saskout ¢ un territorio inospitale, brullo
""“”'" : " e brutto, ove nasce il perfido dittatore

wloye eRidmien & L0 Zaygos che, detto tra noi, vuole conqui-

stare tutto il pianeta e divenirne 1l padro-

ne! Naskout invece, ¢ terra di grande ric-

chezze e possibilita, dove tutt sono felici
e contenti e dove, soprattutto, siete nati
voi, Chezni, ragazzo di grande capacita
extra-sensoriali.

Vostra madre vi vuole cosi bene che,
appena puo, vi spedisce alla Santa Scuola
di Magia.

Li inizia la vostra avventura, tra mille
insidie e pericoli, nel ruolo di Chezni, il
futuro salvatore (o almeno si spera) di
Lennus..,

Detto in questo modo, lo scopo del gioco
sembra abbastanza scontato: voi dovete

| - 1 T e i o oo R e
battere 1l cattivone e diventare |'eroe d

SR,
o
e 0 8 8 6 0 & 4

Una schermata atipica del gloco, Particolare gradito,

Sono sicuro che quosto
immagini vi ricordano
gualcoaa. Il tipico paos-
saggio delle avventure
per console, nevvera?

A 1R | .
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 un'insegna, che ovvlamente hanno delle funzionl particolar.
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'urno. Non é perd cosi semplice! Fin
2all’inizio dovrete affrontare ben altri
oroblemi, oltre a Zaygos, ¢ molte volte
errete depistati dal vostro buon cuore
nell’aiutare il popolo di Lennus.

P'sQ ricorda non poco Mystic Quest, ma
= stato decisamente migliorato sotto molti
ounti di vista, soprattutto per quanto
riguarda la grafica e il sonoro, per non
parlare degli aspetti avventurosi, come il
Jiclopico bestiario (che conta piu di cento-
juaranta nemici) o le numerose opzioni.
nfatti potrete prendere con voi altri tre (e
non uno, come nel precedente episodio)
personaggi (tra cui ci sara quasi sempre
a bella Midia) scegliendo tra venti merce-
nari.

Altro punto di forza della cartuccia é il
grande numero di incantesimi e di armi.
Ne troverete di tutti i tipi e per tutti gli usi
possibili e immaginabili.

P'sQ vince ampiamente il confronto con
MQ, proponendosi come uno dei migliori
=dR per SNES!

Loli @ sperdutl per la landa desolata. E consigliabile tro-
vare in fretia mercenari disposti a darci una mano.

http://www.oldgamesitalia.net/

quali potrete chie-
dere di seguirvi lo-
gicamente In cam-
bio del vil danaro.

Anche se la palma d’oro delle avventure
per SNES sembra essere destinata a
Secret of Mana, Paldin’s Quest rimane
comunque una valida alternativa soprat-
tutto per chi non riesce proprio a fare a
meno di un RPG.

* Mystere
Si ringrazia Newel - Ml

Lo scene di combattimento sl svolgono nel tipleo stile
delle avventure giapponesi.

In gruppo si viaggla decisamente rn-ugim, soprattutto
pirché @ possibile difendersi meglio dagli attacchi.

P . g e —

P o i i i S e e e e e o R P N L PN e e Tl

Urt bugirn Deifiendtl
geodo, i8 v cresientle
piace il geis- m

e

COMMENTO

hprm:a P50 & un GJA non ropPO: COMERERN
B e completo o tite le caratlernistiche NECESERe
2 Hg,_m:alm QIEI-E:IL.- @ anche par gil appmﬁ i
Sielamn e somme: circa 140 mosk| a:lruar:i" e
S@lironlare. venti personzggl aggiuntivl (3 '. 3
iﬂrr} ga insenre nel vosiro parly. una marﬂ
Jmye oagett, & moll incaniesimi. CleciSEimeT
IR Bl gioco, ben strutturato, grafica ::‘r' sorala
ROt | mostrl e | ritratti de nursnnaggi}rm fip
Ndegno sonorm, degne un CO (10, aspetio”
g__sp-aref} Conclude risultato @ pu'ﬁ |
Rappifszzatile anche Se c'@ 1 solito lmdetis
gual Anche se | tes
BEicunl aiutanc a non ve gara pet mesi 8
ﬂPﬂfﬁ bene cosa lare £ guindl richiesigy -;
mpp.ur minima, conoscenza dellinglesesl
mandae a tutt g i del genare.

S(HEHA TE(HICA
_______ Paladin's Gu
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Mostra la m

4 posizioni s

Per muovere
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VIA PECCHIO, 2 (MI]) - =2 02/ 29402806

1° eEp UNICI NEL NOLEGGIO VIDEOGIOCHI
1° AD AVERE PIU’ DI 2000 TiTOLI NOLEGGIABIL!

SIVESYEAWIE@IV] WVIEGADRIVE
Hokufonoken 7 Virtual Racing
Dragon Sonic 3 |
Sensible Soccer Dragon

NE@NEGEE
Fatal Fury 2 Special - Art Of Fight 2

Samuray Shodown
NINTENDO SEGA

» SuperNes L. 270.000  MD II + Sonic 2 + 2 pad L. 270.000 ‘
» SuperNes + StrFight II L. 348.000 e« MD II + Sonic 1 e 2 L. 324.000
* SuperNes + SuperMario All Stars L. 315,000 = MD II + Aladdin L. 307.000 |
e SuperNes + Star Wing L.318.000 o MD II + Street Fighter L. 342.000
« Giochi a partire da L. 69.000 MEGA CD II + gioco L. 529.000
S| EFFETTUANO VENDITE Al RIVENDITORI | _ VENDITA PER

. ) L | CORRISPONDENZA
2 _ - | CON CONSEGNA
NoLzeglofYaNDlrAll | NoN & UNO SCHERZO | IN 24 ORE

| Yol AVERE TUIT]

—— | GlocH] DEL

SUPERNES/PAMIGOM | | M Jj*rrj_’*flr_jjlr _—
SAMIE (SEAR ‘ e I B b |
Nze ©zo JELEFONA PER
: N - e b : = - = =
Mzss CD SAPERNE D] PIU AL N,

e || 02/29402806 ||

VIDOIND Via Pecchio, 2 (Mi) - & 02/ 29402806 - Fax 02/ 29525146- M.M. Loreto

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/




Se potessi scegliere
tra i vari bolidi in
circolazione opterei
per uno splendido

L . Apecar decapottabile
ton le tendine rosse, cosi potrei
scarrozzare per il Tufello e
caricare una montagna di loffie
e farmi un po' di vasche alla
facciazza degli storditi che si
mangiano il fegato per l'invidia.
Jna Lamborghini pero...

h, se avessi una Lamborghini. Ah, se
ne avessi una, Lamborghini & un gioco
di guida nel puro stile Titus, e per chi
ha visto e giocato produzioni di calibro
ncommensurabile come Crazy Cars |
= I1 o Fire and Forget e relativo segui-
o, questo potra apparire un annun-
10 foriero di sventura biblica.
-alma e gesso. Lo stile uno lo pud
snche affinare col passare del g8
smpo: ecco quindi un buon gioco §
2l guida sulla falsariga di Top
sear, con in pitt un'inedita opzio- __-_ :

% per gareggiare testaa testacol _
alito amico fesso che non sa
JMe passare un pomeriggio in

modo migliore. Neanche sca-
ando troppo e possibile ren-
sersi conto che la struttura di
gioco di Lamborghini ¢ una

selle migliori impalcature

iste sinora in un gioco 1:111 :l:::;""m
suesto tipo: le gare a cui Yarie mq
sartecipate sono infatti competizioni
~andestine, e voi stessi scommettete denaro
srima di mollare la frizione. Tutto quello che
suadagnerete potra essere investito in equipag-
gamenti per la vostra carriola, e un motore piu

-2 split screen si presenta gquando si sceglie 'oprione a
sue giocatorl, naturalmente la giocabilita perde un po'.
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Un passaggio sopra un dosso con un bolide giallo inse-
guendo guell'iddone 1A davantl, cosa c'é dl meglic...

ruspante fa comodo con la sempre probabile
macchina della polizia alle spalle. A prescinde-
re da incidenti di questo tipo, la strada non é
mai un posto tranquillo: gli altri piloti tenteran-
no con ogni mezzo, leale e non, di farvi man-
giare un panino col guardrail e l'unico sistema
per evitare un cosi crudo epilogo &
rastrellare pin dollari possi-
bile da spendere tutti sulla
Lambo come fa Raist con la
127. Ci sono quattro “gironi”
da affrontare prima di poter
dire di aver completato il gioco
e posso garantirvi che la sfida e
consistente, soprattutto conside-
rando le condizioni atmosteriche
variabili e le sezioni di guida not-
turna. Parlando di cose piacevoli,
Lamborghini raggiunge il meglio di
sé con due giocatori attettati nel
classico split screen (infinitamente
migliore di quello visto in Top Gear
_II), mentre da soli noterete troppo
presto la grafica non troppo esaltante
e i ballonzolamenti vari delle altre
macchine e degli oggetti a bordopista. La strada
non presenta colline troppo pronunciate e i
fondali sono piuttosto piatti, oltre al fatto che il
mode 7 non & assolutamente preso in conside-
razione, e questo non sarebbe affatto motivo di
imprecazione se il risultato finale non fosse
cosi poco esaltante. L'azione di gioco comun-
que non & davvero male e |'elemento strategico
funziona dawerﬂ Gli avversari sono molto
intelligenti e il gioco diventa progressivamente
pitt perfido, non difficile (beh, anche), proprio
perfido. Cio nonostante il primo Top Gear resta
ancora il miglior gioco del genere su SNES, per
quanto Lamborghini vanti uno spessore decisa-
mente maggiore,

—

* Apecar
Si ringrazia Megaboy Club - Roma

i E— S Y WA Y R -y e
¥ . - RN e (P S st H FIEL et . =
- k. -0 1 "|

_

4 OMMEN 70

_':-: prntherna fongo con Lambongits
e Nt fatto che all inzio | gﬂf.‘-.'_lé el 1!;5:
s prto. Le piste sono spogiie & | fond T
B0 un granché. Fortunataments |a stada
BOWe bene & 1o ¢ aboasianza waloge: Prog

Wdo-state per spegnere a3 console SEl
i o f.E.E'JIEIu'&'IIr profanciia o GIOE0 & qu an-
?HE’ITE macchina iniziera 4 MoptaS
-'-‘ o
r:nrna & ﬂavc tutto il gioco N trani
TIURTIE __ i 'D‘ﬂ -.'r:.-
B con qualcuno al secondo BYpadIEN
i BEslema ale g;re vard a p'!-:" _1."' 1
_'-p-h-.t di guanto cf si aspettarabbe. Lamb
-!lrmnltn gincabile e, alla lunga, gf if
e b DETECCMA ana pafcha @ pa .

.f CHEDA TE fﬂ’lﬁl

e Lamborghini C

_ -.'1

o - = = e
w A . . AR P
| ] S
f o C R

L
. =

Hil diﬁlcﬂltd L

,GUIDA_

ot o 0 A
o

1

::_', } tramite la croce direzionale M

A sl selezionano In

- — i — e D e e e O
S

AGIRE & PENSARE

OOOOOP
. [ poweo sns

http://www.oldgamesitalia.net/




= = :
Vendlta c:II mgrosso Vendltcl al deﬂagllo
per negozianti | ‘ in sede

ASTRO " P UTER

HAHI]WAFIE & SﬂFT’HAHE
11 = By o ==
e

IMPORTAZIONE DI GIOCHI ACCESSORI, \
CONSOLE DELLE MIGLIORI MARCHE

o=t O By

, o
-..,.... Q ATARI

K& Avicacp= sEm JAGUAR
' Acquistate da noi le nuovissime \
30O Panasonic 32 bit  apmE GEAR ‘
o Atari JAGUAR 64 bit  SErrpemns
Vasto assortimento giochi 3D0O |

TELEFFONATECT?

© 06/78.61.74 4inee

| |
e |

PROPCSTE GRARCHE (Dd) Ta3.4 T

ricerca automatica

=06/78.34.82.25

Vendita per corrispondenza e
Distribuzione Capillare in tutta Itcllla

| Via Veturia 68 - 00181 Roma

DISPONIBILI ULTIME NOVITA HARDWARE/SOFTWARE PER PC COMPATIBILI E AMIGA - ASSISTENZA
wJALfFICMﬂ GARANZIA DElI PRODOTTI - ISTRUZIONI IN ITALIANO SU GRAN PARTE DEI TITOLI SEGA
DE“-JSEGNﬁ IN 72 DfEE IN TUTTA ITALIA DELLA MERCE GIACENTE IN MAGAZZINO - CE}NSEGNA IN

RICERCANO AGENT| E DISTRIBUTOR! PE gt '
http: ffwww oldgamemtaha neU

APPARTENGONOC Al LEGITTIMI PROPRIETARI

ARCHI ILLUSTRATI IN @UESTA PAGINA

f l =
http /IWww. nldgamealtalla net!




http://www.oldgamesitalia.net/

ATENAGE MU 1an ' i

. 1 Altro che

} : ‘cowabunga”! L'urlo
| j delle tartarughe

& | mutanti dovrebbe
-4 = essere “non c'e due

senza tre”, dato che ormai
tutte le console Nintendo
nanno almeno tre dei loro
episodi videoludici. Che
gualcuno le fermi, non se ne
puod proprio piu!l

’Ellﬂt’Fim-ﬂ avventura delle quattro tarta-
rughe mutanti inizia con un inquietante
avvenimento: il rapimento di Leonardo,
Donatello e Raffaello. Nello scomodo
guscio di Michelangelo si & dunque chia-

mati a soccorrere e a liberare il resto della
sanda, imprigionata nella nuova e inespugnabi-
¢ fortezza di Shredder, che, ancora una volta, ¢
nuscito a sopravvivere al combattimento prece-
sente e che ora, seguendo la moda degli inter-
venti estetici, si & rifatto il look e si fa chiamare
Cyber-Shredder. Le novita principali di questo
seguito consistono sostanzialmente in due ele-
menti: nell'inserimento della modalita *ricerca e
153 'oggetto” e nella possibilita di avvalersi di
sifferenti tecniche segrete, La fortezza é stata
sostruita in modo da sembrare un labirinto di
Jorte sbarrate, passaggi chiusi elettronicamente,
= vie senza uscita, nella quale ci si pué orientare
guardando la mappa che mostra sia la locazione
zella “turtle” selezionata, sia la posizione degli
wggetti da raccogliere, che i personaggi da libera-
2. Una volta liberato uno dei tre compari potre-
e selezionarlo e sfruttare la sua abilita speciale,

¥ ] ﬂ-ﬁcﬂn &, come sampre, di ﬂl:hm lellln. ma alla
Eonami dovrobbero curare anche |a giocabilita.
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La mappa & indispensabile per potersi orientare nel labi-
rinto della fortezza di Shreddar,

che molto spesso si rivela l'unica in grado di
sbloccare un determinato passaggio. Le quatiro
tartarughe, con le loro abilita, possono aiutare il
giocatore in molti modi: sorvolando un passag-
gio o planando git da un burrone (con la tecnica
del nunchaku rotante di Michelangelo); arrampi-
candosi sui muri (con l'abilita di scalatore dj
Donatello); perforando il terreno (con la tecnica
della spada-trivella di Leonardo) o abbattendo
tutto e tutti (con la mossa del guscio rotante di
Ratfaello). Al di 14 di questi particolari, il gioco si
presenta come il solito picchiadure ambientato
in un labirinto, non molto diverse da quello
delle fognature visto piul volte, nel quale bisogna
farsi strada a colpi di calci e tecniche segrete.
Forse € proprio il combattimento |'aspetto pil
deludente del gioco: il numero di mosse & infatti
troppo esiguo, Se da una parte questo aspetto
semplifica il gioco e lo rende pili immediato,
dall’altra lascia un po’ perplessi gli esperti dei
picchiaduro, amanti delle combinazioni di
mosse e delle tecniche estemporanee.

Finché durera la mania ﬂnlll Turties, |la Konami
continuera a sfornare giochi.
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POLE POSITION

Un vero gioco di
Formula 1 per GB,

" i bello e veloce, ci

4 vorrebbe proprio, un
po’ per soddisfare la
voglia di alta velocita portatile
dei patiti del genere e un po’
perché questo tipo di sport si
adatta bene a essere giocato in
“link”. Che sia la volta buona?

opo il recente insuccesso di un
gioco di formula uno, troppo
lento e troppo facile, gli opposi-
tori della macchinetta monocro-
matica portatile avevano comin-
ciato ad avere un fondo concreto per le
loro critiche riguardanti 'impossibilita di
far gestire un simile programma alla pic-
cola console. Ma, finalmente, oggi € arri-
vato un nuovo tentativo di emulare il
pericolosissimo sport della Formula 1 a
smentire tutto e tutti, perché non solo é
dotato di un'accettabile velocita di gioco,
ma anche di un'ottima struttura, com-
prendente sia numerose gare suddivise
in gruppi, sia una sezione di modifiche e
messa a punto dell’auto. 1l raggruppa-
mento delle piste & presentato sottoforma
di contratto, si devono, cioe, ottenere i
risultati richiesti su un certo numero di
circuiti per continuare il gioco e ricevere
una password, Per quanto riguarda la
sezione dell’officina, c’e da elogiare i pro-
grammatori per il modo in cui é stata rea-
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SETTING

lizzata, perché la sua semplicitd e imme-
diatezza la rendono accessibile a tutti. Le
parti della vettura sulle quali operare sono
ben sette e per ciascuna di esse ci sono
tre possibilita di intervento, escluse i
pneumatici che ne presentano sei. Per
ogni modifica vengono illustrati i benefici
e i limiti in termini di potenza, resisten-
za, accelerazione o altro. In pista, dopo la
qualificazione, si prende parte alla gara,
che si caratterizza per gli aspetti tecnici,
quelli legati al tipo di circuito e per gli
aspetti metereologici, dei quali si dovra
tenere conto nella sezione modifiche per
ottenere i migliori risultati anche nelle
peggiori condizioni. Gli imprevisti sono
comunque sempre dietro I'angolo e capi-
terd spesso di danneggiare le gomme o
altri settori della macchina (che potrete
sostituire o riparare con una breve sosta
ai box). La velocita di gioco € buona e lo
stesso vale per la manovrabilita del veico-
lo; tuttavia c'é un aspetto, l'unico in tutto
il gioco, che non rispecchia molto la
realtd, o comunque non pud essere facil-
mente trascurato: l'effetto slittamento in
curva. Invece d] tenere nﬂrmalmente la
strada o sbandare con un certo grado di
realismo, nelle curve la macchina si esibi-
sce in uno strano effetto slittino, cioé
tiene faticosamente la strada, nonostante
I’alta velocita. Tale effetto ha tuttavia dei
limiti, dal momento che non & possibile
tenere le curve piu strette senza uscire di
pista. Almeno questo!

* Log

S Tt R

Volete forse che nel mondo della F1 manchine e belle
ragazze?
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La visuale della pista ¢ necessariamente plecola ma
funzionale. C'é tulto quanto vl occorre sapere.
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PC COMPATIBILE GAME GEAR
GaMEBOY  MEGADRIVE  Czeemmodore

@ SuperNinTendo

Master System 11

VasTo ASSORTIMENTO DI
PROGRAMMI ORIGINALI PER BMIGA Pc CoMPATIBILI
E TUTTE LE CONSOLE

NON AVENDO MOLTO SPAZIO A DISPOSIZIONE NON POSSIAMO
ELENCARVI TUTTI I GIOCHI E GLI ACCESSORI DISPONIBILI.
LA NOSTRA DITTA VI PUO ASSICURARE COMPETITIVITA.
VE NE POTETE RENDERE CONTO VENENDOCI
A TROVARE OPPURE TELEFONANDOCI !!

VENDITA PER CORRISPONDENZA

ODIS SHAR

Piazza PonTE LuNGO, 3 - (APPIA Nuova) Roma - TEL. 06/7016436
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I~ =" "1 Non troppi anni fa si
I marinava la scuola

| Per andarsi a fare
una bella partita di
biliardo. Oggqi ci si
finge malati per rimanere a
casa a giocare Mortal Kombat.
Come collegare due
generazioni diverse per il
modo di fare, ma identiche per
la poca voglia di studiare?

na simulazione di carambola, oltre
a fornire un ottimo ponte di colle-
gamento generazionale, & proprio
quello che mancava alla lunga lista
di giochi per SNES. E cio che ha
prodotto la Mindscape non & un semplice
titolo colma-lacuna, ma un vero e proprio
tavolo da biliardo, sul quale le palle si muo-
vono secondo le reali leggi fisiche. Come
nella realta, inoltre, si puo colpire la “cue
ball” (quella bianca, tanto per intenderci)
dove e come si vuole, decidendo l'effetto
appropriato e la potenza di tiro; si pud
anche girare intorno al tavolo alla ricerca di
una migliore visuale di gioco e una miglio-
re posizione di tiro. Quella laterale-ruotante
non é l'unico tipo di inquadratura, ma solo
una delle tre possibili, ovvero la terza dopo
quella principale, che mostra 'intero tavolo
dall'alto, e quella che invece ne riprende
una sola porzione. A sottolineare I'elevata
qualita della cartuccia ci sono le numerose
possibilita di gioco che permettono di
cimentarsi in una delle undici specialita
presenti, tutte rigorosamente spiegate nei
minimi dettagli. Per i principianti esiste
una sezione interamente dedicata al gioco
libero, nel quale & possibile giocare senza
regole, apprendendo e migliorando le tecni-
che di gioco, oppure avvalendosi di un
modello di gioco reale.
Inizialmente & abbastanza difficile capire
dove colpire la palla e quali effetti dare per
mandarla in una determinata buca, specie
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Il punto di vista isometrico risulta d'aiuto quando si
vuole calcolare meglio la tralettoria delle palle.

se non si ha una certa conoscenza del gioco
di sponda che domina nel biliardo ma, for-
tunatamente, esiste un “Help Mode” che ci
mostra il percorso simulato della palla, cioe,
tra il mirino e la palla bianca si muove una
“palla-fantasma” che mostra sia la traietto-
ria della stessa che di quella colpita. Tale
aiuto ha dei livelli differenti che possono
essere settati da ognuno dei giocatori in
gara. Infine, oltre al modo “challenge” per
testare e affinare la propria tecnica, e al
modo party per giocare in compagnia di
altri giocatori umani, il giocatore esperto
puo decidere di cimentarsi in un vero cam-
pionato del mondo che si svolge nelle due
specialita piu famose e diffuse: la classica
“palla 9“ e la tipica “mezze e piene".

E possibile scorrere lungo tutte il biliardo per rendersi
conto della poslzione delle vars “bocoa”.
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Ormai sono
dappertutto! Quei

% ﬂ pulciosi animaletti,

I ﬁ miniature dei piu
W~ — — & celebri Bugs Bunny e
compagnia bella che animano i
pomeriggi con le loro
avventure in tv, hanno deciso

ancora una volta... di invadere

i videogiochi!

| simpaticissimo Max Montana ha
appena costruito un nuovo cinema
altamente tecnologico. All'inaugurazio-
ne ha invitato I'allegra combriccola di
Buster Banny per mostrare loro i suoi
nuovi ed esplosivi quattro film. Caso stra-
no perd, questa volta Max é il buono e
Buster il cattivo, il mentecatto, il putrido,
insomma quanto di pit odioso e falso
abbia mai calpestato la Terra. Una reputa-
zione del genere rende nociva persino la
carne del saporito coniglio. Per tornare
commestibile, il mangia carote a tradimen-
to, deve entrare nei diversi film e cercare
di cambiarne il finale, prima che le pellico-
le siano visionate dal resto degli abitanti,
con le ovvie conseguenze del caso. Ogni
film rappresenta un livello di gioco che, a
sua volta, & suddiviso in stage (rappresen-
tati da alcune scene del film). Nell'ultimo
film potrete infine assistere allo scontro
finale tra Max e Buster Banny. All'interno
dei diversi stage le cose che Buster deve
fare sono concettualmente semplici, deve
riuscire ad arrivare all'uscita evitando i vari
nemici con i suoi formidabili salti o col-
pendoli avvalendosi dei suoi potenti calcio-
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ni. A rendere arduo il compito del nostro
coniglio, ci sono le comparse, attorucoli di
nessuna importanza che, nonostante cio,
sono tutt'altro che disposti a far cambiare
la trama del film a cui partecipano, il che
implica attacchi a non finire con tutti i
mezzi a loro disposizione. Oltre a racco-
gliere le carote, utili per il bonus finale, a
Buster viene consigliato di trovare anche
un personaggio piccolo, insolito ma utilis-
simo, dal momento che con una sorta di
slot-machine, mette a disposizione vite,
energia e punti supplementari. 1 quattro
film sono intervallati da tre setto-giochi
abbastanza divertenti e utili allo stesso
tempo: il Basketball, in cui si devono fare
tre canestri nel tempo limite di trenta
secondi (evitando di farsi stoppare
dall’avversario); il Tiro alla fune contro il
muscoloso Arnold, dove chi perde finisce
in acqua; e il Soccer, nel quale si devono
fare quindici gol prima che scada il tempo
concesso, i tre giochilli rappresentano una
valida alternativa all’altrimenti monotono
stile di gioco.

'Iﬂ"

;;H.lllln, nhtllm-i..-ll nosiro ]iﬂ-l_l'll :ﬁgﬁu si nnl-nvl
attraverso le pellicole dei quattro film.

Un bleco avvalloio & ln p!unlntn di ltllnr.lrl Bustor
Bunn h 10 et
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Fcufate tandto ma
fto finendo di
fpolpare il pollo

| arrofto, non vforrei
LIL _ . J che col parlare mi
handaffe git un
osfficino, che poi
toffisco tutto il
giorno e le
recenfsioni
efscono una

oberto Beni-
gni non gioca con

gli sparatutto, Corrado Augias
neanche. Angelo Branduardi non
ne parliamo neppure. “Perché”, vi
starete chiedendo contorcendovi sopraffatti
dagli spasmi, “perché ci dici queste cose tri-
sti ed empie, quando potresti benissimo
parlare del gioco, visto e considerato che
hai solo una pagina?”. Giusto. Dunque,
Macross € uno sparatutto a scorrimento
orizzontale, direttamente ispirato alla saga
di Robotech che la redazione ha sempre pre-
ferito agli ultimi Transformers. Per la verita
non ce ne ¢ mai fregato molto di nessuna
delle due serie (parla per te! NdScarlet),
pero ogni tanto bisogna anche saper menti-
re, Macross vi mette al controllo di uno dei
tre Mech selezionabili, ognuno con le sue
belle armi a disposizione, potenziabili in
genere fino a quattro volte la potenza di
base. Mica malaccio, disse il grande saggio.
Inoltre ogni Mech puo trasformarsi in tre
accrocchi diversi: un classico robot che
ricorda gli sprite di Side Arms, detto anche
“Battroid”; un “Gerwalk" che & un mix tra
un cingolato e un aereo, lento ma ben
corazzato, e infine un “Fighter”, ovvero un

semplice jet piuttosto rapide ma dalle
lamiere deboli. Questa cosa della resistenza

La grafica del gioco eccelle oltre misura, & porta una
placevole aria di novitéa a un gloco altrimenti gik visto.
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SCRAMBLED VALKYRLE

La schermata in cul sarete chiamati a scegliera il Mech
da condurre in battaglia; una scelta che & essonxziale.

ai colpi & importante perché il gioco é di
quelli che concedono una vita sola ma
un'abbondante (insomma) riserva energeti-
ca, esaurita la quale ve ne potete tranquilla-
mente partire per le verdi praterie celesti.
Molto male, disse il grande saggio. Per evi-
tare sittanto mesta e prematura fine convie-
ne particolarmente stare alla larga dai buchi
neri che ogni tanto si aprono nello scenario,
attirando al loro interno ogni cosa, voi com-
presi. E d’obbligo utilizzare il piti pesante
Gerwalk quando il risucchio acquista vee-
menza, perché sia il Battroid che il Fighter
verrebbero ciucciati dentro nel tempo di
una Pic Indolor. Il secondo livello vede i
Mech passare attraverso una tempesta acida
graficamente meravigliosa, con tanto di ful-
mini e tuoni, davvero uno spettacolo. State
attenti a non incastrare troppo gli occhi sul
paesaggio perché ogni colpo che beccate
riduce di un gradino il vostro livello di
armamento, anche se soltanto relativamen-
te al mezzo che state utilizzando. Le capsule
di energia sono volutamente rade, quindi
fatevi i vostri conti. Macross € incredibil-
mente giocabile. Non é probabilmente al
livello di Lords of Thunder per Duo né tanto-
meno del vecchio Axelay, ma lo consiglio
spassionatamente agli amanti del genere,
anche per via di innovazioni simpatiche
come i buchi neri e le trasformazioni. Grafi-
camente ¢ molto piacevole e il Mode 7 e uti-
lizzato con stile. Macross & un gioco senza
sbavature, basato su una delle piu belle
serie giapponesi e, anche se col manga
c'entra come mia- nonna nel corpo dei ber-
retti verdi, credo che i fan della serie
dovrebbero dargli un’occhio. Anche se pro-
babilmente, tutto sommato, Kenzo Kabuto
era un’altra cosa (concordo pienamente,
NdScarlet).

¢ Apecar

Si ringrazia Megaboy Club - Roma

|
1 b b AL 1
L Pty L BT B

- sormanie-  della)

nEEGALala ﬂ#l
resto o Fattobens ot L
Alamo ampia-  Stop.

(318

(OMMENTO

Bddiomio, un aiiro sparatutio par SUper NES
Eﬁnr.rlﬁ ne: buon proponimenilipee "' |
| s Eeoftware house 'osse nciuso B rifiuto'd ogr
Bmibrione dl shoot'em up, e invece ciccis: B =

sl

1

l\-l

| — S — e — W —
i .g;:ﬁ'*.??— u.a..u-u--_E-.-#m.- Lok |

I_

iMacross non @ male M sembra discrele =. Tpi1=]
‘_'1I|'n|-| anghe se r siwpafacente. & ot Al !
|mam&nler'-f- ato, L'alter u“IEFEIH
'...'. --_::- T =¥, r-I:I-'r"F gael Macn f =t 4
-_ :- i& bane, ogni robot ha | sugl alti l’ 11
3 56 graficamente sono tutll ugual .... J
L j 8 l'azione --5._..I a3 pErcit pﬂEltN f

s .._-I .ua CE-"_ I 21 SONO ﬁm:hm.

Blnta pitt che anvo suli:
sul fronzol|

AGIRE & PENSARE

QQOOOP

PV E b L
http: r‘fwww uldgamesltalla net/




http://www.oldgamesitalia.net/
IMPORT/EXPORT/DISTRIBUTION

PERFORMANCE & G.P.

VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) - 20092 CINISELLO B. (MILANO)

SCONTI
PER | RIVENDITORI
CASH & CARRY

TEL. 02 /6128240 - 02 / 66016401 FAX 02 / 66012023
-V -
= IMPORTAZIONI DA TU TTO IL MONDO ! =
e Seryizio MoV SEFIVMNAIZ@onsole @ Videogumes. m
ﬁ Tutti gli accessori esistenti per Personal Computer e Cunsule. D
H MEGA DRIVE bods Power Ahlete The Foery Tole Bosket Golden Fighter New 3D Golf Simulofion g
= Golden Axe || Prince Of Persia Thunder Force IV Bubsy Grodius 11 Out Lander -
& Acquatic Gome Goldan Axa I RBI 4 Boseball Thundear Pro-Wrestiing Buroi Gun Force Paper Boy |l o
heto Blostes Gronada + | Rings Of Powes Tiny Toun ADY. ( Ripeen Boseball Gundom F91 Paradivs
Alien Storm Grond Slam Rood Rush |1 Turbo Outrun Cocoma Knight Gundam X Pabble Baoch Gol o3
m Misia Drogon Hord Dviving Rolling Thunde Voris Coptoin Tsubaso Hero Senki Ph”k:”h
Mrarad Rest Heawy Novo Roia To The Rescue Woni Woni World Costelvonia [V Hockay Nl 93 E'l':'! m”‘rﬁ m
q Ambition Of Coesor Heavy Unit Runork Whip Rush Combatibes Hokuto-No-Ken & pw'}iﬂmfh : " g
lu Americo Gladiotor Hel Fire Saint Sword Wonaer Boy 3 Contio Spits tome Alone ;‘rr;! of IF::rskz
Art Mive Hockey Adventure Toky Sangokushi World (up Soccer (osmogame The Video Home Alone |l F*ﬂ;m:ﬁl
O kssolut Sult Holy Freld” s Reol Deal 5 Yoris X - Men (ool World Hook p{.ﬂmm -U
Bohama Senky Holyfield's Boxing Shining Darkness Crass Americo Hyper Version (Bert O
LL] Bare Kunckle Hunter Yoko Sonic 2 Cyber Kinght Jomes Pond Ramma 1/2
E Ratman | Love Mickey Mouse Space Battle Gomolo SUPER [orce Joe & Boxing Return of Double Drogon
Baiman Raturn indiana Jones Speedhal 2 FAMICON Dina Waors Joa & Mac Retuning Of Double ﬁ
q Centurion Ishida Spiderman Dinosour Woes John Modden Footbol Drogon
Chiki Chiki Boys Jewel Master Storm Lord SUPER Double Dragon King Of Monster Rood Riot I
0 Cool Spot I Soccer Sireet of Rroge I NINTENDO Droculo Last Fighter Twin Royal Conquest S
Crock Down loe Montono Footbl ~ Street Fighter I Drogon Sloyer Legend Of Zekdo Kunny Egg heso oy
——= (e joe Montang || Sirider Acrobot Mission Fatol Fury lemmings Euﬂurg Beai fl —
i lohng John Modden Foothall 97 Strides | Addams Fomily F.1 Gron Prix Il Lethol Weapon ;trsh::g;mf hon ﬁ
— [iis | Jordan V'S Bitd NBA I Super HO Advenhure Islond F1 Circus Limited Magic Adventure ‘E.n‘ll'nsl: T :rm m
s i 4081 ] Jordon VS Bird Super Monoco GFil Adventura Sondiel Final Fontasy Magic Sword Song Master
- —] Dovid Robins on Bosketball  Julu LEQ*!]M EUPET Shinobi Air MUHDEE—'H'I'EHT F.1'I'||]| Figh1 Mur@u F.EI!'1 Sonic Blastman
- yoolondn Jurassic Park Super Thunder B. Allene VS Predator Fire: Pro-Wrestling Mario Point Street Fighter I m
e Donald Duck Kogeky Sword of Sodon Amazing Tennis Formation Soccer Morio World Suer Adventure Islond il 5
m— (gble Drogon I Kick Boxing Toiket K Boseool Simulators 1000 Gombo League 93 Mickey Mogicol Adventure  Super Aomiral's Division z
p— Domeman Xd Chameleon Tonsmsto Bottie Soccer Ghouls & Ghost Monkey Adventure Super Birdie Rush
st Drtom Team Uso Xing Of The Manstes Taz Maonig Bl Lombeer's (ombat Gool N Boll Chollonge Super Block Bass O
== -5t King Saimons EJIFE m&% : —
= Ehlce Hockey Xunga Vopot Toi CONSOLLE by e
_ EA Pro-Foorhall Leynos ; 54_;:1 El'ﬂ Rood b
EA ProHockey LHX Attock Chapper MEGA DRIVE (GENESIS USA) + 1 JOYPAD | SUPER FAMICOM (J4P) + 2 JOYPAD Super Pong pumm
_— £ Fiskey Wood Lofus Turbo Challenge + ALIMENTATORE + SCART L 245000 |+ ALMENTATORE + 1 GIOCO L. 490.000 | Super Pit Fighter :U
& Ecco The Dolphin Magicol ht MEGA DRIVE PAL + 1 JOYPAD : (AVO SCART PER SUPER FAMICOM L 40.000 |  Super RTyper
S - Rono Maiin Sago +ALIMENTATORE + CAVO TV L 255000 i CONVERTITORE PAL PER Super Stodium
F1 Citeus Mego Panel MEGA DRIVE PAL + | JOYPAD+ ALIMENTATORE i SUPER FAMICOM L 48000 Super Tennis o
g F22Intescaphor Metol Fangs + (AN I‘.’SG‘:‘I{' |— 279.000 Super Wolley Boll || b
e Fonio Mickey & Dooold Wodd Of | cyocp. WiNTENDO (USW) + 2 JOYPAD : GAME GEAR (4P + ] GIOCO L 269000 |
ey Fontosy" Stor usion |+ ALIMENTATORE L 759.000 IV TUNER (TELEVISORE PER e g
b foul fuy Mickey Mock SUPER NINTENDO (USA) + 2 JOYPAD § GUNE 6EAD) L 215000 | TeRew XSy
B ool Rewing Moharnod Al Bosing CAUMENTATORE + S MARID L 259000 § e ookl h
E Fight Master Manster World 1 CAVO SCART PER SUPER NINTENDO L 40.000 § oaE BOY + CUFFIE + PILE L 139000 | Tor Eﬂrw el =
Fie Mustong Ninjo Bura CONVERTIORE PAL £ GANE BOY -+ CUFFIE + PIE Ulgtima IV m
Hoshbock Ofympic Gl I s | S LR Y L 155000 | Uropi
.E Gloc G07 Jomes Bond SUPER FAMICOM (JAP) + 2 JOYPAD e Waoialoe Country Club
Z Goin Ground P'::.n_ Tour Golf I + MIMENTATORF L 399.000 : SEGAMEGACDII L. 650.000 Wing Commandes
by Ghouls & Ghost Phekios : Xordion
£ | UN FRANCOBOLLO DA L. 750 RICEVERRI IL NOSTRO LIS
=
SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA RIPARAZIONI COMPUTER
-'i- Pex 1 VOSTRI ORDINI TELEFORATE Al NUMERI: COMMODORE-AMIGA PC-CONSOLE GAMES
- 02/6128240 - 02/66016401 PAGAMENTI RATEALI DA E£. 50.000 MENSILI
o= OPPURE SCRIVETE AL NOSTRO INDIRIZZO: SIAMO APERTI -
el 0L Luneoi AL Veneroi paLte 09.00/12.30  oaue 14.00/18.30 ‘ RICEZIONI ORDINI ‘
—~ 5ABATO MATTINA 09.00/13.30  SABATO POMERIGGIO CHIUSO 24 ORE SU 24 & 02/6128240 |
- SNK
- IL |
-
: [\ ATA
- ERVIDIOCAMEESD

http:ffwmm.nldgamesitaIia.netf




Vi ricordate di Road
Runner, quel
velocissimo struzzo
che scorazza a tutta
birra nel deserto e
che tanto fa disperare il povero
Wile Coyote? Beh... Non ci
crederete, ma dal deserto e
passato direttamente sullo
schermo del vostro Game
Gear... Beep Beep!

a storia @ sempre la stessa: Road Run-

ner il pennuto pit veloce della strada

(al suo confronto una Ferrari sembra

un cinquantino) ¢ Wile Coyote, I'affa-

ato predatore costretto a rimanere
sempre a stomaco vuoto, che si inseguono
senza sosta sulle lunghe, tortuose e desola-
te autostrade del deserto americano. 5i sa,
Wile & molto orgoglioso della sua intelli-
genza, e la usa per escogitare un'infinita di
invenzioni e trucchi al fine di catturare il
suo cibo preferito, Road Runner appunto,
Ma sappiamo anche molto bene (dopo aver
visto tutti quel cartoni animati spassosissi-
mi) che, puntualmente, fallisce nel suo
intento con conseguenze sempre piu disa-
strose per la sua salute. In questo gioco
impersonerete il supersonico struzzo nelle
sue sfrenate corse nei meandri piti insidiosi
del deserto, cercando di fare in modo che
non finisca nelle trappole del perfido coyote
(veramente a me sta cosi simpatico...
NdScarlet). Lungo il tragitto troverete delle
stelle, ognuna delle quali vi regalerd due

\‘I'Ilil Coyote non I-I lmulﬂlri l'll-l:ldl inventare | modi pii
aasurdi, & pericolosi, per raggiungere Beop Boeop...

nttp://www.oldgamesitalia.net/

secondi di tempo: poiché
ciascun livello dev'essere
terminato prima dello
scadere del brevissimo
tempo limite a disposizio-
ne, vi converra cercare di raccoglierne il piu
possibile e di sbrigarvi correndo a tutta
birra. All'inizio del gioco avrete quattro
anelli di energia a vostra disposizione: ne
perderete uno a ogni contatto con il nemi.
co. Sara possibile ripristinare |'energia per-
duta solo fermandovi a beccare il mangime
posto in svariati punti del percorso. In tutti
i livelli troverete vari bonus che vi permette-
ranno di guadagnare qualche vantaggio su
Wile Coyote. Alcuni appaiono quando salta-
te sopra un nemico, mentre altri sono ben
visibili e a volte posti in punti poco accessi-
bili. Tra le tante cose, troverete del tempo-
extra che vi aumentera di alcuni secondi il
limite massimo necessario per finire il livel-
lo; 1'accelerazione, che vi permettera di cor-
rere a supervelocita; 'invincibilita che
durera solo 10 secondi; un moltiplicatore di
punti (X 10 !!!); la molla, che vi dara una
maggiore potenza in elevazione; il trasporto
istantaneo che vi catapulterad in una scher-
mata piena di stelle, ecc. Rivivrete perfetta-
mente I'atmosfera del cartone animato, gra-
zie non soltanto alla grafica ben realizzata,
ma anche per lo spassoso sonoro che ripro-
duce fedelmente quello della serie televisi-
va. Forse I'unica pecca di Desert Speedtrap &
la difficolta abbastanza elevata che vi
costringera a ripetere piu- volte molti pas-
saggi, prima di riuscire ad andare oltre.
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Batman Retum (I'TA) 59,000 “ v Ol s - Bl
Chuck Rock (ITA) 59.000 nm_r Hj,_mplcr's (I'TA) Lia-rﬂ'?
Robocop Vs Ternminator (ITA) new  Bomberman (USA) g
Elash (ITA 50 000 Ltﬂlml_l-.nl_{ ree (LISA) 1 80,000
Calllomia Games (ITA) 50000  LOwS 2 ([LISA) new
Zool (ITA) FIEW street Fighter 2 ce JAP) 1 20,000
Jieens 3 (ITA) 40,000 Gun Star Heros (ITA) T9.000 TP Ry 5
Dronald Duck (ITA) 50,000 Chuck Rock 2 (ITA) 79.004) Yl \LalSSldl; UG
GP Rider (ITA) 59,000 Tecmo NBA Baskel (USA) W Tl
Mickey Mouse (ITA) 50.001) Techno Clash (ITA) 79,000 IF’_ Liﬁ \Y
New Zealand Story' (ITA) 59.000  Batman Retum (ITA) 69000 o
Ponalc Duck 2 (ITA) e Soldier of fortune (LUSA) New 4w
super Kick Off (ITA) 59.000  gide Pocket JAP) 69.000 YLD DT ~ -
Street of rage (ITA) 29,000 girider 2 (ITA) 70,000 JOIS3.20.4480
Monal Kombat (ITA) 96,000 Lost VIKIngs (USA) MW
SOMC 3 (TTA). 89.000  5hn Madden ‘94 (ITA) 125.000
Summer Games (ITA) 40.000 Cadash (ITA} 59.000)
vaster of combat (ITA) W T YA i
siricler (ITA) 46 000 Prince of i*?rsta {I'l '~.J __new
indiana Jones (ITA) 50.000 SCalfomia Games (ITA) oAl PREZZI IVA
FAt I'“'E'-i Her (A 50,000 Basket Cases (ITA) new i
Strider 2 (ITA) 50.000 ~
wonderboy 3 (ITA) 49,000 SDO COMPRESA
Cosmic Space head (ITA) Hew SR
Moonwalker (TA) s09.000 Lol Edlipse (USA) | SOEC00
Golden Axe (ITA) 49.000 sewer Shark (USA) 1.30.000
Ghoulsn Ghost (ITA) 40000  Space Shutle (USA) __Dew
R Tvpe (ITA) 49.000 Out of this World (USA) 1 25.000 SPEDIZIONI
Syuderman (ITA) 49,000 Night Trap (USA) | 30.000
Ot Run (ITA) 40 000 John Madden Football (LISA) FewW IN TUTTA
Ot Run Europa (ITA) 59.000) Lemmings (LUSA) | 30,0000
Suiper Monaco GP (ITA) 50,000  San Diego Zoo (USA) new ITALIA
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PAG-AT TA®

Come promesso, oggi
interroghiamo. Chi &
L I"’Adamo dei

y videogiochi, il primo
sprite a diventare
famoso in tutto il mondo, ad
apparire su astucci, diari,
cartelle, colui che ha segnato
I'inizio di una nuova era?

No, non e Mario, e nemmeno
Sonic, e Pac-Man!

uando si ha un personaggio del gene-
re tra le mani, & bene sfruttarlo fino
all'osso. Ma visto che sembrava un po’
invecchiato, gli anni passano e la
gente dimentica, si é pensato a un lif-
ting o meglio a un restling o meglio ancora a un
morphing. E nato cosi Pac-Attack che vi permet-
te di prendere due giochi storici al prezzo di uno
(ma in pratica non ne avrete nessuno).

In questo giochillo dovrete sistemnare dei pezzi a
torma di elle, che scendono dall’alto, con lo
scopo di incastrarli nel modo migliore per non
fare salire troppo la vostra costruzione (scusate
ma tra di voi, ¢'é davvero qualcuno che non
conosce Tetris?). E anche possibile far ruotare in
senso orario | pezzi, tutti composti da tre parti,
che possono essere o parti solide o fantasmini. Il
vostro compito & quello di formare con le parti
solide delle linee orizzontali, che spariranno
automaticamente una volta completate, e ordi-
nare i fantasmini in modo tale che possano veni-
re mangiati quando Pac-Man fa la sua compar-
sa, Pac-Man scende anch'esso imprigionato in
un blocco, una volta posizionato il blocco comin-
cera ad andare nella direzione verso la quale &
rivolto mangiando tutti i fantasmini, e non si
fermera fino a quando non arrivera in fondo. Lo
spazio liberato dalla pallozza gialla vi servira per
completare le linee orizzontali. Nel modo a due
giocatori, ogni fantasmino mangiato dopo il
quinto, viene spedito all'avversario impedendo-
gli cosi di completare le proprie linee, La stessa

Una scena dell'infuccato modo a due. Ma guelio di sini-
gtra dorme o cosaT

http://www.oldgamesitalia.net/

Un avvio Iu, QuUasi ﬂ.. Ma t -nlr-
te nel vive della sfida.

meccanica di gioco viene usata nel puzzle mode,
con la sola differenza che avrete un numero di
Pac limitato, con il quale dovrete riuscire a ripu-
lire tutto lo schermo dai diabolici spettri, Inoltre
nell'arco dei cento livelli, ognuno contrassegnato
da una password, incontrerete strutture fatte di
materiali diversi, tutti con delle specifiche carat-
teristiche. Ah dimenticavo, sulla sinistra dello
schermo ¢'é un indicatore, quando mangiate dei
nemici il livello sale e quando raggiunge il limite
superiore vi viene in aiuto una fatina, che fa spa-
rire tutti i fantasmini sotto di lei. Questi accorgi-
menti comunque, non bastano per poter consi-
derare PA un gioco originale, la grafica tra
I'altro, per quanto non fondamentale, & piuttosto
piatta e monotona e non riesce quindi a salvare
un titolo poco convincente,

Urkal H -:tnt“imu- llulh @ bolh: lultu. l-lrnlu In .Flﬂﬂ
di arrlvare al duscentesimo?
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GIOCO E STRATEGIA sas

Salita Arenella 22/D - Tel -Fax 081/5789319

A NAPOLI IL PRIMO
CENTRO SPECIALIZZATO IN
GIOCHI CON ORGANIZZAZIONE

DI CORSI E TORNEI

CONTINUA LA
PROMOZIONE
CON
SCONTI DAL
10 AL 50%

HEPZPE~EEEN -0 2

NEO GEO

FAVOLOSA PROMOZIONE
I Rk Q2  ALSUDILPIU' GRANDE =/

@ CENITRO SPECIALIZZATO IN GIOCHI “ ¢
o DIRUOLO, DI SOCIETA, DI SIMULAZIONE —
= FANTASY E DI FANTASCIENZA ,WARGAME,
: MINIATURE E ACCESSORI. <))

Magicion Lord  100.000 ' Trash Rally 130.000
Riding Hero  100.000 | Mutation Nation 130.000
Ninjo Combat  110.000 | Ninjo Comm.  100.000
Cyber Lip 80.000 | Androdunos  150.000
Top Golf 100.000 | 3 Count B. 190.000

Gnos Pilot 100.000 | Fatal Fury L 250.000
King M. 1 130.000 | Soccer Brawl  100.000
Blues Journey 100.000 | Foothall Freney 250.000
Baseball 2020 130.000 | W. Heroes Il 250.000
Eight Man 120.000 | Robo Army 140.000

IMPGRTI\ZIGNE DIRETTH DI M{}DELLINI
GADGET - ELLM: Hﬂ U&A E GIAPPﬂ‘bIE

NOLEGGIO CARTUCCE MEGADRIVE
SurerraM / MecacD/ PC ENGINE

PERNIUTA DIRETIA 2 CfYENDITA USATO
Convenzioni con club e associazioni
SPEDIZIONI POSTALI E TRAMITE CORRIERE EVASIONE ORDINI ENTRO LE 24 ORE

CHIEDI GRATIS | NOSTRI CATALOGHI

| PREZZI SONO IVA INCLUSA
LA PROMOZIONE E° VALIDA
FINO AD ESAURIMENTO SCORTE

| GENTRO PC-CD ROV ATAR] JAGUAR
AMISA ©b 32 3 D0O)

| ‘ VERSIONI EUROPEE
|TUTTE LE NOVITA A PREZZI FAVOLOSI TUTTI | MARCHI CITATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIETARE

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamaesitalia. net/
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Potete anc
piantarla di sgntirvi

degli originaloni solo

W _

A perché andate in

4 giro col Grillo
Parlante Texas Instruments
pretendendo di avere il
computer portatile, ormai non
tira piu, non c’'accrocchia ‘na
mina, dai, vedete di crescere...

“r¢d
+0 ERRTH.

ANAd SHI P

& RACE

e =
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nche perché poi,
alla fine, chi vi vive accanto
‘ si stufa, diventate pesanti. E

quando uscite con qualche
amico per compra-

re un gioco e farvi consi-

gliare sugli ultimi platform

in circolazione, aspettatevi

una reazione viscida: nes-

suno vi dira che i plat-

form di oggi si chiamano

tutti Mario Rossi. Nessu-

no vi dira mai che abita-

no tutti nello stesso

posto e fanno tutti le

stesse cose, chiusi tap-

pati dentro un tozzo di

plastica a saltare, lan-

ciare e raccogliere

oggetti scemi dalla wa,

mattina alla sera: & [Mscoute 42

un’esistenza inde-

gna. Ma, grazie all’intercessione

di qualche Dio buono, alla fine sono

tornati Toejam e Earl a dare una

botta di vita a tutto il genere per sal-

Quando gurzate gli inde-
sideratl terrestri, dovre-
te ricsceciarli nell’astro-
nave par far si che se ne
tomino sul nostro bane-
amato pianeta.

varlo dall’autoconsunzione. Ah,
gioia, tripudio, festa. Ehm, puo
bastare. Ora starete tutti li attoniti e
stupiti a chiedervi perché Toejam &
Earl: Panic on Funkotron meriti piu
parole gaie e gaudiose di

quelle che potrebbero
accompagnare, che so.

la vista del necrologio

di Cristina D'Avena. Per

i lettori meno sagaci e

f necessario palesare il

motivo di sittanta gioia, e

un buon indizio sta nelle

foto di queste pagine.

Anche da un'immagine

statica si capisce che

Toefam & Earl II & un'inie-

zione di testosterone dritta

dritta nei glutei rinsecchiti
dell’anemico genere plat-

form. Anche da queste imma-

gini si deduce-che i program-
matori del gioco non sono delle per-
sone propriamente normali, ma,
d'altro canto, anche Toejam e Earl

febbraio 1994 GAME POWER 117
http://www.oldgamesitalia.net/
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hanno qualche problema. 11 fatto &
che Funkotron, un tempo ridente
atollo collocato in un punto poco
preciso della galassia di... oh, non ha
importanza... Insomma, su Funko-
tron le cose non vanno bene da
quando delle strane forme aliene
hanno iniziato a scorazzare libera-
mente per la superficie del pianeta
comportandosi in maniera alquanto
incivile. Sembra che questi rozzi
incolti provengano da un pianeta
lontano chiamato Terra, ormai ridot-
to a una bieca palla di roccia per via

T 4vd 3aly

NN R R e B
=

< ___#-1_51#-_

D e e N
S| sa, | terrestri sono Invadenti. Aveasero almena il
buon gusto di non mettersi delle camice cosi cscene...

..r‘ = -

f
=

.-‘i-- ol r

= L - -'-""* ; -r"'"""l |

Il ritmo funky & presente hiu'l'l:nll-.lm,.lluhlﬂnil il
soncro tra | pli placevoli da ascoltare.

-

S =
- -

maKi:Ng anN

MEDSSDS. ..

alsF Ll

dato dalla televisione:

| terrastri hanno Inva-
o il pianata, Ia colpa
i di due delinguanii:
Tos Jarm & Earl!

MESA POLITO 2 (LA VENDETTA)

Probabilmenie non sapele che le parcle "Mesa Polite™ messe Puna wicina all’altra evocans un'antica ontila

venerata dal popole Osco in grade di far apparire 54 ona pagins a caso di una gualsissi rivista italiana un box
sui personaggl di Toejam & Earl 1. Se ¢l & andata bene troverete il box su gquesto numero di GP, se ci ha detla

male & probablle che gualche lettore di GQunttroruote;, Cronaca Vera, Super Macho o chissa cos’'altro abbin
gualeosa da ridire...

di Toejam ¢ Earl.
Atifitto da wna
strana forma di
singhiozzo sinco-

pato, Peabo vaga
in sempiterms
fuga da Bloona

che vorrebbe inchiodario al talama
col beneplacilo del preto. Fuggl fra-  ormoni, sia infatuato dolla sua

tello fuggi.

LEWANDA

Anchoe o Ron
asalta nossuno, H
manuals insiste
sul fatto che
Lewanda sia una
conchiglia. i si-
curo @ svaglia o
acchiappa Toejam

& Earl in sincrono. Ha i glutel imbeo-
ttiti di funk » adora shakeraril di
tronte ai hnkotrolam allupati,

IL VECCHIO OTIS

Raceonla store
che sia Toe|jam
che Earl trovano
alguanto soporife-
re. Prima che alb-
bia finito di rac-
conlarng uns
chiungue sl trowvi

nei paraggl ronfa a tutlia birra, ma
wale la pona staro a sentire.

Grande cantante,
ma non propri-
amante una bella
figliola. Oltretutto
aaftre di crisi da-
pressive ed & con-
winla che Smool,
lM'undco unkobtrois-

na che ke abbia mai titillatlo gh

amica Lewanda,

BLOONA

&

In elieitti Bloona
ha gualche rotolo
di trippa in pio
della Venore di
Mile... ma non so
ne rends conlo o
ama Earl alia fol-
ita. Ehi Earl, puoi

sempre provarci con mia cuginal

CHESTER & LESTER

N\

Sono gemelli ma
non =i riesce mai
n beccarli msie-
me. Dalo che sono
idontici mon si rie-
SCO 0 capire 58
sono davvero dus
o un solo guaglio-

e convinto di essere anche il pro-

prio gemallo.

http://www.oldgamesitalia.net/

SMOOT

FLARNEY

E un fighetto, & un
pariolino, & wun
convinto. Se la
tira da morire o
ndora pettinarsi
[propria come
Scarlet). (Ah, ah,
ah... NdScarlot).

Ousato ha dus
teste. Doppla
testa vguale dop-
pio cervello, dop-
pio teschio o dop-
pla cefalen,

Il guaio di Flarnay
& che le suo cervi-

¢l la pensano diversamente su
tutio & non =a mal dove andare

enattamente.

TRIXIE

Por chi ha comple-
tato TJ o Earl 1
GUESLa non ¢ una
NUOYE CoOnDSCon-
za. Probabilmante
& la pid baiia
lunkotroniana dol
pianeta e resta

Ifamarc m bocoa gquando =i scopre
che & solo uno spirito,

delle abitudini malsane di chi ci
abita sopra.

Ora, Toejam e Earl non hanno alcu-
na intenzione di ignorare il fattac-
cio, né tantomeno di lasciare i terre-
stri liberi di fotografare, trapanare e
sporcare |'ameno Funkotron, e quin-
di decidono di coinvolgere anche gli
utenti di Mega Drive nell’opera di
ripulitura dell'ambiente,

Fosse facile. | terrestri devono esse-
re intrappolati in appositi barattoli e
rispediti all’'opportuno domicilio tra-
mite un apposito razzo,

Owvviamente alcuni dei terricoli sono
pilt tenaci di altri e richiedono piu
perizia nel lancio di barattoli prima
di farsi intrappolare. Inoltre, certi
esemplari particolarmente ostinati
tenteranno addirittura di reagire.
Toejam e Earl hanno comunque quel
dio buono di cui si parlava prima
dalla loro parte: il sacro nume in
questione é il dio Funk, che dispone
di un magazzino di ben numero 3
miracoli a vostra completa disposi-
zione. In primo luogo il funkscan:
tramite questo accessorio potete fare
una specie di radiografia a Funko-
tron e vedere realmente cosa si
nasconde nei paraggi (una porta per
la dimensione Hyperfunk, ad esem-
pio), negli alberi o nei cespugli
(pericolose palle da bowling, scaglie
colorate, e un sacco di altra roba).
Nella Hyperfunk zone, ma anche
sulla superficie di Funkotron, potete

Toe Jam si lancia allupate verso gquelll che sembrano

W hitp://www.oldgamesitalia.net/




raccattare regali statici o dotati
di gambe, e nel secondo caso
dovrete rincorrerli.

Se non riuscite a catturare
un terrestre, viene comodo
il miracolo numero due,
ovvero il Pulsante Panico:
per una modesta quantita di
funk, recuperabile nella Hyperzo-
ne o nei sottogiochi, potrete correre
come dei pazzi lanciando quantita
industriali di barattoli in ogni dire-
zione. Non riuscirete comunque a
imbottigliare il terrestre, ma almeno
scaricherete lo stress.

Miracolo numero tre, il Funk
Vacuum: si trova nei pacchi regalo e
vi torna utile quando siete nei pressi
di un terrestre. Sempre usando un
po' di funk potete aspirare il lazza-
rone e imbottigliarlo piti comoda-
mente. Ma i guai non finiscono mai,
e i terrestri rompiscatole sono sol-
tanto una delle nemesi di Toe e
Earl, Parecchi misteri adombrano
un pianeta un tempo felice: perché
c'e cosi poco Funk su Funkotron? T]
e Earl possono fare qualcosa? E poi,
cos’e esattamente un Funkopota-
mus? Mentre ci state pensando

Unn belia mazzeitna di 400 punli non la si rifiuta anche
so a'incorre in qualehe problema se vi becea Ia QdiF,

http://www.oldgamesitalia.net/

Il pianata su cul abita-
no Toe Jam & Earl ha

una morfologis molto
simile zlla terra, pord
non ¢'é proprio posto
per | terresti,

apparecchiate la tavola e riem-
¢ pitela di deliziose schifezze
snack , preparate bibite,
birre, superalcolici e zup-
pone di pesci, e iniziate a
telefonare agli amici, evi-
tando accuratamente Mario

Rossi,

eApecar
Si ringrazia Megaboy Club - Roma

acUrata. taks e Gk siafe ouUlala un

10 pure N lamoirn e al ' cartelll, possono

e 0ellg, ahm, sorpre

Eji'.il Alid rirg il | 1IZ0ne |_|: TR, VB3

Sorpresa assicurata (non-c'entrg nmenie, NdR)

| nostri due arol in azione mentre corcano di liberare I
lora pinneta. Non vorrete negargll un alute, vera?
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I lmtnrnah al tradlzmnala appuntamento
con le classifiche di Game Power in
compagnia della vostra salma preferita.
Anche questo mese le novita si sprecano
per Ia maggior parte delle console

. presenti sul mercato, inoltre, nella

* speranza di fare cosa gradita a tutti
coloro che, come me, sono ghiotti di

. pizza, abbiamo pensato di avvalerci della
coriese e sapiente collaborazione della
pizzeria “Da Ciro, il Fagiolaro di Quarto

- Oggiaro” e includere in questo numero

i una speciale Top 10 delle pizze piu

{| vendute nel mese di Gennaio. Desidero

_ inoltre invitarvi a spedire sempre piu di
~ frequente le VOSTRE personali classifiche
- sia dei giochi, che dei recensori preferiti a

' “Le Classifiche di Game Power, Studio

d VIT, via Aosta 2 20155 Milano”.

M k... come at solito, Game Power, di tutto,

/INTENDO s

~ Super Mario All Stars ;mm’ * m

(Konami) (NEW!)
(Accolade)  (NEW!)
(Acclaim) . (2)

~ ({interplay) (NEW!)
Kart  (Nintendo) - (3)

(6)

httpffww uldgamemtalla net/

- NES _

1 Adventure of Link (Nintendo) +

2 Probotector (Konami) + .fsj

3 Double Dragon (Acclaim) - (1)

4 Dragon's Lair (Elite) - (3) |
5 Turtles 2 (Konami) - (9)

6 Darkwing Duck {Capcom) (NEW!)

{ Maniac Mansion (Jaleco) = (7)

8 Duck Tales 2 (Capcom) (NEW!)

9 Battle of Olympus (Konami) . (6)

10 Tiny Toons (Konami) (NEW!)

Ml" GA DRI VE

1 Mortal Kombat (Flying Edge) + (6)
2 Jungle Strike (EA) . (1)
4  Aladdin (Virgin) + (10)
4 Davis Cup Tennis (Tengen) {NEW!)
5 NHL ‘94 (EA) (NEW!)
6 Micro Machines (Codemasters)- (2)
I  Jurassic Park (Sega) - (8)
8 Zombies (Konami) (NEW!)
9 PGA Tour Golf 2 {EA) - (3)
10 Ultimate Soccer (Sega) (NEW!)

Conguista ia prima mﬁzme | pHochiaduro plu sallivo delia storia. E.‘u.'n:l
UM SVVG Incero, Algg- [ —— g
| din guadagna linal- §

menia | podiD & =i [ .
appresia & mdiare | SR -
postc di- Jungie Strke. e
= eréssante notare cha ben tra B
POWIE SU- QLIS BOND rappresantale oa poi :
sportivl, mentre || gia citatd Sombies non M .
otfena Io Siesso sUCCAsso def collega SNES. B
E Sengbis Sacoey, 8 FIFA Infermaliongl ooc- il

cer! Vel a capire |a gente i = '-'- -
http://www.oldgamesitalia.net/
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"\ MASTER SYSTEM |

1 Mortal Kombat (Flying Edge) + (9)
2 Sonic 2 (Sega) + (3)
3 Robocod (US Gold) (NEW!)
4 Lemmings (Sunsoft) . (2)
> Fantastic Dizzy (Codemasters) (NEW!)
6 Wolfchild (Core Design) + (10)
7 Tecmo World Soccer (Sega) (NEW!)
4 Streets of Rage (Sega) . {4)
9 California Games 2 (Sega) . (7)
10 Mickey Mouse 2 {Sega) - (6)

I 6AM£ BOY _

Zelda: Link's Awakening(Nintendo) =

2 Super Mario Land (Nintendo) + f-'ﬂ
3 Jurassic Park (Ocean) (NEW!)
4  Flintstones (Taito) . (2)
> Super Mario Land 2 (Nintendo) - (4)
6 Golf (Nintendo) - (5)
7 Lemmings (Sunsoft) (NEW!)
5 Top Rank Tennis (Nintendo) - (7)
9 Mortal Kombat (Acclaim) (NEW!)
10 Speedy Gonzales (Sunsoft) (NEW!)

CLASSIFICHE RECENSORI _ PUPoNT

Ma viem! Finalmente il posto cha mi compe r |
2. Ero certo che voi lellon non mi - gyreste I
aelusa, oel resto 10 50 esallamente chimi ha

VOIAIO CONIr0 2, Odio Chg Na agao 2 etlerg -L_

né conosco anche lindinzzo. Purtroppo no !

fon possiamo anlrare in casa o alln nLKHnSS
tal dal legittimo: proprie o F
sEnhre un

YA
S8 Non veniamo im
tano, Willavia sond convinto che
;:-:|u.~::r|.-ll bussare alla propna finestra per

lutla la notte non sia ceno || Modo mighore

http://www.oldgamesitalia.net/
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SCARLET

MYSTERE

GAME GEAR

Star Wars (US Gold) (NEW!)
Jurassic Park (Sega) (NEW!)
Mortal Kombat (Filying Edge) + (9)
World Cup Soccer (Sega) - (3)
Mickey Mouse 2 (Sega) . (1)
Lemmings (Sunsoft) - (2)
Tom & Jerry: The Movie (Sega) . (4)
Robocod (US Goid) (NEWI!)
Desert Sirike (Domark) (NEW!)
Ultimate Soccer (Sega) (NEW!)

La classifica del portatie della grande *S° & senza dubhio |a pid Heca di
A novith ban cingus New Entry, due delle guall addidttura In zone podio:

|_ . F Siar Wars & Jurassic Park. La Cinemand impazza in casa Game Gaar,
= - infatii oltre ai due suddemni tie-in, Tom & Jerry & Mickey Mouse vanno
Eﬁ . i! ad occupare le posirioni intermedie della Top Ten Tra e alire novits

p Desart Stnike, la conversione dell’nit par Mega Drive cheé & canaments

castinalo a crescere nel Tuluro prossmo vantur

Prosciutto e funghi
Margherita

4 Formaggi
Capricciosa

4 Stagioni

Frutti di mare
Ortolana
Napoletana

Tonno e cipolle
Marinara

Merita top position per la mia pizza préferia. Congulk
stanola zong UEFA ancha la Caprncocioss & 1a 4 S1a-
gionl. Se una 4 queste quatiro Jovesse o vince-
ra la coppa, allora si aggivdicherebbe un posto
in' Europa anche ia pizza si fruth ol mare
Ratrocosss maice & Tonns e Cipods & |8 Marn-

Irequenti infortuni e alcune di

e - =
M held SCUlD

oBCizIoNn arDilral B nannd orma Condannate
aliz sane cadeita

AFECAH

AL

RANDOM HEIDY VORDAK

A s'e
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Ecco a voi le ultime novita sbarcate
sotto 1 tendoni del variegato circo
del divertimento delle nostre sale
giochi, fra le tante, anche
Pattesissimo Super Street Fighter 2,
di cui avevamo gia pariato. Ma ora
bando alle ciance, prendete posto
che andiamo a incominciare.

Super Street

(Capcom)
ammirare

gila pista centrale potrete ami
'attrazione principale di que
colo, l'ultima creazione della Ca
COFED L5 fire i AUOVi
i ] —_—

sto spetta-

'_'. . =N - -
L s S LA G =11 "
aT - ER L = TR TR
i | Il [HL L e

. 'I-‘LI'.'
=1 k
=i W O]

3
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ioCO In se non presenta innovazioni nella

5§ TR i - AR T o
F 1 Caos = I 0ni o e
Ifra & Odsge, | FaZIC = Ole
= T S L a T P i | = al&l:
Ly LS L R -~ "_'-2': ":‘-l_' 1 i __"
Par ~hi connera la Tirha Ecfitinn (1 C1 iraF
=l C ConidsCe 8 FLUrDO =EONicn (Der Suipe

| diremo che le tecriche aggiunte sono
liche a guelle presenti nella versione per la

-
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g Ogd €as54d
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= 3 oira
Jicd, Lilig =il |
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Hull B Kan nneEgcpry i = r
YLl N PLSSIEd] I

jia 4l iusce (una normale
nclare gll avversari), Zan
4 & 5lalo

prolezZioni e

una in grado di
2 dotato di

w s el rF-TalaT=1a, P,
reso leggermente

s | = fvae alPaeckanss A rapdAasrds cmmba
¥ ¥l W, CHLALICLSLON R b FICIE MY L ) BRI
=  alalbl= st~ e sl m = e | ey g i

WARIOEE] [a) . v LI gy ey |

arle futte perderastie || piacere di --‘m‘*;a” =

058 piu mportante resta, comungque, la pre

4 nuovl personaggil che portano .‘WE!I.
a un totale di 16. Come nuow
Vi FE LOng che rcoraa [N i e
mitico Bruce Lee, conosciuto anche
colo ""'wm' fLu:ng n cinese significa

2 Feccia?

Ta witml fare o |
i I |"| LG T

http J!www n[dgarnesttalla net/

MNuovi personaggi per | combattenti di strada. In quesia
foto Fal Long si esibisce in un calcio volante.

o
3 -
| |la sua
T Tt T

iralieristicha ' prnncipal sonc
r;_|r;.-:-:| VEIOCIEa 4l esecuzione ael coipt - el piu
valooe Halls - & |8 3sue tecniche al cale (na

=t
— - = & s Pt et ala - P e |

dyy iy . - -
= = i = i i ! 1 3 - i ]
'---.II--\_!--I-\_ ) = = B BLG LHEel el F-.-I.r £ SO i
e i
y v o T P T
o o i L o
o R S = TeTalalaml (orTalallal-T: S
Naing CGON due IUndne treceine e und m
=

lutina aderente che, come abbiamo =§|5 avulo

modo di dire, assomiglia alla probabile figiiz

LT Y — . L A B - - - - -
Gulle. Anche gl g caratterizzala ga tecnche
a8 lats piravakient guaella o caiean) e
- = - S - mall] Tl S 4 S R " .

4 ErE s A e e e e e
IUE Dreienie sy 1. E projeZione che esaqin

aterrandovi o apinni

uUry Garcio

con le L';,;"T r.: B IQ H"“k

g dato in avvitamento con entramon |

piedi, con |l quale attraversa lullo lo sc
5 =i -
il a o 9 LAIOIL o MY L = RalLh
™
0 Dee Jay 210 CAM

picne di Kick Boxing mediamente veloce e
gni dallo svariato

P
e
Fella | & mor by oo [ alE
_.!l_.-'_' il [ Ll 10 S '..r Kl
o -

e scaglia calcl e pu

Streel Fightor restera a lungo nella memoria del video-
glocatori. E quosio secondo episodio ne & la conferma.

Blanka rimane uno del personaggl preferiti. E rozzo, &
grosso, & verde, ma in fondo & anche simpatico.

Fal=1 il = i - 3
- . | - - % 3 N
2 YoUEBSEId Yald-

Luna

pill 9a un suc colpo vuol dnr

mente brulta (taluni alfermano che ¢l sia

P e o RanAdaml B .

certa somiglianza tra Iyl e Random). Per ultimo

e ‘_:__..__:"-—f-.-__ Vi amic 1l l-!_f.l‘J__.. i 1%
__;':‘:__ = i =) & R re

=% o B rrsl il e B=IB & lalTildi

.
el el il N e § f T
e DHUE LI CRLEs L) T sl TTHOTE P ) Sl eIk 1 LILL]

gll-Sprile gei personaggl seng stat rigiset gnati e

sono statt aggiunti frame dl animazione inoltre |
fonaalt s egna 2 verams
BCCezi Ca pec 0, &

e ai a1 Tuor oell aggiunta gel nuovi personag-
gi e della modifica degl :-I"u'L- tutto il resta rima-

ne identico alle versionl precedeanti

™~ Fraes s . o T | o i
el reslo, dopo ia uga i mer 2 iid
-
M T =l el g P! T fn | ¥ —
A e = B
A e 3
= i wlicl e ¥ LR LT RE O B

.H'l K F
streel Figrnter o
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MORTAL ARUMBAI £

L& grafiua-dl MIKZ, & leggarmenta camblata fspetto all'orlginale. Infattl aleun) del personagai sona statl ridl
segnati completaments & acocompagnano | caralleristiche digitalizzazion|

Anche# Tondall sono pit accwall & Ioisimeante diversi da guelll dl MK, Dal punio di vigta sehoro. niente da
dire: le vocr gigitalkzzate sono pertsiie & la colonna songra conlribuisce a ¢redre un atmosiera “soefirale
Anche dal punto o vista della giocabilita ¢l sono stall del placeyvoli camblamentl.

AQ 8sempio, | personaggl resconag, ora, a parare molio plu spesso gii attacehl di-oaicio volanta (un colpa,
lorse, un po' troppa potenta nella prma puntata della serig)

Ecco una bréve panoramica sul dodici parsonapgi dl MK2 (8 sul due super nemici non selezionabdl)

SUB ZERO: il ninja biu pud lancidre una nuova palla di ghlaccio a tarma che fa scivolare gl avversari
JOHNNY CAGE: |2 =fara d Bnergia di guesto personaggio ha ora una tralettoria non lineare & plu difficlle
da parare

LIU KANG: la pallz dl tuoco deal pill famoso emulo di Bruce Lee ora sl attacca all' svvirgario. brociandolo
fing & incenanric. Indltre pud lancans anche quanda & in volo

SCORPION: || ninja non-morto ha un "lock” molo diverso

RAIDEN: & possibile complare numeross mosse totalmente nuove, Inditra ['effetto dal fulmine & stato corm:
pletamante fidisegnato

REPTILE: ebbene s, potrete salezionarko fin dall'inizin, Non ha le caratlersiiche di Sub Zero & di Scorpion
come nNella vecoha edizione, a sputa un acido Mmoito corrosive [che perc Non 12 oppi dannt) :
SHANG TSUNG: | mago dalle milie forme & ringiovanilo e potrete scegliero direttamante. Pud trasfor-
marsh in tutth | personaggl (tranne || mostro fingle, Kintaro) @ lancia ben dud palle di luoco consecullve ohe
ustiderabbern anche un trannosauno,

BARAKA (new): auesio personaggio pud lanciare una scintila alettrice sfragands | dus coltelli che ha al
posit defle mani Pud anche laghuzzare 'avvelsario spruzzando sangue per tutto lo schetmo.

KITANA (new): una nuova combatients mollo veloca & mollo pericolosa che puo lanciare un affilatissimo
veriggliocontrio gl avversarn, lacendoll a fette. Pud-anche usare il ventaglio per ipnotizzare || Nemico
MILEENA (new): s: oiiferenzia da Kifana per || colore delle vesti & par le armi in dotazione; lancia, ipfatil,
gegl affilabssimi coltelll 6 ha una presa a tera dawero Mitidiale

JAX [newh un combaliente di colore capace o lanciare un raggio luminoso aname. Pud anche colpire
gl avversar con | "pugno rémante’, di name e di fano: remara utto lo scharmal

KUNG LAD (new): & forse l'avversarlo pil beota (pegalo di Zangiel a Street Fighter 2). || sug altacco
speciale consista nel ianciare in flacca al nemicl ||l suo cappalio (non togle molta energia)

KINTARO (Non Selezionabile): 2ssomiglia a Gore ma & ancora pu deévastants {nesce quas! sempie &
parare | vostrl colpe), aando saita e atlerra sul nemica nesce 8 woglir meta dell energia

SHAD KAHN (Non Selexionabile): & || mosiro finale. Purtroppo non sappiamo maolto df ldl, ma se
anche o sapessimo noan veé o diremmo! Se no dove sta ia sorpresa?

Non abbiamo ancora ncevula informazioni sulficiant per ks nuove fataiity, ma rimaneie In ascolto 5uU questo
canale 2 vedremo di accontentare = vasira cunosiz al piw prestol

. —— N — S S5 e e G .

N e R T A . "

T —
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Ultimate Tennis
(Art & Magic)

ell'ultima pista, per gli appassionati  lo che state facendo fare alla pallina, incltre

= =3 oy : ;
LA A F P g T = i | e b i e et s e e ribn ) o N = s [ 3 af i d
[ L2 UIIirmAie: 2fifis 16 @ SEHNE DOSSIDNE SEEZIONare e JE O Il
e Ocn anto crnancimnliata o fo o
LA L — — o L o o 5 a i ot —r
s
- ey .
I % T e B A S e T e il ] e B e | bl b e il e g
I ennis veramenie den reaiZzZaio sia  plant gioCQ 1IN s ncorda Advaniage |1ei

nella parte gratica che nella struttura d Mg (gioco realizzato aall Intfogrames per |
i s e - = el i=1 t - - R b P -y, - 5 &t . -
OGO stessa. (all sprilte sono adigalizzatl @ compluler da casa), e sarebpe stalo bello se
e e =TaTa s i vy & ST T ar ADFICNGa - Droes
nalt | zigle] ;) ita o AVESS : ) DZI0 press
ovimentio davverg eccezionaie gueaiia versione - par seezionare . e
e o = i N - g e - o T i i P R
olrete sceqgliere tra sel tennisti che si diffe- wvosiro tennista @ il suo livello di capacita
-
gnZiang ra 10ro per come essqQuono i1a Luanco ci si dave salvare da una posiziona
MIFIree | Ty =L g it - 7= 515 ooy o I = | B = ] =
S o % e 1 ] (=g T LR N " | ! L i = 5 - o
UOopo 4l cha S| scegherda Il lormed a8 cul 5 2 roloianao a lerra per pc 2rsil su -
=
gesigera pariecipare €, a seconaa calla SivaErmanta
"y . g L | ™ = i . i ) = . | Py =y (A mE=Li Il = - W i
propria scelta ipo di terreno su cul Questo tipo di manovra non @ facile da ese
mentarsi: ierra, sintelico 0 erba 2 Vi salvera ben piu di una volla aa
i .I—\.i—: |.I =5y b Y I | i = | - P [* ) [@T: r — J
— " LA el HE= b R =L i 9 0] L =L | = N0 LD JLd o i ' =

8 lipo 4l effelto aarie, In che mighon giochi al tennis che siano apparsi

direzione tiraria e con quanta potenza col- nelle sale giogchi
FTOE razie a ( ; tipo gl Con-
ochere jell e realistiche ed VOTO 82%

gmozionanti con un olale controlio su gueal- * Amarok

http://www.oldgamesitalia.net/

Ultimale Tennis, forse non sara davvero [l tennis “dafini-
tive", perd & sicuramente divertents da glocare.

VY- B
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Gh annunci devono
essere spediti a
Game Power- Annunci

via Aosta 2 - 20155 MILANO
o inviati via fax a GP Annunci
02-33104T726

VENDITA

VENDO Sega Megadrive
compieto di cavi di collegamento
2 Joypad, 7 cartucce,
ruziond in italiane e imballaggi,
2 in ottime condizionl a L.

i i

e e .
L= =g s
—
ey

SO0 000 trattabili.
Hobearto tel. 02/5463218.

VENDO Nintendo Nes com-
pieto di pistola Zapper & |
seguenti 5 giochi: Super Mario
oS, Super Mario Bros 2, Super
Wzrio Bros 3, Duck Hunt e The
messmaster a L. 400.000 tratta-

i

=

0 i |

Leonardo Virdis tel. 0125/B04634
ore pasti).

VENDESI Megadrive giap-
ponese dotato di: cavo scart,
2 loypad, alimentatore-220V e |
seguentl titoli: Hellfire (Jap),
Sonic (Jap), Super Thunderblade
(Jap), Pilfighter (Jap), Streets of
Rage 2 (Ita), al prezzo di L.
400.000 solo Piemante e Val
D'Agsta (no-posta). :

Matteo Roggero - Via del Bar-
caiolo, 26 - Asti - tel,
0141/353401 (ore pasti;, no mar-
t=di, mercoledi sera).

VENDO Super Nes con 2 car-
tucce, 2 joypad, un adattatore
universale a L. 350.000. Vendo
noltre Super Magicom 24 mega
con parecchi glochi a L. 550.000,
copure il tutto a L. 800.000.

Luigt tel. 0163/27090.

VENDO Super Nintendo 16
bit europeo con 2 giochi tra cul
Zelda 3, Tiny Toons, Sim City, |l
tutto a L. 1.000.000, il tutto scin-
dibile senza confezione,

Hosario Pucciarelli tel.
0971/52217 (per informazioni),

VENDO Game Boy con 6 gio-
chi tra cul: Super Mario 2, Spider-
man 2, Megaman, Prince of Per-
=2 + Handy Boy, tutio in buono
siato Prezzo trattabile.

Tio tel. 02/4226351 (ore pasti).

VENDO Nintendo Nes com-

di 2 joystick e | seguenti 4
gocni: Super Mario Bros, Ninten-
go World Cup, Telris. Castelvania
al 300

yncenzo tel. 0872/850416 (dalle
ore 16,00 alle ore 17.00).

-.\_nl:i-
-

VENDO per SNES [ seguent|

A

http://www.oldgamesitalia.net/

cartucce; Ranma 1/2 Il (L.
110.000), Zelda I/ (L. 60.000) o
scambio con altre cartucce. Ven-
do inoltre “Game Gear" nuovissi-
mo con imballo originale & garan-
Zia con adattatore di corrente e
due cartucce: Columns e Defen-
der of Oasis (voto 92% GP) a L.
220.000,

Hoger tel. 02/99056831.

VENDO SNES americano
senza presa scart a L. 300.000
mai utilizzato, causa doppio
regalo. Inoltre vendo per SNES,
tutto con 1 mese di vita, Zelda /|
versione europea a L. 85.000,
Street Fighter |l versione ameri-
cana a L. 95.000, joypad per
Super Nintendo europeo a L.
30.000, Per Nes 8 bit vendo: 5
cartucce (Super Off Road, Skate
or Die, Goonies Il, Duck Hunt,
Tiger Hell) a L. 50.000 cadauna,
e Power Glove a L. 230.000. Tutti
| prezzi sono trattabili, max
sereta

Michele o Stefano

tel. 0432/783435 (per Informazic-
ni © acquista),

VENDO Sega Master
System normale + 6 giochi:
Olimpic Gold, World Games.,
Califernia Games, G.Loc, Ram-
page, Power Strike 1l tutto a L.
200.000 trattabili, oppure singo-
larmente a L. 50.000 cad. tratta-
bill, Matteo tel. 0321/403816 (ore
pasti).

VENDO o scambio i
seguenti titoli per Super
Famicom/Nes: Super Mario
Kart (Usa) Nhipa Hockey ‘93
(Usa), Tiny Toons (Usa), Road
Runner (Usa), Final Fight 2
(Japan), Soul Blader (Japan),
Street Fighter 2 (Japan) e
Kikikaikal (Japan). Max serieta,
Matteo tel. 0421/74909 (ore sera-
i)

VENDO Super Famicom
giapponese SCART come
nuovo a L. 180,000 in pid vendo
le seguenti cassette: Super Mario
World, Super Tennis & Augusta
Golf, tutte a L. 50,000 non tratta-
bill, Max seriata.

Tel. 0337/616173.

VENDO per Super Ninten-
do: Final Fight (L. 110.000 tratta-
bili), Super Star Wars (L. 120.000
trattabili), Turtles in Time (L.
85.000 trattabill), Street Fighter |
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(L. 120.000 trattabili), o le scam-
bio con altre cartucce italiane,
americane o giapponesi. Max
serieta. Daniele tel, 0166/62098
fore pasti)

VENDO Street Fighter 2
(Giapponese) o lo scambio con
uno de| seguenti giochi per
SNES: Dragon Ball Z, Super God-
zilla, Starwing (Starfox), o altri.
Federico tel. 0574/27210 (ore
pasti),

VENDO per Megadrive =
seguenti cartucce: Flashback a
L. 80.000, Splatterhouse 2 a L.
40,000,

Stefano tel. 0472/764472 (dalle
ore 12,00 alle ore 15,00).

VENDO Gameboy completo di
Tetris, cavo video connettore e
batterie a stilo + 2 giochi
(Disney's Duck Tales e All Star
Challenge 2), il tutto in ottime
condizioni.

Alessio tel, 02/7387914 (dalle ore
20,00),

CERCO

CERCO giochi per PC-Engi-
ne sia su Card che su CD, che
su Super CD in buone condizioni,
sono disponibile anche ad acqui-
sti in blocco.

Fabio tel, 02/9301506 (ore pasti),

CERCO venditore di casset-
te per Game Boy, naturalmen-
te con il max di sconto.

Michele tel. 0735/85291 - 98180
(ore pasti)

CERCO per scambio e/o
acquisto giochi per Atari
Lynx. In particolare sono inte-
ressato ai seguenti giochi: Blue
Light, The Humans, Fit Fighter,
Swichblade 2.

Daniele tel. DB28/673646 (dopo
le ore 21,30),

Per Nintendo Nes 8 bit,
CERCASI disperatamente cartuc-
cia gioco Shangai (dama cinese).
Vittorio tel. 02/89504374 dalle ore
20.30.

SCAMBIO

SCAMBIO Gameboy mai uti-
lizzato, ancora imballato + Telris
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+ pile + cavi con Megadrive
scart + joypad (causa doppio
regalo). Max serieta,

Francesco tel, 0549/997508 (ore
past).

SCAMBIO per Gameboy ||
mitico Super Mario Land con altri
giochi come Fighting Simulator,
Dynablaster, Super Mario Land /i,
Darkwing Duck, Track 'n'Field,
Terminafor 2, Star Wars, Kid Dra-
cuia, Looney Tunes. Possibilmen-
te zona Milano.

Matteo tel. 02/6175312 (ore uffi-
cio) - tel. 02/2423561 (ore pasti).

SCAMBIO, vendo, acquisto
cartucce per Megadrive,
Super Nintendo, Neo Geo,
solo se in perfette condizioni. A
disposizione numeros!| titoli:
Thunder Force IV, Final Fight,
Road Runner, Power Athlete,
Fatal Fury 2, Super Side Kicks,
Soccer Brawi e tanti altri.

Nicola Grossi tel. 0883/613562
(ore serali)

SCAMBIO Sega Megadrive
europeo, completo di 2 joypad
ariginali, 5 cartucce e cavi di col-
legamento + Game Gear con 3
fantastici giochi, il tutto in cambio
di Neo Geo in buone condizioni,
con almeno 3 cartucce e 2 joy-
pad, oppure 4 carlucce e 1 joy-
pad. Solo zona Como.

Massimo tel. 031/521682,

CONTATTI

Vorrei fondare, in zona
Firenze, un Console Club
dove sia possibile scambiarsi
trucchi e consigli per | giochi.
Iscrivelevi in tanti, perché ci sara
anche una compra-vendita-
scambio di cartucce.

Morgan Monci Via della Fonderia,
34 - 50142 Firenze tel.
055/225886.

Attenzione! E nato il club
“Master of Videogames”.
Basta una gualsiasi console e
tanta voglia di divertirsi per iscri-
versl, Allora, cosa aspettate?
Annuncio valido solo nella provin-
cia di Potenza.

Walter Basile Via L. da Vinci, 22 -
85100 Potenza tel. 0971/53530
Rosario Pucciarelli Via Poggio 3
Galli - 85100 Potenza tel.
0871/52217.
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DOPO 3 ANNI
ZI0 EUFEMIO
E TORNATO!

Era sparito. Nessuno di noi era
mai riuscito a vederlo. D'altronde
non aveva tutti i torti, aveva ormai
raggiunto un livello di obesita
decisamente obbrobrioso. Oggi,
con grande gioia di Zia Marisa e di
tutti noi, e finalmente tornato.
Dopo tre anni passati in una clini-
ca Svizzera a combattere il grasso
incipiente, Zio Eufemio puo ancora
girare qui in redazione senza
vergognarsi del suo aspetto.
Quella che vedete qui a fianco é
una foto dopo la cura, bisogna
ammettere che le differenze sono
evidenti e che i dietologhi svizzeri
hanno fatto un buon lavoro. E dav-
vero dimagrito moltissimo e pron-
to a riabbracciare la sua cara
Marisa.

Finalmente la Zia piu amata dagli
italiani puo riavere il suo caro
maritino!
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