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L A R I V 

YOUNG MERLIN • JURASSIC PARK • TOTAL CARNAGE • DRAGON'S LAIR • 
ZOOL • KIRBY'S ADVENTURE • ROBOCOD • SOLDIER OF FORTUNE • ALFRED 

CHICKEN • DR ROBOTNIK ••. • OUT TO LUNCH • PIRATESI • DESERT STRIKE • 
WICKED 18 • HEAVY WEIGHTS CHAMPIOSHIP • LAWNMOWER MAN• SIM ANT • JAMES POND 3 • 

PLOK • AWESOME POSSUM • RUSH 'N'BEAT 3 • BATILETOADS & DOUBLE DRAGON • R·TYPE 3 • 
PALADIN'S QUEST • LAMBORGHINI • TURTLES 3 • F1 POLE • CHAMPIONSHIP POOL • TINY TOONS 
ADVENT\JRE'S 2 • DESERT SPEEDTRAP • PAC ATIACK 
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Il Gruppo dei tuoi giochi più belli ... 

- Manuali in Italiano 
- Prodotti garantiti 
- Rete· Ufficiale "Italia" 
- Supporto in linea 

. . . Lo puoi trovare solo dai 
Rivenditori Autorizzati 

• 

• 

o)cgac(çcgo {}VCQ)CQ)0 T'T'- C>PI srl 
Via Di Casal Morena, 1 9-A I DISTRIBUTORE ESCLUSIVO 
00040 Zona Morena-Roma PRODOTTI SONY-IMAGESOFT 

Tel. 39-6-7232262(RAJ · = ~~~,J,'g 
39-6-94 1 9460 - G IOCATTOLO 

Fax 39-6-7232263 
39-6-94 1 9832 
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News & Anteprime 
LE PRIME NOTIZIE IN 
ANTEPRIMA DAL CES 
DI LAS VEGAS! 

PAG. 10 

STUPENDA CONVERSIONE 
PER MD. È FORSE GIÀ 
ARRIVATO IL GIOCO 

SPORTIVO DELL'ANNO? 

,I 

PAG. 37 

•• 

• 

ECCO, PUNTUALMENTE, 
IL TERZO INSERTO DA 

STACCARE E 
CONSERVARE. OLTRE Al 

TRUCCHI E ALLE GABOLE 
VARIE, TROVERETE LA 

SOLUZIONE COMPLETA DI 
JUNGLE STRIKE PER 

MEGA DRIVE E ALIEN3 
PER SUPER NINTENDO 



I NUMERI 
1, 6, 7, 9 di 

GAME POWER 
SONO 

ESAURITI 

APECARALLA 
RISCOSSA: 
SEPPELITELO DI 
LE 11 ERE 
(NON MINATORIE, PREGO ... ) 

. ·P.Afi. 68. ..·· ·-· .. 
·-· : ' . ...-; 
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MEGA CD 
STRIKES BACK 
IL DIGITALE DELLA GRANDE "S" 

TORNA ALL'ATTACCO CON I 
NUOVI TITOLI: 

JURASSIC PARK (FRA I DINOSAURI), 
GROUND ZERO TEXAS 

(UNO SPARATUTTO VIOLENTO) 
E DRAGON'S LAIR 

(PROPRIO COME AL BAR) 
i:;! 

. . 
: ~ ·. PAfi. 56 

. . 

. . 
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GRAZIE 

'.lm:ì5ica redazione di Game Powcr. 
Ho l6 a mi e mezzo e possiedo SNES, MD e (man­
a· ~•.a delle poste italiane) Pc Enginc Duo e so· 
DO~ ultimamente (n 21) "considerato" nella pro· 
ban:e .\pposta di G P. Nel numero di dicembre ho 
po= oc.tue uno (a mio parere) spiacevole cambia· 
mtt•o: MB F ba ceduto la posta alla fì_gura poco rac· 
c=Qlnle di Apecar (grazie, NdR). ·Non che lo di· 
>p;'7ZI ..- ·ess1onalmente. ma penso che sia più ap· 
prfZZ!h'..oe nclle recensioni, anche perché MB F usa 
i;.;; de=:D molto importante nel momento in cui 
>l h. a =r..?JS!Zrone poco spazio: la serietà. Semplice· 
= - -n. ;rom appropriato un umorismo eccessivo 
m = ttgolo unto importante. Adesso. bando alle 
oaru e m con le domande: 

! D2 ~2!Y',_o \1 ho scoperto m edicola (n. J) "i consi· 
dero !a m:;g'llO~ rmsia m quanto a professionalità, 
•oo e •oloi::a di nnno"arsi in conunuazione. Ma a 
propos;to delle po.gelle che date ai giochi recensiti, 
no" " s;ete ma. doman<bti perché spesso alcuni di 
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Dite la verità, ci odiate. Ci 
odiate perché passate le 
vostre giornate sui libri 

• 

mentre noi stiamo qui a gioca· 
re alla faccia vostra, ci odiate 

perché da queste parti c'è Red 
Fury ad allietarci la vista 
mentre la cosa più arrapante 

che vedete voi è il porro sul 
naso della tipa due banchi avanti. Ma vi capi· 
sco, vi capisco anche troppo bene. A parte 
che i porri potrebbero comunque trovare una 
loro funzione specifica in attività di selvaggia 
induzione carnale, non si può comunque fare a 
meno di notare che, in effetti, siete una massa 
di sfigati. E noi vi amiamo per questo, 
esattamente come voi ci odiate. È una 
questione di magnetismo, polo positivo, polo 
negativo, e tutta quella roba lì. Non cl 
credete? Fate bene: mica sono il vangelo. La 
redazione di GP comunque non si può mai 
considerare al completo. I cancelli sono 
sempre aperti anche se le selezioni sono più 
dure del manico leghista. Per aver maggiore 
possibilità di riuscita è sufficiente spedirmi un 
bel cinquantamila in busta chiusa al solito 
indirizzo, ma ricordatevi che quello che conta 
è la purezza di spirito e la dedizione al 
mestiere. Se poi volete lavorare per ottenere 
una bieca retribuzione, andatavene per un 
weekend in Umbria al santuario di S. 
Francesco d' Assisi e riflettete sul significato 
della vita, dell'Universo e del tutto. 

Apecar 

I piè sentiti auguri per un 
felice anno nuovo (che lo 
sarà senz'altro anche per 
me se mi "ed.rò pubblicato) 

GlcwaMI rranrl, i.MJ.la T., cz. 

l.etllrll pien11 di ottimi punii 
se non altro per discutere. 
uttera a cui bisogna rispon· 
tkre per fare un po' di lua su 
11lcuni misuri. 
Lettera poco 11dat1a all'ora. 
sono k due meno un quarto 
ci rea e la cas11 t giusta~" u 
awolta daUt spire di Morfea: 
11 maledetto cliclic della ta· 
stiera percossa cllllle mie poco 
raccomandabili dita annun · 
eia q11asi inevitabilmente il 
piombare di 11n mio poco rac· 
commidabile coinquilino da 
queste parti, con intenzioni 
lldto sommato ... poco racco· 
mondabili. 
Punto interessante numero 
uno, lo spazio dell'Apposta è 
solo relativamente limitato: 
questa t la rubrica più flessi · 
bile dtll11 rivista (a pane Ga· 
me Oiotr) e cinque pagine SO· 

no s.mprt il minimo, sorvo· 
lando sul numero scorso che 
h11 vi5to il poSSllggiO dli Usti· 
111one e relativi 11ssest11111tnti. 
Dall~ er tempo. 
Punto numero d1<e, M BF 
(cillo M11ttio) non hll lascia· 
to niente a nessuno: le riu· 

:::~~~?~r.r,;=--;~~[: nioni di redazione esistono ~'""' ' "'l \ \\1'1 , anche per questo genere di de-
<.ft'I.~ o"' -..,,,, ..... , " oo'-"'' · cisioni, e se c'è qualcuno che 

mio parere 
79%? 

deve espiare la colpa di 
~ avermi messo qui è quasi 
·i certamente il sottoscrilto. 
... ' \ ~ ma stai sic11ro clie se il co· 

0 ,, mitalo di re.dazione 11ves· 

~:. se votato contro la propo· 
\ \ stil, probabilmente ora 

f l"' li risponderebbe q11al· 
• cun altro. Rimane 

2) È una mia impressione l.=.~g~;~:~:=:~~;;;~ch:iaro che l'Apposra è una 
personale oppure stiamo as, cosa e le recensioni un'altra, e poi (discorso che 
sistendo effettivamente in vale per tutti), vale la pena di ricordare che questa mbri· 
questo periodo a un calo, a un calo netto di qualità ca la fate principalmente voi: potrei 11nche riempire "" 
degli ultimi giochi usciti. rispetto allo scorso Natale? numero di kture e risposte crttine. ma considerando cht 

3) Cosa ne pensate del 3DO e del Jaguar. Qual è, se­
condo il vostro punto di vista ii più appetibile. anche 
tenendo presente che s:i tratta di due macchine com· 
pletamente differenti? 

G P sta propno filando dritto dritto in q1iellll f11st edit<>­
ri11k 1n cui il target si espande in modo imprtt·edibik 
(l.'tdi k nmntroSt letrtrt di 11tnllnni t lrtnllnm ck COI! · 

tin1uino ad 11rnvare), comt SucctSSt con K St"mprr 1P1mr· 

no al 111tZzo 5etolo, capisci da te che per crtsare b1sog>u1 
anche tastare il ttrreno magiiri tappando qualchL 1'0lw 
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~ Aladdin è un caso atipico. Il pa­
~ rere generale i che la versione 

~oli !' ....... ~--ofl . .,. Megadrive sia meglio calibrata 
/ per quant-0 riguarda la difficoltà, 

e che generalmenu la ma«hina sia sfruttalll mol· 
to meglio: non è vero che i due giochi sono uguali. Infatti 
sono stati Slliluppati da due software house diverse e la 
versione per MD è più completa e difficile. 
Punto simpatico numero quattro, i tacchini ripieni di 
Natale. 11 fatto è che quest'anno è uscita molta più roba 
rispetto al 92, e sono giustanu:nre di più i giochi meno 
riU$Cili. Per quanto riguarda jaguar e 3DO, aspettiamo 
di vedere almeno una quindicina di giochi su entrambi i 
sistemi prima di valutare l'effettivo rapporto 
qualitd/prezzo. Fatto sta che sulla carta il Jaguar fa 
affogare il 3DO in litri di birra e costa pure un occhio di 
meno. Fine delle risposre e del didic, e noto con latenre 
dispiacere che non s'è si-'tgliato ntSSUno: quasi quasi ac­
cendo lo sterto . 

FERNANDA, LA SCART! 
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Spero che pubblicherete la lettera e risponde· 
rete alle mie domande. Grazie! 

S. A. D. ( Solito Anonimo DIJl)CfatO) 

Questo mese l'Apposta rientra tra le vittime del 
grande Temmoto di Natale e il caro vecchio buon 
corriere (recapitiamo anche dal Burundi) s'è giocato 
a briscola un pacco contenente alcune vostre letttre . , 
Seppure stia scrivendo a mani giunte con la speranza 
di recuperare il plico ormai errabondo, sono costretto a 
pubblicare, in mancanza di materiale più polposo, le 
solite maledette lettere "Ditemi se esce e se esce quando". 
Per le polemiche su questo argomento vi rimando al/'ulti· 
ma lettera, e rùordaniW il pesanu tomo dei doveri, ri­
spondo abbassando il tono: 
1) Nessuno tki due titoli sembra in programma, ma puoi 
orienlllrti su Kid Dracula, Empire Strikcs Back o Zel­
da: Link's Awakening, tutta roba sana e genuina. 
2) Il voto dato a Battle of Olympus da Log su CP 18 è 
stato 90%: "Si tratta di 1m gioco 

Cl SERVE LA SCARTI ::;~--~;r~--li~ Pluridecorata Redazione di GP, sono un vostro 
accanitissimo lettore. 

avvincente, coi11· 
volgente e be11 
stmtturato•. 

Anche mio padre legge GP e, in 
particolare, apprezza le recensioni 
di Dupont: dice che vale più delle 
cinquemila lire che costa (la rivista, 
non Dupont) (pensa quanto varreb­
be di più senza Dupont, NdR). 
Alle seguenti affermazioni potete ri· 
spondcre Vero, Falso o Boh. 

3) A me gm11· 
chl non ha 
mai detto, ma 
Scarkt e Tru­
st impazzi­
scono per 
Raging Fi­
gh tcr. È 

t) Mortai Kombat per MD è migliore di 
1\1ortal Kombat per Snes 
2) ~ usdto Mazin Saga per SNES. 

1111111 11 "' Konami, è 

l~::~~~;-J~~~=~==~~ l'unico. Ci sarebbe 
d\eatorc dc911 aol\ anche Mortai Kombat ma il 

3) Il dromedario ha due gobbe. \\ •C" d' . l . ta 'd I con 1z1011a e esiste appos per casi e genere . 
4) Radice quadrata di 531.441• 729. 
5) Power Athlete pcr MD è migliore della versione 
SNES. 
6) Chuck Rock per SNES è molto difficile 
7) li Milan è aiutato dagli arbitri . 
8) Vi chiedo infine di dare più spazio ai giochi per 
Game Gear. 

Terrificanti auguri da Alberto Frangini, Bologna. 

Ci sono anche persone come questa. È giusto che i lettori 
sappiano. li chissd conu: sard il padre. 

SONO UN UOMO RAZZO 
MA NON DITELO A MIA MAMMA 
CaroGP, 
Mi chiamo Emanuele e ho 16 anni. È solo da un paio 
di numeri che leggo la \'OStra rivista e mi pento di 
non essermi accorto prima di G P (puoi sempre 
espiare richiedendo ogni arretrato in triplice copia, 
NdR). Siete Forti! Di sicuro la più competente, fanta­
smagorica nvista del settore . 
Ho una serie di domande da porvi: 
1) Usciranno 111e Lost Viki11gs e Aladdin per GB? 
2) Che ne pensate di Battle of Olympus? (Per G B) 
3) Uscirà, chc voi sappiate, un buon picchiaduro, 
sempre per G B? 

per-

CINQUE CONTRO UNO 
(NON SO SE Ml SPIEGO) 
Oh saggia redazione di GP, sarei felice se risponde­
ste alle mie domande: 
1) Cosa sapete di Super Street Fighter Il per S'\es? 
2) Esistono (giochi da ta.-olo) per S~es? 
31 Usdrà mai Samurai Shodown per SNes? 
Vi ringrazio anticipatamente per le vostre risposte, in 

particolar modo quel (omissis) di Apecar. 
Francesco e Marco (the sex beasts), Palermo. 

Fa sempre piacere ricevere lettere da entusiasti possessori 
di Mega Dri11e. Super SFII dovrebbe i;scire entro l'anno 
per MD e SNes. Per Samurai Shodown non si sa 11 ulla 
anche se ultimamente i giochi per NeoCeo sono regolar­
mente convertiti con risultali non sempre convincenti. 
Posso garantire la disponibilità assoluta di fantllstiCi gio­
chi da tavolo ~r il vostro sistema, titoli come ·11 pranzo 
è servito•, "il gioco dell'oca· e il megaclassico "Alopecia 
Areata• che consiste nell'inchiodare il babbuzzo al rovo­
/o e raparlo co11 la grattugia del formaggio. 
Compratevi Shadowrun e ricordate che nei materassi 
bag11ati si dorme male. 

STUFO DI ESSERE STUFO 
Gentile redazione di Game Power, 
Mi chiamo Marco, ho 19 anni e sono un felice pos­
sessore di un SNes e di un Game Boy (nonché di un 

Ami· 
ga 600): vi ho scritto per 

dire la mia sulla famigerata diatriba tra Sega 
e Xintendo. l'argomento potrà sembrarvi ormai •in· 

' llazionato" (più che altro è \'ecchio. tra un po' do­
vrebbero iniziare a scannarsi quelli del Jaguar e del 
3DO. ~dR) ma "orrei comunque scrivervi ciò che 
penso basandomi su dati più o meno oggettivi e con· 
creti. I.a prindpale "accusa· che rivolgo alla Sega è 
quella di vendere molto fumo e poco arrosto, conti­
nuando a spendere miliardi in pubblicità per pom­
pare i propri prodotti. 

1) In USA, dove la pubblicità comparati1•a è legale, la 
Sega non fa altro che screditare i prodotti della Nin­
tendo per valorizzare i propri. Ricordo che una pub· 
blicità del game Gear recita: "se tu fossi daltonico e 
avessi un quoziente intellctti\'O inferiore a 12 proba· 
bilmente non ti in1eresserebbc quale portatile a1·e­
re•. Dunque, mi sarebbe piaciuto far sapere a qual· 
che rappresentante della Sega. magari attraverso GP, 
che pur non essendo io daltonico (e confidando di 
avere un Q.1. maggiore di dodici) ho scelto, nella pie­
na facoltà di intendere e di volere, il portatile della 
Nintendo. Perché? Perché ritengo che una spruzzata 
di colore non sia sufficiente ad elevare i giochi del 
GG a un rango superiore: anzi, penso addirittura che 
nella maggior parte dei giochi per Microdrive (come 
a>Tebbe dovuto chiamarsi in un primo tempo, e cito 
GP) l'unica cosa interessante sia proprio la presenza 
del colore (se non il suo uso). 

2) la Sega si fregia del titolo di "!cader of the 16·bit 
revolution• così come quello di "pioniere• nel campo 
dei portatili a colori. Perché tutta questa fretta? La 
Nintendo ha sviluppato con tutta calma una console 
casalinga dalle prestazioni complessivamente supe­
riori a quelle del Mega Drive, ha offerto una console 
portatile a un prezzo stracciato (e che dispone di una 
soft-teca vasta e di ottima qualità), t ne sta svilup­
pando un'altra a colori e probabilmente a 16-bit (so­
no solo voci, e se stiamo ad ascoltare anche David 
Perry esiste l'ipotesi che si tratti soltanto di un "red 
herring·. uno specchietto per le allodole, proprio co­
me il Project Reality secondo lo stesso Perry. Noi al 
Reality ci crediamo. al G B a colori mica più tanto, 
NdR). 

3) Pensate davvero che il Mega CD avrebbe venduto 
"come il pane• senza il "brainwash" della Sega, se è 
davvero soltanto un Megadrive più veloce come so­
stengono le "malelingue• e come sembrano dimo­
strare i giochi sinora visti? Spero che Silpheed porti 
una ventata d'aria fresca (si dice così?). 
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4) La cosa che piii mì deprime è che anche voi sem-
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brate essere entrati nella forma mentis ~ hànd held sono jay Miner 
della Sega: come fate a ~ e soci, ma comu11q11e, fin 
scrivere che al CES la \O SOl'IO qua11® siete in grado di 
Nin1endo \Ì ha lasciato f'\'é.Cl-I ~ 

1 
nç>Q 'J \ (\ aca>rgtrvi della gratuità 

con l'amaro 111 bocca, solo 1!>\S0tl1 
\..: f\y 't: di certi slogan (se non 

perche non ha presentato 6 A~t-P OW ,_ allro perché siete ila· 
qualche gmgillo al pari del· S l U t)\0 '4\ • liani. razza per certi 
la Sega? Tralasciando il fat· f\O 'J T A 'l versi mal co11vtnira 
10 che rondrndo appieno la ~\" P.~ dalle crociate dei 
scelia ddla ~1n1endo di dedi· 2. o1S S f'\ \ L Marines). probabil-

ca15l :Lo S>'Juppo del softwa- l-~~!~~~~~--~~~-~~~= mente saptzt andie re. \ll~ comunque fani no- cosa volttt 'salla· 
tare che sono state presentate mente da 11na console (di 
alcune no\;tà (coerentemente "'""o lc09'1d0 p11bblicilà fi•ori lucgo c·era anche imo slogan ciac 
non = ~intendo in persona). veni11111rasmesso per radio cm piu o meno diceva .-ht se 
come il s1s:1ema di realtà virtuale della Victor Maxx non hai un 1\1egadnve sei una Sega!!). E se chi la vende 
per _ quale la :-/intendo starebbe già s•iluppando tre parla in modo violento e offe11sivo 11011 è per forza ~·ero 
., oclll. che il suo prodotto no11 sia all'altezza. anche se pensarlo 
S.e:, forse anche voi alla ricerca dcl "nuovo" a lutti 1 no11 costa 1rnlla e dà anche qualche soddisfazione. Alcu-
cos~ . senza poi guardare all'efTettha qualità di que· 11i però possono preferire i fatti alle parole, e basta gt<ar· 
sm ·nuovo"~ Mi auguro che questo atteggiamento dare le classifiche di vendita per consratare cl1e a voltt 
sia srato dettato più da esigenze editoria li piuttosto l'hype esagerata può anclie infognare il lm·oro di promo· 
che da un vostro reale convincimento. zioue, specialmente se si è. convinti che clii acq11isra vr· 

Desidero inoltre ch iarire che il mio atteggiamento 
anti-Sega (in che zenzo~ NdR) riguarda soprattutto la 
politica commerciale da loro intrapresa, velatamente 
basata sull'arroganza e il disprezzo della concorren· 
za (mancando peraltro di rispetto ai clienti della me· 
desima con un atteggiamento probabilmente anche 
ciseducatn·o): lung1 da me qualsiasi pregiudizio nei 
confronti della .. Big S ·, ben ,·engano ad esempio lito· 
h come Sonic e Virtua Racing. 111oli merite,oli per 
propno conto e affatto bisognosi d1 miliardi spesi 111 

pubbliara più o meno corretta e imelligente. 
Co<cf1<1ll salutl e <QftlPllmcntl per l'ottl1111 rMsu. 

~05oplf. 

= rero •he le campagne pubblicilarie dtlla Sega sono of 
:-msire J'(T la mente, il c-0rpo t lo spirito. È ancht vero 
dit u Game Gear ha i suoi bei giocl1i, e che a 1111 sacco 
d:i ? .U :! portatile a colori piaa. A parte che il Lynx t 
~Fr'l:!O sul mercato pnma del GG, e q11i11di semmai i 

deogiochi sia per forza u11 pollastro esaltato clre dà reua 
solo alla pubblicità. A voltt il mondo è b110110, ma solo a 
volte: quindi occhi aperti, bocca chiusa e invece di essere 
Ami-Sega pi•oi provare a diventare un Pro·Nintendo, 
posizione meno drastica ma molto più consistente se 
poggia s11lle ti.e conclusioni. Vedi un po' te. 

SGURGOLA, ITAUA. 
Carissima redazione di Game Power, non comincio 
questa inia lettera elogiando\~ con maestosi aggetti· 
vi, sappiate comunque che \'i faccio i miei più vhi 
complimenti per la vostra rhista. Non ho intenzione 
di scriveni una lettera demenziale né tantomeno se· 
ria. Voglio soltanto poni alcune domande sperando 
in una vostra risposta, allora: 
1) Secondo voi quale fra queste console. tenendo 
conto del rapporto qualità/prezzo si ri\·elerà il mi· 
gliore acquisto anche per il futuro: Jaguar; 3DO; 
CD32. 
2) Pensate che sotto il profilo del software il j aguar 

DI GAM E POWER 
VIA A OSTA 'l 

' 
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sarà sufficientemente supporta· ,.-,r.~..-:ri,.., 
to> 
3) Perché recensite sempre più .__..,,..... 
giochi per SNES che per Mega 
Drive? 
41 Che ne pen~ate di Dune Il e Wi11ttr Ol)'mpics per 
MD? 
S) Qual è il miglior gioco di strategia per MD? 
6) Ho 1ro,·ato la recensione di World Cup Soccer per 
Game Gear nel numero 23 di Game Power con un 

,·oto globale di 55%. mentre su Console Mania ho n· 
sto un \Oto globale di 93%. come mai questa diffe. 
renza 
7) È vero che uscirà Mortai Kombat 11 con quattordici 
lottatori? 
Grazie per le vostre risposte. vi saluto. continuate co­
sì. 

M1url1lo F"appanl, Vtnez.la • 

Dato che liai saggia1nente evitato leccare varie prima di 
sparare la solita raffica di pimti interrogativi sono io 
qriello die ti deve fare i complime11ti: sei un lettore fanta· 
stico, profi1mato. colto. probabil111t11te a11che bello e tutta 
lo staff ha 1111 debol( per i muselli androgini quindi evira 
di farti vedrre da qurste parti. Pi 11ttosto pondera e soppe· 
sa le risposte: 
1) Ci sono pochi giochi per tutti e tre i sistemi, ma il }a· 
guar sembra proprio 11 mostro sorto il letto del "padre" 
del ;DO. Trip Hawki1is (clie detto tra 1101 non avrebbe 
bisog110 di i111 alias se scrii"tSst per Game Power). 
i) Quello che pensiamo noi conta poco. aspettiamo i fat· 
ti. Le software houst sono entusiaste della macchina, sir 
prattutto ptr il costo in rapporto alle prestazioni, cosa 
ckt in l11gl1ilrerra ha Stmpre av11to il suo peso. 
J} Perchi il Mtgadri1·e è maleducato e rutta se11za la 
mano da1'a111i alla bocca nei 111omtnt1 di silenzio e pre­
ghiem. 
4) Dune II si è beccato Poa."tr Ga111t, per \Vinter Ol~m· 
pics gira 1111 po' di pagine. 
5) La co11versiont di "Alopecia Areata· programmata da 
Random t Dupo11t, anche se funziona solo sui Mega 
Drive bulgan col trasfonuatore precario. AJtrimmti Po­
pulous Il o Dune II 
6) Qualcuno Ira esageralo e siamo stati noi. 
7} Dunque. in sala giochi è già 11scito. ma i lottatori SO· 
110 solo 12 (scusa se è poco). 

UN BEL GELATINO DA DUEMILA 
AL SALAME E CARCIOFI 
Caro Apecar (veramente c'era scritto "caro MBF" ma 
dopo un po' mi vengono i complessi, NdR) 
Mi chiamo Alex e abito in provincia di Padova. lavo­
stra rivista rimane comunque la migliore se confron· 
tata con la concoiTenza nazionale e mondiale (bum. 
NdRI. sia per il metodo impeccabile con cui affibbia· 
te i voti ai giochi. che per l'umorismo sfrenato (in 
questo mondo pieno di aborto, NdR) e le news che 
sono cosi fresche che quando le leggo devo mettermi 
i guanti (esempio di umorismo sfrenato. NdR). 
Personalmente possiedo un Amiga 1200. Un ~1ega· 

dri'e e la "Rolls Ro)·ce· delle console, il Neo Geo. e 
mi ritengo più che soddisfatto. Ecco i motivi della 
mia miss1 .. a: 
Secondo me il mercato dei "ideogiochi sta degene­
rando in modo più che anomalo. infatti stanno 
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. ~~· {j l] ~ uscendo una miria~e di nuove 
- • ~ .. console tutte uguah e permet-

""'..l!i_....,.. lii;;, di.lii' timi di sottolinearlo, basta 
/ /' guardare GP n.22 e mi accorgo 

di 9 macchine nuove a 32-bit eccetto due a 64-
bit distribuite da case sconosciute: il Marty della 
Fujitsu e il Multisystem della Konix. Queste nuove 
console sono destinate a soccombere, eccetto l'Ami· 
ga CD32, il 300 e le macchine Sega e Nintendo. So­
no peraltro Sicuro che il Jaguar sarà la prima a esse· 
re abbandonata, semplicemente perché è supportata 
dalla software house più srupida dell'universo. 
È proprio così, l'Atari mette al mondo una stupenda 
console come il L)'llX e poi la piantano in asso ridu· 
cendo al massimo le uscite e ricominciano a produr­
re l'Atari 2600 e 7800. 

Come si fa, mi chiedo, a fare certe cazzate a livello 
mondiale e poi sparire nel nulla dimenticandosi de· 
gli utenti, e poi dopo qualche anno uscirsene col Ja· 
guar: chi volete che la compri, riflettendo su quanto 
detto sinora. 
Non sono contro il progresso, anzi, ma a tutto c'è un 
limite, sono capace anche io di prendere tutti i chip 
delle varie console ed assemblarli tra loro dicendo 
"questa è una console a 130 bit, 99Mhz, la più bella, 
la migliore, forza compratela", Sono sicuro MBF 
(aridaje, NdR) che tu mi capirai (ecco. ora sono de­
presso, NdR). 

Alu "Phtntom Lord" ~Ilo 

Segnati un po' sto numero, 1678-48048. Chiama quan­
do vuoi e parla aperùl111tnlt con chi li risponde dei mal-

. 
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trattamenti che subisci giornalmente dai tuoi genitori o 
eh i ne fa le veci. A volte non lo fan­
no apposta, ne sono 

inconsapevoli ... Quin- -------::: 
di se tua mamma un 'Awo$1'F\ 
po' orba ti ha messo - 01 C,A~f.\:< 
due pasticche di Man- "'A P!C)$"M-:l 

drax nello spumante a lm~? 
Capodanno invece che la ' H\\).~O 

Streets of Rage Il, e altri gio­
chi in vari formati (ci man­
cherebbe, NdR). Concludo 
questa mia salutando tutta 
la redazione. raccoman­
dandovi di essere sempre 
cosi frizzanti nella grafica 
e nella gestione delle re­
censi on i. che nelle 

soli141 aspirina ntlla Pepsi 
devi prenderlo più che al­
tro come un segno d'affetto. 
L 'Atari non ho mai attirato 

o<L o• 

l 
__ ;/~~-~:,..~"~-~~~E~~~.,...~~~~~-~~~=~; Ecco una buona occa-

lanlo l 'alltnziont come in siont per sbrigliare il mio ego 
questo periodo t i pochi esem- tM\\ io ~·n galoppa"''· anche se mi dispiace che da queste 
plari di jaguar immessi sul pani non ci sia più MBF perchi probabilmente avrebbe 
mercato hanno dato origine a cruenti placcaggi della potuto risponderti in mode mollo meno romantico di co-
nonna per zottargli la borsella, mentre il Marty non è al- mt mi appresto a fare. Questo perché dovremmo essere 
tro che una versione più economica dell'FM Towns, siste- tutti più contenti dell'incredibile espansione del mercato 
ma diffesissimo i;. jap ma pratica~nte ignorato finora dei gia<:lai, e invece certe volte una malinconia, un po' 
nel resto del mondo, e già solidamente appoggiato su un patologica t probabilmente futile riesce a spuntare da 
vasto catalogo di software. Il destino del Multisystem è qi;alche strappo nella memoria e comincia a fare le boc-
probabilrnente quello di voce etema, se ne parla da cin- cacce. Per fortuna la maggior pane della redazione è re-
que anni, abbiamo visto i prototipi ma finora ci l1a1mo .frattaria al morbo e riesu a concentrarsi sul lavoro, ma 
giocato solo jeff Minter e fez San, ma il Jaguar è tm'en- qlialcuno non riesce dawtro a trattenersi e si sente un 
tità concreta, la plastica sarà pure economica ma per po' un dipendente statale. lo esorcizzo il ll•tto lavorando 
di;ecento dollari cosa vuoi pretendere. L'Atari punta tul· su un vecchio Amiga 1.2 con 512k, e a volte Ilo anclie 
to su questa macchina per rifarsi del flop del Lynx t mol- scrirto qualche recensione su un C64. Mando i testi in 
ti, molti capoccioni del software sembrano voler accarez- BBS con un modem 1200 baud e sono contento di vedere 
zare i baffoni di Sam Tramiel, anche perché dierro la il riflesso del lesto cht appare sul monitor su una finestra 
console c'è anche la burocratica /nternalional Business che dà su uno dei tanti camptlti sterrati della periferia 
Machines. Quando poi 111ttli assieme la tua console di Ro1114, magari verso le tre di rnattina. Non voglio ~f. 
mandaula cht te la strondiiamo senza giocarci una vol- tere in .freeur il fascino del pioniere, perché è una della 
ta esattamente co~ fai tu col ]aguar, e poi il 2600, ere- poche cose veramente mie, ma veramente, insit111t alla 
dici o meno, l/Qlde ancora un casino in USA Dai .fratd- musica con cui sono crtsciuto, alle persone ck conosco, 
lo, non te la prendere. E ricorda, 1678-4808. ai posti a cui apparttngo. Voglio dire, è qualcosa ck ho 

L'ORJGIJtE DEL! A SPECIE 
Alla redazione di GP, 
Sono un ragazzo di 20 anni ed è ornai da molto tem­
po che non scrivo più a una rivista di videogiochi. 
L'ultima volta fu alla mitica Zzap!, penso che fosse 
uno dei primi numeri. Vi ho scritto perché, pure pos­
sedendo una console, non posso fare meno di ricor-. . 
dare il vecchio Ride Over i"1oscow (si scrive così?) (si 
scrive così, e fu pubblicato dalla Access/Us Gold nel 
lontano '84, NdApe). oppure Barbarian ambedue per 
C64, ve li ricordate NdApe)? Comunque non vorrei 
apparire troppo nostalgico, perché apprezzo anche 
altri giochi "moderni" come Street Fighter Il per 
SNes o Sonic per Mega Drive. Quello che voglio evi­
denziare è il comportamento di alcuni ragazzini tre­
dici/quattordicenni che oggi vedo nei negozi di com­
puter: sono dei veri e propri ·vampiri', aspettano 
sempre l'ultima uscita e, costi quel che costi. la vo­
gliono subito. Ecco il punto, ormai si è raggiunto un 
li\•ello di consumismo esagerato (con questo non vo­
glio fare di tutta l'erba un fascio, sia chiaro). 
Forse noi che abbiamo visto nascere il mercato vi­
deoludico casalingo, col Vie 20, il C16. il Plus 4 o il 
C128 poi. ad altri di case di"erse, possiamo guardare 
con occhi più attenti a ciò che accade ai giorni nostri. 
Comunque, ci tengo a dirlo, questa non è una lettera 
malinconica e sono contentissimo dei miglioramenti 
raggiunti in questi anni. anche a me luccicano gli oc­
chi quando vedo capolavori del calibro di SF Il o 

fatto io, vaml zero per molli, ma porra miseria è mia e 
per~- A questo punto l'intero corpo redazionale mi po· 
trebbe lapidare, ma quando uno è convmlo, è convinto e 
basta. Comunque, rispetto all '86 il mondo gira parec­
chio più veloce ed è anche ingrassato un bel po', aumen­
tando gli acciacchi subdoli. Il mercato dti videogiochi 
non è più quel piccolo e intimo club in cui tutte lt reda­
zioni conoscevano tutti 1 programmatori e ci si pagava le 
birre una volta per uno, ma 1nanco per la capa. Ora è 
un semplice mercato come tanti altri dove quel minimo 
di esigenza artistica che c'era e che già era troppo eterea 
prima, si è ridotta a qualcosa di estremamente rarefatto. 
Sarà difficile per il momento vedere qualcosa di realrnen­
te sconvolgente o originale sulle nostre belle console. La 
cosa più Innovali va, e neanche tanto, che ho giocato ulti­
mamente può essere stato Voyeur per CD-I, il resto è 
tutto 1m ammasso confoso di piatta/onne e mosse specia­
li ttitte uguali. Not very interesling. Quello dei videogio­
chi t;m rnercalo, quello dei giochi per console lo t ancor 
di più, e come ogni mercato, l'obiettivo è decisamente 
quello di rastrellare più soldi possibile per poi campare di 
rendita. t tutto generalmente molto più americano, è 
sparito complttamtnlt quel bellissimo e minimale rurali­
smo europeo che evitava, comunque, di prendere tutto 
troppo sul serio. Se i q11attordiunni adcrano farsi deru­
bare oggi, ben venga, che facciano le loro scelte nel loro 
ambiente attuale. Per noi tra diverso, noi eravamo gli 
"stupidi", i •rincoglioniti' e premevamo Shift t Run 
Stop. Quello che dici t dmmll!41icamenlt vero, non sia-
m . . . . . . . . . . . . . . . . 
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basta prendere in mano le lettere che arrivano ogni mese 

a Garm Power per constatare ch\ee~i~l 8~o~%~a~b·-=s;:::_1~p pilotare i pensieri della 
bondante dtlle domande poste _ gente cl1e per altri. 
non va al di là del voto al gioco Anzi, per altri è ad-
e della data di uscita. È un po' dirittura duro essere 
deprimente, basta davvero un diversi. Io personal-
20% dtlle lttttre per fare una po· mente, grazie a 

i ~os.t• ~' 
sta che rispecchi i lettori di G P? \ • G • ,.., fc;" ~· qualcuno che seri· 
Certo puoi barare e considerare a Aos., - veva prima su Vi-

., ,__AlP 
che dopotutto questo è un lavoro ~e 1 so; ,.. dtogi-Ochi e poi su --corm un altro, sola decisamente più Zzap!, BiU Vec-

simile a un posto in una catena di :~~~J.~~~~-~~'.:--~==~ chi, e cht face-monraggio, al imglio in un servizio va finta di 
informazioni della Sip, che non \I/li) parlare di videogiochi per 
all'altività di uno che cura quattro ,i,oa!dO oaiofan<> far trasparire il calore umano e le incazzature 
pagine di dialogo coi lettori. Voglio di· che caratterizzano ogni sana redazione, sono riuscito a 
re, la rivista è fatta di parole e immagini, ma sareb~ tri· salire qualche gradino. E ho cominciato piano piano ad 
stese spendtSte cinquemila lire al mtSt solo per le imma· accorgermi che sollo al tappeto dove si tende a nasconde· 
gini (che tra l'altro a volte non sono il massimo). Scrive· re la polvere non c'è soltanto immondizia, anzi, a volte 
remo male ma almeno scriviamo, e sappiamo benissimo trovi 11n granello particolare che ti fa starnutire e magari 
che la perfezione è ancora lontana, oltre a tSsere tutto poi scopri che starnutire ti piace e quel granello, zillo zii· 
sommato poco interessante. Perd ci piacerebbe tendere al t-0, ti cambia la vita. Se non fosse stato per Zzap!, credo 
miglioramento, e questo senza l'apporto dei leltori è un che né Giorgio, 11i Andrea e ni io saremmo qui a lavora. 
po' difficile. Si pud copiare da altri, ma oltre a es.sere ille- re in questo modo e con questa gente. Siamo fort1ma1i 

ad aver imparato, ltllti i" modo 
diverso, a meuere insieme qual-

_ ..... 
cosa di nostro, principalmente i '-dlio~-,,•b'lf 
pu'1ti di contatto delle '10stre vite, 
generalmente completamente di· 
verse e orienlate nei modi piil disparati. Se riusciamo 
davvero a farvi capire che i videogiochi possono essere 
anche un al1ro mode. o magari un 'altra scusa, per co­
municare con alrra gente, allora significa che stiamo:~­
cendo bene il nostro lavoro. Se riusciamo a farvi capi~ 
(anche se 11011 vedo perché dovremmo riuscirci) che olrre 
alla realtà virtuale ne esisre una reale sicuramente JllU 
interessante, allora saremo veramenle quakosll in più di 
una semplice guida all'iuquislo, corm prima Vidtogiach1 
e poi Zzap! sono state per buona parte dtlle persone che 
ora leggono Kappa. Alle riveste più piccole, corm Game 
Power, spetla stranarmnte il lavoro più difficile, ma ci 

piace darci dentro se poi quello che ne ricaviamo è affetta 
sincero. Col tempo poi uno cambia, pensa che ora mi 
piacciono anche il Tg di Fede e gli editoriali di Feltri, ol­
tre all'infamante Posta di Sabrina. E comunque. ripen· 
sandoci, a me non è che me ne freghi molto dei quattor­
dicenni. Bah. 

gaie è pure idiota. Non ho mai cred11to molto alla formu· 
la della 'rivista fatta dai lettori•, ma quando entro in un 
negozio che vendt giocl1i per console ci credo ancora di 
meno. Comunque non sto facendo il Maurizio Mosca 
dtlla posta di Game Power, anche perché dopotutto sono 
solo dti ragazzi di quatt-0rdici anni, e non per forza una 
massa di lobot-0mizzati. Hanno tempo. È facile cadere 
nella retorica ma ogni periodo ha i suoi aggettivi, nel~­
ne e nel male. TI pericolo vero sta nella perdita a priori di 
una coscienza critica da parte di queste nuqve generazio· 
ni, e anche se ora parlo come mio nonno, bisogna pure 
che qualcuno stia dawero atrmto aUe informazioni che 
questi ragazzi ricevono, bisogna dawero evirare che 
"qualcuno" incanali il loro pensiero dove fa pnl comodo 
impedendo con stralagtmmi viscidi l'accesso ad alrre cul­
rure e ad altri tipi di cultura. Ma, parados.salmenre, per 

- - - - ·-

BIT WOALO di Lat Roberto 

SE SEMO VISTI 
E dopo questo bel panegirico allo strutto guardiamoci fraternamente negll occhi e pensla- J 
mo alle cose serie: lo so benissimo che uno del box del mese scorso, ·chiavacci è vivo•, è 
già stato pubblicato sul numero di Luglio. Lo so benissimo, ma lo so da appena cinque mi- j 
nutl. Volete che vi dica la verità o preferite un escamotage beffardo tramite Il quale celare 'I 
la spiegazione del misfatto? Vada per la verità, non è stata colpa mia ma del corriere 
espresso (sempre colpa del corriere? NdRandom) che ml porta le lettere: ha mischiato irre­
parabilmente le missive da controllare con quelle fresche appena arrivate, e con circa sei­
cento buste a disposizione aedo che rincasinamento possa anche essere perdonato. Dia· 
moci un bacino sulla guancia e poi urliamo tutti In coro qualcosa di profondamente umi­
liante al vecchio Franz. che ha aspettato un mese per vedere pubblicata la sua lettera (vedi • 
•Power fax• del numero scorso), non afferrando al volo che Apecar Il bastardo ama far 
male alla gente. Oggi a te, domani a Dupont. t Il mondo che è clnko, e uno si adatta. 

Fahh. Hope, Love and Trust, 
Apecar. 

• 

I 
I -_._ -~'·--..-..~·-------------------- -... ........... _, 
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VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 

Via Val Clsmon, 2 • 20052 MONZA (Mi) 
TEL. 039/2720499 • FAX 039/6956979 (

1
TEL039t272.Q4.99 
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S.NINTENDO • S.FAMICOM MEGA CD PC ENGINE E CD ROM 
Lamborgh1ni BarlArm Adventure lslaod L 75.000 
Rise of the Robots Cyborg 009 Blood Family In Darkness TEL 

Oesert Flghters Psycilic Detect S.4 Bomberma~ 94 TEL 
OoraelTIOll L nooo Undercover Cops SeogoJ<U Densyo Oragon Soir~ L 75000 

Flas~back Silplleed Fll\al Sold er L 65000 • 
S. Chase HO Son' e F asti H ioe( s TEL 
Battlemaste! Superleague Grea·es1 E tl'lei L 69000 
MegamenX Thundertau~ Ko~Fu L '9000 
Aushing Beat lii Keyo Flyllg Sql;adroon 

Ma~ Sexy G ~s TEL 
Mar Al Cl'amp.oo TEL 

Hokuto no Ken 7 AX 10' Ml a Etul\ Erdetl L 77000 
A·Type 1U Rebe Assau!t Po<IE!Tew L 129000 
Clay F igltltr Dfagorl" s la r Rao~Spnl L 75000 
TMNT Mutant W. F111al F"tghl ri,.,er Cly Aa"50<1! TEL 

S Formula 1 Cwcus 2 Jaguar lXJ220 
s 0a'1US u TEL 
$po(1 Hocl!ey t 99000 

EQu~ox Sengoiw Deosyo STREET FIGf!TER "'19~ 

TA DELLE SINGOlE CASI: P'lOO<. TflllC PAéZZJ R;PORTATI SONO I VA l'lCLUSA 'ì 

GAMEGEAR 
Mortai Kombat 
Sonic lii 
Dona1d Ducl<.s Quacks!'oot Il 

GAME BOY 
Undercover Cops 
N111a Sports 
Godz.lta 
liny Toon Adv. I 
Mdley Mouse V 
Oudllales Il 

Disponibili le Console Sega 
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PER ME, NUMERO UNO 
Chi è oggi Il numero uno del videogiochi? 
I dati forniti dalle due case giapponesi sono contraddittori. Sega e 
Nintendo bisticciano come I possessori di Mega Drive e Super Ninten· 
do bisticciano sulla posta delle riviste per chi ha la console migliore. 
Nintendo prevede di vendere nell'anno fiscale 1995 (che va dall'1 apri· 
le 1994 al 31 marzo 1995) 12, 7 milioni di macchine tra Super NES, 
Gameboy e NES (divisi rispettivamente In 7, 4,2 e 1,5 milioni di mac· 
chine) e 85 milioni di car1ucce per un totale di quasi cinque miliardi di 
dollari che dovrebbero rappresentare Il 68% del fatturato totale di 
oltre 7 miliardi di dollari del mercato USA. Sega, dal canto suo, alter· 
ma che nel 1994 conquisterà Il 54% del mercato dei videogiochi. 
Chi è il numero uno, quindi? Dlfflclle 
rispondere, poiché I dati non sono con­
frontabili, ma è opinione di molti opera· 
tori che i dati fomiti dalla Sega siano 
quelli più attendibili. Dati di mercato a 
parte, la Sega continua senza alcun 
dubbio a guidare la danza nel campo 
delle innovazioni tecnologiche. In un 
mercato In cui la "fama• di leader tee· 
nologico conta a volte più di qualunque 
altra cosa, questo vantaggio potrebbe 
dargli la spinta per diventare nel '94 
anche il leader del mercato. 

LO STATO DEL JAGUAR 
A Las Vegas l 'Atari sprizzava ottimismo. "Cl aspettiamo di estendere 
al resto del mondo Il successo che Il Jaguar ha riscosso sui mercati 
test di New York e San Francisco", ha dichiarato il presidente della 
società californiana, Sam Tramlel. "Quello che cl conforta è la rispo­
sta di pubblico al Jaguar • è stupendo vedere come la gente reagisce 
alla macchina. Ribadiamo Il nostro Impegno a far diventare Il Jaguar 
la game platform numero uno al mondo". Nonostante le buone inten· 
zioni e l'annuncio che diverse case di software • tra cui Maxis, 
Ocean, u.s. Gold, Tradewest, Titus e altre • sono diventate sviluppa. 
tori Jaguar, lo stand dell'Atarl non era Il massimo della vita. Ho gio· 

calo alcuni giochi In mostra allo stand e due su tre si 
sono impiantati dopo un minuto o giù di Il. Capisco che 
sono programmi ancora In fase di sviluppo, ma questo 
non è cer1o Il modo migliore per Impressionare I visitatori 
di una fiera. 11tsomma, la mia opinione sul successo del 
Jaguar resta ancora piuttosto incer1a. Non tanto perché 
la macchina non sia valida, quanto perché non credo che 
l 'Atari sia In grado di far diventare Il Jaguar " la game 
plalform numero uno al mondo", scal:.ando Nintendo e 
Sega dal piedistallo da cui dominano l ' industria mondiale 
dei videogiochi. Cl vogliono capitali enormi per attaccare 
le due case giapponesi sul loro terreno e l'Atari non sem• 
bra avere la liquidità finanziarla necessaria • ci vorrebbe 
un pouo di San Patrizio • per questa titanica impresa. Ad 
ogni modo, chi vivrà vedrà. 
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TECNOLOGIA 
DEGLI ANNI '90 

Tra tutte le cose viste a Laa 
Vegas, il video presentato alla 
conferenza stampa sulla nuova 
tecnologia sviluppata dalla 
Advanced Technologies Oroup 
(ATG) della Acclalm è quello 
che più ml ha Impressionato: 
due personaggi sintetici • un 
essere umano e un "mostro'' 
a l ieno • si affrontano I n un 
duello a mani nude In un pae. 
saggio desolato. Il video, c he è 
t u tto realizzato con Immagini 
sintetiche, m l ha lasciato a 
bocca aperta e l'Acclalm sem· 
bra avere per le mani qualcosa 
di veramente grosso. 
Con l 'avvento del CD·ROM, 
l'ATO, fondato nel 1991 per svi· 
luppare strumenti che consen· 
tlssero agli sviluppatori di 
software legati alla Acclalm di 
creare ed animare In modo più 
efficiente I personaggi del glo· 
chi, ha assunto un'Importanza 
strategica. Formato da profes· 
sionisti con esperienze In aree 
diversa come produzione video 
a cinematografica, animazione, 
informatica a arti grafiche, le 
attività dall'ATG si stanno 
focalizzando sullo sviluppo di 
un nuovo procedimento di 
creazione dall'animazione la 
cui applicazioni hanno enormi 
potenzialità in diversi campi 
dell' industria dello spattaco· 
lo/divertimento. Sicuramente 
sentiremo parlare molto In 
futuro dell'ATO. 

ara dovuta al fatto 
che Il signora, 
avendo visto il 
mio cartellino 
dove aveva letto il 
nome Game 
Power, voleva ve· 
dere Il logo della 
testata. Perché? 
Perc hé V signore è 
Il vicepresidente 
di una società di 
franchising che ha 
appena aperto Il 
primo di una catena di negozi di videogiochi negli USA che si 
chiama, per l'appunto, Game Power. Ovviamente, auguriamo al 
nostri omonimi buona fortuna. 

CONFRONTO IN 3 D 
Lo scontro Sega e Nlntendo vive, oltre che dei numeri di mac· 
chine vendute, della qualltà del giochi prodotti da ciascuna 
delle due case per Il proprio sistema. Quale metodo migliore 
quindi che confrontare due del titoli di punta per il 1994 per 
Mega Drive e SuperNES, Vlrtua Racing e Stunt Race? Sono 
entrambi due giochi di guida e sono entrambi In 3D a poligoni 
solidi. Virtua Racing utlllzza un nuovo processore sviluppato 
appositamente dalla Sega (Sega Vlrtua Processor), Stunt Race 
sfrutta Il nuovo processore Super FX di seconda generazione, Il 
Super FX 2, sviluppato dalla Argonaut Software per la Nlntendo. 
A Las Vegas Il abbiamo giocati tutti e due e quindi possiamo 
fare un confronto basato su Impressioni di prima mano. Qual è Il 
nostro responso? Beh, Vlrtua Racing batte Stunt Race a mani 
bassa, In partlcolare nella categoria della velocità. Con Vlrtua 
Racing sembra proprio di 
essere al volante di una mac· 
china di formula uno, mentre 
Stunt Race cl ha dato la sen· 
sazlone di essere al volante di 
una " dune buggy". I due glo· 
chi sembrano un esempio 
della velocità con cui si muo· 
vono le due società glappone· 
si. L' uni ca problema è che Il 
nuovo chip porta il prez.zo di 
Virtua Racing a 100 do li ari 
contro una media di 60/70 dol· 
lari del giochi " normai!" per 
Mega Drive. Il c he significa 
che in Italia potrebbe supera· 
re la barriera delle 200 mila 
lire. Il prezzo di Stunt Race 
Invece non è stato annuncia· 
to, ma non c 'è da Illudersi: 
sarà comunque elevato. 
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http://www.oldgamesitalia.net/ Rieccoci nel marasma delle News. eguire , 

tutto quello che accade nel mondo delle console, per vostra fortuna il buon 
Paddy sa come trovare sempre nuove e succulenti notizie per voi affamati 
giocatori, e dopo l'antipasto dai nostri inviati di ritorno da Las Vegas, 
non vi resta altro da fare che buttarvi a capofitto tra 
le prossime dieci pagine e ... buon appetito! 

C'è, nel mondo dei ,;deogiochi. chi 
è stufo di vedere la Nintendo intpor· 
re le proprie regole al me reato, 
anche quando si trnna di dare noti· 
zie su sistemi futuri. Una di queste 
persone è Ed Semrad, direttore di 
EGM, autorevole rivista a s telle e 
strisce, che, nell'editoriale del 
numero di ottobre, ha accusato, 
nemmeno troppo velatamente. la 
grande N di bara1·e sul Proìect Rea· 
lity. Se1nrad si è mostrato molto 
scettico sul fatto che la tecnologia 
usata dalla Silicon Graphics. che 
produce workstation dalle caratteri· 
stiche grafiche sconvolgenti del 
prezzo di 100.000 dollari, possa 
essere inclusa in una console che ne 
costerebbe circa 250. Già molte 
volte, in passato, la Nintendo a\'eva 
annunciato periferiche dalle caratte· 
risticlte esaltanti. lettori di CD. 
prima a 16 e poi a 32 bit, Gameboy a 
colori, sal,·o poi venirsene fuori con 
un •abbiamo ~cherzato!". Inoltre. 
aggiunge Semrad, la data di uscita 
indicata verso la fine del 1995, signi· 
fica che si parlerà della \!intendo •a 
gratis' sulle ri\iste di tutto il mondo 
perlomeno per un paio d'anni. Se 

NORMY 

I 
• 
I 
• ricordate, analoghi dubbi erano stati 

espressi da Da\id Perry. clte ricorda· 
va come la Nintendo annunciasse 
sempre nuove, s trabilianti peri feri· 
che o console in concomitanza con 
gli an nunci delle case concorren ti. 
Personalmente, condivido in parte il 
giudizio di Scmrad e di Perry (salvo 
poi essere smentito dai fatti). Credo 
anch'io che spesso in passato la casa 
nipponica abbia disturbato il merca· 
to con annunci roboanti risoltisi poi 
con dei nulla di fatto. ma non riten· 
go che ora i genietti della Nintendo 
se ne stiano con le mani in mano ad 
attendere se i sistemi awersari 
incontreranno o 1neno il successo 
del pubblico. i: possibile clte la Nin· 
tendo abbia, per cosi dire. anaboliz· 
zato le caratteristiche della sua pros· 
sima console riportate fino a oggi su 
tutte le ri\iste del mondo. cosicché -l'unità definitiva potrebbe avere spe· 
cifiche tecniclte inferiori, o comun· 
que diverse rispetto a quelle che leg· 
gerete sulla stampa specializzata, 
ma di certo sta lavorando per rega· 
!arei una fantastica maccltina da 
gioco. Del resto, è anche loro 
interesse, o mi sbaglio? 

Dagli st essi programmatori di Toe Jam & E ari, un nuovo personaggio che 

MEGADRIVE 

ELECTRONIC ARTS 

PIATTAFORME 

MARZO 

probab ilmente lascerà il seg no nei 
cuo ri dei gioca to ri di Me gadrive. la 
storia n on è po i tant o sem p lice, 
•arma ti" d i canoa e pagaia dovrete 
condurre Stlmpy attraverso il tempo 
per per catturare o tto diversi perso· 
naggi e assicurarli a lla g iust izia . 
Ogn i cattivo ha logicamente delle 

---., caratterist iche pro prie, si passa da 

Honny a spasso COft I• sua ln••JM,.bll• 

"""""· 

Shlomo il signore delle scimmie, a 
Ogg l'uomo delle caverne, per a rri· 
vare fino a luckless lucky pist olero 
del vecchio west. Il gioco mantiene 
le caratteristiche comiche che già 
erano state di Toe Jam & Earl, e 
quindi c'è d'aspettarsi che g iocarlo 
sarà sia difficile che diverte nte. 

' 

LEGENDA 
CONSOLE 

CASA 

GENERE 

N 'GIOCATORI 

USCITA 
Pet> ~i;;:ti I boownl con le cel ul 11e erte!o poeo 
~vlluppato '!5p1e1:1tilamo che per "e•••" r.on el 
U1t.er..dt:: l'indlrinO dello l!WUUpp.tU:l"tl d,_I 6lOC(), e 
Che .tll.t voet "eioe11r.ori- l'IOl'I l'l'it;tertimo Il !'lomo 
del l'edartorl cne l'hanno provat.a. 

NUOVI GIOCHI 
DAL VECCHIO 
CONTINENTE 
Come i più colti d i voi avranno capito, 
il vecchio continente in questione ò 
l'Europa, che in q uesto ultimo periodo 
sto comincia ndo o rivestire un ruolo 
importante nello progrommozione del 
software per console . A porte i cosi 
più noti, come quello dell'Electronic 
Arts che ho affidato lo sviluppo del 
suo FIFA lnternationol Soccer o un 
team misto onglo·conodese (doto lo 
nolo idiosincrasia tra popolo omeri<o· 
no, programmatori inc.lusi, e il cokio), 
a ltri giochi sono in preparazione o 
curo di team di sviluppo europei. 
Sempre lo EA sto sviluppando Aspecl 
Warriors, un titolozzo che dovrebbe 
mondare in fibrillazione totale gl i 
ornanti di RPG e giochi di strateg ia. 
Infatti il titolo in questione riprende i 
personaggi tipici del mondo fantastico 
di Worhommer 40.000 creolo dai 
geni della Gomes Workshop, e li inse· 
risce in uno scenario altamente spet· 
tocolare, reso graficamente con uno 
prospettiva isometrico simile o quello 
usalo in Desert Strilce. Nel gioco avre­
te la possibilità di comandare ben Ire 
personaggi, uno olla volto però, per 
cercare di r isvegliare uno divinità 
oddormentoto. Uno volto svolto que­
sto compito, vi aspetto lo KOntro fino· 
le con un demone di Khorne (chi 
gioco o Worhommer 40K so di coso 
porlo). Lo realizzazione di questo lito· 
lo, che si preonn11ncia come reolmen· 
te iperbolico, iperuro nico e a nche 
iperteso, è pre\'Ìsto per fine febbraio. 
Aspettatevelo subito in versione 
MegoDrive e, un po' più in lò, anche 
per il vostro fidato SNES. 
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Vuolsl cosi cola oYe 

SI PUOTE ••• 
La El~ctronic Art& &ta facendo le ~ 
grantle per promuovere il suo belllee,,.. 

FIFA lnternationsl 6occer. Finora abi>l.a 
vl&tO ben quaiiro tipi d vorol di pubo e• 
ognuno molt.o bello •• orig nale. I Mig o e 
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f r.ale d1 !ip1>9na '82. 
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6tuf1 quante volete ..: la saga .:I RY!I e -
potete averne fin 60fl"S le a·xch.e c:I pi;:: 
duro che n< t993 !5<l<JO use ti n 'l"s"· >il • 
<la procurare unind'ge6toone a~che a eh 

d' pane e é>eat 'em up. ma la CAPCOM "·' 
la benché m1nirr." ir:te:iizione di ~~e:t-U".t 
efrut>are que6ta gal '"" o.alie uo,. a' 
Certo. f:' quel I tra a· voi che hanno g,à n: • 
gnato e lenzuola per w mpr;i-e I pri"' t • 
per 5NE5 e pcl I materaoeo per la .ero 
forlic, la prospei;tlva di un urzo ealaosc ,. 
8&00lutamenu gradevole. Ma tanto. n•=~··c 
vi oi>l?llga a comprarlo. vero? 

Chi di voi ea C0$8 è R1dqe Raceff ' o • · 
c'entra nlenu Il maocel ute nta= 

di 6esutlful ... ~R è I nuovo co r· o 
Namco che ha fatte spalancare più llOCC • 
un Intero plotone di den;i&tl n az or.e 
è Lini corea con vetture 6tock csr rea '9"fa­
con ur;o grafica tale da isr ~orare 
Virtu.a R$cer url8 '6pecie al 5up~r Sf"" .. 
non e&agu amo ... ). 5errbra , e a " a•-·:c 
aé>i>ia già UelJnc atO a rea =·e la e 
per 300. ma non B5f>ettar"" conf,,,.,, «;· -.a 
)I un pa o • mr5 E !empre cl" s -
potrel?l?ero. arZi Jovr•Jr.;e· am a·• 
tlor • ancre sta :.a 5010 r• 3 
&tea 5awm, d Ga'8XUI :;, ...,..,~ .. , ,...,...,. 
mJt tie urtramiue fflr.: *'~"'1"· 
1930, e J !ioNa.lo-.s, s"' .a-= 
c~e • "~ •• 
ala2 '°" .. 

.•.. •,•, ' ' '...11.J~' 

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 



Chle&8 'luante volte avrete gndatc le 
parol•e "Ha· àou·ken· e "Sho·ryu·ken", 

trlda c:I t>att<iq ia c:I Ryu e~" CM accomoa· 
en-o lan~ oe " pa e c:I fuoco e 'es.cuz.o. 
ne c:lel f!ylng uppen;U-.., ma &ape-.e cosa s~n· 
&ano? La p~ma vuo;e à re, moto &errp.ie<:· 
monte. palla d1 fuoco, mentre la seconda sta 
~r (colpo c:lel) dragone naecente. Ecco, ora 
upae anche 'luesto. Ma chi dice che con I 
vlc:ia"l!ame non si Impara "'""te? 

opo ave· fatto a eua comparsa 'e e 
•aie g ocr. ame• cane e giapp<mes· r.e 

novemt>re 5C0r50, e qui c:la no ""'° da poco. 
eemt>ra garan~to che Morr.al Kom~ai; Il farà 
la eua comparsa au Super Nlntendo, MD. 
M• CO (forse) e CD"' (come oopra). Il gioco 
~ Il ~ulto fec:lele .elel pnmo epl&O<iio, con un 
notevole incremer.to c:lel com~attentl, che 
ton0 ora~ doà<;1. La g•afica !!e!!tb•a rr.olto 
"114 kire n~.-0 a pnmo M~ e ar.c~" sc•.o­
ro è etato r.fati:o. l~lcamente, le mosse 
morta sono ancora n. anzi ne !lOno %ate 
aeelunte alue. wtte violente come e più di 
'!Utile contenute nell'originale. Che coea c:lirà 
l\Ueeta volta la Nlntenào7 Cen&urerà? Non 
ceneurerà? Solo chi legge Gheim f'auà lo 
upràl e con qu~ta nma credo c:I ••er rag­
tlunto "''* !'ID) •.spetuitevelo entro 1~·1o. 
ee va i.-. "° ura cartuccia da ura ventina 
di mega 

Il nuOVia~imo ccin·op c:lellSI Namco, Ridge 
!Ycer, di cui vi al>l>iat110 ~arlato In 'lueato 

eteeeo numero c:lelfe ne'.v& n mento ad una 
11U.1 prot>•~1le convers1011e ~r :300. è oggetto 
d ur1'1nd &e!'eZlOf1e wcw enui CC'™' un pollo 
flln:lto. u f'araoo";e ha eh •~to a la Namco 
itu•nto costano I ch,p ~r•f e cu&torr che 
~~"'no 'a s"a ultJm• mer1wielia da t>ar. 
Gueeta notizia, rlportata da numerose riviste 
europe<! e nlppogiappo, eem~ra preludere una 
eucce&&lva indiacrezlone: è In preparazione 
un• nuova versione de :300, o una 'lua1che 
eep11nelone per la ven!ione attwi mern com­
llltl'cia iZUlta. CM ircorpcrerà I &et d' ch·p 
eniftcl che rer.de R;age R8cer p Ù ~trippa~te 
;lella peperona:a di zia M.anea. Sarà vero1 

e credete che la t>ellezza di un gioco 
derivi dalla potenza della macchina sulla 

~le ~Ira, th rk again. Le vere1onl por Il Game 
eoy d Oracu a, Tom e Jerry e Alien Ve. Preda· 
fQI': The ~ o' The Clan, eono deci&amen-..e 
!Ntllon c:le e ccrri$oondenti ver&ior oer lo 
5NES Ccme s· dice. ne le bott picco:e c·~ a 
IOl'tware ~ol'O .. 

La Nlnten.:lo sta ~r pub~llcare negli USA 
un Interessante opuecolo Intitolat o 

P•r1nt'' Guide t<> Video Game Play. una 
eorta d Ulvole .:lt la eg~e d<ot nate a' genl­
iort. ma che. ~ caf'OCC'O" tJr ,. ~ N, 
r.ClbW10 t>eM a iegg•n! anche I progra!!'ma­
iori e e an; director de • eof-..ware houae. 1 
tiercolo ep1ega l cnteri ccn I quali ,;ona gludi­

c.l!tJ I giochi per ottenere fllpprovawne della 
Nlntenelo: niente violenza gratuita, owero non 
eeptlcltamente richiesta c:lalla &trutt<Jrs del 

. . ' ... 

AV. 
\ 

C' E POSTO! 
Negli USA, (sempre e solo negli USA 
e in Giappone: ma perché una 'valta 
non lanciano un nuovo sistema a 
Melita o a Cernusco sul Naviglio?) è 
sta io messo in commercio il laser 
Adive della Pioneer, un'unità che per­
mette di giocare titoli disegnati appo­
sitamente per questa base, che è 
anche compatibile con CD audio, 
CD+G e Photo CD. Non solo: il loser 
Active, tramite dei moduli oggiuntivi 
venduti separatamente, può leggere il 
software disegnalo per MegaDrive, 
Mega CD, PC Engine Cords, CD Rom e 
SCD Rom. Tutto questa per lo modica 
cifra di paco meno di 2.000 dollari. 
Considerando che il costo di acquista 
di un MD+Mega CD e di un DUO è 
inferiore di circa 500 aquilotti, ne 
derivo che il sistemo della Pioneer 
viene a costare un po' meno di un 
300. Ma vale la pena di spendere 
tanti soldi per il laser Adive? Stando 
a quanto dice lo critica USA, fino a 
questa momento l'unico giaca pubbli· 
calo per questo sistema, Pyromid 
Potrol, è nulla più che un giaco allo 
Afterburner Il per MD con un po' di 
sfondi spettacolari, con i quali non si 
può assolutamente interagire. Ergo, 
per ora, potete evitare d i svenarvi. 
Siamo d'accordo, siomo appena agli 
albori di questa unità che, come quasi 
tutti gli altri sistemi basali su lettori 
CD di serie a come periferica aggiun­
tiva, non è ancora stata usota come si 
deve. Ma per quale dannatissimo 
motiva le case produttrici non riesco­
no a presentare sul mercalo, in con­
temporanea con l'uscita della macchi· 
no, uno o più giachi decenti? Come 
scritto nei mesi scorsi, il mercato dei 
videogames è in espansione e tutti 
aggi vogliono lanciare un sistema, mo 
della de<ina d i modelli presenti entro 
lo fine del 1995, solo 4 o S riusciran­
no a sopravvivere e prosperare. E chi 
non riuscirò o proporre hardware e 
software di buona qualità, non sorò 
tra costoro. 
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AVANTI C'E 
POSTO 
(PAHTE secor~DA) 
lo pro\\Ìn10 co~o cl1c prc\cnterò 
un sÌ\tcmo do gioco CD· Rom 
bo•ed dovrebbe .,..,r., lo Sony. 
con il suo Sony Co1nputcr Enter· 
toinment . L' SCE, prc~entoto in 
Giappone in una confctenza slam· 
po o 11ovcn1brc, r,cr11bro C!t~Cre in 

grado di lare cose tanto •trabilianti 
do fare impallidire addirittura il 
futura Project Reolity. I pochi fortu­
nati che hanno o'sistìto allo pre­
sentazione, durato un'ora, hanno 
passato mezz 'ora davanti agli 
schern1i o darsi pizzicotti per cer· 
core di capire se stessero sognon· 
do o nleno, e l'altro mezz 'ora a 
cercare le mascelle cadute sul pavi­
mento e rotolate lontano. O .K., 
finilc le cavolate, pa.-o alle co•e 
seri e. lo nuovo unite] Sony e in 
grado di "processore" 500 nlilioni 
di ist1·uzioni al secondo, 1t1entre il 
Project Rcality •i ferma a poco pili 
di 100 milioni .. . Sembra che la 
Sony abbia intenzione di p'endersi 
uno be-Ilo riv incita dopo che lo 

Nintcndo l'aveva •nobbata . P"'''" 
rendo lo Philips. quando or1coro si 
vociferavo di un CD·Ron1 per il 
Supe r Faniic o n1. Spcrion10 che 
ohre o uno macchino dalle presta · 
ztoni eccezionali allo Sony decido­
no di opp<onlar. un bel po di bei 
910<hilli co'1 do zittire 1\11~ qudlc 
malelingue che hanno do rid ire 
quando e sce un nuovo \ Ì\fcmo 
(t'l1111, t.•hm .. . mi fischiano lr 01e< · 
chic ... J. lo dato di u.cita dovrebbe 
codrre entro l 'anno . Vi lerrrmo 
informati d i cambian1rnfi n1odifì· 
eh" e \ PO\toment i dc-Ilo doto d i 
loncoo. 

MOTOCICLETTE, 
NINJA E PAPERI 
Cos'hanno mai in comune le cose 
elencale nel titolo? Ma è semplice: 
sono tutti protagonisti di titoli in uscita 
per il vostro Game Gear. Cominciamo 
con le molo: Road Rash, conversione 
a cura della US Gald del classico 
della Electronic Arts per MD. Sembra, 
a giudicare dalla grafica, che alla US 
Gold abbiano fatto davvero un buon 
lavora, mo per un giudizio definitivo 
dovrete aspettare che ci mettiamo le 
mani sopra. 
Dalla Gametek arriva invece il mitico 
Zoo/, Ninja della ennesimo dimensio­
ne, reduce anche da un'avventura sul 
MD. lo conversione sembra davvero 
promettente, a lmeno a giudicare da lle 
immagini pervenute in redazione. Se 
anche la giacabilità si mantiene sui 
livelli Amiga e MD, ci sarà davvero 
da d ivertirsi. Nei negozi ai primi di 
febbraio. 
Deep Duck Trouble Starring Donold 
Duck (altro titolo che sembra ideato 
da Lina Wertmuller) vi mette invece 
nei ponni del mitico Paolini Paperina 
impegnalo, questa volta, nel tentativo 
di solvore lo zio Paperone, colpita da 
incantesimo. Il gioco, edito dalla 
Sega, è un 2 megabit e presenta gra· 
fica e sonoro davvero buoni, ma è 
l'ennesimo platfarm per il fratellino 
più piccolo del MD. Dovrebbe essere 
già uscito, quindi, se vi interessa , 
telefonale al vostra negoziante di 
fiducia. 
Dimenticavo: sempre per Game Gear, 
è d isponibile anche formula One 
della Domark. Però, prima di com· 
prarlo, provatelo: le prime impressio­
ni avute da chi lo ha giocato non 
sono proprio positive, ma potrebbero 
sempre es-si sbagliati ... 

BLADES OF VENGEANCE 
Dopo titoli qual i Rìsky Woods e Galahad, l'Electronic Arts riprova a t uffarsi nel mondo medieval-fantastico con 

MEOAOAIYIE t6 MB 

E.LECTRONIC ARTS 

PIATT./COMBAT. 

1·2 GIOCATORI 

IMMINENTE 

Blades of Vengeance. Il gioca è un dassico •taglia e affetta" dove potete 
sceglìere il vostro personaggio tra i tre che vi vengono proposti, e che 
sono, innovat ivamente, un maga, un guerriero e una bella fanciulla; attra­
verserete live lli ambientati in foreste, castelli e caverne sotterranee 
(yawn ... ) e t roverete pozioni e potenziamenti per le vostre a rmi. Scusate, 
qualcuno ha trovato per caso un po' di o riginalità? Se la trovate, aw ertite 
l'EA, appartiene ai suol programmatori che l'hanno sicuramente persa 
prima di cominciare a lavorare a questo gioco. Punto a favare è però la 

possibilità di g iocare in due, e la realizzazione tecnica non sembra disprezzabile. Staremo a vedere. 
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CLIFF HAHGER (*) l. 188.000 
CONGO'S CAPER L 98.000 
COOL SPOT L 119.000 
CYBERNA!OR L Il S.000 
DAFFY OOCX L 128.000 
OENNIS THEIAfNAGE l. 138.000 
OESERT STRIKE (*) l. 98.000 
OIG & SPIXE VOLLEYBALL l. 128.000 
ORACUlA TEUFOOARf 
ORAGON BAllS !*l L 168.000 
EMPIRE m!KfBACX L 168.000 
EXHAUST HEAT 2 (*) L 108.000 
EXTRAINNINGS (BASEBALL) L. 118.000 
f·ZERO (•) L. 98.000. 
Fl RACU REO UNE L 128000 
FAMILYTEHNIS (*) L 139.000 
FANTASY STORY (*) L 168.000 
FATAl FURY L 99.000 
FATAL FURY 2 (*) L 188.000 
FINAL SET (*) L. 148.000 
FJNAL STRETCH • AIJIOM061USNO (*) L 168.000 
FIRE ADVENTURE (*) • L 99.000 
FIRST Of N.STAR kIN 7 TEUFONARE 
FIRSTSAMURAY t 138.000 
FUN & GAMES L 128.000 
GOEMON 2 TELEFONARE 
GOOF TROOP ·PIPPO L 129 .000 
GP· I MOTOMONOIALE L 139.000 
GRAOIUS lii L 78.000 

ACCESSORI PER SUPERNIHTENDO 
~1oroet•01cxe AC/OC 221N 00g. L 29.000 
Ei.WP!Ol odop;or SfX · 2 GOLD L. 39.000 
Cavo 1<00 per Snes & Sf L39.000 
Copcom Powemid\, Joy per st.f.11 l. 169.000 
JoyPod llynomic per SuperN. Gig L 39 .000 
PrO!JIJMled Joiloj pe1 Supernes L 69.000 
~5 ARODE 80ilRD il ~!Olo L 89.000 
.MVERSAL SUPER AllAPTOR New L 69.000 
Super Nlllendo Adioo Replay l. 119 .000 

IWI WARRIOR (') L 118.000 
Il TAGLIAfRBE L 138.000 
INCREOIBU CRASH OUMMIES L 128.000 
JMIES PONO L 128.000 
JIMMY CONNORS TENNIS L 98.000 
JOHN MADOEN '94 L 138.000 
JURASSIC PARK L 148.000 
KAHOO Ria L 128.000 
KAWASAKI OiALUNGE L 115.000 
LAh\BORGHINI AM CHALUNGER L 138.000 
LOCK ON L 138.000 

TITOLI SUPERNINTENDO • FAM/COM LUFIA & THE FORTRESS Of OOOM L 148.000 
ABC MONOAY NIGllT FOOTBALL L 148.000 
4CCIAIM'S WORID CUP TEUFONARE 
AC!RAZIOR 2 L 138.000 
.\ER10 IHE ACROBAT L 138.000 

MACROSS (*) l. 189.000 
MA(jjC JOHNSON (•) L 138000 
HJ8C SWORD (') L 98.000 
/OOCALADVEHTURE • TOl'OUNO L 119.000 

~ROBIZ·SIM.VOLO L 148.000 MARIO AlL STAR COLLECTION L 138.000 
AIADOIN L 138.000 MARIO'S TIME MACHINE L. 138.000 
AUEN 3 L 118.000 MARIO WARRIOR l. 128.000 
AUENS vs PREDATOR (*) L 99.000 
ART Of FIGHTING L 138.000 

IMZINGA Z (*) l. 118.000 
MEGAROBOT GOif (') L 138.000 

ASltRIX L 148.000 MORTAL KOJ.\BAl L 138.000 
!lASEBAll 2020 L 138.000 HBA SHOWOOWN L 148.000 
BARBIE L 138.000 Nfl FOOTBALL L 138.000 
8A TilE CAR TELEFONARE NHL PA 94 L 138.000 
SAnlE IMS!ER (') L 178.000 
BAnLESHIP L 138.000 

NIGEL MANSEL RAONG (') l. 148.000 
OUT Of LUNCH L 128.000 

BAl!LE!OAOS OOUBU ORAGOH L 148.000 PAC • ATTACX L 109 .000 
SEETIKMN L 138.000 PAIADIH OUEST L 138.000 
SIZYIANO L 98.000 PINK PANTER L 138.000 
BOXING UGENDS Of IHE RING L 138.000 PlA'lfR MANAGER L 128.000 
SUBSY L 125.000 RIOOING BDWE BOXING l. 138.000 
CARMEN !N SAN DIEGO 2 l. 148.000 RIVAL TURF l 138.000 
OlMIPIOllSHJP l'OOL TEUFOHARE ROAO RUNNER (*) L 98.000 
CHASE HO 2 L 178.000 ROBOCOI'~ TER.MINATOR L 138.000 
CIAYFIGHTER L 148.000 ROCKY & BUUWIHKlf TEUFONARf 

RUN SN!ER L 138.000 
RUSHING BEAT 3 • FIGHTING TEUFONARE 
SEN60KU (•J l 135.000 
SIDOOCX SOCCER l 138.000 
SIDE POCKET· Bibdo l 138.000 
SIM ·AN! l 138.000 
SOLDIER Of FORT\INE L 158.000 
STANl.fY CUP HOCKEY L 138.000 
STAR FOX !'l L 99.000 
STREET FIGHTER Il L 89.000 
STRIXERW.SOCCER (') L 128.000 
SUNSET RIDER L 138.000 
SUPER AQUATIC GA!t\E L Il 8.000 
SUPER BOWLING(*) l. 98.000 
SUPER EMPIRE SIRIKE BACK TELEFONARE 
SUPER Fl ORCUS 2 (*) L 138.000 
SUPER .IMIES l'OOD L 128.000 
SUPER Off ROAD IHE BA'IA L 138.000 
SUPER PUnY MOON (") L 88.000 
SUPER SlAP SHOT THEFONARE 
SUPER STAR WAR (*) l. 99.000 
SUPER VOllE'IBAll 11 (*) l. 138.000 
SUPER WRESTUl«i MANIA L 118 000 
T2 · JUOCifN.ENT DAY L 128.000 
TEIRISCOMBAT L 168.000 
THE 71h SAGA L 148.000 
TliE BLUES 8ROTHER l. 119.000 
TliE LOST OF VIKINGS L. 128.000 
TliE MAGICAl QUEST l 118.000 
lllUNDER SPIRIT (*) L 88.000 
11Mf SUEP l 118.000 
TIN'I TOONS L 99.000 
TOMAS TANK TELEFONARE 
TOP GEAR 2 l. 128.000 
TOTAl CARNAGE L 128.000 
TRODOURS l 118.000 
TUFF & NUFF L 128.000 
TURlU FIGHTlNG L l 58.000 
USA ICE HOCKEY l 78.000 
UTOPIA l. 138.000 
VEGAS STAKES l. 118.000 
VOLLEYBALL 2 L 118.000 
VIE'RE 84CK A OINOSAUR'S STORY l 138.000 
IYl!fil Of f<JRTUHE L 38.000 
WHERE TIME CARMEN •••• L 148.000 
WINGS COMMANOER 2 l. 158.000 
WINTER OLYMPIC '94 DISPONIBILE 
WllARD Of 01 L 138.000 
WORID CHA/AJ'ION BOXING (*) L 98.000 
WOR!D HERllS 2 (•) L 145.000 
YOSHl'S COOK'I l 118.000 
YOSHl'S HUHTER (coo bazooka) (') L 68.000 
ZELDA L 88.000 
ZOMBIES ATE M'I NEIGHBDRS L 119.000 

NOTA: i titoli con (*} seno in veOOle SUPfRFA­
M/(OM e hxlzionaio su quaJsimi SUPfRNES o 
SUPfRHllflfNDO mecbite ocbttulixe. 

SERVIZIO VENDITA PER 
RIVENDITORI QUALIFICATI 
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DISPONIBILE 
DAL 15/2 
SENSIBLE 
SOCCER 

NOVITA ASSOLtrm ! 

NINTENDO 
8 BIT -CONVERTER 
Flnalnnte llsponlblle Il coo· 
v111•1JUW'e llllversale per ooa· 
re bitti I tuoi giochi del Nes 
sta na11am c11e llllll'lclD 1 
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5000 giochi dlsponlblll, del 
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Le console con le quali giocheremo nei prossimi anru avranno 
caratteristiche tecniche incredibilmente avanzate. Vediamo di fare una com· 
parazione tra le caratteristiche note delle macchine che usciranno di qui a 
fine '95. 
CARATTERISTICA PROJECT R. 

Processore principale 64 bit 
Velocità d i animazione 100.000 . 

Patene d i colori 16.7 mli. 
Grafica in True Color SI 
Numero di processori 4+ 

Sonoro Qualità CO a 16 bit SI 
• pollgonl.'seçondo •• mfllonl di plxell-

Queste le prime specifiche tecniche 
che vi osiamo riferire. Non c'è che 
dire, sono impressionanti. 
Aggiungiamo un po' di commenti: il 
300 è l'unica console a mancare di 
hardware dedicato alla gestione sullo 
schermo di oggetti tridimensionali: 
sempre il 300 non fornisce. tra le 
fonti di uscita video, il segnale RGB, 
così da non essere compatibile con 
televisori che non supportino il 
segnale NTSC, funziona quindi solo 
in con i televisori USA, Giapponesi o 
multistandard, mentre le altre unità 
hanno come possibile uscita video il 
segnale RGB. Voci di corridoio, non 

SATURN 300 JAGUAR 

32 bit 32 bit 64 bit (n.c.) 

30.000• 64 •• 850 • • 

16.7 mii. 16.7 mii. 16.7 mii. 
SI Si Si 
6~ 4 5 

SI SI SI 

confermate, ci giurano che il Saturn e Un po' llOC>ut Knlght Adventu,.e, "" 

il Jaguar montino lo stesso set di due po' Sonio Th• Hedgehog. 

processori da 32 bit che lavorano in parallelo. Logicamente, ali' Atari 
continuano che il loro gattino è un 64 bit puro, e noi perché non dovremmo 
credergli? Mancano le caratteristiche della nuova console N EC, mutate 
rispetto al passato a causa della decisione della Nippon Electric Company di 
uscire subito dopo il Satum. Comunque, non dovrebbero distaccarsi troppo 
da quelle del fururo nato di casa Sega. 

CHESTER 
CHEETAH 
WILD 
WILD 
QUEST 

SNES E MD, 8 MBIT 

KANEKO 

PIATTAFORME/AZIONE 

1 GIOCATORE 

BRUTAL 
Sempre per resta re in tema d i tito­
li molto orig inali, passiamo o ra a 
un p icdiiaduro. La Gametek ve ne 
propone uno realizzato con uno 
stile grafico fumettoso, Bruta/. Nel 
gioco potete sceg liere un perso · 
naggio tra la decina abbondant e 
che il p rog ramma vi mette a 
disposizione e cercare di d imostra· 
re di essere il picchiatore più bravo 
dell'orbe te rracqueo (molto, 
molto orig inale!). Tuttavia il gioco 
non sembra Il solito dejà vu, poi· 
ché cl sono a lmeno un pa io d i 

.. 
SEAS 
HAVOC 

MEGADRIVE, 8 MBIT 

DATA EAST 

PIATTAFORME 

1 GIOCATORE 

DISPONIBILE 

ni"EJO _ _._, l a Data East ha 
preparato un 
titolo davvero 
intrigante per 
ìl MegaOrive: 
High Seas Ha ­
voc, un gioco a 
p iattaforme 
nel qua le ci si 
cala nei panni 
d i un pappa­
gallo p irat a In 
corsa contro Il 
t empo lungo 
una miriade di 
live lli alla ricer­
ca di tesor i e 

ce rcando di evitare i cat t ivon i di 
t urno. l a grafica d sembra curat issi­
ma, con i pe rsonaggi e i fo ndal i 
colorati e fantasiosi. I livelli dovreb· 
bero esse re dawero tanti, con stan· 
ze segrete e piattaforme nascoste, 
e il grado di difficoltà dovrebbe 
esse re tale da impedirvi di finirlo in 
una so la g iornata . Menzione d i 
merito per i fetentissimi boss di fine 
live llo : sono ca ttivissimi, oltre a 
esse re molto ben d isegna t i e ani­
mati. Tenete d'occhio questo gioco, 
potrebbe va le rne la pena. 

MEGA CD 

GAME TEK 

PICCHIADURO 

1·2 GIOCATORI 

MAGGIO 

DISPONIBILE 

Chester Cheetah ritorna sulle con· 
sole Sega e Nintendo per la sya 
se<onda avvent ura e, purtro ppo, 
nemmeno stavolta riesce a entusia­
smare. Grafica appena sufficiente, 
non perfetta routi ne di collisione 
degli sp rite, giocabilità non eccelsa 
fanno di q uesto gioco un t ito lo da 
provare e riprovare prima di sbor­
sare fior di q uattrini. Tutto som­
mato, un g io co d i piattaforme 
molto co nvenzionale. In più la ver­
sio ne per SNES ra llentai lo vi ho 
awertiti: vedere prima d i compra­
re! 

caratteristiche che lo d ist inguono dalla massa. La p rima è la possibilità d i 
pote r effettuare le mosse più complesse solo dopo avere matura to espe· 
rlenza, la seconda co nsiste nella possibilità di g iocare con un avversa rio a 

i• d istanza serven­
dosi del modem 
messo in com­
mercio dalla AT 
&T. E vai d i mega 
bolletta del 
telefono ! !I 

g~ e, n ogn ca90 ma cl!~• 
n errte n"enrnen:.. a cara;ure =:,,.s.;, 

Z•eta. fs&e eta. nn "ta e naz a 
eeneo p ~ deieuno oel termllle. ;,,-;.,:.; 
&opre...,z1a d ""a ""zione 0<1 n ""'""'° 
•Itri). G\Je6te '<i!O~ val90"0 :..•:o po­
gN1mma che per la çcnfOZJCne ~,, a 
'\Utete 111dlc•zion &1amo ~·accc'".&io 
Nlnunoo, ma altre sono <1awero ~agerr. 
Abl>iamo trovat-0 I 5al'!>f1arola de 2000! 

Avete intenzione d acqu stare un 3 
Non lii convlnrono i g ochl u§Clt 

ora (vedi l>o><)7 Non perdete le speranu. per­
ché per Il 32 bit nlppo·amerlcano sono 
u6clta alcuni titoli davvero appetito& 
primo è Shock Wsve, uno &pazi8~ con 5eZionl 
6paratutt-O alla Star Fox e pari! 5tr8tèg 
alls Star Trek. La grafica è epettacolalre ,,. 
vieti I prece<:lenti giochi usciti per il eletema. 
non vogliamo e~llsnclarcl più di tanto. "'"" 
eur M"nor è Invece un 'awentura aml>ientat 
In un ca&i.ello lnfeetato da ogn' epecie d fa -
taeml, moetrl e streghe. La proepatwa 
eo00et tlv11 e 11 fatt-0 che del voetro l'llPf""· 
eenu nu eu echermo eia "'e bile 50lo ra,,,,. 
lmpue""ta fa peni;are al 'ormai datato, .ancl>e 
e<! dr•ertenu, Cael;le Wolfens~n .. o a nuowo 
Ooom Il terzo Utolo ann•nciat-0 è I famoeo 
Kilad Ka6h: 6/00<J o' Che Couner. •91"nlt0 
dleawenu.re del f'Ol'eri c:omen clie neon ono 
nelle ore dei dirett-Ore 'luando ritardaoc 
coneeene. Mi suggen9G0'10 c•-.e a gioco è 
conver6 or.e di una ca•tucc a u!c ta !5 

-tro arr.at-0 MO B!t'li fa. ma per la fame 
chi f'O"Ut il 300, tut:O la !>:-odo. 

Aveu già g«ato ao Aarsiser JR 5e 
va&tra nepoeta è & • a IOl'B ~ 

rieorderete anche la eplend da. sec-0ndo 
colonna eonora. scritta dal c.:le!1errimo Y 
!:.oehlro. !lene, eapete =a tia Jeçto lillCOft-
14nu1>1 e Yuzo del euo lavoro7 "N0t1 m· piaai 
i; euto un lavoro affrettat-0 e non vaio nem­
meno la met8 d' quel o eh<: avre1 ll!lluto farti'. 
Mamma mia eh<: perfozionieta .. . 

r" circa un anno dovremmo ve<:lere i, """ 
dizione per 5NE5 di uno dei gioch 

divertenti mal 11ppan;I eu NES, !(id tcarw. 
tlt-Olo, che dovreb!le pe6are l>en 24 mega 
promette di ee!!l:re unò del titoli più mllfflGcl 
dell'anno che verrà, o almeno roal 50etie 
mamma Nlntendo che, del reat-0. finora ne 
eba9ll11tl veramente poçhl. 

A propoeito di proceeeor agg un~ 
•epettatevi un capolavoro dallal ~a. tra 

ilreve dovreete poter provare n 5aa gioe 
f•ntseiico co n·op Ispirato a la ~a d G.-. 
re Stellari. Il !>elio è eh<: la Sega eu prepa 
N1ndo un Ut-Olo per MD t<atto <la I.a~ 
arcade. Non 9i 511 ,,. I g·occ sarà .na -
co""e~ne, e ,,. avete v>st-0 COll'"t>f' ca;. 
u fac .menu il perché d 'lueet '"0"'"'"""' 
dul>li, ,,,. ra prt5erU d1 ur. cr ~ DSP 
~ genel'ltZioN: ootr~ 'i9eNare 
preee ~56"'~ !IOtto !lrC'.' .i., 
tsto ft"s e. l>s&ts ricords•e >ICf~" ., IB«lP': 
fano wn Y,rtus là~r~ e a : , e.;-~y., 
molto ~·sd..al da· I'<' •:o d ~ Xi ~ 
Ma ~""va~ l.t """. 
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ot·z a " un:a .i co•ferma: • Moru 
~orr.ua;, o ·re a e a r.ot.o Rept e, c 

Nrel>!re ".a':ro. ee """ 8M ti.ra d.;e. pa-­
"~' r.a~~~t . "lor. eappuimo ee ciò eia """° 9010 ne w •-tlp o an.::ho ~ o vere!Or. por 
O o 5NE5 So r'u5C ;e a ·=ari. f1tecelo 

gporef 

..._ .-·- Virg n ha n rrepar11z one por ls ì ne <l1 
'lue.st'snno ls ,;oconds pu"tats cMlle 

IOtlture d Coo1 Spot Vlone eportaneo c"'e­
der5 •• la proqrammsziono .errA 11ft1dat11 
llf1C(lr8 all'ottimo Pa"'' Perry che, corno npor· 
iato nelle now& d• numero ~coroo. ha fond,1 
to una caea d eonware 1n~1pendente, la 
Shlriy Entertalnmont. 

È &Parcato in Amerlc.•. tanto per camlria· 
re, il tanto 11tteoo (oì, •O eo che non frega 

iente a oeosuno. ma Pi~na eompre 1ntro· 
rre un ogeei~o del 'luale el è parlato 1n 

ps5Hto con cna f:".••• d' tipo ··:.a~l-0 atte· 
&0", iuneamente desklerato" o coe' \'Ìjl, lezio­
ne 1 d Come ~ er.t.sro 0"""' 6ta '" 4 fac 

on) Acti>SU" be o di •'.'teto strano 
ogqotto o ~ne mediante e&&o ~ poee ~ le 
!lffmuare ma.im"'1' e. •e !:850 d plcchi8<1u· 

, colp ere non t ross •ue somp1ere con 
comana t.ra ... cz1ons 5ta 8 vetJere c~e ~ ' 
do.m'no ccx prare S'".cr.e o.!JC$to. 

, ~·- f;emcc su r.epsrando per 51lES ur. 
titolo e"" dovre~ r.tnea-e non pcco e 

~A~~ i8t. d 11'.I qa e "an on:· g a~. 
6en«Jde TM> q.esto g:oco 'lepcndono a 

t comand de ~·o•a •oi>ot che non 
hliMo ai+..ra =upazlM: che qu"la cl da-ee!e 

&anta ra,i Jr.' E a voi C06a ve ne frog~1 
oqllono picc iare IOro vo non c'ent,.,te per 

lliente. A meno ~ """ vog au: ,;omprare ,,. 
l'WCCla .. 

Quoa~a è vuamen:;e groe'" Di certo 
eapetc. perché lo avete lc~to 6u G1ppì, 

che lo SNES sta por d von~re la eede dello 
uove awonture di MegaM.M, prota~onlat8 

del gioca Mei13M8n X, e ftn qua nulla d1 tanto 
!!ICOIWOigt:nu:. Qudlo che Invece può &uecit.ar• 
sorpresa e, purtroppo, qualche perple!lelt.1, è 
che la CAPCOM ~~ per lanciar• ancho un 
altro tltoio dove i ~rot.1~onleta è Il pie.colo 
androide azzurro. Il nome tl•I g oco è Mega· 
Man Socce•. Sì. Mete -ito vroc ... Manco IJ 

rio la carwcoa contieno •n gioco di calcio 
che può e55ore gustato"'" le rcg,lc nomiall 
appuro con n5:dir o s.::orrettnu altamente 
tecnologiche, come '·rmare l'11vver&#"O ~lret 
to ·n porta con un ir155 e a rlcerc• cslonca. 
che fanr.o a~;om ~ are McgaMan Soccer a 
5ocur' Bra.., oer NEO GEO. 1\1 Gi8pf0"•&1 

" de< pn"10 e11mp1011ato d1 Ciiicio profec­
'6tico a• oro Paeoe de.e avere dll:O ur. 

• a la te$:.!1, .,,. &e gioco e !>veno. meg o 

tiZ'~ nif"de dal G!sw.ir.e. e mu· 
9'0I' :;,~ ppc"' ~. t.1"'10 "°"""''"'° 

,,.:a,~ "!'.llZJO s a.Je • :.o'. per 6'"::em di cs'a 
~ primo ~ lieit<entf Syir.ptiocy, 

H9Ut a pagln1 21 

su K 2 NBAJAM 
SNES, 16 MBIT 

ASSOLUTE 

STRAT ./SPARA TUTTO 

1 GIOCATORE 

IMMINENTE 

- .. 

Questo deve essere il mese dei 
sequell Eccovi Il seguito del buon 
Battletank, gioco conosciutissimo 
anche e soprattutto per essere 
stato usato da The Edge, psichede· 
lico chitarrista degli U2 nel tour 
Zooropa. li gioco in questione 
ripropone lo schema di gioco già 

• implementato nel primo episodio: 
un misto di strategia e di azione, 
con voi nelle duplici vesti di pianifi 
catore della campagna da affron· 
tare e di conducente d1 carri nel 
tentativo di rendere operative le 
strategie programmate. li gioco si 
presenta molto migliorato rispetto 
al suo predecessore, e anche la 

Vl•u•I• 11a11a rorretta dfSupet> Batti• fase strategica richiede ora uno 
tank 2 sforzo pianificativo notevole. I 

novelli Rommel possono tranquillamente dirigersi su questa cartuccia. 

ILLUSION 
OF GIA 
Dalla Enix, autrice di splendidi tito· 
lozzl quali Act Raiser 1 e 2 e Soul 

8/azer, arriva quel lo che potrebbe 
essere l'RPG d'azione più interes· 
sante dell'anno, lllusion of Gia. La 
meccanica del gioco è molto simile 
a quella di Zelda e di Sou/ Blazer, 

cosi che è facile auspicare un otti· 
mo successo di pubblico e di critica 
per questa cartuccia, se la realizza· 
zione tecnica è stata eseguita cor· 
rettamente. Quello che stupisce è il 
livello di dettaglio, che non si esau­

SNES, 16 MBIT 

ENIX 

ODA/AZIONE 

1 GIOCATORE 

IMMINENTE 

risce però nelfa semplice raffigura- utta, ma non potevano mett•rcl ''"'".,... 

zione grafica di un gran numero di •-? 
oggetti contenuti nelle varie locazioni, ma vi dà la possibilità di interagi· 
re con stragrande maggioranza di essi e con moltissimi elemenh dei fon· 
dali. li gioco per ora è uscito solo in versione giapponese ma la versione 
amencana non dovrebbe tardare. 

NINJA WARRIORS 
AGAIN 

SNES. 8 MBIT 

TAITO 

AZIONE 

1 GIOCATORE 

IMMINENTE 

Dopo aver fatto la sua comparsa 
sul PC Engine e sul Mega CD, è ora 
la volta del SNES per questo coin· 
op del 1988. In realtà Il gioco man· 
tiene dell'originale solo Il nome, 
l'impostazione grafica e lo schema 
d'azione, mentre sono cambiati 
del tutto i livelli, e sono st~te 

aggiunte armi speciali e nuovi power-up, Insomma, Ninja Warriors ha 
fatto il lifting, ma la cosa 
non ci dispiace più di 
tanto, se il titolo è ben 
fatto. C'è una caratteristi· 
ca che merita d1 essere 
sottolineata: NWA è il 
primo gioco ad avere 
incorporata la possibilita 
di accelerare o rallentare a 
proprio piacere l'azione, 
mediante la semplice pres· 
sione dei tasti Left e Right. 
Cool dudel 

~ 
SNES. 8 MBIT 

ACCLAIM 

SPORTIVO 

1·2 GIOCATORI 

MAGGIO 

~ .-,. -.as -
~ ,_,. 

·- . ' , . . ,, 
• 

NeA J•m ,,., SNES, riuscirli ad •v•N IO 
•l•••o eucc•••o rl•co••o •u MO? 

La Acclaim sta preparando NBA 
JAM in formato SNES (per quanto 
riguarda il Megadrive potete guz· 
zarvl la recensione più avanti). La 
sua data di uscita, se tutto va per il 
verso giusto, dovrebbe essere 
entro la prossima primavera. La 
conversione sembra straordinaria· 
mente fedele, con tutte le stars 
dell'NBA che affollavano il coin· 
op, ognuna con le sue caratteristi­
che e il suo stile di gioco. Chi ha 
provato il gioco, in fase avanzata 
di programmazione, ma ben lungi 
dall'essere terminato, ci ha detto 
che la fedeltà all'originale da sala 
è riferita anche alla giocabilità. I 

can't wait! 

PRO 
MO V ES 
SOCCER 

~ 
" rro 
i-

MEGADRIVE, 8 MBIT 

ASCII 

CALCIO!!! 

1·2 GIOCATORI 

IMMINENTE 

Vi piace Il calcio? Avete un Mega· 
Drive? Non vi piacciono FIFA Soccer 
o Sensible Soccer? Mi sa che siete 
da ricovero ... Comunque, potreste 
sempre provare con questo Pro 
Moves Soccer. nuovo titolo della 
Ascii. Il gioco è stato disegnato per 
essere usato con il joypad a 6 tasti, 
ma anche con il joypad standard a 
3 tasti potrete effettuare tutti i 
colpi a disposizione dei giocatori, 
solo con un po' più di difficoltà. la 
grafica ricorda molto J-leagur Pro 
Striker, e se la giocabilità non è da 
meno, dovremmo avere un giochi!· 
lo di calcio davvero niente male. 
Certo, da qui a spodestare FIFA e 
Sensible Soccer . 
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LA PRIMA COLLEZIONE DI 
''SUPER MARIO WATCH®'' 
Ehi ragazzi, avete visto che super orologi? Colori e disegni sono la 

fine del mondo ... e poi sono speciali anche dentro: 
~ sono al quarzo, analogici e subacquei 

fino a tre atmosfere. Entra anche 
tu nel team Nintendo con i 

I 

PER AVERE UN 
SUPER MARIO WATCH 
BASTANO 3 CASSETTE · 

Nintendd 
MA SOLO QUELLE CON IL MARCHIO 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

primi esclusivi 
Super Mario 

Watch! 

31 /3/94 



il 
• 

M 

REGOLAMENTO 
http://www.oldgamesita I ia.net / 

Per ricevere a casa tua uno dei 4 modelli tfella prima collezione "Super Mario Watch~": 
1) Acquista nel periodo 1/1 0/1 993 - 31/3/1994 tre cassette a tua scelta per videogiochi Nintendo 

(Action Set, Contro! Deck, Super Nintendo, Game Boy) distribuite da GIG. Le riconosci perchè 
sulla scatola c'é il marchio GIG oppure la scritta "Importato da Linea Gig s.p.a. " 

2) Fai timbrare la garanzia dal negoziante, compilala in ogni sua parte e conservala 
assieme al relativo scontrino fiscale (gli· scontrini fiscali con la data non compresa nel 
periodo 1/10/93 - 31 /3/94 non verranno ritenuti validi). 

3) Quando avrai raccolto le tre garanzie con gli scontrini compila questa cartolina. 
4) Quindi ritaglia questa pagina lungo la linea tratteggiata, unisci le tre garanzie con 

gli scontrini e spedisci il tutto in busta chiusa e affrancata a: -
SUPER MARIO WATCH e/o Simad - cas. post. 159 - 24047 TREVIGLIO (Bergamo). 

Spedendo la garanzia per partecipare alla promozione, attivi automaticamente la validità della 
garanzia stessa. Sono valide anche le garanzie delle cassette gioco incluse nelle confezioni 
delle consolle (Super Mario World, Super Mario Ali Stars, Super Mario Bros., Duck Hunt e Tetris). 
Le spedizioni non conformi al regolamento non verranno accettate. 

.K. RAGAZZI? E' TUTTO SUPER CHIARO? 
Mi raccomando però, affrettatevi, perchè avete tempo solo fino al 
31 Marzo 1994! E niente scherzi, ricordate che solo le cassette 
Nintendo con il marchio GIG vi regalano Super Mario Watch! 

nome _ cognome 

__ no_ città ______ _ . 
Via 

provincia cap tel. 

Tipo di consolle posseduta: data di nascita 

O SUPER NINTENDO Mese e anno di acquisto n° cassette possedute 

C NINTENDO 8 bit Mese e anno di acquisto 

C GAME BOY Mese e anno di acquisto 

Altre marche 

n° cassette possedute 

n° cassette possedute 

O Mese e anno di acquisto n° cassette possedute 

Possiedi un persona! computer ? D Si O No Modello 

Scegli il modello 
che preferisci: 

I.{) 
I.{) 
I.{) 

. 
o 
o 
o 

Nel caso il modello di orologio prescelto sia esaurito, LINEA GIG si riserva di inviare un altro modello disponibile 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

~ ' 
~ I 
~ I 
~ I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
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JOE 
MONTANA'S 
NFL 
FOOTBALL 

MEGA CD 

SEGA 

SPORTIVO 

1/2 GIOCATORI 

FEBBRAIO 

MA 
la Konami ha pronta per il Super 
CD della Nec una splendida conver­
sione di Martial Champions, il coin­
op che tanto successo ha riscosso in 
sala giochi. ~ l'ennesimo picchiadu­
ro alla Street Fighter Il con la cano­
nica decina di combattenti che si 
affrontano nell'altrettanto canoni­
ca serie d i round per vedere chi è il 
più forte lottatore del mondo. Ma 
dico io, possibile che tutti i cam­
pioni di arti marziali non facciano 
altro che picchiarsi ogni santo 
g iorno? Ma non hanno una moglie 
(o un marito), de i f igl i, degli 
hobby? Evidentemente no. Vabbé, 
peggio per loro. La trasposizione, 
che dovrebbe essere molto fedele 
al l'origina le a gettoni dovrebbe 

s 
PC ENGINE SCD 

KONAMI 

PICCHIADURO 

1·2 GIOCATORI 

LUGLIO? 

Hon umbr• m•l•cclo ow•t• ve,.loM 
tfl Marti,al Champlons per li $CD. 

uscire entro luglio. Se sapremo altro, ve lo diremo. 

E que•fo aarebbe un gioco P•r MCD1 

Negli USA, (tra poco anche in Ita­
lia) è uscita la versione CD d i Joe 
Montana's NFL Football, ennesimo 
tito lo d i foot ball americano. Il 
fatto che sia su dischetto laser 
dovrebbe far intendere che, in ter-

DRAGON BALL Z 
SUPER FUTODEN 

• 
mini di sonoro e di grafica, il gioco 

Restando in tema d i relazion i 
inc roc iate t ra f umetti, a nime e 
videogiochi, c'è da sottolineare la 
prossima uscita di Dragon Bai/ Z Il, 
segu ito del picchiaduro che tanto 
successo ha ricevuto l'anno passa­
to. Ne l secondo episodio, potete 
controllare otto personaggi dawe-

~~~~~~~~~~~~~~ 

~ • !ti 
'*" 

SNES, 16 MBIT 

BANDAI 

PICCHIAOURO 

1·2 GIOCATORI 

IMMINENTE 
sia spettacolare. No way, man I 
Passi per qualche schermata 
d'intermezzo d ' effetto, ma è 
grave che alla Sega abbiano digi ­
ta lizzato d irettamente su CO le 
decine d i frasi che dovrebbero 
accompagnare l'azione d i g ioco, 
cosi da rendere impossibil e un 
commento mentre si sviluppa 

ro molto stravaganti, che vanno da normali umani a insettoidi con tanto 
d i antenne su lla testa, a esseri che sembrano rivestit i di formaggio svizze­
ro andato a male. Le immancabili mosse speciali ci sono state descritte 
come dawero spettacolari e ben realizzate e i fondali sono ottimamente 
disegnati. In più è rimasta la possibilità d i combattere a distanza, uscendo 
dallo schermo, con la doppia finestra d i gioco, caratteristica che aveva 
dato un tocco d i orig inalità in più a l primo DBZ. 

l'azione. Mi spiego meglio: se il raggio laser del CD player sta leggendo 
uno schema di gioco da voi richiamato, non può anche leggere la frase 
relativa all'ultima azione da voi compiuta. Il risultato? Il gioco tende a 
bloccarsi, con conseguente incazz ... ehm, incavolatura del giocatore, cioè 
vostra. l'unico rimedio sembra essere l'esclusione del commento play by 
play, ma a llora tanto vale comprare la versione su cartuccia. 

L'INVASIONE DEI GOR 
Nei prossimi mesi assisteremo a una vera e propria inondazione di titoli GDR 
per MD, SNES e Mega CD paragonabile all'indigestione di picchiaduro che 

Dragon B'all Z 2, uri ••mpr• I• •ollt• 
solfa? 

abbiamo fatto, e stiamo oncora fpcendo, grazie a l successo ottenuto dol titola Capcom (mi rifiuto di scriverne il nome 
ancoro uno volto). Cominciamo con Lunar the Silver Star, giocone per Mega CD che ho suscitato tra i redattori americani 
e giapponesi entusiasmi incontenibili. Il titolo si presento come un gioco sulla falsariga del bellissimo Fino/ Fantasy, e 
-..:inia grafico e sonoro incredibilmente d'atmosfera. L'avventuro è immenso e il fatto che sia disponibile anche in inglese 
rende il gioco più appetibile, in ogni caso più di quanto lo sarebbe se fosse stoto in giapponese. In più è anche giocobi· 
&..simo. 
Semp<e per Mega CD è previsto l'uscito nei prossimi mesi, nella versione in inglese, VAY, titolo dello SIM'S la cui tradu­
riarw come nel caso di Lunar, è stato curato dalla Wori<ing Designs. Non soppioma dirvi molto di questo gioca, se non 
che la grcfico è buona, anche se non al top delle possibilità offerte dal Mega CD e che le sequenze di combattimento 
sono mollo simili a quelle viste - e apprezzate • in Phantosy Star Il. , 
Anche per Sbining Force Il è previsto una versione nello lingua d'Albione. li titolo dello Sega ha come supporlo un car­
tucdone do 16 megabit, e permette al giocatore di guidare un team composto do più di venti persone! Personaggi 
oascosli lungo il gioca lo cui liberazione è indispensabile per poterlo terminare e una notevole velocità fanno di Shining 
fOf'Ce A un tUala do tenere d'occhio. Keep the Faithl 
Per SNE5 e invece uscito già do un po' di tempo Wfia, un giaco buono o paco più. lo qualità non eccelsa del titolo è da 
imputare essenzialmente allo scarsa confidenza dello Taito, lo software house che lo ha pubblicato, con il genere RPG. 
Passiamo o Ronrna 1/ 2: RPG. lo Toho ha realizzato per il vostro fido SNES un gioco simile come strutturo a i titoli dello 
serie fino/ fantasy (aga in), conclencla una troma avvincente (per gli appassionati del manga dedicato a Ranma 1 / 21 con 
abbonclanti dosi di humour. Tuttavia, aspettate prima di correre o rompere i vostri porcellini: il gioco è disponibile solo 
con testo in giapponese e, al momento, non è prevista una troduzione. 

• 

'ormula I per O M~ CD, d3 la 9·af.::a 
eente e m.91161CC:ta. Il 6UOndo è 5ati::e Ma 
urio &pa,.a:.Utto dei a 1C Tob c._.!' ~ e,.. 
11<aemat<> I redatt<>r ~appone~ Oa e • • 
..iete, non 6l n~e a c.J:"re cc•a pc%8 ~ 
eea'tatO tante i rC6tn colleq.,. n ppcm . 

In Giappone, d""e Il ~c E"9"" è""" 
coneQle più ,; !fuse, 'Ari:ade Cara, ~ 

·a card cor<te••"te '1e1 16 ml:>ct ò me~ 
che po~ano qu nd1 I &CO-Rom a.:t a<ere 
buffer compleeeivo di ben l!l meqaut. ha -
&ueclta>o reaz1o"I entuo•sot;che. I primi tito 
annunciati oono dswuo ,;uccule"tl e i prl)!;g,­
ml eono anche meglio: come non reetare 
lmpreeelonat l da una llre·up formata da 
autentici moetrl come Fatai Fury //, F.ata 
Fury Special, Art of F/qhtlng, St-ider (annun 
cista In u&elta oltr• due ,.nnl fa per Super· 
Grai\<), O• i>ut ed Ernor,.Jd teland? Cera ;;o 
un probl•ma: eh pooeledo Il CD-Rom no 
pc>tova cc>ntemporaneamerto n&erire a 
Super &yei.:m Card. per uoare t•W · d oe­
gnatl •ppoeltamente per il &CD·Rom, e 
l'Arcai:le Cari:!, non potendo C\U nd eoevare 
buffer a 18 mt{lal>it. Ho d~ ·non poteva• 
perch~ <1ualcke &impatlCC glappooe5e ~ .. pro­
gett.at<> un ancor piu • 1'1patiGo aar.t.atore 
per usare cont.:mporaneamen::e !e due ca d. 

Ricordate Cotte", lo ec ee,; •o sparst<Jt.­
to u&e to qualc'le tempo fs por PC E 

"" &C07 I.a Succe&5 è su ptmto ò publilic:a­
ura ,e_ • v e.adl del g>Xhilk> Per r!k" 
derc~ la 11<mpst.::a 5•·eehetta pro~on>5· 
dell"aivver.tura _. v eta d . en-r:. sr.a e e 
un' n<\uadratura a 18 Af:e•t;tomer.., t<> 
riuecita. Il g oco re JO• effe .. "'' zoom per 
fondai, elle netl ~no ~-• mdto cclorat • 
ben dt&egnatl. Tanto ~ vpnte ile la &Vega. 
che eom•e"' ur po' a U ' Grul>e•, •vamc <\ 
Il d~ rtemic da affrontare 50flO eh an e nit 
e le routine di aqgcorl13mel'to del pae~ 
60f'IO convincerti. lr1oomma. Cotron BD 5eft"I· 

l:>ra davvero un l:oel g oco. Su un pro%"' 
numero di Glppl la orova oo strada, pardcr, 
prova eu ecopa. 

Non poche peroone riter"1ono che , M~ 
CO &la una periferica poco e ma e 

&fruttata dal programmatori. Se •i ecce: 
tuallO rari titQli altame~ù: epettacolsri qua 
Thunderhawk, &ilpheed, 1'elo Flyin9 Sql!.8.-1 
e, m11 c'è chi dl-nte, Sonic CO, li lettore 
della Sega ha mostrato aooaetanza p 
Anche Il eottoecrltto è tra 'l"""u i>!.8efe 
m•ecredenti, ma cii> non toglie che e•a ~ 
lo a darv• la notizia cne entro '•""O 
etltl annunc1atl dei t<t<>l ò.awero •re:·""'"' 
lari per Il Mega CD: Samurai Showd:>Ml rr. 
Fury Special e View Po'Mt, o tre a ; 
futu'O ;1;o o. &empre un p cch a<> • 
SNK. de la porta:. di l:>en 2.C .\ m~;; • -
già a cenere pror.ta per coepa •• 
capo ... 

In America c'è eh g ura e~ e • " -
de 199« la N nurdo t&c •/; 

nuova C01'50te porta• 1" a cDlori , 
te compat b e con n S per •s.,, 
gra~ N rwn conferm u· • --~ 
te, ma q ... t~t- t~ :.: ~~_, · 

....••• . ,. ~11.i:I · 

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 



nuHa, dato cno 6pe~ in p-lQ hl tenute 
118!!CO&te fino a Vt.mo ~ 1e novità che 
!Stava per &fomare. E pot. "~to cne g~ hlnno 
•pprotttaU> I Gateway Sy9r.em. non <k>;reb· 
t.!ro nemmeno faticare motto ... 

Que&ta è 9ro55a, ma tutto eommato 
atte5a. Un uccellino d eol.to molto bene 

·nformato. c a&5icura che entro l'anno la 
5NK potrebbe annunciare la naecltD di un 
nU<Ml 5i5tema. La nuova coneole, li cui nome 
non li ancora noto, dovrel:>l:>e essere l:>a&ata 
!lU un lettore CD e dovrel:>l:>e avere un proce5· 
60re principale a 32 l:>it. La &celta del CD è 
giustificata dal fatto che, considerando che 
l'ostacolo maggiore che la 5NK ha lnconuato 
nel diffondere il NEO GEO è &tato l'alto prez· 
7D dllllo cartucce più che quello della coneole, 
Il prol>lema del co&tO del software viene ellmi· 
nato con la scelta del diethetto la&er, Il cui 
costo di produzione ~ enormemente Inferiore 
rlepetto a quello d una cartuccia da 150 
Megat>lt. Al momento non sono ancora note 
le specifiche tecniche della macchina, né tan· 
tomeno a 5NK conferma la voce che cl è 
fiunta (ma nemmeno la ement1sce). D'aitra 
parte &eml:>•a lmprol:>al>lle che la 5NK reetl 
con le mal'i in mano. t:ISte che Sega, N1nten· 
ola. !lDO. Atari e eh 6Ù (\Wlntl alt.n ancora 
~ approntando, o hanno glì appronta· 
to, lllJ<lVe maccfi ne. 

la Kane<o &ta per lanciare i 5oO u :.mo 
titolo Soc<& The Cat ~" Uie H • D cu 

pr~i&ta aitn ron t che I gatte d Mr. 
Preeident !l1 O'U>tl Ne: 910eo 5oc;<5 oiovrà 
c;ercare d sver.tare uri comp4otto nttmaW 
ruile prima che l'ordine mondia'.e 5ia de! tutto 
comprome550. A marzo per MegaDrive e 
5uperNE5. 

Sempre sport, sempre su Mega CD. La 
Electronlc Arts hJi 111esso In commenciO d1 

~nte le vers·on; CO d John Mseiden '94 e 
di NHLPA '94, Llnlcne differenze dalle versioni 
su Clr".<JCcia. la presenza di lntenmezzJ In full 
motiOn video e di un l:>tl po' di sonoro dlgitallz· 
zato. 5e avete 11 CD e non avete le vorelonl su 
cartuccia comprateli pure a occhi chiusi: 
5ono eiitraml:>I gloca~lllsslml e àlvertentl"I· 
ml. 

Cominciano .ad arnvarc le prime notizie eu 
quall 5aranno 1 •itoll che saranno lmmesel 

eul mercato al momento del lancio del 
5atorn. Dovreb~ero eseere tre: un elmulatore 
ti volo che lii vede a cavallo d. un àragone (un 
po' come Oragon Strike della 551), un gioco 
tlaa!one a scroil'ng onnontale e un gioco d. 
calcio oon calcister> dìsegna•I più o meno 
oome · ottato" o Vlrtua Flghter,, Se la 
~ farà un l>uon lavoro di programmazione 
potrà prt6et1Ulre uno schieramonte di t.ttoll 
I"" la """"8'..a mscch na daNero ,,.pre%IO· 
nante. Per favore, non !le ~..u 

La 5u~ pt;bi>tic"uil nt1 proff ml rr.e&I 
I ~ioco 1faz on< Pirate' o' t he Oark 

Water, l>eramen~ tratto dal Il.,,· Contra;,. 
l>andien d Santa .ucia". con leg~endaria 
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SNES, 8 MBIT 

ASCII 

PIATTAFORME/AZIONE 

1 GIOCATORE 

MAGGIO/GIUGNO 

Ardy Light Foot è un platform coo 
una caratteristica innovativa: ha un 

Uno .spettacoi.,. ln.-...uJnwnto C"on I 
compagno che lo aiuta nel corso cal'Nlll giù In mlnl•ni. woooa,.,,111 

dell'avventura. Voi, cari cattivoni, gia mi starete zittendo dicendo "Ma 
questo qui non ha mai visto Sonic 2 con il volpino Tails?". Eh no, perché 
Tails in Sonic 2 non aveva alcuna funzione attiva, limitandosi a seguire ìl 
porcospino blu lungo i vari livelli, mentre Pe<k, questo il nome del com· 
pagno di Ardy, può compiere tutta una serie di azioni, tra le quali gonfia­
re palloncini che possono poi essere usati per scavalcare ostacolì assortiti. 
Decine di oggetti bonus, tonnellate di nemici e uno spruzzo di seltz per 
un gioco che potrebbe riservare piacevolissime sorprese. 

JOHN MADDEN DUO 
CD FOOTBALL 
I possessori di Duo e d i Super CD 
credevano di poterla fare franca, e 
invece no. l'uomo ovu nque de l 
footbal l americano, il Dan Peter­
son de lla palla ovale ha colpito 
ancora! Su un singolo dischetto 
argentato trovano posto, stringen­
dosi un po', ben 40 formazioni tra 

SCD PC ENGINE 

TURBO TECHNOLOOIES 

SPORTIVO 

1·2 GIOCATORI 

DISPONIBILE 

squadre attuali e formazioni tanto forti da essere entrate nella leggenda 
del football americano (volevate che mancassero i Green Bay di Vince 
lombardi?). Un paio di migliaia di opzioni arricchisce questo gioco e lo 
rendono la migliore rappresentazione che questo sport abbia mai avuto 
sulla console NEC, il che non è difficile, visto che la concorrenza è rara e 
scarsa. Comunque, se siete degli appassionati, fateci pure un pensierino. 

PAC MAN 2 

~ • ~ 
'*" 

SNES, 16 MEGABIT 

NAMCO 

AZIONE 

1 GIOCATORE 

MARZO 

t tornato! t tornato! No, non 
Gianluca Vialli (per lui dovre mo 
aspettare ancora un po') ma la pa l· 
lina gialla più famosa della storia 
dei videogames, l' imma rcescib ile 
PAC MANlll Dit e che mi sto esal· 
tando un po' troppo? Ma no, è 
solo la gioia nel sapere che un vec­
chio amico che non vedevamo da 
molto tempo sta bene e ci verrà a 
trovare presto. Il gioco riprende lo 
schema d'azione di Pac Land, usci­
to in versione coin-op, sul PC Engi­
ne e sul lynx, con il caro Pac che si 
muove lungo uno scenario che 
scrolla orizzontalmente evitando 
ostacoli e nemici. Se mantiene la 
giocabilità dei suoi antenati, farete 
bene a cominciare a conservare un 
po' di quattrin i. E in più c'è anche 
una bella versione di Pac Man ori· 
ginale! Ma cosa volete di più dalla 
vita? Claudia Schitter? Non sono 
previste conversioni, né per SNES 
né per altri sistemi, sorry mates ... 

SPECIALE 
ANIME 
No, non obbiomo deciso di iscriverti 
oll'Esercito dello Solveua e di pren· 
de rei cura dell'ascensione delle 
vostre essenze ultracorporee .. 
l'anime del tttolo è invece il lermine 
nippo·americano con il quale sono 
indicate le produzioni cinematografi· 
che realizzate con disegni animati. In 
Italia ci sono molttssimi appassionali 
di questo 119"ere di film, in Giappo­
ne sono stati realizzati due anime 
ispirati rispettivmnenle a FolDI Fury 2 
e a S.,,,., Slr9et Fighler Il. Il primo, 
trasmesso a fine luglio, ha riscosso 
un 1uccesso straordinario, grazie a 
un perletto mix tra azione non s1op e 
un tocco, o forse più, di splatter. 
l' anime dedicato a SSF Il, invece, 
non è s- ancora presen- uffì. 
cialuMh'lle, e si sa solo che include tra 
i pro!agonistt anche i quattro slìclantt 
presentt nela versione Supe< . 
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GAMETIME Distribuzione SRL. Proprietaria del marchio 
Computer One. è una nuova società creata Per Proporre 
la commercializzazione di Prodotti ludici. con Particolare 
riferimento ai videoi!iochi elettronici e Per computer. 
attraverso una rete di rivenditori affiliati COMPUTER 
ONE con rei!olare contratto in franchisini!. Marchio. 
Prezzi. Pai!amenti. sono solo alcuni dei Punti che i nostri 
funzionari commerciali saranno lieti di esPorUi con la 
massima Professionalità creando le condizioni idonee Per 
vendere ai Prezzi Computer One. Per ulteriori informa­
zioni si Prei!a inviare fax allo 051-344.906 OPPure allo 

ure telefonare allo 



SHIEN 
SNES, 8 MBIT 

DYNAMIC 

AZIONE 

1 GIOCATORE 

LUGLIO 

Rico rdate Crossed Swords per NEO 
GEO? Shien riprende quello sche­
ma di gioco facendovi vestire i 
panni di un ninja in azione nel 
Giappone feudale. Il concetto è 
abbastanza originale da farsi nota­
re, e, sta ndo alle prime indiscrezio­
n i, la p rogrammazione procede 
spedita . Questo potrebbe essere 
un titolo molt o, ma molto interes­
sante. 

Una m•no che •l muove d• •ola? Af• 
per ca.JO il gioco • iaplr•ro •Il• 
F•mig/111 Addam• 1 

Project Reality 
Se volete avere un'impressione di 
come potrebbero essere i giochi 
per il P1ojed Reolity, da.ele vede· 
re Onyx, un inu$UOle simulotore di 
volo reolizzoto dollo Greystone 
Technologies, dollo grofìca insupe­
rabile. Infatti non vi troverete ai 
comandi di un aerea a di un'astro· 
llCIW!, bensì di un immaginaria ani· 
male preistorico sputafuoco chia· 
malo Onyx, proprio come una 
workstation della Silicon Graphics. 
I fandoli sano talmente belli che 
sembrano reali, e non il lavoro di 
un computer. Anzi, di un super· 
computer, il Reality Engine, cuore 
del più avanzato dei sistemi di 
grafica computerizzata esistente al 
mondo. Pensate solo che, se lo 
Nintendo non stava scherzando 
quando ha resa pubbliche le carat­
teristiche del Prajed Reality, patre· 
te giocare come questo e migliori 
di questo entro la fine dell'anno in 
sala giochi e entra la fine 
dell'anno successiva a casa vostra. 
A proposito, una fedele conversio· 
ne di Onyx è prevista per Game­
Bay e SNES, e vai siete più bravi di 
Roberto Baggio con un pollone ... 
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U toto non • molto nJtlda, ma scommetto 
cM rlcono.cete li ,,.,..on•nio • sx. 

Avete già visto la foto? Se la vostra 
risposta è si e siete appassionati di 
Ken il Guerriero, allora possa anche 
smettere di scrivere, perché o 
quest'aro starete saltando per la casa 
gridando come ossessi alla ricerco 
delle prevedibilissime centosessanta e 
+ carte che dovrete sborsare per com· 
prore questo gioco. Gioco che, lo dico 
oi non addetti ai lavori, si chioma 
Hokulo No Ken 7 ed è attualmente in 
programmazione a cura della TOEI 
Animation. Graficamente sembra 
molto meglio dell' obrobrio pubblicato 
circa un anno fa, ma fino a quando 
non ci avremo messo le mcmi sapro 
evitate di firmare cambiali. Potrebbe 
semplicemente non valerne la pena ... 

. . .. 
STALKER 

SNES. 16 MDIT 

ATHENA 

AZIONE 

1 GIOCATORE 

SCONOSCIUTA 

Sfurdow Stallt•T 

La Athena, casa di softwa re semi­
sconosciuta qui da noi, sta u ltiman­
do Shadow Stalker, un mix tra Shi­
nobi e Assault Suit Valken. Se t anto 
mi dà tanto, potremmo trovarci di 
fronte a l g ioco dell'anno, ma poi ­
ché noi slamo come San Tommaso, 
non esprimiamo ancora g iudizi che 
potrebbero rivelarsi clamo rosamen­
t e errat i. Il g ioco si svolge in un 
futuro non meglio specificato dove 
il droide buono decide di fare piaz­
za pulita d i tutti i droidi catt ivi. 
Semplice, no? 

Fido Dido 
Fido - In • ...--· Dopo la Pcmtero Rosa è oro 11 turno 

di fido Dido. Eh si, i legami tra il 
manda dei fumelh e quella dei videogame si fanno sempre più stretti e cosi 
ecco arrivare le versioni per console di due penonaggi dei fumetti (della Pink 
Panther abbiamo già parlato il numero scarso) nati su scala mondiale. 
Entrambi i giochi sana dei plotlorm, e dovrebbero g"à essere sugli scaffali 
dei negozi do qualche giorno. Provole a dargli un'occhiaia: a primo vista 
non sembrano malvagi, anche se di platform in giro ce ne •ono davvero 
tanh. 

LEMMINGS 2 ~ 
Dopo aver salva to, o a lmeno dopo ~ 
aver tentato di sa lvare, i piccol i rodi- • 
tori ne l primo Lemmings, la Sunso !!'J 
vi chiede a iuto ancora una volta per .;,,._ 
evitare che i simpat ici an ima letti A~ 

SNES, 8 MDIT 

SUNSOFT 

PUZZLE 

1·2 GIOCATORI 

GIUGNO 
restino preda di terribili trappole. 11'~------------­

titolo è compatibile con il mouse, ma può essere giocato anche con il t ra­
d izionale joypad, e p romette di tene rvi incollati per lunghi giorni davanti 
a l te levisore pe r 
cercare di salva re i 
poveri Lemmings in 
oltre un centinaio 
di nuovi schermi. 
Oppure, se vi sono 
antipat ici, lasciat eli 
morire tutti, cosi 
che non potra nno 
tornare in un even­
tuale Lemmings 3. 
Oh mio Dio, come 
sono crudele! 
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nterpretazlone d Ma no lkro'.a. n re.a :;a 
g'OC:O ~ trattO ,Ja ur.a 5ene animBUI a • 
"• che ha avuto mo t0 succeseo ..,._,,...., 
anno. Come pc-~ \~dere da ;a foto. .,. 
el pre5ent.ll CO~ ur g.occ o·aziar.e d 
6taZi()rlt clS!lelC8, 8 ... F na F~llt. per 
dercl, con 5pr ce be 1 gran~• e tanti ~ 
<la prerde•e a ~a6tcnace sulle qerigive f 
elmamerce a essa vostra, eempre che epiiha· 
ce I eofdl per guzuirlo .. 

51 &a. allorché u" oggetto cominc1B 
eeeero faleil\cato o ripro.kitto I~ 

ce, o doviene In ogni caso un eeempio M la s 
cacegoria di appm·cenenza. vuole dire che 
neco&6o 6ucce5oo. Le cose vanno ""61 anc 
nel mondo del vlaeogame, l>aet1 peneare a 
clon che eono &tilt! i6plrati da giochi come R 
Type. Raetan e Super Sprint. Da un po' d 
tempo s que&t a parte è la volta di Sireet 
Fight:t:r Il. che ha dato orlg ne a una miriade 
cloni, alcuni rluec t i. altri meno. Giunge ora 
nauzla che la Capcom al>~la lncentato azione 

l~le contro a Data Eaet per 1 euo coìn·op 
flghter's Hle&Ory che, eecondo • lega! de 
papà di SF JI. è troppo s mile a!r1ndi&e ..so 
capo&tip1ce del a spec e n molt aepet 
&onoro. moeee spec a " addir tt 
"elraepetic ~ra·oco Ile per60nag9 Pro551-
man-.ence vi~ ~o come andrà a flniro. 

5iae 5t<Jto dl C0'1".ar.dare ~ 
V06tn gioc• sttra~ f"CCO , ~ 

psd7 AJJors (loo;e>..e comprare f re5tict 
joytlt<e< e cu d !'.'1Cl5IOll oono d1 l1et1 8fu.45 
centc-netn ·n rea ;.à • .i,ueete 50flO le d';""'n­
e1on de a verelooe tA n, con d e coma 
aff1s"cat. ma reeta comunque una l>e 
ot5t<a. Il corrando, che camprende anche 
ts&tt d fuaco e di.e d1 opz'°"e,pauea. eei5'.e 
eoa ne a verelone ~egaDrive che n 'l 
5NE5. 

Sempre 1n tema di comandi epe a 
L'ultimo grido on materia ei chiama C 

queror ed è protlotto dalla Qwck&hot. d 
leader nella pro.luzione .1· joypad e joys 
pro.lOt&O In queet lone annovera tra e propne 
carat"Ctrlstlche la pooe1bi .tà di ruotare 
dlepoolzlone del r.ietl d1 11zloM, un taisto 
permette di effettuare le moeee pre 
grammat:e eia che 11 pereonaggio 5111 rivo" 
deetra che eia rivolle veroo einletra e 
nsndo coel la neceee1ÙI di <lover pro9rsm 
re due mosee dl~tlnte, unlt per cla6cu 
Dleponll>lle Sia n versione Megsdr e 
SNES. 

La Accol•de, c~e ricorderete pOF 
pu~~llcaic vn po· d me&1 fa Bu~ 

approntando la !>eeor.da pun=ata de e,....,,... 
ture de la &lMpatu nu La ca:-t~.a. 
.dovre~!>t •-re oa 16 me~a';>it., eaà ,,,... _ _. 
entro maggiO oe I• dcppi.i >tr5 '"' -· 

N ncer.do. Se"'pre a Al:ce'.i.:i.e 5:.t 
ult<"' tocch a For~ 'e,sm RQ;!~ a'Y.;:; d'a::<;· 
n~ e dA comt7attmento cor. tl~ 
coel. Ad apnoe su $NE5 e M~ 

Dopo Screet Flq :u -... 
la fìoe de' arino .T~ • "' 

parN ne e ea e ote- ... _ ... 
m0<1.10 f . • ~ 



/ 

•ancora n eug attQi che trf"'-· 
~~:lottatori de g>oee. rr.a uml>ra propr'o 
Wi -no - ur.o, non dui: ,,. ... ttt rr..ae· 

lnt«mazions d' art ""''UI I r.e cs't 
.i CllldT!tS, VK potrà euf'ra re SF I, 

,:\,.,)Illirici "' m'&e1~ aqa" 51, r1d•aul c:o p" 
famoeo della &tena è nvovamente ecom· 

'.:,.reo e euo fratel!D Lu1~1 d""e met~r~ a la 
corea que6ta volta viaggiando nel 

"*"!"'· Un altro t;tolo puudo·edU<:Stlvo sii~ 
'."6ill'Ì.i'>l6 Mi661og'l 5em~ra propno di ~l. Dsl'a 
~pe 6u otto Megab1t entro luglio. 

Coaa vi e~eriacono I nomi di Dick Vitale 
e di Marv Al~rt? l~ler.te, buio totale, glo· 

Jlllle•llMl28 di con~enui del aoggel:tl cita· 
Mli eomo è po..sllide, vl&to che &l:iamo par· 

~·-I duo fsmosl&a.,.,, comirentatori epor· 
•11111rlcan·, ta mente faMo•I da ee6ere 

;~rdHllf'f!jiaU per pre;tar• a loro voce a 
''oilll1111ilmulazionl 1f l>a•kot <ntramb• in ooci:a 
.f""6\IN-nte per MegaDr<vel Vita e c:omp•· 

Oh;k V1tal'5 "/\wt5ome BaP,y", gioco 
·~~~ClftfC!' la cu realnaz çrr grafte.t rlcor­
'..i poco veçcluo. ma t>uono. S~per Siiom 

fil" 5NES (que lo con campo che ruo­
tli'ruttando fa!'l090 M()ije 7). A ~ert, 

::~ alletri tlmpan d eh ~ och•rìl con 
ktion '94, t<'tOlo de~ 5t;1a eh• moe:r• 

-•to"' con una pro5f~UYa eim e • q.e'la 
DIM Rclri~'6 Supre.~e Court. 

5igll de!;crive g«<> come la l"J rea 05: • 
~e d l>a5l:e~ ma reallnata (ce 
me uno cl>e d~ "sotriamo rea usto 
~ S1m laZJOne ma '16ta'". 'Ila f0<6e 
lo~ non a .~re::licro l1'lo!Ui le ven· 

potere de 11'..arret 114 ). Tra le opz o"' 
illlflJllll>lll c'è que .a a ~r eaf,sre la poel· 
----ra!J61 'o d1 """batteria tsmpo"e. 

ElltrO la ftne di ,,.,,'W d"'rebbe vedere .a 
uc:e ;lol q om,. aopo unghlee ml mool di 

~. quarte op eod10 oel!<l ·~ di Phan· 
r.y StM. La cartucc·a dovret>~o eeeere <la 
20 o da 24 megalil~ e promette d1 offrire 

_,,tura kliometrtc.11 e un livello "I intera· 
2iOllO mal vieto prima. 
~andazione: aepottste la verelone 

A. perché quella g lappo no•• pot rebbe 
"8111\'1 '1,UBlcho piccolo prol>lellUI di compren· 
llltlnlt. 

Cfblftà positive oul fronte oel Jaguar. La 
Vlrgln, la Auolsde e la lnterplay, souici di 

ot;t~ titoli '!usi Cool Spot. S'ar Concrol e 
~ Rac "!J, han"o ccmuolcato d aver 

«imlfteiate a ovi:uppare eoftwaro pe· la 
filli•-ie di casa A~n. ;1su precedenti, •"'*"' lecito aepeits1'51 kg ott imi eloch. 

è meg o o&oere ~ruo•ni Tra '•ltro 
l'Jnur1play ha f rmatJ Jn accordo con la 

per la d et<'l>UZ--One o• euol fro.jcti.. 

Europa. "" accor<io ci',. renorrì 
dia pa~ 4'' la Gie. la traduz.Ot'1' n 

dei manua COM 6<11prr zra.f ~. 
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MASTER 
SYSTEM 
NEWS 
Quesla voho i possessori di 
Masler Syslem non potranno pro­
prio lamentarsi: abbiamo ben Ire 
nuovi giochi in uscila per il picco­
lo di coso Sego. 

, 
Fire Ice ,,,..,o 1t1telw,,., ••r.,. 
System 

li primo è Dinobosher, in uscila verso morzo anche in formato Game Geor. 
li gioco in questione è un plotform ombientoto nell'età dello p;e!To, completo 
di tutti quegli elementi presenti nelle oltre decine di plotform che ci sono sul 
mercato, come power up, armi aggiuntive e lo solito varietà di buzzurri. 
Dallo Codemosters 
Dallo Virgin, altri due titoli che solleticheranno non poco lo fontosio degli 
utenti MS. Di Robocop Vs Termina1or potrei anche non portarvi, doto che del 
gioco dovreste conoscere vito, morte e miracoli. Ciò che dovete sapere è che 
lo conversione do Mega Drive o Master System è riuscito por1icolormente 
bene, con lo giocobilità che è rimasta sostonziolmente immutato e uno grafi· 
ca che, seppure sviluppala su un sistemo 8 bit è sicuramente molto appetito· 
so. Disponibile subito. 
Infine Fire ond Ice è invece uno conversione do Amigo di un plotlorm dovve· 
ro molto divet1ente il cui protogonisto è un simpatico cagnolone che scoroz­
zo allegramente per i livelli abitati do esseri che vi sborreranno lo strada, 
mo voi non vi farete fermore, vero? Lo vero por1icolorità del titolo risiede nel 
lotto che gli owersori che si incontrano combiono o secondo dell'oro del 
giorno, così che ol color del sole gli onimoli diurni lasciano il posto o quelli 
notturni. A febbraio o ol più tardi marzo. 

300, AVANTI 
NON PROPRIO 
TUTTA 

MARKO'S 
MAGIC 
FOOTBALL 

MECADRIVE. 8 MBIT 

DOMARK 

PIATTAFORME/AZIONE 

1 GIOCATORE 

MAGGIO 

Come forse avrete sentito m giro, a 
pa rt ire dal prossimo 17 giugno, 
negli USA si terranno i Campionati 
Mondia li d i calcio . Come in occa­
Slone d i ogni edizione di 
quest'evento calcistico, tutte le 
software house stanno sfornando 
titoli ispirati allo sport più bello del 
mondo. Tra questi spicca per origi­
nalità Marko's Magie Football, un 
gioco d'azione nel quale un ragaz· 
zino percorre una dedna di livelli 
infestati da buzzurri che vi affron· 
teranno con una decisione tale da 
far sembrare it caro Pasqualotto 
Bruno un tenero e candido agnelli· 
no. Il titolo, come avrete intuito, 
non è un classico gioco di calcio, e 

In Americo le vendite del 300 stanno pro­
cedendo de<isomente più lentamente di 
quanto si auspicasse la Ponosonic. Lo 
ragione di questo inizio un pochettino 
slenlolo non è, come si potrebbe pensare, 
il prezzo elevato (ricordate che, tra un 
frino e un lazzo bisogno sborsare piu di 
un milione di lire) quanto lo pressoché 
totale moncanzo di software di qualità. 
lnlotti, oltre al gioco compreso nel pocko· 
ge, quel Crosh'n'Surn tonto bello do 
vedere quanto ordinario do giocare, fino 
o fine dicembre non erano usciti titoli 
degni delle specifiche tecniche dello moc· 
chino. Un esempio dello qualità, si lo per 
dire, del software oltualmente in circolo-
1ione è doto do Mod Dog Mc Cree, titolo 
della Americon laser Gomes famosissimo 
in versione coin-ap. Ebbene, nonostonle la 
conversione sia staia curato dallo coso 
che ho prodotto anche l'originale oreade, 
il gioco si rivelo molto deludente. lo grafi· 
co si rivelo obboslonzo unilonne a quello 
dello macchino do bar, anche se il full 
motion video è leggermente scottoso. Mo i 
veri problemi cominciano allorché si 
impugno il joypod e si cerco di colpire i 
bersogli su schermo. Ebbene, il sistema di 
controllo è impreciso e rende il gioco poco 
godibile, per usare un eufemismo ... Si 
può obiettore che il gioco è 51olo origino· 
riomente concepito per essere usato con 
uno pistola, e non con il joypod, ma ciò 
non boslo come scuso perché lo versione 
Mega Drive di t.lhol Enfotcm è giocobi­
fiuima anche con il comando tradiziona­
le. In piu, perché I' Americon laser Gomes 
non ho incluso nello confe1ione anche 

lfarll:o's con Il suo ln•9p:ar•bil• pallone, la Domarle • convin· 
I• eh• •lon<l•rà anch• •u con•o/e. 

il pallone è usato 
come arma per 
sconfiggere i suc­
citati avversari. 
La versione 
Amiga non era 
assolutamente 
malvagia e spe­
riamo che anche 
sul Mega Drive la 
Domark riesca a 
fare un buon 
lavoro. 

. •-'-• u: 
JVtO. ma.Stero ••• 

ITCHY AND SCRATCHY 
Chi sono 1tchy e Scratchy vi ch iede· 
rete? Sono un sorcio e un gatto 
protagonisti della serie animata 
televisiva i "Simpson•. li titolo 
della Acclaim è nientepopodimeno 
che un gioco d'azione con notevoli 
elementi platform non troppo dis­
si mi le dalla sezione del gioco 

SNES, 8 MBIT 

ACCLAIM 

AZIONE 

1 GIOCATORE 

IMMINENTE 

Bart's Nightmare delta quale erano protagonisti proprio I & S. Il gioco si 

Ecco 11 voi I c.eleberrlml (ma chi li cono•c•tJ ltcl'ty •nd Serat• 

sviluppa lungo 
una serie di 
livelli ognuno 
dei quali ha 
come ambienta-
zione un episo· 
dio del cartone 
an imato. Anche 
su MegaDrive, 
tra poco nelle 
migliori farma­
cie. 
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• 64 SQUADRE CON CARATIERISTICHE 
INDIVIDUALI DI GIOCO 

• AGGIORNATO CON LE NUOVE 
REGOLE FIFA 

•PASSWORD PER CONTINUARE 
UN CAMPIONATO 

• VIDEATE IN 
ITALIANO 

• OPZIONE PER PARTITE 
INDOOR 6 CONTRO 6 

• ESCLUSIVO EFFETTO MOVIOLA 

MONDIALI 
SONO GIÀ 
INIZIATI! 

Super 
Mario Watch 

A grande 1icbiesta la promozione 
continua fino al 31/3/94! 

Nintendo 
~ t::I. :• • 
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VENDITA AL DETTAGLIO E PER CORRISP 

SUPER NINTENDO 

ACIRAISER 2 
N.ADOIN 
ARDY UGlfTFOOT 
ART OF FIGllTING 
BATTlf CARS 
QAYAGlllIR 
DAFfY ANO MARVIN lHE MAR1Wl 
DENNIS Tl1 E MENACE 
EQUINOX 
FATAlfURY2 
A.ASl!BACK 
FXTRAX 
JUNGUBOOK 
lfOOID 
UJRA ANO F0mm Of llOlr.I 
MEGAMINX 
MORTAI. KOM8AT 
MR. NlllZ 
NBA SHOWDOWN 
OKUTO NO KEN 7 
PAIADIN QUEST 
PtTFAIJ. llRRY 
ROCK' N ROil RAONG 
SECRET Of llAHA 
SOfSIBU socaR 
SPAaACE 
S1RIU fKìllllR 21UR80 
SUPBI B<WW.\WI + MIDIAP 
SUPBt 9ftf mlKE BAa 
SUPBt MARKl All SWt 
1ECMO SUPlllKIWl 
lMHTTOURNAMEHT ~ 
YOUNGH MERI.IN 

JAGUAR 

AUEH VS PREDATOR 
CHECKERED FIMi 2 
CLUB DRIVE 
CRESCOOGIAXY 
DlNO­
KASIWI­
RAIDEI 
TEMPE5f2000 
TINYTlllls 

3DO 

DISPONIBILI I GIOCHI 
PER GAME BOY 

ACQUISTO E VENDITA 
GIOCHI USATI PER 
SUPER NINTENDO 

\. ~ 1 

MEGADRllVE 

AIADOll 
AmRIX 

ANO THE BEAST 
a 

CU IGER 
ORACULA 
DRAGONS REVENGE 
DR. ROBOTNIK MEAN MACHINE 
ETIRNAL CHAMPION 

..... - ----.... 15. TBllmlill - illmR SOll:OIAOS 
STARIWARS 
VAMPIRE 
WlllF WRESTI.E MAHIASl&ICAGE 
X·MAN 
ZOOL 

A OOMARK 
Fll7 NIGHT STORM 
fil lllTERNATIOIW. SOCCfR 
IAllOSTOOOR 
LAST ACllON IBO 
IETHAL ENFORas 
MICRO MAOllNE 
MOR!Al.K~ 
NHLHOKEY 94 
omFANT 
PELE socaR 
RAllGER · X IEX RANZAl 
ROAR Of THE BEAST 
ROBOCOP VS. TIRMlllATOR 
ROCKE! KNIGHT AOVBmJRE 
SENSIB~ 
SONKSPI 
STRm FIGIITTR 2 
1MHT TOURNAMOO FIG 
VIRTUAL PINBAU 
YilMBLEDOll TIJjfflS 
ZOOL 

RICHIEDETE CON IL 
VOSTRO ORDINE 
LA FANTASTICA 

DISCOUNT CARD 
GET READY 

• 
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• 
Pe.- anni si è detto, per difendere i videogiochi da attocchi indiscriminati, e 
quasi sempre ingiustificati, che attT"aversa il giaco si conoscono nuove persa· 
ne, si sto insieme agli amicì e si pongono le basi per nuove amici:Ue. Ma 
questo è ancoro vero? Di frequente, troppo di frequente, ascolto ragazzi che 
sì lamentano di come nel monda dei videogame imperi l'invidio • la mali· 
zia: maldicenze, falsìtò e pettegaleuì ossomti tra i giocatori sì sprecano, 
per mativi futili se non acldìrittura inesistenti. Si giunge poi o casi di concor· 
renza sleale allorché rivenditori con pochi scrupoli e ancor meno cervello 
accusano di inesistenti irregolaritò, sola per invidia, gli operatori seri e com· 
petenti, senza cantore i bidoni tirati dai negozianti con poco pela sullo s1o· 
maco agli ignari acquirenti. Se anche voi pensate che in questo settore 
l'amicizia e l'onestà siano chimere e desidereRste un po' più di calore intor­
no alle vostre console, scrivete in redaxione e fateci conoscen le vostre opi· 
nioni in merito. forse potremmo riuscire o trovare qualche amico, il che è 
più importante di qualunque giaco. 

Mr. Tuff, l1•nneefmo 11loco a pl•lt•form• 
eh• garantisce un b•I po' d'•rlon•. 

Curva di vendita 
Lo Sales Curve, caso di software bri· 
tannico noto agli appassionati d i 
shool 'em up per il suo belliuimo 
Super SWIV, ha in preparaz:ione due 
titoli per lo SNES. Il primo risponde al 
nome di Mr. Tuff, un plotform/azione 
abbastanza convenzionale che ha per 
protagonista un droide il cui compito 
è di ridurre in briciole le difese di un 
lontano pianeta, a l fine di prendere 
possesso dello stesso. Del secondo, 

Peoky Blinder, non sappiamo dirvi altro se non che, secondo i programmatori, 
il gioco dovrebbe essere tonta fuori di testo do far sembrare il coro John llelu· 
shi uno persona norrnale, e possiamo anche dirvi che uscirò in versione Mega 
Drive e Game Geor. Entrambi per agosto. 

COME GIOCARE I 
GIOCHI CONTENENTI 
IL CHIP DSP SENZA 
ESSERE COSTRETTI A 
VENDERE LA CASA. 
LEZIONE 1 
Come s.oprete di certo, se siete 
affezio·noti lettori di Gippi, lo Sega 
ho usato il nuovo chip DSP per 
l'ormai imminente conversione di 
Virtua Racing, e ha ottenuto risul· 
loti davvero eccellenti. Purtroppo, 
poiche il DSP è molto costoso, la 
cartuccia sarò pos.ta in vendita a 
un prezzo elevatissimo, addirittura 
superiore olle 200.000 lire . lo 
Sega avendo intenzione di conti· 
nuore o impiegare il nuovo potcn · 
te chip, ho avuto lo pensa ta di 
commercializxore il DSP separata· 
mente dal gioco, in uno corluccio 
che verrebbe posto in vendita olla 
modica cifra di 50 dollaroni, corri· 
spondenti, lira più lira meno o 
85.000 delle nostre svalutate lirct · 
te. l 'idea non è malvogia, tanta i: 
vero che l' avevo giO avuta un paio 
di anni prima lo Aladin , casa di 
software che produsse titoli per il 
NES usando dei chip che miglioro· 
vano le copocità groliche dello 
macchino. Al momento ancoro non 
si s.o qu·ondo lo Sego commercio· 
fizzerò questo cortuccio con chip 
aggiuntivo, m·a possiamo dirvi fin 
d'oro che il chip sarò una versione 
potenziato di quello che verrò 
inclusa in Virtua Rocing. W'll keep 
you posted! 

POPE VE 
SNES, 8 MBIT 

AMERICAN TECHNOS 

PIATTAFORME 

1/2 GIOCATORI 

APRILE 

" l' m Popeye the saìlor man, l'm 
Popeye the sai lor man ... • Ehm, mi 
sono immedesimato un pochino in 
uno dei personaggi mito della mia 
fanciullezza ... Il marinaio più irascibi­
le del mondo arriva su SN ES, in uno 
splendido, o rig inalissimo (leggere 
con tono ironico) g ioco a piatt afor· 
me. Ma dico io, c'è la possibil ità di 
creare un plcchiaduro, genere poco 
sfruttato e scarsamente rappresenta· 
to su questa console (usare lo stesso 
tono di prima) e i programmatori se 
ne escono con un platform? Comun­
que, il gioco promette bene, e dovre­
ste d ivert irvi non poco nel tentativo 
d i salvare Olivia. Da notare che Biuto 
non è un cattivo, ma affianca Braccio 
nella ricerca allorché sì giochi in due 
contemporaneamente. 

M• c fN cl t• Sncclo di Feno ,.., mondo 
di M•rlo1 
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ELETTRONICI 
la Electro Brain, una delle tonte 
software house americone, ha un bel 
po' di litoli sulla rampa di lancio per 
questo inizio del 1994. Future Zone è 
un gioco olla Super Contra , che vi 
terrò impegnati lungo otto lunghi livel· 
li ove sono custoditi dei cristalli il cui 
recupero vi permetterà di rientrare a 
casa in tempo per la ceno. 8 megabit, 
oltre 20 armi potenxiobili più volte, 4 
capricciose e 6 birre piccole, pre•to sui 
vostri schermi. 
Road to lhe Cup Hockey invece, come 
avrete sicuramente capito dal titola, è 
una cartuccia dedicoto a l b iliardo. 
Scherzo: è uno simulozione di Aipper 
che vi .. . ehm, mi suggeriscono che se 
non voglio essere preso a coki li, forò 
bene a parlarvi in mada serio e circo· 
stanzioto di ques1o titolo di hockey su 
ghiaccio. Poco da dire: la grafica è 
molto buona e i programmatori vanno 
sbandierando una serie di caratteristi· 
che tali da fare impallidire ogni altra 
precedente simulazione. Riusci rà a 
spodestare lo strabelliuimo NHLPA 
'94 dal trono di re dell'hockey? Chi 
legge Gheim Pauà lo saprò, gli altri 
ciccia I 

SATURN NEWS 
La Sega, per il sua Satum, ha pro· 
prio intenzione di fare le coi8 in 
gronde. In questo periaclo sta con· 
tonando la Hitachi per string«e un 
accorda per otlenere lo fornitura di 
non meglio specificato componenti· 
stica per la console 32 bit. Speria· 
mo che la cosa non finisco come 
tra Nintendo e Sony! Sempre sul 
Sarum:. pare che il sisi.ma di con· 
trollo di questa console galattica 
(ahi ah! ahi . .. non so se avete 
colto lo finissima ironia: Saturn· 
console golottical Ehm, un' altra 
battuto del genere e mi spediscono 
a romauore le latrine) incorporerò 
un oggeggillo che permette il 
cornoncla dei protagonisti attrover· 
so lo vostra vacel In aggiunta, 
ovviamente, ai tradixionoli joypad 
e ioystick. Sono decenni, dai tempi 

' dell'lntellivoice, che ci promettono 
uno casa del genere. E noi, scettici 
e increduli, ci crederemo solo 
quando lo vedremo con i nostri 
acchi! 

eralic• dt • fonda di fJJJ&tJJrd è d.1we 
ultrag61att es. mma~lnate un g·cco a a 
Strtet Fighur Il do>e I pe~I !!OllO dei 
drold che el affrontano • t i izundo u a 
marea di moeu epec al!, e sullo sfondo ' 
paesagg.o ncco d cumu4oneml>i. cim e .. ehm 
6CuMte un ps•&~>O ncco di nuvole cM S< 

muovono mutando forma e colon ... De9CnUO 
coel pub non ,;emt>ra" un granché, ma prima 
di 91udlcaro. aepetr..ate di vedtrt le fot.o .. 

Ultlml&elme noi.zie: la lr.focom, autrice d 
dovtr&I t.toll tra cui ricordiamo Il ~uon 

Nlgel Man&ell Grand f'rl• Simufai:or. eu 
dando gli ultimi l:Occhi alla vtNllont SNES d• 
Zool. Sperlsmo che Il mlnu!oCOlo nlnja ""'"ten· 
e• la 6t.t%8 glocabilit.à di quanao zompett.a· 
va all~rament<I eull'/\mlga. 

Siete vravl a Street Fiqhur Il. ma ~r.IVI 
dswero7 Se la voetra rlepoeta è el, a lora 

foNlt potreete &fidare T akahiro Nakano. I 
campione del Giappone del picchi.tauro piu 
~ lo del mondo. Takshlro " è laureato c.am· 
pione a Toklo neloa competizione che la Cap­
com ha organ'ZZ.tto nt l'ag05to !oCONlO. Il per-
110naggl0 eccito d.9' dlc as.;eitenne neo c.am· 
pione è etato Sagat, con ìl '\uale h• 
ebarag ato ra~guernt S6 ima concorronu. 
C05tltu ta da ben 6 .000 strut ~titer. Per 
la cronaca, fakaniro ha v nto un e ul>Potto 
con eu un po' tJ tappe o SF Il. una mourtta 
bi<e t un trofeo mt560 n paliO d.tila Capcom. 

Fa:al rury 2 ~r PC·SCD ~t>be -.: 
finalmtnte n commer&>O Ml momento 

cui ~ '\utSte n<Jhe. tJJ •er640lle per SCD 
compeu Ut>ta a te5:a ccr1 '\uda per 5NES 
che non è a!l!!Olur..ameil'...: nuue, anzi •.• 

ATTENZIONE A TTENZIONEI llbt>"amo 
piacere di prteentsrvl g oco più t>eou 

del 6"'°1o: Moui~o·s Worider ~ s· trat· 
ta di un'awenf<Jra punta e c lcca compatil>ile 
COl1 Il SNES. E a lora7 d.ret<: voi · Che c'ò rli 
&t.rsno7 C't di etrano che ·1 gioco vi mette nei 

panni di una fancluli. che dtve proparare dei 
gu&to&I piatti ueanào la aellzl0&a rr.alon­
Ajlnomoto. ditta giapponese produttrice d 
alimentari, che ha Incaricato la Nlntendo d 
realizzare Il titolo. Titolo che"°" &.ar.à me%0 
In venellu, ma vet'rà dato in promlo si forw· 
nati (7) e&trsttl di un concorso men&1le = 
e&traziOne a &orte. Cl &ono 10.000 copte dei 
eloco In palio per I vincitori. Che coea 
.aepetta In futuro, le 60ttl1ette di Stree: 
Figlrter o Super Mario Kraft7 

So beni&&lmo CM Il primo Soni<; fll.t6~ 
non è btsto ma un vero capolavoro -

l'aepetto graoco del gegulto a9Cla &peni"" 
qualeoea d rr.egllo. L'unica notizia , .,....., ,.,, 
poeels mo da,.., è che l'a6petto fu-et~ 
che ha carattemzato rep.90clo f~k""...: 
rlrr.a&to lmmutilto. /\h, c'è anc~ ~-~~ .•.a 
nuova eerie d echtrm1 "°""'· 

Orma ml eono "a%e3na:o: :. .. + w • 
I utoli che e!lC01!0 n q~s-..a ~e· 

GOtl\'tt'&tOrl1 da a :t,, 6 s um. o :U:J ..... 

uecitl tempo fa. e et~. o~ .. '!.:3: ! :r.·~~,,-

'°"° guadll':'natl ~~ -.1 ,,,.!: 
d~rtdel"''tol Ora ~-,.5 • ... V~!.. l !.J_ ;:r; 
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AE 
FIGHTERS 
~ • ~ .... 

SNES, 16 MBIT 

MC O 'RIVER 

SPARA TUTTO 

1/2 GIOCATORI 

MAGGIO 

WRUN 
Se vi affascinano le atmosfere alla 
Biade Runner e i giochi di ruolo 
ispirati all'universo cyberpunk, non 
potete farvi sfuggire la versione 
per Mega Drive di Shadowrun. Già 
uscito per SNES, sull'MD il gioco è 
radicalmente diverso, con le scene 
di combattimento mostrate in 

MEGADRIVE, 16 MBIT 

SEGA 

AZIONEIRPG 

1 GIOCATORE 

LUGLIO 

, visuale 3·0, come nella migliore tradizione RPG nipponica. Vi consiglio di 
~~~~~~~~~~~~~ 

di ~et J~ & M•c che tanti, tanti (quaei tre, 
per la precielone) anni fs Inghiottirono tonnel· 
late di mo~ nel co1n·op • eeei dedicato. In 
ciue&U terza parte delle loro gesta, i due 
cavemic:oll p<lffCllO ueare una moltitudine di 
OffeW per difende~i dai dinosauri che li 
mifUlc:cllno.. to ti.: continued 

O.I ei è &empre larnenuto per la scar5a 
~ de• ®'Il dedicati alle con50le di 

cau Ni..iendo, n fondo anche il vecchio NES 
non era propno 1 &UO agio con giochi rapìàl 
non potrà lagnar5l del Pro;= Reality: oltre 
100 (Hl) ~he~. Mdlo rallentamenti! 

Quando lefferete queste righe, do11Tebt.o 
-re già dl&ponll>lle nel negozi Csetiew•· 

1116: The NllW Oenerstlon, l'atteeio•imo titolo 
della "°'1aml per Il vootra Ildo MegaDrive. Ne 
.lbl>lamo gli p1rlato negli ecorel numeri, lo so, 
.,. cl eono un palo di novità che abbiamo oco­
perto. Quella più eucculenta è che Slmon &I· 
mont. "'"°" delle precedenti puntate sul NES 
• eul SNES, è etato nmp<az:zato da l>en due 
-..tunen, d nome John Morri5 ed Eric 
~ I due taJ n que5t<ane hanno ciaSCtr 
no ....i e ca'11ttenetiehe drfferentl e la !5Ul­
u defl'uno o de l'altro •nfluenzerà 11 vo.stro 
siile di gioCO. u -a. "OYYtà è elle sffrot!· 
- livelli dlffereni;o a ,;econda che ~Jia· 
te di giocare con Santo o con Johnny, ehm, 
con Eric e Jolinn,y. In pratica, eono due giochi 
n uno, o ciuasl ... 

Lo SNES sta per accogliere nel suo 
capiente slot un bello sparatutto a 
scrolling verticale. In verità, questo 
classico genere è scarsamente pre­
sente sul 16 bit di casa Nintendo, 
c'è chi dice perché il lento proces­
sore della macchina mal si adatta 
alla velocità richiesta da questo 
tipo di giochì. Bando alle chiacchie­
re delle malelingue, Aero Fighters 
si presenta come uno shoot 'em up 
abbastanza convenzionale, cosi 
come sono convenzionali i mi lioni 
di alienoni, mostronl di fine livello 
e power up. Meno convenzionale, 
almeno per gli standard dello 
SNES, dovrebbe essere la velocità 
dell 'azione, preannunciata come 
molto elevat a, e la possibilità di 
poter scegliere tra ben otto piloti 
colui che risponderà ai vostri 
comandi. Conservate i vostri pollici 
in forma, tra poco ne avrete un 
gran bisogno. 

a A~ 
@> 

non perderlo se vi piace usare anche il cervello quando giocate. 

POCHI, MA ALMENO CHE SIANO 
BUONI ... 
Ci tir.riamo ai giochi per il M1ga CD, che Kan199iano in numeto e, tranne 
che in rarissimi cosi, anche in qualità. Nei prossimi mesi lo situoz.ione 
dovrebbe miglioro,. un podiino !anche se già in questo numet'O le cow 
sembtono prendere uno pi1go ben cr-i, con l'uscito di qualche titolo 
oppelibile. Vediornoli insi1me. 
Cominciamo con Robocop Vs. Tenninator, dello Virgin Gomes. li gioco 
clo..rebbe, purtroppo, ._.. uno vwsione leggenn.11e allungala e con lo 
colomo sonoro lololmente rifalla, dello cartuccia ,,_.sita JU Gippl numero 
23. Ho scrillo pu1t1oppo _, perché il gioco su cartuccia sia brutto, anzi, mo 
pet ché pol'ftano anche spreconi o fare un giaco del tutto nuovo, quei bei 
tomi dei programmolori. 
Lo Sego of Americo propone un bel titolo di baseball, di nome Wortd Series 
Baseball, con tutti i giocatori del campionato americano, ognuno con le sue 
coralleristiche particolari. Un must per gli oppcusionoti dello sport del dio· 
manie. 
Dolo Cx111me arrivo inwce Bolllelech, giaco ombieulolo in un futuro nel 
quale le guerre si ~ in sfide tra gigooleschi robot SUf* annoti. 
Sarà possibile gioccn in due, uno contro laltra, oppwe oleati conll'o gli 
__, geJ1iti dal aimpuler. 
E itifine, dolo Americati Lo- Gon.s, sta per mii-• Mod Dog Mc Ctwe H, 
Mguito del celel.t ola titolo point and shoot che Ionio piacque in -sione 
mcode. Lo -- patte segue a c:oncepl del pr'.mo episacl;o, • vi melle in 
mono uno pistola con lo quale do.-rele bruciore tutti i canivi che vi si pare­
ranno davanti agli stivali. Stroni«o, questo diKhetto non • abbastanza 
gronde per tutti • due ... 

Via Gallucci, 16 - MODENA - Tel. e Fax (059) 242727 
Vendita al 1ninuto e corrispondenza di CONSOLE E V!DEOGAMES 

\IEGA DRI\ f. 
Chuck Rock~ 
Robocop 1s Ttrmina1or 
T~l'.\T: Tour. Figh1er. 
Fifa lntrn Soccer 
\\~mter 01) mpi~ 
T2: The JudBemem day 
The \ddam' Family 
The I anmo11cr \lan 
Dune Il 
The J ungle !look 
Thc Lo1t Vikings 

SUPER f\ES 
Turo and Burn 
f\BA Sho11down 
Super Batùetank 2 
The La11nmo1er Man 
\\'imer Olympics 
Actai~er Il 
Flashback 
The Last Action Nero 
J ungi e Strike 
Young Nlerlin 
TMNT: Tour. Fighters 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

l\tEGA CD 
Dune 
Cool Spo1 
Chucl Rock 2 
Robocop 11 Termina1or 
The Termina1or 
Ano1her World I e 2 
Rebel A \\3UI! 

las1 Action Hcro 
Spiderman 1 s the Kingping 
Jurassic Purk 

GA\tE BO\' 
Chuck Rock 
Daff) Duck 
Duck Tales 2 
Final F anta\) L~end 3 
Jura»ic Park 
Monal Kombat 
Spiderman I X·Men 
Mega ~lan 4 
Alfrcd the Chicken 
Turtles 3 
The Lawnmower Man 

GAl\fE GF.A R 
Sonic 3 
Donald Duck 2 
Ecco 10 lhe Dolphin 
The Jungle Book 
\\ imer Olympics 
Star Wars 
Addams Family 
Robocop 3 
T2 The Judegemenl day 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



COM O N E® 
!,..!]Vl~A~VE~lA~t~2'!~-40t~i8~BO~LOC~NA~-~~flltfl~ljjltm~l~ac~luso~dor.: lea dalle 9:00 alle t9:30 ORARIO CONTINUATO- chlut0 la edi' malh 

TELEFONO: F A X 
051 • 343.5041011nee 051-344.m& o 345.100 

j LIT • 
... 
~ 
o 

ii 

i 
"' 
~~~ 

g (';), 
.r. . 
1 ··~ 

% 

t LIT. 
:: --

E 

~ LIT. 149.000 LIT. 159.000 

-

LIT. 125.000 

LIT. 127.000 LIT. 119.000 L '· 125.000 LI • 99.000 LIT. 125.000 LIT. 129.00 
...NX7R:: ~X.MITLECARS.BREl'l'tlll RXJ'l.'llSfft'ICH:CHXE'tfiK'tM'G2.CEOISlff!W2.~ 
~™tvmfifffREDODEN.AfO.SCDS<if'i.MITLEBLAZE.stNSB.ESOCCFR~EU'N/2. 

I 

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

- -
Nole!!!!io e Vendita Video Giochi 

YEAHl!I 
I PREZZI 

PIU' 6A551 
DI ROMA!! 

• 

Console - Accessori 
IMPORTAZIONE DIRETTA 

GIORNALIERA 
--- - rn -- - -~ 

ITALIA U.S.A. JAPAN u. I\. llt:HMMY 

' NOUITA 
IN ANTE PRIMA 

ASSOLUTA 

• 
11..a,,, 
WllOOME TO lHl NIXT llVIL 

w o 

~ 
Nec ~ 

fCEneine ~ 
~ Urbo Duo ~ ~"" 5 '"""""' ~ - ~ 

SNK .. 
Geo 

VENDITA ____ __ 

PER CORRISPONDENZA 
IN TU1TA ITALIA 
CON SPEDIZIONE 

GRATUITA 
-

-

-

ROMA - UIA F. PALASCIANO. 105 . ZONA MONTEVERDE fP.ZZA SCOTTI ) 

20.14.S 1 - TEL. e FAX 



MEGADRIVE Il EUROPEO con GIOCO 
MEGADRIVE Il EUROPEO con FANTASTIC DIZZV 
MEGADRIVE Il EUROPEO con COSMIC SPACE HEAD 

GAME GEAR EUROPEO con COC.UMS 
TU TUNER PER GAME GEAR 

GAME BOY con MORTAC. KOMBAT 
GAME BOY con GOAL 
GAME BOY con GIOCO 

SUPERNINTENDO GIG con SUPERMARIO AC.C.STAR 
SUPERNINTENOO GIG con s. MARIO AC.C.STAR MORTA[. KOMBAT 
SUPER NES USA rSCARTHJ con GIOCO 
SUPER NES USA rSCARTHJ con MICKEY MOUSE 
SUPER NES USA rsCARTHJ con AOVENTURE ISC.AND 

AMIGA CD 32 EUROPEO con 2 GIOCHI 
AMIGA CO 32 EUROPEO con 102 GIOCHI 

300 con GIOCO 
ATARI JAGUAR con GIOCO 

" ~ 

e ... eiochiamoci!!! 
ALCUNE OFFERTE PER SUPERNINTENDO: 
AC.AOOIN - PAC. 
A C.AOOIN - USA 
FATAC. FURY Il - USA -JAP 
FLASHBACK • PAC. 
HOKUTO NO KEN 7 -JAP 
SENSIBC.E SOCCER • PAC. - USA 
STREET FIGHTER Il TURBO • JAP • 
STREET FIGHTER Il TURBO • PAC. -
SUPER EMPIRE STRIKE BACK • USA 

ALCUNE OFFERTE PER MEGADRIVE: 

SOLO 149.900 
SOLO 135.000 
SOLO 175.000 
SOLO 128.000 
SOLO I 59.900 
SOLO 128.000 
SOLO 139.000 
SOLO 149.900 
SOLO I 39.900 . 

AC.AODIN SOLO I I 5.000 
COSMIC SPACE· HEAD SOLO 75.000 
FANTASTIC OOZZY SOLO 85.000 
FIFA INTERNATIONAC. SOCCER SOLO I t 9.000 
JURASSIC PARK SOLO 89.000 
NIGEC. MANSEU WORC.O CHAMPIONSHIP. SOLO I I 5.000 
SENSIBC.E SOCCER SOLO I 09.000 
STREET FIGHTER SPECIAL 
CHAMPION EOITION SOLO 128.000 

• 

SOLO 208.000 
SOLO 31 5.000 
SOLO 309.000 

SOLO 189.900 
SOLO 169.900 

SOLO 139.000 
SOLO 135.000 
SOLO 129.900 

SOLO 299.000 
SOLO 399.900 
SOLO 259.000 
SOLO 289.000 
SOLO 279.900 

SOLO 635.000 
SOLO 685.000 

TELEFONARE 
TELEFONARE 

CA~TRIDGEA 
PARTIRE DA 

L. 29.900 PER 
SUPERNes 

MEGADRtVE 
GEAR -GAMeeoy 

~ VASTISSIMO ASSORTIMENTO CARTRIDGE A PREZZI SPECIALI 
OLTRE 4000 TITOLI DISPONIBILI 

RICHIEDI Il NOSTRO CATALOGO COMPLETO GRATUITO!!! 
http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Importato e distribuito da 

• 

IFAX 
LA PANTERA ROSA 
HA COLPITO ANCORA ! ! 
Protagonista dei divertenti cortometraggi 
televisivi e grosso successo cinematografico, 
La Pantera Rosa ha scelto HALIFAX per farti 
rivivere le sue fantastiche avventure nel tuo 
videogame. Lo trovi nei migliori 
negozi di giocattoli e Hl FI. 
HALIFAX ti garantisce il prodotto originale. 

~·~""' 

--~ ~·~ . \\\\\\\\ 
• -".Jo~ ._ 

SUPER NINTENOll 
E N TERTAI NM E N T SYSTE M 

I.~ R ON-

http://www.oldgamesitalia.net/ Labus n. 15/3 20147 Milano Tel. 02/ , http://www.oldgamesitalia.net/ 



AIKross - Frambola 

j 

O•lato t•tto 
oon Il 
mo•ro Hl 
vino. Non• 
•looolloo, ·--""'· nMI tf>'N fH'• 
c•plamo 
JNrcf,•,.,. ·-· naHrouo. 

Random - Malono 

Apecar - lampone 
,.,....."71 hrchl • 

'°'" oom• 
I• •u.no• 
dl ... WIM e 

""'"' dicono,,. 
un orrlmo 
rfmHI• 
aontrct I• 
cadu-r• d., ·-· 

Neon - Putto 

Vordak - Stracciatella 
Ah, c..,... 
HnO ltuonl ... ~."' 
clO>GOO/ftfO ,,. , .,.,, 
11UAndo al 

'"""""' "" Hl OOtlodl 
•lr•oo&.tel· 
l•t ewnl 
4U11al com. 
lit 11111u,.,. 
di una beli• 
r•1•ua1 ••• 

Stylz - Panna Montata 

Non lmporl• 
Il fU•lO cM 
ol •t• •olro, 
l'fmffrl•nt._ 
• oft• ol •la 
•·OP'• "" Hl po' di 
~ ••• CM 
•I• IM• IHo. 
Hlla di .,,,_., 

"-cM• .,._.,. -­• ri ••.sku-...... .,,.. ., __ 
,.nau1.u. 

...... ._ 
c,..rn• • 
cfocco.t.to 
'1t cruanUt•. 
Non e'• che 
dtN, il 
M•ltO T"'•.t 
• Yf1 v•ro 
h11Mdfron. 

Nella fradf. 
zdOft• torht• 
••, Soari•t 
m.n1l• 
cioccol•to 
alpl111nduj11 
ltt .-ntlr• 
lndu•trial• • •'••ti,.. PM lii ,...,,,. 
don• .... ,;. 
lo come la .......... 

Il eol#e.,.., .... ,.,. ..,.,.. ,,..,. ....... 
t.ntia. •con ,.. .. ,.ca. .,_ -·----to..,, 11oo• _ .... 

AA, com'• 
~r ..... ,, .... a.. 
-..inoi. 
n•H• 9•"9'­
.,. qu~o .,_ 
un bel cono 

... _ ..., di,,.., ••• ! 
CMoclt• 
1tlkl atadlo 
h• tutto un 
altro flU•lol 

Mystero - Limone 

11 no•fl'O 
mystfH'io•o 
~tto,.. 
•m. Il •• , •• 
to d'•fl"'' 
l'tMt Il timo· 
n• •I primo 
"•'••• .... ..,... 
•r•nola • ........... 
lnott oan •• .., 
che •••t• 
capito>-·· 

''~··· ...... --· _ .. 
•lth ,,..,.... ... ,...,., •. ,,..... -­..... .e. 
........ ttnlt• ,. __ 

• 

r.volotl 
•H•tti ttld;. 
mtnslon.ali· 
f.tvolo1I 
•ft•td tlld;,. 
mAlntlONili 

mendoneli· 
Favotosi 
effetti trilli· 
mendonali 

D 

fTlenjiOMll· 
ravolo;:i 
etfimi tri~ 
nwnslonali 

ERRATA CORRIGE 
I &ox sotto controllo delle recensioni 
' Zombies Ate My Neighbors" e 
' Hounting Starr1ng Polterguy", uscile 
nel numero 24 di Game Power, sono, 
owiomente, errati: è sloto infolti 
sltlnlf>a.lo un joypod Super NES al poslo 
di qùello Mega Drive, effettivamente 
,./Olivo ai giochi in questione • 
Lunga vito e prosperità. 

SCHEDA TENNICA 
le tre conSOie ·~~~~~~~~~~~~ 

Casa ------~· PtOOuZJO<'e Pr()()f'a 
01str1bul1one In cono o 1n coppetta 

N'Glocator Massimo 5 pa 1"0 

Continue Ano al mal d1 panza 

Mostra~ 
lepre· 
v1sion1 
del 
tempo 

Questo 
pulsante 
fa saltare 
ponte d 
Londra 

Questa­
\ro cn a­
ma I n!e·­
m·era 



. 
< .. 
z 
< 
e: 
< 

"JJEGADR/JTE T<>I' 20" 

" < 

FIFA INT. SOCCER TELEF. 
SENSIBLE SOCCER TELEF. 

" STREETFIGHTER Il TELEF. 
ALADDIN TELEF. -,_ 
WIMBLEDON TENNIS L. 99.000 

" .. GOLDEN AXE lii L. 69.000 
o 
o FA TAL FURY L. 79.000 

o 
z 
o ., 

$UPER KICK OFF L. 75.000 
BATMAN RETURNS L. 79.000 
STRIDER Il L. 69.000 
MAC DONALO LAND L. 69.000 ,_ 

l- HUMANS L. 59.000 
o 
o 
o 
e: .. 

SONIC PINBALL L. 99.000 
JURASSIC PARK L. 109.000 
DRACULA L. 105.000 
COOL SPOT L. 89.000 
AGASSI TENNIS L. 69.000 -I-

~ 

" ... POWER CHALL. GOLF L. 69.000 
AIR BATILE G-LOC L. 39.000 
TAZMANIA L. 49.000 . 

< 
::l 007 JM\ES BONO 
~ ABRAMS BATTLE TANK 
"' ADOA/AS FA/All Y 
8 AEREO THE ACROBAT 
<t ALAOIN 
?: AUEN lii 
o AUSIA ORAGON 
~ ALTERED BEAST 
~ ANO!HER WORlO 
< AOUATIC GAME 
; ARI AUVE 
~ AWESOME POSSUM 
: BADOMAJI 

8Al.l JACK 
= BARBIE 
g BARHEYS 
._ BATTlfTOAOS 
N Bill WAlSH FOOTBAU. 
- BLADES OF VEllGEANZE 
: BLASTER MASTER 2 
• BlOCX OUT 
~ BOB 
t;; BOXJNG LE6END OF THE RING 
e: BUBSY 
~ BUll'S VS BlAZER 
~ CASTLE OF ILLUSION 
o CHAMPIONSHIP BOWLING 
~ CHIKI CHIKI BOYS 
-' CHUCK ROCK 2 
< CUFFHAHGER 
o COlUMNS 3 
~ COSMIC SPACE HEAO 
~ CRACK DOWN 
w ... 
a: 
< .. .. 
< 
I­
< ... 
a: 
o .. 
= 
< 
c: .. 
o ..., 
-
:i: 
o 
< 

"' 
-
" o 
z 

• 

l. 49.000 
l. 99.000 
l. 119.000 
l. 109.000 
L. 119.000 
L 69.000 
L 49.000 
L 29.000 
L 89.000 
L 49.000 
L 29.000 
L 139.000 
L 39.000 
L 39.000 
TELEFONARE 
L 119.000 
L 85.000 
L 115.000 
DISPONI BILE 
L 49.000 
L 19.000 
L 95.000 
L 119.000 
L 99.000 
L. 89.000 
L 59.000 
L 95.000 
L 39.000 
L 119.000 
TELEFONARE 
l. 99.000 
l. 109.000 
l. 29.000 

--,.. OFFERTA SPECIALE 
::> 

OARK USTLE 
DARWIN 4091 
DASHING DESPERAOOS 
DAVJD ROBINS BASIDBAl.l 
DAVJS CUP TENNIS 
DESERI STRlll 
OEVIL KING & IHE UON 
DINOSAURUS FOR HIRE 
DOUBLE ORAGON 3 
ORAGON REVENGE 
ORAXUS 
DR. ROBOllCS 
EA ROCKEY 
EA SOCCER 
ECCO !HE DOLPHIN 
ELEMEN!Al IMSIER 
ETERNAl CHM\P. FIGHI. 24 Mb 
EVANDER HOlYFIELO'S BOXING 
f· 15 STRIKE EAGlE 
f·22 INTERCEPTOR 
f· 117 NIGHT STORM 
FAERY TALE 
FANIASllC DIZZY 
FATAL LABYRIN!H 
f A! AL REWIN O 
FERRARI GP 1 
FLASHBACK 
FUNSTONE 
FORMULA 1 
FUN'N'GAMES 
GADGET lWlNS 
GAllAHAD 
GAUNTLET 4 
GfNERAl CHAOS 
GlOSAI. GLADIATORS • PAL 
GOIDEH AXE Il 
GRANADA 
GUNSIAR HEROES 
HAUllNG 
HOME ALONE 2 
HOOK 
INDIANA JONES 
JM\ES POND Il 
JM\ES POND lii 
JEWEL MASTER 
JIMA 
JOHN h\ADDEN 94 
JOHN MAODEN FOOTSAl.l 
JORDAN Vs BIRO BASKET 
JUNGLE STRIKE 
KICK BOXING 
KICK OFF 
KIO CHMIELEON 
KING COLOSSUS 
KING SALJ,\011 

L 49.000 
L 29.000 
L 109.000 
L 49.000 
L 105.000 
L 69.000 
l 39.000 
l 99.000 
l 79.000 
l 109.000 
l. 39.000 
l. 109.000 
l 39.000 
TELEFOllARE 
L ·69.000 
L 49.000 
TELEFONARE 
L 49.000 
L 129.000 
L 59.000 
TELEFONARE 
L 49.000 
l. 109.000 
L 69.000 
l. 39.000 
L 69.000 
L. 129.000 
L. 79.000 
TELEFONARE 
L 119.000 
L 89.000 
L 79.000 
L 109.000 
L 109.000 
L 69.000 
L 59.000 
L 29.000 
L 89.000 
l 1(19.000 
L 190.000 
L 109.000 
L 69.000 
L 49.000 
DISPONIBILE 
l. 39.000 
L 29.000 
IELEfONARE 
L. 49.000 
L 49.000 
L 105.000 
L 59.000 
L 69.000 
L 49.000 
L 29.000 
l. 99.000 

DISPONIBILE ORA ! 
http://www.oldgamesitalia.net/ 

LA BEllA E LA BESTIA· azione· 
, LANOSTALKER 

lfMMIHGS 
lHX ATIAC OIOPPfR 
UTTLE MfRMAIOO SIREHETTA 
LOTUS TURBO 
LOTUS 2 
~IUHAMMEO Al.I' BOXING '93 
MAZJNGA ROBOT 
MICROMACHINE 
MIONIGHT RESISTANCE 
MllT29 FULCRUM 
MOONWAlKER 
MORTAL COMBAT 
MUIANT lEAGUE FOOTBAil 
NBA AllSTAR BASKET 
NHL 94 HOCKEY 
NIGHTMARE SIMPSONS 
OTllFANT 

OTTIFANT CARTOON 

~~~~iwoRLD 
PINK PANTER 
PIRATES 60tD 
POWER MONG{R 
PRO SIRJKER • SOCCER 
PIJ6GYS 
RACE DRMNG 
RBl '93 BASEBAll 
REN & STIMPY 
RISKYWOOO 
ROAll RUS/111 
ROAD RUSH 
ROBOCOP 3 
ROBOCOP vs TERMINATOR 
ROCKET KNIGHT ADVINTURE 
SENNA·SUPER MONACO GP Il 
SENSIBLE SOCCER 
Slh\PSON SPACE MUTANTS 
SHAOOW OANCER 
SHADOW THE BEAST Il 
SIOE POCKET 
Sl/APSON 
SOCKET 

l 119.000 - SOLDIEROFFORTUNE·CHAOSEHG.L 149.000 I 
L 139.000 SONIC L 39.000 
L 59.000 SONIC Il L 59.000 
l 69.000 SONI( PINBAll L 89.000 
L 69.000 SPACE HARRIER Il L 39.000 
L 69.000 SPHO BAl.l 11 L 55.000 
L 119.000 SPIOERMAN & X-MAN L 119.000 
L 89.000 SPLAmRHOUSE PART lii L B9.000 
L 89.000 S!ARFLIGHT L 69.000 
L 89.000 STORMLORO L 29.000 
L 49.000 STREETFIGHTER CltM\P. EDITION IELEFONARE 
L. 109.000 STREET Of RAGE 2 L 79.000 
L 49.000 STRIDER L 39.000 
L. 119.000 SUB AITACK L 79.000 
l. 99.000 SUMMER CHAllENGER L 69 .000 
L 79.000 SUPER HIGH IMPACT L 29.000 
L 119.000 SUPER SHINOBl 11 L 89.000 
L 109.000 SUPER THUNDER BLADE l. 49.000 
l. 99.000 SUPER VOUEYBAll l. 69.000 

L 109.000 
L B9.000 
TELEFONARE 
L 119.000 
l 129.000 
L 59.000 
l 119.000 
l 99.000 
L 109.000 
L 99.000 
L 119.000 
L 49.000 
l. 69.000 
L. 49.000 
TELEFONARE 
TELEFONARE 
L. 99.000 
L 79.000 
L 109.000 
L 69.000 
L 59.000 
L 69.000 
l. 59.000 
l. B9.000 
l. 109.000 

SUPER WRESIUNG MANIA l. 59.000 
IAKE THE A·TRAIN l. 29.000 
TALE SPIN l. 69.000 
TECNO BOWL AMERICAN FOOTBALL IELEFONARE 
TECNO CIASH l. 109.000 
TENNIS GRANO SLAM l. 55.000 
TERMINATOR 2 l. 59.000 
THUNOER FORCE Il L. 39.000 
THUNDER FORCE IV L 59.000 
THUNOER FORCE IV PAL L 69.000 
INMI lOURN:IARTARUGHE FIGHT. TELEFONARE 
TOE JAM & EARL L 109.000 
!URTI.ES L 109.000 
IWIN HAWK L 59.000 
TYRANIS L 69.000 
'llRllJAL SPINBAl.l l 109.000 
WHIP RUSH L 39.000 
WlNTER OUMPICS '94 L 119.000 
Wll'H'UZ L 109.000 
WONDERBOY V L 39.000 
WOlf CHILO L 109.000 
WORLD CUP SOCCER L 45.000 
WORID OF lllUSIOll L 59.000 
WRESlLE WAR L 29.000 
WWF ROYAL RUh\BLE TELEFONARE 
X·MAN L 99.000 
XRD L 29.000 
ZOMBIE Al MY NEIGHBOR L 109.000 
ZOOL TELEFONARE 

O R•'F.JtTJS.SJJ\.IA 
lmDA«IA t JlfNI PII 

FIFA lmwTllN41j Slm 
t~. 61J, o 

Pelè Soccer 
Versione Italiana 

L. 78.000 
DISPONIBILE ORA ! OFFERTA SPECIALE 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Ecco un piccolo ea~o 
delle fant•1tlche echlac:· 
cial• eh• potrete fa,. In 
HBA J•m. Naturalm•nte 
dowete utllluar• Il turbo 
insieme al tiro e P•rllr• 
da eertl punti partlcol•ri 
del teneno di gioco per 
effettuarle. In alcuni ceel 
il giocatore esce addirlt• 
tura dallo achenno per 
farvi ritorno pronto • rea· 
liu.are un merll•tlaelmo 
.. Slam Dunk ... 

Qualcuno una volta 
scrisse che il basket è 
qualcosa di più di un 

J semplice sport: è una 
specie di metafora 

tridimensionale della vita 
stessa! Se è davvero così, 
allora NBA Jam è la vita che 
ogni uomo, da sempre, sogna 
di avere: frenetica, 
incontenibile ed esaltante! 

n po' di storia, tanto per comin­
ciare ... 20 gennaio 1892-Nella 
palestra della YMCA Training 
School di Springfìeld, Massachu­
setts (USA), viene disputata la 

prima partita di basket della storia tra due 
squadre di 9 elementi. 
i893 - TI nuovo gioco viene battezzato uffi­
cialmente basket-bai! (pallacanestro). 
i906 - Il basket attraversa l'Oceano e 
approda in Russia, a Pietroburgo, impor­
tato da un intermediario della YMCA. 
1912 - Vent'anni dopo l'invenzione del 
gioco, un cestista di cui la storia non ha 
conservato il nome ebbe la semplicissima 
idea di tagliare il fondo della rete per con­
sentire una ripresa del gioco più veloce 
possibile. 
1932 - Nasce la FI BA, la prima federazio­
ne internazionale di basket. 
1936 - TI basket diventa ufficialmente 
disciplina olimpica. 
1949 - Nasce l'N BA. ossia la federazione 
professionistica americana. 
1972 - A Monaco gli Stati Uniti perdono 
per la prima (e unica) volta un incontro 
ufficiale contro l'Unione Sovietica (peral­
tro in condizioni piuttosto discutibili). 
r982 - Esce, prodotto e distribuito 
dal!' A tari, Basketball, il primo videogioco 
della storia ispirato alla pallacanestro (per 
Atari VCS 2600). 
1993 - L'Amusement Machine Association 
of America (l'ente nazionale che unisce i 
produttori, distributori ed esercenti di 
coin-op in America) dich iara NBA ]cnn 
della Midway "gioco più gettonato 
dell'anno" . 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 
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54 RAGAZZI PER ME 
POSSON BASTARE ••• . 

I 
I t.BA JAM è H seconòo 1 IOIO che usufru<See dei cir 111 uH1c1al1 della Natlooal Basketball Associa11on (dopo il valido. Dou-
1 /J e 0-ot:>le de la Konami) e. rag1onevolmeri1e. anche 'e con•ersoonr per tun1 formab d• cui è prevista la versione godono 
I celio stesso ptMleglO. Voltte mettere. piunosto che giocare con de• perfeth sconosciuti ... 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
I 

I 
I 

DALLAS MAVERICKS 
-. '"' -... . ~ . . . ~ . 

' - -
ODIVE11 NUGGETS 

De ........ . 
1,93 .... 2 K•GHI dia 
Jlm--
t,97"" t oo ._ -rdl• 

LaphoMIE .. 
2,03 m; t09 .. ; A .. 
Dik•mbeMlll1mbo 
2.1a m; ttt Kg; C ..... 

GOUIEN STATE WAIUllORS 
--. • - ·~~ . . . - ""'' ... . ~ ·-

Tim Hardewey 
1,83 m; 19 Ke: Ou•rdla 
Ctvla Mullln 
1,97 m1100 Kg; Ala 

HOUSTON ROCKETS 

• . a "' .. . • ' 

~· 
• ••• • • 

Hakeem OlaJuwon 
2, 13 m; 113Kg; Centro 
Vernon Maxwell 
1,95 m; es KIJ Guardia 

LOS ANGELES CLIPPERS 
Ron Harper 
1,97 m1 91 "9; Guardia 
Danny M-...lett 
2,08 m1t0411111 Alll 

LOS ANGELES LAKERS 
VledeDt-
2,te m 1 ttD1111 Centro 
JameeW..-.W 
2,05"" 107 ...... 

lllNNESOTA TIMBERWOLVES 
-- -

~ ~j ~ 
..;,; .....,_. : 

Ct.rlatlan Laett~ 
2,10 m; t07 Kg; Aie 
Chuck Person 
2.02 m; 102 K9; Al• 

I PHOUIX SUNS 
I Chariea Bartdey 

t ,97 m; t t• .. Ma 
Ke~n Jot.a11• 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

I 

.. 
-T- \ .· e 

t ,85 m; e t .. 'w1r•1 

PORTLAND TRAIUILAZEllS 
--- --

t , • 
~ 1• ' 

. 

ClydeDr-
2.00 m; 91 .. G? •• 
Teny Port ... 
1,9t m; 88 K91 O.rar•e 

SACRAMENTO KINGS 
Mltch Allllllloind 
1,96 Mj è? ....... 
Wavm•n,..... 
2,0e: m; 109 ÌClf Ala 

SAN ANTONIO SPUlllS 
Davld Aobln•on 
2,ts mi t06 K911 Contro 
D•le Eltle 
2,00 m1 97 K91 Guardia 

SEATTLE SUPERSONICS 
Shawn ~104 
2,07m; , ........ 
Derrlck McKew 
2,05 m; 13 K91 Aie 

I UTAH JAZZ 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

K•rl Mattone 
2.08 Mi 1 t 5 K• Allil 
John Stockton 
1,85 m.: 71 Kg; ...... 

ATLANTA HAWKS 

BOSTON CEL TIC$ 

---2,01 m; 90 K91 Ala 
Stacy Augnw"t 
2,03 m; 93 Kg; GuwdUI 

........ _ 
t ,85 m; 73 Kg; O....rdNI 
R-Pwioh 
2,13 m; 107 K9; Centro 

CHARLOTTE HORNETS 

CHICAGO BULLS 

c:11cr,c,o .a. 
tt.. \!~';~ ·F 
,~ ·' .. .. . 

Larry Johnson 
2,00 m; 113 Kg; Ala 
Alort2.0 Mouming 
2,08 m; 109 Kg; Centro 

Scottie Pippen 
2,02 m; 95 Kg; o...,rdle 
Hor•ce Qrant 
2,.08 m; 1 00 Kg; Ala 

CLEVELAND CAVALIER$ 
Mark Prlce 
1,85 m; 79 KgJ Guardia 
Brad Daughet'ty 
.Z.13m;tt1 Kg;C.,.tro 

OETAOIT PISTONS 
- - -

·r- ~ i 
l .~ -· INDIANA PACERS 
-----

.:;. _. 
4-1 • . • : 

' 

Biii Lalmbeer 
2 111m;111 Kg;CMtro 
l•i•h Thoma• 
1,85 m; 84 Kg; Qu;ardia 

RqgHt Miti., 
2,00 m; 86 Kg; Guardia 
Oetlef Schrempf 
2,0I m; 97 Kg; Ala 

WASHINGTON BUUETS 

MIAMI HEAT 

T om Guvliotta 
2,07 m; 1 09 K91 Ala 
HarveyGr-
2,0I m; 97 K91 Ala 

Harold Miner 
1 ,96 m: 95 Kti Guardia 
ROfty Seikety 
2, 11 m; 109 K9; Centro 

MILWAUKEE' BUCltS 

·~"f/ s 
~" -- T ltc ~S , . 

' 

Btue Edw•da 
1,96 m; 9t Ke1 o ... n1i. 
Brad Lohaua 
2,13 m; 106 Kg; Cenbo 

NEW JERSEY NETS 
Derrick Coleman 
2,oa m;104 Kg; Ala 
Kenny Anderson 
1,88 m; 77 Kg; Guardia 

NEW YORK ICHICKS 

OllLANDO MAGIC 

Patrick Ewlng 
2,13 m; 109 Kg; C-.0 
John St.rlta 
1,M m; 82 K9; Guardia 

Nick Anderson 
1,98 m; 97 Kg; 0..-clla 
ScoH Skiles 
1,85 m; 91 Kg: Guerdia 

Ptlll.AJllELPKIA 76ER'S 
Jetf Hornacek 
1,90 m; 86 Kg; O~ 
Clarence Weathenpoon 
2,00 m; t 09 Kg: Ala 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

I 
I 
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I 
I 
I 
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I 
I 
I 
I 
I 
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4 marzo r994 · L'Acclaim distribuisce 
ufficialmente le conversioni di NBA jam 
per Super Nintendo, Mega Drive e Game 
Gear. Potrà sembrare eccessivamente 
sfarzoso collocare la data di distribuzione 
di N BA ]ani tra le date essenziali della 
storia di uno degli sport più popolari in 
Italia e nel mondo, così come probabil­
mente parrà esagerato dedicare una 
copertina di GP a un'ennesima versione 
di un gioco di basket per console a 16 bit, 
soprattutto dopo l'uscita di una valanga di 
titoli di livello eccellente prodotti per lo 
più dall ' Electronic Arts (NBA Playoffs, 
Team USA Basketball, ecc.). Ragionerei 
così anch'io se non avessi provato perso· 
nalmente a giocare a NBA jam ... Ogni 
mia perplessità è infatti svanita dopo solo 
pochi minuti di gioco: non occorre essere 
recensori di Gheim Pauà per capire che 
questo titolo è l'apoteosi dei giochi sporti· 
vii Mai un videogame ispirato a uno 
sport, reale o fantastico che sia, è riuscito 
a raggjungere i livelli qualitativi, per gio· 
cabilità e grafica, raggiunti da questo tito­
lo targato Acclaim. NBA jam è, fonda· 
mentalmente, una "simulazione" di un 
incontro di basket giocato due-contro-due 
a tutto campo tra giocatori professionisti 
presi a prestito tra le squadre dell'N BA. 
L'azione è frenetica: i giocatori si muovo· 
no come schegge sul campo e si fanno dei 
passaggi alla velocità del suono. Lo scon· 
tro è cruentissimo: nessun fallo né infra· 
zione viene mai fischiata, eccezione fatta 
per quella di 24 secondi (tempo massimo 
a disposizione entro cui tirare a canestro) 

. 
.. - - -

· 7 ' "..._ - -

Ou.ata schiacciata ricorct. bfll a ltre tun.a:ion.i a 9iudlca· ,. 
http://www.oldgamesitalia.net/ 
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e quella d'interferenza difens iva (intercel· 
tare la palla quando questa, dopo un tiro, 
si trova nella fase discendente della pro· 
pria traettoria). È certamente una caratte· 
ris tica che nuoce gravemente al realismo 
di gioco (le partite sovente so1nigliano 
più a incontri di wrestling che di basket!), 
ma non danneggia in alcun modo la gio· 
cabilità o il grado di divertimento che, 
anzi, risulta notevolmente aumentato. 
Per di più, il realismo era comunque irri· 
mediabilmente compromesso dalle "azio­
ni speciali" concesse ai cestisti N BA coin· 
volti: alcuni giocatori infatti possono spie· 
care salti di oltre 10 metri e "schiacciare" 
a canestro incenerendo la retina dopo un 
triplo salto mortale e un doppio avvita· 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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accompagnato da un'efficace telecronaca 
diretta (purtroppo in inglese) per tutta la 
durata dell'incontro, nonché dalle entusia· 
stiche reazioni del pubblico. 
Completano lo ~show" due otti1ne sequen­
ze in full motion video e, immancabil· 
mente, statistiche e tabelle a iosa. Afferra­
te dunque qualche joypad, un adattatore 
per quattro giocatori e buttatevi nella 
mischia. E se vi sembra che gli avversari 
siano un po' troppo grossi per voi, non 
preoccupatevi più di tanto: dopotutto. più 
sono grossi , più fanno rumore quando 
cadono! 

• Vordak 

~NB~ 
sino a che Il pulsante relatwo resta premuto Mont1e Il turbo viene pigiato, ogni azione compiuta dal giocato­
re viene effettuata p1u volocomonte oo eft1cacemen1e• Ovviamente quest'effetto tende a esaurirsi .n breve 
tempo e 1mp1ega qualche secondo a 11ca11carsl. Una nota particolare riguarda le schiacciate ne sono 
disp-0nlbill ben 53 tipi diversi cha Sllrebbo lmposs·bile catalogare in questo spazio. ma vi assicuro che sono 
tutte spettacolanl 
LEGENDA rn!JI f J,\t l ·lZ J, dlil'!'.1 

i .11 i E i i ,ltj .tt }• ,! ili·i i 21F i !fjrmJ 

FINTA DI TfRO TIRO IN COSPENllONE PASSAGGIO 

G 0 G + O o 
PASSAGGIO VELOCE SUPl!ll PASSAGGIO SP• LLATA CORSA VELOC€ 

----- ~-·- ~ 

I 
I 
l 
l 

I O 
I 

o +o o 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

• 
I 
I 
I 
I 

I 
I 

DIFESA: ricordate che n NBA Jam non vengono mai lise~ at1fa1 per cu non preoccupate\/! se vi 

acc<Ygete d1 p1cch1are se vagg1amen1e I avversano è tutta salute• 

SALTO SALTO CON STOPPATA 

RUBAPALLAAGGRElltVO SPINTA 

140T SHOTS 
Ognf qualvolt• un gloc•tor. r-••lla.8 tre cane1trl di 
m. ottle~ un • Hot Shot•, Il eh-e altnlflc• e~ •• 

rk•ve palla • tira, ha un'elevatla•Jm. Pf'Ob•biliU di 
5e9Nl'• (• Incendiare I• retina), dli quafunque LONI 

del campo il tiro ••"9• effettuato. Queato paf"tJcol•· 
,.. potere dw-. aino • che un avY~rlo non ••onal 

.SUPER STOPPATA RUBAPALLA 

G + O 

• I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
I 
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Ottilftl 1IOfto 

cl ..... "''~ 
n; nloc• • 
lh..idl'fl"'-

ln(~obtlt C. 
VOCI 6flta­
lutet• che 
comm.nt1 
ogni feM 
ct.tl'tt1con1ro 

Ff<llK.s-mo • 
di'lfftlf't• 
1rit1i1ilo,. r.tf· 
Unito• ttal· 
tant• dopo 

CI gioco a 
CUI tl tQfne,.­
t• ,,..., d• ffe­
qùtf'll f ttt­
d.!ndC> gh . ...., 

COMMENTO 
I g eh• sporl v1 "'genere e le sornulaz1011 d1 spo<t 
d squadrn 1n parllcolare possono scddrv1ders1 n 
d grandi ca1og0t1e c1 sono 11101 la cuo 1mme­
d :.it ua e rac hta d uso danno al gt0ca1ore gra 
d dd slaz.oo• ed v&r11rnento g•à allo pr me por 

~ a lungo andare. r scn1ano d d•ven re 
.,,,,,.,,,,on V evc1sa c sono g10ch che apoa 

1.- d lllC h e ffUSlrant ali ZIO ma ere 

10PO un po d• empo conselltor d ettet a e 
~ .compensano a paz e applica· 

e ocatoro NBA JAM raoo ese a 
e d do gonor permei· do del a e 

g a a p uicon· sa c ·o 

a 1z1ato scopra 
og partila 

SCHEDA TECN~~~-~ 
_________ .Accl•lm 

_______ Ufficiale 

1-4 
__________ No 

Per muovere Turbo (vedi box) 
Il proprio uomo 
aul campo 

In attacco: per pU· fn a ttacco: per 
Nre. In d i fesa: per tirar•. In djf• 
....,r P•ll• ••: per s altare 
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Oul comincia l'avventura. PNo lpltando In quaeta oa-.o•· 
ta andrete a flccarvt In un mare di guai. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

-Oatracl•mo popola,., Il capo del vllla11lo vi revoca la 
clttadlnan1a1 trovata I Mana lead o non tornate ptt.. 

A •lnl•tra, a. Ptlma 
prova veramente 
lmpe9n.11tfva ••r• 
aoonfln•,. Manti• 
Ant, "" moatro plvt· 
to•to coriaceo che 
dimora n.I aotterr• 
net del vostro .. lo 

"''"'"lo natai.. 

Siamo di fronte a un 

1 
caso clamoroso di 

1 lesa maestà! Sua 
_,,, Altezza Reale The 

L- - - - Legend of Zelda, il 
titolo sovrano nel regno dei 
GdR per SNES, viene 
inaspettatamente spodestato. 
Il trono è rovesciato, e 
l'Usurpatore è Secret of Mana, 
della dinastia SquareSoft ... 

u Gheim Pauà n°3 Zelda III rice· 
veva un inequivocabile 99%, 
eguagliato solo dall'altro gioiello 
di Shigeru Miyamoto: Super 
Mario World (99% su G P n°1). 

Un punteggio meritato per una cartuccia 
mitica, destinata a fare la storia del 
SNES. Ora, a distanza di due anni, la 
SquareSoft, casa specializzata in GdR 
(ricordiamo la saga di Final Fantasy su 
SNES come su Game Boy), assesta un 
colpo letale alla leade:r:ship di Zelda: 
Vediamo perché ... 
In 16 MBit di pura arte Jappo-Fantasy. 
Secret of Mana, che è la versione tradotta 
(in inglese, of course) di Seiken Densetsu, 
conosciuto anche come Holy Sword 
Legend 2, vi pone nelle vesti di un ragaz · 
zino, di una donzella e di un folletto , 
chiamati dal destino a compiere una 
missione, come dire, da nulla ... 
Una cosettina cosi, facile facile: salvare 
l'universo. O, più specificatamente, sal· 
vare l'universo dalla minaccia delle forze 
oscure che rischiano di prendere il 
sopravvento. Il vostro compito sarà quel· 
lo di ricercare i palazzi in cui si celano 
gli otto Mana Seed (i Semi del Mana, per 
i meno anglofoni di voi) per recuperarli 
e riportarli all'Albero del Mana (o Mana 
Tree, per i meno italiofoni di voi), così 
da rigenerare l'equilibrio universale. 
Se la trama è il solito canovaccio fantasy. 
il gioco vero e proprio nel suo aspetto 
strutturale, presenta un veramente inno­
vativo: i personaggi sono tre e in \1.nu 

-
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della compatibilità con il Multi· 
tap, possono essere comandati 
da tre giocatori in contempo· 

tre non preclude ai "solo player" il 
• "'~r.l cimentarsi in SoM: gli altri due 
~ ~\\)) personaggi saranno controllati 

. dalla CPU e agiranno con una ranea. 
A questo punto si offrono ' 
soluzioni di gioco cooperati­

- buona dose di intelligenza sulla 

vo che moltiplicano diverti· 
mento e interesse. soprattutto 
perché i nostri eroi assumono 
ruoli perfettamente complementari 
nell'evolversi della storia, essendo uno 
specializzato nei combattimenti con armi 
e propendendo gli altri due anche per 
l'esercizio delle arti magiche. 
Naluralinente, la possibilità di giocare in 

SULLA VIA DEL CAMMINO 

base delle indicazioni che il gio­
catore avrà impostato nella "tavo­

la del comportamento", una sorta 
cLi scacchiera che permette di definire 

a priori un "inprinting" più o meno 
cauto o aggressivo per i protagonisti non 
controllati direttamente. 
A ogni modo è comunque possibile, in 
qualsiasi momento, passare da un perso· 
naggio all'altro. 

A •lnl•t,•, qui I• 
faccenda 11 compii· 
ca notevolment•. 
Ou•tta tlgN el 
trova In una della 
atanz• plU recondite 
def Pala.uo della 
Str•e•t vna loc•llti 
non troppo amena, 
in verit•. 

I lo•rplnendo per Land of Mana vi lmbett"•'• In og .. HI od o•t•ooH cff v•rfa n•tura. 

L 
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I 
r 
r 
t 
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CESPUGLI 

Arbuetl, erba medi· 
e• • w•rle '99....,INI• 
o- non uranno un 
9r•ncle l"Dbfemai 
ma. ...... n.u ....... 

ROCCE DEL 
MALE 

Accoa.u•te di 
meuj _........, bloc-o 
c.aN lawoetramar. 
c .. veno un mondo 
ml .. lore. Con wn. 
ewent .. liata d"aac .. 
non ne reet•r• che 
il t'lcordo. 

FIORI 

Rosa fNMJa aulen· 
tiutnw .. , •I, m• 
monic•1 Stermlftllte 
per tacill punta. .... - · 
STALATTITI 

Ost.c.ofo man. ... .. ., .......... ,,.... 
del 9UYYisto, c ... 
buno pef' t.a voMra 
ascla., 

SCRIGNI 

Scuot .... , aprire •·· · 
aa,.,.... .. toro,c•n· 
dltlot,.ppoleeuc· 
chla punt~t.rltaf 
Occhio. 

SFERE A 
RIMBALZO 

Col_ ...... 
....... , vi f ....... 
........ - piMt.tOf'o 
.... •ttrimentl •rne­
........ IH. 

TESCHI 
SWITCH 

Sulle patetl del dun. 
geon fungono U 
lntenvttort. Colpheli 
e°" la '9ncla • 
nuovi ortuonti vt •i 
._. .. nchetanno. 

PALI 

Qulcl -iela,,,,_ 
• ••• No panie. lift 
oollMMftclato• 
.. ,.. tutto finito. 

TELE : 
TRASPORTO I 

Movl'"-"t•alone 
raplcM di eroi tanta· 
•Y· Un paaao CIUI 
aopr• •vi•. 

SFERE DI 
CRISTALLO 

.............. _ .... 
C:-ltHCh~­
attlv- a colpi di --·· Ve19•nt• In aacol-
t o. 
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I 
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I 
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Sulla T•wola del Comportamento el poaeono tmpoatare 
le caratte rl•tlch• del P41raona99i controllati dalla CPU. 

Ha ir R ihho n ll O(; p 

Quei 
p iù e 

' • • t I • I 
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Le armi e gli incantesimi presenti sono 
dozzine e il gioco assume, grazie a essi, 
una complessità maggiore, via via che ci 
si inoltra nella vicenda e che i personag· 
gi crescono per esperienza e abilità. 
li sistema di combattimento è, come in 
Zelda, in tempo reale: di fronte a un 
nemico si brandisce l'arma più appro­
priata, si distribuiscono i compiti e si 
menano fendenti più o meno potenti a 
seconda di quanto a lungo si sia tenuto 
premuto il pulsante di attacco. 
Più avanti nel gioco, con l'introduzione 
degli incantesimi, i combattimen ti 
d ivengono leggermente più macchinosi 
e perdono un po' del loro sapore arcade, 
ma il lato GdR ne guadagna in comples· 
sità. Dulcis in fundo le musiche: in 
pieno stile Jappo-Fantasy sono belle e 
lievi; per la grande varietà non corrono 
mai il rischio di diventare ossessive e 
sono sempre adeguate al frangen te in 
cui ci si trova. 
Tu tta ques ta qualità non va certo a scapi· 
to della quantità, che è poderosa: SoM è 
un bel gioco ma non dura poco, anzi: è 
un silicio IMM ENSO e vi occorreranno 
70 -75 ore effettive per comple tar lo (e 
questo basti per la voce •longevità"). 
Insomma: se avete amato Zelda e Sou/ 
Blazer, allora impazzirete letteralmente 
per Secret of Mana. 
Se invece detestate i GdR, allora provate 
questa cartuccia e probabilmente ve ne 
innamorerete. 

• Pentothal 

LII qulet• p rlm• della temp••••· La calma eh• Ngna In 
que•t• etana.a • aofo appar•nte. 
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:tl:.\;KI:. I u .. MANA 

versus ZELDA 
~ Ne a RllCrostona del punteggi per v deogoehl da l 
t 

console due sono 1 pilastri fondaMentah Tho JI 
Legend or Zelda e Super Mano Worlo 

f 
Entramb• hanno meritato 99'l<. so G1op1 ma devo- : 
no oggi fare 1 conti coU'1nesorab1!e scorrere del 1 

I tempo. Ora, se SMW sta ancora aspettando uno 1 
t sfidante degno di strappargli 11 titolo di re dei I 

platform-game, Zelda lii deve oggi passare Il I 
testimone. Molli d1 voi penseranno: ·Ma come? A I 
Zelda99% e a SoM. che é m1ghore, 96%?" I 
Ebbene, Zelda meritò 99% due anno fa, SoM I 

J becca oggi un voto stratosfenco. ma non 100% l t (nec plus ultra). pur essendo super ore. perché I 
~ ha reso sublime ouacosa che g1a es stava, ma 

1

1 

j non ha portalo un eclatante "Quantum ieap· nei 
1 

1 v1deog1ochi per console come Super Mario 1 
I World e Zek1a hanno fatto 1 

I Amen : 

l---------------------~ 

,,. t n•mfcl più fndisponenti del P•l•uo della StN9a o l 
aono qu••t• aedi• magiche. Paa.lenza e ... giù fendenti. 

I pel•aa:f eono del veri e propri dedall. 011 Interruttori aul 
pavlmento apriranno passaggi naacottl. 

- · •UlllOdtft Jlffto 
N pPO-ft'ledt. litlf!PO­.... 

COMMENTO 
C'è in 91ro tanto buon software per 11 SNES 
tiloti veramente straord,narl come SoM non 
tano tutt 1 mes' on quesll casi è d,fftcile ma 
re un ce•to d stacco profess ooale st r sehoa 
eofa11zzare tono. Ma quando un g•oco è 
mente oen fatto non c'è motivo per les n 
super .a:M Secret of Mana e be liss mo a 
mente IO "stato de I arte• del GoR 1•PM 
Se Zel<ia e stato eggendari0 e Soul B/azfW 
quas ano s·esso liwl o. ora SoM N supera en 
bi sotto ogn puoto d1 vJsta 11 che è cosa buOnl 
giusta quando la concorrenza Ira t to/1 si 
au a queli'à pouttoslo che sulle campagne 
marketing siamo noi utenu a trarre 1 maggi 
benefico. Gaudeamus lg1turf 

SCHEDA TECNICA 

_ __ 4 posla1onl • b•oll ,. 

lllliiiijiii,.., 

SOTTO CONTROLLO 

.,_ude un 
personaggio 
llll'eHro 

Menu di 

comando .,--~ Menu di 
l•ll••tl) 

S.lezlone M_,. 
secondo e e pmrlare 
terzo glocetore 



• 
Ecch."'18 amo. n a~..-no. 

ca•eme 1regua la.teme 
oorm d1ec1 m nut•' Pens1en 
comune di un qualunque 
cane cfolia capitale costJet· 
to a s011l1rs1 padron lanc•a­
oastoni. ragazz1n trifola­
Ila e e noml cret n 1 po 

F do Black o a · ilO Porao­
oestia Cooso!:amolo coo 'e 
aoi :à mai represse d Ren 

I &. St mpy 

I La be lazza d• 14 azioni con 
'ausilio dr tre so 1 pulsanti 
Per non contare I movimenti 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

pili classic1, che per ovvi 
motrvl d spaz o p•eferisco 
1•a ascia·e S raccofl'anda-

~ema.e sPrlO ò ada:ui­
mento tanta paz.er2a e se 
o co sei dita per mano. E 
sc~sate se è poco• 

FARE LA 
CAVALLINA 

Serve a saltare •opra 
fo••I particolarmente la,... 
ghl. Y-111-1 

POGO 
DISSENNATO 

N5ent• ••lam dance", ma 
se~k:• capovo .. ime.nto 
di Stlmpy • utlJluo di 
.,.•t'ultimo come aatt. 
picchio, Natone a molla 
o come dlavoto al 
chiama. 

Qui sopr•, alc un• delle 
numero•• ••prea1lonl 
bufl• che •••umono I due 
t izi In a lc uni momenti del 
gioco. 
A s;nistra, la m•pp• del 
live lli d• auf>ff•re. l i Vl• l· 
terete tutti In ~no di una 
glorn•ta, Tutto ~' .. gra· 
zia" dell'ecceaelv• facllltit . 

lo non capisco perché 
tutti i personaggi 
"carini" dei 
videogiochi debbano 
essere alti quanto 

una scorza di pecorino. Ma 
perché, Pippo è proprio 
antipatico? Misteri insondabili 
della psiche videoludico­
umana. 

iuscit~ a ricordarvi di un'oscura 
serie di cartoon americani dal titolo 
'The Rocky and Bullwinkle show'? 
Erano grandiosi, c'era un alce 
inqualificabilmente idiota insieme a 

uno scoiattolo volante che facevano parte di 
quello stock di cartoni mefitici tipo 'George 
il Re della Foresta', 'Superpollo' o 'Roger 
Ramjet'. Cartoni americani per bimbi ame­
ricani, tras1nessi in genere verso le nove di 
mattina per iniziare la giornata s torditi dalla 
scempiaggine incalcolabile delle storie, 
ripresa poi dagli argentini per le telenovele 
mattutine di Retequattro (quindi, più o 
meno, tutto il mondo è paese). 
'The Ren & Stimpy Show', il cartone, deve 
muoversi approssimativamente su quelle 
stesse coordinate, altrimenti il gioco non si 
giustifica. Ren è un botolo g iallo con le 
orecchie di p.l astica fusa, Stimpy assomiglia 
lievemente a una polpetta in decomposizio­
ne, indecorosamente peloso anche nei 
punti tragici. Il titolo del gioco deriva dal 
fatto che Stimpy ha inventato una macchina 
in grado di trasformare l'immondizia in 
cibo (e dove starebbe la novità? NdR), pur­
troppo esplosa al primo tentativo di accen­
sione. I due pitocchi devono quindi scirop-

PER QUESTO IO DÒ PAL Al MIEI CANI 
PIZZONE 
IN BOCCA 

Una aberl• • un lnautto a 
Stimpy ("'you atupld 
kllot• 1 fanno HmpN ...... 
ABBRACCIO 
DELL'ORSO 

Stlmpy atrftola Ren in un 
impeto d'amate fretemo. 

CRANIO 
PERFORANTE 

Ren c•po•olg• Stlmpy • 
lo u1a cornei martello 
pneumatico. 

ZITTO 
ESCAVA 

Stimpy u1lll1u Ren come 
pala per acav•re buche 
nel terreno. 

STRIZZATA 
AMICHEVOLE 

Ren blocca Stlmpy • 911 
~ lo atomaco, t•c•n· 
dogli sputare un mlcldlale 
boto peloso . 

-
Ren si libre nell'aria del 
tutto involontariamente • 
poi ritorna nelJe capaci 
mani cli Stlmpr . 

Ren stacca U naao di 
Stlmpy • fo lancla contro 
911 empll nemici. 

TESTA O 
CROCE 

Stlmpy lancla Ren In aria 
sperando cM abatt• col 
cranio av qualche spl90-
lo. 
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E chlssenefrega Magari caschi dalla moto e ti sgrano tutti e trentadue 1 denti. Oltretutto 
puoi darci dentro d1 spatOla e fi lo onterdenta e quanto ti paie. ma non avrao ma• una 
parata d zanne come quel·e del magnifico Supe«oast. Poratore sano oi un classico 
somso USA a ottantaquattro dent •. Supenoast è Jr idrocefalo OOta?O dJ poteri spec1a 1 

O tre a volare (ancne se a d•e a verità reode 'aria coi pedi e non vede dove va). 
super-memecatto o~oore d una super-vsta con la qua e iOCalJZZa sempre Rene 
St1mpy Ogni VOita c!\e uno de• due baoroi orec p.ta .ri qua!Che rosso o scompare per 

q:.a>ete ragor.e dallo schenmo. Supenoast si get:a al recuoero e r oom1 idocr.a ntorruoato vicino ai oegno comoare 
pronunc1anoo una frase i alTlefoeano S"'e~o (Qualcosa t oo • 1 sa fJb 'or me"). Che fuf sce oer sembrase un camp100a­
me1to d Boss che o>ee ·g11e pens rru• Semp icemente onenoo. ma n qualehe modo terapeutoeo 

L--------------------------------------------- ~ 

Una p• ric:olo•a gita atlo :100, c on glraHe "oraol • gorllla 
che t i divertono a t irare bucce dt banana. 

BOCCIA 

Stimpy ai appallotota a ti 
fa lanclaN da Ran come 
una palla da bowling. 

CRICKET 

Con savolr falnt 
tipica.ment e britan.nlco, 
Stimpy rifila una ma.aut• 
5'18'oa-ao .acro et.I 
~ato c ompare, cOft 

effetto di farto rotolare ......-. 

CANE 
RAZZO 

• 

flan abbraccia ltlmpy • 
gll preme lo atomaco 
aplccando un batao etra· 
toef•rloo. 

j 
Sfrvtt•ndo le poaa•ntJ 
orecohlu:.ae di RMI • I 
auol baallarl rudimenti di 
"°'°• Stlmpy rtc•va "" 
piccolo ellcottero dal 
partner. 0.911 MnMcllll c l 
.. tvl Dio . 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

.J 
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parsi cinque livelli a scorrimento multidire­
zionale nel tentativo di ritrovare i pezz'i 
della macchina, riassemblarli e infine spe· 
gnere l'aggeggio per evitare che il mondo 
diventi un enorme croccantino Fido. Que· 
sto bello storyboard si traduce alquanto ina­
spettatamente in tonnellate di piattaforme, 
zompi e ancora piattaforme, almeno nella 
sua st ruttura di base. Infatti, se Ren e 
Stimpy non riusciranno a salvare il pianeta 
dalla macchina in grado di rendere comme­
stibile anche Patrizia Rossetti, avranno 
almeno salvato un altro platform da una 
stroncatura certa e neppure troppo gratuita. 
Ognuno dei due cretini può infatti barbara'. 
mente servirsi del compare per compiere 
una varietà di azioni impossibili a una sola 
delle due povere bestie. Il box è li apposta 
per essere apprezzato, per ora basta dire 
che la collaborazione dei due è assoluta­
mente necessaria in certi punti, e anche 
Supertoast, un supertordo con la faccia di 
pancarré, saprà rendersi utile. I livelli di 
Stimpy's lnvention variano da semplici affari 
di piattaforme a corse in discesa su un tan­
dem, tutti immancabilmente farciti da gag 
e stupidaggini irresistibili. Basta dare un 
occhio alle giraffe nello zoo o ai polli nel fri­
gorifero per ridere come dei fessi, peccato 
soltanto per la scarsa longevità del gioco. 
Cinque livelli sono troppo pochi, ma proba­
bilmente questo è solo un gioco per bambi· 
ni. Confidiamo in un seguito meglio imbot· 
tito o, al limite, noi adulti possiamo aspetta­
re il tie-in di Beavis~ Butthead. 

• Apecar 
SI rlnlfrazla Megaboy Club • Roma · 

• 

• 
··~ 

R•n. • Stlmpy utilizzano I• loro straordinarie doti fun.am­
bollche peor auperare un tratto perleoloao. 

• 

-­...... "'°" 
.....,1ncr• -­illen Uir~ ... 
otuotl 

........... 
mel'ld btiU.. 
Il e m\lsldle 
lltl'•lt•tt• 
dello 1pirito 
~gJoco, , 

Mpotl•Uil t 
<v• lo pof"tf­
rtt• sotto le 
do«M. 

COMMENTO 
L ona0touo vate se settate almeno il livel o ·nor 
ma · a11riment1 non dico che r scNate di hn·ra 
gooco In un giorno. ma In un pomenggio to 
tondo E questo. come direbbe buon Mosé 
peccato i: peccato perché Silmpy's lnvenr.on 
uno de g ocl11 P•U sbroccati mai v1st· su Me 
Dr ve Tulto è ia mente dernenzia e che un 
modo per non gl'ugrare è <nghiou re " " chìlo 
Bm>t k ma !ano è che St1mpy's /n>enflon è 
-o 1)1.mo c1wone animato nterar vo a grazialll 

nos· e cornee. Sw11ch per Mega CD a 
l'olr9'' "Ggalarto a vostro frateMo con a 

g<OCO per oambno, OOj)OIUUO l."18 n sala 
eta o una r sata g1ocao e come Sr mp 

I 

118fl/IOfl vala d ec1 VOite tanto ma r COf 

se!!are vello ·riaro' 

______ Stlmpy'a lmt•tllaa 

•••• 
________ 1a,11part 

_ ____ _ ___ t·• 
_ ______ s11P ... won1 

..... ~iiiii:t 

Muove I peraone1111t • ••l•zlona 
le mo••• apeclall se premuto 
In congiunzione I v•rl pulNntl 

..Ho, aparo, az:loni varie. 

," I I 

AGIRE & PENSARE 

~OOOOOP ·1 

~ 
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-
~ - - - , "Belle donne, 
r I sotto ... verdi!" 
~ -1 Così un mio amico, 
Il ~ tempo addietro, 
t.. ___ j descriveva i telefilm 
di "Visitors", serial televisivo 
che, nel corso degli anni, ha 
tenuto incollati al video più di 
trecento persone per ogni 
episodio .. . 

i starete sicuramente chiedendo se 
questa "fortunatissima" serie sta 
per avere un seguito, vi rispondo 
dopo. Per adesso quel che posso 
dire è che esiste un'altra razza alie-

na che, avendo finito le riserve di appretto 
per stirare, ha deciso di invadere il nostro 
povero e indifeso pianeta. Naturalmente, i 
nostri "iddoni" dello spazio profondo. tra le 
tante zone di villeggiatura esistenti sulla 
terra, hanno deciso che il luogo a loro più 
consono era l'America, nella fattispecie un 
piccolo centro abitato del Texas (mai una 
volta che si mettano in testa di invadere San 
Pietro di Rosà, centro vicentino che se non 
altro ha ampie riserve di sgnappa). Tutte 
queste sono comunque divagazioni che, in 
realtà, vogliono velatamente celare l' inutili tà 
di illustrare una trama che lascia il tempo 
che trova (cioè, nuvoloso). · 
Se è comunque vero che lo screenplay 
diGround Zero Texas rientra tra que ll i che 
,-engono comunemente definiti da B-Movie 
filmacci con trame orrende, il più delle volte 

ridicole, prodotti rompendo il salvadanaio 
àei bambini dell'asilo Mariuccia), il costo di 
produzione è stato decisamente elevato. La 
Sony. infatti, ha sborsato la bellezza di 3 
milioni di dolJari per creare questo gioco per 
.. !ega CD che rientra senz'alcun dubbio tra i 
..,ighori titoli realizzati per la periferica al 
:aser della Sega. 
::>.mque, oltre alla trama, bisogna sottolinea-
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Oround Zero Texas 6 
coetato più di 3 mllionl di 
dollari, e tono stati utiliZ-· 
zatl d•I v•rl attor1 per 
lmper1onarl I per:tonaggi 
d•I gioco. In alcune sce· 
ne• alato necessario 
l'Impiego di slunt mén 
profeesionisti per ricreare 
la drammaticità dell'azio· 
ne • la violenza 
dell'attacco alleno. 

011 alleni hanno Invelo il P••••, 1010 voi o la vostra 
arma tolecomend•t• potete fermart i. Le Immagini delle 
quattro aone del vlllegglo c•mbl•no una volta arrivati at 
tori.o llvello, •ncho 10 la atruttura di gioco rimane ido,,.. 
tlca. Una volta che dovrete affrontare lé trupp• d•lnva· 
•1one avrete un'erm• più potente con la quale far•l• 
••plodere I c•tllvonl che avranno l'ardire di P•ssare dl 
fronte al voatro teaer. 

. . . ' . . . 
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Nell• mlnf•r• nei dintorni del vltlaggio gli agenti del 
governo cercano di scoprir• cota • suc:eeuo. 

re che anche lo stile di gioco non è certo dei 
più innovativi. Bisogna sparare ai nemici 
sfruttando un punta tore che appare su 
schermo, un po' alla Mad Dog Mc Cree per 
intenderci, e le tone del villaggio in cui il 
giocatore dovrà muoversi sono solo quattro 
(che diventano poi sette nel secondo livello, 
per poi ritornare a quattro nel terzo). 
A questo punto i più attenti di voi si staran· 
no chiedendo: " È da un po' che vedo quella 
biondina con il Sì girare qua attorno, quasi 
quasi le chiedo se viene a guzzarsi un gela­
to". Ottima considerazione dico io! Però, poi· 
ché sono costretto a parlarvi di videogiochi, e 
visto che la biondina vi dirà sicuramente di 
no, è meglio che tralasciate la tipa con il Sl e 
mi seguiate nel ragionamento che sto per 
introdurre. 
Ricapitoliamo: la trama è fritta e rifritta: 
l'ampiezza del gioco non è certo enorme: lo 
stile di gioco non è tra i più innovativi. Bene, 
allora perché consideriamo Ground Zero 
Texas uno dei giochi migliori per Mega CD? 
La risposta invero non è tanto semplice. 
Bisogna dire, innanzi tutto, che lo sforzo, sia 
a livello d'investimento che di risorse 
umane, è stato enorme, e tutto ciò viene reso 
perfe ttamente a part ire dall'introduzione 
sino ad arrivare all'ultimo fotogramma de l 
gioco. Parlo di fotogramm i perché, da come 

Que.ata • l 'arma telecomandate che dovret e guidare 
nelle varie aon• del villaggio alla ricerca dqli alieni. 

Uno degli allenl che ha Pf••o lt posto di una donna del 
vllla91io, anche • • s e mbrano umani colpltel1 pure •.. 

un0 d I stri tatt· 11'1 temo del r enti aono solo quattro ma utlll. . . . A volte persone lnsospettablll t i v ' • ' • • • • . . I J • 
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vi sarete già resi conto guardando le imma­
gini che contornano queste cinque pagine, i 
protagonisti, sia quelli positivi che quelli 
negativi, sono attori appositamente scrittura­
ti per interpretare i diversi personaggi e, 
nonostante l'avventura sia tutta in inglese 
(con le relative difficoltà che potranno incon­
trare tutti coloro che non sono avvezzi alla 
lingua d'Albione). la loro interpretazione 
rende perfettamente l'atmosfera cupa e clau­
strofobica che il regista (tale Dwight Little, 
che ha già diretto "Mamma ho perso l'aero• 
e "Halloween 4") intendeva dare a tutta la 
storia. Anche se abbiamo già detto che la 
struttura di gioco non è certo delle più origi· 
na li e delle più giocabili, nel gioco non ci 

Il vero ••P•tto ffgll lnv•sorf è chf•r•mente onibile. 
Non pot•v•mo aspettarci altro da qu.atl lnfldf alleni. 
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muretti e macchine da cui i cattivi se ne 
escono minacciosi, esistono anche delle 
sezioni in cui l'azione si svolge in più 
ambienti , in cui d'improvviso persone 
all'apparenza per bene, si trasformano in 
alieni assetati del vostro sangue. Sangue, 
oddio, non proprio, poiché non sarete voi 
personalmente a rischiare le fatidiche penne, 
bensl una macchina che dovrete telecoman­
dare dalla vostra postazione di controllo. Nel 
secondo livello sarete condotti, tramite un 
casco collegato alla vostra postazione, 
all'interno di una caverna in cui dovrete 
abbattere alcuni degli alieni ed entrare nel 
loro quartier generale dopo aver utilizzato un 
codice numerico che avrete acquisito nel 
primo livello. Infine, nel terzo, gli storditi 
dello spazio profondo attaccheranno il villag­
gio, per fare la fine dei tapini e, come in ogni 
buon B-Movie che si rispetti, per vedere la 
loro astronave colpita e distrutta dall'eroe di 
turno. In fondo, Ground Zero Texas non è un 
gioco che faccia urlare al miracolo, rimane 
comunque un ottimo titolo che dà un'idea di 
ciò che potremo aspettarci dai giochi in un 
prossimo futuro, nella speranza che poi, 
coloro che non conoscono i videogiochi non 
comincino a dire che sono proprio loro a por· 
tare i ragazzi d'oggi a sparare contro le per­
sone normali per rubargli il portafoglio. 
Forse è vero che i videogiochi troppo violenti 
sarebbero da mettere al bando, ma quelli che 
dicono che sono la causa principale della fol­
lia che colpisce i ragazzi traditi da un sistema 
che hanno ereditato dai loro genitori, sono 
persone ipocrite. A proposito, voci ben infor­
mate mi assicurano che non faranno il segui· 
to di Visitors. Su dai, adesso non mettetevi a 
piangere, se poi lo fate per il massacro degli 
alberi della foresta amazzonica, smettete 
almeno di asciugarvi le lacrime con tutti quei 
fazzoletti di carta ... 

•Random 

·-· ..,..._N· _..,, -·· -
Ok. credo sia ··­---c.... ..... .._ ........ 

Buon.r., me 
non ~ ""10 I 
punto torte ......... 

•• 

Non•_.,. 
pi~ ....... ........... _.,..., ....... 

COMMENTO 
Grovnd Zeto Texas è un gioco che s1 eieva dal 
m rade d 111011 5,n·ora prodo111 Sopra11u110 pet 
coma IJ Slalo SVIiuppato .1 gioco. CO!' a~or 

che danno "" senso d' reali.a alla s:ona Purirop. 
PO g oco """ ha ceno una lorlgev là esagerala, 
e con I prezzo che vi toccherà sborsare per due 
CD che o compongooo. la cosa non e ce110 da 
souovalutare. Comunque. è un hlolo che non pUb 
passare inosservato e che si r1ve1a mollo piace­
vole cfa giocare. Un Power Game cho premia 
soprattullo gh sforzi fai!) per proporre on prodotto 
tendenz armante nuovo e slcuramentA 9.ocab le 

SCHEDA TECNICA 
_____ Oround Zero T•••• 

----------·'°"' 
_______ Ufllclele 

~---------t 
~--------~· 

Spoat. Il puntatore Per fare 
....,,.,,.,.. fuoco con 

le anni 

So .. lle la zona in Apre e chiude 
cui dirigersi lo scudo 

AGIRE & PENSARE 

OOOOO P 



- , Se il NES può contare 
: su Maniac Mansion e 

1 il Master System su 
Cosmic Spacehead, 
ora anche il SNES 

può vantarsi di avere un gioco 
di avventura come si deve con 
questa mega-cartuccia da ben 
16 Mbit partorita dalla mente 
geniale della truppa 
Westwood Studios. 

Problema del giomo: come dia.volo faremo a passare Non rletc:o a c•pire: el lr•lta di una prateria lnc.•nt•t• o 
datl'altra part•? lo cl tono riuscito ma non vogtlo dirvelo. di uno aplendldo c •m.po da golf? 

nfilata la cartuccia e accesa la con- Tutti cercheranno di frenare l'ardore del 
sole, \i ritroverete nei panni del giovane nostro eroe, ancora troppo inesperto nelle arti 
Merlino (che diventerà poi famoso, ma della magia e delle scienze occulte. Ma voi 
questa è un altra storia!). Passeggiando siete qui apposta per dargli una mano e, con 
per la contea, vedete la vostra Dul· l'aiuto del joypad, dovrete guidarlo 

cinea cadere nel fiume. Senza esita- • 'r...~(.l attraverso i vari pericoli. DO\'rete 
zione vi tuffate per cercare di riac- lSVJ,i..ll' apprendere le varie magie con 
ciuffarla. ma la vostra scarsa l'aiuto dei cristalli e delle fonti 
destrezza 1i procura un'alt.ra brut- ' magiche, cercate di usare al 
ta figura. Vi risvegliate qualche ora ~ meglio tutti gli oggetti che trovere-
dopo su un ponticello vicino a una te e sbarazzatevi dei nemici che 
cascata. Ed è qui che inizia la vostra cercheranno di ostacolarvi. 
avventura! La visuale è in 3 D isometrico. Potete 
\ilerlino deve assolutamente salvare la sua controllare cLirettamente il personaggio con il 
bella, ma come al solito la buona sorte non è joypad, nonché le sue azioni con due pulsanti 
dalla sua parte e gli capiterà di lutto. Fol letti per l'uso degli oggetti (uno per mano), e un 
maljgni, miniere ostjli , nani aggress ivi, fore- terzo pulsante per l'inventario. La particolarità 
ste incantate, alberi stregati, piante carnivore, di questa avventura, olh·e alla grafica molto 
cinghiali impazziti, labirinti, padri di giovani bella e a un co=ento sonoro spassosissimo, 
fanciulle poco socievoli, e ben altro. sta nella completa assenza di testi. I vari per-

~ Po;re:e ;rovare un sacco d S"~~ ogge~ du· nl6 ' vostra avventura Per esen;pio 

I • ~'-_~!;.~.~!".!'~~--~""' ~:r~~~1-...ici.11o1-
l MCOfti& .. ttt, cM in1Pf'itliona in UNI boia. cli lllPDfM 

I fac.endall voi-. vtal 

l 
I 
I 
I 
I 
I 
t 
f 

.... ~L~ ....... , • ..,_ ... 
~ r•11tun1ere •t•ue............, lrra19lun9llll ==;. IL Utile 1ap:8llutto "9118 ..... •rei 

~ ~!!2~.,_ .. .,. ...... _ _. 
~ buio aena. c.-... 

Il f_l~~..it•conr--c,,. UoY ... In ..., .... -----. .......... _. ,. ........... ........... 
... ~ CUORE 

Awnent_. • un pwrto la W'Oatr• ri....,,• per. ..................... 

sonaggi del gioco si esprimono con simboli e 
icone, il che rende il gioco accessibile a tutti, 
anche a quelli che prendono (o prendevano) 
votacci in inglese, o a quelU (come me) che 
non capiscono il "dolce" linguaggio del sol 
levante! Per quel che riguarda la trama, il 
noslro apprendista niago dovrà compiere una 

STE LA 
à l'unica anna che •ve>l• • dlapoaidone 
all"lnl&lo. Non• motto comodw, m11 .,,..... 

colpllnllnltl. 

GEM 
VI-· llUOvl poteri M i-1.u. "91 ..... 
---... lnblo del 9loco • 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
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I 
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A ••tnt, ma1 ctM bela. I• 
fata tutchiRllf Quaai cau•A 
laacetel perdere Il aalv·• · 
ta99lo di Duk:lnea ... 
Qui eopra, Il noetto eroe 
deve at1:rave,..,. un pon· 
tic.elio elqwinto lnetablJe: 
re99•r• lt euo peeot 

k co l'lnoontrollablle cawello Mila miniera. Accidenti, 
odio queata Malon• del g.locol 

serie di missioni per conquistare nuovi ogget­
ti, sbarazzarsi di un ostacolo o aiutare persone 
in pericolo. Come in ogni buona fiaba, non 
mancherà la "solita• fatina che veglia sul 
nostro eroe che, oltre a resuscitarlo quando 
commette un errore, gli darà anche utilissime 
password per riprendere il gioco dopo aver 

I 

S.r• una mia lmpreaalone, ma c redo che queiate ohl•v• 
po•w ••••r• utlle per ... 
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Come potete vedere, la grafica d i Yowtg Merfln • motto 
etfloaoe • Nnde bene l~atmosfera. 

spento la console. L'avventura in sé è molto 
stimolante e divertente, e spinge sempre il 
giocatore a proseguire. n più delle volte esi­
stono strade diverse per arrivare allo stesso 
punto, è quindi difficile rimanere bloccati in 
un punto. Spesso sarete costretti a combinare 
vari oggetti tra di loro: per esempio, per far 
funzionare il carro rotto nella miniera, dovre­
te staccare la ruota di quello che sta fuori con 
la chiave inglese che troverete vicino alla casa 
della vostra ragazza. Per di più il terreno di 
gioco è abbastanza ampio e vario da non 
annoiarvi mai, e se ci aggiungete un tocco di 
umorismo onnipresente, scoprirete che Young 
Merlin è sicuramente una delle avventure su 
console più riuscite. 
Un ottimo gioco d'avventura che per una volta 
potrà interessare anche i non esperti. 

• Dupont 

CM faookmel Certo che l'aria di m iniera fa ""o atrano 
effetto aul noatro "°•· 

f..,t.Mtk.1111 ·- · • ffetti ~ g.:» • tota!-- --·-­....... 

COMMENTO 
Quando ho acceso la c-00sole non ero certo pre­
paralO a un 1111patto del genere. o·a ira pa~e con 
rnp<essoonante cumculum acqus to SUI comp -

blr come POteva la WeslWOOd deluder"' P<OIY 
con svo ormo tnOio per console? E d lat' non è 
IUCCesso1 Young Merl1n è un vero capolavoro• La 
Qlal•ca ò stupenda, il commento sonoro 1ncan1e­
vole, e la trama divertentissima• $1 viene sub to 
coinvolti nei guai dell'eroe, e l'umorismo onn1pre­
een1e nel gioco spinge ti giocatore a non abban­
donarlo mali Certo. alcune cose possono ancora 
mlghorare (come ru"so del carrello ne11a rrin e a 
TrOl)po d1fhc1 e per i mie gusti•) ma come toro 
pnmo tentat vo non è n.eme male lo me no lol'no 
a cacca d fOilelb e mostnc1attoli Oops• O.me 
lica110 devo anche soccorrere a mia ragazza 
(perché ftnalmente è siate internata? NdR) 

. ________ Young Merlln 

Casa Vlrgln/ Weatwood ltudlos 
O Sir buzione Ufflo181e 

N•Giocatoro t 
_ ____ _ SI (paaaword) 

;ii.iiiiiiiiiiiiwiiiiiijii
1 

...,.__ Per c11mbl-

I ~glo l'lggetto ù -

. ='--'-----~·-:::! ........ ~ 
~-llfT!.Uf 

"'"'' ' " 

...,. 80Cedere Per usare Per u._ 
~o un ogge·tto un1•rm11 

,,...ic. 



r - - - , Sapete che cosa fa 
: l un saurisco carnivoro 

1 ? 1 bipede di sei 
I I tonnellate e mezzo? 
L - - - .J Tutto quello che 
vuole ... Tanto chi gli dice 
niente? Soprattutto se si è 
svegliato con la zampa 
sbagliata da un sonno che 
durava da sessantacinque 
milioni di anni. .. 

eh, dovreste essere proprio voi a ten­
tare di dirgli qualcosa, nella fattispe· 
cie un bel discorso sui dardi tran· 
quillizzanti ...... Tuttavia, se non lo 
avete ancora intuito da voi, avere a 

che fare con compsognati, tirannosauri, 
brachiosauri, velociraptor e tricerato· 
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Alcune zone •PP•rentemente tranqulJe possono riserva· 
re alcune sorpreso, talvolta non del tutto spiacev·otl. 

ze del centro visitatori e ad addormentare 
anche i dinosauri più aggressivi. 
Potrete compiere tutte le azioni necessarie 
allo svolgimento dell'avventura con una 
semplicissima interfaccia utente: con il tasto 

pi non è esattamente un lavoretto 
da tutti i giorni. Ma voi di giorni 

·A· potrete muovervi nelle varie locazioni 
".n (quando il cursore sullo schermo, • W sempre mosso dalla croce direzio. 

nale del vostro joypad, mostra 
una freccia), con il tasto "B" acce· 
dere all'inventario e selezionare 
gli oggetti che vi servono al 

momento. e con il tasto "C" com­

non ne avete neppure uno inie· 
I 

ro: nel giro di sole dodici ore, 
infatti, dovrete portare a termine 
l'ingrato compito di recuperare e 
portare nell'incubatrice artificiale del 
Centro Visitatori, almeno un uovo di 
ogni specie di dinosauro presente nel parco. 
Dovrete muovervi velocemente nelle varie 
locazioni, cercando di recuperare quanti più 
oggetti possibile, per riuscire ad aprire boto· 
le e casse di 1nunizioni, a entrare nelle stan· 

piere azioni di vario genere. A secon· 
da della forma che il cursore prende 

sullo schermo potrete fare diverse cose: se Io 
vedete come una lente d'ingrandimento 
significa che potrete avvicinarvi alla locazio· 
ne e, presumibilmente, compiere delle azio· 
ni, come raccogliere un oggetto o usarne un 

Queeta C81N contl•n• delle preziose ricariche per il 
vostro fucile tranquillluante ... Ma come aprirla? 

altro; se vedete una mano potrete prendere 
qualcosa che potrà esservi utile in seguito: 
se, infine, vedete una sorta di mirino verde 
significa che in quel preciso punto dello 
schermo è possibile, con l'oggetto appro· 
priato, compiere azioni come aprire porte o 
leggere delle informazioni dallo schermo dì 
un computer. E a proposito di computer e 
simili, ]iirassic Park ha in serbo qualche 
simpatica sorpresa: disseminati per tutto il 
parco ci sono dei terminali con lettori di CD 
che forniscono delle informazioni sulle 
varie specie di dinosauri: è proprio un pro· 
fessore in carne ed ossa, il dottor Bakker. 
che vi spiegherà (naturalmente in inglese) 
tutto su brachiosauri, tirannosauri e gallimi­
mus. ma attenzione: alcuni di questi termi­
nali non sono ancora stati completati, quin· 
di per accedere alle informazioni che desi­
derate dovrete prima ritrovare i CD che le 



contengono e poi inserirli nel computer. 
Anche nella sala di controllo del Centro 
Visitatori c'è un computer che vi può dare 
delle utili informazioni: questa volta nella 
veste di una professoressa (piuttosto carina) 
che vi lascia dei messaggi digitalizzati. Pro· 
prio nella sala di fianco a ques ta, nel corri· 
doio sulla balconata, potrete inserire le uova 
trovate in giro per il parco nell' incubatrice 
artificiale. E qui viene la parte più difficile: 
cioè trovare almeno un uovo per ogni specie 
di dinosauro all'interno del parco e portarlo 
all'interno dell'incubatrice. Ci sono specie 
che non vi daranno troppi fastidi, come gal· 
limimus o compsognati. e anche i raptor 
tutto sommato, si riescono ad addormentare 
con una certa facilità; ma avere a che fare 
con un triceratopo in carica (venti volte più 
pericoloso di un rinoceronte col dente caria· 
to) o con un T Rex. è tutta un'altra storia. È 
possibile salvare la vostra posizione all'inter· 
no del gioco sulla memoria del Mega CD e 
continuare in seguito la partita. e vi ci vor· 
ranno un bel po' di ore di impegno per riu· 
scire a portare a termine la missione con 
successo (non è affatto detto che ci riusciate 
la prima o la seconda volta che ci provate: il 
tempo è davvero tirannosauro). jurassic Park 
è un'avventura avvincente che coinvolge per 
la buona grafica (probabilmente una delle 
migliori dal punto di vista della digitalizza­
zione finora viste sul Mega CD) ma soprat· 
tutto per l'atmosfera che gli elementi inte· 
rattivi e l'incredibile colonna sonora riesco· 
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~- tì• ~-

TOTAl tAfl • 

Calmare questo tric e r• t o. 
po non è un'impresa cUi 
poco: vi consiglio d1 dare 
u:n•oc.chiata agll a lberi. 

Dirigendosi verso f1 parco, dalla zona dell'elicottero, v i 
appariranno que sti simpatici brachlos aurl, car ini vero? 

no a creare. ll sonoro è stato realizzato in Q 
Sound. un sistema che permette, se collega· 
te il Mega CD a delle casse stereo sufficien· 
temente buone e poste nella maniera corret· 
ta, di sentire i suoni arrivarvi addosso dai 
lati e di dare l'impressione di essere davvero 
all'interno della giungla, tra rumori minac· 
ciosi e sconosciuti. 
Ma il concept di gioco. alla fin fine, non è 
molto diverso dai titoli più classici di questo 
genere apparsi in passato per i vari formati 
di computer: ci si muove in locazioni fisse e 
prestabilite, si raccolgono oggetti o si com· 
piono azioni (che possono avere ripercussio· 
ni nel corso del gioco), ecc. Certo che con un 
CD a disposizione per la grafica e il sonoro, 
è tutta un'altra avventura ... 

• Scarlet 
SI ringrazia Newel·MI 

i.. d19t~l.c 
IJl:tJOftl 'I.li 
Mieg1CO 
f!OI\ fOtlO 
"""ttat• 
<otl bellt 

Il C) So1.1ncl 
ttnct. Il tvtio 

.. Ot•piV 
ttlliliJbt.O t 
dl\!trt.lnlt, 

l'l11ttrl;l(Ò;I 
• stmpllce t 
I g.oc.o t 
immttdi•to 

•o 

Non s;ini 

aff•«o t.oi. 
ttovar• tutte 
lt UO\I• 

COMMENTO ~ 
Ne complesso Jurass1c Park per Mega CD e 
un·avven1ura awlncente e piena d1 enigmi. Non 
nianca anche una certe quantità dr azior;e. ouan­
do v 1rovero1e a taccia a faccia con tre o quanro 
d lolosaun dec1&1 a ricopnrv1 di veleno dovrete 

r. raie n lrelta con 'immobi iuatore l a un·cr.e 
oue peccno cne potret sotto 1neare 1n un gioco o 
ques10 genere sono 1) 1alvo ta r sulla Clawe·o 
Cl f e le use re a capre anche so11an10 que o 
che sl dOV<ebbe fare e v cap1era d1 co"· nuare a 
r pe1e<o cerle sequenze {1110 al ragg ung men• 
de um naz one. 2) tutle 1e sequeoze an ona:e 
so-o oat ra Menle n llllgua ng ese e Qu no 
~glO e le n!Otm8ZJon elle 'an personagg 

Po5SOl!O darv. non sono del 1u1to rnmed ate 

SCHEDA TECNICA I 
rl!Olo _______ J urasslc -
Casa __________ .._. 

o.s· buz1ono Ufficiate 

N Giocatori 1 

Cont•nua? Salvata119lo 

ìij.iiijjiiiiiiiiiijiiijiiijiiii9i11 

Muove Il c uraore Uall/Prende 
gli oggetti 

lllostr• le Muove Seleziona 
uovll/Pau .. Il personaggio gli oggetti 

AGIRE & PENSARE 

_-_oo:a e o P 
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Il Project Reality 
parte già male se 
esce per la Nintendo: 
il nome stesso ha 

• poco senso, se poi 
dobbiamo vedere i giochi 
deturpati da smozzicamenti di 
stampo censorio. 
Carneficina Totale, già, che 
bella cosa. 
Ma provate voi a squartare un 
pollo e poi ditemi se il sangue 
è verde. 
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Preparat• lo voatre belle dltlna • patta,. pom•r·lggl di doloro • di c olante 1udoro1 

dovrete sparar• come del dannati per avere ragione degli iprite nomlcl, 
Cl•ro che con un lanolaraazl le ooae vanno molto meglio, enoh• le ooetrualonl pii} 
realatentl e I• carie più avanute poaaono venir dlatrutte, non mate. 

eriamente, non sventrate un pove­
ro volatile per colpa delle paranoie 
del signor Nintendo e pensate alle 
cose serie. Questo esclude a priori 
una discussione sui parametri di 

censura dei giapponesi e suggerisce vela­
.amente di fiondarsi in una partita a Total 
Carnage, il gioco più amato dai pennuti di 
mezzo mondo. 
Premesso che a trinciare il pollastro 
potrebbe anche pensarci un vostro amico, 
potete sempre seguire il pio insegnamen­
to francescano e connettere un secondo 
ioypad al Super NES, salvando la creatura 

_._ .. - . . . . . . . . . . . . . . . . . 
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zione da parte del coro angelico omnio e 
della redazione di Game Power in toto, 
animalista fino all'ultimo osso. 
Se qualcuno di voi r iesce a ricordare 
Smash TV, potrei iniziare il discorso pro­
clamando la diretta discendenza di Total 
Carnage da quel glorioso titolo. Per chi era 
ancora in fasce a quei tempi dorati basti 
dire che Total Carnage è uno di quei gio­
chi che richiede una mungitura esagerata 
dei lobi cerebrali, un'applicazione tatti­
co/strategica inverosimile e l'attenta cali­
bratura di ogni mossa. 
Total Carnage è un gioco complesso e io 
sono un fantastico sparaballe: l'unica 

materia grigia che dovete avere per 
apprezzare questo gioco è il joypad del 
Super NES, possibilmente con i quattro 
pulsanti di fuoco in perfetto stato. Appa­
rentemente infatti il gioco può ricordare 
il classico Commando, ma il sistema di 
controllo qui adattato richiama molto di 
più titoli arcade come Ikari Warriors e 
Guerilla War, in cui avevate a disposizio­
ne un joystick a manopola rotante per 
muovervi in una direzione e contempora­
neamente sparare in un'altra. 
la Malibu Games ha ottenuto qualcosa di 
molto simile per Total Carnage, facendovi 
usa • I • • I . Il e . &i . • • • ••t - I . -
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IL NUOVO Citi: AVANZA ••• 

Lo mettiamo da parte per la PfOBStma volta. La tradiZlone va omagg ata e. spandendo saggezza n p ngu1 nQuadri 
dal lilDlo 1ntngante, lasclllle che I vostro clcerone a tre ruote V1 introduca rnmanbnente a quellO che neo secoli dei secolo 
è staio. e sarà pe1P81uamente. I p nzimonlO d oO"I redattore, Il fOIJTlaggio oon le p01e d1 ogr; grafico e il saV01ardo ne 
cappuccio d1 og111 lellore Fate dunque latgo o mo~ l)fotocefall a pile che a11ro non siete. al nob le box su le armi 
bollus. 

FUCll:.E A PRUGNE SPRAY ............................ •.. . ........................... . ................. .. ......... . ...................... 
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- 2 ° ' li 1121'1 .. 11 ..... llRll 

MITRAGLIA AL PLASMA 
........ , ,, •• - 11719 11117 ...... 
Q snf11111•11_.,._,..,,pma .... .. _ ................... _,__,.. ................... 
BOMBONE ENORME 
... "I .......... ................ ....... ...... ............. .... ... ..... ·-· _,, 

LANCIAGRANATE 
••u 11hlwo••11a lln11to Mli c1a1eltl • 
.. •• ~ ...... Jldll w .............. . .... .. , ........... ... 
LANCIARAZZI . .............................. ... ............................ ----
LANCIAFIAMME ..... ................. _ .. _, .. 
• .......... dmre •• , •• .-. ...... ............ (_). 

MINA ORBITANTE 
YI w llwtolno cow H llel .... ~Dt11 
.. •llwl t18 aventu811 (f J attaoohl. 

Le anni che raccogliete possono essere utilizzate per un certo numero di colpi, dopodiché scompaiono e vi 
rltrO'lerete col fucile standard. 
Sarebbe una buona idea raccogliere qualcuno di queatl bonus fin quando non rimediate un'arma meno 
indegna d'essere utilizzata: 

SCARPE DA GINNASTICA ...................................... ........ ........................ ..... 
........ T ' FRlll81P1fa. 

ANELLI BLU 
.. ,.,, ... ,... 1 Lss1al1I, ••lllwl­
• wf d Hl i &lflRI. •11tl .. 111.IA ___ ................................. ... 
-ett11s Prnl ........ lll_l•a ... . 

STAR SPANGLED BANNER 
Pwltl, ............ punti ..., ... lllravl .... . 
.............. •••••le w ........... . 
•1;1 a•n m oome • cappuoolrno oew H -···.fruita ool IMle.. 

WARP 
YI 1t1rt•1 .. .w 1tarll11I_. clel llw1l1 
fa11nl111l w1,,_. del,..... p1rt1oe1a .. 1ne. 
... •• h ..... - ...... .......... ..... 

• ••••• 
I 

---------------------------------------------~ 

Oueati gr•aaonl veat ltl di vfola (ohe rloord• no vaga m•n· Val di •••eri ••• urdll In uno aparatutto cl 11 deve aepet . 
te Random) hanno Il brutto vlalo di apara rvl addoaao. tare qualalaai c osa, ma non stiamo esagerando? 

i quattro pulsanti disposti a croce per spa· 
rare a Nord, Sud, Ovest e pure Est, man· 
cando per un pelo Max e Mauro (purtrop· 
po). All'inizio tutto questo è macchinoso 
e il gioco apparirà frustrante, bastano 
comunque una decina di sedute davanti 
al monitor per rimanere completamente 
i.."l.grippati dalla corroborante e genuina 
-:-!olenza gratuita che Tolal Caniage secer· 
:ie su di noi. 
:-oral Canwge è il gioco da mettere verso 
mezzanotte a capodanno col volume della 
":"\ al massimo per fare impallidire la 
~~merva e l'amico con la mano carboniz· 
=a:a, attenti però a non farvi sfuggire che 
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il contesto è esponenzialmente ridicolo e 
volutamente esagerato, in una parola è 
ironico e difficilmente potrà essere preso 
sul serio. 
Soprattutto con due giocatori sullo scher· 
mo Total Carnage è troppo violento per 
scandalizzarsi, e il sangue verde della 
Nintendo è l'unica cosa che fa davvero 
preoccupare coloro i quali ritengono sia 
meglio squartare un pollo piuttosto che 
uno sprite. 

•APECAR 

Si ring,azia MeCaboy Club • Roma 

• 

IMOrnma 
t.-tant1I• 
.... l~rht.1 

lllOlb'i '°"° 
troppo tkl• ... 

• 

GU tfft-td 
•onotl -'°"° 
<omlcl •Il 
f'fl\O lnv.u 
..., . 

lndu.i 
t(1)pl)O~f· 

do, •i 
comandi "°"'° 41(( ... 

lenti 

COMMENTO 
T0/81 Csrnage è Il gioco che raggrinzosce le 110'1! 
a t<> de blgOHQn• Inglesi. che fa 1n1ascare un frac· 
co di soldi ai pred1ca1orl 1elev1sivl amerocani e 
che wno sommato fa scomo1sc1are dal e r.sate 
ogn giocatore che lo sappia apprezzare. C'è 
mo11a iron a 1n Tota/ Camage e alla N mendo non 
sono r ••SC 11 a censurarla Questo serve parZial· 
menta a farv d1merit1care che I gtocO e curo 
come lo spogOlo del camono contro cui <11 sol ·o 
scag ate mocoo e I resto lo scorde·eie g•azie 
a azlOlle tlefl'Pfocememe merav g oOSa e a 'a VJO 

enza suat>o<oan1e da I mpaslo Tocai Cdm;;.ge è 
mtg Ml< giOCO per due goxa:on do Questo rr'ese 

r\$/emG a Toe,am & Earl 11 

SCHEDA TECNICA ] 
________ Total Carna .. 

________ ,Mallbu a ...... 

--------'""""' __________ t-2 

Con1onua? ___________ .s1 

L ve 11 01 d fflcol!A iliijiiljiiiiiiiiiiiiiiiiiii~jiii 

Muove I rozzi mllltl Spara in •Ho 
Bomba 

Spara Spera in 
• alnistr• b• sso 

Spare • 
clestn 

AGIRE & PENSARE 

I- o o:a·ooP 
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IL cancello •I è chiu•o • Il• apalle dl Dlrk. A que1to punto avete poc a acelt•, prosegui· Con un colpo di apada dovr••l• avere r•tlone di queato manone .c:M .. trico, ma fate 
re • combattere oppure soccombere •gll •ttacchJ del fe tidi abitatori del ca• t•llo. attenzione ad uurl• al momen'lo glu1to .. non v~ete ••Hre atritolatJ. 

Finalmente qualcosa 
al di fuori delle 
righe! La ReadySoft 
ha avuto la geniale 

l. idea di convertire 
uno dei più fantastici Coin-Op 
di qualche anno fa. Riuscirà, 
questa conversione, a 
riscuotere lo stesso successo? 

Es.sue privati della 1pada In un mo,,,.nto com. que1to 
non è certo il massimo. Sari meglio lnl.1.lare a correre. 

I pericoli all'interno del caatello M>no nunwroal • tutti 
. . . . . . . . . . 
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icordo ancora, come se fosse ieri, i 
sabati e le domeniche pomeriggio 
(e non solo) passati in sala giochi 
a spendere, senza remore, la man­
cia settimanale che sganciava il 

babbo. In quel periodo erano molto in 
voga i Coin-Op, e passare qualche giorno 
alla settimana - in particolare quelli in cui 
si bigiava · in mezzo a un casino di gente 
fuori di testa, e far la fila per giocare al 
titolo preferito, era di normale routine se 
non addirittura d'obbligo. 
Una delle code più lunghe che mi ram­
mento è stata proprio quella che ho fatto 
per Dragon's Lair, tanto fermento per 
pochi attimi di piacere. Ma ora gettiamo i 
ricordi alle spalle - altrimenti finisco col 
raccontarvi tutta la mia vita · e passiamo a 
quello che più vi interessa: la recensione ' 
Sono sicuro che la maggioranza di voi già 
conosca questo stupefacente arcade, se 
non in prima persona almeno per sentito 
dire, altrimenti vergognatevi profonda-

Con .. • Plld• infuoc•t• i colpi di Dirle: saranno • icw • 
mente più e fficac:i, e vi assicuro che ne avrà bisogno. 

mente e soprattutto non andate a dirlo in 
giro! Credo che Dragon's Lair sia uno dei 
pochi titoli che hanno segnato la storia 
dei videogame, nonché il primo laser­
game in assoluto mai apparso nelle sale 
giochi. Ecco svelato il motivo che ha 
destato tanta curiosità tra i frequentatori 
più accaniti di ludoteche elettroniche. che 
si sono visti catapultare in un'altra 
dimensione nella quale era difficile non 
essere coinvolti! 
Lo schermo proponeva, come un cartone 
animato, alcune delle sequenze del miti­
co gioco che solo un uomo dotato di 
straordinarie capacità poteva creare, Mr. 
Don Bluth per l'appunto. 
La grafica e l'animazione erano qualcosa 
di incredibile, il movimento del protago· 
nista, Dirk, e dei suoi nemici era qualcosa 
di eccezionale; sembrava proprio di guar­
dare un film, in cui il giocatore interagiva 
personalmente nel susseguirsi delle 
sequenze animate. 

_,, 
Contro li c •v•ll•r• nero potrete farcela aolo •vendo 
d•ll• 
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LE PERIPEZIE DI DIRK THE DARING 

PONTE LEVATOIO 
Dirti dovrà attrevenare que•to ponte, c ... in un 
buco, dovrà lottare cOfttro un moetro tent.coluto • 
riaallre. 

I 
I 
I 
I 
I 

LA FINE DEL COR~IDOIO I 
VI troverete di fronte a tre porte mentre tutto 1ntomo a 
vot ata croll•ndo tutto, acegllet• la porta di deatra. 

LA STANZA DEI TENTACOLI 
Scend9ranno dal aoffltto • Dlrk dowà affettare quello 
di meuo • poi muoverai nella dlte&IOM .._., on•ttl 
che al 
llktmln.9ft0. 

LA STANZA DEI SERPENTI 
UacMMvto •t 90ffttto •ca.I muri• Dirti: dovrà""'..,... 
ciraf'tl. Sulitlto dopo dowà colpire Il creftlo che cadrà 
dal aoffltto lllumlnandoal, quindi ueolre dlii aoffltto 
atea.o. 

POZZANGHERA D'ACQUA 
Il aoffltto • 1 muri crollef'anno • aareta coatreHI • gel· 
hirwl nella poaanghera, dove troverete un .. rpente 
acq"8tlcoi t.aM votta fuori dalttacqua effront.,.te un 

MOSTRO VERDE 
NOft •P•n. 9fttNf'9t:e Mb atanu comincerà a uscire 
Ml pek>&o1 dovrete coftliirto nel momento '" cui eta per 
tnaftllarvl. 

I GOONS 
Dlrk al troverà devantl • del plccoll ••••rinl roaal, 
detti Qoon1. Dovr• uccidere Il prtmo, aallre aulla acala 
e, pri1n9 di U9CllN, uccidere Il a.condo. 

LE SCALE CHE SI SGRETOLANO 
Le aeele crol-enno e Dil'k c .. à In uu atanu dalle 
..-a. abucherenno dei tentacoli ro"I: Mrvftevt defle 
caten.- cM pende dal soffitto • uache dal buco. 

Se volete conoscere ancne g1 ann INelli non vi resta che goOCatef Il 

~---------------------------------------------~ 
Non ci crederete, ma rigiocando a questo nel manovrare il joypad, dalla fortuna che 
titolo a distanza di anni e, soprattutto, su vi accompagna in quel momento, in Dra­
di una console, ho rivissuto le stesse emo- gon 's Lair le mosse da compiere sono 
zioni di allora, con la sola differen- poche, precise ed essenziali, e 
za che anziché in piedi in 

1
,,_'lt-rrI1 vanno eseguite nel momento 

un' affollatissima sala , ero ~ più appropriato: a ogni errore 
comodamente seduta e senza sia esso di manovra o di velo-
l'angoscia cli dover interrom- , cità di esecuzione, perderete 
pere la partita a causa di pro- una vita. Pertanto vi converrà 
blemi economici! essere dotati di un'ottima 
La formula del gioco è quasi memoria per eseguire cli nuovo 
scontata: Dirk deve salvare la prin- la successione di pressione dei 
d pessa Daphne dalle grinfie del terribi- tasti al momento giusto (e se non lo 
le, enorme e feroce dragone; ma il modo siete, vi converrà prendere nota). Per il 
in cui dovrete aiutare il protagonista a resto, spalancate gli occhi e godetevi lo 
farlo. Mentre per tutti gli altri arcade- spettacolo! 
game molto dipende dal modo in cui 
affrontate i nemici, dall'abilità che avete • Heitly 
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L'•ffett•to di moatrtclat· 
tolo non • mel rientrato 
nel mio m•nu pNferlto, è 
meglio qu•Uo di r•o no ... 

-·· •i.:..., .. -­... _CD 
nldrb!t: .............. 
Pi"''-' taw.. re. 
~r&DC11M. 

... _ -­_, -­....... , 

COMMENTO 
Dr~gon·s La 'r non è soltanto un be g oco. e u 
sooa d1 band>era oe1 be' tempi arida T r. COio­
ro cne hanno v ssu!o quel penodO non POSSO"O 
non pp<ezzare questa convers10ne che comun­
q.e 3 r mane moto buOfla e ledete all'ong 
da bai anche se. forse. potrebbe non pacere 
tul!I per v1d del suo metodo d1 con:rOllO lo 10 oon­
s1gho ugualmente. se non altro per an·mlrarne 
bellona grafica. sonora. e la sua orig1nal1tà 
Vedrote c11e finirete con l'apprezzare anche 
1nterlacc1a utente B non vi pent rete assoluta-

mente 01 aver o acquistato.. F1da1ev1 

I 

SCHEDA TECNICA 
Titolo ________ Dr•11on' • Lltlr 

Casa Re•dySoll 

Distr buz one untol ... 
N' Gioca1on t 

Con:.nua? • 

P•u .. 

Per usare I• _ ... 

AGIRE & PENSARE 

I 
~ 

:.~OOOOOP 
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- - - , Finalmente sbarca 
: sul Mega Drive la 
I formica della 
1 dimensione N che ha 

.....,_,_.J furoreggiato su 
Amiga. Nata per controbattere 
il fenomeno Sonic, a Zoo/ non 
resta altro da fare che giocare 
in casa Sega, sperando di non 
imbattersi nel riccio blu. 

urante una delle solite missioni di 
perlustrazione nelJa dimensione 
N, 1 radar della navicella di Zool 
hanno localizzato una strana con· 
centrazione pulsante di nuvole. 

Analizzando più da vicino questo fenome· 
no. il nos tro eroe viene cath1rato da un 
potente vortice e perde il controllo della 
nave, che viene catapultata in un mondo 
di dolciumi che è stato conquistato delle 
forze di Krool. 
Con la navicella in fase cli sprofondamen­
to in un lago di crema. a Zool non resta 
altro da fare che abbandonare la nave e 
risalire il più velocemente possibile in 
superficie, senza dimenticare però, cli por· 
tare con sé il mini-computer da campo 
che. una volta a te rra, potrà essere consul· 
tato per determinare la propria posizione, 
la condiz ione nonché la soluzione della 
disavventura appena capitatagli. 
Le alternative che il computer gli offre non 
sono molte. Le forze di Krool hanno occu­
pato un totale di 7 mondi, e a Zoo! spet-

I 
I 
I 

' I 
I 
I 
I 
I 
I 
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Ecco Il rtauttato del Doppio zool, uno sdoppla~nt.o dl 
peraona, con con•e9uente moltipliea1Jone di •P•rl. 

Queata caramella vi ac.aravent•r• eddoaao tante di 
quelle patline dolci da farvf venire la nauaea. 

-· ... potMte -· dlatru11-
.. ,•tutti 

I nemici ctM 11 tro• 
vano 1ullo e.eh• 

-
••• 

' A d••tr•, Ragaul, uno del 
miei 109nl nel c•••etto, 
fiumi di cloccol•l•, cara· 
m•lle ... addio dletal 

Sotto, Zool lmp•gnato In 
wn combattimento alt'ultl· 
mo dolclu,,,_, roba da 
fuori d1 coe:cl•• non ••~ 
bra anche a voi? 

OGGETTI E OGGETTILLI 

il utHlwal· -­aplccat• 
enot'ml 
balsf altrf. 

lndov"'8-
te un po'? 

Z lutto, 
rende 
Zool 

lnvulnerabll• per 
alounl HOOftdi. 

Cl 
Anche .. 

1 
I 
I 

~ 1 ::... ! 
..., Zool, cMl I 

I rmo. 

menti l~o1alball. 
Cerc•t• dl epprollt· 
lame perch4 l'•H•t· 
tonond..,,.....• 
lu....,. 

la tanta· ..... 
eprec:al 
La aollta 

vita extra prot.,.o· 
... .... di mlii• •Itri 
plaHorm. 

potrete I 
•PAr•rell......,.o I 
Hlp ..... HUl•muo- I 
venti più .. -.. I 

---- ••• • ••'llLu I Ricordatevi ••mpr• di •alonar• questo pulsante per non I L-------------------------~ • • • • • • • • • • • • • • 4 
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011 o.teooll eono mo111. In .,..eto caeo rotelte che tt• 
aclnanoan..tro, ma~ ._ •ffrontM'i • te•ta atta. 

terà l'arduo compito di distruggere le armi 
e l'influenza malvagia che Krool ha disse­
minato lungo il percorso che dovrà affron­
tare se vorrà tornare sul suo pianeta. 
Per fare ciò, vi servirete delle sole abilità e 
dell'astuzia di Zoo!, in quanto il mini-com­
puter, a causa del vortice, non funziona 
correttamente e di conseguenza non potrà 
essere di alcun aiuto. 
Ecco come comincia la storia di Zoo!, que­
sta formica supersonica che avrete l'onore 
di impersonare attraverso mondi scono­
sciuti e insidiosi. Per dedicarsi a questa 
eroica missione, Zoo! avrà a disposizione 
inizialmente un'arma a raggi e una spada 
(che userà solamente volteggiando in 
aria), ma nel corso del gioco troverete ulte­
riori armi che gli renderanno il compito 
più facile. Ogni livello è ottimamente 
caratterizzato, e la coloratissima grafica 
aggiunge una nota di tono alle varie 
ambientazioni. Avrete voglia di tuffarvi nel 
mondo dei dolciumi (slurpl), di fermarvi a 
fare quattro salti in quello della musica (e 
one, e two ... e one, two, three ... ), di farvi 
una macedonia nel mondo della frutta (un 
mela al giorno ... ), di dedicarVi al fai da te 
in quello degli utensili (accidenti! Mi sono 
data un pestone sul dito!), di provare tutti i 
giochi del paradiso dei giocattoli (giù le 
mani dal carro armato! È mio!), di stabilir­
~; nel mondo dei divertimenti (lo zuccherò 
filato non lo voglio, fa ingrassare !) e 
sull' isola deserta (che carini quei fiorelli­
ni ... nel deserto?!?!). 
Se siete degli Zool provetti non ne avrete 
sicuramente bisogno, ma se siete delle 
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Zool mentre cerca la atr•· 
da per tornare a casa, Il 
peraona99lo • motto alm· 
patico • lnvoglla a elargii 
una m11no nella sua dlffl· 
clle lmp,.••· 

mezze cartucce (cosa assai probabile) 
potrete scegliere il numero di continua 
disponibili nel menu delle opzioni. Sem­
pre nella stessa schermata potrete esegui­
re il music test, cioè ascoltare il motivo 
che più vi aggrada, oppure divertirvi a pro­
vare tutti i 40 effetti sonori del gioco. 
Il controllo di Zoo) non è molto immedia­
to, il movimento con inerzia dello sprite 
crea non pochi problemi, ma dopo alcune 
partite riuscirete a muovervi velocemente 
e il gioco vi prenderà così tanto da rimane­
re incollati alla cartuccia (in senso metafo­
rico, ovviamente). L'immediata giocabilità 
e la velocità dell'azione costituiscono la 
principale attrattiva di Zoo! e ne garanti­
scono l'invidiabile longevità, ma siete 
dotati di altrettanta abilità per riuscire a 
terminarlo? Fortunatamente durante il 
gioco incontrerete più volte una sorta di 
interruttori, ai quali dovrete sparare per 
poter ripartire da quello stesso punto in 
caso di decesso, senza per questo dover 
ricominciare tutto dall'inizio. In due paro­
le, Zoo! è un frenetico platform-game gio­
cabilissimo, che vi terrà parecchio impe­
gnati e del quale conserverete sempre dei 
buoni ricordi (io ,comunque le ho contate 
e non mi sembrano affatto due parole, 
NdR). Avendo provato la versione Arniga e 
rivedendolo ora su Mega Drive, devo 
ammettere che la conversione non ha 
perso assolutamente nulla (ci voleva solo 
un po' più di precisione nella grafica). 
Allora, che cosa state aspettando? 

• Heitly 

COMMENTO 
I possessor dr Mega Drive non possono cer10 
lamefl:a'SI detto scarso nY1T1ero di g«N d Pilt­
tal<lt'me o spoo b'k per la lo<o consOie Ma come 
lllC\Jra'llente sapete quanlllà non e sempre sino­
nimo d qua'rtà. e dr brutti platform per MD ce n& 
sono a bizzeffe Non è sicuramente il caso 
Zoo~ se cercate un platform frenetico. g1ocabila 
çotorato. veloce e divertente non potete sbagll 
e Zoo/ ~a oropr.o per VOt 

Un Ol!Jmo g oco sono ogni profilo "' grafica e 
eonoro sono omm a g ocab tà è più cne buona; 
la longevità e garantita insomma. ur cOCl<1811 
esplos vo Che non v1 potete aswutemcnte per­
dere Se siete patiti del platform, ma anche ae 
non lo siete, non potete e non dovete mancate 
alrappuntamento con Zoo/. 

SCHEDA TECNICA 
TllOto ___ _______ _ 

Casa _ _ _____ l!lectronlo a.18 

Distribuzione utflclllle 
N'Giocatori t 
Co<J·nua? _ _____ ___ _ . 

SOTTO CONTROLLO 
Per nmovere Per dare un pugno 
Zool Per piroettare lii volo 

Pausa Per sparare Per ....... 



Dream Land era una 
stella dove regnava 
la pace, l'onestà e la 
felicità. Le uniche 

- - occupazioni degli 
abitanti erano divertirsi, 
mangiare e dormire. Il loro 
mondo onirico era ricco di 
sogni e visioni fantastiche, che 
rendevano la loro vita semplice 
e magnifica. Cosa mai può aver 
guastato una tale serenità? 

'invidia e la cattiveria. prese singo· 
larmente, sono qualità nocive per 
qualsiasi persona, unite hanno 
addirittura effetti devastanti. Sono 
lo ro la causa de lla sciag ura del 

popolo di Dream Land, fino a ieri unito 
da un amoroso senso di solidarietà e fra· 
ternità, oggi invaso da capricci personali 
e dispetti reciproci. 
Con esattezza è la personificazione di tali 
qualità che ha compromesso la stabilità 
della pacifìca stella. È quello spregevole 
essere di Dedede l'autore di una simile 
\igl iaccheria. Egli ha infalti trasformato 
in una vasca da bagno la Dream Spring, 
la sorgente dei sogni, e mandato in fran­
run1i la Star Rod, cuore dei sogni, rega· 
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Il paesaggio ricorda Supor Mario World1 Ma no- • 
soltanto un'1mpre ... lone ••• 

lando i sette pezzi ricavati ai suoi fidi 
seguaci. In questo modo nessun abitante 
è più in grado di sognare e di riflesso nes­
suno può più condurre una vi ta serena e 
pacifica. L'unica speranza d i far ri tornare 
la felicità è di recuperare i sette frammen­
ti, strappandoli ai malvagi amichetti di 
Dedede, dopo essere penetrati e aver 
superato i loro territori di sicurezza. Solo 
Kirby può tentare una simile impresa, 
visto che lui è il più coraggioso e super­
dotato (?) abitante di Dream Land. 
La sua arma principale è il suo stomaco, 
che può riempirsi di interi nemici che, se 
sputati, si trasformano in rigurgiti di 
potenti stelline, mentre se digeriti fanno 
assumere al digerente le armi e le tecni-

Volare non rientra tra le c.aratteriatiche di l(/rf)y, ma 
con un ombr•lllno e Il vento In poppa •.• 

che di combattimento proprie del digeri­
to. Inoltre il nostro rotondo protagonista 
è capace di saltare, volare, correre, nuota­
re e fare scivolate per colpire i nem ici. 
I sette mond i che compongono il gioco 
sono formati da tre tipi di stage: il primo 
tipo è quello delle sezioni in cui si svolge 
il gioco princìpale, che si presenta come 
il più classico dei platform, con tanti 
bonus e tanti nemici. 
Il secondo gruppo di livelli riguarda quel­
li che permettono di acquisire armi sup­
p lementari, t ramite semplicì visite a 
musei o tremendi duelli nelle arene. 
Il terzo genere di sezioni mette a disposi­
zione del giocatore vite-extra e punti­
bonus come premi di tre diversi sottogio-



I ne mici sono nume rosi, • v•I. Un aspetto che v• • tutto 
v•ntaggio delr•spe tto spirltoao d• I g ioco. 

chi. Infine l'ultimo tipo è quello in cui si 
svolgono gli scontri con i boss di fine 
livello che detengono i frammenti della 
Star Rod. 
Le somiglianze con S1~per Mario World 
sono copiose, per esempio, i livelli che 
vengono scoperti poco per volta, e le 
seconde uscite segrete che alcuni di loro 
presentano, oppure come la possibilità di 
entrare più volte negli stessi, saltando da 
un mondo all'altro tramite gli star-warp. 
La cura con cui è stato realizzato il gioco 
non è indifferente, il che lascia pensare 
che i progra1nmatori si siano, non a torto, 
più che ispirati al mitico gioco del SNES. 
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Uno dei cattivi pos•essorl della Rod Star. Dov,.te scon­
flggerli tutti e 7 per poter salvare Il vostl"o pianeta. 

COMMENTO 
Oavve•o ur gran be g ocol Grar.de pe Ché 
sette mondi presenta"!o sia 1ve.h .., s o 1 e e 
nume•os1 stage segreti. Bello perché e dotato d 
grafica. sonoro e giocabilità d1 elevati hvet 1 In pi 
agg1un9e<e1 vano. grazie al numerosi oersonagg 
del qua 1 si possono assumere t pote<! e ag s 
r au e d"8rtooti sonogioch Il ve o o d1ffflC01ta 
p uttosto basso sott01.nea. nS<eme a ·Po o pet 
sonaggi, piuttosto rotondetti. come il gioco 118 
dedicato a un pubblico di giovani fanciulli Pe 
IOro la loogev11A è assicurata. Il d1vertlmoo10 p0re 

• e ie SOdO sfazoon sono ta~te Per gl alti occ 
e non soag a"' goco costa ta110 e d\;ra POCO 

SCHEDA TECNICA 
_ _____ Klrby' • Adventu,. 

------~--NlntetMlo 
ffsir buz•one, _________ Gltl 

N ·G'oea10f' t 

Cont1~ua? Salvataggio 
Live li di d1ft1co1ta _ t 

Muove K lrt.y A splr• Il ,,....lco 
e ne uae f'arma 

Ellmln11 l'abllltà 
asalmll•t• S•lt• e nuot• 

I 
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Il mio nome è Pond, 
James Pond e sono 
qui per proteggere il 
mondo dalla 
tremenda forza 

distruttiva del malvagio Dr. 
Maybe, che, dopo aver provato 
invano col trenino elettrico ha 
deciso di passare al 
cicciobello ... ditemi voi se non 
è un tipo massiccio! 
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Il no•t-ro mer1m:aetto • 'aggira su tetti poco r.ccomw;.. 
debiti, facencM un'abbondante t.COf"PaC-Cleta df punti. 

er tutte le fabbriche di giocatto· 
li ... è proprio lui! Il Kattivissi­
mo dottora.ccio, che voleva 
distruggere il mondo nella 
prima fortunata serie di james 

Pond, è tornato! Oh. poveri noi, e 
cos'altro avrà organizzato questa volta? 
Credo sia proprio il caso di chiamare il 
nostro agente speciale con licenza 
d'uso ... ehm, di uccidere: lui, l'inimita­
bile, l'incomparabile, l'incredibile eroe 
corazzato: Robocod. 

auguro di cuore) di giocare alla versio­
ne precedente. nella quale avevate con­
dotto il nostro eroe attraverso una 
miriade di livelli super colorati per dare 
la caccia a quel pazzo scatenato del Dr. 
Maybe. Bene, se allora vi eravate diver­
titi con quella cartuccia, adesso vi entu­
siasmerete con questa nuova puntata. 
Il vostro compito è disinnescare le 
mortali bombe-pinguino che 
quel balordo ha disseminato in 

Ragazzi esultate! Siete di fronte a uno 
dei platform game più belli e divertenti 
del panorama videoludico mondiale. 
Probabilmente vi sarà capitato (ve lo 

giro per la più grande fabbrica 
di giocattoli del mondo con lo 1 

scopo di vendicarsi di chi lo r ..4 
aveva deriso in precedenza. v• 
Dovrete attraversare ben 60 mira-

DI TUTTO, DI PIÙ, ISOLE COMPRESE! 
La vostra cara Funa Rossa r>an vi abbandona ma. per questo mot vo ho deciso di aiutarvi riassumflf'ldo 1n 

q es o oox pr nc1pa bonus che potrete trovare sulla vostra strada e che v1 conviene raccogliere se VOiete 

at'"""e a lantomalico Dr Mayt>e Certo che se non cr toss io (sarebbe magi o NdR) 

ARMATURA Lungo vos· o cammrno avrete la possit>1 à dr uovare (casualmente) un armatura speciale 

e enderà Aot>ocod nvinc t> e per qualehe secondo 

ALh In alcune sezioni lo stomaco e ungab le non baste. ecco perché troverete de le piccole ah che VI 

a .J•eranno a raggiungere vette a trlmentl irragglung1t>ihl 

OMBRILLIN01 Scende la p10gg1e e scendete anche voi con questo simpatico oggettino multicolore 

· ' permenera d osare salo lmprot>at>ll senza "8cessariamente dover rischiare di lare Il kamiKazel 

CROCI D'ORO! Sono propr>a preziose dato Che VI regaleranno une v ta extra• 1 
AUTOll09H.ai Potrete d vert rv a lare ptrab de a strade su questo prezioso trat>icco o dato che vi I 

oe<a oa occo d qua sias avversano quando io sovrasterete con un dOpptO sa!lo 1n aVVltemeoto I 

AUIOi un on mo mezzo d trasporto per lar&1 scarrozzare n qua SJas1 pt.,n•o VOI deS1de1 ate 

VASCA DA BAGNO: Un be t>agnen no ogn tanto c1 vuole proprlO con la schium na profumata e e 

, 
I 
I 

p per e raiuralmente! Ma la vasca d1 Robocod è dewero speciale, visto che se la s1 puO usare per 1 
andare a zonzo per IO schermo. J 

_ .......... ~-------~..tlii.-·'""'~"""--"" 
http://www.oldgamesitalia.net/ 

• 

• • 

I eioc.tttoll ol lro•-o.._,. In li-od, chlo .. ...,.. 
cM qu.tlkt atOf'dfto ca.I Dr. Marbe M la prende con loro.. 

belanti livelli stracolmi di nemici e tra­
bocchetti, cercando di recuperare i pin­
guinozzi senza farvi beccare dai vostri 
avversari. Per vostra fortuna Robocod 
si muove in maniera veloce e precisa, 
quindi non sarà troppo complicato rag· 
giungere il vostro obiettivo. 

Il nostro super-merluzzo è inoltre in 
grado di estendere lo stomaco, 

• ali unga ndolo considerevol-
mente, in modo da raggiun­
gere un appiglio nella parte 
superiore dello schermo 
non raggiungibile con un 

semplice salto. Successiva­
mente potrete scorrere 

sull'oggetto al quale vi sarete 
attaccati e lasciarvi cadere quando scor­
gerete un posto tranquillo sul quale 
buttarvi. .. (certo che quando si dice la 
fame ... ). 

t:n• porta di cut bleottn• trovar• I• chiave •• al vuol• di 
port 
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La pr•••nt•.a.tone i s impaticissima: vedNte I poveri pin-
9ulnl che vengono r•pltl dalla nave del Dr. M•ybel 

Que1tl ••rei, nonostante l'aria elmpatlc• (eono solo gio­
c•ttoll) non 1ono meno perieolo1I del lt•rone Ro1sol 

Il viaggio non sarà ovviamente tutto 
rose e fiori (o per meglio dire panna e 
cioccolato, dato che passerete per una 
~plendida e appetitosissima sezione 
dedicata interamente ai dolci. .. (sven­
goooo ... Trummmp! E pensare che 
sono a dieta ... ). dovrete fare i conti, 
infatt i , con personaggi dall'aria 
rutt'altro che amichevole che tenteran­
no di frenare la vostra "caccia al pin-

. .. ginno . 
!n ogni modo vi potrete sbarazzare di 
oro colpendoli sulla capoccina con la 

\Ostra armatura quasi impenetrabile e 
qua ndo sarete in estensione ... no pro­
blemi I tipacci vi faranno semplice-
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Ecco un punto di ••lvataggio •ll-'1ntemo det tlvelto • un 
bel plngulnone che vi darà un bel po' di punti. 

Soprai attaccall al aoffit· 
to 11 •t• più comodi e si e 
più alcurll 
In alto1 Atten.alone alle 
plccol• locomotive: sono 
mlcldlaU. 

Allungando la pancia potrete aggrapparvi al 1offitto, 
molto più In alto di quanto non •rrlvere1te con un aalto·. 

mente tornare alle dimensioni prece­
denti. 
Ricordate che oltre ai livelli "normaH" 
ne esistono anche parecchi nascosti, ai 
quali potrete accedere durante il gioco; 
quindi non cercate la via più corta per 
raggiungere l'uscita, perché spesso la 
strada più lunga riserva molte gradite 
sorprese. 
In ogni caso il vostro compito, lungo 
tutto il percorso, sarà di raggiungere 
l'uscita (exit, de qua ... andamosene!), 
ma solo dopo aver reso inoffensivi tutti 
i pericolosi pinguihi-bomba. 

•Reti Fury 

._ ...... -·----
Letnu~· 
•• st inton&­......... 
del gio<4. 

Il controllo ......... -· 1nnow .. Uvo • 

quilMl*'f•' .. 
D 

... ...... -­J\Ml.t fidi· -·· 

COMMENTO 
S1rat> an1e. sirag ocoso. insomma la·vo o-so" 
C vo eva oroprio una cartuccia come qu<:s~ 
C011 1Jn fan1as11co sonoro e una gra'ca oa soa 
Cons deranòo a'>Cne e poss t> Ila (Oll113 u po 
scars e dtC amolo) del MS devo d re ché Rabo­
eod "Il ha oawero mpress.onato Sia per a vefo­
c ta 01 'cornmento deg • scenar (c'è anc~e un 
para'tasse p u che discreto), sia per la 01nam1ca 
d g oco davve10 veloce ed entusiasmante 
L un ca pecca che so puO attribuire a questo pro· 
dotto come oel resto a tune le vers1on1 per con-

• solo e COO'puter, è la longevità Che lascia un po 
a oes dera•e. oato che Il ragg ung rr«nto de o 
scopo t na e "<>"è POi cos· arduo 
n oç n1 caso e uno sba o" 

SCHEDA TECNICA I 
Tito o _ J. Pond 2 - Codename Robococl 

Casa u.1. Gold 

01s111cuz one --- --- Utllclale 
N'G ocator _________ _ 

CO<l 

pel' muovere 
Il penonegglo 

Salta SI allu.,.. 

AGIRE & PENSARE 

OO~OO P 
. . -
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Abbiamo trovato un bel po• di oggetti, • con l'atla che 
tira• aempre fne9llo es.sere rifomiU. 

~= 
- = 

Le chiavi eono utJll ,.r pot ... avanzare nel llw-eHI et.. co­
me Npet• eOftO qy;ettro., più quattro, plC. quattro, .e.e. 

~--., Uno scienziato 
• • fa 1 p~zzo, _stufo di 

1 ' vivere 1n un mondo 
ordinato e pulito 
(evidentemente lo 

scienziato è svizzero), ha 
inventato la Macchina del 
Caos, che genera confusione a 
volontà. Chissà cosa dirà la sua 
donna delle pulizie ... 

a storia si svolge nel 1887, in Cor­
novaglia, dove il barone Fortesque 
ha imprigionato uno scienziato a 
cui ha sottratto i piani per costruire 
la Macchina del Caos, un diabolico 

apparecchio che permette il disfacimento 
della materia e il sovvertimento dell'ordi­
ne delle cose trasformandole in confusio­
ne. La macchina, accesa inavvertitamente 
dalla domestica, cattura il bai·one (ben gli 
sta!) e lo trasforma in un mostro. Toc­
cherà a voi, con un amico o aiutati dal 
computer, cercare di distruggere la mac­
china riportando così l'ordine sulla Terra. 
Sullo schermo i personaggi che cercano 
di sconfìggere i mostri generati dalla 
Macchina sono due. 
Il gioco, trasposizione fedele e ben riusci­
ta su console del famoso The Chaos Engi­
ne, splendido titolo dei Bitmap B ros per 

- . __ ,_,,_ 

.. 

"j • 

I labirlntl In cui blaogn• agire per riportare l 'ordino sono 
peri . 
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Per un anno Desert SITike ha regnato 
supremo e ha rappresentato lo stato 

dell'arte nella sua categoria, ora 
l'Elecbonlc Arts ha migliorato la 

perfezione! Jung/e Striks è senza dubbio 
11no dei giochi più avvincenti per MD usciti 

quest'estate e ogni possessore della 
cansote Sega dovrebbe giocarci almeno una 

volta. Al comando di un elicottero da 
attacco Comanche dovrete affrontare nove 

campagne militari (il doppio di Oesert 
Strikl!) davvero coimulgentl. Le missioni 
sono molto varie e vanao dalia scorta del 

Presidente degli Stati Uniti al wlo di prova 
lii U110 Stealth top seçret net Sud America. 
lcl1 '111Tete mica penlervi la solllZlone del 

gioco dell'an.717 
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ProòeggenÒo lo &,,.,..,; .. nolo 
missione 5, fate atlenDone a 

lonedo inquodnilu nolo 
L '"-'-·~ · ......._.. Kt*iitO, Onnmenti ,...... • ....,..., 

Koprire che ~ Pt-osidenle non si 
• mouo cloll' ultima voho che lo 

avete visto. 
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Questo pìottoforma 
d'atterraggio può OS$0rt 
utiliuata per scaricare 
qualsiosì pas$0999ro in 
cambio di ormoture 
wpplementari, quindi non e'• 
bisogno di lare scendere i 
passeggeri se siete anc:.Of'O 
completomenle corouori. 

Il carb<iranle si trovo nello 
scanNnalo dell'edificio; facendo 
hioco con troppo zelo molto 
probabìlmente lo renderete 
inservibile: onclotec.i piano 
quondo buttote giù lo co•al 

• 
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E uno saggia ideo 
cen:ore a corburanft!, 

le mvniiioni e le 
coraue e ponarli ofto 

scopeno. e.o vi 
~cli usare la 

mappo per rih OllO.fo 

in un 1etondo 
fl'IOmltf1to. 

o 

o 

• 

• 
o 

o 

+ 

• 
~ 



• 
<I' 

• 

• 

• 

o 

• 
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Ci sono n 1lite exln> in queolo IMllo, e 
....... siawi cl.e .; ,.,,._ - .... 
fale ~ bruciarle vi.io clw sono 
noscosll in scolale o rifugi. 

Nei rifugi si po1sono trovare 
corOOrante, muni:r:ioni e corone. Per 
approvvigionarvi non dovrebbero 
e..erci problemi, .e non fos.e per il 
fatto che i rifugi sono circoncla~ eia un 
po' di ar~glierio pesonle. Colpile pure, 
mo preparatevi o es.ere colpi~ . 
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Qui si può trovoro un oggetto motto 
vrile: lo quick ladder. Dovrete 

offronlore nume<ose truppe 
un' aggvenilo artiglieria, però -

ricomporuoli del ...,...., succeuo. 

.-.·-~~ ~-. 

• · -~ • • 

~ • '~ • 

. . 
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ave.io è il luogo 
delt'~io clel\a secondo missione. Si Initio di un 
posri<ino doll' aria un po' sinislnl c:ontrolloto dai terroris6. 
Volateci sopra e distruggete tvlhl le trvppe di guordio, lote 
poi scendete il commando e lo bandiera ~ ommoinola. 
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Uno meritQta vita supplementare è 
vo.stra se osate squattiore i 
corauotis.simi carTi annoti cho si 
trovano qui. Uno di loro contiene 
lo vostro ricompensa. 

• 

I 

. . -:· .~:.:: 
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Occhio a qvosla zona! Nelo -
missione vanno distrutti magazzini 

r.eppi di moteriole, coponne piene di 
provvì5te e caserme. Praticamente 

dovrehl volare all'impozmto verso il 
cen!ro scaricando llJ!le le armi che vi 

vengono in menle. Nel meno di questo 
violenza, vi pohlhl togliere delle 

socldisloDoni mandando in maloro le 
inslalknioni del Signon> dello Droga. 

Qui e' è un' altro quick lodder. Non 
•i vedo chiaromenle perché i 

nascosta in uno capanna in qUtita 
zona. Raccogliere baou. divenla 

un po' compl"ocala quando 
sparano do lulle le direz.ioni. 

Può esse<e abba.tonxo 
ingannevole cen:ore di trovore lo 

strodo per !omore olla ba .. , 
visto che sorele di.oriento~ 

dofl' oscurità. 
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Se vi IRMlle in dillicoltò por colpo del 
buio wle lo pena sparo,. un mi>Silo por 

.-- una brwe mo p19zioso villone 
del lerritorio solll»lanle. Gli Helfìre 

sano quelli che iluminona piU a lu°", 
ma ne CM!le paclW, menlre rJi Hydro 
- "'-""'bono .. sparati in 

continuatione. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Uno .ilo wpplemen1are. Sl ITowl 
ol' inlemo di un edificio; non 
usole lroppo artiglieria però: 

non vorrete mko distruggerlo! 

Gli odifìci in questo zona 
hanno delle prov-;;sle 

nascoste nelle cantine. 

Nello primo missione 
dovrete satvare dei civili 
coduti in trappolo. Il 
Comond.., peri>, può 
lrosporlore fino o sette 
passeggeri, d<mele quindi 
fore un po' di vio99i, mo 
cercolt di avwe obbo.stonzo 
coriiunmte. C'i una CG•SO 
di munizioni in uno degli 
edifici qui vicini. 
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L'ottavo missione 
riclliederò un socco di 
risone. P- trOYOre 
parecchi 1 ifomimenti 
sotto e all'in- degli 
ed'tfici che cim>ndano la 
bcue. 
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Tra gli albori 110nO nascaslo con discrezione d;..se p<OYVÌ>1e, 
volandoci sapn1, petò, le - distese bianche sembnina Mie 

uguali. C..•alcAe sempre la mappa >e - un urgente 
bisogna di andare ai rifomi-ii e lasciate scoperto ogni 

depasilo nasco.lo in modo che appaia sulla mappa. 
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T.--Wild Bill in 
uno capanno posto più 

o meno qui. le oltre 
capanne conMngc>no . . . . -~-" 

pngoonien --•NH, 
cinque dei quali 

cleYono .......... i.on 
se volete completare la 
mluione. Basta che ne 

ammazziate uno e 
Yet 1 ete richiamati. 

• 

• .....,, 

' 

o 
• • 

.....,,, 

• 
• • .......,, 

·.= 
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l.ivello 6: 
Fortezza di neve 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

la poolozione di atterraggio deve es~• 

p.,. lor ciò ovrele distruggere l'igloo 
situato nelle vicinanze . 
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Ecco vn oftro rodor. È ben 
conttrmo, e se usote il 

Comonche ~essere vn 
po' lroppo vulnerabili. 

Con6nuo1e o girore lenendo 
..... P"' d'occhio la YOSln:I 

• 

Primo di incominc-iote 
lo misslone .,.. la 

pena di incliviclucn • 
dislruggete Ire 

poslazioni rodar 
parecchio efficienti e 

ben <OtOUOle. 
Oueslo renderò più 

semplice completOre 
akUne miss.ioni ptù 

ovon6 nel · 
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Oucnclo mettete fuori servi>io questo rodor 
e gli altri due, late in modo cli non ~"' 
colpi, perché in ~~•to.liwl"? '?"" . . . 
disponibili pocho rifomorMOh do mun1Zl001. 
lmòate perdere perlomeno tutti i lempli 
enormi doe punleggiano la giungla • i 
pon~ cli conia. 

• 

• 
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l'ol"1tottoro di Modmon .. rchenl di Koppote "'e in questo punlo delo mappo. V°tSlo d.,; catturo.io pt< la pmuima miuÒOM, 
._ .-bbe mole wlorgli dcrlonti bloccandogli 

ogni via di fuga. 
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Uno quidc lodder non è moi sla1o Ionio 
neceuorio come adeuo. p,,. YO<lra fummo 
ce n'è uno situota sotto la piromide di 
rifornimonti. Prendetelo so <i riuscite! 
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Molti rilomimenri supplemenlori sono 
nascosti sotto le p«omidi di rifomimenri. 
Per lo maggior porte sono poco protelti, 
mo non pensate che~ ci ~~ ~~ 
nei poroggi. Se propno non <J nusclte V'I 

conviene cero>re do qualche altro parte. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



r I 

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 























~ii -1€SN 
8\~ ... li~~ 

7ElSD463 
Mitraglìatori lnl1nrti 

7ElSDC12JA 
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Una sola pagina ... "Ma come!" direte voi, "solo una misera pagina?" 
Ebbene sì, chiediamo venia, perché sappiamo quante sono le richieste da parte 
vostra. D'altronde con tutte le pagine di mappe e soluzioni che vi propiniamo 
ogni volta non dovreste proprio lamentarvi. Promettiamo comunque, di cercare di 
mettere più trucchi a random next time, contenti? Come, NO?!? 

Prima di darvi tutte le password vorrei segnalarvene una speciale: 
provate a digitare JOOLS: potrete quindi Ingannare il tempo tra­
stullandovi con uno sparatutto come al bel vecchi tempì. .. Okay ... 
Ho capito, non ve ne frega niente ... Va beh! lo ve l'ho detto lo 
stesso... ~ 
Livello 2 = GXADZXFIWME U 
Livello 3 = ECBDRZLIWMA 
Livello 4 = CHBDVZLXXSM 
Livello 5 = SYZCHWLDRTQ 
Livello 6 = OESCFXEXHUI 
Livello 7 = DWCCHIVECHC 
Livello 8 = JSVADMMBOHY 
Livello 9 = IHWAHKDUHNG 
Livello 10 = KLFDZFMWMW 

Come imperatore fate veramente pena? ECCOVI un piccolo aiUto 
per godervi ugualmente questo splend 
do gioco! 

Livello 2 = l3FHPOZNGW 
Livello 3 = NXDS55JSWF 
Livello 4 = 05TOJZSP5B 

Se volete vedere la sequenza finale digitate Il seguente codice: 
GREBDQ30NE. 

"'er quelli che non sono riuscili a 
:erm nare questo capolavoro 
~e la versione CD, ecco l'ulhma 
::assword del gioco 
OCFWUYHS ·........,..._ 

Anche se Il gioco non è dei più difficili è possibile che qualcuno 
non sia riuscito a finirlo Mauro Ballaben1 lo ha finito per noi e ci ha 
mandato le password d1 ogni livello. Thanksll I 
Livello 1 = G S A R ~~ Livello 2 = J S P G 

Livello 3 = G J A S -~~=-' 
Livello 4 = S A G P 
Livello Bonus = P J R P 
Livello 5 = J P A J 
Fine gioco • A P S R 
(J - Jafar I S= Sc1mm1a I P = 
Principessa I R = Re I A = Alad­
d1n I G = Genio) 
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Incontri di q&Mato ttpi sono frequenti nel mondo onnal 
9ett•to nel c•O• dal aolito aclen.U..to pano. 

Quel tipo che •I ewvlcl· 
ne non Mmbra 
evere fnten.z.lonl 
del t utto amiche· 
voll ••• blaata·telol 

Amiga, è uno 
sparatutto con 
visuale dall'alto, 
con una fortissi­
ma componente 
di e-$plorazione. 

-

L' avventura è 
composta da quat-
tro mondi, ognuno 
suddiviso in quat-
tro livelli. Ciascuno 
dei quattro mondi è 
suddiviso a sua volta 
in quattro livelli. 
L'accesso a l livello 
successivo è consenti­
to solo dopo aver 
distrutto i generatori 
che bloccano le serratu­
re dei passaggi tra un 
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: Ognuno dei personaggi ha a sua dispos1z1one delle : 

1 abilità che puO ut lizzare se d spone del poteri 1 
r spec<al1 nch est• per ailivjlrle Possono anche essere I 
I trovate lungo vostro g rovagare come notmal1 1 
: oggetti. Ecco1e in dettag o. : 

1 AIR BURST1 Spara verso l'alto una raffica d1 colpi 1 
I a 360 gradi I 
I BOMB: Esplode •rantumandoS n ono etah I 
I scnegge p.,o essere nrata anehe verso 1 po~ : 

superiori o quel 1 1nfenori. I 
DISTRACT MONSTER: Oggetto che atbra I 
'attenzione de• mostri, distraendoli momenta· I 

1 neamente da oersag.io pr nepa e c!Oè vo.I 1 
DINAMITE: come 1a bomba se coto<scono ~n 1 
mostro, altrimenti 11puliscono . intero schermo dopo I 
un paio di secondi d'attesa I 
FIRST AID Pronto soccorso Restituisce un po' di l 
energ a E s sa Quando c· è la sa!vte A 
FREEZl!1 lmmob1 zza 1 mos111 per qua:iro St><:".)(10 I 

f MAPPA: Mostra nntero livello nel quale v trovate : 

1 GROUND MINl!S: Mine che tanno zompare I 1 
1 mostri che dovessero passare sopra 1 
I llOLOTOV1 Bott g e cr e aJ con:atto con 11 SUOio s J 
: frantumano generanoo un lllOfla e cerchio d fuoco. : 

1 PARTY POWl!R: Fornisce velocità mass1rna e 1 
1 massima potenza dell"arma per cinque secondi I 
r Rl!PEL MONSTl!R: Fa fuggite 1mostri1on1ano I 
: come se aveste IO<o mos1ra10 18 •010 d Sgaro1 nudO : 

1 SHIELD: nvu nerabi là tempo1anea I 
1 SHOT BUllST: Come I A1r Burst. ma non è sparato I 
I verso l'allo I 

L---------------------~ 
livello e quello che segue. Una volta arri­
vati alla fine, dovrete combattere contro la 
Macchina stessa, e li si che saranno dolo­
ri! I personaggi che potete scegliere 
hanno caratteristiche fisiche quali forza, 
velocità, intelligenza e una serie di abi­
lità speciali (vedi box) e dispongono 
ciascuno di un'arma diversa. 
Ogni due livelli superati in ciascun 
mondo, potrete incrementare sia le 
caratteristiche fisiche che le armi o le 
abilità dei personaggi, spendendo un 
po' dei soldi che avrete trovato per 
strada. 

• Padtly 
SI rinitula Joyst lck Fun - Ml 

-­b9ncf~~ 

tt • ricca di 

dftU9U 

......... -........ ~I eff..ni 
1onwl diglta­
ll1:1•ti. 

Gr ... pec_. 
atoper 
qualch• tpo­
r.tlco 1•lten­
t•m•nto 

-_ .. 
<~tiri~• 
pa11v.ord 
ogni qu.ittro 
Jl\'tlb 

COMMENTO 
Sole ers ot Fcrtlltle è mono oeuo 1a g•a•ic 
da e ben oisognata. 1 ionda e quas tutl 9 
te sono rantas osi e S1 muovono n ma ' e -
v1nc1en10, anche se qualche trame d1 anima<1one 
n p u non avrebbe d1 certo guastato llncne 
sonoro e p u cne buono. con un·ott ma colonna 
SOOO!a e gran<le quant:à 01 pa· a!O cam 
nato La d cv. a è ben o anc1a:a e la r icicanza 
d un opzione continua a la presenza ai pas­
sword rendono la sfida lunga e appass1onan1e 
Le unicne oecche riguardano alcuni sporad e 
ra e tament cne"comunque nor"' d ~· Jroa 

az one olu o tanto. e conceol d• g oco torw 
"" po aatato e sempl1c1s11co Comunque se 
piace I genere, compratelo pure. non ve n() p 
t raie 

SCHEDA TECNICA 

_____ .Spectrum Holollyte 
_ _____ _ .Import 

Cont1nu:1 ~-----.----

Scambi• •bllltà 
-lalecon 
que lla del 
c ompagno 

Seleziona •bllltà 
speciale tra 
quelle dlsponlblll 

Muove I Usa Abilità Per 
personaggi Speciale sparare 

.. . . . 
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Che ne direst e d i un 
bel pollastro arrosto, 
magari con la salsina 
speciale d i zia 
Marisa? Vi alletta la 

cosa? Non avevo dubbi: se 
volete la ricetta da passare alla 
vostra mammina scrivete a "La 
famigerata cucina d i zia 
Marisa". L' indirizzo è lo stesso 
della redazione, ma se volete 
vi dò il mio: dunque, io abito in 
via ... oops, mi dispiace, ma 
non posso! 

Peklesville. ridente cittadina abitata solo 
da polli, sta succedendo qualcosa di 
strano: in soli due gion1i è sparita una 
quantità di uova sufficiente a sfa1nare 
un eserci to! Poffarbacco!! Qui bisogna 

-correre a rimedi drastici: sarà necessario chla· 
imre Alfred, il famoso super·pollo·detective che 
n passato era già riuscito a risolvere casi di que· 
,•o genere. li nostro amico dovrà cercare di por· 
tare 1n salvo queste povere uova sottratte alle 

ro felici famigliole sottoponendosi a numerose 
prO\-e di astuzia e abilità. 
Sarete \'Oi a condurlo fino al raggiungimento del 
-uo obiettivo svolazzando allegrainente nei pae· 
;J2g1 pii1 svariati. ricchi di pericoli e stracolmi di 
temb11i nemici che aspettano solo di strappare le 
- urne al po\·ero Alfred e mandarlo direttamente 
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appuntito. Se dovrete far fuori qualche nemico. 
infatti. vi basterà spiccare un piccolo salto in 
nlodo da riatterrare con il becco in lesta al malca· 
pilato; con questo sistema riuscirete a stermina· 
re tutti gli avversari in men che non si dica. 
Fate attenzione. però, perché alcuni rivali 
dell'amico pennuto sono parecchio veloci (come. 

• e) forno. Per avere la meglio su questi cattiv<1cci I 
.1\'l'ete a disposizione l'arma piit efficace che il 

Mft guarda che bello Il "eomaforo cul buchl'"I Lo mo11e a 
do1tra t-ervono P•r cetapultarcl In alto. • • • • • ossieda, ovvero il letnibile becco 
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In alto• •lnistra, perh, 
che oerfnal Non vi fate 
Jng•nnare dall' aspetto 
innocente della chioccloll· 
na. ~rcM Jn verità al 
tt•tt• di una pericoloetaal· 
mai aputabombe. 
Qui •opr-a, Il nostro Pov•ro 
pollo • I i per$o n•I dedalo 
di cunlcull del castello . 
Seguile la piattaforma 
moblt• e non avrote pro· 
bleml. 
A. aJnl•lr•, versione CO ... 
Come potete v~r• 911 
atondl aono piuttoeto di .. 
domi. Anche le piattafOr'• 
me moblll sono molto più 
•carne di quelle della vor· 
•lono SNES. 

ad esempio, i topini rossi) senza parlare di quelli 
che possono attaccare e difendersi (come le 
lumache-cannone che si rifugiano dentro il loro 
guscio quando sentono puzza di pericolo!). Se 
dovrete fracassare qualcosa, niente paura: anche 
in quel caso il becco tuttofare del simpatico poi· 
!astro risol\'erà la situazione. Durante il gioco 

Aah, cho romantico questo paesaggio notturno! L• 
luna, te . . . . . . . . 
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I 
1 Il mondo d1 Alfred è popOlato da ogni sona d1 crea-
i ture e oggetti cann1ss m La vosrra Red Fury non vi 

I lascia mal soli, e lo dimostra con questa veloce 
1 guida al principali nemici e oggetti che potrete 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

I 

I 

incontrare lungo 11 vostro cammino. 

TOPI MECCANICI -•ti ol-tloloolml topini "'"unlol 
eono I primi nemici che ath'onterete. 
Non..,.. eoc11eht...,....• periooloe.I, 
In o--.1w...., dololeelflli! 

MEGA MINA 
Ruota lntomo • un ...,..o n..o ...._ 
scMnfto, • .. AlfN4I .. tocca. ... ba ami ., ...... _ ............. --·"' .. 
ntOftMfttO gluato. 

PALLONCINI 
Per ._.,.,. un tlvello dovrete llber•rll 
tMttl. L 1611tfmo vi Port•r• In un bonu1 

. .-...~- ate .. In Oul PotNtO V-une deh 

-·--- - Pot--- noi ...,_, 

PORTE 

BONUS 

a.no .wii ~· • •eznto 11t099'ate 
cr1d1Mi ~le,,_.. ..atoni._. 
ttv.18 • o• ne sono a ie .... naseMte, o 
...-Nntemente ln•111ufttilMll, otte 
conducono a ataue ...,,... pleft• cff 
boftua. 

Co no •-di v-t._ del 90ioto ella 
lampadln.. Se ne rHooglktte c anto 
ricev.rete una vtta ... xtr1. 

GHIACCIO 
Que .. t biacchi epea&ell po11ono .. ..,. 
-lo-11-o,ln-cle 
.. ,,.,. P••••• altrlmefttl c hluel. 

I ANNAFFIATOIO 
l Un'altro modo "" rtftlervt una vtt• 
I extN. In 01nl mondo ce n,• uno per 
I ogni llvollo. S-- neooootl, quindi 
I cerc.teN c on att...mone. 

I 

' I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

REGALO 
Rendo Il nootro Pollo lnvul-ltllo -
un lllfeve parta do di tempo. 

MINO LA BALENA o. ........... ,,.,,., ........ lwelll 
...-doLl•ara ..... ..,to ..... 
llomMdeW•11•1eloche..,eaeulle _ .... 

BYRON LA CHIOCCIOLA 
Pu6 e.-b,.,. UM pcw9t'a oreeturtn. 
lncltfeu, m11 provato ad avvtolurvt • 
vedretel Aloune PoUOftO edllrtttun ........ 

DIAMANTI 
.. volete puntJ a wolontil vi oonv&ene 
NOoo..._.. h pili pa••lltlle. Cercate 
tutti • .. ...,... I •• 11Mtl d i un Uvetloa 
rtoevoreto una vtt .... .n. 

PULSANTI 

MOLLE 

Qu8nclo vt trovato In un vloolo cieco 
non dleperato, nt1flo viclnan.n • olcu• 
~· na•ooato un pul .. nto cbe vi 
pennette di aprire un pa•••11lo _,. 

••• 

.. ol NltM• eopra potrete volare .. ____ ....... 6_1..,_. 

..,....... Ce ne fflftO alcwte neeooete 
MM ohe vi oondurnnno In •10R cl9I 
llvello ventmonto sepetl ... 

BARATTOLO DI MARMELLATA 
le trnato o Noooglleto ....-o utl..._ 
• Imo 019etto potrete ... ,.,. taombe 
eul nl09trl an•loM trepatWrll oon Il - ·· 

GROVIGLIO DI VERMI 
Queato orrendo ltelwttolo fonlleoo ad 
AlfNd un 1111•.amo ecudo oOfttro I 
,.....b un vlecldo wow oM ... ruou 
ottomo. 8-1 

TELEFONO 
le rtepond1to al tolefono nella etwa 
...,.,. • Mr. Pellle• rtcevereto ..,. 
montegrw di bonua o Il barattolo di -·· 

BLOCCHI MORTALI 
,_.. mott. atten•lone a queetf btocchll 
lltArlf~ ftOft 8'1PIMI cl ......... 
........ fK8ftllDvl ptee~ nel vuoto. 

I 

I 

~---------------------------------------------~ 
dovrete raggiungere i checltpoint (un'incudine 
legata a un palloncino) che vi permetteranno di 
salvare la vostra posizione nel livello, nel malau­
gurato (ma frequente) caso in cui doveste lasciar­
ci le penne (giochi di parole, NdR). 
Inoltre, lungo il vostro viaggio, troverete una 
serie di pulsanti che azioneranno dei percorsi 
alternativi (ma a volte mica tanto alternativi!) che 
vi permetteranno di raggiungere anche i bonus 
posti più in alto o le porte del livello posizionate 
su altezze da capogiro! Allora, una bella rincorsa 
e ... in volo alla ricerca delle uova perdute! 

•Rei Fury 
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Becc•ndo Il putHnte potNt• f•re apperiN un• piatta~ 
forma n•sco•t• (mk:• tanto. peNJ. 

• 
.· .. !Il 

.jl 
.. 11! . 
.\! 

' 

u 
u 

COMMENTO 

SCHEDA TECNICA 
------~A-ChlollM 

·------~-Mlndeo .... 
______ _ Ufflc .... 

---------~' 

P9r muove re _J Pet' beco .. 
Alfrecl ,,_ --.._ per ,.,,. 

~:~?I 
Per mantenersi In a ria • .. "-

Per mantenersi in ari• • &altare 

' 
· ~ I 

· ~ I 
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• 
MEAN BEAN 

Certamente ai 
programmatori della 
grande "S" la 

1 Yl fantasia non manca. 
L _ - - .J Dopo aver messo in 
pericolo l'incolumità dell'intero 
genere umano con un 
gigantesco flipper, un'altra 
grande minaccia incombe ora 
sul destino della nostra 
galassia: una stirpe di fagioli 
mutanti del pianeta Beanville 
si prepara ad invadere la 
nostra amata Terra ... 

a noetro avveraano • ogghlgna .oddlafartto ma ... ride 
~ c hi rict. ultirno1 

. . . . . . ' 
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siste, sconosciuto ai più, in u n 
remoto angolo del nostro universo, 
un piccolo sistema stellare, tanto 
minuscolo quanto straordinario. 
Una fortuna ta e altamente improba-

bile combinazione di fattori ambientali 
(quali particolari valori di temperatura, 
umidità e gravità nonché la presenza di 
certi elementi indispensabili alla vita: Car­
bonio, Idrogeno, Oss igeno e Azoto) ha 
concesso a uno dei pianeti che orbitano 
attorno alla piccola stella centrale di fare 
da teatro alla rea lizzazione del più grande 
e meraviglioso mi racolo che la Natura 
possa compiere: la nascita della Vita. 
Ovviamente, il cammino che l'evoluzione 
genetica ha compiuto nel corso dei m illen· 

U Dr. Robotnlk In .,.rson11: forse un fll5no sovnppe•o ma 
certamente W'I belf'uomo, 

ni ha seguito uno sviluppo radicalmente 
diverso da ciò che è avvenuto sulla Terra, 
a differenza di quest'ultima, infatti, è 
stato il regno vegetale ad avere il soprav· 
vento e a divenire depositario dell'Intelli· 
genza. In particolare, una pacifica razza di 
legumi è riuscita a diventare la specie pre· 
dominante e a sottomettere in maniera 
incruenta tutti gli altri ortaggi: ci riferia· 
mo ai fagioli(!). Ma dal lontano pianeta 
Mobius un occhio maligno osserva con 
interesse le vicende di Beanville ... Dr. 
Robotnik Mean Bean Machine è il primo 
gioco in cui il nemico per eccellenza del 
porcospino blu compare come protagoni­
sta e non come "spalla" del roditore 
supersonico. Sonic infatti non appare 

L'a1petto dei nostri •v'41ea­
s.arl non Intimidirebbe nep· 
pure un• coua1 ma atle 
volte l'apparenza ln9ann.a. 

•nton• l1ole bon s~raro. Una brovo pre&enta.alon• e poi vfa. C 
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JI menu prlnclp•I• dl 9ioco; poche C>pdonl ma buone. Lo Il tutorial consente di apprendere rapidamente 11 met·o· 
-scenario mode"' Yi farà pa•••,. qualche not·te In btanco. do di conUollo aenza fare UM> di noiosi manu•ll. 

mai, neanche come "comparsa", e obbliga 
i giocatori a cavarsela da soli. e per giunta 
armati unicamente dei propri emisferi 
celebrali. Il gioco è infatti un puzzle-game 
di tipo tradizionale in cui è richiesta al 
giocatore soprattutto una gran capacità 
decisionale e strategica. In pratica si tratta 
di un clone abbastanza spudorato di un 
titolo Nintendo: Dr. Mario. Delle coppie di 
fagioli colorati cadono dal cielo in un 
grande recipiente (dall' inquietante forma 
di pentola a pressione) tendendo a riem· 
pirlo e a traboccare da esso. Fortunata­
mente, ogni qualvolta quattro fagioli dello 
stesso colore vengono a contatto. si smate­
rializzano istantaneamente, liberando il 
contenitore e lasciando posto ad altri legu-

mi. Il tutto è poi complicato dalla presen· 
za di alcuni misteriosi fagioli neri (forse 
fave? ... ) che non si combinano mai con 
nessuno e svaniscono solo a contatto di 
una quaterna di fagioli colorati. Estrema­
mente consigliato ai giocatori vegetariani 
e a chi soffre di intestino pigro ... 

• Vortlalc 
SI ringrazia Newel • Mi 

CAPITA PROPRIO A FAGIUOLO ••• 
Pr1111a della scoperta dell'America, in Europa si conoscevano soltanto 1 piecoh lagloli bianchi con macchia scura. det11 I de l'occhio" Furono ' conquistadores spagnoli a mportare de1 nuOVJ ~pi di legumi In Europa dove si diffusero ben pre-

1 s:o en:ianoo a far oarte do.le cuone d Q"11S tun 1 Paes• Da '10ll o mer.t care la graooe 'l'PQflaflla avu:a da• !agio~ 
oe a cucina amenca:ia ae PIOI' en per la tac 1a d conser11a legumi era"O una ce. e p<OW1ste base ce e •amigle 
viaggio nei ·covered wagons", e con~nuavano a esserla nei'e fattone oe1 West 
Per sapore e potere legante, 1 fagioli sono elemento fondamentale d1 molti pialli un c1 d• caranere popolare. nlanc ali 
dal a moda gastronomica attuale. come 1 romaneschi 'ag101 con 1e cotiche. 1 ·cassoulet" francese I coc do spagno o. 
a ~ofe,a canavesa"a ;a 'etJOSda t:>ras <i"a e a • ., t..a sce ta de e dive•se Qua là è cenala p uda e tradcioo toca 
~he da rag-0n1 gastr()<'()rll che cosi 1n Toscana s preferiscono ' lago piccoli e b anCI per .a prepa•az-0~e det trao zio­
nal· ·ragiOtì ali uccelletlo", in Lombardia e Em11ia I ross; borlotli tideah per cuc nare 1 celebri P1sare1 e raso a la p1acent'­
na). nel Veneto gli screziati di Lamon {per la famosa ·pasta e tag1oh"). ecc Lo stesso avviene oltre frontiera New 
Or•eans esalta ' fag~ rossi, la cuc na e nese que li neu. Per •un u•.a •egola mmutab le 'agio! devono essere teneri, 01 
buccia SO!l• e cne cuocia bene Ne :m1 del poss t:>ile e oe-ie rnang at appe'la com spec e Q ianoo s servo ' da sai 
a pasta e fagioli e minestrOfl' possono essere invece •ISCa oat1 e serviti t1ep1d o. destate fredd' fngred.ente P nc pe 
ae la dieta popolare e di quella mediterranea, il fagiolo è un alimento d1 elevato valore calollco e 11cco d1 proteine oal 
o u alto valOre Ira quelle vegetali. Trovano quindi 1nd:caz1one, o tre che nelle diete Ipercaloriche negli s!a~ poveri dt pro­
·e rie Hanno un a~o coo•enuto di PotassiO e Quindi sono indicai nei cas c•e si accomoagnano a carenze d questo 
~ ne<aie, come nel! aumemo aeia d u•es per uso d1 d ureoc1 Sono llldicai noiue pe• =tenute temi n~ e 
anem e La loro somm1niSiraz1one va invece controllata nei d.abelic1 per l'elevato contenuto n am101 e reg sta• d 1oer­
petass•emia. come Il morbo d1 Addison. 

Pa•t• e t•9k>tl alta YMMt•. F•9loli ell1ucc elletto (epeclattt• toecan.). 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

_ _____ __ _______________________ _ ______________ J 
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I 
°"""" 1· MCOftlPiJ'> 
911.o~to 

mui-it•le che s~nerw 
f1 cS. M>t• 

tofot\do. 

._ .. _ .. ......_. ......... .,...,. .. .... 

COMMENTO 
Da T erns e Pv la ma• a dei Puzzle.game "1)D 
za In q_estc> forse la Sega 1n gene<ale e 
Drive r. part colare, hanno sempre reagito 
uoa cena freddezza, latta forse eccezione per 
bellissimo Columns. Il catalogo N ntendo in 
IO s r vela '1'l01to P<ù vario e r>eco Resos Ot 

bilmeO.e conio o Qvesta acuna 1 progra 
Sega ha~l'IO pensalo d correre ai r;pan sf 
do un gioco che a parte l'assoluta mancanza 
onginallta. s candida ira 1 m•gfioo 11toli del gen 

fatto d g•ocabi ità. grafica e cura oe1 dellllQ(lj 
Dr Rot>oin · Mea'1 Bean Machine è ore 
na ... ers:one ttata·. nveouta e correna del 

vecchio Dr Mario. 

SCHEDA TECNICA 
Tilolo _Dr. Robotnlk'• Mean Bean M•hlM . ... 
O.smouzone _______ Uftkl1l1 

N"·G>ocaton ----- - ----
Con t in u A? ------- · 

Uvel 1 di d1fl1coltà - ---- -==--: 

Pw direzionare I 
falloll In caduta 

Per ruotare I 
lagloll In ••­
orario 

Pw -H• r• Per ruotare I 
a gioco In pausa lagloli In MnM 

antiorario 



Golosastri di tutto il 
• 

mondo unitevi!!! E 
arrivato anche per 
SNES il gioco più 
ghiotto degli ultimi 

tempi. .. una cartuccia che ha 
fatto saltare di gioia quelle 
"buone forchette" di Neon e 
Dupont. 

e non siete cuochi provetti lo 
diventerete senz'altro cimentando­
vi in questa avventura "culinaria" 
(vi risparmio la battuta sulla com­
pagnia aerea di persone alternati-

ve ... N d R) che allargherà la vostra cultura 
in materia e soprattutto il vostro stomaco! 
In Out to lunch vestirete i panni di Pierre, 
un apprendista chef che dovrà tentare di 
imparare tutto quanto gli sarà possibile 
nguardo alla cucina tipica dei numerosi 
paesi che gli capiterà di visitare. 
E infatti indispensabile conoscere tutte le 
ricette più appetitose e succulente di ogni 
nazione in modo da poter eccellere in 
ogni portata! 
Per riuscire nel vostro intento dovrete 
cercare di recuperare una grande quantità 
di alimenti che hanno pensato bene di 
darsi alla fuga scappando dalla vostra for­
,..j tissima cucina per evitare in ogni modo 
la cottura ... 

-
'\ -

Svfaera1 val di form1t9glo • cioccolato. pot,..t• lncon­
tta,.. qualche orologio ma dicono eh• eoM fndige•tl. 

Le simpatiche vettovaglie infatti scorraz­
zano allegre nei posti più impensati, a 
partire dalle fredde montagne svizzere 
fino ad arrivare alla rovente sierra messi­
cana, e sarete proprio voi a dovervi sbriga· 
re se vorrete essere di ritorno per cena! 
Per riacchiappare i fuggiaschi dovrete ser­
virvi di una preziosa rete che troverete in 
ogni livello del gioco, con la quale potrete 
imprigionare un veloce pomodorino dopo 

' 

• • • - - . ~ 

-

La Grecia non• certo uno del Pff•I più famosi per fa 
cucina, per6 • elcuro che non mancherà l 'olio d'oliva. 

• 

.. . .... 

9; 
• 

• 

Uft pa• ••ggio ameno per una ricerca ancor pf\a amena. Se vi Mmbra dtvertente e°"'... La vlhl del cuoco non 6 tutta ~ntole • fontelll. Dovento lneegulre te pietanze al cono. 
.,.mtevt Out to Lunclt. no det rt.chJ, ae poi cl el ,.,.tt·• anc ' ' •.o. • I • • • Il • I ' ' ' ' • • ' ' 
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In Cina troverete sleuram•nte gli ln9Ndlentl per cucinare gli Involtini prfmavera che fanno al ristorante Won Ton. 

averlo tramortito con una qualsiasi arma 
che potete trovare nel livello; ecco perché 
vi converrà sempre raccogliere qualsiasi 
u tensile vi troviate di fronte: non avete 
idea di come possa essere utile un sem· 
plice cucchiaio di legno in certi casi! Per 
ogni diverso livello vi verrà segnalato il 
numero minimo di cibarie da catturare e 
deporre nell'apposita ~gabbia-racchiudi­
bontà". Attenti a non sgarrare sul tempo, 
però, perché potreste ri trovarvi a dover 
ricominciare da capo l'intero livello. Vi 
converrà tenere gli occhi bene aperti per· 
ché c'è anche chi è invidioso delle vostre 
doti culinarie: un piccolo 1na terr ibile 
· cuochino nero• aspetta nell 'ombra per 
combinarvi parecchi guai, ovvero liberare 

tutti gli alimenti che sarete riusciti a 
imprigionare nella "vaschetta salva fra­
granza". 
La cosa migliore da fare sarà quindi sop­
primerlo alla prima occasione (anche se 
purtroppo vi accorgerete che non sarà 
tanto facile eliminarlo definitivamente). 
Nel passaggio tra una nazione e l'altra 
potrete guadagnare un po' di punti con il 
livello bonus della slot machine e vi con­
verrà anche segnarvi la sequenza in cui 
appaiono i tre frutti perché potrà sicura­
mente tornarvi utile!!! 
Come? Giocate e vedrete ... 

•Reti Fury 

COLAZIONE DA TIFFANY 
Sooo ben sei le nazioni che visilerete durante ques1a awentura e m1 raccomando; non dimenticate d p0t1arm1 un 
sowenir111 Hey. ma no~ vedo la oatr1a oeg soagnett1 né ooe~a deg hamourger' 

SVIZZERA ._ 
~ .. .,....-..e. ..-e: ~ 

Nell'ammirare lo apl•ndl· 
do P•• ... 9910 alplno 
potrebbe capttatvl di u:o,..,. ln lontan.na.a 
una dole• bambinetta 
dalle 9uanclotte peacl..., 
te ... no, non •ono fo da 
piecola1 • Heldill 

GRECIA 
Non toccate nulla nel 
p,.esl del Pa.rtenoM o 
potre•t• rischiare di 
ritrovarvi •otto ...,.._ ,,.. 
menda fr•n. tantouJana 
e-on tanto df colonne • 
ca1pttetll che vi arrlv•no 
•ulla oapocclnal 

LE INDIE OCCIDENTALI 
Se vi piacciono I fritti 
mieti queeto i proprio Il 
posto che fa per voi: Il 
•ole cocente render• la .................. -

• padeltAllantt..aclerent• 
eulla (lt.lale potret• roso· 
tarvf oon tranqulllltà1 

MESSICO 

CINA 

FRANCIA 

Arlba, arlba ... àndt1le, 
àndale ... Dopo un bel 
piattone di "'chlll11

1 una 
sleeta ripo .. nt• • 
proprio quel cM c l wuo4•! 

Ammlreret• le spl•ndid• 
co•tru•lonl tipiche di 
QU•eto pa•ffl te 

- pe9oM .•. occhio • non 
tlm.att.,. lmbambolatl •.• 
non •• ,..,.,. Pf'OtN'IO Il 
ca•oll 

Avret• la .tacclatlas1m11 
fortuna di non Incontrare 
Dupont1 ce lo slamo già 
Mccat1 noi qui ln ttatla ••. 
chi• .. , pobelaM MmPN 
decklere cli tomare al pa••• natio p•r un breve 
aaluto agli amlolll 

L---------------------------------------------j 
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tAm~t· .... ...._ ,_ .. 
degl'IO sot• 
tofondo •I ..... 

• s;ii1•tNI di 
<ontiolo t -­riiehr.de 
pate«hll 
att•ntlon• 

D 

... -.. -­plke . U9fll'---•Ivo 

COMMENTO 
Oues:a •e<S>ane per SNES o Ou/ IO lunct> è deY 
vero carrna Oltre a una grafica ben rea zzata 
oon spnte chiari e c01ora11, fondali sempre nUOlli 
e divertenti. la dlnam•ca d1 gioco si awa:e d1 un 
"'91odo non nnovat vo ma COl""unaue eff cace 
COITI$ oes:a e ace~ aopa· che vi oonsente di 
d Vet'' fv1 un mondo ogni volta che rivsc 1e f"te 
vostro Intento. 
Cledo. però. che questo ~po d1 g1oc0 1 sano p 
alla a e cor.soie ponabl cl'te a quel e da case 
anche se è ndvOòlO clle o oa1 11 d< oues:o !lii'*• 
ra1an no comunque'la fila pe1 acch1apparsa o 
(g1uetameme!) 

SCHEDA TECNICA 
_ ___ _____ Out to •••Il 
--------~ Mlndso ... 1 

O su bvzione ________ Ufflcl81e 

N GIOCa?or t •I 

-~~~~~~~~~· 

I SOTTO CONTROLLO I 
.,.,muoverai 
• dlrezlon•re 
U fuoco 

Peraelezl...._ 
le •rml 

..... cOl'rere 

~lllfllll!WI 
#Mlfil!!MQM!i 

Per a-altare Pet' uaare . ..... 
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LA BIONDINA IN GONDOETTA ••• 
"Quindici uomini, 
quindici uomini, sulla 
cassa del morto ... " 
E pensare che il mio 
sogno era diventare r 

In Piraresr potrete comandare un gran numero d• navi, ognuna con caratterlst che d verse e natura mente ~ 

I 

costi diversi Dipenderà dalle vostre capacità e dalle vostre <;ttltudlnl scegliere velieri rap1d1 e veloci. oppure 
galeoni potenti ma lenti. 

I cantante rock, e ora mi ritrovo 
a cantare simili sconcezze con 
la gola piena di rum. 

I l 
i I 

a mia storia è di quelle che i nonni 
raccontano ai loro nipotini intorno 
al fuoco quando .l'inverno fa sentire 
il suo gelido abbraccio. Figlio di 
\ante N quante se ne possono conta· 

re sugli alluci di un millepiedi, decisi di 
lasciare il tugurio in cui vivevo con i miei 
quindici fratelli per cercare fortuna tra i 
flutti, sinistri ma pur sempre invitanti dei 
sette mari. 
Logicamente i soldi. all'inizio, scarseggia· 

IN GUARDIA 
FELLONE 

O andO v. troverete accia a facc a COI' cao la· 

I 
I 
I 
I 
I 

' I 
I 

I 
I 
l 
I 

t 

e 
I 
e 
e 

GALEONE SPAGNOLO 
Y1l1cltà llM1l11111 , ....... 
C•wllOni -........... -O-citi di Oertoe teo t, 

FREGATA 
Y1l1111tà M 11tae , ....... 
c ....... -.......... 1124 
c..,ecu•c.,... t:aot. 

GALEONE DA GUERRA GALEONE VELOCE 
SPAGNOLO Velocità ll•llllle 12....,. 

c ........ • Velacltt.._.-. , ....... ......... 1124 
O.atoni 32 C•-H• cli O..loo t:IOL 
11tul-lo -C•pecltà ti e.tao t40L 

MERCANTILE CARGO 
Y1l1cMM111T.-a ta....,. Y1l11Mlla11.._ ti leglle 
c ..... .. C•asanl ID . ........ - . .......... teo 
C111t'Cltil • Carlaa too t. c ... ectUi • o.rtoo eo1. 

de a nave nem ca o al comandan1e de a lor­
zza che avete assaltato dovrete attroniarlo 1n 

r 
I 
I 
1 o e o Sono disponibili tre tipi di armi, ognuna in : t 

BRIGANTINO CORVETIA PINACCIA 
I 

ado d1 r ve•arsl un otlimo mezzo oer allettare gli 

SPADONE 
Unlt11P•da•-·· 
J ........... ,COftun8 

•-....... • diritte. t 
più -nle deH• aloe· 
oo-plùle-•-• ......... 
STOCCO 
Loatacco•w••da 
luft98 o fine, mono n.. -.. ..._....._. 
temenle .. N 
-te.....,Udello­

tlacclno. Provoca-... l•11•rl 1n11 • "'°'to ..... 
r9 .............. . 

SCIABOLA 
• UMI IP•• rtouna • MOito p111rte oon URa 

-· .... - plutl-o-.* In _de di -
YOCare Hnni notevoli. ma • molto dttllollo de 
manenS.r• • ,. ....... l'aaloM. 

I 
I Yelooltà •··11111e t2 ...... YelooM '' salnw V1l1cllà"111 .... 

C1a'IOlll te .......... t• 
c..,1ii=1t11•c.... aot. 

I ! 
c ..... ......... 
C1111c1t11•0 ... 1 

c .. ... .. ,., .... . 
C1111oltli cl 01rl1a 

, ....... 
• M 
:IOL 

~ L~--------~-._._ ~~-~---~-----
'I vano, ma con i risparmi della mamma navi che ci veleggiavano a fianco, portare 

(non era molto d'accordo con l'investi- zucchero e carne secca da un porto 
mento da me proposto, ma un paio di all'altro dei caraibi non era un'attività 
mazzate l'avevano messa dell'umore giu· completamente sconsigliata, e per di più 

1 
I 
1 
J 

~ 
J 
J 

sto) riuscii ad acquistare una bagnarola e fruttava qualche soldino che mi permette­
a circondarmi di una ventina di tagliago· va di acquistare cannoni, pagare la ciur· 
le, pronti a tutto pur di arraffare, violenta· ma e farmi i soliti tre litri di rum al gior· 
re e gozzovigliare sotto iJ mio comando. no. Quando venne il g iorno del primo 
Anche se il m io spirito combattivo mi assalto, m i sentii emozionato come un 

~---------------~-----~ 
. . . . .. . . . . . .. . . -

I 
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.... 

.... ---
• 

.,.-~ • 

Il M•r dei C..r•ibl • la zou delle op•raa.ionl In cui potret• ae .. llre I vetlerl r.emlc l, ma anche queltf amici! 

paia di mutande e pantaloni (ho sempre 
pensato di avere problemi di vescica), ci 
gettammo contro la nave nemica con tale 
furia da lasciarla senza vele in men che 
non si dica. Alla Erro! Flynn mi gettai 
nella mischia, evitai i colpi di moschetto 
del nemico, evitai le sciabole che cercava­
no di colpirmi, ma purtroppo non potei 
nulla contro l'albero maestro che, oltre a 
rompermi di netto il naso mi fece cadere 
in uno stato di semi incoscenza dal quale 
mi risvegliai solo nelle patrie galere. 
I mesi passavano e la mia voglia di com­
battere aumentava. In prigione avevo sen· 
ti to parlare di tesori che superavano 
l'umana immaginazione. Il treno dell'oro 
spagnolo, i tesori delle tribu indiane che 
abitav;i_no i caraibi, la flotta del tesoro. 

La c abina del c omandante. O. qui potrete acc effre a 
tutte le inform•.alonl relatlv·e alla vo•tra nave. 
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Dovevo uscire di lì! Scappai in una notte 
di luna piena, con l'aiuto della figlia del 
governatore, gran pezzo di figliola , a cui 
promisi eterno amore, peccato che lei non 
capiva una parola di francese e io sono 
olandese. Acquis tai un nuovo battello e 
mi diressi verso un'isola che, in base a 
una mappa vendutami in una taverna da 
un tizio con due baffoni che respirava 
piuttosto male, nascondeva un tesoro. Lo 
trovai, e con esso comprai una nave anco­
ra più potente, cannoni, ebbi centinaia di 
uomini al mio servizio, e con essi sfidai le 
navi più grandi dei caraibi, sconfissi a 
duello i pirati più famosi, gli ammiragli 
più io gamba di quelle acque trovai il 
treno dell'argento, affondai la flotta del 
tesoro di Spagna, saccheggiai le città fatte 
di gemme preziose degli indiani e in fine 
tornai dalla donna che avevo sempre 
tenuto nel cuore, la figlia del governatore 
francese alla quale dovevo tutto, la sposai, 
e nel giro di tre anni quell'arpia dilapidò 
tutto il mio patrimonio. 
È per questo che ora mi trovo qui, seduto 
a un tavolo d'osteria a bere rum ... per 
consolarmi. Ehm , scusatemi. Prima di 
andarvene ... non è che c'avreste un paio 
di dobloni? 

•Random 
si rtnarazia N•w•I · Ml 

Il combattimento navale impone un'ottimo uao cMlle vele 
e t'utlliu o del vento ,.., aver ragione dell'avve,.arto. 

• 

0.-•­
N.lpiU -­_.. .... 

°"-'·-­............... 
no I' etmost .. 
ra et.ne 
awentutè 
d•I pirati 

-· VWlol.~ 
nelle vane 
~ttlditt 
ttoco 

lrloftdtl­

, .... -......... ......... 
qu_. eh• e'• 
d& ,.,. 

COMMENTO 
Pìteres• è d ventato orma un class co g>à f~ 
furore su C64 I guraxe"' nv lato e rn g "' 
gra•.:arr.en1e P6' 11 MD I gioco 11soecch a eslt! 
lamenle l'olllma formula or1g1nale, 11 che 10 ren 
g1ocatille e affascinante come una volta, e 
un' rr.menso mare da navigare al a ricerca 
tesori rel'Tllc e misslOt'I da J)C)':are a te,~ne 
La vera forza Citi g-OCO sta nei var s:ad1 d c.. • 
composto La ba11agl1a navale è un gioco a 16 
cosi come la sfida tra i cap11an1 e gh assalb 
terra Cosa s1 può pretendere di più? Inoltre 
pole• sceg e<e e protme mosse rende Pira 
lflJT'P(e d . "'"° ogru volta elle IO g.oca!e falllll­
SIJco 

SCHEDA TECNICA 
ntolo _______ _ 

Casa _ _______ .MlcroproM 

O stnbuz one Ufflcl .. • 

N'GiocatOfl -------- - ­
Continua? 

Canlrolla I 
........ u. 
01 stbla le aelezioni ............ 

I nformadonl 
sulle Cltti/F• 
sparare I 
cannonl/AH•ooa 

la spada 
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GAMEGEAR 
COlillUE SEGA GMH_GEAR lEL 

AC!illJ)R/ PER GAMLGEAR __ 
Alimellllllll!e AC/OC 22JJ'loriginole L..-25..000 
B~ Wnlows Il (supedente) L 29 .000 
!Mtre cxl ilgiondire lo sdiemio ne consente l'u11-
r.110 al sole gro1ie olle porefi loterori che proteg· 
gono daUa luce. 
PowetflKk.h'Jlteiy po<k.per Gli l 68.000 
Gome Geoi Adion Repkiy L 88.000 

T/[Oll GAME GEAL 
AERlAL ASSAUll L 29 .000 
Al.ESTE li L 39.000 
AUEN 3 L. 49.000 
ARCH RIVAL BASKfT L 65.000 
BATIMH RfTURNS L 55.000 
CHAKAll FIGHTING L 58.000 
CHESSMASTER ·SCACCHI L 49.000 
CHU(J( ROCK li L. 78.000 
COOl SPOT L 75.000 
CRASH OUl.WIES L 68.000 
OESERT STRlKE L 78.000 
OOUBLI ORAGON Telefuoore 
ORACULA L 69.000 
ECCO THE DOLPHIN L 75.000 
EVANOER ltOLYflHO BOXE L 48.000 
FAHTASTIC OAl.IY Telefooo:e 
GEORGE FOREMAN BOXI: L 48.000 
GLOBAl GLAOIATOR L 45.000 
HOOK L 68.000 
INDIANA JONES L 48.000 
WMS l'ONO Il L 68.000 
JURASSIC PARK L 65.000 
LANO Of lllUSION L 69.000 
LEADERBOARO GOLF L 49.000 
LEMMJNGS L 65.000 
UTTlf MERIMIO ·LA SIRENfTTA L 48.000 
MICKEY MOUSE L 48.000 
MICROMACHINE l. 68.000 
MORTAL KOMBAT l. 75.000 
OUT RUN EUROPA L 4 9 .000 
PAPER BOY 2 L 59.000 
PGA TOUR GOLF L 78.000 
PREDATOR TWO l. 59.000 
PRINCE Of PERSIA L 49.000 
SHINOBY 2 L 49.000 
SOHIC 3 leleforoe 
SONI( I L 39.000 
SONIC Il l. 4 9.000 
SMASH TV L 29 .000 
SPACE HARRIER L 38.000 
SPACE INVAOERS L 39.000 
SP10ERMAN L 46 000 
STAR WARS l. 75.000 
STREET Of RAGE·BARE KNU(J(lE L. 55.000 
STREET OF RAGE-BARE KNUCKLI li L 65.000 
STRIDER Il L 75.000 
SUPERMAN L 46.000 
SUPER MONACO GP li ·SENNA· l. 36.000 
SUPER Sh\ASH TV L 29.000 
TAlE SPIN L 55.000 
TERMINATOR 2 L 75.000 
THE OTTIFANTS l. 68.000 

TOM ANO JERRY 
ULTIMATE SOCCER 
W.C. SOCCER 
WIMBLIOOff TENNIS 
WINTER OLIMPICS 
WWF WRESTLER MANIA 2 

l. 65.000 
l. 68.000 
L 59.000 
L. 38.000 
L 78.000 
L 75.000 

... 

... 
-... ... 
• -
I 
=-,_., .. 
!I ..... -il 
• 

.. -... ... 
i loro proprietari. I prezzi •opra riportati sono IVA compre http://www.oldgamesita I ia.net/ 
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Se non avete mai 
pilotato un Apache 
AH-64, e il vostro 
sogno è sempre stato 
quello di volare su di 

un elicottero, tenetevi pronti a 
real izzare il vostro desiderio! 
Qualcuno ha bisogno di voi, 
laggiù nel Golfo, per 
l'operazione Desert Strike! 

causa degli interessi 
economici che lo tengo· 
no continuamente in 
uno stato di eterno con· 

itto, il Medio Oriente 
sembra una polveriera che da un 
momento all'altro rischia di saltare 
in aria. Senza nessun preavviso, un pazzo 
emerso da chissà dove minaccia di usare tutto 
l'arsenale del Golfo. Nessuno aveva mai sentito 
parlare di questo personaggio, che si fa chiama­
re "Gen. Kilbaba", ma ben presto i governi di 
tutto il globo vengono a conoscenza delle capa· 
cità e delle possibilità militari di cui può dispor· 
re per attuare la sua minaccia, e la cosa desta 
non poca preoccupazione. Il presidente degli 
Stati Uniti sceglie voi per fermare questo mania­
co. A bordo dell'Apache AH-64, dovrete affron­
tare innumerevoli battaglie per avere ragione del 
folle dittatore. Nella schermata delle opzioni 
potrete scegliere il tipo di controllo, il vostro 
copilota e inserire l'eventuale P.assword per i vari 
livelli. Una volta iniziata la prima missione sare· 

•• MMrt.o non • c erto Il kt090 kle•&e pet taect.rcl tè 
,.NM, non i mel ooneftRabll• moriM audando, o"°' 
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Un klc rocl•tore c he al merita una M iia battuta. Natu· 
ralment• la c oaa non earà t·ac lle, oon un controllo c oei. 

te alle prese con la difficoltà di controllo del 
vostro elicottero (dovrete esercitarvi un po' 
prima di cominciare il gioco vero e pro­
prio) e, dopo aver superato la zona neu­
trale, entrerete in territorio nemico dove 

potrete (e dovrete!) usare le armi. le varie 
missioni sono composte da più obiettivi divisi 

a seconda della loro priorità. Potrete controllare 
gli obiettivi della vostra missione premendo il 
pulsante Start e azionando la Croce Direzionale 
verso destra tante volte quanti sono .gli obiettivi 
stessi. Inoltre, sempre in questo modo, potrete 
constatare lo stato del vostro elicottero. Dovrete 
distruggere postazioni radar, edifici, industrie di 
armi chimiche e piste di lancio per missili scud, 
salvare persone e prigionieri di guerra, raccoglie­
re armi e carburante, catturare ambasciatori 
nemici, insomma tutto quel.genere di impegni 
tipici di un giudizioso impiegato di banca. Avre· 
te il vostro bel da fare proprio come in una vera 
campagna militare! Il gioco di per sé è ben rea­
lizzato, complesso, ben strutturato e serio. 
L'unica pecca è il difficile controllo dell'elicottero 
che, in fase di combattimento, dove è assoluta­
mente essenziale compiere spostamenti precisi 
al momento giusto per schivare e per colpire i 
nemici, potrebbe capitarvi di sprecare delle vite a 
causa di errori di manovra dovuti al complesso 
metodo di movimento, e la cosa non è certo sim­
patica. Nel complesso è un buon gioco, che ha 
fatto passare mesi di agitazione a tutti gli arni­
ghisti e che ora entrerà a far parte della softeca 
del portatile di casa Sega, posto che l'elicottero 
giustiziere riesca a trovare spazio sul piccolo 
schermo del vostro GG. 

• Htiay 

--· -... ----_.,. -
s.. gli dttttl • ~. 
O.. r. coaon.. toMtOlo n. 
.,. IQnon chi.d41 unt 
tonO ~· çit:tU tiPt"' 
utl ritnt• di 

gioco 

-· --tew• l'I,, -· un'impNN 
fodle 

COMMENTO 
Desert Str•ke è un vero e p<opno arcaoe. e per 
GG non è POCO' la grafo<:a è car•na e real 
n man e•a onte •gente. Inoltre gh errem sonO. 
abbastanza realistici, commentano mollO 
'azoOIWl d1 gioco Lo consiglio a tutti. in quanto 
dffferenz•a da soliti giochi realizzati per Il 

porta!Jie e v acco<gerete d• quanto potrà r!ll• 
re convolgente e 1mpegnatNO rospetto a t toll 
g è possedete Gli aspetti d1 preparazoone 
diverse m1ss1onl, e la tattica, svilupperete dopa 
prime partite. rendono Desert Strike un lllOIO d 
g ocab1I tè profonda e longeva Provatela 
Wdtete eh<> sto dieendo la ve<1tà percllé non 
credete?•? 

SCHEDA TECNICA 
TrtolO _0.Mrt Strlke CRetum to tlle aumt 

N'Giocat0<• ---------
Conanua? ________ ~ 

Uvelh di d1rticoltè •iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii 

Vls u• liz:za l'alllalllw • 
lo stato dell'.UcoU1 .. 

Pw sperare Per - -
I mlaslll le mltragllalrloe 



Gli inglesi sono un 
popolo magnifico, 

I hanno inventato di 
tutto: il calcio, il 
tennis, il rugby e il 

golf. Si vede che non hanno 
mai un cavolo da fare! 

ra i tanti sport che esistono, il golf 
vince di sicuro l'Oscar per quello 
più dispendioso . Prima dovete 
comprarvi tutto il materiale (serie 
di mazze· complete, palline, polo di 

colore bianco e cappellino), poi iscrivervi 
a un costosissimo club (di regola mega· 
esclusivo) e prendere lezioni altrettanto 
costose per riuscire, forse, a mandare una 
pallina nella fatidica buca. 
Il tutto su percorsi (detti fairway) quasi 
del tutto simìli fra lorp. 
Ebbene la BPS offre una grande possibi­
lità a tutti noi poveri mortali, una carhtc­
da con diciotto percorsi del tutto partico­
lari completi di bunker, canyon, fiumi, 
cascate, colonne, cactus e tanti altri 
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"divertenti" 
ostacoli. 
Quattro diverse 
caddy (evviva 
sono ragazze!) vi 
forniranno con 

• 

uno smagliante 
sorriso tutte le 
informazioni possi- _. 
bili sul tipo di colpo ~ 
che state per esegui-

1
· , 

re, consigl iandovi • 
quale mazza usare, a a.,z .. -
voi la scelta di come 
colpire la pallina e con 
quanta potenza farlo. 
Tutto questo è stato 

Hole1 

-

·r------

L• griglia, aul green, dlv•nta molto utile per ottettuare 
unb 

... 
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reso con molto realismo, grazie all'u so 
della grafica vettoriale. Una caterva di 
opzioni, compresa la possibilità di zoo­
mare dai vari punti del percorso per ren ­
dersi conto m eglio della propria situazio­
ne. 
Com e spesso accade, però, non tutte le 
ciambelle riescono con il buco e, talvolta, 
l'azione del viaggio della pallina si blocca 
e i movimenti diventano lenti e approssi­
mativi, un problema che può dare parec­
chio fastid io, soprattutto se siete tra quelli 
che predirigono l'aspetto gra fi co a quello 
puramente logistico: tuttavia questo pic­
colo difetto non compromette però la gio­
ca bili tà, e se siete degli a ppassionati di 
questo sport l'investimento per comprar­
lo è un "must"! 
Se invece siete solo dei normalissimi gio­
ca tori, vi consiglio di dargl i lo s tesso 
un'occhiata! Una piccola n ota: è diverten­
tissim o se giocato in gruppo! 

• Mystere 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

• 

.. 

• 

-

" 

Sopra, fini,.. In acqua è 
uno dei modi pl-1 veloci 
per u•eire et.I par atabili~ 
to, cerc ate di evlt• rlo •• 
vi t possibile. 

I 

I 
°"""" ... ............ -luone•nl• 
mulont., 
..... d 

Un buon SOC· A«itu.ibk .. 
tofondo. tutb • <om­
o«im i effetti pl•to d1 tutte 

I• ,.,.ueti­
i tkhe PfO• 
p1'4 d•I golt 

D 

fOrM. "' I 
p.ubthl. 
pot•­
dtw,..,.~ 

sto tropPo 
taci a. 

COMMENTO 
Era ca iaeto che noo si vedeva un glOCO d g 
per una console e. con I &W>Cmarsi del mond 
americani, le possi011ta per una cariucc a aed 
cata a questo nobile spo<t si assonìghavano sem­
pre d• piu La BPS riesce creare un'ottima s1niula­
zione spon1va l\,so de 1a grafica venor aie è be 
ges~to é Qu<ISI semP<e con· nuo e ':u oo st!<'n 
erron d prospettiva. Un g oco che cura mo o 
l'aspetto tecn•co e 1og1st1co L'un co d fette è rap­
presentato dal numero forse un po· basso di pe • 
corsi (solo diciotto): • v1deog•ocator1 p iù espe 
po"ebbero rnpar<!re forse ttoppo presto come 
evitare g ostacof1 e come sfruttare le mo 
awers11à Un pencolo che S• c;orre cor tutti g c­
enò e '" part•colare con le slmulazlon1 spo111ve U 
ott mo prodono comunquo. 1nnovat1vo e diverte: 
·e W18 potrebbe appass1onaM parecch o 

SCHEDA TECNICA '. 
rno1o ________ _ Wicked 18 

Casa Bull4!t·Prool Software 

Distribuzione ln,.1art 

N'G«a•on 1-4 
___ ___ un salvete99lo 

Per acqllere 
lemeue/Pe r 

""'••• 
pausa 

Per Per 

Per 
eccedere 

posizionare confermare 
Il menu une scelta 

38 

_ . , I I , • • 
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r - - - , Ragazzi, Nike "la 
I I Bufala" Ton son è 
I I C I . 

1 tornato. ome mo t1 
I di voi ricorderanno, 

-- -...J Nike Tonson è un 
pugile che ha avuto sfortuna, 
molta sfortuna. 
Ma ora si è lasciato alle spalle 
la brutta esperienza del 
passato ed è pronto a 
ricominciare ... 

on so quante persone sarebbero 
state disposte a riprendere un'atti· 
vi tà difficile come quella della 
boxe dopo q_uanto è successo a 
"La Bufala" Tonson. Un manager 

approfittatore, un incidente gravissimo, un 
figlio su cui è preferibile stendere un velo 
pietoso (meglio una lapide, va) e una car· 
riera decisamente sfortunata. eppure Nike 
non s'è dato per vinto, ha cambiato mana· 
ger, ha ripreso ad allenarsi e ha ripreso 
fiducia in sé stesso, convito di poter dire la 
sua nel mondo della boxe. 
Il flUOvo manager di Nike, Gran Holo, 
soprannominato per la sua mole "Big", 
aveva dei progetti importanti: qualche 
incontro in provincia, con pugili minori, e 
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Marciano cofpl•c.• Demp ... y con ..,.. 9anclo a l corpo. 

poi il gran salto. Nike si fidava ciecamente 
di Gran "Big" Holo, sapeva che era ~na 
persona molto intelligente, anche se riusci· 
va a finire le parole crociate solo scrivendo 
sulle caselle nere e, in fondo, gli voleva 
anche bene. 
Gran "Big" Holo, in men che non si dica 
riuscì a organizzare il primo incontro in un 
paesino del Minnesota: "Nike "La Bufala" 
Tonson, di ritorno da una tournè in Alaska, 
contro J immy il Canguro", recitava il cartel­
lone appeso un po' ovunque. Nike e Gran 
che, come quoziente intellettivo, sia pur 
sommandoli , non riuscivano a entrare 
nemmeno nelle tabelline, erano convinti 
che Canguro fosse il soprannome di 
Jimmy, ma si sbagliavano. Jimmy era dav-

IÈ poeelblt• "cottN lre" lJ 
proprio '"'911• In ogni par­
tlcolare, qua aopra abbia· 
mo un ee.mplo di un pugJ.. 
le p1utto•to In "carne•. 

I 

Votete del bei capelll blut No problem con OH. 

vero un canguro, ed era davvero grosso. 
Salito sul ring Nike non capiva se quello 
che aveva di fronte fosse un uomo, distorto 
ai suoi occhi a causa degli anabolizzanti 
che prendeva a colazione, oppure una 
visione mistica che lo tormentava ormai da 
anni. Al primo pugno Nike capi che la 
sagoma che gli si parava davanti non era 
eterea e, sputacchiando due molari, si rim· 
boccò i guantoni e cominciò a rispondere 
da par suo. 
Quando l'ottavo dente di Nike cadde sul 
tappeto, Gran "Big" Holo, nonostante fos­
simo solo al secondo round decise di getta· 
re la spugna. Purtroppo all'angolo di Nike 
non c'erano né spugne né asciugamani, 
quindi Gran decise di lanciare la bottiglia 
d'acqua che aveva a fianco. Il manager non 
aveva molta mira e colpi in pieno il cangu· 
ro. Nike "La Bufala" Tonson aveva vinto il 
suo primo incontro! 
La cosa non deve stupire più di tanto, in 
fondo, a differenza dell'esperienza di inizio 
carriera, Nike aveva cambiato modo di 
combattere, aveva più colpi a disposizione 
e un aspetto più decente. 
li sistema d'allenamento era cambiato, ed 
era stato modificato per renderlo più con· 
sono alle sue caratteristiche, Nike insom· 
ma, era pronto per fiondarsi nel mondo 
della grande boxe. Jimrny il Canguro fece 
ricorso per invalidare il risultato del match, 
ma una consistente mazzetta versata da 
Gran "Big" Holo, al comitato esaminatore 
mise le cose a posto. A questo punto Nike 
aveva di fronte a sé un fulgido futuro come 
pugi . ' t - I I . 
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Come potete vedere, non sempre le cose 
sono destinate a finire male, un pugile che 
sembrava ormai finito è riuscito a rialzarsi 
e a ricominciare. Ed è un po' quello che è 
successo a Heavyweight Championship, un 
<1tolo che molti di voi riconosceranno 
almeno sotto certi aspetti) come il buon 

vecchio TV Sports: Boxing uscito qualche 
anno fa per computer. Il grosso vantaggio 
•ra què~ta versione e quelle precedenti è la 
maggiore velocità nelle azioni dei pugili, 
che rendono frenetico il combattimento, 
giocato in due dà sicuramente il meglio di 
sé. ma anche scegliendo di intraprendere 
=a carriera con un pugile di cui potete 
scegliere l'aspetto, le fattezze e il colore 
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I pugili a&eolt•no il ver• 
dott o decretato del giucfJ .. 
cl, uno dei due drovrà 
•ccettare iJ verdetto del 
rlng e subi.re I• aconfiHa, 
Soprattutto •• 911 è c a pJ .. 
t•to di and• r• •I tappetto 
o di aver traacoreo più di 
d ieci secondi eul fatidico 
p l•no che dellmft• l'area 
di combattimento. Stato 
ettont i alla b•rr• dell'•· 
norgia per ovlt•re di fare 
un• fine simile, quendo 
alote messi m•I• cercato 
di •llontan•rvl d•ll'•vve,.. 
••rio per rtp,.ndore fiato 
• poi attacc•ro. 

...,. :. T° "' .. .... 
- ~ - - - - rl -A ., 

; ' ... """~ <".'.' ~ ~ . ~· ·. t ; -:-

della pelle (tra gli altri ci sono anche il blu e 
il viola!), riesce a regalare delle belle soddi· 
sfazioni. Dopo ogni incontro al pugile viene 
data la possibili tà di allenarsi (vedi Box), per 
migliorare le tre caratteristiche principali: 
resistenza, potenza e velocità. Questo signi· 
fica che dipenderà esclusivamente da voi se 
il vostro pupillo sarà molto lento ma poten· 
te oppure molto veloce e resistenze ma 
senza il colpo del KO. 
Un gioco che vince nettamente il confronto 
con Boxing Legend of the Ring (l'altro titolo 
uscito·per Mega Drive) e che si dimostra 
decisamente giocabile e divertente. 

•Random 

_,,... 
~ ...... "'­no gli incol'I· 
ul 

..... ......... .... _.~ 
M(OMM 
V'O(• In piu 
ptrtone 

DI 

... _. .......... 
fNPl'IMe. .m ... .,.,. 
tltOlo<eM 
vuoi. 

COMMENTO 
Ur t tOIO oe<.. ;a.mente buono. con Qualct e picço. 
la pecca"" non !aie aa rov nare a g OCUDI tè e 
o vert1men10 R1spello a, g oco da cu ha amnto a 
pene mani. ~ notevolmenle più veloce e qceslD Il 
senza dubbio un pregio che non è possibile sot· 
IOllaivtare La possib1l 'a di creare 1 orop!IO oug.­
oe e o aarg vn aspeno oel n ·o o •e'>do anccr 
p ù appass1onaote anche se le tre caratler S!iChe 
dei pug11 potevano essere aumentate per rende­
re la ges11one del gioco p1u aopass1onen1e 
D'altronde non si può avere lul!o dalla v11a 

• 

SCHEDA TECNICA 
____ G.reateat Heavywelvtha 

---------~· ... _ ______ Uffici.a. 

Muove Il pugile e Indirizza il colpo 

In relazione alla posizione della 
croce, •caglia no I pugni 

AGIRE & PENSARE 

OO;O.oo p · 
• • • I , , t • l • ~· 
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E.e-e.o atcune tmmaginJ tra«• Cl.alle H l lonl •ci be,. di Uwnmow•r Man: occhio e9lf 
os.taeotl o dow.te tomar• lndJ•lro • ricomincia... da capo. 

fn Cl'M•l• Hdone dow.te aup«ere gll are.hl senu mal tar1I cot·pfre. La dfffk:ott• 
aumenta In manJen Pf"09r•aalva. 

Idraulico? Spazzino? 
Predicatore 
televisivo? Zerbino? 
Macché, ma quando, 
ma dove ... Figli miei, 

Simon Pick, l' unico, grande 
Simon Pick fa ANCORA il 
programmatore e credeteci 
gente, sta invecchiando bene. 

on per fare sempre quello preciso 
preciso che ricorda i curriculum 
vitae di ogni pigiatasti sulla faccia 
del pianeta, ma Simon Pick per 
molti dei tristi figuri che circolano 

m ufficio ha rappresentato un totem sacro. 
Capolavori come Nemesis sul C64 diffidi· 
mente si dimenticano, e se uno se li dimenti· 
ca allora significa che non ha un cuore. Mah, 
-:o esagerando ... forse. The Lawnmower Man 
:: un progetto importante. sicuramente il più 

portante per la Storm per il periodo inver· 
oale, e non si affida al primo fesso che capita 
•otto mano. Fortunatamente qualche capoc· 
oone aveva ancora Nemesis incastrato nel 
entricolo sinis tro. 
~ lawnmower Man non porta molto rispet· 
o al film a cui si ispira ("Il Tagliaerbe". 

NdR) L impianto cronologico del racconto 
r; ... nale è com letamente scardinato 

-
IU " 'I 11 O"!!!" lf " . w 

I 

• ' A --­Ecco, invece, UNI delle Im magini tr•tle dalle aellont 
~ormali"' a piatufonne/aparatutto nella cltt•. 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

VIRTUALIAMOCI 
' 

Ho mentito spud0<atamente. non è vero che Th6 Lawn­
mover Man non c'entra quasi niente col film; le sezioni 
1n 30 non c'entrano ASSOLUTAMENTE niente col l1lm, 
ma c1 $()(!(),e lin quando restano li meglio per tutti 

DUSTRIAL ZONE 
La prima, facile. 

CARWARS 
Oueet• ••&ione non • pol'eon•I•, ma rlc0f'd8 plut· 
to• to •PY Hunter eoltanto • acorrimento orluont•-
1•. 
VIRTUAL TUNNEL 

J Une epeel• di Oyrve• Mmplfflc.• to 

CYBERWAR 

CYBER RUN: 
Mode 7 • pella, occhio atle barri•,. 

CYBERSPACE 
Lo a.contro finale con Jolte 

11 uucco sta nel muO'Jere leggermente il pad per evita­
re d• smaltars sui mun e neg 1 scontn a fuoco b•sogna 
muoversi i più POSSJblle Altroment' potete tornare a 
potare I cespugij. 

L..--

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

giustificare le varie sezioni del gioco in cui si 
sparacchia saltando sui tetti e per le strade, 
uni te tra loro da saltuarie capatine nel Cyber· 
spazio. In effetti il gioco per un buon 50% 
non c'entra quasi niente con la trama vera e 
propria del film, e probabilmente questo è 
proprio il motivo per cui The Lawnmower 
Man si rivela uno dei migliori titoli su licen­
za usciti ultimamente. Ora, dato che siamo 
tutti dei bravi ragazzi, vediamo di capire un 
attimo cosa accidenti dovete fare. All'inizio 
potete scegliere se impersonare o meno il 
dottor Angelo, che per altro osiamo sperare 
privo di legame alcuno coll 'omonimo e triste· 
mente noto Branduardi. Disponendo even­
tualmente di un secondo giocatore, il regola· 
mento contempla la possibilità di az ione 
simultanea dei due. uniti nella lotta ai merce· 
nari dell'organizzazione militare The Shop, 
finanziatori degli esperimenti di realtà virtua· 
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J' ........... ;·:. 
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..,. . . - . ··=· --Non mancano gli inseguimenti in macchina e I• aparatorie Ml più puro stl&e del telefilm americ.anl. 

le del dottor Branduardi, scatenati dalla stes­
sa organizzazione contro lo scienziato per il 
suo efferato e inqualificabile tentativo di 
strap~re un povero minorato mentale allo 
stato di cavia forzata per delle sperimentazio­
ni a fini bellici. Un saggio giocatore saprà 
sorvolare l'orrida rappresentazione dei perso­
naggi su schermo per concentrarsi sull'azio­
ne che, detto in confidenza, si dipana attra­
verso un bordello assurdo di livelli purtroppo 
inaccessibili se non sequenzialmente (niente 
password, ogni volta ve li dovete rifare tutti). 
Gli stage principali sono un mix di piattafor­
me e sparatorie, con i due che saltano cer­
cando di arrabattarsi in qualche modo per 
rimediare dei power up per le loro scarse 
pistole ioniche. Le icone nel pannello alla 
base dello schermo lampeggiano se siete 
vicini a qualche oggettO' interessante (dati, 
sotto forma di CD, po\ver up o bonus vari) o 
se sta per accadere un evento particolare, 
come l'apparire di qualche nemico eccezio­
nalmente paffuto. I livelli di contorno sono 
generalmente ambientati in qualche spazio 
cyber, e il più delle volte servono a collegare 
tra loro i livelli a piattaforme. A volte, come 
:i egli H Q della Shop, i buchi virtuali servono 
a teletrasportarsi senza usare dei sistemi di 
ascensori sincronizzati, ma ogni volta che vi 
schiantate contro qualche o~getto virtuale 
che fa male lo stesso) perdete una vita. Que­
sti benedettissimi livelli virtuali, non sono 
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VI •l•t• fJnalm•nt• procurati una bella arma vlrtuaJ•: 
ora I prog,amml nemici dovranno fare morta att•nzlon•t 

poi tanto virtuali quindi, e talvolta sfruttano 
adeguatamente il modo 7 o poligoni pieni 
sorprendentemente veloci e fluidi, anche se 
sempliciotti. Più avanti nell'avventura il 
nostro Branduardi affronterà livelli quasi alla 
Space Harrier, come il confronto finale con 
J obe (il taglia erbe), e sezioni puzzle nelle 
quali cercate di far esplodere terminali sparsi 
per i livelli risolvendo dei giochini logici piut­
tosto cretini, ma è meglio così perché nei ter­
minali ci sono sempre un po' di bonus che 
giammai ripugnano il savio giocatore. Riu­
scirà il 673 a potarvi in tempo al negozio 
prima che finiscano tutte le copie di The 
Lawnmover Man? E soprattutto, riusciranno 
gli 144 a succhiare sempre più soldi ai tacchi­
ni del belpaese intero?. 

• Apecar 
SI rtn•razJa Me .. boy-Club RM 

·-·· toaN<Mlni ·-· MOhovaria. 
AnlmNlonl 

AslOk.rtMWft °" btf ....... 
te co&n• gno.. MftM 

9"'•••soN. ~ 
id•Mt I" due. 

ok •vocotìva. 

.____ CO_M_M_ l_N_Ti_O __ I 
Se cv"lp<a:e Lawnmower Man I danOO'< a aue­
sta recensione, il vostro p11mo mpu so dopo 
1'1mpa110 cot gioco sarà scadere nel turp1loqu o 
verso questo povero piccolo e dolce recensore 
Fatto sia che a '1n1210 LawnmcM,er Man semb(a 
dawtlfo un g oco per C64 Dopo tre pa·~ '" ve ne 
!regnerete a11amente e iniz•erete ad aoprezza e 
tuth 1 tocchi di classe del mal parco Simon Pie 
pr mo tra tulll una g1ocabilllà estrema e u 
var1eta .,.e azione che fa mpall d re 1 o ec 
clon• d< $/reet F1ghter Il. L'unico d•fetto d Lawn­
mower Man è la màncanza d1 un sistema d1 pas­
sword Insieme ai livello di dlfhcolta puriroppo 
unico ma, a"COta una vo11a, sorvola•e su quesle 
cose non compQCta un eccessivo sbat! me 
L azione 1n La.vnmcwer Man è stupenda e galva­
nizzante in ogni sezione, con o senza Mode 7 

I SCHEDA TECNICA I 
Titolo _____ The Lawnmover MM 

Casa Storm/Salee Curft 

Distr bL<zi~e Ufficiai• 
_________ t.a 

---- - - - --- · 

Muove Caricano una 
I personaggi specie di b•­

alla R·T"'8 

Spara con la Per 
pistola salt.e 

. 
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Ne xt 

S cr o l1 

ts ha~• four li~• stag~s: 
•99, iarva, pupa and adult . 
Th e qu••n l.aqs i'ro•• 10 ~o 
hund~eds o~ • 99S euerq daq . 
N~r•• ~ork•rs tak• ~h• •99• 
~rom ~he queen's çh•nber 

P•r chi vofe11e conosce,. I• v1ta delle fonnlcM, e'•• 
dlspoefatone un'enciclopHJ•, In lf\9lese, of course. 

foodr -

In quest• sehermata potrete decidere Il comportamen­
to generale della colonia che state controUando. 

I ragni sono tra I predato• 
rl plù farTMliei • 1Mricolo­
sl per le piccole formiche 
che, cofM: apesso ace• 
de aolo con 11u.nJone rie­
scono ad aver ragione 
del loro nemico a otto 
zampe. Tutti por uno ... 

Vivono in comunità 
composte da migliaia 
di individui, ognuno 
ha un compito ben 
preciso e lavora 

instancabilmente tutto il giorno. 
Non conoscono la parola riposo 
e vantano un'organizzazione 
politica impeccabile. 
Impossibile? Beh, su questo 
sono d'accordo, ma in fondo si 
tratta "solo" di formiche ... 

e formiche rappresentano, sulla 
Terra, l'esempio di miglior coesi­
stenza di esseri viventi in un ristret­
ta zona geografica. In questo gioco 
dovrete calarvi nei panni di una for-

michina-leader e guidare la vostra colonia 
di formiche nere in una disperata lotta 
contro le malefiche e spietate avversarie, 
le terribili formiche rosse! Controllerete 
una formica soltanto (colorata di giallo) 
che potrà impartire gli ordini ai vari 
gruppi di "sorelle". 
Starà a voi organizzare le scorte invernali 
di cibo, decidere di attaccare il nido avver­
sa rio o difendersi dagli attacchi involon­
tari dell'uomo (io comunque da bambino 
mi divertivo a distruggere "involontaria­
mente" interi formicai!). (Sei una vera 
bestia! NdScarlet). Avrete già notato che 
Sim Ant proviene direttamente dalla crea· 
trice di simulazioni per eccellenza: la 

In the Parie 
Th• lon9 ftlnt•r has •nd•d 
and spring ; s h•re! 
Start b~ coll•cting th• 
food ~hat has fall•n in 
th• sandbO)( . 

Il primo compito delle fonnlchfne appena net• •quello 
di' 
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n regno come la fonnlca -.On• sono tra f nemic i più 
pericolosi per I• neon• t• colonl• d i fo rmlch•. 

\1axis, già famosa e osannata per giochi 
come Sim City, Sim Earth e Sim Farm. 
Chi non s i ricorda le prolungate sedute 
davanti al video per cercare di ricostruire 
San Francisco dopo il terremoto o per 
·entare di controllare il crimine di 
Detroit? Le ore passavano come minuti! 
l a musica, purtroppo. è cambiata, e 
nonostante gli sfon:i della Maxis, Sim Ant 
nonliesce a ricreare quella magica atmo· 
sfera. Inoltre, dopo pochi istanti di gioco 
i accorgerete di una certa lentezza che 

:rena drasticamente l'entusiasmo della 
novella fo rmica gialla. Un altro aspetto 
abbastanza fastidioso è il sistema di sal­
-ataggio. ~ possibile che per salvare una 
posizione si devano perdere come mini­
mo 50·60 secondi? Un vero peccato se si 
considera che la realizzazione tecnica del 
gioco è stata curata nei minimi particola­
ri, e che grafica e sonoro sono azzeccatis· 

T h e 
A1-. t ""'as 
def'4!'.a~ed ; '' 
batt l e b 'I .-ed """~s. 

~ .. Feed t h e ~u;e 
Q:::J.:..: . .. li i !' 

.... formica g lalla è s t at uccl .. dall• ro•••· Nl•nt • 
Mure, e'• ne gfà un'e lt.ra pronta a prendem• fl poeto. 
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H.it003 o"' Ant I s HUN~RY IJ!lr()li!2 
~ • l:lr..G ' •• _ ,. 

•i a vl1pa Tere1a1 avea tra l'eMtta. .• "' g l• , un• farfalla 
1 l aggira tra li paeeagglo) co1a c'entra con le formiche? 

sirni. Al momento non sappiamo se alla 
Maxis pensino di convertire altre simula­
zioni di questo tipo, ma speriamo proprio 
che in caso affermativo dedichino molta 
più attenzione all'aspetto teoùco! 

• Mystere 

lnlalatmente la regina deve preoccu~tsl di trovare un 
poeto e lcuro dove de po,,.. I• uova1 impr••• non facile. 

WrtlsMllM -.... ~to ptf 11 
resto dt4 
gioco 

8@tl grildwtit 
&1'6ffcon.t ...,,._ 
illl'otllvo 
livello! 

COMMENTO 
Non é DOSS b et Non Si pU0 congemare u" g UCO 
com< S1m Anr (OU>me op21on1 buona gra• ca e 
sonoro azzeccato) e poi rovinarlo cosi, con due 
e"O' uv1tab11isslmt A parte la lentezza esrrema 
e I az or:e del gioco che p01eva esse" per o 
me<' ootta, 'a 110 "d feno· r s ade f'el s s:ema <I 
Sijlvatagg10 : Ho visto una miriade O• g.ocn1 che 
usano 11 Battery Back-Up, ma è la prima VOlta che 
per i vare a mia posizione perdo a belleua a 
ses a 1a seco"'d ·sessanta secono. Soro 
p0eh15s m ! a rete"°'- ·istantaneo· nspon<I<> oo 
pensando a tutti 1 precedenti s1stem1 che no visto 
frno ad ota Se si escludono questi due difetti, a 
cartUCCléi risulta essere una de!le rn1gl ori ver o 
o gl<l.:o (fa -s>One PC era fatte e deb 1 c p<o­
pcy1 oni. pou scadente) e lascia l)en sperA e g 
aman11 di questo tipo d1 simulazioni. 

Sim Ant -----------
-------~---·M • • • • ________ ,Import 

l<'G>0ea!or _____ ______ t 

_ ____ BatteryBack·Up 

la 

Por scegliere 
tre le due visioni 

Per muovere Pe r centr•re 
Il puntator e lo schenno 

Per 
-t•reil 
punlatot'e 

Per dare 
Per raccogllere gli ordini 
cibo, ec,c ..• 

AGIRE & PENSARE 

oon o• P 
. . ' . . 
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Chiamata per James 
Pond. STOP. 
Messaggio urgente. 
STOP. Ancora una 
volta Dr. Maybe 

minaccia mondo. STOP. 
Presentarsi immediatamente 
quartier generale per 
informazioni prossima 
missione. STOP. Nome 
operazione: Starfish. 
STOP. Fine 
messaggio. STOP. 

'è da dire che james Pond è 
veramente una pesce di classe: vive 
su un lussuoso piroscafo e il 
suo mezzo di trasporto prefe· 
rito è un anfibio (il •famoso· Austin 

\1arlin Laggonda). Oltre a essere un esperto di 
armi possiede anche un nutri lo arsenale di 1 
scherzi. .. a parte, naturalmente (non ho parole! I 

'\dR). Pond è senza dubbio l'agente segreto più : 
m" di tutti i tempi, e questa volta deve portare I 

" ter1nine l'operazione Starfish. Deciso e : 
imperturbabile come non mai, il nostro mer- I 
!uzzo afTronterà senza timore i suoi nemici e li 1 

I 
<baraglierà in men che non si dica: con lui la 1 
riuscita di una missione è garantita al 100%, : 

.a meno che non siate proprio delle schiappe. 1 
James Pond è infatti dotato di un talento innato I 

CASCO 
VI protegge dal oof· 
fitti pungenti • 
dalla caduta di 
-ttl.OltNche 
dallllcanonlca 
multaclelvlglledl ......... 

I 
e di un incredibile spirito di sopravvivenza, è I ---
I aestro nell'ar3te del camuffamento ed è un I 

I 

8t.t.ogn.a colp ire ogni c ubo, non si sai mal co1a na•con-

I 
I 
t FORMAGGIO 

l•rv• per rlfoclllar• 
al e quindi ,.,. Il 
pie- cli --.1.o. 
Un peace che ,.,...... 
e&afonna,9'o1 

BOTTE 
Può....,.lmncla· 
te contro I nemici. 
Il che riaWta •• .,... 
pN utlte. 

OGGETTI 

PISTOLA OMBRELLO DINAMITE 
Spara prolettlll di 

ogni -· ldolcl, 
f'agole• •rance ..• ). 
- ,_ Il ..,._ cli 
muniàoftl clovrete 
••a.orblre enersii• 
dai c•rrl di butta. 

Rall•nta • aiuta a 
control .. r• la cadu­
ta quando at vola 
de alte&M poco 
rKComanciabili, 
Motto utlle. 

Potr•t• raccogller· 
la • gettarla acido• 
so al nemici. Non 
atoa~ 
.,..'- sarà il riavi· 
tato •• to farete. 

OCCHIALI 
A RAGGI X 
lndo•aandoll potr. 
te vttcleN I blocchi 
nae.cO'ltl. Un po' 
come.......,_ ... 

ROCCIA 
Uaate&acome 
arma, tn11 a lungo 
andare 11 frac:::a•· .. , •. 

BOMBE 
Per farte ••plOCS.re 
dovrete IM"lmll rac· 
cogll-.1• • poi ian­
ciar'M Miia direzlo. 
ne ct..ldet'ata. 

TV 
P\tlt .... ,. ICM• 
ventata addo110 al 
nemici. Che muoi· 
no "' overdoa• di 
Mlke Bontlomo. 

COSTUME 
DA FRUTTO 
Con .-esto coetu­
me potrete roto&er• 
addosso ai nemici, 
Inoltre aar• per voi 
un ulteriore prot• 
alone In caeo foate 
colpltl. 

CUORE 
Un'utlll11lma vita· 
extra ctM, visto 
t'ambiente In e"' cl 
aJ muove non i da 
butt• via. 

DENTIERA 
PuO esMre utlllaa-· 
ta come arma. Ma 
potete anche Nn· 
derla a Zio •ufemlo 

I 

- . . . 

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ ~-------------------------



http://www. oldgamesita I ia .net/ 

BONUS 

ARINGA 
ROSSA 

MONETA TROFEO CORONA LUNA 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

.. la 1nangiet• ........... 
1n ......... blll. 

26.000 punti. 
e_ .. _.. 
cli aoktl ohe c 'è 
In ••ro. ,,. bene 
anolae queata. 

I0.000 punti. 
c-to,nonà 
c ome wlno.,. a. 
c-del C:­
plon~,..rò. 

100.000 punti. 
1 ...... dlteml• 
dlre ohenonvl 
fwo oomodo. 

IO-ti. llM· . ....-
1000 ottenete 
.... wtta-enra. 

----------------------------------------------~ 

,.on aempN: t• vita • f-acne1 a volt• gfl sfonl da compJ..,, 
,.. ta rendono coe1 trawnatlcat 

avoloso atleta. Nessuna missione è troppo 
.oericolosa per lui: james Pond è il migliore! 
utte queste inutili presentazioni servono solo 

• introdurre un platform-game come tanti 
Itri, ma con alcune caratteristiche molto inie· 
essanti: tanto per cominciare il gioco ha tre 
'ìnali diversi, i livelli da affrontare sono più di 
oo (nemmeno i programmatori sanno esatta· 
nente quanti ce ne sono!), e james Pond ha 
'liù di un obiettivo da raggiungere; se aggiun· 
~ete che dovrete scoprire un'infinità di percor­
,j segreti e una marea di bonus nascosti. beh 
allora avrete sicuramente capito che non si 
-ratta del solito giochillo della domenica, anche 
:>erché non dovrete limitarvi a uccidere i nemi-
i e superare meccanicamente un livello: a 

volte vi capiterà di trovarvi in vie apparente· 
11ente senza uscita, ma fate attenzione, perché 
sicuramente ci sono dei blocchi nascosti che 
potrete vedere solo indossando un paio occhia­
li a raggi X; alcuni nemici vi potranno sembra· 
re indistruttibili, comunque non datevi mai 
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tn questa faMt di gfoco il secondo cubo era celllto, sta 
a vol riuscire a scovarlo. 

per vinti: con l'uso prudente di esplosivo potre­
te ottenere di risultati efficaci; James Pond 
dovrà anche ritrovare i tre agenti segreti scom­
parsi mentre davano la caccia al tanto temuto 
Dr. Maybe. Lungo tutto il percorso troverete, o 
meglio, dovrete trovare, le lune bonus nascoste 
tra le fronde degli alberi e nei punti più impen­
sati; raccoglietene il più possibile perché vi 
potranno essere di grande aiuto. Per rendere 
l'idea di quanto sia bello james Po11d J posso 
dirvi che continua felicemente la tradizione 
delle prime due puntate (e chi le ha provate sa 
di che cosa parlo); se invece non avete mai sen· 
lito parlare di james Pond, spero che sia per· 
ché vivete in una grotta posta sopra la sommità 
di una montagna inesplorata, perché solo in 
questo caso sarete perdonati! Per la serie "non 
me ne frega niente della pubblicità occulta": 
precipitatevi dal rivenditore più vicino e acqui­
state la cartuccia di james Pond 3!!! 

• Heidy 

' 

I • 
• 

'*'­
..oncwa td 
eff•ttl \lari 
molto ben 
rt•hrz•ti. 

..... '°. -· vn \l•to lpu- Pfrietta ...... 
SO Pft IUlll. t~ .ctUilibf• 

• • 

COMMENTO 1 
Se la E ec:ronic Atts avesse prooo;;o vn p!attorm 
se a·bO. poco d verte'1le sce• -<1mente rea zzm 
e privo d1 Idee m• sarei stupita non poco Ecco 
perché non sono 1lmasta sorpresa più d• tanto 
Quaodo ho giocato per la prima volta a James 
Pond 3 or"l181 I marchia è una garanzia o qua-

a• 
I g oco vi p acera senza dubll10 per la lantas a • 
la 1 •cchezza d1 elementi, d livelli, e, perché no 
dol1a canea di sompatla del personaggio princ 
pa e e der SUOI buff ss1m1 nemici Forse a graf ca 
non e cele mig '°'' ma a g.ocabi tà e a s" ttu a 
d 910CO a faMo senz"allro oa padrona senza 
coniare I estrema longevha. 

Tnoto _______ James Ponci 3 

Casa Electronic Arte 
OtS ..... t>u.z1one UfflclMe 

N'G1oca!Ori 1 

C0<>tinua? • 

Per muover si Per sperere, colpire 
e m•ngi•nt 

AGIRE & PENSARE 

O Q.Q,OO P 
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, Sicuramente quando 
uno dice che è a 
pezzi non intende 
certo riferirsi al 
modo in cui 

deambula e si smonta il nostro 
amico Plok oppure al motore 
della 127 di Raist, ma se mi 
capiterà di ricevere per posta 
un braccio o una gamba mi 
ricrederò ... senza ombra di 
"gubbio"! 

nsomma, non si può mai stare tran· 
quilli! Tu spruzzi insetticida da una 
parte all'altra della tua casina, e 
dopo un po' chi ti ritrovi annidato in 
piccoli buchi nascosti? ... le maledet· 

te pulci!!! (Si dice che quelle straniere 
siano molto più resistenti .... ). 
Se non amate le pulci c'è certamente 
qualcuno che le tollera molto meno di 
voi: Plok, ovvero l'omino smontabile per 
eccellenza! Il nostro amico se ne stava 
tranquillo nella sua casetta sull'isola di 
. .\krillic, ridente lembo di terra facente 
parte del famoso arcipelago Poly-Esta, 
quando casualmente si accorge che 
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Ptok •I aggira In cerca della regina delle pulci, i auol 
pugni e I suol piedi volano in cerca di prede. 

manca la sua adorata bandiera (una 
cosina sobria, poco colorata, con un 
semplice scritta "vote for Plok"). Sciagu· 
ra! 
Avrete certamente capito che sarete pro· 
prio voi a dover aiutare questo indoma· 
bile eroe nella sua affannosa ricerca. 
Dovrete recarvi nella vicina Cotton 
Island per iniziare la vostra ricerca e 
sarà proprio da questo momento che 
avranno inizio i guai. .. 
Durante il viaggio infatti vi troverete di 
fronte nemici e pericoli di ogni genere, 
a cominciare dai terribili pesci di metal· 
lo chiamati Gibson che vedrete sguscia· 

Evitate le li.che df pe-.sce. Non •olo poaaono lnca1trar9I 
nell'esofago~ ma possono faN anche molto mate. 

re fuori dall'acqua spinti dalla loro insa­
na paura di arrugginire, per non parlare 
della miriade di indigeni Shprouts, una 
popolazione autoctona di Poly-Esta, che 
sembra non gradire affatto la vostra visi­
ta, finendo poi col parlare dei Budd Lite, 
una specie molto pericolosa di fiori che 
cercherà di farvi fuori con un malefico 
spruzzo!! La vostra strada sarà lunga e 
tortuosa, ma alla fine giungerete dalla 
terrificante regina delle pulci (bleahh) e 
vi prenderete così la vostra rivincita. 
Il sistema di gioco è quello caratteristico 
dei giochi a piattaforme con svariati 
livelli da superare, ciò che rende avvin· 



Per9on•99i earlnl n•I rnondo del videogiochi nascono 
c ome funghi e Il no1tro 1nodato Ptok non 1chena ••. 

cente questa cartuccia però, è la grande 
varietà cli costumi e veicoli che troverete 
durante il gioco e che vi aiuteranno a 
proseguire nel vostro intento. 
La vera novità di Plok sta nel fatto che 
per far fuori i nemici il nostro amico "si 
smontan letteralmente, ovvero scaraven­
ta addosso agli avversari i suoi arti infe­
riori e superiori ... quando si dice che un 
pugno va proprio a segno!!! 
Ricordate però che le parti lanciate tor­
na no indietro più lentamente se non 
colpiscono qualcosa, quindi vi converrà 
cercare cli prendere bene la mira per evi­
tare che il povero corpicino di Plok se 
ne vada saltellando in giro senza alcun 
controllo per troppo tempo! 
Oltre a questo tipo cli arma, potrete usu­
fruire anche del potere di un prezioso 
amuleto magico, perso da l nonno di 
Plok parecchio tempo fa. 
Amuleto che dovrete ritrovare e utilizza­
re solo quando è davvero necessario, 
perché vi trasformerà in un vero e pro­
prio ciclone ma per breve tempo. 
Per finire devo darvi qualche ragguaglio 
sul sistema di continua di questo gioco: 
inizialmente partirete senza possederne 
nemmeno uno, durante il gioco però 
avrete la possibilità di acquisirli cercan­
do di accaparrarvi le tessere che com­
pongono il nome Plok, ogni volta che 
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"Cosa diavolo cl f•nno I ml• I boxer 1u ques to splllor ! 
pensare che pen••vo di avercet• fatto ... 

La mappa In c ui Polk cHve muove rei per vincere la bat· 
taglia contro le femellche pulcl, ••mbra Anacapri, vero? 

riuscirete a completare una sezione {e 
arrivare alla bandiera successiva) senza 
perdere neanche una vita vi verrà data 
una tesserina. 
lnoltre vi sono particolari punti durante 
il gioco, che possono essere definiti 
chek-point, che si trovano dopo due par­
ticolari mostri di fine livello: RockyfeUa 
e Bobbins Brothers, una volta superati, 
la posizione verrà memorizzata e la 
manterrete anche se spegnerete il vostro 
SNES. 
Buona fortuna allora ... e occhio a non 
perdere i pezzi per strada! 

• Red Fury 
Si ringrazia Joystlck Fun • Ml 

Cli fpnl• 
tOftO un po' 
troppO •tlll.t.· 

- ... I -.... .. 

Il 
COMMENTO 

Pio/e e un goco davvero molto bello sopta!IUllO 
per la var e:a d ogget11 travestiment e ve 
ehe Sl possono ut11Zzare dura":e 1 g occ; La~ 
!tea è davvero carina mollo colorata e rif1nr18 
tune le sue sfumature. ma la cosa davvero gran 
de è I sonoro da sballo! Non solo ascolterete 
un armo ca oa fare 1nv•d1a a Eooaroo B&nlllll> 
ma va d vert rete a L:t uare 'V'ari costi.rt ~ 
a. 601t0fcoo, mus car ctle ncoroano fi m d mao-e 
gior succAsso come Rocky e ~erm•nator 
Né troppo semplice, né troppo comp1esso e a cu­
ramente un Molo da éonslgllare propr o a tum 

------~-~Traclewlll 
Distnt>uz one _ _____ __ , ...... _. 

N G•OCatori t 

Contonua? - - ------

d d•tt c01~1~aiiiijiiiiijiiiijiij1iiiiiiiiiii~ 

Per muove rsi Per aa"-



Per centinaia di anni 
noi umani (tu cosa? 
NdR) abbiamo 
incautamente 
inquinato il nostro 

caro vecchio pianeta. Oggi, 
sull'orlo di un collasso 
ambientale, un nuovo paladino 
ecologico si aggiunge alla 
schiera dei videoeroi 
antinquinamento. Dopo un 
porcospino e un delfino, è un 
marsupiale l'ultimo crociato 
ecologista della Tengen: 
Awesome Possum! 

U"'•ffUetlulma lama rotente sbarre Il P•••o •I nostro 
HH: niente paura non aar• certo un dlaco di molibdeno 
~•to a pr-•occuparcl ... o fOf'M s i? Dopotutto, ora 
che cl penao, non ml lntere aaa neppure pe• aare di qul. 
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Una pau;a cavalcata In groppa • "'" rfnocetonte? Anche 
quet;lo • pos•lbtl• lf'I Awe:s.om. Pou4#ft. 

Sonic, Ecco, 
Awesome Possum, e prima 
ancora Capitan Planet: i perso­
naggi dei videogio· 
chi che si batto· 

no a favore della causa 
ambientalista nascono 
come funghi. Del resto, 
se Sparta piange, Atene 
non ride, infatti anche il 
mondo dei fumetti, la cui 
parentela con quello dei video· 
game si fa, col passar del 
tempo, via via più evidente, 
fa spesso da portavoce di 
problemi ecologici e 
ambientali. Per citare un 
esempio illustre, anche 
Martin Mystere (quel­
lo vero, non il nostro 

A d••tra, 
una roman· 
tic• ~"•9· 
tl•ttNI aut 
fondo dell'Oc•• 
no P-.c:ifico è pro­
prio quello che c l 
vuole per tennln•N 
degnamente I• glor• 
n•t•. 

Un simpatico emmJ1atore del noetro opo.•um ceKa di 
r;egg~o onde potN'gtl dimMtr.,. la aua atfmal 

recensore imberbe), il celebre prota· 
gon ista della fortunata collana 

della Sergio Bonelli 
Editore, dedica spes· 
so ampio spazio, e 
sovente interi albi, a 

storie in cu i è 
l'inquinamento a esse· 

re il vero antagonista della 
situazione. È questo dunque 
un segnale incoraggiante, 

un'avvisaglia del rinnovato 
interesse da parte della razza umana 
nei confronti del malessere del Pia· 

neta Malato (per usare le parole di 
David Attenborugh)? O si tratta invece 
di un preoccupante sintomo dell'inizio 

• 

della fine? 
Ai posteri l'ardua sentenza, nella 
speranza, comunque, di non 
essere arrivati troppo tardi! In 
ogni caso, a prescindere dai miei 

sinistri presagi, Aweso· 
me Possum è fonda· 

mentalmente un frene­
tico clone di Sonic 

-""""l~ in cui il prota· 
gonista, 

,___ ... ~, ... 



'111 simpatico opossum appunto, cerca di 
ripulire la vecchia Terra da tutte le scorie 
che la inquinano e, invece di distruggerle 
causando così altro in quinamento). si 

illnita a recuperarle per poterle poi ricicla­
re. Il tutto si svolge in ben 13 livelli di 
gioco e 12 di bonus, per un ragguardevole 
:otale di 25 stage. Oltre a questo il gioco 
?ropone, al terrnine di ogni schema "rego­
.are", un bizza rro gioco a quiz in cui il 
giocatore potrà confrontare la propria cul­
:ura in campo ecologico rispondendo alle 
domande (ne sono disponibili più di 300) 
che un'apposita commissione di animali 

'u•tl inqutnenll neo.Il 
Oce•n1,fore••• pfuvlall m 
fl•mme, le banchi•• poi•· 
rl che si 1clolgono ..• m• 
non preoecup•l•vl le 
coee pot,.bbero andaN 
anche peggto: pot rebbe 
ploYeN tvtto Il WMk•nd4 

(no, non mi riferisco a Mike Bongiorno o a 
Pippo Baudo, intendo animali veri!) rivol­
gerà al nostro beniamino. Un'ultima cosa: 
Awesome Possum è probabilmente il gioco 
più "chiacchierato" mai uscito per Mega­
drive dai tempi di joe Montana Sports Talk 
Football, il suo logorroico protagonista 
infatti ha la tendenza di commentare in 
continuazione il gioco facendo uso di 
almeno 80 frasi digitalizzate diverse con 
cui riesce a ricreare un'atmosfera da per­
fetto "cartoon"! 

• Vordak 

UN PIANETA DA SALVARE ••• 

I 

I 
I 

L'••.,.......MIN•o vllleel• llel nostro aMloo ohleoclllerone ha luoeo a\tfev.,.. «1...Uro dlv•,.. ane delle TMY• I 
I ohe lo. In•·••••• ftoowo .. Vlfellla, Ml.......,....•..........,,.. 

ltla90 ...,.._..., ol11MN1 ti....,. .. MRtà • •1uLaal ........ • 
I 

FORESTA PLUVIALE 

r;~~;;-~;;;;;;::t;r;:;i * .. -- In 0111 ... L1 WsleU9'oco• ...... _....., ... -
feolleMoup1 ..... 
L-lnM• 
W..llnent• ... u. 
forM'U AlnaaORloa, 
....... Pluvlalo, • 
.......... -000....-. ---·di _. olottrlca oon oul 
l_,.19"0 di abltatteN 

r.......,utt ..... ,01Mw.,.,...ca.1tanootreben••"'8t• 
''c• oT ..... ........... •••b• ........ , ........... -. .... 
.. , nl•••• ...- _,...,_..._ ..... ~rete volare 
tra I 1'111111 -.e1 altlMhnl •••rl ••ool•rf• .......... ,. 
o..i llM9111 •llrlmenll Nooaoalblll. 

CAVERNE SUBACQUEE 

[iiiiiii:&;;;;-"iii!liiiiii;;;-"(ii§"l ~··•~•cavem• 
Httomarfne 
dell'Ooow P-lflo• ........ ...,. ........ 
---••••rd taootl 
..... In Ollf Il noobe ...................... 
a11...-odlmul•• ..... -_ ...... 
••••reola0011,.... ................. 
.......... 11oo .... . 

_ .............................. un __ ... _ 
oon tutto cli punta 1111 diamante. Il vootro oontatto In 
........... 6 Ile, .... Rey, una .... INCA (ohi 
raw1LL1 __. ~?) .....ea. Col w aiuto potrete ...................................... ............................ 

CIRCOLO POLARE ARTICO 
L8 .. Ud ... _ ..... .,..__, ..... 
lllleoolet.,.,Mlltlta 
w owtowe ..,aie • 
"°"''°°' ......... In 
woetanudlun 
..... loolllNllpodl 
•-• rollot tlotato di 
eMlwdMIMltlofttl o 
twal11lme 
wlllllole cM tttanlo 
temprato OOft lo quali 

tenta di-.. 11 .... 1o..,11- - · .,., lolt,... • 
dar MAii forte al llMlre ben.._lno ol PWRM A.rotto 
81fd, --· .... POR. W 11aftne oM, oo1....a M _di_.....-..... ••di-­........... OprNi•.-u1..- twl n10n1entl più orttlol • 
condurlo ...... al wlouro. 

DOMINIO DEL DR. MACHINO 

Un-i.lo P•• .. 111110 cH ............ _ ., ........... . .............. 
.,,,. •• pertlo0e 
....,..ntoostlooo 
in.1dio.o. Le ... n1or1 
o,..tuNpartcwlte 
lllellaoontort8• 
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Malva9' · ....... ., I 
Dr. ll•chlno.. ..... .. 

U ... dl'Oft• In uno Menario che rtootde v_....me 1 
una olttà devaetata dall'apocall••• nucleare. ,• 
Pcm...,_....m., Il plÙ pol•nl• al ... lo tlel -•ro 
.......... _ --..-... R ... IUllno 111 - di I 
.... ........._ d11Reetloo? Rin1aer ... te! ...._, . 1 
die911n .. lle •"'°"'o 8d ....._., ............ a CHtmate 1 
tutto 016 clM al a...-st. a eNnerol 11 paeao verwo .. I 
Port•at1 del Rifiuti. o .. l• l'ultlmo eolteme In oul I 
• .....,. -• •• po•a11tn11• di_,,.,., I 
- COft li lolle Dr. -- 1 
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... .-.,.. 

... tpr7tt e ·­.. ptOc.g~ 
nino 

°"""' .. frMf cM'pio-nat•. tw1,.. 
cico 11 tot• 
tofondo 
MU1kfl\.t 

•d•J1lco• -mo Metodo 
di controllo 
dei pl•tfcwn1 "°" dtlud• 

tSsd....i dl ----d.dtwl'lw• 
ambientale. 
più di (ON ... 

COMMENTO 
Va oo·e. non sarà Ol•9 na ss•""l ma-oevo dtre 
che Questo Awesome Possum pace propr o I 
gioco è velocissimo. pieno zeppo Cli bonus 
nascost. passaggi segreti e 1v11a 1a panoplia d1 
davo ' · e crie fa d un gioco a p at1atorme un 
b"°" g co I sonoro. 1n panico/ ·e e fantastico 
le frasi con cu 11 nostro amico opossum conlmen~ 
1a ogn• fase d1 gioco sono lrres1sl1bili. almeno per 
eh ~a una cena dimestichezza con la lingua 
ong o " •n:e genie a scelta d1 "l.<n re vi e a 
d ettcvole introducendo un 1s1r tt1vo Quiz su 
1ema ecologico (la" lotta per la saivaguard a 
amblontale s• combaue anche cosi). Conslglla10 
a 1un JI amani. d9'ta natura eh• 'nvece d• fare 
o<> pc-nic oomentca·e spoicando prato n co 
bovaccano preie1.scono trascorrere pomer ggoo 
con un simpatico e divertente v1deog1oco 

I SCHEDA TECNICA 
tlOIO ------· 
Casa~------~---T•nleft 
Oìstt1buz1one Uftlcl•I• 
N"Goocatorì _ __________ t 

Conunua? No 

llet'muovere 
Aweaome 
Ponum 

Permett­
ll gloco In 
pauu 

Per saltaN 

I I • , • 
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~- = ~ Caro giudice Di r<;;; Pietro, quando avrà • •1 • 1 f' . d' . d' "'I ' 1n1to 1 occuparsi 1 
Tangentopoli, le 
spiacerebbe fare luce 

su un'altra scandalosa vicenda? 
Mi riferisco a seguitopoli, 
orrenda serie di crimini 
perpetrata da programmatori 
senza fantasia ... 

gregio giudice, il reato è grave: sot­
trazione di soldi a minori (e anche a 
maggiori) con la somministrazione 
di giochi consistenti in riedizioni di 
titoli precedenti. La pena che le sug­

gerisco è una serie di iniezioni di fantasia 
per i suddetti irnputati. Tu ttavia, esimio 
giudice, vorrei farle notare come i pro­
grammatori di Rushing Beat III meritino 
l'assoluzione per insufficienza di copia, 
avendo essi realizzato un titolo che offre 
elementi nuovi che possono giustificare 
l'acquisto della cartuccia. 
Fondamentalmente il gioco ricorda molto 
da vicino titoli quali Final Fight Il, con uno 
schema di gioco classico secondo il quale 
dovete affrontare e sconfiggere tutli gl i 
avversari che vi si fanno innanzi. I livell i di 
gioco sono otto, suddivisi in un elevato 
numero di sottoscene, e a questo proposito 

A qusn 
ben&. 

• ' • • l • • • • • .. • • 
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s1 presenta la prima novità degna di nota: 
e possibile scegliere il percorso. 
Infatti, in certi punti del gioco, ci si trova 
davanti a dei bivi e bisogna scegliere la 
direzione da prendere. A seconda della 
scelta effettuata muteranno le sottoscene 
dei livelli da attraversare e i boss di fine 
,ivello da affrontare. 
La trama può essere riassunta nel modo 
seguente: c'è un cattivone a cui la moglie 
ha proibito di andare a giocare a bocce con 
gli amici, e lui per vendicarsi ha deciso di 
conquistare il mondo. Per fare ciò ha 
messo ins ieme un gruppo di scienziati 
esperti in manipolazioni genetiche che 
hanno creato un'armata di esseri m utanti. 
Questi esseri affiancano i soldati umani 
appartenenti all'esercito del cattivo sogget­
to. Dalla parte dei buoni ci sono ben quat-
1ro tizi: Dici<, un ragazzo forte e agile che 
ha per amici due dragoni di fuoco, Elfin, 
ragazza in short che può far accorrere in 
suo aiuto uno stormo di uccellacci. 
Infine ci sono Kythring, che può contare 
sull'aiuto di una gigantesca tigre, e Jimmy 
che scatena tempeste di fulmini a suo pia­
cim ento. Graficamente il gioco è molto 
curato, i personaggi sono disegnati e ani­
mati ottimamente e il sonoro non è da 
meno, con una serie di brani godibilissimi 
e che sposano perfettam ente l'atmosfera 
del gioco. Anche i vari livelli del gioco 
sono ben fatti e presentar:io delle ambien-

--·· • • 

• 

Ma e-M befl• flammatal Il poveNtto • lrriconosc:lblle, • 
quando JI fuoco •I e.stln9ueri lo Nri ancora meno. 
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A aini.tr•, una aituazfo­
ne a lquanto contusas 
••rà dlfflclle capi,. oh• 
COUI •t• IUC-Cedendo. 

tazioni varie e, a volte, persino originali, 
come nel caso della sequenza ambientata 
sulla sommità di un edificio posto in un 
deserto. 
Elencati i lati positivi del gioco, posso pas­
sare ai difetti, anzi, al difetto: finirete que­
sto gioco in mezzo pomeriggio. 
Questa mia categorica affermazione si 
spiega non tanto con un'eccessiva facilità 
della cartuccia (che, comunque, non pre­
senta una sfida impossibile) quanto con 
un numero di continua esagerato: ben 
30!!! Ma cosa pensano i tizi della J al eco, 
che solo i poppanti comprino i loro titoli? 
Comunque, se vi piace il tipo di gioco e se 
saprete resistere alla tentazione di usare 
più di un paio di continua per volta, potete 
tranquillamente acquistare RB lii. Ahh, 
quasi dimenticavo, è incluso anche un 
secondo gioco (vedi Box ) . 

• 

PAGHI UNO 
PRENDI DUE 

• Patltly 

RB o11re o11re Il nonnal1plecHaduroa1CC1111119r,. 
lo Che C0811tu18ce la pane pitnclpale del gioco anche 
la JX1181b1J1à di aftrorllal8 lllO o più amiel all' nterno di 

ilng ... 11c1a mortale lA'I conumlmer., c:IMI 
iloorda CllMI liplcl dlii (llOClll uno COi1lrO uno con ~ 

I che notevole IOCco In plil prrno conslsla nella postt-

1 bl1llà di giocare anche In quattro disponendo d un 
....-.percolagantpi)Jowpad ragam tuna 
- tillne polllli plccl1ln Mli Insieme appaas!Qla­
tamente. Al1ro punto a favore risiede nela libertà di 

I movtmento dJ cui godono I ICllalOrl al lntemo del rtng 
I poalOlO fP08ISai lii In ortzmtale che 11 V8lllcale (e. 

wlilmlnle. dlago.'181e~ lnollre poesono­
nn a dispoelzione dei lotlalOr armi e oggetti contun­
denll vari e gi atesal IOttalori d 11P011gOnO di una 
gllm18 di moaae diflerenle ~a quele utillzzale 
1111 gioco principale. Per finn è l)OISllile IQlgliBlll 118 

I ben Hl peisonagg M quallrO Pk"I IOPfll elencati si 
I aggiungono Norton. un lfzio 1irl1ile a Dick e M-Frame. 
~ un droide wlooe e mnilllD Olllmamenle 

-......._..,. <*'"" 
I* I P'lf'SO- ~ 
...... d'M buoni •" 
,., t fOftd• li effetti 

""''""• ............. ...... 
potilbiht.t df 
giO(art In 2. , .. 

COMMENTO 
Pefsona•mente creoo cne RB 111 s " un g>OCO daY­
vero buono sicuramente tra migliori de 
genere. Tecnicamente è realizzato 1n mani 
mpeccab•le: ott ma la grafìca, splendido I sono­
ro. assenti 1 ral eniamentl (con un trucco non 
sono mru piu o tre avversar su schermo) 
Sl)f1te sono grossi e ben disegnati le ambienlllò 
von1 fantasiose e colorate. Il livello cli difficoltà 
ben calibrato. ma quei 30 conllnua rov nano 
tesla d1 c~i "°" sa res stere a e tcniaZJOOI n 
e é opbone pe< picch1ars selvagg amente can 
g 1 amici. e qui 11 divt!rbmemo è senza fine. con 
pOSSlb1lità di giocare addlritlura IO quaUrO C 6 
ci> IO ~a compralo solo per g10Ca1e quesl'u 
opz.one Se nvece s.ete interessati pr nCJpalrnlWi-, 
te a un oiccn aduro a scornmef'tO a~ 
pure 

j SCHEDA TECNICA 
T tOIO R. I . l ii: THE PEACI UIPllll 

Casa .IALSOO 
Dlsb1buzione _ Import 

N'Gocato< - ----- - -­

Continua? - - - - - ---- --' 

Lrvelll dr d1fflcol1à iiiiiiiiiiiiliiliiiiiiijiiji 

Muove I Parata Invita 
pwsonaggl l 'avv8f'Mrlo • 

combaU-

Colpo Colpo Salta 
l\Oftttafe segret o 



CASTLEVANIA BLOODUNES (MEGADRIVE) 

SHOCK WAVE (300) 

Punto Vendita: Milano 
Viale Lombardia, 25 

Te/. 2360120 

Nf)lTJ'lì\' ·~·~llllllillf) 
MEGADRIVE/GENESIS 

CASTLEVANIA BLOODLINES 
THE LOST VIKINGS 

TIME KILLERS 
GOOFY'S 

METAL FANGS 
PHANTASY STAR IV 

S. NESIFAMICOM 
NBAJAM 

CHOPLIFTER lii 
TURN ANO BURN 

BUGS BUNNY 
SOLSTICE Il (EQUINOX) 

VAL D'ISÈRE CHAMPIONSHIP 

3 DO 
SHOCKWAVE 

JURASSIC PARK 
30 ADVENTURE 
300 ROAD RASH 

J AGUAR 
ALIEN VS PREDATOR 
CHECKERED FLAG 2 

CLUB DRIVING CHECKERED FLAG 2 (JAGUAR) 

ATARI IAGUAR + 
CYBERNORPH + 
PRESA SCART 

Ritiriamo in conto vendita 
il tuo usato. con Corriere Espresso o Postacelere. 

Portaci in negozio le tue cartucce usate, 
le valuteremo insieme e le 

potrai esporre in un'apposita vetrinetta. 

TELEFONATE PER I VOSTRI ORDINI 
(02) 2a60120 



Il grande equilibrio 

1 
tra le forze del bene 

I e del male ha da 
I sempre garantito 

i..r..;;r.._ - ...J l'esistenza e 
l'evoluzione della specie 
umana. Più volte hanno 
tentato di avere la meglio 
l'una sull'altra, ma mai si è 
avuto uno squilibrio 
irrimediabile tra le due forze. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

http://www.oldgamesita I ia .net/ 
~ ,_.,,. 

'unico modo di rompere l'equili­
brio universale è sferrare un attac­
co di massa, coordinato e a lungo 
meditato. E questa chiave di volta 
sembra essere stata colta dalle 

forze del male, in particolar modo dalla 
tenebrosa Dark Queen, che non solo è 
riuscita a uscire viva dal precedente 
scontro con le Battletoads, ma ha anche 
già iniziato a mettere in pratica la pron­
ta rivincita. Infatti, la perfida stregaccia 
ha capito che da sola avrebbe governato 
solo nel gabinetto di casa sua e, quindi, 
doveva cercare alleati. È così giunta a 
stringere un patto con un bel uomo, cat­
tivo e potente quanto lei: Shadow Boss. 
L'aria si è allora riempita di energia 
negativa, proprio a segnalare l'immi­
nente catas trofe, fino a essere respirata 
nello stagno delle rane combattenti che 
hanno capito subito cosa stava succe­
dendo. 
La situazione critica le ha messe nella 
condizione di dover chiedere, a loro 
volta, aiuto; e chi meglio del duo del 
Drago poteva aiutarli, dato che tanto 
bene conoscono il tenebroso Shadow? 
D'accordo, forse i toni sono un pochino 

I noatrl eroi dovr•nno 
dertl da far• per econfig· 
gore I cattivi di turno. 
D'•ltronde f• parte delle 
loro qualità uac lre da 
1ltu•zioni pertcolose~ 

Una delle numerose armi di cui dispongono i numero•i 
nemici del noatro quinquetto: un manone retrattile. 

esagerati, ma la missione dei cinque 
cavalieri del bene ha sufficienti elemen­
ti caratteristici per essere classificato 
come uno scontro finale. Tutto ha ini­
zio all'esterno della Colossus, base 
segreta delle forze del male, sulla quale 
il protagonista selezionato, da solo o in 
compagnia di un amico, deve portare a 
termine un'opera da imprese di pulizia, 
ovvero spazzare via tutte le forze nemi­
che, eliminando i primi tre guardiani 
alla fine dei diversi stage. 
Come nelle regole dei picchiaduro, i 
mezzi a dis posizione dei combattenti 
sono principalmente le mani e i piedi. 
ai quali vanno aggiunti la corsa e il 
salto che ben si combinano con i van 
colpi. 
È vero che le combinazioni di tasti con 
cui effettuare i colpi non sono tanti. 
anzi forse sono pochine. ma restano 
comunque tanti ed esileranti gli effetti· 
dei pugni sui diversi nemici. come 
quando si picchiano le Linda Lash 
tenedole per i capelli, a suon di calcion1 
nel sedere. 
Tuttavia, non saranno certo poche 1.: 
volte in cui i giocatori potranno reperi­
re oggetti e strumenti di dimensioni e 
forme tali da essere usati per rompere • 
denti anche ai nemici più testardi. 
Inoltre, il gioco non prevede solo un 
continuo e noioso picchia qui e picch a 
là, ma anche delle sezioni in cui il g o-

. • • • • •4• • ! 11. POWER • 
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• 
M>nori t: 
brdl•nte 
mutklwttt:i 

•SESNES 

taponct.r• 
difflcoht 
splng• -...... .nc1.,.. 

Tutto mo110 OOllOI Ouesle sono le uniche paro e 
che possono descrivere li gioco ancho SG cl 
sono delle crl!lche da fare per quanto nguarda un 
aSJ)aUO e cl<>'> 1 gioco è molto simole a 8allle­
I08<1S. e p.< e~ non IO ha ancxt<a d ger to QUeSIO 
polrebbo essere un acauisto superfluo Pe1 tutti 
gb a~n aman11 dei p1cch1aduro e fan de la prece­
dente awon1ura, 11 gioco e lnd1cahssomo dato 
che presenta una g1ocabll!là eccezionale un 
sono<o s• JP<!ndO e una gralica da non c•edera 
Le e.verse 100 e le drffe<enll recfllChe dei pro­
tagoms·i agg• 1ngono al ;vno una buona oose di 
varietà. mentre 11 graduato livello d1 d1fficolta con 
trrbuisce ottimamente alla 1ongev11è del gioco 

SCHEDA TECNICA 
Tdolo _ B•tlletoa da & Double D,.gon 

Casa TradeweR 

N°G<ieator1 --- - --- ---
Continua? ___________ . 

Ll\'ell d· d1l
1

1co~l·tà·iiiiiiijiiiiiiliiiiiiiij 

lluove 11 
personaggio 

Picchi• e s para di plO 

Sceglie li 
tipo di gioco><:_,--;;::::;; 

Muove Il ti 
---glo 

= 

Salta 
mollo 

Plcchle, ·-· 
Salta 

Sce glie Il t ipo di gioco 

catore e iamato a gui are dei mezzi, 
con i quali deve portare a termine 
determina ti percorsi, quasi sempre 
accoppiati con alcune missioni specifi· 
che. Ad esempio, nel caso delle Spee­
der Bike, le moto a reazione, bisogna 
affrontare i meandri interni dell'astro· 
nave, cercando in un primo momento 
di evitare gli ostacoli, in un secondo 
momento di scalciare i nemici dalle 
loro selle e infme di colpire quanti più 
vasi-bonus possibil i. 
Più bella e spettacolare è senza dubbio 
un'altra sezione. ovvero quella in cui si 
è a bordo di una piccola e indifesa navi­
cella, che si deve guidare attraverso un 
campo di asteroidi, evitando e colpendo 
i massi vaganti che si scindono a ogni 
colpo ricevuto · il che ricorda vagamen­
te il celebre A'steroids. 
Alla fine della sezione, lo scontro con 
l'astronave madre fa subire l'ennesima 
metamorfosi al gioco, facendolo diven­
tare un discre to shoot'em-up. L'ultima 

a.11. nvt t.: t 

2 
:l •.• ,..' lHI. .-s 

Per blll~ è finit• ma••• • 'i -..Cfun.k•t o"" un s.acc,•gnone di 
botte • .. ritorna • c•A con le pive ,,., sacco. 

GALLERIA 
DI CATTIVI ••• 

I 
I SHADOW MARINI!: uno del seguaci del 
I Boss ombroso: è munito di uno scafandro che 

I lo fa sembrare una scatoletta d• ~onrio. È uno 
I 
~ 
I 
I 
I 
I 
I 
l 

de• nemici p u debol 

RllTRO BLASTl!R: questo onvolucro metalh· 

co svolazza e spara sui nostro eroi, ma basta 

prenderlo a cale• per fargli saltare tutte e rotei· 
le 

MACHNO-MITT: I manone con a prolunga 

non è per niente un nemico 1mposs1b1le Dopo 

alcune gomitate la pianterà di fare la mano-

morta 
WALKER: S<ll)Uace meccaruco della regina 

E molto ulile n quanto. una vota distrutto. s1 

potranrio usare le sue gambe come se fossero 

spranghe. 

DOORllAN OF DOOM: Il tipacc10 si nascon-

de a interno deg ascensor e s dNerte a an· 

e are candelOttl o dinamite. Per uccider.o sarè 

sufliclente rispedirgli indietro le candeline 

fumanti 

RYDl!R: forse soio V0<dak rompe •e pa 1e 

come u;1 Nella sezr0ne degh Speeder B k 

cerca 1n tutt. i modi d• farci cadere Clal sellono, 11 

che provoca la perdita di una vita. 

r 
I 
I 
I 
~ GUIDO: già •I suo nome dice tutto! Ciò nono­

l stante è meglio prestargli attenzione: pazz 

I 
I 
I 

' t 
sono sempre rnpreved !:»h! 
LINDA LASH: una vecch a conoscenza del 

duo Oragon. Infatti è quel grande pezzo di •. 
bionda che. con la frusta. ha fatto già soffrire 

una valanga d• uom•n 

RAVEN: prop"o come ne.la precedente 

aweniura delle rane mutant., questi corvi s1 

annidano nel pozzi, proml a tagliare la corda 

che ci sostiene 

Sl!CURl~AM1 non s tiatta d1 una semp .ce 

I 
I 
I 

~ 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

~ 
I 
I 
J 

~ 
~ 
I 
I 
I 
I 
I , 
I 
I 
I 
l 
l 
I 
I 
I 
I 
) 
I 
I 
J 
I 
I , , 
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~ 
I 
I 
I 
I 

e 
t 
r 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

te ecamera. ma Cl 1JC' rerr bile mezzo di d !esa ~ 

I 
I 
1 
I 
I 
I 
I 
r 
I 
I 
I 
I 

~ 
r 

Clalf'astronave che la fuoco a rafltca, ' 
I auzz DISC: anche questo è un mezzo di pro- 1 

tezione che ostacola a oiscesa nei pow, muo-

vendos1 su mun ed emettenCIO scariche da d•e-

com1la volt. 

COLOSSUS: A bordo di una navicella si dove 

prima raggiungere l'astronave madre, superan· 

CIO deg asterc1d1, po. d1Struggere vari d scru 

votanti che 1a stessa emette e nr ne. 
distruggerla on un mocidiale duello 

G•NERAL SLAUQHTER: la sua potente 
(ma vuota) testa di iegno gli conferisce una 

lorza del tutto particolare 

I 
I 
J 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
1 
I 
I 



missione da compiere consiste nel 
<abotare un missile a testata mutlipla 
diretto sulla Terra, il che r ichiede 
prima una nuova e massiccia manica di 
botte a tutti coloro che si ergono ad 
ostacolo. 
li finalone del gioco prevede il prevedi­
bile e provvidenziale scontro con i due 
colpevoli di un simile pandemonio e 
cioè con la coppia più brutta e cattiva 
del mondo. Tutto qui? Ebbene sì, anche 
se il più volte riticlato schema di gioco 
picchiaduro si è arricchito di sezioni 
speciali, il gioco resta sostanzialmente 
l'ennesimo titolo della serie, che però 
non è niente male per gli amanti del 
genere e per coloro che cercano risse 
videoludiche senza doversi studiare 
troppe mosse. 
Per una volta al diavolo l'originalità, 
gustiamoci un gioco che non pretende 
certo di diventare un hit, ma che si 
rivela davvero divertente. 
D'altro can to "ch i visse sperando , 
morir non si può dire ... " 

• Log 
I 
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Un• Mri• di immagini ffll• t:,. 
versioni del gioco. Ognun.e poule. 
de p,..91 • difetti, m• non aempre: 
a ono dlat rlbuitl In egu•I mleura. 

IL NOME 
DELLA ROSA . 

1 
I 
I 
I 

I cinque personaggi d cui potrete vest re I 
panni sono ben noti al vldeoglocator, plu acca· 
n1t1 I tre rospi da battag a e I due protagon1st1 
del a iortunat ss Ma sene de doppio Or ago ~ 
Al d •a dei fetent nom de rospacc (elle pe I 
1nformaz1one s1gnif1cano brufolo verruche, ' 

~ ecc.). I due ragazzi Oel dragone hanno nomi più : 
r normali Ma rion starete certo a guardare un I 
t norie quando e è da menar le ma vero? 1 

~ 
I 
I 
I 
r 
e 

~il l t Cl YOlJR <: ttARAC l t l<C: 

' I 
I 
r 
r 

r 
I 
t 

' 

' 711 •,, R t t!ll t 
• p ·~ -
· ·~· .:~ , •• ~ •01 • .., ,.,, 

·- . 
flll'l'V 

,;f"~ 
i:.~ - - - ... ,...,,,.,,,.,, -

' f »1ttJ»1 f " 

(f :-- I: 

• • a .:.-. 
-- . ·-
.1 IN l'"IV 

f1 ' ... ...., 
.J//IJ 

I 
I 

~ 
I 

, 
I 
I 
I 
l 

.., 

~c.ari­

Ne tM.loni 
•ffe~ sonori 

,,.....,o 
tnte!N di 
conttol'° 

IVwlO t ... 
pi«ler• -

COMMENTO 
1 gLOCO e o. tut:o uguale a e vers on N ntendo. 
però è s1a10 reahzza10 grahcamen1e con a cu 
denagl! In meno. e presen1a una colonna sonora 
motto meno rockeggiante e co1nvolgen1e Per 
resto I t P< 01 d vert mento che se ne rrae 
rneianoo a d tStra e a mane<1 e mmuta•o 
come con• g 10 d' comprarlo solo se S1 e tan del 
pocchiaduro o dei personaggi pro1a9onis11 de 
gioco (I rospi combattenti e 1 due musco os 
ragazzi de drago). oppure se non s poss ede 
ancora "" 1'10lo def genere e so vuo'e apprezza e 
anc0 e Q"esta categoria magari com ne andO 
un g•oco non troppo dlff1c11e e abbaslania imme­
diato. 

SCHEDA TECNICA '. 
Titolo _ Battletoada & Double Dragon 

Casa TradewMt 

Distr buZone Giochi Predoel 

N G>0eatori 1 ·2 
Conunua? __________ _ 

d1 01ff1co11a iiiiiiiiiii!iiiiiiiiiii;iiiiiiiij 

I SOTTO CONTROLLO 
Muove il Salta proptio 
peraona99lo tantissimo 

Inizia •mette In Picchia un bel pe', 
pausa Il gioco spara ogni tanto 

AGIRE & PENSARE 

_.'- _oo .o~oo P 
. - . . . . 
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"Colpisci e spazza via 
il malefico impero di 
Bydo". Così esordisce 
il terzo capitolo di 
una delle più famose 

saghe della ·storia dei shoot'em 
up; chiunque dovrebbe 
conoscerla, e molti stavano 
aspettando il suo ritorno. 
Finalmente quel momento è 
giunto: è arrivato R-Type lii. 

he third lightning" è il titolo scelto 
dalla lrem per il terzo episodio (il 
secondo su Super Nintendo) delle 
avventbre della famos issima astro· 
nave R·9 alle prese con il suo eter-

no rivale: l'imperatore Bydo. Questo longevo 
e cocciuto imperatore, così come tutti i bravi 
alieni degni di questo nome, è deciso a con­
quista re la vostra amata Terra. e voi, soltanto 
voi, potrete fargli cambiare idea per l'ennesi­
ma volta. 
La vostra missione inizia nello spazio dove 
affronterete detriti spaziali e distratti mech 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

•o lr• la palla1 tir• la P•ll• " qu•1to Il motto del tipo qui 
aopre • cui •vete f•tto gir•N di tutto. 

armati di fucile, dovrete inoltre combattere 
basi orbitanti animate dal MODE 7 e vi con­
fronterete con un boss d i fine livello che 
assomiglia a C·r P-8 (il robot della saga di 
Guerre Stellari che aveva la parvenza di una 
Manzotin formato gigante). Passerete quindi 
a una viscida base aliena che trasuda "slime" 
e pullula di forme viventi poco raccomanda­
bili. Una discesa dantesca (un po' alla "Divi­
na Commedia", tanto per intenderci) e stretti 
cunicoli sono alla base del terzo livello che 
termina con il classico ragnone meccanico, 
animato superbamente. Una trovata simpati-

Ecco a voi il sec.ondo llvello In tutto Il 1uo vlacldo 1plen· 
dote, cl vonebbe un ombrello. 

ca apre il quarto livello ambientato in una 
fonderia stile Terminator Il, con luminose 
colate di materiale liquido da attraversare 
anche in retromarcia e un pazzerellone ruo­
tante per chiudere in bellezza. Ma è il quinto 
livello che ci riporta indietro nel tempo. con 
una carrellata dei cattivi più cattivi del primo 
R· Type. Vi ricordate l'alieno dalla lunga coda 
alla fine del primo livello? E l'occhio situato 
a l centro di un nido di serpenti? Semplice­
mente mitici! Ma lasciamo stare il passato e 
guardiamo avanti: adesso vi trovate in un 
mondo surreale, una dimensione parallela: 

Sotw•; la vostra ••""91ic• 
astronave compegn• fida· 
ta di mille avventure. 
Sotto, sempre 1•1 prime 
della rinoplaatlce. 
Por quanto riguardi' I • 
foto a s in1.stra, bO •vete 
pre sent e la •tori• delle 
api e dei fiori? 



Secondo voi qu•nto pu4 durare quell'enorme mech 
ell'lmp•tto con Il voatro po••ent• Beam? 

mura che scompaiono e fasce di energia vi 
complicano il cammino. Se riuscite a supera­
re tutte le insidie, potrete affrontare il più 
pericoloso dei nemici: un'immane creatura 
con quattro braccia veramente pericolosa; 
ben presto vi accorgerete di che pasta è fatto 
il bestione, che sembra non morire mai, ma 
dopotutto nessuno è invincibile e dopo diver­
;i tentativi sicuramente riuscirete a tappargli 
a bocca con la vostra sonda. Non crediate 

che sconfiggendolo terminerete la vostra 
:nissione, perché effettivamente si trattava di 
una semplice · mica tanto, però · esercitazio­
ne: solo ora inizia la vera missione (advanced 
mission) e vi tocca ricominciare tutto da 
capo ... "Ma allora ditelo!". Come avrete capi· 
:o si tratta di uno sparatutto frenetico e 
molto giocabile, che vanta un'ottima realizza­
zione tecnica: la grafica è ottima, gli sprite 
sono di grandi dimensioni e il MODE 7 
viene sfruttato a dovere. Non si può non 
notare la grande varietà di situazioni: 16 
Megabit di azione ed emozioni senza pause, 
musica adatta, ma soprattutto velocità e nien-
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Ed ecco eullo afondo una delle 7 belleae dell1unlvert.o: 
le famo•• tone eu9onale auper rotente. 

te rallentamenti (raramente ho notato qual­
che incertezza). Queste specifiche fanno 
sicuramente dimenticare i passati flop della 
lrem su questa console, primo fra tutti Super 
R-Type. 

•Trust 
Musiche ........... 
neftOn'I .... 
to niente~ 
più. 

T•nta ulon1, 
ennd• 
~~· ... t:sl 
n.tli e ottJ. 
mo toncrollo. 

COMMENTO 
llsc>!Jnad re che la rem ha saputo farsi per 

I non eccelso Super R-Type. Questa ca 
tra 11 suo Impegno. anche so è lnneg 

alcune scelte siano risch10t e Hanno 
~empio pensato bene dr dare crea ani 

r rioom1nc1are sempre e In quals1as1 ca 
all"ul11ma seZ1one raggiunta rendendo pra 

11-nte .nu1 e rl coo:egg o de le v te e sempl 
1ncred bo mente gioco Per r med are 

mente a questo inconveniente è stato qu 
dotto l'advanced mode. d1spen1blle per6 

ID una \/O ta finito ~ gooco 
'IOlete un prodotto retatrvamente tac le è 
Ue te<m nar10 una sola volta. mn se è ta 

cercate. provate a frnlre l'advanced 
que sia andate e compra1e101 Anzi 
ev lo 11 

SCHEDA TECNICA 

Fuoco Auloftre 

,, 
Per lanciare • rio~ 
mare la sonda 



"lhat .. '(f ·' )(~( ter do? ." . . . 
D~ f Id 

Potete scegliere coea tar fare al vostro p•rs.onaggio In Gli uccelJi di fuoco •ferrano il loro mfcldlale attacco. I 
qu••t• schennata. A volte la mlgliOf def••• è ... la fuga, poi dicono che I volatlll sono sempre bistrattati. 

Sono sicuro eh• quo1to 
lmmnglnl vi ricordano 
qualco1a. Il tipico P••· 
saggio delle avventuro 
per contole, nevvero? 

Aspettando, in un 
futuro non troppo 

1 ·lontano, l'uscita di 
1 Zelda IV ai 

SuperNesisti non 
rimane che consolarsi con 
Chezni, della Santa Scuola di 
Magia Di Lennus. Che, per 
intenderci, rimpingua il dorato 
mondo degli RPG per la 
suddetta console di casa 
Nintendo. 

nnanzitutto chiariamo la sih1azione 
del pianeta Lennus. Ci sono due con­
tinenti, Naskout e Saskout, in quasi 
perenne antagonismo tra loro. divisi 
dal grande Fiume dell'Equatore. 

Saskout è un territorio inospitale, brullo 
e brutto, ove nasce il perfido d ittatore 
Zaygos che, detto tra noi. vuole conqui­
stare tutto il pianeta e divenirne il padro­
ne! Naskout invece. è terra di grande ric­
chezze e possibilità, dove tutti sono felici 
e contenti e dove, soprattutto, s iete nati 
voi, Chezni, ragazzo d i grande capacità 
extra-sensoriali. 
Vostra madre vi vuole così bene che, 
appena può, vi spedisce alla Santa Scuola 
di Magia. 
Lì inizia la vostra avventura, tra n1ille 
insidie e pericoli. nel ntolo di Chezni, il 
fuhuo salvatore {o almeno si spera) di 
Lennus ... 
Detto in ques to modo, lo scopo del gioco 
sembra abbastanza scontato: voi dovete 
battere il cattivone e diventare l'eroe di 

Una .sc:herm8ta •tlplca del gioco. Particolare gradito, 
anc 
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H 1 1 

CERTE CITTÀ SEMBRANO TUTTE UGUALI ••• 
..... olttà oM ......._.. pobeta trow ... wart _..., ,... petNI• .. ubwa Mio In ..... cM ••on9a1Mt 
..-:n11-. oM owlamente hllnno ... twlonl p1Wtlco18rt. 

tt. dormire • un 
ott-pooto,mo• 
- molto utile -
...,,.,.. i woetrt 
pro.,._i ...- 0 °'90 

dea9loco. 

&.&1090 ............ ... 
• lnlportantl••lmo, 
flUI potret• •oqulelN I nuovi lno•nl•.,""· 

urno. Non è però così semplice! Fin 
dall'inizio dovrete affrontare ben altri 
;>roblemi, oltre a Zaygos, e molte volte 
errete depistati dal vostro buon cuore 

nell'aiutare il popolo cli Lennus. 
P'sQ ricorda non poco Mystic Quest, ma 
~stato decisamente migliorato sotto molti 
:>unti di vista, soprattutto per quanto 
riguarda la grafica e il sonoro, per non 
?aTlare degli aspetti avventurosi, come il 
ciclopico bestiario (che conta più cli cento· 
quaranta nemici) o le nu1nerose opzioni. 
:nfatti potrete prendere con voi altri tre (e 
non uno, come nel precedente episodio) 
personaggi (tra cui ci sarà quasi sempre 
la bella Midia) scegliendo tra venti merce-. nan. 

*•·-···· vll ..... otlove 
bow•e&e___. .... 

lnquea.ton-.oalo 
potretoecqui.t­
Poaloo1i•tallaMMI 
OOft effetti pertlcolMt 
• decie•mente molto 
utlHI -·-

Anche se la palma d'oro delle avventure 
per SNES sembra essere destinata a 
Secret of Mana, Paldin's Quest rimane 
comunque una valida alternativa soprat· 
tutto per chi non riesce proprio a fare a 
meno cli un RPG. 

• Mystere 
SI ringrazia Newel • Ml 

I 

.Utro punto di forza della cartuccia è il 
grande numero cli incantesimi e di armi. 
"e troverete di tutti i tipi e per tutti gli usi 
:>0ssibili e immaginabili. 
P'sQ vince ampiamente il confronto con 
'vfQ, proponendosi come uno dei migliori 
GdR per SNES! 

~· ---L• acen.e di combatt fmento al •Yolgono nel tlp fco stile 
d•lle avventure g l•pponesL 

Soli • sperdut i per la landa de.aolata. i. consl9fla.blle tro- tn 9Nppo ai Yiaggla ~i.s.ament• meglio, aopr•ttutto 
.. ,. fn fretta merce na ri d f•po•tl a darc i una ma.no. perch• • possibile d ifenderai me9tlo da91i attacchi. 
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COMMENTO 
pra•ica PSOe un GdA non 1roopo comDIC o 

ma comf)felo d' 1u11e le caraneris11cne neces .. 
rie, mo110 giocabile anche per gli apprend1st 
T riamo le somme: circa 140 mosul d1vers da 
a'f oniam venti personaggi agg uni vi (• me ce­
nar ) d 1 nser re nei vostro party una marea 
arm e oggen e mol11 lncantes1m1 Decisamente 
un bai gioco, ben s1ruttura10, grafica discrete 
(011 mo I mostr e 1 ritratti dei personaggi) a un 
009' . ·.onoro aegno quasi d1 un CD ( O. aspeao 
e sperv•J Concludendo. 11 r sullato é p ù che 
appretz8blie anche te c'è il solilo limite 1a In­
guai Anche se I 1esli non sono fondamenta!, 
alcun aiutano a non vagare per mes• senza 
sape'e bene -cosa lare È ou nd r1ch·es1a una 
seppur mnima. conoscenza dettinglese. Aac~ 
mandalo a lulb gli amanb del genere 

j SCHEDA TECNICA I 
TCOIO. _______ Palacffn•a Que .. 

Casa eNIX 

Distnbu11one IMPOllT 

N°GIOC~OO t 
Coni nua? 4 posizioni .. .,,.... 

Livelli d1 difficoltà t 

P9rmuovere 
Il party 

Parlll/Confenna 
unBKelta 

Mostra la mappa 

Perved­
Hmenu 

Annullare 
la sceltll 

' I • . t t • i 11 .. ~ 
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VIA PECCHIO, 2 (Ml) - ~ 02/ 29402806 

7° ED UNICI NEL NOLEGGIO VIDEOGIOCHI 
7° AD AVERE PIU' DI 2000 TITOLI NOLEGGIABILI 

~/1~;u;AYNJO@@WJ 
Hokufonoken 7 

Dragon 
Sensible Soccer 

TM&@®fl© 

WJ(g@PJP)lJlfJW 
Virfual Racing 

Sonic 3 
Dragon 

Fatai Fury 2 Special - Art Of Fight 2 
Samuray Shodown 

NINTENDO SEGA 
• SuperNes 

• SuperNes + StrFight Il 
L. 270.000 

L. 348.000 

• MD II + Sonic 2 + 2 pad 

• MD II + Sonic 1 e 2 
• SuperNes + SuperMarioAll Stars L. 315.000 • MD II + Aladdin 

L 270.000 

L. 324.000 

L. 307.000 

L. 342.000 

L 529.000 

• SuperNes + Star Wing L. 318.000 • MD II + Street Fighter 

• Giochi a partire da L. 69.000 • MEGA CD Il + gioco 
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IN 24 ORE 

Via Pecchio, 2 (Mi) -~ 02/ 29402806 - Fax 02/ 29525146- M.M. Loreto 
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Se potessi scegliere 
tra i vari bolidi in 
circolazione opterei 
per uno splendido 

.J Apecar decapottabile 
:on le tendine rosse, così potrei 
scarrozzare per il Tufello e 
:aricare una montagna di loffie 
:: farmi un po' di vasche alla 
"acciazza degli storditi che si 
-.,angiano il fegato per l'invidia. 
Jna Lamborghini però ... 

Un pa11aggio s o p ra un dosso con un bolld• gl•llo In&•,. 
guendo que ll' lddone 1• davant i, coaa c •à di me gllo .•. 

h, se avessi una Lamborghini. Ah, se ruspante fa comodo con la sempre probabile 
ne avessi una. Lamborgl1i11i è un gioco maccl1ina della polizia alle spalle. A prescinde· 
di guida nel puro stile Titus, e per chi re da incidenti di questo tipo, la strada non è 
ha visto e giocato produzioni di calibro mai un posto tranquillo: gli altri piloti tenteran· 
ncornmensurabile come Crazy Cars I no con ogni mezzo, leale e non, di farvi man· 

Il o Fire a11d Forget e relativo segui· giare un panino col guardrail e l'unico sistema 
questo potrà apparire un annun· per evitare un così crudo epilogo è 

o for iero di sventura biblica. rastrellare più dollari possi· 
..J!ma e gesso. Lo stile uno lo può bile da spendere tutti sulla 

iche affinare col passare del Lambo come fa Raist con la 
mpo: ecco quindi un buon gioco 127. Ci sono quattro "gironi" 
guida sulla falsariga di Top da affrontare prima di poter 

.car, con in più un'inedita opzio· i::f~~ dire di aver completato il gioco 
e per gareggiare testa a testa col __ ,,.. e posso garantirvi che la sfida è 
; lito amico fesso che non sa consistente, soprattutto conside· 
>me passare un pomeriggio in rando le condizioni atmosferiche 
odo migliore. Neanche sca· variabili e le sezioni di guida not· 

.ndo troppo è possibile ren· turna. Parlando di cose piacevoli, 
ersi conto che la struttura di Lamborghini raggiunge il meglio di 

• oco di Lamborghini è una sé con due giocatori affettati nel 
elle migliori impalcature ~;;:::;:;;:~~--j classico split screen (infinitamente 
ste sinora in un gioco di le Pl•t• • ., e 

1 
migliore di quello visto in Top Gear 

. l . •• •ono " " • I '"ol Jesto tipo: e gare a cui ••1• "'• .,.,,,,~~no'• 00, . I I), mentre da soli noterete troppo 
Jrtecipate sono infatti competizioni '• 1°•

0
• presto la grafica non troppo esaltante 

andestine, e voi stessi scommettete denaro e i ballonzolamenti vari delle altre 
·ima di mollare la frizione. Tutto quello che macchine e degli oggetti a bordopista. La strada 
uadagnerete potrà essere investito in equipag· non presenta colline troppo pronunciate e i 
;amenti per la vostra carriola, e un motore più fondali sono piuttosto piatti, oltre al fatto che il 

_. aplit screen ef presenta quando s i ac egUe l'op.a.ion. a 
.,. giocatoti, nat uralment e la giocab illtà pe rde un po'. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

mode 7 non è assolutamente preso in conside· 
razione, e questo non sarebbe affatto motivo di 
imprecazione se il risultato finale non fosse 
così poco esaltante. L'azione di gioco comun· 
que non è davvero male e l'elemento strategico 
funziona davvero. Gli avversari sono molto 
intelligenti e il gioco diventa progressivamente 
più perfido, non difficile (beh, anche), proprio 
perfido. Ciò nonostante il primo Top Gear resta 
ancora il miglior gioco del genere su SNES, per 
quanto Lamborghini vanti uno spessore decisa· 
mente maggiore. 

• Apecar 
SI ring,azia Megaboy Club • Roma 

DI 
I COMMENTO 
C è cn prob ema a foodo con Lamt>org~ n e 
cons ste nel fauo cne ali in zio 1 g<0eo è un PO un 
topo morto. Le p1s1e sono spoglie e 1 !onda 1 non 
sono un granché Fortunatamen1e la s1rada e 
muove be~ e •uno è aboaslanza \èloce Propno 
quandA state per spegnere conso•e sa lii 
a roccn o la ntevame profond 1il dt gioco e quar1-
do la vostra maccn1na Inizierà a montare del 
pew coll'G si deve. lutto 11 gioco ne trarrà bene!. 
ao S tratta s cu,amen:e di un t olo arcaoe spe.. 
e a:~e con qualCuno a, sec:o °" 'Oypaa ma 
la slfullura esterna al e gare vere e proprie pesa 
mollo plu d1 quan10 ci si aspellerebbe. Lambor· 
phtnr è molto g ocab le e. alla 11 nga. gratificante 
ma a·a parecchia ana perché ia pa~.enza è a 
freodo 

I SCHEDA TECNICA 
_ _ __ Lamborghlnl ChllH-11 

-------~--Tltua 
_ _ ___ __ Import 
_________ tta 

Cortt . ,.,3? SI 

L1vel1t d• dtfficollà = ======= 

Muove Il Torello Frena Turllo 
(llmltatlJ 

~1111r~mllft 
''"'''"*'Il" 

--
NOTAi tramite l• e roe• d lr9 z.ion• I• Acceler• 
e I pulMnt• A • I ••-.a•on•no I• 
...,. M .c~tt•te • uM .. eco 
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ATARI 
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-, Altro che 
: " cowabunga"! L'urlo 

1 delle tartarughe 
1 mutanti dovrebbe 

essere " non c'è due 
senza tre", dato che ormai 
tutte le console Nintendo 
nanno almeno tre dei loro 
episodi v ideoludici . Che 
qualcuno le f ermi, non se ne 
può proprio più! 

I ennesima avventura delle quattro tarta· 
rughe mutanti inizia con un inquietante 
avvenimento: il rapimento di Leonardo, 
Donatello e Raffaello. Nello scomodo 
guscio di Michelangelo si è dunque chia· 

nati a soccorrere e a liberare il resto della 
>anda, imprigionata nella nuova e inespugnabi· 
~ fortezza di Shredder, che, ancora una volta, è 
uscito a sopravvivere al combattimento prece­

-ente e che ora, seguendo la moda degli inter· 
enti estetici, si è rifatto il look e si fa chia1nare 

':vber-Shredder. Le novità principali di questo 
.eguito consistono sostanzialmente in due ele· 
nenti: nell'inserimento della modalità "ricerca e 
~~a l'oggetto" e nella possibilità di avvalersi di 
-ifferenti tecniche segrete. La fortezza è stata 
costruita in modo da sembrare un labirinto di 
oorte sbarrate, passaggi chiusi elettronicamente, 

vie senza uscita, nella quale ci si può orientare 
.ruardando la mappa che mostra sia la locazione 
lella "turtle" selezionata, sia la posizione degli 
ggetti da raccogliere, che i personaggi da libera· 

-e. Una volta liberato uno dei tre compari potre· 
selezionarlo e sfruttare la sua abilità speciale, 

L. • Fi;ii;Ullll~ 
SCORE. 

, 

..a 9raf1~• •, c ome ••mp,.., di ottimo ltve llo, ma alla 
Conaml dov,.bMro cvr•,. anctMt la 9foe.Abflità. 
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La mappa è lndlapen•abile per potersi orientare nel labJ.. 
rinto della fortezza df Shredder. 

che molto spesso si rivela l'unica in grado di 
sbloccare un determinato passaggio. Le quattro 
tartarughe. con le loro abilità, possono aiutare il 
gioca tore in 1nolti modi: sorvolando un passag­
gio o planando giù da un burrone (con la tecnica 
del nunchaku rotante di Michelangelo); arrampi· 
candosi sui muri (con l'abilità di scalatore di 
Donatello); perforando il terreno (con la tecnica 
della spada-trivella di Leonardo) o abbattendo 
tutto e tutti (con la mossa del guscio rotante di 
Raffaello). Al di là di questi particolari, il gioco si 
presenta come il solito picclùaduro ambientato 
in un labirinto. non molto diverso da quello 
delle fognature visto più volte, nel quale bisogna 
farsi strada a colpi di calci e tecniche segrete. 
Forse è proprio il combattimento l'aspetto più 
deludente del gioco: il numero di mosse è infatti 
troppo esiguo. Se da una parte questo aspetto 
semplifica il gioco e lo rende più immediato, 
dall'altra lascia un po' perplessi gli esperti dei 
picchiaduro. amanti delle combinazioni di 
mosse e delle tecniche estemporanee. 

Fine"' durerà I• m•nla delle Turtle•, la Konaml 
contlnueni a s·foma,.. giochi. 

• log 

lntnPPl'ftt9 Skt.ffrla eh' 
~ .. di controllo 
10ctofondo tlllOfto ~ ........... 

tor~ croppo. 

D 
E set"pre d ffic e v 11;;are segu a.. goOCf'\ per 

somp ce mouvo cne molto s~sso s· basano 
sul! or1g1na e. apportando solo piccole variazioni 
Questo é addirittura li terzo della seria e necess. 
Jereooe d vna r scnnura a dir POCO rad ca per 
essere preso in con5'derazi0ne da lult ma pur· 
troppo non è cosi Seppur C<lfteda;o o un Olllml 
colonna sonora, d1 un'eccellente presentazione 
grallca e d1 una buona e sempl ce g10Cab1h;à è 
ev aente Ci"le si 1rat1a d un gioco 1nd1r1zzato 
soo-ariuno a a schie•a deg rr Out' bi aoora:on 
delle quattro tartarugne. Tuttavia 11 nole'IOle 1vef o 
d1 d1fhcoltà aumen1a un poco la longevità e lo 
spes<;oro oel titolo 

SCHEDA TECNICA 
TlOlo Turtles lii Radical Resc-

Casa Konaml 

Dislrlbuz one Ufflcl•I• 

N 'GIO<.alor t 

Continua? - ----- Pa .. wonl 

Livelli d1 d1ff1c~o1p1è~iiijiiijiiii~iiilliijjiii 

SOTTO CONTROLLO 
••• Muove 

Il pera onagglo 

Picchi• 

• Sete.zlona 
.....,.:---j I• tert•rvv• 

, ;( Mostr• 
~ la mappe 

AGIRE & PENSARE 

OOQOO P 
I I I I 
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VIDEO _ 
- GAMES i}' 
COM PUTER 

1 NEGOZIO A CORSICO (MILANO) 
VlA V. MONTI 26 

Tel./Fox 02·4.408143 

NOVITÀ D' IMPORTAZIONE 

SUPERNES 
• ~, OUARTERBACK CLUB 
i2 71-!E ARCADE GAME 
:-.SA JAM 
:t';..-.?S WOOD OJP SOCCER 
SENGOKU 
JAGUAR X T 220 
-·1.E TRAX 
SPORT lltUSTRATED 
;ACMAN 2 
5AffiE CAR'S 
SUZUKA 8 HOUR'S 
'.IETAL MARINES 
f.1ROC2 
SUPER BATTl..E TANK 2 
"1.JRN & BURN 
SIDE POU<ET 

GAME BOY 
;.t.~ ANO THE BEANSTAU< 
DUCKTALES Il 
F-1 POlE POSITION 

OIANA ,IQNES 
HOMEALONE 
JURASSIC PARK 
KJRSY PIN8Alt 
MICKEY'S ULTIMATE 
NBA JAM 
NJGEL MANSHEL 
POPEYE 2 
TOTAL CARNAGE 
tiE LAWNMWER MAN 
-URTtES lii 

MEGADRIVE 
GOOFY 
INDIANA JONES 
BEETHOVEN 
BUBBLE & SKWEEK 
DESERT DEMOUTION 
JOE &MAC 
FIDO FIDO 
TOTAL CARNAGE 
BRET HUlt HOCKEY 
ROAD RIOT 
SYlVESTER & TWEETY 
CHESSMASTER 
CHESTER CHEATA 2 
WRATH OF THE GOOOS 
JIMPOWER 
CHAMP LEAGUE SOCCER 

GAME GEAR 
BARBIE SUPER MODEL 
8ART VS RAOOACllVEMEN 
BART VS THE WORID 
CHUCKROCK2 
DESERT STRAIKE 
GEARWORKS 
MICKEEY'S ULTIMATE 
NBA JAM 
ONTHEWALL 
OFFTHEWALL 
SONIC 3 
SPIDERMAN X·MEN 
JURASSIC PARK 
MORTAL KOMSAT 

OFFERTE CONSOLLE 

GAME BOY 
L. 89.000 

GAMEGEAR+ 
4 GIOCHI 
L. 249.000 

SUPERNES + 
GIOCO 

L. 289.000 

GAME BOY + TETRIS 
+HANDYBOY 

L. 179.000 

GAMEGEAR 
L. 159.000 

MEGADRIVE Il 
+GIOCO 

L. 279.000 

VENDITE PER 
CORRISPONDENZA -
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.. 
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ARIUIUIS , 

VIDEO 
GAMES 

COMPUTER 

SERVIZIO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA 
AGGIORNAME~TO POSTALE DELLE NOVITÀ 

CARO 
IOENTIFICATION 

CARO 
N 00593100 

RfflRO DELL'USATO 

S. NES 
AUADOIN 
BATMAN RETURNS 
CLAY FIGHTER 
COOLSPOT 
EMPIRE STRIKES BACK 
FLASHBACK 
JURASSIC PARK 
MARIO ALL STAR 
MORTAL KOMBAT 
TMNT FIGHTER 

ALLADDIN 
ASTERIX 

MEGA D. 

FIFA INT. SOCC. 
JUNGLE STRIKE 
JURASSIC PARK 
MORTAL/KOMBAT 
SENSIBLE SOCCER 
WWF 
TMNT 
STREET FIGHTER Il 

L 40.000 
L 55.000 
L 40.000 
L. 35.000 
L 40.000 
L 40.000 
L 30.000 
L 30.000 
L 40.000 
L 40.000 

L. 40.000 
L 30.000 
L 40.000 
L 30.000 
L. 40.000 
L. 40.000 
L 30.000 
L 30.000 
L. 30.000 
L. 40.000 

DA SCONTARE SUGLI ACQUISTI 

VASTO ASSORTIMENTO MOLI 
- USATO-

1° NEGOZIO A CORSICO (MILANO) 
VlA V. MONTI 26 

Tel./Fox 02·4.408143 

~ VIDEO I, 
'fJ GAMES 'ì/ 
COMPUTER 

• 
NOVITA D' IMPORTAZIONE 

CD 300 
SUPER BATILETANK 
MORTAL KOMBAT 
TOTAL CARNAGE 
BATTLE TECH 
DUNGEON MASTER 
STARWAR'S 
FATE OF ATLANTIS 

NEO GEO 
ART OF AGHTING 2 
FATAL FURY SPECIAL 
BLUES JOURNEY ~ 
SUPERSIDERKICK 2 
SAMURAI SHOWDOWN 
SPINMASTER 
TOPHUNTER 
WORID HERO Il 

TOTAL ECUPSE 
TWISTED 
OUT OF THIS WORID 
DRAGON'S UAR 
ZOMBIE LAND 
STELLER 7 
TWISTED 

JAGUAR 
CRESCENT GAIAXY 
AUEN VS PREDATOR 
RAIDEN 
TINYTOONS 
DINODODES 
CYBERMORPH 
CHECKERED FLAG 2 
KASUMI NINJA 

GAME· BOY 
L 39.000 

OFFERTE 
S/ NES 
L 59.000 

BATTLE BUlt 
BEETLE JUICE 
FLASH 
FORTIFIED ZONE 
KRUSTY'S FUN 
MEGAUT 
RACE DRIVEN 
RESCUE OF BLOBETTE 
ROBINHOOD 
ROBOCOP 
SOCCER MANIA 
SNORD OF HOPE 
TOXIC CRUSADER 

ADAMFAMILY 
BlAZEON 
CACOMA KNIGHT 
GRADIUS 
HOMEALONE2 
PIT FIGHTER 
ROADRIOT 
ROBOCOP lii 
STRIKE GUNNER 
CONTRA lii 
MYSTICAl NINJA 
ACTION FOOTBALL 
TOYS 

OFFERTE CONSOLLE 

AMIGACD 32 
L 698.000 

300 INTSC) 
PANASONIC 
L. 1.699 .000 

NEO GEO+ 
4 GIOCHI 
L 999.000 

AMIGA 1200 
L. 698.000 

ATARI 
JAGUAR 

TELEFONARE 

NEO GEO 
L. 699.000 

CONSEGNA 
NEUE 24/36 ORE 



P<>I_JE POSITIC)N 
Un vero gioco di 
Formula 1 per GB, 

J bello e veloce, ci 
vorrebbe proprio, un 
po' per soddisfare la 

voglia di alta velocità portatile 
dei patiti del genere e un po' 
perché questo tipo di sport si 
adatta bene a essere giocato in 
"link''. Che sia la volta buona? 

opo il recente insuccesso di un 
gioco di formula uno, troppo 
lento e troppo facile, gli opposi­
tori della macchinetta monocro­
matica portatile avevano comin­

ciato ad avere un fondo concreto per le 
loro critiche riguardanti l'impossibilità di 
far gestire un simile programma alla pic­
cola console. Ma, finalmente, oggi è arri­
vato un nuovo tentativo di emulare il 
pericolosissimo sport della Formula I a 
smentire tutto e tutti, perché non solo è 
dotato di un'accettabile velocità di gioco, 
ma anche di un'ottima struttura, com­
prendente sia numerose gare suddivise 
1n gruppi, sia una sezione di modifiche e 
messa a punto dell'auto. Il raggruppa­
mento delle piste è presentato sottoforma 
di contratto, si devono, cioè, ottenere i 
risultati richiesti su un certo numero di 
circuiti per continuare il gioco e ricevere 
una password. Per quanto riguarda la 
sezione dell'officina, c'è da elogiare i pro­
grammatori per il modo in cui è stata rea-

_QUAL. 
BRAZIL 

I 

BES I.. ~':!~e 
LEN!f :'° 

Volete fo,... che nel mondo dell• F1 manchino le belle 
reg•ue? 
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LEVELI 1}$!f;T 
I i1tAJ<E. I ' llXRltAL 

lizzata, perché la sua semplicità e imme­
diatezza la rendono accessibile a tutti. Le 
parti della vettura sulle quali operare sono 
ben sette e per ciascuna cli esse ci sono 
tre possibilità di intervento, escluse i 
pneumatici che ne presentano sei. Per 
ogni modifica vengono illustrati i benefici 
e i limiti in ternùni di potenza, resisten­
za, accelerazione o altro. In pista, dopo la 
qualificazione, si prende parte alla gara, 
che si caratterizza per gli aspetti tecnici, 
quelli legati al tipo di circuito e per gli 
aspetti metereologici, dei quali si dovrà 
tenere conto nella sezione modifiche per 
ottenere i migliori risultati anche nelle 
peggiori condizioni. Gli imprevisti sono 
comunque sempre d ietro l'angolo e capi· 
terà spesso di danneggiare le gomme o 
altri settori della macchina (che potrete 
sostituire o riparare con una breve sosta 
ai box). La velocità di gioco è buona e lo 
stesso vale per la manovrabilità del veico­
lo; tuttavia c'è un aspetto, l'unico in tutto 
il gioco, che non rispecchia molto la 
realtà, o comunque non può essere facil· 
mente trascurato: l'effetto slittamento in 
curva. Invece di tenere normalmente la 
strada o sbandare con un certo grado di 
realismo, nelle curve la macchina si esibì· 
sce in uno strano effetto slittino, cioè 
tiene faticosamente la strada, nonostante 
l'alta velocità. Tale effetto ha tuttavia dei 
limiti, dal momento che non è possibile 
tenere le curve più strette senza uscire di 
pista. Almeno questo! 

•o 

L• vl1u•I• delle p itta è n• oe11erlamente p lc cola ma 
funzionai•. C'• tutto quanto vi occon• 18,pere. 

MusJ<h• 1im• 

"'"""' od .......... _ ..... 
•tld 

Una volt.I 
presa I• 
m.eno e Mfl'l­

JOl<o da..,. .... 
Tlflti cin;uhl ,,.,._...,. 
""""- t I 
.,,..· ctl 

COMMENTO 
gooco é m.,;10 bello. una volta cne s è pr­

una certa confidenza con lefleao shn•no oiv 
mento è assicurato. Nel globale non posso ctte 
va utarlo pas111varnen1e· la grafica con la Qualtl 

-eone sta•, rEa zzate e poste è buoni SOOCKO è 
decente e la g1ocab1 ,,1a è oltlma Stupenda anel1e 
la poss101111a di giocare 1n due o 1n mutti-playet' 

on l'adallatore. che tanto contri ou1sce ed 
-..nenian .a st da o la longevi . n dehn 

osso solo raccomandarlo a tuu cotoro Che 
~o voglia d1 gareggiare su macchine da For 
mula 1 Poco •mporte se non siete oegh aSSt dal 
wlante pe<cllé 1ao10 Qu• si usa jOyp&d. 

SCHEDA TECNICA 
______ ,f·1 Pola Po.itlon 
_________ UBI .... 

_______ .lmpoet 

________ 1•1 

Percemblerele 
marce. •per 
spostere 11 
veicolo 

, -. Per eccelenN • e1 , Perfrenere 

• 
~~""",s;ll"'.__11",;. Per ritirarsi 



:Nintendo: Master System II 

PC COMPATIBILE GAME GEAR 

GAME BOY MEGADRIVE (::comr-nodore 

.--SNK--.... 

Neo-Geo 

VASTO ASSORTIMENTO DI 
PROGRAMMI ORIGINALI PER AMIGA Pc COMPATIBILI 

· E TUTTE LE CONSOLE 

~ON AVENDO MOL1'0 SPAZIO A DISPOSIZIO NE NON POSSIAl\10 
ELENCARVI TUTTI I GIOCIII E GLI ACCESSORI DISPONIBILI. 

L A NOSTRA Dl'r TA VI P UO ASSICURARE COMPE'l' ITIVITÀ. 
VE NE POTETE RENDERE CONTO VENENDOCI 

A TROVARE OPPURE 'TELEFO NANDOCI !! 



r- - - - , Non troppi anni fa si 

: ' : marinava I? scuola 
1 1 per andarsi a fare 
1 una bella partita di 

biliardo. Oggi ci si 
finge malati per rimanere a 
casa a giocare Mortai Kombat. 
Come collegare due 
generazioni diverse per il 
modo di fare, ma identiche per 
la poca voglia di studiare? 

na simulazione di carambola, oltre 
a fornire un ottimo ponte di colle· 
gamento generazionale, è proprio 
quello che mancava alla lunga lista 
di giochi per SNES. E ciò che ha 

prodotto la Mindscape non è un semplice 
titolo colma·lacuna, ma un vero e proprio 
tavolo da biliardo, sul quale le palle si muo· 
vono secondo le reali leggi fisiche. Come 
nella realtà, inoltre, si può colpire la "cue 
ball" (quella bianca, tanto per intenderci) 
dove e come si vuole, decidendo l'effetto 
appropriato e la potenza di tiro; si può 
anche girare intorno al tavolo alla ricerca di 
una migliore visuale di gioco e una miglio­
re posizione di tiro. Quella laterale·ruotante 
non è l'unico tipo di inquadratura, ma solo 
una delle tre possibili, ovvero la terza dopo 
quella principale, che mostra l'intero tavolo 
dall'alto, e quella che i~vece ne riprende 
una sola porzione. A sottolineare l'elevata 
qualità della cartuccia ci sono le numerose 
possibilità di gioco che permettono di 
cimen tarsi in una delle undici specialità 
presenti, tutte rigorosamente spiegate nei 
minimi dettagli. Per i principianti esiste 
una sezione interamente dedicata al gioco 
libero, nel quale è possibile giocare senza 
regole, apprendendo e migliorando le tecni· 
che di gioco, oppure avvalendosi di un 
modello di gioco reale. 
Inizialmente è abbastanza difficile capire 
dove colpire la palla e quali effetti dare per 
mandarla in una determinata buca, specie 
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ti pUnto di vf•t·• i.om.trico rllM.ltta cf•futo quando al 
vuole oelcolaN me9llo a. trai.ttoria delle palle. 

se non si ha una certa conoscenza del gioco 
di sponda che domina nel biliardo ma, for· 
tunatamente, esiste un "Help Mode" che ci 
mostra il percorso simulato della palla, cioè, 
tra il mirino e la palla bianca si muove una 
"palJa.fantasma• che mostra sia la traietto· 
ria della stessa che di quella colpita. Tale 
aiuto ha dei livelli differenti che possono 
essere settati da ognuno dei giocatori in 
gara. Infine, oltre al modo "challenge" per 
testare e affinare la propria tecnica, e al 
modo party per giocare in compagnia di 
altri giocatori umani, il giocatore esperto 
può decidere di cimentarsi in un vero cam· 
pionato del mondo che si svolge nelle due 
specialità più famose e diffuse: la classica 
"palla 9" e la tipica "mezze e piene". 

* PflOlblle KO ... N ""'9o tutto lf biliardo,.., ........ 
conto della po•lalOfte delle verte "bocc:e•. 

orv.r.e ~ setnpla • 
dM•ottJmi ~ 
.tfetd tonOfi ~. 

controllo 

Ungooco ........ -­(~ll W.. 

<iol) 

COMMENTO 
Pe< g 1 amant de~ sport meno movrr _ 01ato del 
mondo dopo la scala quaranta e lo scopo e 
sc1en11fico, ecco la versione v1deo1ud1ca per 
eccellenza detta carambola e delle sue lnt ~ae 
-""'~ che 'lOl'I solO è 1n grado di sodd s'are 
P11J esigen: pertezl()fl•sb. ma anche d coniag 

p1u •ntrans1gent1 e opposuori di g och con e 
pale e le stecche. Le varie inquadrature e la 
raal uazione grat ca danno semore una chiara 
prec sa '1SIOn<l d1 g oco. men!le a poss b ia 
sceg ers1 una mu;,1ca d1 sonofondo d •er.ame 
da un jukebox contribuisce In man·era esagerala 
all'atmosfera da bar (se poi fumale come Ra 
dom 1 •ea osmo raggiunge quota m· 101) Con 
gfiato a tutti colOfo che grad scono I> iardO 

SCHEDA TECNICA 
_ _ _ _ _ Champlonship Pool 

'-------~Mindscepe 
01stnbuzione _______ .Ufflclale 

N"GiocatOfl ---- ----
Continua? _ _______ _ 

Llvelh di d1ffi~oo,lt'à iji~jiijijiiiiiiiiiiiii 

SOTTO CONTROLLO 

Muove li 
mirino e 
o•ll1ibla 
... effetti 

Spoata la 
boccia 

Cambia 
lnquadratur 

la 
Potenza Controlla tralet· 
cli tiro Il tiro torta e 

tira 



TNtti bpa Al'6gra e 
dei c;artoon t,m,,.tka 

m1,1,l(hetW 

__ .. 
.tfl(.l(e "~ m• di (Qno 
tr<Mlo 

COMMENTO 
Per a ~oo d• P"•sonagg• d strunu•a e semDhc 
d schem· 4 qua11 s1 agg•unge un modesto ive4k> 
<11 difficollà. I gioco è cons1glla10 a g oca10< p1ut 
!OSio g ovan1 Na1uralmen1e nessuno vieta a pj(I 
grandi<:el una sana partita a TT2. dal momentO 
Che g>1A.o mo ·o caN>o n IUl!l 1 S<"l asoe a 
PB'I fe dalla ·cartoonesca gra'1ca· al e. egro 
motivetto d1 sonofondo, dalla sempl ce g•ocab 
1 té. al.a elevata varietà di soenari. Ouest'ull1ma è 
resa parl•colarmente ricca dalla struttura de 
go<>co stesso Oss•a. Il pre1eslo d1 Quattro f lm 
d ers. ha dato c&ta b•anca a' a cos luz one 
cleg steSSI permettendo qu•nO• d• ricreare• quat­
s1as1 i100 d1 scenario. L'unico neo del gioco 
riguarda la dubbia longevità del quatlro mer 
veli• che. $eppur abbastanza ditfc 1, nor sono 

cet10 ·an· 

SCHEDA TECNICA 
1'.tolo_ Tlny Toone 2 

Casa~~~~~~~~-KollMlll 

OiStr bUZKlne Ufftc .... 

N'G ocat0< t 
Continua? 2 

• 

Por muovere 
Bueter Bunnv 

Per saltare 

Per tirare I 
e alcioni 

Inizia U 115-./ ~:;;i.o•--- e mette In 
pausa 

, 

Ormai sono 
~ dappertutto! Quei 

· I pulciosi animaletti, 
I I miniature dei più 
lilì - - - .&J celebri Bugs Bunny e 
compagnia bella che animano i 
pomeriggi con le loro 
avventure in tv, hanno deciso 
ancora una volta ... di invadere 
i videogiochi! 

1 simpaticissimo Max Montana ha 
appena costruito un nuovo cinema 
altamente tecnologico. All'inaugurazio· 
ne ha invitato l'allegra combriccola di 
Buster Banny per mostrare loro i suoi 

nuovi ed esplosivi quattro fùm. Caso stra· 
no però, questa volta Max è il buono e 
Buster il cattivo, il mentecatto, il putrido, 
insomma quanto di più odioso e falso 
abbia mai calpestato la Terra. Una reputa· 
zione del genere rende nociva persino la 
carne del saporito coniglio. Per tornare 
commestibile, il mangia carote a tradimen· 
to, deve entrare nei diversi film e cercare 
di cambiarne il finale, prima che le peUico· 
le siano visionate dal resto degli abitanti, 
con le ovvie conseguenze del caso. Ogni 
film rappresenta un livello di gioco che. a 
sua volta, è suddiviso in stage (rappresen· 
tati da alcune scene del film). Nell'ultimo 
film potrete infine assistere allo scontro 
finale tra Max e Buster Banny. All'interno 
dei diversi stage le cose che Buster deve 
fare sono concettualmente semplici, deve 
riuscire ad arrivare all'uscita evitando i vari 
nemici con i suoi formidabili salti o col· 
pendoli avvalendosi dei suoi potenti calcio· 

' ·;( i /'.. , .. 
, .Jl .. 

S•lt•llln1 .. attetlon1, Il nostro giovane c oniglio el muove 
attraverso I• p•ltlc ol• dei quattro falm. 

, 

~ , , 
~ , 
1 

ni. A rendere arduo il compito del nostro 
conig.lio. ci sono le comparse, attorucoli di 
nessuna importanza che, nonostante ciò, 
sono tutt'altro che disposti a far cambiare 
la trama del film a cui partecipano, il che 
implica attacchi a non finire con tutti i 
mezzi a loro disposizione. Oltre a racco· 
gliere le carote, utili per il bonus finale, a 
Buster viene consigliato di trovare anche 
un personaggio piccolo, insolito ma utilis· 
simo, dal momento che con una sorta di 
slot-machine, mette a disposizione vite, 
energia e punti supplementari. I quattro 
fùm sono intervallati da tre sotto-giochi 
abbastanza divertenti e utili allo stesso 
tempo: il Basketball, in cui si devono fare 
tre canestri nel tempo lim ite di trenta 
secondi (evitando di farsi stoppare 
dall'avversario); il Tiro alla fune contro il 
muscoloso Arnold, dove chi perde finisce 
in acqua; e il Soccer, nel quale si devono 
fare quindici gol prima che scada il tempo 
concesso, i tre giochilli rappresentano una 
valida alternativa all'altrimenti monotono 
stile di gioco. 

Un biec o avvoltolo • In procinto d i ett•ccaN 8u1t•r 
Bunn I ' ' t ' ' • ' ' ' • " 

http:/ /www.oldgamesitalia.net/ 
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L. l 8.000 L. 78.000 L. 78.000 
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051-344 CJJ6 o 345.1 
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INCREDIBILE!!!!!! 
GAMEGEAR + COLUMNS LIT. 'lS.000 

GAMEBOY + TETRIS LIT. 139.000 

IL P1u· UASTO ASSORTIMENTO IN ITALIA DI UIDEOGAMES 
OLTRE 4000 ARTICOLI DISPONIBILI· UENDITA PER CORRISPONDEN 
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OFFERTA Me 
AMIGA CD32 con 2 glo 

RESTO DISPONIBILI: 
.i.:CENT GALAXV. ALIENS 

S PREOATATOR CYBER 300 ....... e Per : 
ORPH KASUMI NINJA 30 Adventure. 30 Football. Air 

• · Warrior Battlechess. Oraaon's Lair. 
IDEN. OINOOUOES. TINV lntelHPlaY Baseball. l ntelliPlay 

OON ADVENTURES CLUB 
Football. lntelliPleY Golf, Cowboy, 

• Mcooa Mc Cree. Ocean Below. 
RIVE CYBER PUNK CITY Lemmi~as. Out of this World. Peter 

' • Pan. N1aht TraPs. Stelfar 7. EscaPe 
;-TLEZONf ' Mon t oad Rash ............ .. 
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SCRAMBLED VALKYRLE 
Fcufate tandto ma 
fto finendo di 
fpolpare il pollo 

,1 I arrofto, non vforrei 
LI ___ .J che col parlare mi 
handaffe giù un 
osfficino, che poi 
toffisco tutto il 
giorno e le 
recenfsioni 
efscono una 

• 

gni non gioca con 
gli sparatutto. Corrado Au gias 
neanche. Angelo Branduardi non 

-.ne parliamo neppure. "Perché", vi 
starete chiedendo contorcendovi sopraffatti 
dagli spasmi, "perché ci dici queste cose tri­
sti ed empie, quando potresti benissimo 
parlare del gioco, visto e considerato che 
hai solo una pagina?". Giusto. Dunque, 
i\1across è uno sparatutto a scorrimento 
orizzontale, direttamente ispirato alla saga 
di Robotuh che la redazione ha sempre pre­
ferito agli ultimi Transfonners. Per la verità 
non ce ne è mai fregato molto di nessuna 
delle due serie (parla per te! NdScarlet), 
però ogni tanto bisogna anche saper menti­
re. Macross vi mette al controllo di uno dei 
tre Mech selezionabili, ognuno con le sue 
belle armi a disposizione, potenziabili in 
genere fino a quattro volte la potenza di 
base. Mica malaccio, disse il grande saggio. 
Inoltre ogni Mech può trasformarsi in tre 
accrocchi diversi: un classico robot che 
ricorda gli sprite di Side Anns, detto anche 
"Battroid"; un "Gerwalk" che è un mix tra 
un cingolato e un aereo, lento ma ben 
corazzato, e infine Lui "Fighter", owero un 
semplice jet piuttosto rapido ma dalle 
lamiere deboli. Questa cosa della resistenza 

t.e gt•Oc,e del gioco ecce lle oltre mi•~ e porta una 
pJacevole aria dJ novità a un gioco e ltf'lment l g ià vieto. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

La achermat• In cu1 •arete c hlemetl a scegller• Il Mech 
da condu"e In bettaglia, una 1celta che • ea1on1lale. 

ai colpi è importante perché il gioco è di 
quelli che concedono una vita sola ma 
un'abbondante (insomma) riserva energeti­
ca, esaurita la quale ve ne potete tranquilla­
mente partire per le verdi praterie celesti. 
Molto male, disse il grande saggìo. Per evi­
tare sittanto mesta e prematura fine convie­
ne particolarmente stare alla larga dai buchi 
neri che ogni tanto si aprono nello scenario, 
attirando al loro interno ogni cosa, voi com­
presi. È d'obbligo utilizzare il più pesante 
Gerwalk quando il risucchio acquista vee­
menza, perché sia il Battroid che il Fighter 
verrebbero ciucciati dentro nel tempo di 
una Pie Indolor. Il secondo livello vede i 
Mech passare attraverso una tempesta acida 
graficamente meravigliosa, con tanto di ful­
mini e tuoni, davvero uno spettacolo. State 
attenti a non incastrare troppo gli occhi sul 
paesaggio perché ogni colpo che beccate 
riduce di un gradino il vostro livello di 
armamento, anche se soltanto relativamen­
te al mezzo che state utilizzando. Le capsule 
di energia sono volutamente rade, quindi 
fatevi i vostri conti. Macross è incredibil­
mente giocabile. Non è probabilmente al 
livello di Lords of Thunder per Duo né tanto­
meno del vecchio Axelay, ma lo consiglio 
spassionatamente agli amanti del genere, 
anche per via di innovazioni simpatiche 
come i buchi neri e le trasformazioni. Grafi­
camente è molto piacevole e il Mode 7 è uti­
lizzato con stile. Macross è un gioco senza 
sbavature, basato su una delle più belle 
serie giapponesi e, anche se col manga 
c'entra come mia· nonna nel corpo dei ber­
retti verdi, credo che i fan della serie 
dovrebbero dargli un'occhio. Anche se pro­
babilmente, tutto sommato, Kenzo Kabuto 
era un'altra cosa (concordo pienamente, 
N d Scarlet). 

.... 
• Apttar 

SI ringrazia Megaboy Club - Roma 

............. 
ittoli • fHOR· 
Ml, PI"' il 
..... d 
•l•mo•mP• 
rn•nte. 

-

~ "..._ .. 
rln<tnt.ale­
fattobtnt 
Stop 

COMMENTO 
Odd omo un a 1ro sparalu!to per Super NES 
Pensa;o che ne buoni prop0n """1 ~· '94 
de e software house fosse 1nefuso 1 nt "lo o ogni 
errbnone d1 shoot'em up. e invece cicc•~ Bon, 
Macross non e male. Mi sembra discretamente 
at pico a~che se non stcpefacenie. e 'ouantuno 
è a~p a'Tlorte nie• :a:o L·a11emanza aa le vane 
trasformaziOf! del Mech funz ona sorprer>dent. 
mente bene, ogni robot na 1 suoi aJt1 e basa 
anche so grallcamente sono tulli ugual (coiore a 
pane) e I azione risulta perciò pos.tvamente 
C<YnPLI s va Certo la. armi sono p0Ch1~e anche 
se oe oe da ,eòefe ma tYllO SQIT.ma:o Alacrast1 
pu•:a p" c"e a tro sul1a grande g1ocab ta che 
sui fronzoli 

I SCHEDA TECNICA I 
r1o1o _ M•cross - Scrambled V• lkyrle 

Casa _ _____ .Zamuse/Blg Weat 

D s;r o.a one Import 

N'G>OCBtOn t 

----------·· 

SOTTO CONTROLLO 
Muove il Mecha Fuoco 

~ms•rfllf 
' ' ''!!. 

Sm•rt Bomll 
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SCONTI 

\ IA 4 NOVEMBRE 34 (interno) - 20092 CINISELLO B. (MILANO) <---
TEL. 02 I 6128240 - 02 I 66016401 FAX 02 I 66012023 --........ ~_.J 

PER I RIVENDITORI 
CASH & CARRY 

~ IMPORTAZIONI DA TUTTO IL MONDO ! a: §@wwozzo® ai~@\Yllìf A ~mn~ mf «:®~il® @ W0©1@'.ID$mlù~o 
.Il Tutti gli accessori esistenti per Personal Computer e Console. 
~ MEGADRIVE 

a: 

----= ~ 
~ __ ....., -~ 

e 
-= e e -e ,_ 
z 

Acquotic Game 
Aero Blosll!I 
Alien Sro1m 
Alisio Drogon 
Al1e1ed 8eosf 
Ambi1loo OI Coesor 
Alnenco Gbiciltll 
AllAM 
Assol.rt Su1t 
Bohomo Senky 
Bore kunckle 
Botrnon 
Botrnon Rerum 
Centurion 
Chiki Cli 'ki ~ 
Cool $jiof 
Crodllown 
eme 
Oohno 
Oonus Il 
Dorwin 4 081.1 
Oovid Roblns on BoskelbciD 
Oinolondn 
Oonold Dock 
Doble Drogon llJ 
Ooroemon 
Oreom Teom Uso 
E. 5*ot 
EA ke Hodey 
EA Pro.foolbciO 
EA Pro-Hockey 
Eo Rìskey Wood 
Ecco lhe Dolphin 
Ex· Ron10 
Fl Orcus 
F221nlerceplu 
fonlOSio 
fan1usy' Su lii 
Folol fll'f 
fo!OI Rewing 
f~hr lliosror 
fire Muslong 
Floshbock 
&loc 
Goin Grotind 
61xiuk g Ghost 

. ' ... 

6cids 
6o&t Axe 11 

Golden Axe lii 
Gronodo + I 
Grooo Slam 
H ord Oriving 
Heovy ND'lll 
Heovy Ullll 
Helfn 
Hodey Mleo1\.re Toky 
Holy Freld' s Red Deol 
Holyfìeld's Box1ng 
Hunler Y ol:o 
I love Mickey Mouse 
Indiano Jones 
lshido 
Jewei Master 
JL Soccer 
Joe Mooro111 FoocW 
Joe Moo1om Il 
lobi MOOdeli Foolbol 92 
Joolon VS Bild NBA Il 
Jordon VS Bird 
JuJo Legeoo 
Jurasslc Park 
Kogeky 
Kick Bo.q 
rid Chomeleon 
~ OI The Moos1el 
~Salmons 
~Voporlrol 
leynos 
LHX AHock Chower 
lotus Turbo Cliollenge 
/Aogiall hor 
Mojin Sogo 
Mego Pone! 
Melnl~ 
/lmt & Ooncij Worti OI 
IJSiori 
MideyMod: 
MoOOnnod Ali Boxing 
Moosler World lii 
N~ Buroi 
Olympic Gold 
007 Jomes Booo 
PGA Tour Golf li 
IWos 

l'owei Ahlele 
Prince OI Per1io 
RBI 4 Boseboll 
Rings OI Powe1 
Rood Rush Il 
Rlllling Tluider 
Ro!o 1 o The Rll!(ue 
Runcrk 
S<in!Sword 
~ 
SdVoris 
Shin~ llorble11 
Sonic 2 
$jioce Boffle Gomolo 
Speedboll 2 
Spidermon 
Slorm lord 
Srreet ol Rroge Il 
Streel flghter Il 
Slliler 
Siti!« Il 
•HQ 
Super Monoco GPll 
Super ShilOOì 
Super lhunder B. 
Sword of Sodon 
Tobf Xi 
Toruru!o 
Toz/iml 

1he foery lai! 
11m!ef Force IV 
Thtnler Pro-Vlrestiing 
Tiny Toon AOV. 
Turbo Outrun 
Voris 
Wooi Woni WO!ld 
Wliip Rush 
Wonder Boy 3 
WoR! Ù4I Socca 
X ·Men 

SUPER 
FAMICON 

SUPER 
NINTENDO 

Aaolxit~ 
Addoms fomily 
Adven!IJe l~ond 
Ad~l\ile Sorod'iel 
Air Management 
Aliene VS Predotor 
Amozing l emis 
Boseliol Simtmtcn IDOO 
Botlte Soccl!I 
8' lombel!l's Comlxit 

Boliet 
Bubsy 
Buroi 
C Rrpeen Boseboll 
Cocomo Knlghr 
Coptoin Tsuboso 
COSlelvonio IV 
Combonibes 
Coono Sprils 
Cosmogome 1he Vidi!O 
Cool World 
Cross Americo 
Cyber «ìnghr 
IJ.force 
Dino Wor1 
Dinosour Woes 
DoOOle Drogoo 
Dtocub 
lllOgon Slayei 
Fatdfll'f 
F.1 (ion Prix Il 
f 1 C'llCUS linired 
Fino! fonlOsy 
Rnol Flghr 
Fire Pr&Wresrling 
Formotion Soccer 
Gombo leogue 93 
Ghouls g Glmt 
fJOd 

lìoijen firjl• 
GrodiJs lii 
Gun Force 
Gundom F91 
GummX 
HeroSenki 
Hodey Nhl '9 3 
~6 
HomeAlone 
Hocne Alone Il 
Hool: 
lfyper VB11ion 
Jomes Pond 
Joe & Boxlng 
Joe & llioc 

I 

John ~n FoolOOI 
King OI Moosfl!I 
lost fighles Twill 
IBgood Ol Zeli!o 
l.emroogs 
lertd Weopoo 
Mogie Adveniure 
Mogie Sword 
Mmio Korl 
Mario Poinf 
Mori> World 
Mruy Mogicol Mventure 
Monby Advenllinl 
HBA Bol Cld:lnge 

CONSOLLE 

MEGA DRIVE IGENESIS USA! + I JOYPAO ! SUPt:R FAMICOhl (JAP) + 2 JO'fPAD 
+ AUMENTATOKE + SCAKT L 24S.DDO ! + ALIMEHTATORE + I GIOCO l. 490.000 
AIEGA DRIVE PAL + I JOYPAD i CAVO SCART PER SUPER FAMICO/A l. 40.000 
+AUMENTATORE +CAVO TV L 2SS.OOO ! CONVERllTORE PAL PfR 
MEGA DRIVE PAL + I JOYPAJJ+ ALIMENTATORE i SUPER FNAICOM L 68.000 
+ CAVO TV+ SON/( L 279.000 . .......................................... ......................................... 
SIJl't:i NINT{NOO (USA) + 2 JOYPAD i CM! GW (JAP) + I CJOCO L 269.000 
+ ALJMENTATORI L 259.000 ! TV TUNER nll.IVISQif f'fR 
SUPER NINITNOO (USA} + 2 JOYPAD ! GAMEGWJ L 215.000 
+ALIMENTATORE+ 5. NiAR/O L 259.00D . ......................................... 
UNO SCART PEK SUPER NINTENOO L 40.000 ! GAME BOY + CUFFIE+ PILE l. 139.DOO CONVERTITORE PAl i GAME BOY + CUFFIE+ PILE PEK SUPER NINTENOO L 68.000 i + I GIOCO L 155.000 ......................................... 
SUPER FAMICOM (JAP) + 2 JOYPAO 

..................... -· ................... 
+ALIMENTATORE L 399.000 ! SEGA MEGA CO Il L 650.000 . 

New 3D Golf Sindmoo 
Out londer 
Poper Boy Il 
Porodius 
Pebble Beoch Goff 
Pholonks 
l'dot Wings 
Pqxibis Il 
Powei AHere 
l'liKe o! Pellio 
Pr&foo!lxJI 
Pr&Socca 
0-Bert 
Rommo 1/2 
Rerum of Orobie Oregon 
Ref\ming Of Double 
Drogon 
Rood ~I 
Royol COflqUlll 
Rtriny Egg Hao 
~Beoti 
Rushing Beot Ron 
Sl:y Mission 
Smash T.V. 
SongMosler 
Sonic Bbslmon 
Skeet fighler Il 
SuperAd~lu«llslond 
Super Aomirol' s Oivision 
Super Binlie Rush 
Super 8!od 8lm 
Super Ù4I Soccl!I 
Super 6llOIAs & GhOSI 
Super Xitk Off 
Super Off Rood 
Super Pong 
Super Pii Fighrer 
Super R·lyper 
Super Srodium 
• Tl!fllis 
Super Woley Bol 11 

SyvdfOn 
1.M.H.T. 4 
The~Of Roly 
Thunder Spiri! 
Tiny loon Adventu1es 
Tom & Jerry 
UIU1imo IV 
Utopia 
Woicl:re Cooorry Club 
W119 Cornnm!ef 
Xonfroo 

: .. 
- . ' . . . PER POSTA UN FRANCOBOLLO DA L. 750 RICEVERAI Il NOSTRO USTINO -· ,, 

)I~ AlArR~ 
'"c·--A••• .............. 

RIPARAZIONI COMPUTER 
COMMODORE-AMIGA PC-CONSOLE GAMES 

PAGAMENTI RATEALI DA f. 50.000 MENSILI 

RICEZ IONI ORDINI 
24 ORE SU 24 g 02 / 6128240 
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Vi ricordate di Road 
Runner, quel 
velocissimo struzzo 
che scorazza a tutta 
birra nel deserto e 

che tanto fa disperare il povero 
Wile Coyote? Beh .. . Non ci 
crederete, ma dal deserto è 
passato direttamente sullo 
schermo del vostro Game 
Gear .. . Beep Beep! 

a storia è sempre la stessa: Road Run­
ner il pennuto più veloce della strada 
(al suo confronto una Ferrari sembra 
un cinquantino) e Wile Coyote, l'affa­

ato predatore costretto a rimanere 
sempre a stomaco vuoto, che si inseguono 
senza sosta sulle lunghe, tortuose e desola­
te autostrade del deserto americano. Si sa, 
Wile è molto orgoglioso della sua intelli­
genza, e la usa per escogitare un'infinità di 
invenzioni e trucchi al fine di catturare il 
suo cibo preferito, Road Runner appunto. 
Ma sappiamo anche molto bene (dopo aver 
visto tutti quei cartoni animati spassosissi­
mi) che, puntualmente, fallisce nel suo 
intento con conseguenze sempre più disa­
strose per la sua salute. In questo gioco 
impersonerete il supersonico struzzo nelle 
sue sfrenate corse nei meandri più insidiosi 
del deserto, cercando di fare in modo che 
non finisca nelle trappole del perfido coyote 
(veramente a me sta cosi simpatico ... 
NdScarlet). Lungo il tragitto troverete delle 
stelle, ognuna delle quali vi regalerà due 

-- ... - ~ 

' 
-

secondi di tempo: poiché 
ciascun livello dev'essere 
terminato prima dello 
scadere del brevissimo 
tempo limite a disposizio- """"-' 
ne, vi converrà cercare di raccoglierne il più 
possibile e di sbrigarvi correndo a tutta 
birra. All'inizio del gioco avrete quattro 
anelli di energia a vostra disposizione: ne 
perderete uno a ogni contatto con il nemi­
co. Sarà possibile ripristinare l'energia per­
duta solo fermandovi a beccare il mangime 
posto in svariati punti del percorso. In tutti 
i livelli troverete vari bonus che vi permette­
ranno di guadagnare qualche vantaggio su 
Wile Coyote. Alcuni appaiono quando salta­
te sopra un nemico, mentre altri sono ben 
visibili e a volte posti in punti poco accessi­
bili. Tra le tante cose, troverete del tempo­
extra che vi aumenterà di alcuni secondi il 
limite massimo necessario per finire il livel­
lo; l'accelerazione, che vi permetterà di cor· 
rere a supervelocità; l'invincibilità che 
durerà solo 10 secondi; un moltiplicatore di 
punti (X 10 !!!); la molla, che vi darà una 
maggiore potenza in elevazione; il trasporto 
istantaneo che vi catapulterà in una scher­
mata piena di stelle, ecc. Rivivrete perfetta­
mente l'atmosfera del cartone animato, gra· 
zie non soltanto alla grafica ben realizzata, 
ma and1e per lo spassoso sonoro che ripro­
duce fedelmente quello della serie televisi· 
va. Forse l'unica pecca di Desert Speedtrap è 
la difficoltà abbastanza elevata che vi 
costringerà a ripetere più· volte molti pas­
saggi, prima di riuscire ad andare oltre. 

• Heidy 

. -~ 

Wlle Coyote non la emetter• mal di Inventa,. I modi più ... naturalmente I l noetro pennuto non • affatto d'accor· 
•••urcll1 e pericolo•I• per ragg iungere 8ffp Bffp... do, ma stavolta aarete voi a doverlo t irare fuori cùil gua i. 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

... '*' •• ....-n•• sono ,,...., 
10nO ripro- mfftt• •P• .. 
tlol'll ...._.. sose -

D 
COMMENTO 

tncatico e divertente. tecnicamente ben 
D;tsett Spee<Jtrap rapp<eseota S6'lZ ~ 

sto consig iao. e Se siete alllai': :lei 
piattaforme 1rovere1e qualcosa cl1e potrà r 

I parecchie ore di puro e spensierato dlv 
10 La d1fflcoltà Iniziale polrebbe scoraggi 

PoC no ma dopo qualche partita sare1e 
da azione frenevca del gioco e non V9 

Weret 01ù. Da non d1me"'t cru-e la 
to fedr e a cartone animato) e le s11rr l()atlcl 

slche!le, che cos11tu1scono un elemento 1 
'!ante nel gioco e lo rendono ancora più bel 

SSl()l'lanle. Provatelo!! I 

SCHEDA TECNICA 
_____ ,Desert S!Mletllll'llil 
____ _ _,Probe ...... ~ 



SUPER NJNTE ND O 
o.g ,.;. Spike \ ·011('y (CS. \) 
~· 110.,11Jle Socccr (IT:\I 
-..n11rrr. Puffi (USAI 
Tunl• · Tournan1e111 Flgh1er (l 'S1\t 
\klCl<.•SS tJ.-\Pt 
'rogi ("'ear 1LS.\1 
... i't , ku tJapJ 
(iO('I , ll1 2 

c...1p1 11n . \mcrlca 1us. \J 
--uix r \ 111rio Ali s1ar (IT Al 
e hop1111er 3 (L:S,'\t 
'x-1 -.re Gadg(;'I !L'S.\\ 

F I cx.1us1ca1 2 (J. \PJ 
'rour1g \lerlin 1l·S,\1 
:-,C(ft 1 or n1ana !lJSAl 
l.A 1.il Enforccs 1US,'\) 
.._. l\('r rlT /\) 
"' 1 \'S Pre(léllOr (J, \P) 

R pc 3 CJAPJ 
\I ,.,_1n1an 6 tLS. \l 

. , , \ 1ansell 11T. \ 1 
!Jonc Hangt'r (LS. \ l 

\ • •nal Kornb<11 (.I. \PI 
' ~<'I 1' lansell (l'I , \) 
11 . K>ssible 1'-lisslon (USAI 
Tu al camage ll'S.\t 
\C1raiscr 2 1LS. \) 

: ~l ... Flash (J, \PI 
i l\I><" (ITA) 
~uzuk<1 8 hours (J1\Pl 
Pt IJ I T\VCCn Bee 2 (JAP) 
Dl'illh Brade (J. \PI 
'-'p1dcrn1an vs x n1cn tl.'S:\l 
Kc11shlro 7 IJ,-\f>J 
:'J l<ICl' ,\Ce !LS,-\J 

Dragorrs Lair !CS. \I 
'-'•IJ itlced u. \P) 
tf'C'O Tl1c Dolphin (IT. \) 

lrilSSIC Park ll 'S,\J 
\lnnkcy 1slancl 1uS,\) 
nune (US1\) 
F111al Fi):!hl (J;\l-'ì 
~\\'Cr Shark (ITAl 
...;1lpllC'C'd (IT,\\ 
l>r;icuta Cnleashl'd tl'S.-\1 
111u11dcrha,,·k trr. \I 

~·nslblc SoccPr (IT,\t 
Lrt>ro della Glungln 11T.\l 
-.., 1pern1an (ITAl 
ò<ltn1an Re1un1 111, \J 

·11uck nock (IT. \1 
Hol>ocop Vs Tcrn11nnior (IT 1\) 
'lilSll (IT t\) 

e éllllornln Gan1es (lT. \I 
..; ><li llT. \) 
' ('ns 3 <ITAl 
IOOilld Ouck (11 J\) 

< ;p 1 llder !IT A) 
\llçkcy Mouse llT:\) 
't'\\' Zcalancl Story (ITA) 

''lllil lei ouck 2 nT. \ 1 
..... 1 X'r Klck orr UT ,, 
--uec1 or rage 1rr. \I 
'.\' •n<1l Komba1 (IT. \) 
..._ >lliC 3 (ITI\) 
,., 11n1ncr G<:ln1es (ITA) 
\l;1s1cr of comhnt (IT/\l 
-. 1cter (lTt\l 
1nc11. 111a Jones OT \l 
Pf' Figl11cr llTAJ 
.... der 2 HTA) 
\ •n< lcrt)oy 3 (l rJ\1 
c. >srnlr Space l1e<1d (IT/\) 
\' , 1n\valker (IT,\) 
G clcn • \xe ti!.\) 
c. lO d o.;'n Ghos I Il L \I 
R T) I >t 1ITAI 
'I tcrman (lT. \J 
Ot Ru11 (JT, \I 
Ol I {1111 Europei (rt /\) 
-. , ·r .\tonaco CìP (ITr\t 

140 000 
145.()()() 

OC\V 
145,000 
185000 

11('\\' 
99.000 

200.000 
99.000 

125.000 
nl'>Y 

130,000 
99000 

11('\\' 

160.000 
l)(_\\\1 

135.000 
99.000 

175.000 
ne'" 

120.000 
nC\\' 

215.000 
l 30. ()()() 

11('"\\' 
130,000 
125000 

11(.>\\' 

99.000 
l 40.()()() 

11('\V 

O!J.000 
99.000 

185,000 
llC\\' 

130.()()() 
130.000 
120.000 
130.000 

11('\\' 

130.000 
90.000 

120.000 
130.0()0 

11('\\' 

120.000 

85.000 
89000 
59.000 
59.000 
59.000 

nc\V 
59.000 
59.000 

ne"· 
49000 
59.000 
59.000 
59.000 
50.fXX) 

llC\V 
59000 
59.000 
00.000 
89.0CX> 
49.000 

r1c. '\\1 

4!J.00Cl 
59000 
59000 
50.000 
49.000 

r1C\\I 
49000 
49.000 
49.000 
49 ()()() 
49.000 
49.0CX> 
59.000 
59.000 
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'.GAl\'JE BOY 
Bai man , \nlma1c Scrit•s (USAI 
Cliffl1angcr (U$AJ 
T iny Toon 1Vlor11ana ( LSr\) 
!Vlonal Kon1ba1 (l!S. \ I 
1>.1egan1(ll1 4 (LSAI 
Jurasslc Park (LS. \) 
Kenshlro 1US:\J 
,..._l frecl Chlckcn (USA) 
Gargoyllc·s Ques1 tiT t \ ) 
To1al carnage (USt\) 

'.GAME '.GBAR 
sensil>lc Soccer (JT,\I 
Hook ll!Sr\I 
oesen Strlkc (USA) 
Dcfcnçlcr or oasis 1lT1\) 
Fonnulil l tL'S,\ I 
Chuck Hock (ITA) 
Ou1 RUll UT. \I 
r\ddan1s I 'an1il~ (US. \I 
Solit<1ire Poker (ITAJ 
Super .\10llé1CO GP (IT1\) 
1'1ickc\' l ' ltin1a1e Cl iallcngc !US.-\l 
Ou1 Rtnl Europa crr,\I 
Srmpson (IT, \) 
Road I 1unner !L'S1\ 1 
Prince of Pcrsi<1 (IT Al 
Super off F1oad (ITA) 
Lcmmlngs 11T1\) 
Shinohl 2 (lf A) 
COOI SJ)OI (IT. \) 
Tale Spin (IT,'\l 

ME<GA!D>RlVE 
,'\llatlin (IT,\I 
Tunle::. Tournamcnt (IT. \I 
Pelc SOC«cr lL'S.-\l 
Eiernal Champions rUS.\l 
Da\'is Cup Tennis (USAI 
Addarns Farnily (USI\) 
Pirates Colei !USAI 
>:igel MtulSCll (L'S,\l 
.-\no1h<'r \\'Orici (lT,\I 
• \Jfrcd Chickcn tL'SA 1 
Gol(len 1\XC 3 (JAPJ 
X .\1cn (ITr\) 
FIFA 1111. soccer (IT,'\) 
Body coun1 (ITA) 
Tean1 L'sa Basket llT/\l 
Ou1 Hun (IT. \) 
Cen1urion (IT."'-1 
\\'ln1(;'r ()lyrnpics (ITA) 
BomlJC'Tllli\11 (USt\J 
Le1hal En1orce (USt\l 
LOIUS 2 (US.\) 
S1ree1 Figi 11er 2 ce IJ. \P> 
Gun s1ar t lcros UT Al 
Clluck nock 2 (IT At 
Tecn10 NBt\ Basket 1LJSAl 
Techno Cl<1Sll (IT A) 
Ba1man Hctum (JT,"'-1 
Soldlt'r of fortune (lJS. \1 
Sidc Poeke1 (JAPJ 
s1ridcr 2 (IT. \) 
LOS! \'iklngs (US,'\) 
John Marlclen ·9 4 (IT 1\ì 
Cadash (IT/\t 
Prince o( Persia (I r ,-\) 
Galilon1ln Garnes (IT, \l 
Baske1 cascs UTAI 

3lDO 
Tocai Ecllpse (USt\) 
SC\VCr Sllark ( US.'\l 
Spact' Shunlc tL'S.-\J 
Ou1 of 1hls \\'orici rl:S. \I 
>:igh1 ·r rilp tUS.-\l 
JOlln M<Kltlen PoothClll (USA) 
Lemrnlngs (USA) 
San LJICgo zoo (L'S. \) 

72.000 
62.000 

ne1v 
59.CXX> 

11C\\' 
50.000 
49.000 

!IC\\' 
39_000 

ne''' 

6 2 .000 
78.000 

ne'" 
49.000 

ne\\ 
49.000 
49.000 

11C\\' 
49.000 
49.000 

nC\\' 

49.000 
49.000 

OC\'\' 

49.000 
49000 
59.000 
59.000 

ne"-
59.000 

130.000 
135.000 

OC\\' 
150.000 
120.000 
I l 0.000 

ne\\' 
125.000 
69.000 

!IC\\' 
69.000 
69.000 

120.000 
rie'"' 

69.000 
49.000 
49.000 

135.000 
ne\v 

180.000 
ne,,· 

120.000 
79.000 
79.000 

11e'"' 
79.000 
69.000 

ne\\' 
69.000 
79.000 

I)('\' 

125.000 
59.000 

ne1\' 
59.000 

ne\\· 

130.000 
130.000 

11C\\ 
125.000 
130.000 

ne'" 
130.CXX> 

nC\\1 

!ROMA 
te~. 

08/33.33.486 

PREZZI IVA 
COMPRESt\ 

SPEDIZIONI 
IN TUTTA 

ITALIA 
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Come promesso, oggi 
interroghiamo. Chi è 
l'Adamo dei 
videogiochi, il primo 
sprite a diventare 

famoso in tutto il mondo, ad 
apparire su astucci, diari, 
cartelle, colui che ha segnato 
l' inizio di una nuova era? 
No, non è Mario, e nemmeno 
Sonic, è Pac-Man! 

uando si ha un personaggio del gene­
re tra le mani, è bene sfruttarlo fino 
all'osso. Ma ~isto che sembrava un po' 
invecchiato, gli anni passano e la 
gente dimentica, si è pensato a un lif­

ting o meglio a un restling o meglio ancora a un 
morphing. È nato così Pac-Attack che vi permet­
te di prendere due giochi storici al prezzo di uno 
(ma in pratica non ne avrete nessuno). 
In questo giochillo dovrete sistemare dei pezzi a 
forma di elle, che scendono dall'alto, con lo 
scopo di incastrarli nel modo migliore per non 
fare salire troppo la vostra costruzione (scusate 
ma tra di voi, c'è davvero qualcuno che non 
conosce Tetris?). È anche possibile far ruotare in 
senso orario i pezzi, tutti composti da tre parti, 
che possono essere o parti solide o fantasmini. Il 
vostro compito è quello di formare con le parti 
solide delle linee orizzontali, che spariranno 
automaticamente una volta completate, e ordi­
nare i fantasmini in modo tale che possano veni­
re mangiati quando Pac-Man fa la sua compar­
sa. Pac-Man scende anch'esso imprigionato in 
un blocco, una volta posizionato il blocco comin­
cerà ad andare nella direzione verso la quale è 
rivolto mangiando tutti i fantasmi ni, e non si 
fermerà fino a quando non arriverà in fondo. Lo 
spazio liberato dalla pallozza gialla vi servirà per 
completare le linee orizzontali. Nel modo a due 
giocatori, ogni fan tasmino mangiato dopo il 
quinto, viene spedito all'avversario impedendo­
gli così di completare le proprie linee. La stessa 

Un evvlo tranqulllo1 qua.si aopotffero. Ma pre•·to entrere~ 
t• nel vivo della •fida. 

meccanica di gioco viene usata nel puzzle mode, 
con la sola differenza che avrete un numero di 
Pac limitato, con il quale dovrete riuscire a ripu­
lire tutto lo schermo dai diabolici spettri. Inoltre 
nell'arco dei cento livelli, ognuno contrassegnato 
da una password, incontrerete strutture fatte di 
materiali diversi, tutti con delle specifiche carat­
teristiche. Ah dimenticavo, sulla sinistra dello 
schermo c'è un indicatore, quando mangia te dei 
nemici il livello sale e quando raggiunge il limite 
superiore vi viene in aiuto una fatina, che fa spa­
rire tutti i fantasmini sotto di lei. Questi accorgi­
menti comunque, non bastano per poter consi­
derare PA un gioco originale, la grafica tra 
l'altro, per quanto non fondamentale, è piuttosto 
piatta e monotona e non riesce quindi a salvare 
un titolo poco convincente. 

• liast 

Un• •cena dell'Infuocato modo• due. Ma quello di alni· Urk•l Il centeelmo llvello i bello to1to, sarete In tr•do 
1tra dorme o co1a? di •rrfv•re al duecenteelmo? 
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-~rt•• c&Malcl t.tt.t· not010. l\OI0-
11 tonOri. SO, nofoto iUtplgftel ... 

tuno 11 it•to- no a fCMldD:. 

COMMENTO 
Probao ;meme pou bruno dei • toll con P< 
Pac Manca prop<.o d que o sp r4o elle tlll 
giocare e r gocare tutb g lo a tn svo1 preoec 
manca la sfida che ti spinga a rlcom1nc1are 
capo ogni volta, e manca la varietà per contln 
l'8 ad anoare avant• L'aspetto m ghore è 
men e cosi.tu IO da d vertente puzz e-mooe 
c:on ""°' canto 1,e1 "' tertè Impegna a 
e. sopranuno oon vi anno era tropoo, grazie 
fondali che cambiano ogni dieci I veli• e ai d 
mater.al che vivacizzano l'azione Ma Pac-Man 
sempre Pac·Man e tanti sono 1 ~osta;g e 
sue a""e"tc'e pe< cui visto che g ro per 
non c'é ,.. &"'1: a tro con ' s rrpatico oaf ro 

SCHEDA TECNICA 
telo _ _ ______ , 

Casa _ _ ___ _ _ 

0-str ouz10ne _______ mpGlt\. 

N G.oca_'O< ------- - ­
Continua"' -----.,.--

SOTTO CONTROLLO 
Nel puzzle-mode Indirla.no PllO 

..... llMt 

Sposta I pezzi a 
...,.stra • a destra 
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IOCO ~ S~ .9L'I~ I.9L sas 
Salita Arenella 22/D - Tel -Fax 081 /5789319 

CONTINUA LA 
PROMOZIONE 

. CON 
SCONTI DAL 

10 AL 50°/o 

AL Ji!J:W IL PIU' GRANDE 
CENTRO SPECIALIZZATO IN GIOCHI 

DI RUOLO, DI SOCIETÀ, DI SIMULAZIONE 
..<::::~FANTASY E DI FANTASCIENZA I WARGAME, t-T--"'-, 

MINIATURE E ACCESSORI. 

NOLEGGIO CARTUCCE M EGADRIVE 
SUPERFAM / M EGACD/ PC ENGINE 

Convenzioni con club e associazioni 

C '~W1'.f!Q) Pè-~D TI{)j~J 
J\ ~J J GA CG@ ~:2 

.A\'J'J.\~1 J.).\ 0 UJ.\~ 
~@Q) 

VERSIONI EUROPEE 
TUTTI I MARCHI CITATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIETARI 

TUTTE LE NOVITÀ A PREZZI FAVOLOSI 
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Po ete anc'"""""" 
piantarla di sdn1lll'i 
degli originaf ni solo 
perché andate in 
giro col Grillo 

Parlante Texas lnstruments 
pretendendo di avere il 
computer portatile, ormai non 
tira più, non c'accrocchia 'na 
mina, dai, vedete di crescere ... 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

nche perché poi. 
alla fine, chi vi vive accanto 
si stufa, diventate pesanti. E 
quando uscite con qualche 

vario dall'autoconsunzione. Ah. 
gioia, tripudio, festa. Ehm, può 
bastare. Ora starete tutti lì attoniti e 
stupiti a chiedervi perché Toejam i( 

amico per compra- Earl: Panie 011 Funkotron meriti più 
re un gioco e fa rvi consi- r;~-::------~parole gaie e gaudiose di 
gliare sugli ultimi platform quelle che potrebbero 
in circolazione, aspettatevi accompagnare, che so. 
una reazione viscida: nes- -~ la vista del necrologio 
s u no vi dirà che i plat- ~. di Cristina D'Avena. Per 
form di oggi si chiamano i lettori meno sagaci è 
tutti Mario Rossi. Nessu- necessar io p a lesa r e il 
no vi dirà mai che abita- motivo di sittanta gioia, e 
no tutti nello stesso un buon indizio sta nelle 
posto e fanno tutti le foto di queste pagine. 
stesse cose, chiusi tap- Anche da un'immagine 
pati dentro un tozzo d i statica si capisce che 
plastica a saltare, lan- Toejam G[ Earl II è u n' in ie · 
ciare e raccogl iere zione di testosterone dritta 
oggetti scemi dalla l<I •• ,,. dritta nei glutei rinsecchiti 
mattina alla sera: è ~··••1•"::i':.':;'"••Pdo"' dell'anemico genere plat -

• • ,.,,,.,,. t .,,,.,,zl raon •I e un'esistenza 1nde- lltfo11e10.,0 • • ,,,..,,,. rorm. Anche da queste imma-
gna. Ma, grazie ali 'intercessione gini si deduce-che i program-
d i qualche Di o buono, a lla fine sono matori de l gioco non sono delle per­
tornati Toejam e Earl a dare una sone propr iamente norma li, ma 
botta di vita a tutto il genere per sai- d'altro canto, anche Toejam e Earl 

Ou.•ndo guzute gli ind•· 
sfd•r•tl terrestri, dovr .. 
te ricacciarti nell'astro. 
nave per far al c:he se ne 
tomino aul nostro ben•· 
amato pianeta. 

Per dimostrare a 
redazione d GllT19 Power 6 .flllGNlliill 
- paiO ......... 

l8n8f8 "** 
se inct0eiate gruppo giudici 
no cercata d muovervi nel nllldO 
a bile Dinenate lobi ano~ 
delBemyH I e ~ 

cercete di imlt.1111 
ballo ~aea'ID • ~endel- PfÌ'4.•Gt!aili 

febbraio 1994 GAME POWER 117 
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•t rftmo funky • pN .. nte In tutto Il 9toco, Il che Nnde Il 
M>nOro h• I più pi..c:evotl da •ecott.,.. 

at ..... I teneetrl eono lftvadentl. Ave._..ro alnteno Il 
Maon eu•to d i non mett ..... i delle camice co•i oe.cene ... 

hanno qualche problema. Il fatto è 
che Funkotron, un tempo ridente 
atollo collocato in un punto poco 
preciso della galassia di ... oh, non ha 
importanza ... Insomma, su Funko­
tron le cose non vanno bene da 
quando del le strane forme aliene 
hanno iniziato a scorazzare libera­
mente per la superficie del pianeta 
comportandosi in maniera alquanto 
incivile;. Sembra che questi rozzi 
incol ti provengano da un pianeta 
lontano chiamato Terra, ormai ridot­
to a una bieca palla di roccia per via 
delle abi.tudini malsane di chi ci 
abita sopra. 
Ora, Toejam e Earl non hanno alcu­
na intenzione di ignorare il fattac­
cio, né tantomeno di lasciare i terre· 
stri liberi di fotografare, trapanare e 
sporcare l'ameno Funkotron, e quin­
di decidono di coinvolgere anche gli 
utenti di Mega Drive nell'opera di 
ripulitura dell'ambiente. 
Fosse facile. r terrestri devono esse­
re intrappolati in appositi barattoli e 
rispediti all'opportuno domicilio tra­
mite un apposito razzo. 
Ovviamente a lcuni dei terricoli sono 
più tenaci di altri e richiedono più 
perizia nel lancio di barattoli prima 
di farsi intrappolare. Inoltre, certi 
esemplari particolarmente ost inati 
tenteranno addirittura di reagire. 
Toejam e Earl hanno comunque quel 
dio buono di cui si parlava prima 
dalla loro parte: il sacro nume in 
questione è il dio Funk, che dispone 
di un magazzino di ben numero 3 
miracoli a vostra completa disposi­
zione. In primo luogo il funkscan: 
tramite questo accessorio potete fare 
una specie di radiografia a Funko­
tron e vedere realmente cosa si 
nasconde nei paraggi (una porta per 
la dimensione Hyperfu nk, ad esem· 
pio), negli a lberi o nei cespugli 
(pericolose palle da bowling. scaglie 
colorate. e un sacco di altra roba). 
Nella Hyperfunk zone, ma anche 
sulla superficie di Funkotron, potete 

Toe Jam eJ lancia atlu,pato vereo quelli che s9mbtano 

••• 
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raccattare regali statici o dotati 
di gambe, e nel secondo caso 
dovrete rincorrerli . 
Se non riuscite a catturare , t 
un terrestre, viene comodo 
il miracolo numero due , ~ 
ovvero il Pulsante Panico: 
per una modesta quantità di 
funk, recuperabile nella Hyperzo-
ne o nei sottogiochi, potrete correre 
come dei pazzi lanciando quantità 
industriali di barattoli in ogni d ire­
zione. Non riuscirete comunque a 
imbottigliare il terrestre, ma almeno 
scaricherete lo stress. 
Miraco l o n u me r o tre, il Funk 
Vacuum: si trova nei pacchi regalo e 
vi torna utile quando siete nei pressi 
di un terrestre. Sempre usando un 
po' d i funk potete aspirare il lazza­
rone e imbottigliarlo più comoda ­
mente. Ma i guai non finiscono mai, 
e i terrestri rompiscatole sono sol­
tanto una de ll e nemesi di Toe e 
Earl. Parecchi misteri adombrano 
un pianeta un tempo felice: perché 
c 'è così poco Funk su Funkotron? TJ 
e Earl possono fare qualcosa? E poi, 
cos'è esattamente un Funkopota­
mus? Mentre ci state pensando 

Una bella mazzette di 400 punti non la ai rifiuta anche 
••t'Incorre In qualohe problema•• vi becca la OdlF. 
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Rossi. 

Il p lan•ta 1u cui abita• 
no Toe Jam & larl ha 
una morfologla molt·o 
afmlte alla t•rf'a, però 
non c 'è proprio po.sto 
P•r I te,,.eetl. 

•Apecar 
SI ringrazia Megaboy Cl ub · Ro ma 

FUNKABBOIA 
Raccogliele tutl• gli spiccioli Che trovate e insen-
teli net par · In. 

Sorpresa assicurata Già cho ci siete buttate un 
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Srimpy s ln»flfl''°" arche se b sogna o re che 
personaggi non valgono un ungh a è Ren e 
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SOTTO CONTROLLO 
Muove 
I pe reonaggl 

Mossa funk 

Persalt.,. 

Per tirare 
gli oggetti 
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Bentornati al tradizionale appuntamento 
con le classifiche di Game Power in 
• 

compagnia della vostra salma preferita. 
Anche questo mese le novità si sprecano 
per la maggior parte delle console 
presenti sul mercato, inoltre, nella 
speranza di fare cosa gradita a tutti 
coloro che, come me, sono ghiotti di 
pizza, abbiamo pensato di avvalerci della 
cortese e sapiente collaborazione·della 
pizzeria "Da Ciro, il Fagiolaro di Quarto 
Oggiaro" e includere in questo numero 
una speciale Top 1 O delle pizze più 
vendute nel mese di Gennaio. Desidero 
inoltre invitarvi a spedire sempre più di 
frequente le VOSTRE personali classifiche. 
sia dei giochi, che dei recensori preferiti a 
"le Classifiche di Game Power, Studio 
VIT, via Aosta 2 20155 Milano". 
E ••• come al solito, Game Power, di tutto, · , 

'·I 
e ancora di più! ·· 

SUPER NINTENDO 
SfN•t Flgflter 2 Twfh» (C.pcom} - (1} 

Sryer Ilario Ali Stars (Nlntendo} + (5} 

Zoml»IN (Konami} (NEW!} 

..... ,. (Accolade} (NEW!} 

,,_,., K0t11fNtt (Acclalm} • (2} 

Lnt Vllclnp (lnterplayJ (NEW!} 

Sly•r .. rio Kart (Nlntendo} • (3} 

Sup•r Star Wars (JVCJ • (6} 

Ali8W' (Acclaim} • (BJ 

CoolSpot (Vlrgln} (NEW!} 

NES 
1 Adventure of Link 
') Probotector -

3 Double Dragon 

4 Dragon's Lair 

5 Turtles 2 

6 Darlcwing Duci< 

7 Maniac Mansion 

8 Duci< Tales 2 

9 Battle of Olympus 

10 Tlny Toons 

sene s ca 

"8 """"" 
Turt1n 2 dalla ICOll..,, 

rag di ~-118 
tatto che con 1-di console polen­
b gl 8 bit diventano clcmlillo dal pubbl CO 
I) giovane lali:i.ndo l18'ldì 141..C~ 
r41 da 16 bil POI M-"8111UQ191ict 

.. . . . 
~:~1-,.: . 

, . ... . 

(Nlntendo} + 
(IConamiJ + 
(Acclaim} • 

(El/te} • 

(IConamiJ + 
(Capcom} 

(Jaleco} = 
(Capcom} 

{IConami} • 

(IConami} 

MEGA DRIVE 
1 Mortai ICombat (Flying Edge} + 

"' Jungle Strike (EA} • 

I Aladdin (Virgin} + 
Davis Cup Tennis (Tengen} 

5 NHL '94 (EA} 

6 Micro Machines (Codemasters}· 

7 Jurassic Parie (Sega} + 
fl Zombies (IConami} 

9 PGA Tour Golf 2 (EA} • 

Ultimate Soccer (Sega} 

(2} 
(5} 
(1} 

(3} 
(9} 

(NEW!} 

(7} 

(NEW!} 

(6} 
(NEW!} 

(6} 
(1} 

(10} 

(NEW!} 

(NEW!} 

(2} 

(BI 

(NEW!} 

(3} 
(NEW!} 

Conquista la prima poslZ1ooe Il p cchtaduro più cattivo della storia Dopo 

' 

un aw10 lnceno. A/scJ. . ll ._,- · .. -

I d1n guadagna f1nal· I 

lJ mente 11 pod o e s • , "t.•:;!. .- • 
'!pprestl a ins.idl8re ~ 
posto di Juno"1 S!r11<e 

E 1nteressan1e notare che ben ue 
novoul $u qua1t10 sono rappresentato da tito!• 
soort1'11 mer~re gia ~1tato Zomo eJ non 
o~~~ lo s;esso $0CC<!SSO de oo aga SNES 
E Sens.b e Soccer e F FA ~1rem tlOfVJI Soc­
cel' Vai a c.ap re la gente . 
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MASTER SYSTEM 
1 Mortai Kombat 

2 Sonlc 2 

3 Robocod 

4 Lemming• 

5 Fantastic Dlzzy 

6 Wolfchlld 

7 Tecmo World Soccer 

8 Streets of Rage 

9 California Games 2 

1 O Mlckey Mouse 2 

(Flylng Edge] + 

(Sega] + 

(US Gold] 

(Sunsoft] • 

(CodemastersJ 

(Core Design} + 

(Sega} 

(Sega} • 

(Sega) • 

(Sega} • 

(9} 
(3] 

(NEW!} 

(2} 
(NEW!} 

(10} 

(NEW!} 

(4} 
(7} 

(6} 

-.-;:!"~ Un 1r.oNo d vi enza Monal Koi:nbllt ba • n pnrna posiz.one enehe nena 
c<ass t a oe 8 t:1ll .i; caw Sega G tarmo buona comp1g a su 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

Pod>o 2 e flUOllO Robocod Patoe nvece oualclle oos zoone 
"'"'Pl1'CO ~ del •esto. rr.o'ldo e lal!o a oca:e Entra 

e 006'2IO!l9 IO Sll'avagenle t!Olo n18<Pfe"'1<1 da un UOYO 
?j e n e amo natur8""""te a Fanrasbe Diay cne con Tecmo Worlo' 

CVP cn1Jde e eneo oe le nuove P•OPOate òel ~. 1 resto è 11ot1a 

GAME BOY 
Zelda: Link'• Awakening(NlntendoJ = (1] 
Super Mario Land (Nlntendo} + (3] 
Jur•••lc Park (Ocean} (NEWI} 

Fllntstones (Talto} • (2} 
Super Mario Land 2 (Nlntendo] • (4} 

Golf (Nlntendo] • (5} 
Lemming• (Sun•oft} (NEWIJ 

Top Rank Tennis (Nlntendo} • (7} 

Mortai Kombat (Acclalm} (NEW!} 

Speedy Gonuales (Sunsoft] (NEW!} 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

GAMEGEAR 
1 Star Wars (US Gold] 

(Sega] 

(NEW!] 

(NEWI] 

(9] 
(3] 
(1] 
(2] 
(4] 

2 Jurassic Park 

3 Mortai Kombat (Flylng Edge] + 

4 World Cup Soccer (Sega] • 

5 Mlckey Mouse 2 (Sega} • 

6 Lemming• (Sunsoft] • 

7 Tom & Jerry: The Movle (Sega] • 

8 Robocod (US Gold] (NEWI] 

(NEWt] 

(NEW!] 

!' Desert Strlke (Domark} 

1 O Ultimate Soccer (Sega} 

1 

2 

3 

< 
5 

6 

7 

8 

9 

10 

la c!ass1l1ce del porta~le della grande s· è senza oubbio la p1u ricca dt 
nov11e beo cinque New Entry due de e Quali addlnnura in zona podio 
Star Wars e Jurassic Park La e oemaNa moazza 1n ca:sa Game Gear 
1matt> Olue ai ove svdoet0i tie-tn. Tcm 4 Jerry e t.~key M:Juse va,..no 
ad occupare le l)OSIZJC)f"I o·8fmedoe ~ Top Ter> Tra lo all'o ro<Mlè 
Desert SuiJce. la CQflllers;one deH'h•t per ~tega Otr11e ehe è cena.mente 

_, destinato a crescere nel fvturo pross mo venturo_ 

Prostlutto • funghi 

Margherita 

4 Formaggi 

Capricciosa 

4 Stagioni 

Frutti di mare 

Ortolana 

Napoletana 

Tonno e cipolle 

Marinara 

• 

Menta top pos1uon per la mia pizza preferita Conqu ... 
siano la zona UEFA encha la Capncciosa e la 4 Sia· 

gt0ni. Se una di queste quattro oovesse poi vince­
re la coppa, allora si aggiudicherebbe un posto 
in Europa anche la pizza a.1 fruru di mare. 
Retracesse .nvece la Tomo e ç,POI e eta Ma"· 
nara 1 eu< lrequenb "11ortuni e aleune d SC:..bbt 
dec1sion1 arb1trah le hanno orma condannate 

alfa sene cadetta 
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Ecco a voi le ultime novità sbarcate 
sotto i tendoni del variegato circo 
del divertimento delle nostre sale 
giochi, fra le tante, anche 
l'attesissimo Super Street Fighter 2, 
di cui avevamo già parlato. Ma ora 
bando alle ciance, prendete posto 
che andiamo a incominciare. 

Super Street 
(Captom) 

Nella pista centrale potrete ammirare 
l'attrazione principale di questo spetta­
colo, l'ultima creazione della Capcom 

SSF2) Difficile dire qualcosa d1 nuovo su un 
,co d1 questa portata, ormai più mito che sem­

i'.- ce Coin-Op. 
gioco in sé non presenta innovazioni nella 

s· uHura di base, le variazioni salienti e dici 
poco riguardano le ·mosse speciali dei nostri 
e·o Per chi conosce la Turbo Ed1t1on (per Super 
NES} diremo che le tecniche aggiunte sono 
Dentlche a quelle presenti nella versione per la 
corisole da casa Chun L1, per esempio, può lan-

a·e bolle blu d·energ1a. Dhals1m può teletra­
sPOrtars Ryu e Ken possiedono due d1st1nti tipi 
"' palla d1 fuoco (una normale e una 1n grado di 

<. 1ndlare gli avversari), Zangiel è dotato di . 
11e proiezioni ed è stato reso leggermente 
ve ace (non abbastanza da renderlo compe­
o comunque. }, ma non voghamo certo 

e 0 ncarle tutte perdereste il piacere d1 scoprirle. 
_a cosa più importante resta, comunque, la pre­
serza d1 4 nuovi personaggi che portano quelli 
e ez onabili a ..in totale di 16 Come nuovo 
v " sto troviamo Fe1 Long che ricorda 1n tutto e 

pe tutto 11 mitico Bruca Lee. conosciuto anche 
COME: 1 piccolo drago" (Long in cinese significa 

aq appunto, Fei vuol forse dire Feccia? 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

Nuovi per&onaggl per I combattenti di strada .. In questa 
foto Fel Long ai eelbl1e-e In un calcio "otante. 

NdR}. le sue caratteristiche pr1nc1pali sono la 
grande velocità d1 esecuzione dei colpi - è il più 
veloce del gioco - e le sue tecniche di calcio (ne 
esegue una che è identica al pugno di Ryu e 
Ken) Poi abbiamo Cammy una provocante 
biondina con due lunghe treccine e una mini 
tutina aderente che, come abbiamo già avuto 
modo dì dire, assomiglia alla probabile figlia di 
Gu1le Anche lei è caratterizzata da tecniche 
veloci e !etal (prevalenti quelle dr calcio): le sue 
due preferite sono la proiezione che esegue 
afferrandovi con le gambe, e lo Sp1nn1ng K1ck, 
un calcio dato In avvitamento con entrambi 1 
piedi con il quale attraversa tutto lo schermo 
(nuscira a strappare il posto a Chun Li ne, cuore 
d1 noi videogiocator•?). Dee Jay è un nero cam­
pione di Kick Boxing mediamente veloce e 
potente, che scaglia calci e pugni dallo svariato 
tonnellaggio 1n giro per lo schermo. Essere col-

I 

Street Fighter resterà a lungo nella memcwla del vldff• 
giocatori. E. qu•ato secondo epf1odlo ne è la confenn.. 

Blank• rfman• uno d•I person.a9gl pr•feriti. È rouo1 • 

grosso, e verd•, ma in fondo • •nch• •impatJco. 

p1ti da un suo colpo vuol dire vedersela vera­
mente brutta (taluni affermano che ci sia una 
certa somiglianza tra lui e Random). Per ultimo 
ma non meno importante troviamo T. Hawk un 
energumeno d; più d due metr d'altezza. velo­
ce più di quanto fa sua mole lasci supporre Tutti 
gli spnte dei personaggi sono stati ridisegnati e, 
sono stati aggiunti frame d1 animazione Inoltre l 
fondali sono disegnati in maniera veramente 
eccez1ona1e Unica pecca del gioco è 11 fatto 
che al di fuori dell'aggiunta dei nuovi personag­
gi e della modifica degli sprite, tutto il resto rima­
ne identico alle versioni precedenti. 
De resto, dopo la fuga d1 menti che ha subito la 
Capcom. dovremo aspettare ancora un bel po' 
prima d poter mettere le mani sui Joyst1ck di 
Srreet Fighter 3. 

. .. ... 
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La grafica di MK2, é leggermente cambiala rispetto an·orig1nale Intani alcuni dei oersonagg1 sono stati ridi 

egnat CO"'P etamer>:e e dCComoagnano o cara1tefstic1'\e d1g lahzzaz!On 

Arcl'e orda o ace ra e ·oia men dNers da que d Mt< ::>a pu<'to d1 "' sonoro P ente da 
d re e voc dg ta zzate son penene e a 010<ma sonord contr b sce a creare <1n atf"M)Sfera soeura e 

Anche dal punto d1 vista dellA g1ocab1lita e sono stati dei p1acevoi camb amenti 

e Ad esempio personaggi riescono, ora a palare molto plu $pesso gh a11acch1 do calcio volante (un colpo. 

~e ur pc •r ripa polente ne la pr l'lB puntata de la sene) 

r _.o una <Y•» e "Cl'a'Tloca dodic: personagg d Mt<2 e sv due supe nemiC l10l' s ezoonabi 

1 SUB ZERO: r r a b u pt.O r are una nuova pa ra d1 ghiaccio a terra che fa scivolare g awersa 
1 JOHNNY CAOE: la sfera d1 energ:a d1 questo personaggio ha ora una rra1ettona non lineare e p1u d1tlic1le 

·ja parare r 
I LIU KANO: 1 oa la di fuoco de Pl'-' famoso emulo d Bruca Lee ora s a•tacca all'avversano bruc andolo 

r · · t;i a nce e · nottre pue a a anehe quandO é on volo 

I SCORPION: n nja non-'TlOrtO ha un ook mo lo d1Verso 
I RAIDEN: è possibile compiere numerose mosse totalmente nuove, inoltro I effetto del fulmine é stato com· 
I 
1 

pletamente •/disegnato 

• REPTILE: F<Or><>'\8 si potrete selezionario r. dal niZtO Non ha e carane st1c~e do Suo Zero e 01 Scorpi0<1 

I ·"e ~e a'" "a ediZICOO ma sputa"" ac do moliO COf"OSM> (che pero fa tropp dann) t SHANG TSUNO: 1 magc dalle mille formo è nng10van to e potrete sreu ero d renamente Puo trasfor 
L mars1 on tutti 1 personaggi (lranne 11 mostro finale K1ntaro) e lancia ben due palle d1 fuoco consecutive che 

ucc derebbero anche un t1Mnrosauro I 
I BARAKA 1-w1: ques c personagglO puO lancoa•e una SClnt a eien• ca slregando dve cOlte Cile ha a 

1 
,Jos'O de e ""'" PuO a~Cl'a tag uzzare l avversa o so•uzzando sa'lgue per lutto IO schermo 

L KITANA lnew): una nuova combattente molto veloce e molto pericolosa cne puo lanciare Jn att at1ss mo 

I ventaglio contro gn avve•sar facendoli a letle Può anche usare il ventagli<> per lpnobzzare 11 nemico 
l MILEENA 1-w1: si d1flerenz1a da K tana per 11 co ore 10 o vesti e per le armi in dotazione lancia infatti 

: ~~o atti ab > ~ o;te e l>a una presa a terra davvero ed a e 

1 JAX 1-w1: .r'I ~bane"lla d coiore capace d anc are un •agg!O ~m noso enorme PuO anche cOlp re 
I 
I 
I 

gli awersan con , pugno tremante d1 nome e di !ano tremerà tutto lo schermo! 
KUNG LAO Cnew): è forse l'avversario p1u beota (peggio d1 Zang1el 8 Street Fighter 2) Il suo attacco 

oec1ale con>>'< ne anc '"" 1 laccia a oem c I suo cappello (ron tog e molta er.erg1a1 
KINTARO INon Selezlonabll•I• asSC"" r: <a a Goro ma é ancora p devastante (nasce quaSl sempre a 

I p<1rdre vostr e P 1 Ouarido • ·a e atterr ' . ~em co rasce a togl r "'0tà del energra l SHAO KAHN tNon Selealonebllel: é 11 mostro finale Purtroppo non sappiamo molto d1 lui, ma se 

1 a'1che IO sapessimo non ve 10 diremmol Se no do•e sta ra sorpresa? 

t Nuri abbiamo Jr>eora 'lC~vuto 'ormaz ori ·foc ert per e ruove lata ty a "manate lri asco to su questo 

~ canale e vedreMO d accor entare a vos11a cunosna al pru presto• 

Emo1111ele Bre11do/011 

I 
I 
I 
I 
I 
1 
J 
I 

' J 
J 
I 
I 
I 
I 
) 
I 
I 
I 
I 
I 
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Ultimate Tennis • 

(Art & Magie) 

N all'ultima pista, per gli appassionati 
di tennis, c'è Ultimate Tennis. Dopo 
tanta attesa, finalmente un gioco 

sul tennis veramente ben realizzato sia 
nella parte grafica che nella struttura di 
greco stessa Gli sprite sono digitalizzati e 
rid1segnat1 mantenendo cosi. una flu1d1tà di 
movimento davvero eccezionale. 
Potrete scegliere tra sei tennisti che si diffe­
renziano tra loro per come eseguono la 
votée. il diritto e il rovescio 
Dopo di che si sceglierà il torneo a cui si 
desidera partecipare e, a seqonda della 
propria scelta. il tipo dr terreno su cui 
cimentarsi: terra. sintetico o erba. 
Ogni volta che colpirete la palla potrete 
decidere che tipo di effetto darle, In che 
direzione tirarla e con quanta potenza col­
pirla Proprio grazie a questo tipo d1 con­
trollo giocherete delle partite realistiche ed 
emozionanti con un totale controllo su quel-
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lo che state facendo fare alla pallina, inoltre 
sarà possibile selezionare due livelli di diffi­
coltà, sconsigliato logicamente ai princi­
pianti Il gioco in sé ricorda Advantage Ten­
nis (gioco realizzato dall'lnfogrames per i 
computer da casa), e sarebbe stato bello se 
avessero inserito l'opzione - presente in 
quella versione - per selezionare r colpr del 
vostro tennista e il suo livello di capacità. 
Quando ci si deve salvare da una posizione 
critica. il tennista si butta colpendo la pallina 
e rotolando a terra per por rialzarsi succes-
sivamente. • 
Questo tipo di manovra non è facile da ese­
guire. ma vi salverà ben più di una volta dal 
perdere dei quindici. Nell'insieme, uno dei 
migliori giochi di tennis che siano apparsi 
nelle sale giochi. 

VOTO 82% 
• Amorok Ultlm.tt• Tenn;.s, tor•• non sarà avvero il ten.nia *deflnl· 

tlvo", ~rò e &icur•m•nte divertente da giocare • 
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Gli annunci devono 
essere spediti a 
Game Power· Annunci 
via Aosta 2 • 20155 MILANO 
o inviati via fax a GP Annunci 
02-33104726 

VENDITA 
VENDO Sega Megadrive 
::or- e 01 cavi di collegamento 
:e e. s • 2 Joypad, 7 cartucce. 
s~ ..z.on ., italiano e imballaggi, 

t .... o ottime condizioni a L 
• 5:xì C()Q trattabili 

:;)oce'to lei. 02/5463218. 

VENDO Nintendo Nes com­
:: e·o di pistola Zapper e i 
seg~ent. 5 giochi· Super Mario 
5-:;s Super Mario Bros 2, Super 
"-'a' o Bros 3 Duck Hunt e The 
c~essmaster a L. 400.000 tratta· 

_eonardo Vird1s tel. 0125/804634 
ore pasti). 

VENDESI Megadrive giap· 
ponese dotato di: cavo scart, 
2 oypad allmentatore-220V e i 
seguent titoli: Hel/fire (Jap) 
Sor11c (Jap), Super Thunderblade 
Jap), P1tfighter (Jap), Streets of 
=<age 2 ( l ta), a l prezzo di L. 
.!00.000 solo Piemonte e Val 
:J'Aosta (no-posta). • 
'Jatteo Roggero - Via del Bar­
caiolo, 26 - Asti - tel. 
0'<! 1/353401 (ore pasti; no mar­
·eo mercoledl sera) 

\!ENDO Super Nes con 2 car­
·ucce. 2 1oypad. un adattatore 
.;!'11versale a L. 350.000. Vendo 
"Oltre Super Magicom 24 mega 
con parecchi giochi a L. 550.000, 
copure il tutto a L. 800.000. 
_.; g1 tel 0163/27090. 

VENDO Super Nintendo 16 
bit europeo con 9 giochi tra cui 
Zelda 3, Tiny Toons. Sim City, 11 
· ~:to a L. 1.000.000, 11 tutto sc1n­
c o 'e senza confezione. 
Rosario Pucc iarell i tel. 
'.J971/52217 (per informazioni). 

VENDO Game Boy con 6 gio· 
:r :ra cui: Super Mario 2. Spider­
-.;:r 2. Megaman, Prince of Per­
~ a ~ Handy Boy, tutto 1n buono 
5;,a;o Prezzo trattabile. 
-·o :e 02/4226351 (ore pasti). 

VENDO Nlntendo Nes corn­
o e:o d1 2 1oystick e i seguenti 4 
~.cch Super Mario Bros, Ninten­
x World Cup, Tetris, Castelvania 
a_ 300.000 

r:;e!'lZO tel. 0872/850416 (dalle 
c:-e ·5 oo alle ore 17,00). 

VENDO per SNES le seguenti 

cartucce: Ranma 1/2 I l (L. 
110.000), Zelda lii (L. 60.000) o 
scambio con altre cartucce. Ven­
do inoltre "Game Gear" nuovissi­
mo con imballo originale e garan­
zia con adattatore di corrente e 
due cartucce: Columns e Defen­
der of Oasis (voto 92% GP) a L. 
220.000. 
Roger tel. 02/99056831. 

VENDO SNES americano 
senza presa scart a L. 300.000 
mai utilizzato, causa doppio 
regalo. Inoltre vendo per SNES, 
tutto con 1 mese di vita. Zelda lii 
versione europea a L 85.000, 
Street Fighter Il versione ameri­
cana a L. 95.000, joypad per 
Super Nintendo europeo a L. 
30.000. Per Nes 8 bit vendo: 5 
cartucce (Super Off Road, Skate 
or Die, Goonies Il, Duck Hunt, 
Tiger Helt) a L. 50.000 cadauna, 
e Power Giove a L. 230.000 Tutti 

prezzi sono trattabili , max 
serietà. 
Michele o Stefano 
tel. 0432/783435 (per informazio­
ni o acquisto). 

VENDO Sega Master 
System normate + 6 giochi: 
Olimpie Gold, World Games. 
California Games. G.Loc. Ram­
page, Power Strike il tutto a L. 
200.000 trattabili, oppure singo­
larmente a L. 50.000 cad. tratta­
bili. (\/latteo tel. 0321/403816 (ore 
pasti). 

VENDO o scambio i 
seguenti titoli per Super 
Famicom/Nes: Super Mario 
Kart (Usa) Nhlpa Hockey ·93 
(Usa) Tiny Toons (Usa), Road 
Runner (Usa), Finsi Fighr 2 
(Japan), Soul Blader (Japan), 
Street Figh ter 2 (Japan) e 
Klkikaikai (Japan). Max serietà. 
Matteo lei. 0421/74909 (ore sera­
li). 

VENDO Super Famicom 
giapponese SCART come 
nuovo a L. 180,000 1n più vendo 
le seguenti cassette: Super Mario 
World, Super Tennis e Augusta 
Golf, tutte a L. 50.000 non tratta­
bili. Max serietà. 
Tel. 0337/616173. 

VENDO per Super Nlnten· 
do: Final Fight (L 110.000 tratta­
bili), Super Star Wars (L 120.000 
trattabili), Turtles 1n Time (L. 
85.000 trattabili), Street Fighter Il 
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(L. 120.000 trattabili), o le scam­
bio con altre cartucce italiane, 
americane o giapponesi. Max 
serietà. Daniele tel. 0166/62098 
(ore pasti) 

VENDO Street Fighter 2 
(Giapponese) o lo scambio con 
uno dei seguenti g iochi per 
SNES: Dragon Bai/ Z. Super God­
zilla. Starwing (Starfox), o altri. 
Federico tal 0574/27210 (ore 
pasti). 

VENDO per Megadrive le 
seguenti cartucce: Flashback a 
L. 80.000, Splatterhouse 2 a L. 
40,000 
Stefano tel. 0472/764472 (dalle 
ore 12,00 alle ore 15,00). 

VENDO Gameboy completo di 
Tetris cavo video connettore e 
batterie a stilo + 2 giochi 
(Disney·s Duck Tales e Ali Star 
Challenge 2), il tutto in ottime 
condizioni. 
Alessio tel. 02/7387914 (dalle ore 
20,00). 

CERCO 
CERCO giochi per PC·Engi· 
ne sia su Card che su CD, che 
su Super CD in buone condizioni. 
Sono disponibile anche ad acqui­
sti In blocco. 
Fabio lei. 02/9301506 (ore pasti). 

CERCO venditore di casset· 
te per Game Boy, naturalmen­
te con il max di sconto. 
Michele tel. 0735/85291 - 98180 
(ore pasti). 

CERCO per scambio e/ o 
acquisto giochi per Atarl 
Lynx. In particolare sono inie· 
ressato a1 seguenti giochi: Blue 
Light. The Humans, Pii Fighter, 
Swichblade 2 
Daniele tel. 0828/673646 (dopo 
le ore 21,30). 

Per Nintendo Nes 8 bit, 
CERCASI disperatamente cartuc· 
eia gioco Shangal (dama cinese). 
Vittorio tel. 02/8950437 4 dalle ore 
20.30. 

SCAMBIO 
SCAMBIO Gameboy mai uti· 
lizzato, ancora imballato + Tetris 

+ pi le + c av i con Megadrive 
scart + joypad (causa doppio 
regalo). Max serietà. 
Francesco tel. 0549/997508 (ore 
pasti). 

SCAMBIO per Gameboy il 
mitico Super Mario Land con altri 
giochi come Fighting Simulator, 
Dynablaster, Super Mario Land Il, 
Darkwing Duck, Track'n'Field, 
Terminator 2. Star Wars. Kid Dra­
cula, Looney Tunes. Possibilmen­
te zona Milano. 
Matteo tel. 02/6175312 (ore uffi­
cio) - tel. 02/2423561 (ore pasti). 

SCAMBIO, vendo, acquisto 
cartucce per Megadrive, 
Super Nlntendo, Neo Geo, 
solo se in perfette condizioni. A 
disposizione numerosi titoli: 
Thunder Force IV, Finsi Fight, 
Road Runner, Power Athlete. 
Fatai Fury 2, Super Side Kicks, 
Soccer Brawl e tanti altri. 
Nicola Grossi tel. 0883/613562 
(ore serali). 

SCAMBIO Sega Megadrlve 
europeo, completo di 2 joypad 
originali, 5 cartucce e cavi di col­
legamento + Game Gear con 3 
fantaslic1 giochi, il tutto in cambio 
di Neo Geo in buone condizioni. 
con almeno 3 cartucce e 2 JOY· 
pad, oppure 4 cartucce e 1 joy­
pad. Solo zona Como . 
Massimo tel. 031/521682. 

CONTATTI 
Vorrei fondare , in zona 
Firenze, un Console Club 
dove sia possibile scambiarsi 
trucchi e consigli per i giochi. 
Iscrivetevi in tanti, perché ci sarà 
anche una c ompra-vendita­
scambio di cartucce. 
Morgan Monci Via della Fonderia, 
34 50142 Firenze tel. 
055/225886. 

Attenzione! È nato il club 
"Master of Videogames" . 
Basta una qualsiasi console e 
tanta voglia di divertirsi per Iscri­
versi. Al lora, cosa aspettate? 
Annuncio valido solo nella provin· 
eia di Potenza. 
Walter Basile Via L. da Vinci, 22 -
85100 Potenza tel. 0971/53530 
Rosario Pucciarelli Via Poggio 3 
Galli - 85100 Potenza tel. 
0971/52217. 
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DOP03ANNI 
ZIO EUFEMIO 
' E TORNATO! 

Era sparito. Nessuno di noi era 
mai riuscito a vederlo. D'altronde 
non aveva tutti i torti, aveva ormai 
raggiunto un livello di obesità 
decisamente obbrobrioso. Oggi, 
con grande gioia di Zia Marisa e di 
tutti noi, è finalmente tornato. 
Dopo tre anni passati in una clini· 
ca Svizzera a combattere il grasso 
incipiente, Zio Eufemio può ancora 
girare qui in redazione senza 
vergognarsi del suo aspetto. 
Quella che vedete qui a fianco è 
una foto dopo la cura, bisogna 
ammettere che le differenze sono 
evidenti e che i dietologhi svizzeri 
hanno fatto un buon lavoro. È dav· 
vero dimagrito moltissimo e pron· 
to a riabbracciare la sua cara 
Marisa. 
Finalmente la Zia più amata dagli 
italiani può riavere il suo caro 
maritino! 
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