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CHE NE DIRESTE DI UN CAFFE'

DOPO AVER FATTO | GARGARISMI
CON IL TANTUM VERDE?

Mega MBF,

siamo due cugini di 14 e 15 anni e abbiamo
entrambi un Megadrive europeo. Vorremmo
fare alcune domande:

1) Quale picchiaduro € pilt massiccio, Power
Athlete o Street Fighter 2 CE?

2} Uscira Fatal Fury 2 per MD?

3) Convertiranno Golden Fighter (SNES) per
MD?

Qual & il pit divertente tra Ecco The
oiphin e Chuck Rock?

= R

.
I} Megadnive 2 puo essere usato con le car-
ucce ora in circolazione?

0) Quale sara il prezzo, in [talia?

d ora eccovi un trucco per Fatal Fury (MD)
che permette di avere crediti infiniti:

Dopo aver perso un incontro, fate uso della
“funzione di continuazione” (ma _['I'.IH";] come
Nd Marisa). Pri-

- ™

T

mangi. si dice “continua”..
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liano”, di Mario Puppo)

Ho deciso di sostituire I'intera rubrica della

“La personalita del Foscolo,
cosi ricca di aspetti contra-
stanti, & pur dotata di una
sua intima coerenza, che si
realizza in concrete forme di
vita spirituale, al di la delle
.~ astratte formulazioni logiche.
Le premesse del suo pensie-
ro sono genericamente illu-
ministiche, ma del suo illumini-
smo nella sua accezione sensistica e nel
momento della disillusione, senza piu fede
nei “progressi illimitati dell'intelletto” e nella
sua possibilita di conoscere la realta delle
cose; premesse che portano inevitabilmente
a conclusioni negative e pessimistiche”.

(da “Poetica e Critica del Romanticismo Ita-

E FARE IL BAGNO
IN UNA VASCA
COLMA DI PASTA-
SCIUTTA AL SU-
Go?

Mitica redazione di
Game Power

mio chiamo Manuel e
ho 14 anni. Vi scrive
perché ho un Megadri-
ve pero quando devo
comprare una cartuc-
cia non so mai cosa
scegliere e vi chiederei
gentilmente di elen-
carmi i dieci migliori
giochi che meritano
I'acquisto. Vi saluto e
spero che Game
Power diventi ancora

Posta con uno spazio di critica letteraria (in- ;| .ciccia e skizza

centrato in particolare sul Romanticismo) e
di focalizzare la nostra attenzione su quattro
dei piu validi scrittori - ma forse dire “scrit-

ta (I'avete detto voi) di
quanto lo sia adesso.
manuel Khames (milano)

tori” e riduttivo - del panorama letterario ita-

liano: Foscolo, Manzoni, Leopardi e probabil-
mente il De Sanctis, toh, se riesco a trovare
abbastanza spazio. Il tema del mese prossi-

Ehm, hai presente le
classifiche di Game
Power?

mo sara “La Letteratura come impegno mo-

rale e sociale nell’Alfieri e nel Foscolo”. In-
terverranno filologi, critici letterari e illustri
accademici. Vi invitiamo ad esprimere per
tempo il vostro parere sull’argomento, ma
non limitatevi alle solite parafrasi un po’ az-
zardate dei “Sepolcri”, mi raccomando.

Vostro,

ma di selezionare START effettuate la se-
guente combinazione: premere contempora-
neamente il tasto direzionale verso |'alto con
A, B e C. Ripetete questa operazione per sei
volte e avrete ben nove crediti a disposizione.
Potete rifarlo ogni volta che volete, facile, no?
Ciao da,

Salvatore Lol & Roberto Congiu

) Street Fighter 2 CE anche e soprattutto per-
ché Power Athlete & repellente

2) Si, by Takara

3) No, e comunque non ¢ una grossa perdita
perché Golden Fighter ¢ disgustoso quasi
quanto Power Athlete.

4) Dipende, se per divertente intendi “ghi-
gnoso”, beh, Chuck Rock fa per te. Sappi
pero, che Ecco resta uno dei giochi pit origi-
nali e tecnicamente massiccl per MD

5) Si. |
6) Simile se non
dente

uguale alia versione prece-

ANDARE A SCUOLA
IN PANTOFOLE?
Super redazione di
GP,

siamo tre super nin-
tendomaniaci e ¢i pia-
cerebbe trovare sul
Prossimo numero una
risposta alle nostre do-
mande;

1) Qual e il convertito-
re “finale” per SNES che risolva, cioe, ogni
problema di importazione e che sia compa-

tibile con i giochi americani, giapponesi ed
!

MBF

europel
2) Quando verranno importati dalla GIG i
seguenti giochi: Soul Blazer, Parodius,
Pop'n’ Twin Bee, F1 Circus, The Addams Fa-
mily 1-2, Star Wars, Out of this World,
Asterix, il cenobitico Street Fighter 2 Turbo
Fdition e Alieni?

3) Vedremo Flashback su Super Nintendo?
4) A qndll{jn The Lost LIIJ:-.'IHE e f-ihll‘.'.'-:‘lr' in Italia?
=} Su Antenne 2 abbiamo visto alcune im-
magini del CES, in particolare ha attirato la
nosira atienzione un p.n.'a.;}nesdurn demen-
ziale con uomini stecchino e roba varia. Ne
sapete qualcosa’

6) Quando sara commercializzato il televi-
sore della SONY che sembra fatto apposta
per le console?

Vorremmo chiedervi pitl cose. ma e la no-
stra prima lettera e crediamo che per ora

http://www.oldgamesitalia.net/
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[ Te L3 7. ¥ P possa bastare.
. &) Complimenti alla reda-
. s P 2ione di GP e a Dupont
4 (sel un mitol)

Ciao & tutti da massimo, Francesco ¢ Paolo
Non capisco la vostra richiesta di pubblica-
re le risposte sul prossimo numero, e io le
metto adesso, uffal
1) 11 “SuperDeck”, che funziona anche co-
me adattatore NES-SNES, sara disponibile
a dicembre
2} Dei giochi che hai citato solo SF2:Turbo
sara commercializzato tra breve dalla GIG.
Tra i giochi precedentemente distribuiti se-
gnalo Out of This World. Star Wars é stato
importato ufficialmente dalla Halifax.
3) Se ne sta occupando la US Gold, al mo-
mento.
4) Bubsy uscira dalla GI1G, mentre The Lost
Vikings & disponibile solo parallelamente,
5) Penso che si tratti del bellissimo Clay Fi-
ghter (Interplay). Ne abbiamo parlato il me-
S€ SCorso.
6) Ti riferisci all'’XB
chiaramente.

2. vero? In Italia mai,

O FRACASSARE LE PORCELLANE
Dl ZIA ADELAIDE CON LA MAZZA
DA BASEBALL?
Hello Game Power,
vi scrivo dalla calda e soleggiata stanza del-
la mia umile dimora, e cercando di mante-
nere la lucidita, vi porgo alcune domande:
1) Uscira mai un gioco ispirato alle gesta
degli eroici cavalieri del coloratissimo
mondo di Dungeons & Dragons per SNES?
(Pfiuuu, per un attimo ho temuto che stes-
si per dire “Cavalieri dello Zodiaco”,
ndMBF)
2) Uscira mai The Lords of the Rings per la
suddetta console?
3) Com'e [immy Connors Tennis?
4) Usciranne altri sparatutto poligonali ti-
po Star Wing, magari con |'ausilio del chip
SFX?
5) Uscira un altro gioco sul mitico Ken?
6) A quando il gioco sui Cavalieri dello Zo-
diaco?
7) Uscira mai Fatal Fury 2 per SNES?
8) E il CD-ROM per SNES?
g) Perché la Nintendo si ostina a non pro-
durre nuove periferiche per la sua macchi-
na di punta e a sfornare solamente giochi,
mentre la SEGA sotto quest’aspetto viaggia
a 300 Km/h?
10) Perché la Nintendo non produce c¢oin-
op?
Ringraziandovi in anticipo per le risposte,
vi saluto.

Alfio Scalia

PS

Perché ogni tanto non allegate qualche gad.
pet alla rivista? (E gli adesivi di Game Power
cos'erano? E gli inserti speciali? E il Neo
Geo nell'ultimo numero, eh? NdMarisa)

http://www.oldgamesitalia.net/

TUTTI | SEGRETI DI MORAL KOMBAT

1) Beh, dopo D&D: Warriors of Eternal Sun
per MD, non escludo possibili versioni per
SNES.

2) 51, dalla Interplay. Imminente,

3) Probabilmente il miglior tennis per
SNES.

4) La Nintendo sta attualmente lavorando a
tre diversi progetti chippati, tra cui - sem-
bra - il seguito di Starfox.

5) Saremo 1 primi ad avvertirti, quando
uscira.

6) AAARGH! Basta, pieta! Non lo soppor-
to. non lo sopporto! Fatele alla concorrenza
queste domande, cosi imparano a mettere
In giro certe voci...

7y Domani? A sette, sette-e-mezza? A car-
ne? Ehm, si, sono mesi che scriviamo che
la versione a 16 M-bit di Fatal Fury uscira
sotto etichetta Takara... Ora, come facciano
sedicl megabit a stare sotto un'etichetta me
lo domanderel anch'io, ma sono cose che
non sapremo mai...

&) Vabbé, ma allora non leggete le news...
No, il CD-ROM non uscira né quest’'anno,
né molto probabilmente il prossimo. Cicca-
bum.

g) Perché vende lo stesso producendo solo
videogiochi di successo.

10) Vedi News...

VIDEOREGISTRARE TUTTE LE
PUNTATE DI "MEZZANOTTE E DIN-
TORNI" E BARATTARLE PER
L'ANNATA '89-90 DI “TG L'UNA"?
Carissima redazione di Game Power, sono
un ragazzo di dodici anni e vi scrivo per
pariarvi di alcune cose alle quali pensavo
da tempo.

Sono un possessore di MS, mi rendo conto
che la mia & una console superata e vorrei
comprare una macchina migliore, ma mio
padre e alcuni amici mi consigliano di ac-
quistare un PC dicendomi che ¢ piu “com-
pleto” (come posso fare i compiti con un
3DO0O), e che dispone di un software di sicu-

i

ro non peggiore di quello delle console (il
fantastico Flashback & una conversione da
PC) (Non la chiamerei conversione, & sem-
plicemente “una” delle diverse versioni del
gioco, e se proprio vogliamo fare i fiscali, la
prima commercializzata é stata quella
Amiga e non PC, quindi tutt’al piti sarebbe
una conversione da Amiga e... Ehm... Ok,
la pianto, la pianto, ho avuto una giornata
difficile... andiamo avanti, NdMBF).
E ora, prima di salutarvi, vi porgo un paio
di domande:
1) Nel mio quartiere molti ragazzi posseg-
gono un PC. So bene che lo spazio é tiran-
no, ma non potreste creare su GP “I'angolo
PC?".
2) Dopo Street Fighter 2 per PC Engine
uscira anche la versione per I'otto bit Sega’
3) Molte case stanno producendo console
CD-ROM. Uscira un portatile con un ROM
Mini Disc?

Continua a pagina 9
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[ COMMODORE AMIGA CD32 q . o
~ [PISPONTBILE g [ 2

/J / 99.000 Lit. 105.000 Lit. 99.000

LIT. 689.000 : . l

LA SCHEDA TECNICA Lit. 89.000 Lib. 115.000 Lit. 138.000 Lit. 115.000
Precessore 6BECO20 32 BIT

Velociti 14 MHZ TELEFONA SUBITO PER CONOSCERE LE
Shnie Bam £WS NOVITA' DEL MESE !!!

16 milioni di colori disponibili
256 sontemporanel su schermo
Uscita RF per collegamente ol TV
Uscita Videa compesite

Uscita Saper VHS

Possibilita di collegare una tastiers
Ports joystick standard

24 P
J"r.‘ '-". T,..'_h r.r J“lli ASCII ks per :
Megadrive Lit. 49.000  SME® LW. 55.000 : . Lit.

Lit. 133.000 Lit.
N
_ 4

-

Joypad PRO-4 per MO NUOVD Mouse per '
Lit. 35.000 SNES Liv. 54.000 Lit. 133.000 Lit.

OLTRE 3000 ARTICOL] PER LA TUA CONSOLE SEMPRE DISPONIBILI

et 12/2 soss sooona ORDINA IMMEDIATAMENTE!!!! oo auie 030 contonn
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BREVI A TREVI

M“Mmﬂmﬁ ribu

Fﬂhﬂﬂ mnpnﬂbllﬂ[m‘pul
i ﬁ&lﬁﬂﬁﬂ.mmwmnwi
o, Invece del trittico Pc Engine+CD-ROM+Adattatore... HII
| per l'ottimo lavoro. Il buon Franz ha scritto un vero e p
numero 33), riempiendolo di recensioni {W:M
alc| mpln] e lo ha impaginato alla grande. Fatti risentire, &
F redazionale & al completo. ..

0 Scodellaro: ti lament! perché | giochi ti durano solo due giomi? Tl capico, 0
m:mmhﬂh Scherzi a parte, se veramente finisci i giochi in 48

bk -..-.-.-,.-'
R

lﬂ.hu sl

ﬁ-m‘r

oL

3 ‘:r'..

lqg.l.lldu decina di minuti le tue quotidiane sedute con Il m-m

: prmnpicurli

|..

Il’lﬂmmadﬂl Neagcziante Balordo, e ¢l sciorina um:ninﬂnmﬂﬂ
ducia: Super Mario Lamb ('agnello di Mario, da cul hanno tratto Il film
.M}mm Axl Kidd (fratello del pil noto Axl Rose), Cing of Mon-

#pﬁmm} . Che vuoi farci, sono cose della vita... Quel mo-
IHI. Ehm... Avanti il prossimo.

chiede se & d

dﬂmmhm

-4 segue da pagina 6
In attesa di una vostra risposta vi porgo
sinceri saluti, Continuate cosi che siete |
migliori!

Francesco F. (Milano)

Il PC per fare i compiti?> Raccontala ad un
altro: gia ti vedo a bordo di una monoposto
da formula uno o di un F-16 pronto a sgan-
ciare qualche bomba virtuale su uno sven-
turato convoglio di tank...

1) 51, potremmo, ma... Cui prodest? C'e gia
Kappa, la rivista pit completa per PC e
Amiga. Chiedila al tuo edicolante e digli
che ti manda MBF.

2) Nope.

3} Si. dopo il falciaerba nucleare e il laser-
disc per Gamboy. Avanti un altro.

OPPURE ALZARE AL MASSIMO

IL VOLUME DELLO STEREO PER FAR
IMBESTIALIRE | VICINI DI CASA?
Spett.le redazione di Game Power,

ho ventidue anni e seguo con molto inte-
resse la vostra rivista, che reputo la miglio-
re del settore. Posseggo un Megadrive+Me-
ga CD e un Super NES oltre a un PC 486 a
50 Mhz, e avrei intenzione di comprare un
Pc Engine Duo. La ragione per cui vi scrivo
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e che gradirei leggere una risposta ad alcu-
ne mie domande, che penso possano inte-
ressare tutti, al di 1a dei soliti “E meglio
questo oppure quello?”. Vi anticipo, perd,
qualche critica, ma sono certo della vostra
intelligenza e so che non la censurerete.

1) In che cosa consiste esattamente il *
ting system” della Sega® La Nintendo fara
lo stesso?

2) Perché i videogiochi Nintendo costano
mediamente pit di quelli Sega?

3) Usciranno altri giochi in dolby surround
per SNES dopo King Arthur's World?

4) Vedremo Turrican z per SNES?

5) Trovo del tutto ingiustificata I'enfas: del-
la stampa, soprattutto straniera, per Star
Wing, che a mio parere & un modesto spa-
ratutto poco innovativo (e che non puo
nemmeno minimamente competére con
titoli come X-Wing della LucasArts). Ma se
da una parte mi sembra corretto, quindi, il
vostro 84%, non riesco a giustificare in al-
cun modo 1'87% attribuito a Super Strike
Eagle della Microprose. sempre per SNES.
[l gioco ha un MODE 7 scattoso (soprattut-
to quando ci sono diversi sprite sullo
schermo) ed e tutt’altro che vario. 70% sa-
rebbe stato molto pit giusto: se volete ridi-

1) 1 videogiochi Sega ver-
ranno classificati secondo tre diverse cate-
gorie: GA (“general audience”, ovvero “per
tutti”), MA-13 ("mature audiences”,ossia
per i maggiori di anni tredici) e MA-17,
cioé destinati solo ad adulti. [l rating sy-
stermn Sega é del tutto analogo a quello esi-
stente in America e in Inghilterra per i
film, ma francamente non credo che potra
avere alcuna validita fuori dagli Stati Uniti.
La Nintendo ha criticato l'iniziativa della
Sega, rea -secondo la grande N- di spingere
1 programmatori a realizzare videogiochi
sempre pil violenti. Risultato: la Nintendo
non seguira alcun metodo di classificazio-
ne ma continuera allegramente a censura-
re a destra ¢ a manca.

Cosi e se vi pare...

2) Detto brutalmente, perché la Nintendo
vuole fare pit soldi. Dai tempi del NES la
compagnia giapponese ha sempre lanciato
I'hardware a prezzi molto competitivi per
poi “bastonare” sul software. Sviluppare un
“normale” gioco da § megabit per Super
NES o Megadrive non comporta differenze
di investimento tali da legittimare altri-
menti la differenza di prezzo tra i due pro-
dotti finiti. La morale della Nintendo &: hai
voluto la bicicletta? Beh, ora pedala.

3) Tra quelli che conosco posso citarti Su-
per Turrican (SNES), Exile e Cosmic Fantasy
2z per PC Engine Duo.

4) Si, dopo il favoloso Super Turrican, i Fac-
tor Five stanno lavorando a Super Turrican
z che sara tre volte piu grande del prece-
dente (12 Mbit contro 4), anche se dovre-
mo aspettare fino alla prossima primavera
prima di vederlo.

5) La tua critica é corretta, ma a meta. In-
nanzitutto vorrei puntualizzare che il para-
gone “ Star Wing vs X-Wing” non é proponi-
bile, perché i giochi sono disponibili per
due macchine completamente diverse (un
computer che costa milioni e una console
da trecento mila lire: sarebbe come dire
che una figurina & molto meglio di un
francobollo, ‘'mbé?), quindi la definizione
“rivoluzionario” attribuita a Star Wing e
corretta nell'ambite dei videogiochi per
console, ma é chiaro che i piti navigati pos-
sessori di PC, che s'ingozzano di poligoni
pieni e 3D in quantita industriale da secoli,
potrebbero trovarlo semplicistico e limitan-
te. Comunque resta un buon gioco (84% &
un ottimo punteggio), anche se non é affat-
to trascendentale, e poteva essere fatto
molte meglio, come gli stessi Argonaut
hanno ammesso. Vedremo il seguito.
Quanto a Super Strike Eagle, direi che va a
gusti. Paolo Paglianti lo ha trovato bellissi-
mo, altri non lo sopportano. E comunque
uno dei primi tentativi di realizzare un si-
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milatore di volo (molto arcade) su SNE
che sta a cavaliere tra Afterburner e qualco-
sa di piu strategico come F2g, con le debite
proporzioni, s'intende. A proposito, sem-
bra molto appetitoso Turn and Burn, gia
uscito per GB: un simulatore simile a Fi5
da sedici megabit con una caterva di MO-
DE 7... Detto questo ti invito a farti sentire
ancora: quando le critiche sono esposte in
modo costruttivo ed educato sono sempre
ben accette.

INVADERE LA CORSICA CON UNA
FLOTTA DI CATAMARANI A PILE?
Carissima redazione di GP,

sono un ragazzo di 23 anni appassionato di
videogiochi sin dai tempi del vecchio VCS.
Nan vi scrivo per porvi domande o fare dis-
sertazioni filosofiche “videogiochi oggi-ie-
ri”, ma per fare una serie di precisazioni su
Aliend della Acclaim, recensito sul numero
1g di GP.

Vi scrivo a tal proposito perché ho sempre
ritenuto che la “nostra” rivista sia la mi-
gliore del settore, le vostre recensioni sono
state sempre indispensabili nei miei acqui-
sti e le ho sempre trovate corrette, misura-
te e soprattutto veritiere. Un gioco da voi
ben valutato una volta comprato non riser-
va brutte sorprese e i suoi difetti sono gia
noti in quanto da voi posti in evidenza.
Proprio per questo ho comprato Alien) un
po' titubante dopo il vostro 85%. Forse, se
non fossi stato uno sfegatato appassionato
della serie cinematografica non 'avrei
nemmeno preso in considerazione, anche
perché affermavate che c'erano poche mis-
sioni, l'azione si svolgeva sempre nello
stesso posto e stimavate la sua durata in un
mese circa (poco per 150 biglietti da 1000
lire, a mio avviso), Certo, se quanto affer-
mato da voi fosse vero, sarebbe giusto con-
siderarlo "un bel gioco, perd”, ma quanto
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or s TeCt qeT PrITHo
livello. E basta. Non voglio fare critiche sul
fatto che non avete testato il gioco, é obietti-
vamente troppo lungo e non potete stare
sempre incollati al video, dovete mandare
avanti una rivista ( sarebbe troppo bello
giocare e bastal), comunque, una volta
completate le 8 missioni, alcune delle quali
veramente facili, una volta presa familiarita
con la mappa nei terminali, viene fornita
una parola d'ordine (ossia un CONTINUE
che infatti e nella schermata
OPZIONI/START GAME) e si passa allo
Stage 2 con missioni diverse, alieni pii cat-
tivi (i “Face Huggers” sono terribili, ti salta-
no addosso e ti si attaccano alla faccial) e
molto pili numerosi, nuovi scenari (bellis-
simo quello della fornace). Non so se i sia
uno Stage 3 perché ci metterd del tempo
per finirlo (e il “continue” viene dato solo
dopo aver completato tutte le missioni di
un livello e una volta terminata |'ultima sul
terminale, viene fornito il tempo totale im-
piegato, oltre alla parola d'ordine ho impie-
gato un ora e 56 minuti per finire le prime
otto) e completandone magari tre non dava
nulla. Penso che dovreste fare delle corre-
zioni al vostro giudizio in quanto:
1) Quanto esposto porta la valutazione fina-
le almeno a go%
2) Nel box alla voce CONTINUA c'e scritto
NO, e invece ¢ possibile e come. (La parola
d'ordine ¢ QUESTION).
Vi saluto, e mi raccomando, continuate co-
si che siete i migliori!

L il LA L]

Andrea

Caro Andrea, anch'io considero la trilogia
di Alien veramente notevole, anche se defi-
nirei “capolavora” solo il primo dei tre epi-
sodi, quello del 1979 diretto dal grande
Scott, mentre gli ultimi due mi hanno la-
sciato moderatamente indifferente (il se-

condo & il solito film alla “Rambo”, cambia
solo 'ambientazione, il terzo & un medio-
cre clone di “Venerdi 13" con citazioni fin
troppo esplicite da “La Cosa” di Carpenter
e “Terminator 2" di Cameron). Ma senza
perdermi in ulteriori dettagli di cui del re-
sto non ho sufficiente competenza, passo
la tastiera al buon Dupont, |'autore della re-
censione “incriminata”,

“Mon cher Andrea, purtroppo hai ragio-
ne. Il tempo a mia disposizione per re-
censire il gioco, in quella malaugurata oc-
casione é stato davvero pochissimo. A
mio giudizio, comunque, la cartuccia e
un tantino ripetitiva e non credo che
avrebbe raggiunto, in ogni caso, 'agogna-
to Power-game. Nonostante questo chie-
do scusa a te e ai lettori, per questa lieve
“toppata™! Adieu!!!

Mbf

ROBERTO CHIAVACCI
SHOW
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B Nintendo B 70V HEADQUARTERS

&

ENTERTAINMENT SYSTEM
N PAL VERSION N

Marco Barraghi

TAZ-MANIA : terra'di incredibili animali, di koala, canguri, aborigehi e ... affamatissimi diavoli

e ' tasmani. Accompagnate Taz alfinséguimento dei velocissimi uccellini Kiwi. Ma sopratutto
aiutatelo a difendersi da una diavolessa follemententelinnamorata di Lui,

She-Devil, dal paurosissimadipo Wendal T. Wolf e dalla banda di cacciatori di Axl & Bull.

Cassette originali Nintenda gon istruzioni in italiang
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Tutto quello che avreste voluto sapere sulle nuove console Nin-
tendo e Sega: 64-bit contro 32-bit... Perché non vedremo il . X
CD-ROM per il SNES, realta virtuale per Megadrive, il rug- / %
gito della Jaguar, Elvin Atombender torna in una D
missione impossibile per gli anni Novanta, ﬁ;ﬁ —
la 3DO esce oggi in America... NP .,A \

Le migliori notizie, sempre e solo su Game I _j _/

Fower.
'1'::.1 -
ESCLUSIVO! Y _l_l) J

NEL 1995 LA CONSOLE gt
NINTENDO A 64-BiT!| MEEHIRE\ %

Il colosso NIpponico del divertimento elettronico sta sv ||1j['||j‘_i.1r||:_i|'r una nuova
console a 64-bit insieme alla Silicon Graphics: Game Power vi rivela tutti i
retroscena di una macchina destinata a rivoluzionare il mercato,

Il 23 agosto scorso Nintendo e Silicon Graphics rendevano pubblica a San
Francisco una spettacolare notizia: la grande “N" e | “signori” della computer-
grafica hanno stipulato un accordo di collaborazione a lungo termine. 11 loro

CASA

N'GIOCATORI

:{-:;m 1A

obiettivo & uno solo: creare la macchina da gioco definitiva, 11 progetto & quel- n o celluline grigie
lo di realizzare una console a 64-bit, denominata “Project Reality” : o :1_.'.'1 e ' ’, x I,, gl
"Supera tutti | limiti attuali del videogioco e cambierd completamente l'idez | 5 he =13 vooe “glocator’™ non metts

che chiunque ha avuto finora sul videogioco e sulle sue possibilita*, ha sottoli-
neato un raggiante Howard Lincoln, vicepresidente della Nintendo of Ameri-
ca. [I sistema permettera di miscelare sapientemente immagini, grafica e ani

maziomni ad alta definizione nella mi |_1 lore q |l-|.| ta televisiva e I_'ru”l.jl:l'"'i'f.:” |
ed & gia predisposta per espansioni di realtd virtuale o nuove tecnologie ludi-
L.I . [H:ﬂﬂ‘ﬂl& Luna :I.[]"j dalbC0ra j':llu PBolEnie | NG "'|I-'tu-l.'| o, e VOITa svi- co"rno Tu"l

IUppatD per la Nintendo, dovrebbe essere commercializzato in An 1eT1Ca Nei 2
Il malvagio dottore che ha

bile anche per il mercato home, che la Nintendo intende espugnare senza m;:':‘m:m" :::*
troppi complimenti. 1l prezzo del Project Reality non dovrebbe superare i 250 fa di casa Sega (perdo-
dollari. Impressionante. James Clark, direttore della Silicon Graphics. ha natemi il gioco di parole),
snocciolate con dovizia di particolari e carattenistiche tecniche della nuova sara il protagonista di un
macchina: “il chip del nuove Multimedia Engine della Silicon dispone di un  videogioco intitolato
processore a 64-bit. Con oltre 100 Mflops (Millions of Hoating point, ovvero  Robotnik’s Mean Bean Machi-
milioni di operazioni in virgola mobile, al secondo. che la macchina puo effet-  Ne, annunciato per Megadrive

tuare), grafica 3D in tempo reale in true-color a 24-bit capace di visualizzare @ Natale. Non aspettatevi
pero un ennesimo gioco a

piattaforme: la Sega ha

sviluppato un puzzle-game nel

Lju.q. ma solo in versione coin- op, mentre nel 1995 fa macchina sara dispon

su schermo oltre 100.000 paligoni al secondo, la macchina ha tutte le poten-
Zialita delle attuali workstation”. Il Project Reality utilizza la stessa tecnologia.
che abblamo apprezzato in opere cinematografiche come Jurassic Park, Super : 4 1)
pp . P e J e quale compare, oltre al gia - aV S :
Mario Bros: the Movie, Terminator 2, quindi sara in grado di creare grafica Ban : ﬂ’friri diverei
- - citato pazzoide, . Sl fast-food

3D e texture mapping con estrema facilith. In futute i videogiocatori potranne geche il buon o
godersi sofisticati effetti visivi finora realizzabili solo al cinema, per via del Sonic che ve- mﬂ# F"‘ﬂi

costo elevato della tecnologia, Figure che modificano rapidamente ld loro dremo a
struttura fino a diventare, in pochi secondi, qualcosa di completamente diver- gennaio in
so (vedi il video di Michael Jackson, Black or White) cyborg che 51 trasforma- Somnic 3 (tra I'al-
no in metallo liquido (Terminator 2 insegna), dinosauri che si muovono
con realismo straordinario (Jurassic Park vi dice niente?): ebbene, tutto
questo sara alla nostra portata, senza nemmeno bisogno di comprare .
un biglietto per il cinema, La macchina inoltre vanta un sistema: Hi-Fi ==uir)
Sound estremamente sofisticato, che accrescera il realismo dei v G CORI0:
chi come nessuno prima era riuscito. Uno degli obiettivi della Ninten-
do & sviluppare un sistema di realta virtuale per il Project Reality, pet
IMNIETEere letteralmente il glocatore in un mondo simulato dal com-

tuccia del

puLer In Fl-t"fi_"['tu simbiosi womo/macchina. il videopaver diventera 'Iﬂl:ﬂ con-
parte dei gioco stesso. Dimenticatevi del SEGA VR, qui si parla d'. sedicl terra un bel
milioni di coloni su schermo L.!m:du:::u con la solita frase ad efletio d chippone

DSP, come in
Virtua Racing) e
in Super Sonic CD.

Howard Lincoln, che sembra perd gwstificata, questa volta 'I: Nosiro
SLOTG0 apre al futuro del '.'..;fi_'n!;:ln.ﬂ nuove dimensioni . Il mondo videoludi-
0 sembra quindi essere a una svolta: 3DO contro | ‘Torect Keality, Saturn con

tro Jaguar. Se volete vivere da protagonisti il “nuovo corso”™ continuate a leg-

A
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VOLA AL CINE...FPAK

Diciamolo chiaramente: il Full Motion Video del Mega CD & abba-
stanza patetico. Granuloso come i cereali prima di finire nella tazza
del latte, il FMV ha mostrato gli evidenti limiti grafici della macchi-
na CD-ROM Sega, e ha compromesso qualitativamente giochi altri-
menti interessanti quali Sewer Shark o Night Trap. Ma sembra che
la situazione sia destinata a cambiare. Alcuni sviluppatori Macinto-
sh (la macchina Apple & da anni impegnata con successo nel settore
del multimedia) hanno realizzato Cinepak, un rivoluzionario upgra-
de software che permette di raddoppiare il numero di colori visua-
lizzabili su schermo dal Mega CD, portandoli cosi a 128, Cinepak,
creato originariamente per 3DO0, inoltre permette alla macchina
Sega di visualizzare un FMV a tutto schermo (mentre attualmente
non occupa piu di due terzi). Inoltre la Sega sta attpalmente
lavorando ad un upgrade hardware per portare i colori visualizzabili
su schermo del Mega CD a 256 o addirittura a 512. Cid servirebbe
senz altro a rilanciare il bistrattato CD-ROM Sega, e potete stare
certi che non appena avremo informazioni pit dettagliate ve le for-
niremo.

VIRTUALITY

SUL MEGADRIVE!

Abbiamo toccato con mano, al recente CES di Chicago, I'atteso
SEGA VR, il sistema di realta virtuale per Megadrive che sard com-
mercializzato verso la fine dell'anno all'abbordabile prezzo di $300,
0ssla 450 mila lire circa. Sostanzialmente si tratta di un set di
occhiali e di cuffie “all-in-one™ che promettono una visione tridi-
mensionale stereoscopica e un sonoro surround. 1] sistema permet-
tera di catapultarsi

all'interno di un

mondo  creato

direttamente dal

computer e di

muovervi all'inter-

no di esso. La

SEGA non ha

perso tempo ed ha

realizzato subito

quattro videogiochi

che saranno dispo-

nibili in occasione

del lancio della “vR sul Megadrive: realth o finsione ™

macchina e di cui

uno, Nuclear Rush, incluso direttamente nella confezione. Partiamo
quindi dalla descrizione di quest'ultimo: &i tratta di un videogioco
bellico nel quale potete pilotare un hovercraft da combattimento in
scenari apocalittici, affrontando una sene di robot da combattimen-
to inspiegabilmente desiderosi di annientarvi nel modo pii doloro-
s0 possibile. Gli altri tre titoli sono Iron Hammer, Matrix Runner e
Qutlaw Racing dei quali parleremo nel prossimo numero. Altri due
giochi della linea SEGA VR saranno commercializzati nel primo
semestre del 1904,

http://www.oldgamesitalia.net/
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SEI PRONTO PER SENSAZIONI
FORTI? FINALMENTE IN ITALIA IL
GI0CO CHE STA APPASSIONANDO

VOIU U”U SUpE[ VEIO(I'm dE’ (hlp FX} 'AMERICA. STARWING, CON IL RIVOLUZIONA-

RIO MICROPROCESSORE SUPER FX ELEVA IL TUO

COIHbUm' fm p[OSpeﬂfve SUPER NINTENDO ALLA MASSIMA POTENZA.

0, AT _ METTITI AL COMANDD, [
tidimensionali mai viste primg, ~~ morm . 8
LITA IN UNA NUOVA |

DIMENSIONE '

o) 21 ; o | e IL NUMERO UNO NEL MONDO
o EFFETTI TRIDIMENSIONALI TOTALI | —
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e CONTROLLO DEL GIOCO TOTALE E PIU FLUIDO
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TeL. Necozio (02) 39260744 (5 linee r.a.)
FAx 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.)

ORDINA SUBITO:
02 - 33000036 (5 linee r.a.)

= = Eﬂu& O OLymeus L. 68.000 gm.u ';EAH-L Lanp 2 L. 68.000
TTLESHIP L 48000 voen R.C. Panau | &8 000
- - y : 5T OF KaRATE ALE i ]
(, _,& }}l h l;( )\’ l ] l {) ()‘_'(’ Biosac ComanDo L 38000 Tews L. 58.000
£ - 40 e . Eﬂﬂ'ﬂﬁﬂﬂﬂéﬂﬁ L 53.% Tosy Toows L. 68.000
L. &8
GAME BOY L.139.000 oo C &80
L] . M L Cesan Paace Casmno L J
+G1OCO NOVITA Crase Ho L 38.000
CHESSI. SCACCHI L. S58.000
Coow Sear ADv. L. 68.000
Coow WorLp L. 58.000
i Oick TRacy L 68.000
. D Duc L. 48.000
; DousLe DrRaGoN 2 L. 68.000
M DA FrRANKEN L. 48.000
i ELEVATOR ACTION L. 48,000
8 EwmPrRE STRIKER Back L. 68.000
B F-15 Stake EAGLE L 68.000
B F1 Race + InTerr. 4 ciocatom L. 78.000
FeL THE CaAT L. 65.000 Tie OFF BaSKETY L. 48.000
Feararl G.P. CHaLL. L 58000 Titus The Fox L. 58.000
Feual FanTasy 3 L. BB.OOQ Tom & Jeamy L. 58.000
FLINSTONE L. 58.000 Tor Guw L. 68.000
Four In One L BB.0OD0 Toe Rank Tesws L. 58.000
GaAms GUNDAM L. 48000 TumeLe Poe L. 5B8.000
GrostausTeR L. 48.000 TurmEes 2 -Back From The S, L. 68.000
GoaL + CaLcio L 68.000 UnivErsAL SOLDIER L 48.000
Gowr L. 48000 WoaLp Cur SocCER L. 48.000
GreAT GREED L. &8.000 WWF Sumcngian 2 L B8.000
Hi Scanoy Socren L 48000 Yoo Comie L A8 000D
Hir Ow et L. 68000 Zrioa L. 668.000
Home ALone 2 L. 58.000 : :
GAME GEAR Parerpoy 2 L. 68000 Howv& Bewcaco L 48,000
AERIAL ASSMAT L 45000 Penco L. 38000 Husaans L. S58.000
Avens 3 L. 75000 Prepaton 2 L. 68.000 Huwcs Back Aov. L. 48.000
BART SmPson L. 75000 Prawce Or Persia L. 65.000 Je=r- OrF Roap Aov L 58.000
Bamman RETURANS L 55000 Purt & PutTer L. 48000 JevsOns L. 68.000
Craan - FigHTER L 65000 RcPro Am Racws L BBO0O0 Joe & Mac L. 68.000
Crase Ha L 68000 Semom?2 L 65000 Jonoan Vs Bro L 35.000
CrEssM. Scacowm L 68000 Soutame PoxeR L 48.000 Koo Dracua L. 68.000
Criucx Rock L 58000 Sowcl L 55000 KmsTy Fus House-Sawsons L 48.000
Dooce Darel L 28.000 Somec L. 65.000 LesmamaGs L. 68.000
Daacon CRYSTAL L. 48.000 SPacE HammER L 38.000 Lemmn Waspons (Alwa LETaelL. 68.000
E. HouvreLn's BownG L 68000 Seace INvADERS L 58000 LmmeMewolaSeenetra L. 68.000
G-Loc L 58000 Seneraan i L. 75.000 Loomer Toons-Roao Ruesr L. 68.000
GaLaca 91 L 48.000 Seeer OF Race L. 65000 Mc Dosaoiano L. 58.000
GoLpen Axe L. 58000 Streer Or Race 2 L 75000 Whcxey Mouse L. 58.000
=TT — Moon's SECRET CASTLE L. 58.000
. MineER 2049 L. 48.000
MuraseD AL Boxing L. 68.000
NBA 2 PALLACANESTRO L. &8.000
Neses:s || L. 48.000
MNirua BNoy 2 L. 58.000
Oumariani L. 58.000
OmHELLD L. 58.000
PacMAN L. 58.000
PAPERBOY 2 L. 48.000
ParRasoL STAHS L. 48.000
Piee DREAM L. 28.000
PockeT BATTLE L. 38.000
'| e e Power Race L. 58.000
HoME ALONE L. 65000 Surer Kick OFF - ITA Ter.  Pramce OF Peasia L. 58.000
IncR.CrasH Dusm. L. 75000 Surer Monaco GP I L. 568000 Pucsiey ADVENTURE L. 68.000
InDiana J. L. Crus. L. 75000 Sumr Ninaa L. 78000 Q-BerT L. 48.000
JuRassic Parx L. 68.000 TaLesmn Usa L. 65000 R-Tvre L. 48.000
KLax L 58000 Tamuani Usa L. 65000 R-Tye? L. 68.000
KrusTy Fun House L. 58000 TesmnaTOR L. 68.000 Race Drving L. 68.000
LanD OF s MexMouse Il L 75000 TweBeawWal-Amowon L 38000 2 Baupant L. 48.000
LEaDERBOARD GOLF L 55000 Towm& Jenmnmy L. 68.000 Racme FigHTeR - Lo STREET FiGHTER
LEmmanGs L 65000 Vaweire O Dask L 68000 o0& Game Boy L. 68.000
L Mernao-LA Simentra L GBO0D0  Wacan IsLanp L. 35000 Rosocoe L. 58.000
Miciey Mouse 2 L 75000 WwsLEDoN TenNS L. 55000 Sie Poser L. 58.000
MORTAL KOMBAT L 85000 WoaLd Cue SOCCER L. 75.000 SNEAKY SNAKES L. 48.000
Oumec GoLn L. 75.000 'WWF STEEL CAGE L 75000 Soccer Mawa - Cacio L 58.000
Ourrun L. 48.000 Seeeny GOLZALES L. 68.000 . .
GAME BOY SPIDERMAN 3 L. 68,000 LD Heroes L.39G)
Mot [ 5% Sres IS myy
NTURE ISLAND : i Vs Sey L 48.000 X N - -
U Sl SISERVONO
L Sras : . L 65000 StaaWass L 68.000 h d )
ALLEYWAY - ARCANOD L. 48000 Sumo FigHTING L. 68.000 LA I'\“,l l.“,l."
AVERANGE SeiRrTs L 48000 Surer Kicx OFF L. 58.000 ‘!l \l.lll( ‘l l
BaRT Saeson vs JuG. L 65000 Surer Mario Lano L 48000 '

Tutti | nemi e | marchi sopra riportati opparlengono ai loro proprietari. | prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tutti | prodetti sono coperti da garanzio
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UN MATRIMONIO CHE NON S'HA DA FARE?

Mentre le altre riviste continuano a
vendervi fumeo fritto, Game Power v
rivela le ultime scottanti notizie del CD-
ROM Nintendo!

}-_, la cocente delusione di Chicago
viente CD-ROM per ailmeno due
an :"_" aveva detto Peter Main, vicepre-

sidente della Nintendo, responsabile
del settore marketing, di fronte alla
folla sbhigottita), i cosiddetti “addetti ai
lavon” avevano avuto |'impressione che
ia Nintendo avesse subito un duro
colpo. Infatti, a poche centinaia di
metri, nello stand Sega venivano pre-
sentate le ultime novita per Mega CD
davanti 2 una moltitudine di bimbetti
scatenatl come @ un concerto rock e la
3D0 monopoelizzava 'attenzione di
tutta la stampa del settore (e non solo)
con un CD-ROM che potrebbe cambia-
re il modo di concepire i videogiochi
Intanto la Philips investe massiccia-
mente nel settore multimedia e la
Commeodore lancia una console CD-
ROM 2 32-bit, mentre i cataloghi delle
principali software house sono ormai
pieni delle versioni digitali dei giochi
pis famosi per PC o Mac CD-ROM
Tutto il mondo, cioé, si sta buttando a
capolitio in un NUOVO UNIVerso ¢ para-
dossalmente la grande “N”, il colosso
del divertimento elettronico casalingo,
torna sw sum pass: e cancella o tanto
atteso progetto CD-ROM a 32 -bat per
SNES. Mmm, qualcosa non va pro-
pric...

Cosa ha spinto 2 Nintendo a compor-
tarei cosi? Been | motivi principali
Innanzitutta {a Nintendo non ritiens
che gl attuali prodott In commercio
| (Mega CD 1n testa) suano nvoluzionan
¢ qualitativamente innovativi. Al con.
| trano. ci6 che st @ visto sino ad ora @
| poco @ brutto, per dirla i parole pove.
re. ¢ soprattutto non giustifica costosi
imvestimenti, Ora, anche se cio e for-

della Nintendo ricordano quelle dei per-
sonagg) della celebre favola di Esopo, la
Voipe e I'Uva: "dungue, visto che non
riesco a raggiungere I'uva dico che non
¢ matura cosi non perdo la faccia”. In
realta, al di [ di quello che la Nintendo
pud dire e non dire, ¢ moito piu proba-
bile che gli sviluppatori abbiano incon-
trato seri problemi tecnici nel creare
una macchina a 32-bit che probabil-
mente pud fare benissimo del SNES
per funzionare ad hoc e che la Nintendo
non avrebbe potuto commercializzare
per non costringere al suicidio commet-
ciale il proprio 16-bit. Questo ricorda in
maniera paradigmatica il Game Boy a
colori, che la Nintendo avrebbe svilup-
pato gid da parecchio tempo, ma che
non verra commercalizzato prima che
il Gameboy originale abbia esaurito il
su0 potenziale. Non possiamo biasima-
re la strategia della Nintendo visto che
negli ultimi anni le vendite del Game-
boy anziché scendere continuano a sali-
re. Per tormare al CD-ROM: la Nintendo
51 @ trovata alla fine di fronte ad una
macchina troppo potente per limitarsi
ad un semplice ruolo di gregm’u per
SNES e troppo “prematura” (e probabil-
mente costosa, checche ne dica il buon
Main) per diventare il successore
dell'attuale sedici bit Nintendo. A dare il
colpo di grama al progetto avrebbe por
contnbuto 1n maniera determunante i
lancio della §Do da parte della Matsu-
shita. Gli incredibili nsultati ottenuti
dalla macchina nvale (che lo rncordia-
mo. ¢ circa 50 volte pit potente del
SNES) hanno spinto Ia Nintendo a
niconsiderare globalmente I'intero pro-
getto, gudicato ormai non piu all‘altez-
za della concorrenza. La Nintendo,
Ormal ve ne sarete accortl, gioca per
divertirst, ma si diverte solo quando
vince. Perfino il secondo posto, per
Mister N. sarebbe una sconfitta intolle-

imbattibili.. Ma arriviamo finalmente
alle nohzie che dovrebbero portare spe-
ranza a tutti i fan di Mario e ai videogio-
catori in generale,

L'arrive delle nuove piattaforme mult-
mediali ha sconvolto il mercato e, appa-
rentemente, la Nintendo si & trovata
impreparata. Tuttavia, i dingenti del
colosso nipponico del divertimento elet-
tronico-ritengono che tali prodotti non
avranno successo se non attorno al
19as. e che diversi sistemi, allora, saran-
no gia scomparsi. Per questo la Ninten-
do NON intende commercializzare
alcun CD-ROM per SNES, anzi, ntiene
che la console pit qualche chip super
FX sia da sola pit valida del rivale Mega
LD~ Questo e quanto”,

MEGA CD NEWS

Indiana Jones and the Fate of
Atlantis dovrebbe uscire tra
meno di due mesi per Sega CD
grazie alla JVC, insieme al
fantastico Aebel Assaull previ-
sto anche per PC CD-ROM.
Finaimente in arrivo Microco-
sm, il kolossal della Psygnosis
dopo il bidone Dracula, anche
s@ il full motion video del
Mega CD fatichera non poco a
rendere in maniera accettabi-
le la policromia di colori del
coerpe umano. Aspettatevi
grandi cose da Terminator
della Virgin, mentre Silpheed
promette di “far dimenticare
Star Wing” e se avele deli
dubbi leggete la recensione a
pagina 43... La GameArts &
stata grande. Per la fine di
dicembre potremo finalmente
vedere Eye of the Beholder
per Mega CD (la Capcom ha
convertito | primi due episodi
per SNES), ma tutta I'attenzio-
ne @ ora rivolta per Thun-
derhawk (Core Design).

| malmente corretto, le argomentazioni  rabile. E per vincere occorrono prodotti

| | JUDGE DREDD
THE MOVIE!

L'avevamo annunciato nei primi numeri di Game Power, nella rubrica “Una
Tribu che Balla®, ed oggi abbiamo ricevuto Ia conferma ufficiale: Judge
Dredd, il popolare eroe dei fumetti 2000 AD, una vera istituzione in Inghil-
terra, diventerd un film! La cosa incredibile & che il personaggio del "Giudi-
ce” sard il pompatissimo Sylvester Stallone, dopo il grande successo di
“Cliffhanger” e del prevedibile di “Demoliton Man”. 1l film, che apparira
sugli schermi americani il prossimo anno. & sceneggiato & da Bill Wisher, il
co-autore di T2 Se volete leggere le violentissime avventure dieJudge Dredd
ambientate a Mega City One, vi consiglio di flipparvi in una fumetteria inter-
nazionale e beccarvi gli originali inglesi, oppure, in una qualsiasi edicola
della penisola, chiedete la versione italiana della Play Press. Per quanto
riguarda le immancabili versioni videoludiche, 12 Sony sembra intenzionata
:d acquu:r,au- tutti i diritti. Judge Dredd. Lobe... Ora manca solo il videogioco :
g Troppobbbello! - St
http://www. ﬂldgamealtalla net/
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VIDEOGIOCHI
Y SU LASERDISC

VOCI DI

Caro lettore, ¢ Game Fower che ti
parla: abbiamo raccolto una sere
di notizie molto, molto confiden-
tiali, e gradiremmo che restassero
tali. Tra me & te. Ci siamo intesif

1) Sarebbero ben due i videogiochi
dotati di chip SFX a cui |a Ninten-
do sta attualmente lavorando. Non
¢i riferiamo, ovviamente, a FX
Trax del quale abbiamo pariato nel
numero scorso e in quello prece.
dente ancora, ma a due titoli com-
pletamente nuovi che saranno pro-
babilmente presentati a pochu elet-
ti (tra cul ovviamente nol di GP)
durante il CES invernale di Las
Vegas. Pare che si tratti di un
gioco di corsa ¢ un nuovo RPG..
Che si tratti di Super Zelda?

2) Secondo fonti indiscrete ma
molto, molto attendibili, la Cap-
com starebbe realizzando una
nuova versione di Mega Mas per
Megadrive. Certo che se ¢'é da
aspettare come per Street Fighter 2
CE, campa cavallo...

3) Il nuovo videogioco su licenza
della Sony, Steven Seagal
quaicosa come 1000 frame di ani-
mazione solo per il pérsonaggio
principale. Da vedere.

anta

ﬁme$MMﬁmﬁf
aftorno afla mata del prossimo

7%#“%&1&;&
ma poco ¢ mance. Sitrata di
Bari-Am, uno sparatuttc a
scorrimento orizzontale per Maga
Emmwwmmmmmmm
r0. Massiccio
Castlevania per Megadrive
- dovrebbe uscire 3 gennaio. Si

tratta dl una caruccia da 8 mbit che:
*mixa” Il primo episodio della saga,
uscito per NES e GB, e dal guarto,
disponibile scio per SNES. Titolo
u  Varnpire Killer

Dopo aver venduto oitre cento

milioni di fumett, ia Marvel ha
pensato bene di commissionars alis
US Goid un nuovo gioco spirato
all"incredibile” Hulk. Il risuttata? The
Incredibie Hulk per MD, un picchia-
OUro a SCOmMmMento ca sedici mega-
bit par un QIOCo che §i annuncis
sione per SNES nel 1904

Che ne direste di un RPG &

Sonic? La versione per Mega
CD & attesa per | primi mes: dei
prossimo anno & dovrebbe
chiamars: Sister Sonve, daiia Sega
of course.

SEGA 32-BIT

ALLA FACCIA DI MARIO!

Non € piu un rumore,
una voce Insistente non
confermata. No, signori
Tom Kalinske, pre
sidente dLrI.;. "}ELH of
Europe, ha confermato
in un'intervista apparsa per il setti.
manale Computer Trade Weekly che
la compagnia sta effettivamente svi-
luppando il successore del Sega
Megadrive. Ed ¢ a buon punto,
tanto che il “Saturn” (questo il
nome ufficioso, dimenticatevi del
“Gigadrive”) potrebbe venire com-
mercializzato nel dicembre del
1994, tra poco pit di un anno, Kali-
snke ¢ stato sufficiemtemente vago
da non chiartre se la macchina sara
compatibile con il software esistente
per Megadrive e Mega CD, ma ha
detto senza mezzi termini che |l
“Saturn” dovrebbe rappresentare il
punto di incontro tra la tecnologia
CD-ROM e l'esperienza che la gran-
de “S" ha Hi"c}ll'iniin nel settore coin
op (Rad Mobile, Golden Axe 2. ma
soprattutto Virtua Racing parlano da
soli), “La nostra dimestichezza con
macchine a trentadue bit é tale che
potremmo lanciare una nuova con-

Inici,

sole gia domani®, sostie-
ne Kalisnke, "ma il pro
blema fondamentale &
che non abbiamo inten-
zione di commercializ-
zare un prodotto troppo
costoso, il cul prezzo sia cioé supe-
riore ai 500 dollan {drca Boo mila
Forse il Mega CD non basta
quindi, la Sega ha intenzione di uti-
lizzare I'artigliena pesante contro il
rivale numero uno, la Nintendo. E
con il lancio dell’Amiga CD-32 (vedi
box), la console CD-ROM a 32-hit
della Commodore, la Sega ha ora
un altro avversario da fronteggiare,

lire)”

anche se, probabilmente la cosa non
dovrebbe particolarmente preoccu
parli... Gia dal prossimo numerg vi
Frlrnu't'mr\ II'I.'IH;giﬂTI- 'I]'I.Ff?'l']'l't-EiI'IﬂI]'i il
proposito del “Saturn” e della nuova
strategia Sega. Resta pero 1l fatto
che, oltre ad avere acquisito un
enorme vantaggio sulla Nintendo
nel settore CD-ROM, la Sega
potrebbe superare gli odiati rivali
anche con il Saturn, che uscirebbe
prima del successore del SNES. E
come la storia insegna, spesso chi
tardi arriva male alloggia

[ o o

| ERRATA CORRIGE

| Sul numero scorso abbiamo scritto che Wario Land (GB) e |
| terzo episodio della serie Super Mario Land. Ebbene, E—"uﬁaf-{!ﬁ' |

l ma sravamao

compelamente fusk Il goco non ha nuila ha che fare |

on Super Mario Land 3. che uscira invese nél secondo quarto de! |

jacs

|
I
-
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LE OFFERTE DEL MESE

PREMATID

F 0 Bl |supcr ninTENDO
' el B | SUPER FAMICOM

LE OFFERTE DEL MESE
BﬁMEBOY

ET.000

e (NOVITA'

FIPARD

| Simpatice porte-
chisvi dipenibile

DEL MESE
MECADRIVE (NN ©." ) |

multifunzionn!l] LiT. 5.000
Blapanibils ean imkii e

| personaggl di
STREET FIGHTER 2

ur,  15.000

continua con successo
I'Operazione
USATO GARANTITO
L. i#3.000 L. ‘I".'.Il' L. &9.000 L. p5.000 ﬁnnrucc! 'l l" Is*nnu ' §4.000 L. "‘.#ﬂﬂ
IN ASSOLUTA ANTEPRIMA LA NUOVISSIMA AMIGA CP” DELLA COMMODORE LA CONSOLE EQUIPAGGIATA PICP

ROM E PROCESSORE A 32 BIT, 256.000 COLORI CONTEMPORANE! SU SCHERMO DA UNA PALETTE DI 16,8 MILIONI
NATURALMENTE DA COMPUTER ONEII! TELEFONA PER ULTERIORI INFORMAZIONI!!

DISPONIBILE IL NUOVISSIMO ADATTATORE NINTENDO-SUPERNINTENDOI!!! PER POTER UTILIZZARE TUTTI | GIOCHI 8 BIT SUL SUPERNESI!!
NATURALMENTE DA COMPUTER ONEII!I! TELEFONA PER ULTERIOR! INFORMAZIONII!

OLTRE 3000 ARTICOLI PER LA TUA CONSOLE SEMPRE pisrPoNIBIL)

vaveaz/2 sons sooen ORDINA IMMEDIATAMENTE! ! st o cose
504 (10 Linee r.a.) FA
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VENDITA BER
(ORRISPONDENZA
N TUTTA

TlAs

Mega Drive Scart + Sonic L. 269,000

Mega Drive Pal + Sanic

Mega Drive 2
Mega Drive 7 + Sonic
(remesis scart

Genesis + Sree! of Rage !

L. 269.000
L. 249.000
L. 269.000
L. 259.000

______

Alien 3
Alien storm
Alisio dr
Bare Knu
Botman
Batman return
Bulls us Lokers
Captain Americo
(Chakan
Cool spo!

Deodli moves
Desert strike

Ecco the dolphins
European club soccer

Ex ronza
Floshback

Gods
Grond slom tennis
Mazin sage

Mick & Mack G.G.
Moonwalker

Pro sirike

Quack Shot

Rood rosh

Road rash Il

Rolo to the resque
Shinabi 2

:—*r—r—r*r*r-r'-r-r-r:—rs—l-rr:—r.-.—r-rr'r'r'rrrl—rr:

75.000
74.000
69.000
99.000
109.000
99.000
99.000
119.000
119.000
94.000
79.000
99.000
99.000
109,000
109.000
119.000
99.000
89.000
109.000
89.000
59.000
§9.000
49.000
75.000
99.000
$9.000
99.000
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Sonic 2

Snow Bros

5. Monaco G.P. Il
Splatter House 3
Street of roge 2
Thunder force Il
Thunder force [V
Toki

USA teom basket

Wor o T

— = —

- —
......

1573) 90.32.77 (3 line
Fax (0573) 90.39.55

azia, 424 - Pistoi

DI

23

SSE8SSES

g22223s

T T rrrrrrr T r

o e

H38S
S88s
L= =]

oltre 300 titoli in listino

Mego (D + game
Mego (D + gome

giochi a partire da L. 29.000

L 530.000

L. 560,000

After burner Iil
Batman returns

Ecco the dolphin

Neo Geo
Neo Geo + Game

L. 119.000
L. 119.000
L. 99.000
L 89.000
L 109.000

L. 545.000
L 599.000

Airborne L. 129.000
Alien 3 e L. 125.000
Battle bloze L. 119.000

Alpha mission 2 L. 210.000
Art of fighting L. 340.000
Blue's journey L. 170.000
Baseball stor professional 2 L. 250.000
Cyber lip L. 99.000
t man L. 240,000
Fatal fury 2 L. 409.000
Golf 1 rﬂuru L. 119.000
King of the monster L. 310,000
Magician lord L. 170.000
Mutan nation L. 240.000
3 count bout L. 350.000
Sengoku 2 L 319.000
Super side kicks L 359.000
World heroes 2 L. 379.000
disponibili tutti i titeli
Neo Geo

Tutti | marchi e nomi iportati
~=sariengono ui m-mm

Addam's family L. 109.000
Addams family 2 |, 129.000
Alien vs Predator L. 59.000
Amazing tennis L. 109,000
Axelo L. 119.000
Best of the best L. 119.000
Botman returns L. 119.000
Calitornia games II L. 119.000
Chester cheetah L. 119.000
Bubsy I, 119.000
Chuck rock L. 109.000
Contra spirit L. 109.000
Fatal fury L 119.000
Final fight 2 L. 109.000
Golden fighter L. 59.000
Hook L. 129.000
limmy Connors L. 109.000
Kiki Kai Koi L. 129.000
Magic sword L. 99.000
Magicol quest L 119.000
Mario collection L. 179,000

NHCPA Hockey '93 L. 119.000
Out of this world L. 119,000
u: L. 109.000

L. 109.000
Porodius L. 119.000
Prince of Persia L. 109.000
Pop fwen bes L 139.000
Powar maves L. 110.000
Rushing beat ? L 135.000
Rood runner L. 115,000
Spoce L 119,000
Spider mon o the Xomon 1. 119.000
Street combaci L, 129.000
Street fighter |l L 149.000
Super formation soccer 2 L. 119,000
Super Mario kart L. 99,000

L 000

L

L

L.

Game gear + Sonic L. 279.000

Alien 3 L. 76.000
Chaken L. 69.000
Donald Duck L. 59.000
Jurassic ;url-. L. 79.000
Lond of illusion L. 79.000
Martal kombat L. 79.000
Prince of Persia L. 79.000
Sonic . 59.000
Soni¢ 2 L. 69.000
Street of rage 2 L. 79.000
oltre 60 titoli in listino

Game boy + Tetris L. 165.000
Moo L 55000

m L]

g:?wus . 69,000
Super Mario lond L. 59.000
Super Mario lond 2 L. 69.000
Tiny foons L. 59.000

oltre 300 titoli in listino

PER ORDINI TELEFONARE A (05721 90.32.77 (2 linas r.a)
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La Commodore torna sulle scene con
una nuova console CD-ROM a 32-Bit! Un
nuovo CDTV oppure il Mega CD killer?
GP vi svela tutti i segreti dell'Amiga CD-
32

Potrete gia trovare nei negozi la nuova
macchina Commaodore, la versione con-
sole CD-ROM del nuovo nato Amiga
1200. Amiga CD-32, guesto il nome,
monta un Motorola 68020 (32-bit) che
gira a 14 Mhz. La macchina puoé
visualizzare fino a 256000 colori da una
palette di 16.7 milioni e vanta una riso-
luzione fino a 1280 per 512 pixel. Non
occorre essere dei geni per comprende-
re che le caratteristiche tecniche della
macchina Commodore sono certamente
piu impressionanti di quelle del Mega
CD, anche se si considera che la mac-
china é stata commercializzata in
Iinghilterra a 299 sterline (circa 700
mila lire), meno del CD-ROM Sega.
Amiga CD-32 contiene inoltre un chip
appositamente sviluppato che si occu-
pa del texture mapping e della planar
pixel conversion. Mode 7 mon amour. Il
CD-ROM é veramente veloce ¢ pud tra-
sferire oltre 300 KByte al secondo (il
doppio del Mega CD). A Natale sara
introdotta una espansione hardware
Full Motion Video ad un prezzo competi-
tivo. Sono diverse decine | giochi
sviluppati o pronti ad essere
commercializzati. Citiamo Microcosm
(Psygnosis), Syndicate (Bulifrog), Nick
Faldo's Championship Golf (Grandslam),
Zool 2 (Gremlin), Littie Divil (Gremlin),

SILVESTER & TWEETY

Lotus Turbo Trilogy (Gremlin), Sensible
World of Soccer (Mindscape), The
Legacy (Microprose), Akira (lce), F1
Grand Prix (Microprose), Drive
Fractalus (Mindscape), The Diggers
(Millennium), Dino Worlds (Millennium)
e molti altri. “Jurassic Park” [Ocean),
“The Chaos Engine CD” (Renegade),
“Flashback” (US Gold), ‘Lionheart 2"
(Thalion), "TFX” (Ocean), “Dune” o
“Dune II" [Virgin), “Amiga CD Football"
(Platsoft), “Defender of the Crown 27
(Sach Ent), “Pinball Dreams Fantasies
AGA" (Z1st Cenlury), “Project-X 2"
(Team 17), “Alien Breed 2 [Team 17)...
Una valanga'

I giochi nuovi costeranno circa 30 ster-
line (circa 70 mila lire), mentre le
versioni digitali di giochi gia usciti in
vercione dicsco costeranno alllincirea 20
sterline (circa 50 mila). Amiga CD-32
dovrebbe gia essere disponibile ne:
migliori negozi di videogiochi della
penisola. Sul prossimo numero
speriamo di potervi presentare le prime
recensiom!
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Compn ..tei'\Land S
Via Trieste, 6 € ) MUGNAGO (VA) | "' ‘ |
vitual doy

Tel. 0331 /204074 - 281343
L Computer Land 2 NOLEGGIO E VENDITA CONSOLE E VIDEOGIOCH!

| c_—_-_-;:: Via IV Novembre n.66 VENDITA COMPUTERS E ACCESSORI
asssanaggm= Cassano Magnago (VA) Vlie 1821 n.69 ALESSANDRIA Tel 0131-264639

JAPANESE & AMERICAN IMPORT

NOVITA NOVITA NOVITA ~ HI TECH GAMES CONSOLE Computer Land
SEamicom | SegaMegadrive | PC Engine « BLACK RAGE
S.Nes Genesis Turbo Grafx |
) S 29 Petivan | UTILIZZA SCHEDE DA SAL AGIOCHT |
Wining Post Patiabar | prodotto e distribuito da Computer Land ftalia |
Final Set Waynes World Shin Megaritensei | === L. !
Mortal Combat :ﬁ; i Mahjong Sexy Climic | - > =
Torneko's Advenhme S0 ™ Mahjong Sexy Beach
Darius Force F-15 Strike Eagle II Star Ring Odissey MARI . 32 B'T |
Demgribis Dhevashior Martal Combal Yu Y Halousho TATSUJIN TERN. TENNIS
GS God Swecper Sun. Of Chwek |ancﬁm 3USA GALAXI FORCE 1l ::T?HIH‘
Shima Kosaku Hest of the Best Vasteel USA AFTER BURNFR CYBERCITY
Mg & Spike V-Ball Race Driven/ | Camp Califormia SPLATTER HOUSE DEAT I BRADE
Mario & Wario Bubble & Squeak RAYXAMBER AZIRE
;.;,E:f Rage Cametar Harose | (same Bﬂ-}' -
Rock & Roll Racing Thodan Vs Bart Farrasic Park OLTRE OGNI LIMITE:
Bons ». Siaigsy w . | wwEm | 3 D O
Lhamp L. Saooer Asterix TS USH’ TA
Suapor Widget . Adv. Of Pinocchio
hapies NOVITA b TOTALECLIPSE % 3 o  LIVE FOOTBALL
UMtims False Prophet Sega CD Totn & Jerry LASER BLASTER J \ REAL GOLF
Mﬂqmm Warsu Salesman ;Emmmlmd _ 3D ROAD RUSH = |HH S
ey Thumder Hawk el i *
M:m.-.: Popw Land i_qluhi?i' Of Zelds === I
. Sinkay Stanit Felix The Cat 'F
e | ' TURBO R PANASONIC
:-%:?m & ﬂ':.':fr m Lm"m;;ﬂ NOVITA® La console degli RPG ¢ dei Sexy Games |
L 7 =
Yomg Martin i“-" Game Gear | =
T ATARI JAGUAR
Fate Of Atlantis Hook ' m .'
: _ i Dracils A |
NOVITA e e e 64 BI1 |
NEOGEO || NOVINAMIGA | Tl Las Ll -
o SO Night Watch (VM 18) T TIToLl | RIPARAZIONI ED AMPIO SERVIZIO DI ASSISTENZA
Magicin Lond 1 Socrw L RE (VM 18) | FONDOREERALL ﬁfﬁmﬁ":am . it | giochi E
Secre : _ : : ific sl [ Ccanc | -
| P T || Metal & Lace ¢ Sexy ) | PAJARAN A e, | SRR NN oo oo ORI e Exko - dipart - 18
 NIOATTT A M.S. Flight Siroulator 5.0 : Si esaguono inoltre modificha per rendera compatibile | Mega CO Americang
NOVITA E*H':P:ﬂfj“ | con quello Gapponese ed llaliano | & iceversa
Lynx e A | |~ Megadrive - MegaCD - Game Gear -Game Boy - SuperNes -
Doubie Dragon Retarn Of Phantom €D ¢ Engine - Turbo R Panasonic - BlackRage - Marty 32BIT - Nec 32BIT -
J_ilrrm,r Cannors Hidden Obsess. CO(VM 185) Matsushita 3ZBIT.
i B rr-bolecyis TN "CARTONI || CARTONI ANIMATI YAMATO ,in Italiano :
Lands Of Lore ANIMATIIN || Baoh ,Venus Wars , Macross , Cobra Golgo 13,
NOVITA Seymore Adv(VM 18) LINGUA Lamu' , School Invasion , Yoma , Ladius , Lupin 111
ORIGINALE
Nintendo 8 Bit mm.; "-3"7@"?}':1‘ ‘;iff ' posTERs || il castello di Cagliostro * , Applessed , Kamasutra
X ' o GADGETS Lupm [I1 " 1a pietra della saggezza. , Borgman , God Mars
Cartoon Workshop - CARTONI ANIMATI GRANATA , in ltaliano
Jurrasic Park NOVITA™ Master System _ ; ’ -
Mighty Final Fight Svest Of Raaslash Gosdon Devilman [e [I , Ken Shiro.......
s d o s A CARTONI ANIMATI (case varie) V.M. 18 , SPLATTER....

VENDITA PER CORRISPONDENZA SUTUTTO IL TERRITORIO NAZIONALE EDESTERQ

NOLEGGIO IN LOMBARDIA
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Heimdall JVC Gioco di Ruolo
Super Sonic CD Sega Piattatorme
Microcosm Psygnosis Sparatutto

King Quest V Sierra Avventura

WMEGA DRIVE

Aslerix sega Fiattaforme
I Davis Cup Tennis Tengern Sportivo l

F15 Strike Eagle 2 Microprose Sim, Volo
Gauntlet Tengen Azione
I Metal Fang JVC Sportivo
Ninja Gaiden Sega Picchiaduro

I Ultraman Sega Picchiaduro

SENSIBLE SOCCER - JUNGLE BOOK

Zignore ¢ sign *orossimo capols-
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% BT 0 e . e

a8 della 1.1 disponibile per Amiaa e FC. Il pc
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mila copie nella versione Amiga, & stato programmato da
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Sensible par oltre sel mes| e sl anmmuncia ora come || miglior

e R T

gioco dl calcio mal apparso per SNES, Sono previste altre

GG) che banale maveritierg) nonche intelligenza artiticlale per

usgiranng all awersdarl piu tenacl, Welcome to the Jungle...
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L RITORNO DI PAC-MAN! | RR8E:i¥ RAMPaGE

Tempo di revival: la Activision resuscita Pitfall Harry e
River Raid € la Namco non & da meno. Pac Man 2: The
New Adventurers (12 Mbit) & il primo gioco del buon
vecchio Pac per il sedici bit Nintendo, gia fugacemente

po aver razziato
dirittl 4l uns caterva £
una gazzosa di perso-

nagal 4della warner

. apparse in Pac Mania e Pac Land (MD e LYNX). Bros (Duffy Duck,
Scordatevi dei labirinti stilizzat del coin-op, Pac Taamanian Devil ete).
"\Man 2 & un videogioco d'azione completa 8 Sunsoft toma sulle

mente nuovo che trasporta il mangia-pillole — " acene con dodicl bit d
' piit famoso della storia in un mondi ine- | s-5fica per un platform d'eccezions; Bugs Bunny,
splorati. Non mancano Ms Pac Man, Pac coniglio pits famoso del mondo dopo quello di Playboy
Baby e gli amati/odiati fantasmini. In inver- | Tutta (‘azione del cartone animsto In puro olio di oliva.
‘no. Segnaliamo inoltre Pac Attack. 'ennesimo rEunerale

clone di Tetris che scomoda persino gli
eroi di Pac Man. Il puzzle game vanta 100
ivelli ¢ la possibilitd di giocare in due, ¢

Ultim| tempi abbiamo
:m letters di
_ ”ﬂ:lh‘.unl lettori &
o 2 tile I Forde
le w Non ai

ura preventiva, ma di

on & infattl esclu-

m&.t&lnfamni

dovrebbe essere gia in circolazione quando leggerete
gueste righe. Non ¢ stato dmmnhcatn il

?

Game Boy, per il quale & gii
disponibile l'originale Pac

Man (che ha venduto
oltre 500 mila
copie in tutto il
mondo): a gennaio dm'rﬂh—‘a -

Cercasi carcla disperestamente...
Bugs Bunny per SNES... Alza la voce, coniglo...

be uscire Ms Pac-Man, la SUZU KA B HOURS ] l.aﬂ'ﬂ" [nﬂrfm:zu alle
versione “al femminile” PO BVETD Lo In cabina di pliotag-

3 MNAMCO 4l Fole Position, la tri- 3 "1.'.-'q,' alatorl. Attualmente
: ‘..

y lnala A Eiral | an = g = asres etanng svol-
# SPORTIVO odia di rinai Lap ad vl _
* MmeErayl .:!I oan L Diriver s 1.__;1 __m rﬂll‘ﬂl'lﬂl!il!

del popolare maze-game.
Spopolera tra | nostalgici...
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slocits raggiungitnls etc.). Esiste anche un battle
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, Punto Vendita: Milano

Viale Lombardia, 25
Tel. 2360120

7GAMES
e 1 I/ = N

Le novitd + INCREDIBILI
o presst 4+ RASST

- (e potrai vedere tutti i giochi prima di acquistarli)
NOVITA’ OTTOBRE

5. NES/FAMICOM MEGADRIVE/GENESIS
Art of fighting Chuck Rock [I

Zombies ate my neighbors  Populous ||

Cool spot The lost vikings

Equinox Sonic spinball

Suzuka 8 hours Aladdin

Rock and Roll racing Hobocop vs Terminator
Total carnage . Peié soccer

Sky blazer el Ll
Pelé soccer Star Trek (next generation)

GAME GEAR
GAME BOY EFoco the -jn:}!p'r‘-n

Mega Man IV Desert strike

Yario land -Sulpthy
James Bond I
Indiana Jones

MEGA/SEGA CD
NEO GEO Hebel assault

Magician Lord Hi Thunder-hawk
Fatal fury special Sonic spinball
Top hunter (162 megal) Stellar fire

3 DO
Crash and bum 3 DO Road rush

CHUCK ROCK Ii (M. DRIVE) Total eclipse John Madden 3 DO

i ATIENZIONES

Ritiriamo in conto vendita

-; IN TUTTA ITALIA
il tuo usato. ~_con Corriere TN.T. TRACO o Postacelere.

| l!mtam in negozio le tue cartucce usate, |  TELE
& le valuteremo insieme e le INATE PER | VOSTRI m |
 potrai esporre in un'apposita vetrinetta. | (02) 23560120

LISTINO SPECIALE PER RIVENDITORI
PREZZI INTERESSANTISSIMI
AX (02) 2360100
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n altro ECTS é passato, E un'altra console ha

il - o CLIL SOILILY [OTTENA Ul § :l._-.li-
fatto capolino - almeno sotto fc 1i specil

che - sul mercato mondiale. Si tratta del
Jaguar dell'Atani, di cui abbiamo parlato diverse - trop-
pe - volte. Finalmente ['Atari ha scoperto le carte,
annunciando anche una data di lancio (il che non vuol
necessariamente dire niente visto il passato recente
dell’Atari) e mostrando per la prima volta una foto -
seppure in black&white - della consale

[l primo lotto di [aguar verra distribuito in alcune citta

test americane in autunno al prezzo di circa S200

(circa 3oc.c00 lire), mentre il lancio globale - nel resto

degli USA e in Europa - avverra nel primo quarto del
94

L"Atari afferma di aver battuto sul tempo ['Interactive
Multiplaver della 1DO {ma a sua volta é stata battuta
dalla Commaodore col suo Amiga CD32) e sul prezzo
chiundgue, senza dover “tagliare”™ sulle specifiche wecni-
che. Il Jaguar ha infatti un processore RISC a 64-bit

multi-processing, 16

milioni di colori su schermo,
un processore grafico a 27
MIPS (milioni di istruzio-
ni al secondo) con una
SRAM interna da 4Kb, un
lettore CD-ROM esterno
opzionale a doppia velocitd, due
porte per controller/joypad e una porta seriale
per modem e TV cavo. Il Jaguar é in grado di
offrire anche una serie di effetti speciali come texture
mapping, morphing, distorsione, sorgenti di luce per
reare complessi effetti grafict come fumo, ombre e
trasparenze. A distanza seguird un modulo CD com.
patibile con tutti i principali sistemi - CD audio, CD
Karaoke, CD+G e Photo CD - in grado di elaborare i
dat a 350Kb al secondo. C'e anche il progetto di una
cartuccia MPEG 2 per “leggere” film su CD, Al
momento del lancio saranno disponibili circa dieci
titoli {(a un prezzo variabile tra S0 & $8¢, dalle 45 alle
120 mila lire), tra cui tre Sparatutio - Crescent Galaxy
Cybermorph e Raiden, due giochi di guida - Club Drive
e Chequered Flag - e un picchiaduro - Kasumi Ninja
Altri titoli sono:. Evolution Dino Dudes ( Humans con un
altro nome), Tempest 2000, Tiny Toon Adventures e

Liten 15 Predator

http://www.oldgamesitalia.net/
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Che dire di questa nuova console ludico-multimedia-
le? Sinceramente, stiamo iniziando anche noi a perde-
re il filo del discorso. Sembra di vivere in una macchi-
na del tempo e d1 essere tornati indietro a dieci anni
fa, quando uscavano medelli di home computer come
funghi dopo una giormata di pioggia. E chiaro che,
come successe died anmi fa, qualcuno riuscira ad
imporre la sua macchina e qualcun altro verrd misera-
mente bocciato senza possibilita di appello. Certo &
che se il prezzo di circa 300.000 lire non & uno spec-
chietto per le allodole, I"Atari ha fatto un colpo grosso
anzi che no. Staremo a vedere
[l mondo dei videogioch: per console & comungue in
fermento anche per quanto riguarda il software, e non
s0lo per quanto riguarda 1 titoli in uscita.
Mentre la Virgin ha annundiato il suo debutto in Euro-
pa come editore Nintendo, la Electronic Arts ha messo
'In pausa” | suoi titoli per la “Big N” nel Vecchio
Mondo perché non considera il software Nintendo un
aflare suthoentemente proficuo e praticabile. In realta
la EA se |'é presa perche la Nintendo ha annunciato
I'uscita di diversi titoli per il periodo caldo a £39.99
sterline (go mila lire ca.), mentre le
case mdipendenti non possono scen-
dere - visti i costi di pro-
\ duzione) sotto le 49 ster-
line (115 mila ca.), Chiara-
nente una mossa non
roprio elegante, che
dimostra come la Ninten-
do - almeno in Gran Bretagna - sta cercando di
mseguire la-Sega senza preoccuparsi delle software
house che producono titoli per la sua console,
La mossa della EA ha suscitato un certo clamore
nell’ambiente e si vocfera gia di altre due case che
vorrebbero seguire a ruota [a EA.
La mossa della EA non ha comunque influito gran che
sull*uscita a raffica di nuowi titoli che, come potete
vedere dalla bista in queste pagine, sono tantissimi,
Purtroppo, i tempi di produzione di GP a impedisco-
no di presentarli tutti come si deve. Per questo nume-
ro dovrete accontentarvi di titohl, compatibilita e date
di uscita, ma il mese prossimo MBF vi sparera a raffi-
ca tutte le anteprime possibili con schermate e infor-

mazioni dettaghate

Una nuova console
(un’altra?), screzi tra
Nintendo e Electronic
Arts e una caterva di
nuovi titoli. Queste le
notizie piu importanti
dall’European Compu-
ter Trade Show di Lon-
dra. Il mese prossimo

tante anteprime da
non essere In grado di

contarle sulle dita
delle mani di tutta la
redazione.

PROGETTO

REALTA?
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4 Way Play
Angiher World 1 & 2
Batman - Animated Series
Beastbal

diades of Vengeance
Cassars Palace

Casflevara MNew

iy
Laimangs
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haf L e
e - C
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o0 Soot
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Dinas Cun Works Tows
Desean Sirike

Uracyuls

Dracuia

Dragon

Dragon's Fury |l

Diuns 1|

Duna

Equmox

F-15 Strike Eagle ||

= |

Fita Imiemational Soccer
Fire and loe
Flashback
Gauntlet IV

Gear Warks
Globa! Gladiators

Hiink:
Impossibia Missaon
Intermatoral Rughy
James Bond

J D.:;I'..':.] .:_'_:-‘.:.,n.:_ — i yris
James Pond Il - Robocod
James Pond's Crazy Spors
JUHBESSIC Park

Fawasak Supertkay
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CONSOLE
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GB
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Crisi? Guale crisl. Da queste partl non sembra esserce-
ne neanche 'ombra. Almeno a vedere | titoll annunclati
per | prossim| mes| dalle case dl software. Sara vero
boom? Questo é un altro discorso. Ad ogni modo, ce n'é
per tutti | gustl. Guindi fatevi venire 'acquolina in bocca
e cominclate a rlempire il vostro Conto Glovanl o alme-
no il vostro salvadanalo.
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TOGLIETE IL GUINZAGLIO ALLA VOSTRA VOGLIA DI

AVVENTURA, TOPOLINO E PLUTO VI ASPETTANO

TUTTE v PER PORTARVI IN UN CARTOON DI

LE SCHEEREMATE ™ MAGIA E DI MISTERO. CON UNA
SONO IN ITALIANO! _/  ANIMAZIONE DA AUTENTICO
DISNEY E UNA GIOCABILITA DA

VERO CAPCOM, "THE MAGICAL QUEST” VI

DfiZZUTE le O[B(fhie I E ﬂmvafo DIVERTIRA FINO ALL'ULTIMO INCANTESIMO.
Mickey Mouse.

6 MONDI DA
ATTRAVERSARE

3 TRAVESTIMENTI
PER TOPOLINO

8 MEGA DI MEMORIA
4 LIVELLI DI DIFFICOLTA
1 02 GIOCATORI

POSSIBILITA DI
CONTINUARE IL GIOCO

q145 V1 OGNILININ d4dNS

'1 o

L=~ nallON SUPER NINTENDO LA SkIDAN

F : i F = E =
L wilhd L rl * oL RS T L Tehis B W1 e Bl
| [ ] Friamd PR A s S —— m itATATA = narnnTin tnlate & e
1 RUPE R aF] gl i R SHREFLALY, W UL PRSI
-
SRS W 1 P wrt ml midiies Club Hinteamme
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. Ordina cio che vuoi ...
~al resto ci pensiamo noi

Vendita ai rivenditori.
per corrispondenza in tuti-

httpu’z‘www.t;ldgaﬂmes'rtalia.netf
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CLASSIFICHE

.

 Super Mario Land 2
*  Dr.Franken 2
Alfred Chicken
Best of the Best
Kid Dracula
' Darkwing Duck

Due scie entrale. ma dusliaments ai primi post) della classfica. Un nuovo tiols
Mimtando spodesta I mighors lennis mal realzzalo su Une console portatile (8
oir2). 8 5 coipl di karals ['socetisnis Raging Fighter o scarica in terza posizions:
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Slipheed ) L
2 Final Fight CD . (1) © Chakan Sega +
3 Switch + (4) - Defender of Oasis Sega =
4 Monkey Island NEW! = Global Gladiators Virgin .
5 Batman Returns . (2) ©  Mickey Mouse 2 Sega .
T e - ¢ Mortal Kombat m
= — T o E " Puyo Puyo _:' :I

MEGA DRIVE

! X-Ranger Sega - (6) |

2 Jungle Strike EA - m B h‘ (IASSIFICA

3 Mutant League Football  EA NEwr IR R _ * ST

!  Mortal Kombat Acclaim - (2) - Uk ; r :

5 F1 Domark NEW! °  piottarelio

§ Micro Machines Codemasters - (20 - Cornetto ' ﬁ‘illu
l " Flashback Us Gold + (7) " lahincciok Ricor

% Super Shinobi Il Sega 5 ' ‘r-.q

2 Two Tribes EA .

mem Konami

it

!
AR

rf

MottE¥s 0
. Ricopthy

llmmMmﬂm-

Y | pOslo @ spase della EA. che perde ia leader-
‘ I ship con | comungue Delissimo Jungie Sirike

mlmmﬂum samo ancora stull & ngos-
ﬁhm#ﬁlﬁ“mimtﬁm
ma 1a huova generasions va gii O Stecca-Lecoa Fessie & Coopa o
‘Norno, irofeo pii volls conquisialo dal nerazzum, mente || ghaccoio =
mnm_mu

Dus nuove antrale nadla 2ona alka deda classd-

ca Mutan! League Foothall @ F1, due giochi pu

o mend aportv che non dovrebberc mancare
nella vosa softeca Pamta o Gppd.
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E DIFFICILE ESSERE MODESTI
QUANDO $i £ | MIGLIORY...

.. (per esperienza, serieta e competenza)

y -

ot e

e R AT I ONIJ

L'italian style nella vendita di videogiochi americani ¢ giapponesi.

Nintendo
USA

NOVITA' IN ARRIVO CONTINUAMENTE 55 SR S\

L

N

EFFETTUIAMO MODIFICHE SU TUTTI | TIPI DI SEGA MEGA DRIVE
PER POTER GIOCARE CON TUTTI | GIOCHI AMERICANI E GIAPPONESI CHE GIRANO SOLO IN NTSC!

Si avvisano i gentili clienti che la CONSOLE GENERATION dalla fine di maggio si trasferira

in via CAPECELATRO, 7 (a 50 metri dal vecchio negozio) per offrire un piu vasto

assortimento di prodotti ed un servizio migliore grazie ad una linea telefonica Iin piu:
02/40.73.390!

CONSOLE GENERATION 5.a.s. IMPORTAZIONE E VENDITA CONSOLES E VIDEOGIOCH! ORIGINALI GIAPPONESI E AMERICANI
20148 MILANO + VIA CAPECELATRO,7 - TEL. 02/40.73.390 + 487.095.94 » FAX 02/487.095.85

REGISTRATI DALLE RISPFETTIVE CASE PRODLUTTRRCI
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| AlKross | POWER GAME

Sagna Orfes R Mo, non significa che siamo pronti a darvi un pesto-

b 1 bader 7 ne sul naso, un Powergame & un gioco megalitico,

L Ama: massiccio, apocalittico, tropppobbbelio ¢, in gene-
re, incontestabile. S¢ lo perdete lo avrete sulla

Dma \ . coscienza. Fenomenico.

g

Oifim

B gng mp!
faliasTia

5 Bogre et
Edpnells

-#r ( r?fr(

‘t

""!

COMSOLE
La sigla indica il nome della console
sulla quale ¢ stato effettuato il test.
kuﬂmﬂu:hm

& =
canwe it cd e Mg

rl:;:nu- Wl r"r:'-m Chrpamit- L >

Calare: Colars La matematica non ¢ un'opinione,

— Ama ma i giudizi numerici dei recensori

. . \ si. Eccovi la summa dell'intera

Ol Oia recensione: il numero € pero indi-

Sogea mnl Bogno ned cativo. Non comprate mai un

casstto cavaelin gioco basandovi solo su di esso
anche se € un Powergame. Scopri-
reste magari di aver comprato un
gioco di ruolo guando voi odiate

Ao ] [ [ Finter cotesoria

Segmo Origa fogno Oren
tmia laie migrisiaeial

Colnrn Colars: : S % . L

- ~ | E— |

Ouia Oulin Hon contenti abbiamo aggiunto

Sogro nel nuovi voti per aiutarvi nella valu- :
A _ f OMMENTO

casasltn J m#‘m:ﬂﬂ; in modo
| In un contesto apodittico di simill g
- porzioni la realizzazione nciwhﬁ-
ca-tecnica-magica-astrale dellucﬂ!—
MME ISFUIEnﬂm ' |*r4-~
~ nidi recensori post-antichi, La |
Tutte le notizie pii importanti ~ Raist si rifivterebbe di giocara,

che vi possono servire . )
ri'nr:l:iit Hﬁocmﬂ;.:::'l solo " ratevi la Biomassa durunie la sua uli-

il numero di telefono della segre- _ ma cura dlmugrunlﬁ.

fﬂum F dianl s Fawniosl Fananilom
alfmitl rpicd affeun 1 ol wrwdll affettl gl

[LT L [T WMafLomEl L b F e T m-nn-ﬂl;l'l-lﬂ-
FiFashr Firaceivn | mwolosl F sy
M "-ﬂ P — F atfuryl trinik
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taria della software house che lo - T

ha prodotto, ma stiamo pensan- SCHEﬂA Tf(ﬁ;’(ﬂ E

do di metterio a partire dal i - : 3

numero 120 di GP. Specialistica. oo __ B

B Case s |

Sagno Orren. Segne Oriwn- . ERBL Do v3 pofid | ,'

[ 108 Tmig -— = I ———————
Calare Cuipre

Ama P GENERE N*Giocat

Diia | Odia; Potra sembrare superfluo, ma tal- Corma

cassatie: volta si discute per ore delia bel- < A—

::::::;T 1 ‘J lezza di un gioco in quanto sta- Sl gl Dfvie it
| ’ bilisce nuovi limiti nel campo dei
picchiaduro per poi scoprire che

era un puzzie-game... Fulminante.

SOTTO CONTROLLO i:

Begne Ovrien B
i SOTTO CONTROLLO

C olpre:

Ama | primi tentativi di interpretazio-

ne di questo inutile box comin- Bio.Jntar-
Ovis s ciano ad arrivare, ma non ci ruttore pefe §
{ capmetio hanno soddisfatto [u_' '_;.‘.I

L Pr—— , minimamente... Hemmeno Zia ’
ear Marisa ne conosce il recondito

significato. E grave? Adiposo.

coociala,
iy, L N -
/'+ = e -
Rttt -
o \ telo serea

‘ mE s o T ‘:,;."l-f_{}
Sparatutto o strategico, oppure farv un o \ St
sparatutto-strategico. Basta dare catte e re il

" Amass ' un'occhiata a questa barra per
‘ﬂ_ capire se il gioco e di quelli faci-
e ] facili dal punto di vista della
Sogma E'ﬁtl:mnm':lﬂmiil AGIRE & PENSARE

me : OOQOOP
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DAL 12/10/93 | NUOVI
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5996-051/6446994

Via Guidotti, ' NUOVI NUMERI
40/b &= 051/435499
Bologha B 051/435537

VENDITA AL DETTAGLIO E PER CORRISPONDENZA |

‘Street Fighter 2 (Europeo) ' |Parodivs Donald Duck
MEOA DRIVE et e it T

Addams Family (Europeo) Strider 2 (Europeo) [Pop’n Twin Bee Double Dragon
Bart's I::I:ﬂmm (Europeo) | :::TDHW :ﬂ of Persio mﬁ:ﬂ:
Battle Manio (T2 Judgment Day ' |Pugslay’s 5. Hunt (Addoms Fomily 2) | Jurassic Park
Battleloods Taxmania (Europeo) ' |Rock’n Roll Racing Leaderboard Golf '
Bubsy (Europeo) | The Flinstons (Europeo} ' |Run Saber Mickey Mouse - Land Of tlusion
Bullé vs Blozer | Thunder Force 4 [Europeo) | |Rushing Beat 2 ‘Micro Machine
Cool Spot (Europeo Tiny Toons (Europeo) ' | Star Fox [Starwings| llllorlui Kombat
Ecco The Dolphin WWF Royal Rumble | Street Fighter 2 Turbo Predator 2
Bl Viento X-Men (Europeo) Striker Prince of Persia
'F15 Strike Eagle 2 Zombies Ate My Neighbros |Super Battletoads Re Grand Prix
Fatol Fury (Europeol \Super Bomber Man Sonic 2
| Flash :S‘JPE" Contra Spirits iderman Return of Sinister &
| Galul:;k i SUPER N!NTENDO ' Super Ghouls'n Ghost sP'SM of Rage 2
General Chaos Famicom Super James Pond Super Kick Of
Golden Axe 3 || 'Super Mario All Star Super off Rood
Hook Alien 3 ‘Super Mario Kar Talespin
Hesbons | | Axelay ‘Super Off Road The Baia Tazmania
Jomes Bond 007 Batmon Return Super Star Wars ‘The Termingtor
James Pond 3 Starfish, |Blues Brother ‘Super Turricane |

¥ Sirike E”HF"i ! iHll'tll'l‘t Stoker’s Drocula _S-L;lpa \-'nileyinll 2 L
‘::r?ﬁi: Park (Europeo) Bubsy Tazmania MEGA CD 1
King Of Monster Furopeo) |8.0.8. Tecmo NBA Bosketball
Mickey & Donald - World of flusion | Cosmo Gang The Puzzle Tom & Jerry ‘Batman Return
Micro Machines [Europeol Cosmo Gang The Video Top Gear 2 Bram Stoker’s Dracula
Mig 29 (Europeo)  Cybernator Toys Chuck Rock
Mortal Kombat (Europeo) | | Death Blade Tuff & Nuff Ecco The Dolphin
NBA All Star Challenge Doclh Vokey Rotty Utopia Final Fight
| NHL Hockey 93 Equinox Wolfchild Book .
Ninja Turtles (Europeo) F1 Circus Limited 2 World Heroes Jaguar
Qut Of This World (Europeo) Fatal Fury WWF 2 Royal Rumble Kriss Kross
Rocket Knight Adventure (E Final Fight 2 | |Zelda 3 Rood A
'hﬂﬁ'l:fmdqr 3 g Flying Hero | The Terminator

Human Grand Prix

QAR | |y, e haior O Bond GAME GEAR
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ilpheed fa la differenza. Sissignori, &
uno dei videogiochi piti graficamente
originali e innovativi del 1993 e
potrebbe rilanciare alla grande il Mega
CD, che fino ad oggi era piu che altro
un costoso soprammobile. La Game Arts ha
sfruttato tutte le leggendarie capacita del CD-
ROM S5ega (leggendarie nel senso di favolisti-

che, tutt'altro che dimostrate) realizzando

uno degli spara-e-fuggi piu incredibili che
abbia mai giocato, Ma andiameo con ordine, e

soprattutto piantatela di sbavare sulla rivista

-

Rimht Shot =

. :

! . I'«i = Vs | '
e am

DPtian
wyl | ']

. I [l-r’

_-—

-

wsgTLE

Shield Ener=a-wr

—al

La galassia poligonale non & mai stata cosi spetiacolare. Un

plauvso ol bege OO0 per quesis picoslo capasisvers.
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aratevi allo sparatutto piu radicale de
Jiteci a bordo del caccia interstellare SA-7
lipheed negli spazi sconosciuti dove io son

che combatte accanto a te...
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che poi non riuscite a leggere una fava,

LA STORIA

L'azione si svolge ovviamente nel tuturo: nel
3070 un potente e temuto gruppo di terroristi
ha attaccato di sorpresa le colonie terrestri
orbitali distruggendo il generatore che assicu-
rava loro il sostentamento. Un

nt massacro. |
superstiti decidono di niorganizzarsi e di fer-

S0O&IC

mare |'invasione nemicza. L'obiettive del mal-

vagio Zacharte, capo dei ribelli, & conquistare
la Terra, dopo aver espugnato gran parte del
Sistema Solare. Venite improvvisamente avvi-

"N
*oen .
an

-

satl che una squadriglia nemica sta per attac-
care le basi alleate e a voi non resta altro da
fare se non indossare il casco e fiondarvi
nello spazio profondo, a bordo dei vostri agi-
lissimi caccia Silpheed, silfide. Mio Dio,
comincia

IL GIOCO

Gid dalla spettacolare presentazione si pud
intuire che Silpheed ¢ destinato a lasciare il
segno. | varl caccia si preparano a partire
dalla base spaziale e I'intera procedura & stata
realizzata con un realismo pazzesco: avete
presente la partenza dei fighters in “Galacti-
ol confronto
alla presentazione del gioco, il telefilm appa-

il serial televisivo? Bene. in

re grossolano e artigianale. Di fronte a
migliaia di poligoni splendidamente combi-
nati e a un parlato quasi polifonico resto a
bocca aperta. Encomiabile l'incredibile cura
dei dettagli dei programmatori della Game

-

F A Bl e 1
{ —FEOHL L

Ragazrzi, inginocchiatevi @ osservate un minuto di silenzio. Sequenze come gueste non sl ripatons spesss nails storia e video

ook
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POWER UP

SHIELD

ALL REPAIR

[ purtropy
OPTIOMNM ENERGY UP

Humenta || Hyalic I BRErc | ol anma ausiansa [veo bax-apoosito)

DESTROY

¥ i -
LETT L e wEm E L Bl

INVINCIBLE
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5i, avete proprio capito
bene! Quesio ¢ il giocoll!
Massiccissimo @ insupe-
rabile [almene fino &
gusngs non ulcire Siar
Wing 2, vera Argonaul
SoftwareT)
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L'introduzions di Silpheed In sembrare guella di Star Wing un
Himino par bamibinl dell"azila.

Arts, che, per la realizzazione di Silpheed
hanno collaborato con alcuni ingegneri della
NASA (avete presente’) e della Astronomical
Society of Japan. E s1 vede, lasciatemelo dire
e colossali astronavi sembrano uscite diretta-
mente da Guerre Stellar.

Supheed & uno spara-e-fugg radicale, costitui-
to da otto livelli frenetici in cui lo scrolling
non € ne orizzontale né verticale, ma ':'JFITFP-E:-
tico, come in Axelay {(ma molto piti riuscito
che nel gioco Konami. vi assicuro). [l caccia
SA-77 Silpheed risponde in maniera eccellen-
te al vostri comandi. Premete verso |'alto e lo
vedrete allontanarsi da voi, pigiate verso il
basso e tornera in primo piano sull’estremita
inferiore dello schermo. Purtroppo non puo
ruotare a 360 gradi come in Gyruss.

Gli effetti di scaling sono veramente realisti-
cl, per non parlare delle rotazioni a tutto
schermo che rendono una semplice partita
Silpheed una vera e propria “esperienza”.
Non penso di esagerare se dico che il gioco ¢
stato realizzato in maniera stupefacente: ¢
tutto quello che Axelay e StarWing avrebbero
potulo essere, e anche di pit. [ poligoni rea-
lizzati da Takahito Okamo, Hidenobu
Takahasi e Masahito Koyama impressiona-
no per realismo, e scommetto che perfino
gli imperturbabili manager della Nintendo
sono rimasti di sasso di fronte ad un gioco
che che potrebbe far dimenticare il citato
StarWing assai in fretta.

o T ¥

Una serie di squadrniglie nemiche vi attaccanc

ELS

da ogni parte dello schermo: le ondate sem

brano non esaurirsi mai, e |'azione di gioco ¢
e

cosi turiosa che tra un livello e I'altro dovrete

FHassare 1 If"“l.:!l. ! L::I'.'I'?r:'l'!'."

- W i e 1=
SHPRCED MISCEld 1IN maniéra eccezionale e
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SILPHEED VS STARWING

Chiariamo subilo

che paragonare | due |

g Ut idiota. StariVing é

I it Sparatutto indrmansonaie Gl & a0l Jn geironee vista O3l 0w, Che |
| pud semplicemente virare a destra e a simisira. In Sipheed, al contrang, i3 I
I NEVICENS DUl SDOSIANs! IWnd0 QUe S851, QU ENCEE & QuslD O FOmiase. o i
L Cun [ glemeniD prospeihico gIDCa un MNuoss rieyants. All mng, incitra Sipheed :
| ArChia Ot ‘c"_"_-"-:’_-f-T':’f-_'I‘-E"'- f -'-‘:I-'* Q4 sharaiuftio Rdanonas e ohoate I
[ VVErSans v aflaccano in IomMmeEzione quas C Trovessamo G Tnnle LN Clone O |
1 24 2 & ANNESTa Dolean A mentte | goshD Fre SR Y ey I ~H |
LEAGAT dn eNNESITE DOleEnia e 0 GaasD Iy OO0 08 QuUeSsio E |

: YIS, [EMia O ES5Ere ME g0 RISk WEING. anche 58 O3 FlEmernie I

in cemune, | dus glochl, hanno PR T . Ve T ———— L u mpap—— I
| sclo Fambientazione, | i . PSR N T N e I

. | poligoni & - =
| poco 8itro.. [SiarWing par SHES) SiarVing supera neftamente Siipheed, SODraMutts perché | due grochy SON0 I
I sirufturaimente oiverst Gralicamente partanado, | poligond oel g g "ir':'QE - M RBNNg ColpHo Ss53 positvament |
.

: MENEng JuEin Ch Siarky ’:'l' al conlfronio, san g N D '_."+'.'|q. a0 8 VBGG :_: TN = s :'..‘*'“"" 2NCHe 88 8 :
| Omension ndolte 08l Cacca Hipheed Possond dare | impressione che i oo Sega skizz di pau. Cuesto € quanic i
L------_---—_---—-“---—---—-—--——-———--—-—-—-——J

cose migliori di Viewpoint (Neo Geo), soprat-
tutto per le sezioni alla Zaxxon (vedi il terzo,
il quarto e il settimo livello), e di favolosi
coin-op come Starblade, della Namco e, per-
ché no, del mitico Gyruss. Nel secondo livello,
verrete bersagliati da una pioggia di meteoriti
di dimensioni apocalittiche (tre quarti dello
schermo) che ricordano vagamente quelli
della mitica presentazione di Blood Money, un
vecchio sparatutto Psygnosis per Amiga.
Compare dal nulla I'astronave nemica di fine
livello e il pilota del caccia esclama allarmato
“Jeez, look at the size of that thing!" (*Cappe-
ri, beccati le dimensioni di quella cosa!®).
Non potrei essere pill d'accordo.
L'azione non rallenta neppure quando lo
schermo e oberato di sprite e poligoni: nel
primo livello assisterete alla distruzione di
una enorme astronave alleata, colpita dai
laser nemici. Per qualche secondo tutta 'area
di gioco si riempie di detriti e schegge dell'ex
vascello, e non solo 1o schermo non flickera,

ma si aggioma in tempo incredibile, mentre
diverse squadriglie di simil-X-Wing vi scarni-
cano addosso un fottio di colpi. Dannatamen-
te esaltante, mentre la
Mecano Associates vi pompa nelle orecchie
(ascoltatela con la cuffia: quella del primo
> del sesto & grandiosa). Il continuo
parlato che si sovrappone a un sonoro martel-
lante accresce il livello di caos da blastamento
digitale, caratteristico solo degli sparatutto
pit riusciti e, dopo aver giocato un po’, molle-
rete il joypad abbastanza rintronati, “numb”
per dirla con gli Uz,
Silpheed ¢ il primo gioco per Mega CD. Non
cronologicamente, s'intende, ma é il primo
vero gioco che non sarebbe potuto uscire su
cartuccia, che vale il suo prezzo, che sfrutta le
capacitd della macchina, per usare i soliti cli-
ina lunga serie, mi auguro...
* MBF

Si ringrazia Console Generation

colonna sonora dei

ché. Il primo di 1

Oami Siipheed

asudle, perché
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g
renfi livelli, volare in
prima rsona con 2
apparecchi diversi, vede-
re gli sbalorditivi effetti
della 3-D. Puoi controllare
3 differenti personaggi
(Luke Skywalker, «Han,
Solo, Chewbacca) e con
loro vivere una splendida
esperienza correndo, sal-
tando e combattendo attra-
vekso la golassia contro le
forze del male e forme alie-
ne nuove, tutto corredato dao
effetti speciali sbalorditivi e
dalla musica del film originale.

Cassette originali Nintendo con istru-
‘zioni in italiano

‘ - L




La torretta di quel mezzo coraczato & puntata nella
diretione abagliata. Approfittiamone per blastario!
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mmatc ri della Eler.trnnil'-
cire dalla crisi: “basta coi
e l" Everardu dalla

"*ﬁultipte, stabili gli nhdlgnif
attenzione, non é tutt’'oro cio ¢ b
o di materiale atomico scad
Diffidate dalle imitazioni: le bom
e che hanno il bollino blu!

le per la rivacita della missione. Colpitell per primi.

I
I
I
I
I
|
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I
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i
I
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I
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I
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I
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I
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E vitele, par un proficuc svolgimento della missione, la scefta del copllols che meglio si adatt al proprio stile di gloco. A
questo scopo, It Pentagono ci offra |a possibllith i scegliere tra ben 5 uomini {sarebbe pil correfio dire 4 vomeni & una
donng; visto che uno dagh uthicah disponiil @ una leggiadra lanciulla) PecCalo che, per purc caso, ben Ire dé cingue
copioti siano MIA {Missing In Action ) ovvero dall per dispersi e polranno essere impiegal soltanto dopo che | avrete
scovall € iberati, Ecoovl dunque (| prafio & ognuno de! magnific §

""i V' MIKE SIERRA "MR. 3-D": uscito ¢l fresco dall Accadema, Mr.3-D & in grado o snocciolare un'Olva con
: l'argang del "Comancne”. Purlroppd & (aimente inetto alla mitragi:atrice che non NUSCrEbbe & COIDIE UNE

1 bialena branca su un londals reeg

¢  SCOTT ANTONIO "EQO™ EQu & il capilota piu ardimenioso del gruppo. Sembeea che non gi impont)

?\ : nigrite della propra vita. né gl interessa cercare di preservaria a lungo. Non ecosie né con iz mitragliatnos

né con l'argano, ma pud rappresantare un buon COMPIOMEsso ifa | dus. Sempre pronto aif azons, £go non
Jorme mal Ego e Mr 3-D sono gh umol due personagg disponibill ailinizio el gioco &, dovenoc sceghere ra « due, &
probabeiments Scoll lopsone pel adeaguata, propra grazie al maggior aquilibnio rispetio al gesvane coliega
o GRANT FOSTER “FACEMAN" [MIA): Disperso 02 gualiche pane del Amenca Latina Faceman & un
',' 3550 con la miragiatrice @ un autentbco mago col verncellc. Essendo stalo rechusic da una sals giochi, per
i ” Foktar 6ON MISEIONE O SONANID LN NUOVO EROC0 COoN Cul Megiiorars | Suo record personale
F= ROSALIND D. “ANNIHILATOR™[MIA): Scomparsa n gualche putio o una ‘oresta pluvae, Boz é un
copiiota guro & lenace. Abbasiarca versatie ha perd @ suo tallions d'Achile nela mirs piunlloslo ncerns &
[ﬁ impracisa Tra | re uificial scomparsl & forsa 13 mena abile, Ma & ComunGue a un hwello pel Al rspelto a

Ego & Mr-3-D

-of <. W. FEMNEL "WILD BILL" (MIA): " mighcre gel gruppo. Wila 3l & un infailinde cecching @ usa |
"1 cavo dal verncelio come un i2ssa. Si & predccupat o aporendere le regole detia vtz militare solo per

A potene infrangere a propeio placimanto. Non & ha nessuna notizia sul lucgo delia sus sparizione
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hi ha giocato e terminato Desert Strike
ricordera che il generale Kilbaba, la
“Pantegana del Deserto”, ¢ morto. Ma
la pazzia e '"hobby del terrorismo,
oltre che I'alito pesante, sembrano
essere una costante nella famigha Kilbaba. 1l
vivace figlioletto del feroce generale, infatti,
non avendo ben compreso la lezione che gli
americani hanno scodellato al padre, sembra
essere deciso a perseverare nel folle progetto
della “Pantegana”.

E interessante il dossier della CIA a proposi-
to di Kilbaba Junior: i test d'intelligenza in
particolare hanno dato risultati sorprendenti.
Messo davanti a un cubo di Rubik ha impie-
gato solo 10 secondi per inghiottirlo! Anima-
to dal desiderio di vendetta, il piccolo genera-
le sembra essere deciso a porre fine alla vita
di ogni americano esistente sulla facda della
Terra. Tuttavia, benché erede dell'immenso
patrimonio del padre, il maldestro criminale
non dispone piu del potere politico del male-
fico genitore. Alla morte di questo, infatti, la
popolazione del principato (il cui trono era
usurpato da Kilbaba) si ribelld in massa,
rovesciando il regime dittatoriale e facendo
fuggire l'intera famiglia Kilbaba all’estero.
Percid, benché deciso a continuare if folle
programma nucleare del padre, il figlo della
Pantegana non ha nessun posto su cui
impiantare le proprie basi.

E a questo punto che entra in scena Carlos
Ortega, il malvagio signore della droga suda-
mericana. Infastidito dalle continue retate
dell'FBI nei suoi depositi di stupefacenti
(retate che si traducono economicamente in
perdite di milioni di dollari da parte di Orte-
ga), il re della droga decide di offrire a Kilba-

Ma che balla villetia, gquasii dittatori sono sempre moltoe
modesti per quanto rigarda le loro abltaziond.

R —
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ba Junior I'occasione che stava aspettando da
tempo: una base in cui impiantare i propri
muissili nuclear e il personale in grado di farli
partire, nonché nuclei terroristici specializza-

i, capaci di installare ordigni atomici in qua-
lunque parte degli Stati Uniti nel giro di
poche ore

Un attacco nucleare contro gli Stati Uniti
d’America otterrebbe cosi un duplice effetto:
vendicare la morte del vecchio tiranno medio-
rientale e insegnare agli Yankees a non ficca-
re piu il naso negli affari privati di Ortega.
Fortunatamente la terribile minaccia pud
ancora essere sventata, la CIA infatti é venuta
a conoscenza dell’empio piano dei due. Ben-
che in una fase gia avanzata, l'attacco terrori-
stico puo ancora essere fermato, Sard compi-
to del giocatore assumere il comando di sofi-
sticatissimi veicoli militari, messi a sua
disposizione per fermare la piti terribile con-
giura che lo zio Sam abbia conosciuto dai
tempi della‘tourné di Raffaella Carrd. Ben 8
spettacolarissime missioni dovranno essere
affrontate per poter restituire la tranquillita al
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MA CE L'AVRANNO
LA MARMITTA CATALITICA?

Ban 4 vercoii sono stat messi a dispesizions de! giocatore dall Slectonic As, vediamal in defiagho

ELICOTTERO “COMANCHE™ ¢ | mezzo con cul ha inizio ognune delle 9 mission & che pil d ogn aftro verrd filiz-
mmimmﬁuuimMMImmm in alire 3vrd NVECE UN Tudio margi-
nale Versalle e poleme pud resisiens & parecchi colpi prima o #5sore abbENUD. | SuDi DroGiem son0 Sostnsaiments
dua l'esasperants lert=27a e || CONSUME veriiginosn. Tenete sempre docohen i ivelo del carmutante se nan viiske
essere costelh & tare un aflerraggio un PO’ DAUSCO. THamo. Of8 un'acoNEYE & Bud Brmamantans

Missili Hellfire g 100
Missili Hydra &0 *
Cannoncino a ripetizione 1000 rafiche § per aflica
m-imﬂmw

HOVERCRAFT D'ASSALTO "MX-8% & | prima vescols “alematvg con Gul avrele & che fare. compare eschusiva
mante nella seconda Missione anchs s& avra un ruolo londamantaia per I sul Nsokaiine, Yeicaks ordo per eccefien-
28, 'MX-9 zintetizzs magnificaments valocith & manovrabilith in ung straondinano mezzo dassaito veloce. Cid ché lascia
un po’ desiderare @ il 500 armamentano non fornitissimo. Nohostante uesin. se viens pliotato con cura, pud fvelersl un
efficace mezzo O dissuasione anche contrt gil avversari pll corace

TIPO NUMERO POTENZA DISTRUTTIVA IN PP
Mitragliatrice 1000 raffiche 3 per ralfica

Missili leggeri RO 25

Mine acquatiche ] 1000

Corazza - 800

CACCIA TATTICO MULTIRUOLO “F-117A NIGHTHAWNK™: \ciocmsimn e letale [F-117 appare in sesna sotan-
to nella sattima missions Mlﬁmmuﬂmtﬂﬁi nw & probabiimente i veicoio dal
potate distruttive pil sleveto o) it gik altn, paiché pud CoMAre Bu un MunEionamaro infinllo & put permetiensi & sgan-
Ciare quanic Canco Desco vutle senra doversl pracocupare d lare riorniments né dl munizion| ne ol carburante. La
muuﬁﬂmahmﬂﬂhﬂuhﬂ'lmmww Il SuD unice Iato debole &
hmnmmﬂﬁﬂahMWIlhﬂnﬂﬂmmmﬁiMImm;
voiare "2 punio fisso” oi rimanere ciok sospesi in ana £ anche probabiiments | mezzo piu diveriente da pictare.

TiPO NUMERO POTENZA DISTRUTTIVA IN PP
Cannoncini infingn 5

AIM-92 infinito 2%

Bombe dirompenti o 400

Corazza - 1200

MOTOCICLETTA D'ASSALTO DELLE FORZE SPECIALL: ¢ 5 proiagorain 9a0s qunia mesare Non lges sy
ngannart 33l Suc aspelin Epparsalemanta innocuo. Quasic Dosin MOS0 B due ruote pud dare de' o da intcers per-
fin0 & un camo ermaio. Abbastanza veloce @ Den anmats 5 & consicon s SUB JTAZZs. ls moth g'assalto & perd POco
corazzats e deve evilare come I3 pests UM quel colps che potrebbers menacciarme Incolumia £ il mezzo pil difficie
©a gestire pert & anche quells che da pit soddistazone itk

TiPO NUMERO POTENZA DISTRUTTIVA IN PP
Mitragliatrice 1000 raffichs & pet raffica

Razzi leggeri 30 25

Mine terrestri 8l 1000

Uno scontro fra eficotten
& guello che ci vuole per
far uscire di testa Raist!
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popolo americano. Soltanto un'accurata
gestione delle proprie risorse,
un'attenta pianificazione e un piz-

zico d'audacia potranno riuscire a
portare a termine questa brillan-
tissima simulazione dell'Electro-
nic Arts. Come avrete senz'altro
capito, il sistema di gioco & strut-
turalmente identico a quello di

Desert Strike, tuttavia non sono poche le
novita rispetto al predecessore: i mezzi a
disposizione sono infatti ben 4. Le missioni
sono state portate da 4 a 8, e il numero di
obiettivi e di nemici & semplicemente spa-
ventoso. La grafica ha compiuto dei notevoli
progressi e le sequenze digitalizzate e ani-
mate hanno ben poco da invidiare al full-
motion del CD (del resto 16 Megabit non
sono bruscolini!). Cid che & sostanzialmente
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rimasto invariato rispetto al primo episodio &

a grande giocabilitdi dovuta all'imme-

diatezza dei comandi e alla chiarez-

zg delle istruzioni su schermo

(naturalmente per chi ha familia-

rita con la lingua inglese) e

soprattutto alla semplicita del

gioco in sé. Con la sua varietd, la

sua grafica semplicemente stupefa-

cente e la sua grande longevita Jungle

Strike & senz'altro uno dei titoli piu interes-

santi mai usciti per una console a 16 bit,

nonche uno di quei giochi che da soli giusti-

ficano ampiamente |'acquisto della console

stessa. Prendere seriamente in considerazio-

ne I'eventualita di un suo acquisto & dovero-

so, non dargli neanche un’occhiata rasenta
quasi il crimine!

* Vordak

ﬂ
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BG i cant 7 efa M VSR
B O mwracooss - aueio che | g
@ Blecronc arts sono tusolES
'- gle 511k 0 nandl '1‘:”.
Ristintiva o reaistca. contribe
glocatita semza precedenll B
R O missior o ottt g *
:_" g Jungle Siree | 1toio MSgER
s Dfficoomante s nuscrl & oo
"'_.' DI 8@ 8 tene contt g :
'. -m processore contralg; - l :
FREntS |l sequel 0 un giooo TN
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rallegratevi! Si
che dopo I'ests
- = «isono sempre i
promozioni
adibili! Sentite quel
mese: “"Compri 1,

Naaasa. . Non potate dirmi che non o avele mal giocato. .. || mitico primo episodio d una saga ohe sembra
eggerd senza finel || gioco che rege celabra in Wit | mondo || modesto idraulico ilaliant dal batll foli (chi sa
poi parché o volevano flalang? NdDupont!). Pensata che in cene sale ginchl lo potete ancora trovare,
Bah .. Par gualii cha nont si ncordasserno la storta ve la npefo brevemante! || malelico Bowser na rapito la

T O MIGUD UDETE principessa Toad (i che diventord DO Ung sua Drulla

i LILN W) '?1—-»{7' - B\ - ‘i .

abitugine!!) Vol dovrete guing: altraversans 8 mong

diversi, suddivisl in 4 Inalll. L'ultmo d cascuno di ess
(i ogn mondo) CONSIStE i un casisio oove sl presu-
me §ia Nascosia ia principessa. Naturaimenls 8553 S

i
| mondo intero sta aspet- e ¥ :
|
i
1
|
i
]
[
]
|
i
trova soi0 nell'uitmo & guind vi aspetia un unNgo & |
|
i
[
|
|
I
I
|
1

tando Super Mario 5, la cui
data di uscita sembra un
mistero anche DEer 13

Nintendo stessa. E che

no {(giustamenie) per plazzare

un pacce di altm ‘:‘--'1'_;:_‘:1__‘-'15 1ISD1-
1.} ' sperncolsto camming. In Quesio BDis000, perd, Maro

rafnn al Celeprnissimo Jdraulico e

sfruttare al massimo la sua immagine (e S0 CULIMED O3 doveva Bssers ancora Iroppo QIovans, @ | sudi super
= L =| ek il " ,:. d 5 M “. E-' M B CLOAEE S poter erano proprio mitall, Infatl poleva diventans piu
funziona benissimo: vVedl Mario 15 Mis- rande & sparare pat f - ngal -
patle dl fuaco. Al glomo d'0ga sem
PE i R d P g aa

sing, Mario & Wario, ecc...). E anche que-

bra propno pocol

e woo C0od  ene

ol Nl s i ] e e e e S g e i T e T i e D e Pl

sta volta sono riusciti a fare centro ripro-

r-.l.——-..—._..,-.‘_—..l.-__—_ll.n._.-————

ponendoci, su una mega cartuccia da 16

Mbit, i 3 primi episodi (pili uno inedito)

dell'idraulico pilt famoso nel mondo

(apparsi finora solo su NES) ma questa
~ - I
volta con suono e grafica a 16 bit!
[

Non illudetevi troppo perd! Ogni episodio
ha conservato la sua stessa giocabilita e in

pratica ¢ rimasto uguale alla

versione originale, anche se &

esteticamente piu bello.
Quindi non aspettatevi
un Mario che vola in Super
Mario bros 1, oppure un

drago Yoshi da cavalcare nel

b —h:T—;;-:";f-;rm;F--'h;;-vfbﬂ;-l-::-*h:lli# - -u-lh ’
| J . Mario se |'é sempre cavats sgregiamants nel sotterra- Chi riesce & saltare piu n alto & un cipplrimariol Pero si
lnsomima. f__.{}r'éi voiete pal nal. Coma al solito nefls tubatures 5| nascondono bonus. becca anche un pacco di puntl mal viatall
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== “SUPER MARIO BROS. 2 - 1988 .”

Wna nolte, mentra dormiva, Mano sognd di passeggiare in
un‘allra dimensions @ santl una vooe digperata cha gl

%ﬁﬂ [B IE m CreEss muo, ) Jéi‘lfl'l"'ll_"- CO00, antrand in ung cavemsa
'-._. L ) - |

simpahco !ur-gm cad @ la bedla F'r-n. pesss Ed eccoche )
MOELN & @RS SON0 rund) inseme per ioflare coniro il malke-
fico Wan!'l Un'innovazone di Questo egesodio & i fato d
poter sceghed ra 4 pErEONAGY' Overs, dade aifferant
carananstiche, @ oo 0Jn volla che & perde una vita Il
QO @ anche un pOChinDg DIy DaSEi0 3 geners avweniurs
(ma poco-poco) data la complesstd da labering, Nevoly-
Dong Oatla Slona. @ @ PosS:Diita 01 Sposiars in un aftra
hmensone. | NOSIn can profagonsta Nanno anche uni nserva o endrgia (Indicata da contenmon a forma di cuoncmi

fosse, I CUl NUMeND DU0 varsre Curante | avveniura se S raccoigond de Tunghd). Ingilre, possono salire n gropoa 3 Quas
tufh gh aremali per SCroCCare Un passagmo o per nbaltarlk, prendendoll in begccio. La lom arma, @ quind: anche disciph-
na, favorita @ Il iancio di oggen (sopraftulto di verdure ma anche bombe, blocchl, ecc .| Super Mano Bros. 26 forse
fumCo CNe Sl QisC05a COSl 1anio 0al Sisiema 08t sudkx Preéegacesson & O Ut SuCCessor. Il Ché pend non g togie nienta
per Quarto fAguarta | interesse, anz

h---* ———————————— L __ N ___E__N__N N &N _§N &N N _ _N & &N N N I H_—-H--“--J

e st _L____IE ___L___J__ I __ & __ I W W I I O I W W W
. S — e G S S W G S

Il nuovo look non pud che gliovare al vecchio batfones! Con quatiroe giochi su una sola cartuccia difficilmente | nemici vi verranno a noia. State sempre attenti & non dimen-
La semplicita sl unisce alla curs por | detiegli. ticatevi di beccare i fungheiti.

in sostanza si tratta di livelll supplementarl o innova.
zicnl (chiamatele anche pazzie!!l) del program-
matorl che non hanno potulo éssare inlilate den-

tro la cartuccia di Super Mario 1. Par |l rasto
I'Obiettivo & sempre lo slesso, ancha sa il gioco

gia in panenza & piu diffictle. Durante || vostro
camming poltrate pol trovare del polipl che svolaz-
rano per aria, del funghi velenos!, & alire anoma-

e del genare, Veramente difficile e a voile Impos-
sinbe!l!
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dalla vita! Non vi basta avere
“SUPER MARIO BROS. 3 - 1990 -” i e

la possibilita (e non & poco!!)
di rigiocare a questi miti, o
forse come me, di avere

finalmente la possibilita di

giocare a Super Mario 3
(L'unico gioco che pud preten-
dere di rivalizzare con Super
Mario World su SNES! Sigh... Mi € scap-
pata una lacrima di gioia... sigh...).

Inutile perd che pretendiate da me la
recensione di ogni gioco.... Ormai i cono-
scete tutti (e sono stati gia recensiti!),
tranne magari |'episodio inedito chiamato
The Lost Levels che sarebbe in pratica un

.-‘ raggruppamento di tutti i livelli

che non sono riusciti ad
wros. 1 (che pare abbiano

i e ol S S S i Loesto tiolo @ psu récente & magan ve ko ncorgate anche!

0B B Shatn reCansnD B mMihcs nuiTens 1 0 s =aua! ".:'_1

- LN 28 LA ) B Pt : BIRE B L I
DRSHEMO sl B0 BOND 08 TUNGnl & ONENTED O U
= O iy po o tempd un poslo ranguilia, visto che Mang & Lugl o
o b r - g
'J:'.. 4 i salvano in ogni lore avventura, ma Bowser, |l drago cattivo
! : 4 _ :

continua a tramarg nell ombora LOpD [Unghe macchinaion

gegica o rasianrs: ASSEME a1 sudl satta ol nal monco o
lunghi, per seminare zizzanial = o= ruba le 8 bacchelie

magiche di ogn: regno, traskormando | o lagitim proprie
F

.

.:. .:-r'._-_ [
S Eas e Ees =
- -- Cuesio apisodio & uno de psu diverten o lutta la sere per

Ia Civersita ded posh che wisiterela, ma ancha per la :]'3*:'.15:: VaETHElE 1 NaMmil 8 S0rEIuiD per 1 nUMmEands Polah Che Pud

wey

|13

F

BCquisiare Mario. Ormal & diventalo un esperto nell’ane del travestimanto ¢ polrd quind (oltre a diventare grande & spa-
fare palle d luoco) anche volare veshilo 0& Caslond oppure esaguire salll alisssmi fravestto da rana. Un allrg possibilitg
intgérassante sta nel tatio che polete ImMmagazzinare | power Up nel wostro Zaing par Un uso twlurg. Il rocs € mallo piu
vasio gegh altn prectati ed & il pnmo che rompe quaiia catena che costringeva il giocatore ad affronlare ult | v

un ording ben precisn. Questo par me & siato il principale motivo i acquisio oeila canucca
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La varieta di situa-
rionl di gloco olfer-

[ |
|' ta da quesia
[ " iy carluccia & impa-
| —_— non sono bruscoling

o alla Mintendo si

£ ' sons assicurati di
' et b | B ’ rismpirii con il
iy rmiglicr materiale

possibile.
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Vi siete mail chiesti = |
perche Mario assuma {
noanLO 0. LTl | aaey| (paass ne quando salta. Moi
: = nd, Ml ore Comincis.
La solits principassa che ci fa la solita tiritera sul suoi mo 8 sssors assaliti
soliti problami esistenziali con mostr di varie fatliezze. da dubbi amletici.
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ribattezzato Super Mario Bros, 2
in Giappone! Boh? SPQG!!).
Un vantaggio comune a tutti é
il fatto di potere salvare in ogni
momento la posizione in una delle 16
slot disponibili (4 per ogni gioco!!!) il che
faceva difetto a Super Mario Bros. 1 & 2!!!
Non € un vantaggio da poco se considera-
te le dimensioni chilo-
metriche dei gioch: di
Mario. Niente pit ses-
sioni interminabili |ERNG W
con svenimenti I
finali!
Se fossi in voi, mi pre-
cipiterei nel negozio
piu vicino per accat-
tarmelo... Radicale!
* Dupont

sl rinrazia newel - mi

GEESe  sco HERY VERR

r---”-ﬂ-—#—-_-'_—---1
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: BUCCEES! . Ouestn compulation SU "L
b 'ﬂmnmr:t r Jioeoiudic & UnEe _,
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B Banno fatio un ottimo Voo ESieRe
H‘Eﬂ-‘-ﬁ'ﬂﬂr'ﬁ.ﬁ f"':*'
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Esaeeh S!! Se giocate a Super Maric Bros. 3 nel menu dinizio & pud anche scegliere di giocare in modo Battle, cioé ll'l B | '. O MAOHERS - -
w 1 '-|_I'

al vecchio gioco da bar Mano Bros !!! Demenziale e divertentissimo : -
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Cosa nasconderanno questi tre colani? Semplice, sono Be Mario e il funghetto hanno cosi tante cose da dirsi
tutte le cartucce che Biomassa ha in prestito dalla reda! potrebbero farci il piacere di dirle in una altro gioco.

http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

te quasi!!!

aiden, quella mattina, si era gia sve-
gliato col fulmine storto. Quando il
postino busso alla sua porta alle
B:12 spazzolando-
si 1 denti, se incenerirlo subito o

L]
L = PP
Clhad YVUITSSC. .r:I:

Raiden si chiese

e i | -
It un atto ai cie

Sentire

menza decise di ascoitare pnima Il postino e
poi incenerirlo,

Evidentemente il postino era gia stato infor-
mato del carattere poco socievole della
-divinita e si era premunito,
lettera raccomandata davanti
1a buona distanza,
lante addosso.

nostra
p'l_ﬁl!u'llr.l-l la
alla porta, tenendosi a

S IT]

megalono In mano € tuta 1si

R: "Per tutti i Megavolts del mondo.... che
vuoi!”

p: “ehm.... uhh... una raccomandata per
let.... Una firma quu.. prego!”

R: “Grrr.. urgh... (Ruttttl)..., ZAPPPI!!
Zottttt”

[l postino si allontand con il blocchetto
delle firme incenerito e

Billy Ido

1 capelli dritti alla

Rayden, chiudendosi la porta alle

n‘arena su un isola sperduta... Delle foi
ﬁmntrann... Un torneo mfernale,... '
si combattono fino all’'ultimo... uno solo
ivel!l Vi sembra il titolo di un film?

apri la raccomandata e la lesse ad
“itulas iroilgim ieim 1...." Dopo
alcune ore passate a cercare di decifrare il

spalle,
alta voce:
codice, Ravden si accorse di ik‘lyig”"' la lette-

ra al contrario! Era l'invito a partecipare al
battimento mortale che
tolo di Grande campio-

pit luogo da almeno

leggendario com
metteva in palio il &
ne. Esso non aveva
500 anni, da quando il torneo era stato cor-
rotto dal malefico demone Shang Tsung
(un demone che non prendeva solo la vita
dei suoi avversari ma anche la loro anima, e
spesso anche il loro conto in banca!
Ahahaha!). Con l'aiuto del suo discepolo
Goro (meta uomo, meta drago), Tsung
domina la competizio Oggi, si
mente 1 7 migliori com-

ne da secoli...
riuniscono nuova
battenti del mondo, per cercare di portare

via il titolo all'immondo personaggio, in un

ymbattimento mortale!!!

Tuf-'u sta storia per introdurre un banale

1 L | [} —
picchia-picchialll Ba

nale??? Ummmbh...

. Insomma, nei1 panni

APPOERY PURBEILH I ER

Y I u.'f‘.'_r r_,
LI K AN O

B
————

[in alto) in Moerial Kambatk potrete scegliers ira ben T
guerrier] diversi! [sopra) Ecco Liu Kang che sl esibisce
nel suo super calcio voelante speciale,

EVVIVA LA
CENSURA!!

':_.- =] ...l:!l.'!l il '-.'-l:'ll'lf'r"
7achec'd al cinema & aila 1V
8

2880 8 Mallond &

censurare | vidao giochi, .. Man-
aggia... che brufla storia. .. Risul
&L ..c&-..'n .-!.1"":"'"_"”' i did
" - le scene finall - piJ cruenta
BON0 sigle semDucameania SO8 e
ia aitre pia “soft” a |l sangue & Spar

un certo codice per avere diritlo a
atalitles” (gquesta voila
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o a suo vantaggiol) La versio
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pero identiche alla versione
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. ma anche cattivissima'

Quessia mosss speciale di Raiden & veraments spatiacolare..
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MA CHI SONO?2?

Eccow | van combatient! O Monal Kombat '

LIU KANG: S5 24

Pratessione: Monaoo Shaolind/ Fescalore

g

Colpl speciall: Palla ol fuoco/ Calcio volante

Cotpo finele: Doppio calco rotante con upparcut finale!

— Ty

KANO: F1a 35
Profegsions: Criminale, membio dell'organizzazione del Draghl nen
Asca lumingse

Colpi speciali: Palla di cannona

Colpo linale: Strappa il cuore all avwersano

Priof@ssione Allore

Colpl spactall: Shadow Mck/ palla o fuoco

dl uno ael 7 mi

igliori combattenti del
mondo dovrete partecipare a questo torneo
letale, dove gli sconfitti non hannoe nessun
posto prenotato sull’aereo di ritorno. Per
prima cosa dovrete afirontare, come al soi1-
to, tutti gli altri concorrenti, compreso il
VOSIro g:*]]l:-]iu per pol dover combattere
due nemici alla volta negli “stamina
match”,

Sconfitti tutti i vostri concorrenti, affronte-
rete il temibile Goro e infine il demone
Shang Tsung!!!

Gli incontri si svolgono in maniera analoga
a Street Fighter 2z (il solito due su tre) con la
particolare possibilita di poter “terminare”
un avversario da voi sconfitto con una
mossa speciale, piti 0 meno cruenta (del
tipo: ti stacco la testa con la spina dorsale o

Colpo finale: Stacca la testa alfavwersanc (MDY Trapana 'avversanc con un caicm (SNES ti brucio u-!:‘.ph"...l':.".r.'r'.'fr.‘ fino a ridurti a

uno scheletro carbonizzato!!!). A vostra

SONYA BLADE: =14 ¢ disposizione avete 5 pulsanti: un: pugno

; Prolessione. [enente in una squadra di lorze militari speca alto, uno basso, un calcio alto, un altro
' Colpl special: Siretta o gambe/ Raggio aser/ Safto aila “Supeman 5 basso e infine il pulsante della parata (vi @
- Caipo linale: Un super bacio che v brucia compietaments vorra un po’ per abituarvil). Ogni lottatore

una scossa da 100.000 volt! [SNES)

SCORPION: ti&: E un mono-vivental !

Profesgiona: Vendicara 1a sua mora

Colpl special: Lancio di un arplone/ Teletrasporto con u

Colpo finale: Si toglie la maschera & brucia col suo alito I'avversaniol

SUB-ZERO: t1a. &
Frofessiong: Mambro i un clan dl Assassn ninja chiamato Lin ke

LA palla o ghacciay Sewolala

Colpi spaciall

j -

Colpo hmale: Stacca la lesta«spina dorsale all avwersano!!| (MD)

Tifla perr [SMNES)

L L GORO: (0 potrete &

g combattaret) Eta 2000 ann

-

= = = " =
- :"::"'.‘.' CHTE .::‘."I. 0e o MualARf
’ Lodpy spaciall: Limmmih né ha tant & sond micidia E

-
‘-—
FE. S

BErasponn

; Prolessione (uarmr:
- Codpl special: Lancia scosse aleftriche/ Tulfo in avamt :
Colpo fimale: Fa esploders la testa dell avwersano con una megascossa (MDY Ucode l'avwersand oon

in pugno in avanti

L-ongeia | avversaro e i spacca in

N avversano mofto dgifficile da

£

Fims @das g pemmdd Fadgopiaacd s M @ipe@refarndcden i fe' i@ aicdnid asn

=i - e s

o

T TSI TINS — | ST W PSR SE T

attara!!!
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Ecco Sonya Blade che sl esibisce nella sua fantastica
R o . . s . A i A i —— e anousud Proad con siretia di gambe & ribaltamenie incluseln
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o bmlre Johnny Cage siacca la tosta della sua vittima

Hella versions MD Sub 2ero strapps al suo nemico la
testa assieme alla spina dorsale (Bleahl)... CON un pugno!

.,..uj'_.;- JI e o s e AW

T AT e il e

S Vo Nkede ) s

i."
— LN

Ecco il misteriose Ninga verde T g va, -.i-

can cul polretes combatiars se " i . £

scoprile comall! —

s Y -- i 2
I

th_n;- ;'IH' -
:-'"' ‘

Eﬁasw,ﬁmam
g

E il momanto di lfargliela vedare a
guesto maledetto demone! Un bel

uppercut fa sempre effettol

SUPER GABOLA PER
LA VERSIONE MD!!!
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ha in serbo qualche colpo speciale, spesso

spettacolare (come il shadow kick di Johnny SIII... spmul.‘"o

Cage, o 'arpionata di Scorpion!!l). "

Ugni tanto avrete i1l privilegio di esibirvi in Tum“!

una piccola prova di forza e destrezza, spas

ando mattoni pietre, incudini, diamanti
Infine, se sarete abbastanza abili da

sCOprire come, poirete combpatiere anche

niro un avversario suppiementare nasco

10 :.L'E oD [V] di:l- ‘*---i" che Sl Irova nello
scenario del ponte... a
'_: LU].‘JE.?’.’.L: uEi :-u'llt::t:
¥ITL € farl galtare

1 gralica del gloco ¢
stata interamente digita-

[ZZ741d (irdmite 1a ecnica

chiamata Rotoscoping
chie consiste nel filmare

Abastansa ¥ ol gl

| l | gecantp ion Cl i dilvprim
verl attori e digitalizzarli poi su computeal!!) QErSE. e
u | v pena Tar i

5 Lidd]

61718
~ COMMENTO

talle grANEE .
e TR
ipenes. (e

e il sonoro e assolutamente fantastico. con

ottime musiche e un sonoro di
VvETamente impressionante

Due problemi che sorgono sono la mancan-
za di un tasto pausa e il fattaccio della cen
sura (vedi box!!).

Raiden Winnnnnnnns!!!!

SCHEDA TECNICA |

g Mortal Kombat
Coass __ Acclaim
ERSt D LII“.‘ Ll

M Qiecatu
E,:F’f"'lr-.- ? Si, creditl ﬂl“

Efveam o

PI((HIADURO

| 50?’?0 (ONTROHO

_ Parata

Certo che con Parplone Scorplon ¢l sa fare...! Prima saggancia il nemico e Iu avvicina, poi.. Etﬂliiiﬂ wol!

PUSH STRART

121000 D!_J"_-.H H]HHT

il &t 53
CRVTET

e ——

RAYDEN WINS | Calcio.
TIME @0NUS 19, 000 F:_'h-hﬂnnbllml 'Hi
™ TR Parnta Calcio

STREMCTH ’ 10. SO0

- Inginocehiarsi

m alte Pugno basso

AGIRE & PENSARE

\0000OP!

Rasden non & proprio un buon vincitore! Si diverte » car. Bu SMES, Sub Zero congels completamentes |l Sus avver
Sonizzare le sue vittime dopo aversle ballute! sario ¢ lo rompe in mills pazei con un caleia. Yiaik!

http://www.oldgamesitalia.net/
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‘continui a urlarmi nelle ore
 perdere un altro omino!
ere che sono stato iol..."

S

uante volte vi sara capitato di
vivere una scena come questa?
Voi siete tranquillamente impe-
gnati in un'avventura al laser, in
sala giochi, e si avvicina un per-
sonaggio sinistro... Un ragazzino alto con
capelli neri e unti, occhiali e I'aria allam-
panata. A Milano un simile personaggio
viene chiamato “Prufesur”, a Napoli 'O
Professore”, ma comunque sia, in tutta
Italia viene temuto per il suo influsso
maligno. S$i mette vicino a voi e vi recita a
memoria tutte le mosse indispensabili
per finire Dragon’s Lair o Space Ace...
Anche se le sapete gia, anche se avete
finito il gioco diverse volte, non potrete
facilmente sottrarvi a questo rituale d’ini-
ziazione videoludica.

Time Gal vi riporta a quei bei tempi in cui
molti sfogliavano Videogiochi (tutti i
“veterani”, insomma NdR) e si passava il
tempo al bar sotto casa tra partite a Mad
Planets e sfide a Gyruss, quando il laserga-
me era una novita strabiliante e chi riu-
sciva a portare a termine una di queste
avventure veniva immediatamente avvol-

“Use the lorce, Luke...”, Fate luoce contro quests astro-
navi & pol achizzate verso |l basso o il gioco & fatta,

http://www.oldgamesitalia.net/

tral Vai a destral...

http://www.oldgamesitalia.net/

No, ora

to da un alone di rispettoso e carismatico
mistero.

S1 tratta, infatti, di un lasergame realizza-
to con cartoni animati (ovviamente tra-
sformati in immagini in full motion
video) in stile giapponese. 1l vostro com-
pito e catturare un micidiale terrorista
che si & impadronito di una macchina del
tempo e che tenterd di farvi fuori in tutte
le epoche, dall'era dei grandi sauri alla
seconda guerra mondiale, dal cappa e
spada del Settecento fino all'anno 3000 e
alle guerre stellari...

La novita rispetto a un normale gioco al
laser & che ogni tanto vi si presentera una
ﬁfhermﬁtﬂ in cul Ciﬂ'-'r!'."t!? EICE'E].EPT'F COSsa
fare, cliccando sulle opzioni presenti

sullo schermo (rigorosamente in

ideogrammi giapponesi, purtroppo):
dovrete andare per tentativi (a meno
che non conosciate a menadito la lin-
gua del sol levante), ma ricordandovi la
forma degli ideogrammi potrete memo-
rizzare anche queste scelte e proseguire
senza troppi problemi (oppure potrete
affidarvi al box allegato!).

Anche quando perdete una vita le seguante om0 sem-
pre diverss o divertenti.. Magra consolarione, vera?

nttp://www.oldgamesitalia.net/ |
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In alto a sinlatra: un bel colpo di laser o gli

o ) pteranodonti se ne vanno con le ali bruciac-
." : 1 chiate. Subito sotto: & meglio saltare in frot-

ta o vi beccherete quella roccla sulla cocus-
zal! §i tratia di un inseguimento sui carralli
delle miniere alla Indiana Jones. Sopra: ¢'é

bisogno di guaiche commento? Sparale, per-

diana! Sparate! —
Se all'inizio le schermate vi daran- — (-DMMEHTQ -

¥ no una sensazione negativa, andate
~ avanti a giocare un po’, cercando di
 ripetere lo stesso schema e di
memorizzare le varie mosse; vedrete
che dopo qualche tentativo, Time Gal
da una certa assuefazione, (un deside-
rio di andare oltre, di vedere la
sequenza successiva, che ¢ tipico di
questo genere di giochi)... De gustibus,
per carita, ma dato il mio proverbiale
spirito critico nei confronti deil preceden-
ti prodotti Wolfteam (di realizzazione
decisamente pili scadente) se & piaciuto a
me, buon lasergame a tutti.

i J"I-Z'l]ﬂ ll
= O Meﬂ |
1 1 (: B
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I
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e Scarlet -———

S
—

ASERGAME |
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3'0170 (ONTROLLO

AGIRE & PENSARE

OQOOOP
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spazio piu profondo, un urlo di
e fino all’astronave Avalon 1...".
fici!!! Lo sanno tutti che nello sp:
e nessuno!”. “ Si nonno... Si fa p
po’ di gelato alla fragola

propio vero che non si pud

fare niente contro la iella.
Puoi portarti dietro tutti i
portafortuna che wvuoi,
incrociare le dita, fare
danze voodoo, ma quando la iella
perseguita... non ti molla! Stavo per
concludere 1l mio regolare turno di

1000 ure di lldllljgiidnwmn nel

sistema katakiano (e STAVO

quindi per tornare a casa a bordo o o
del Avalon 1), ed ecco che a
poche ore dalla fine del mio
turno, mi giunge un S.0.5 dal
pianeta Katakis. Ma guarda te!
E pensare che se la chiamata
mi arrivava qualche ora dopo
ero fuori servizio e me ne
lavavo le mani! Vabbeh dai...
Invertiamo la rotta e andia-
mo a salvare questi poveret-

: Infilate le tute poten-
T, ziatrici e preparatevi

¥ allo sbarco.... Arrivano
F i Turricans!!! Yaaaaaah

(sbataplash.. ahia!)”

[P Come avrete certamen-
i te capito, Super Turrican
non & un corso accelera-
to di cucina ma bensi un
| feroce sparatutto ben
§ fatto. Non importa sapere
chi avete di fronte, Si spara
- ¢ basta! Insomma bisogna
periustrare il pianeta per
» scacciare gli invasori. Chi vi
ostacolera non saranno solo
i nermici (che tra l'altro sono
quasi tutti dei robot), ma
anche le avversita naturali
come tempeste, torrenti di
lava, tormente di neve che
ti. Ma perché mi sono - . . I hanno reso questo pianeta cosi
arruolato nel corpo della h"‘m"""’-‘m gl ostile. E per finire c¢'é anche il
USS Freedom!!!! Sﬂtdﬂli.,.“‘“‘lﬂlﬂm.mﬂ"-ﬂ- solito, immancabile ed enorme
vo— . " . .

s S o ARMI & BONUS
!Illlﬂﬁﬁl

4"

"..
"ni-'r ‘i—;r‘-" < :. L-;‘-uﬂluhﬂllim
4.‘-'}:,"‘“ .h'“ il I 2Ll v e e ohe sorvosorote
AL LA M LR DO D
B3 N A -ty " - X dinaria giocabilita,
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Questo & U boss
della fine deol
primo livello, €
identico al susa
collega della ver-
slene par Game
Boy, recensiis
nells preisiora
di GP da Madoe.

La musiche Galattical 0
ond (anine & Eario d

gl effwiti forra del
penas da glecal
sl

---------——-1
i

i L 1
i — T — I — - —

guardiano di fine livello (quello della fine

del primo livello & davvero spettacolare!!!)

Come ogni squadra di assalto speciale che m
si rispetti, siete ben equipaggiati e lungo il
cammino troverete moltissimi bonus & &
power-up per cambiare arma
(4 diverse) o aumen-
tare la potenza di
fuoco. Avete a dispo-
sizione anche un utile
raggio elettrico che
pud ruotare a 360° e
mettere fuori uso per
qualche istante i nemici
colpiti e le solite smart
bomb che disintegrano
mtto quelio che appare
sullo schermo. Se proprio B
siete con l'acqua alla gola
potete rotolare come un
certo porcospinoe blu semi-

-
r 4
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ﬁ'th‘t &l [
k ﬂ.ﬂ'ﬂﬂf:
‘ a Supe Turican 8¢
B0 0 interessania | i 500 hnghil
'a.;-; 3 ¢ vogions areno 20 menilhe
e Tt Do & 5T TR
Em'”"‘ v rvels on'oll
B ollo dvertretc Se 5 sONVOME '.
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o at Gl &ffalnm spe -".,m‘“
._'_ h phe Hurerans | Sl ..i:-'
Bn0a %000 stupend So ISR

X
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| mositreidi che dewremeo blasliare cammin
facendo ci distrarrano dal nostro compito i
eaplorazions.

sykm TECN] m

~ Super _ ”

—a

1
| J

C

"'ii’"-‘fjl"'l I"I-"-'IIT'I".]HE' T'I"I]‘-f‘.w'l].l [ o
mine. Il gioco ha moltissi-

me stanze e passaggi segreti.
Gloco di pattaforme o spara-

tutto? un po’ tutti e due! Un
oioco stramaledettamente gio-
cabile.... Oveah!

uﬂ'!rl:nh::

SPARATUTTO

| bonus di Turrican sono entrati nella -

 Dupont H e ST ety sarro CONTROLLO

v -___.I

r--------ﬁ
g 1R gfibr 4 il il a

AGIRE & PENSARE

O@OOOP

Mmﬂmﬂwmﬂlrunhivﬂlm Guesto buffone fa parte dells banda “Siamo forti, sismo
che cosa ti asg & oftra. &F mejo, & ci ammarzans sempre alla fine dei giochi”.

http://www.oldgamesitalia.net/
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neri eccetto uno: quell-é"" el ,-
-he; che sia giunta I'ora di co

eh, se forse non diventerd un classi-

€0, sicuramente Striker verra ricor-

dato come il titolo della svolta e

come il primo gioco di calcio degno

di essere preso in considerazione
dai super-nintendomaniaci appassionati di
questo sport. Ma andiamo con ordine, Tanto
per.cominciare il gioco in questione condivi-
de con il famoso Super Soccer il tipo di vedu-
ta, ovvero il campo disposto e inquadrato
verticalmente, ma fortunatamente ¢ anche
I'unica cosa che i due titoli hanno in comu-
ne. D’altro canto questa scelta & molto discu-
tibile in quanto non & possibile avere una
buona visione di gioco, soprattutto se si
attacca verso il basso, a causa del tipo di
inquadratura che é rivolta principalmente
verso la porta posta in alto. Comunque sono
I'alta giocabilita e |'incredibile velocita di
gioco le caratteristiche che risaltano imme-
diatamente e che costituiscono la vera
essenza del gioco, ovvero un calcio che vuole
essere realistico, ma che nello stesso tempo
vuole essere accessibile a tutti, immediata-
mente. [l realismo del gioco si fonda su
molteplici aspetti che possono essere sem-
plicemente elencati: undici caratteristiche

B SE1LEZIONA

per giocatore, che lo personalizzano e lo
rendono adatto ad una specifica posizione e
funzione; tutti, o quasi, gli interventi possi-
bili reali, con e senza palla, tra cui tiri a
effetto, passaggi, rovesciate, colpi di testa,
scivolate, ecc.; differenti strategie e tattiche
di gioco; tutte le regole e tutti gli elementi
peculiari di questo sport (cartellini, punizio-
ni, regola del retro-passaggio, ecc.), eccetto il
fuorigioco. Per quanto riguarda gli elementi
che rendono immediato il gioco, basta citare
I'effetto “palla calamitata al piede”, ovvero,

La vera infnovarions di Striker & guesta linea che rappresenta |8 tralet-
toria dei tir plazasti o da un’ampia liberta al giocatore.
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TIRI PIAZZATI

La traigttoria dei liri d'angolo e del calel di
puniziong s IMposta mediante I'ausihio & una
linea ratteggiata. Par | rigor, invece, la direzione
dei iro viene rappresantata da una freccina che si
muove, automaticamente, da desira verso

sinistra
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MODIFICHE VARIE

: i gloco presenta una lista dl ben sessantaquallro

| Sguadra nanonall. ESSte pero un opZone che Consen-
| tedirvolizionara il nome & pelle o il colora ded capal
| i dei giotator, oftve al nome & a Covr della divisa

: Hella squadra r'-‘u"r;'-:.'-r.-u.' non pOSsSOnRG essere vanall |
i ma i Iongh & va bana Cosl!

paramneld del calciator

L——————_------————*HH-J

quando il giocatore & in movimento, la palla
si sposta con lui, senza bisogno di particola-
ri attenzioni, il che permette al giocatore di
concentrarsi di piu sull’impostazione
dell’'azione di gioco. Questa potrebbe sem-
brare una grossa limitazione di gioco, in
quanto risulterebbe piu facile dribblare
I'intera squadra avversaria che avventurarsi
in improbabili passaggi, resi ancora piu
rischiosi dal tipo di inquadratura gia citata,
se non fosse per la caratteristica di resisten-
za di ogni calciatore che, in pratica, consiste
nel far calare la velocita del giocatore in pos-
sesso della sfera. in misura proporzionale ai
metri da lui percorsi.

*fog
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Le opzion presenti Sono davvero NUMerose; eccole
i sintes)

AMICHEVOLE - Ciaszica partitella i allenamento
ohe pud essere disputata da uno o due QIocaton. In
questa seriona esste un'opbone che consante i
‘are alcune soelle riguardantl le caratteristiche fonda.
mentall degh alleti, tra cui il controlio al palia {Che
ragola 'efletto palia-calamita) | la velocita, 'effetio
dei tiri, la velocia dei tackie, eCC

SUPER-CUP - £ una coppa a sliminazione dirgtla
tra sessantaguatiro squadre

EL. DIRETTA MONDIALE - - pud sceghere sia il
numero dele sguadre da larvi panecipare: cito. seds-
i, reniadue O sessantaguanro: 5ia 5 e55e gevono
gssere guicale dal computer 0 23 25580 UMan
LEGA MONDIALE - in canoonain Cul Darnecna-

70 N NUMEro 3 scela di SQUBCrE, MasSIMo sedic
anche qui §i pud scegiere quali far tenere alla cpu @
puall al giocator

CALCETTO - Una simpatica vanazions che permat-
ia ol affrontare (utte e compatizion ciate n versone
ndoor

ALLENAMENTO - Permette d eserciars nel g
e I'Ig-:ll'. e nel condrolio o) oalla

NB - Per ogn compelizione & anche possiblie sce
ghere [a durata della parida. 3 presanza geile regoie
FIFA & ['automatizzazione o mang det portiers

L--————------————__---J‘
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. . « NON C'E’" PARAGONE !

Yr
g
*  Un ringraziamento speciale & senz'altro
g per Uoi che, sempre pidl numerosi da futta
.
Ao

(talia, avete sceito noi per i vostri acauisti.
Anche questo mese ci divideremo in quatiro
¥ per accontentare tutti e, come al solito,
» ci riusciremo con grande soddisfazione.
% Per gli amici lontani basta una semelice
¥ telefonata per ricevere comodamente a
" Casa la merce richiesta in due o fre giorni.
& A proposifo. non dimenticate che le
*  nostre cartucce sono originali. Tutte.

e
pig
i ATLANTIDE
w
W
w
w
w
W
W
w
kg
e

COMPUTERS - CONSOLES - VIDEOGAMES - ACCESSORI

Tel+Fax 0362/354879

Uia Martiri della Liberta. 14 20034 GIUSSANO (Mi)
Orario 10.00-12.30 15.00-19.30 (Chiuso LUNEDY MATTING)

XN R N R R e b bbb X b b b b b b b X 2 b b 2

SELEZIONE NOVITA' PER VIDEOTECHE.
A A A A A A A A A A A A AN A A A A A A AL AN
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END OF

pesta sconvolge cielo e mare. Fu
o le nubi nere e vorticanti, avw
i .h:__' ‘nave in spettrali ari «

ortunatamente, come riporta anche 'auto- L e s = ™ '.‘I l ' ﬁ {"

revole Guida Pratica Ad Uso degli Avventu- . e g
rieri ¢ degli Ammaestratori i Drarghl. “nes- - ' - 'I H'_' S E-*‘u:gr
sun eroe travolto dalla furia dell’elemento - L 7! IJ;,LL 1 J SI00
liquido andra incontro al suo destino ulti-
mo; tale eroe, tuttalpiu, si risvegliera sulla spiag-
gia di un lido sconosciuto, con accanto una pia-
cente fanciulla che, secondo 1 casi, si rivelera
essere una pastorella, la figlia del re, la figlia del
re travestita da pastorella, una malvagia strega
travestita da figlia del re travestita da pastorella”
e cosi via, per altre quaranta pagine, sull'ana di
una famosa ballata di Angelo Branduardi.

Nel caso del protagonista di Zelda - Link's
Awakening, il lido misterioso & la scono-
sciuta isola di Koholint, ¢ la fanciulla
¢ Marin, una ragazza del luogo, il

cui viso ricorda straordinariamen-
te quello della principessa Zelda. ON
La vista pili notevole del posto E
senz altro 'enorme uove incasto-
nato nel cratere di un vulcano
spento che si innalza ne] cuore
dell'isola. Secondo un'antica leggenda, che
gli abitanti di Kohelint prendono molto seria-
mente, dentro all'uovo giace addormentato il
Pesce dei Venti, una creatura mitica il cui risve-
glio sembra essere legato alla venuta di un eroe
straniero portato dal mare,
“E @ me?” pensera subito il vicecampione euro-
peo di Twmican. Domanda legittima. Purtroppo
risvegliare il Pesce dei Venti sembra essere
I'unico modeo, per voi, di andarvene
dall'isola, e considerato che ml e luim
e i attendono urgentemente  SesTETs o T 5o Sl ot

: i dltrove, capite che non vi r‘;! %:- ] COCD
i resta che piegarvi alla _. 1P p-1 =0 1

volonta degli sceneggiato-
3 e . Una stanzs che richisds piu oggetti par sesere suporala: ia piuma per aaliare, il
ri. Y1 armate r.lunqur: di braccialetto per spostare massi & spada o scudo por combatiers.

M-I:nulﬂl-rmmm

Wos| Gasoor
L-1 2'.99
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Meil'antro dei fantasmi babalu. La cartuccia presenta
unas vera pletora di “effelli spociali™,

“‘n‘l .-L:!| ..'.'l-
E anche la nostra!

[ra arrma praleciia

Dilends prabicamants da

ugare fa spada manire

SCUDO
fullty, & poles
slele al rpan

BRACCIALETTO Lin clacssico dl

Fekda W parmette di solieears ancho o
stufato o Jia Mansa

POLVERE MAGICA  oinlere
[0 84 Qualcosa & yagdets c0sa succede

FUNGHI DEL SONNO - .00 che

yea Jia Masiss nal suddeito sidslo. Pare
che i sireghe dell sola Il using nelle o
0 2500

PIUMA DEL ROC - v rormaotn o fare
SAR0NI INCTEOIDN SO0 CIEpacs:, maslr
g slufal ..'-l:l Marisa

GRAPPINO - [ oninin & Helun

aluta Il protagonista a mitare Stallone

n Ciffhangs

http://www.oldgamesitalia.net/

LS Gl YU il f e Pen s [ im pe
2 _Fhii1nih-]u:. =i
@hwuhlw 1=

bl o AT E =
3 ' siies P ]l fes A
BlilElEInEIEi=l=IEEalE
J--JElJiEjHS|Eleiral Y

K jElElwn e lmfalelelnlwle
[ BiHNIEIEIEISIE EIRIBELE
OO0 onOoEoam

i ElElEElI=ElmlelsElEinis e

: SO EOassm,
HNERRNCOOONOOMmDOasaomomy
ahal-abn Bl lelele ==
e L L S L Y A I I .
F IR 1 UL e (1
wF e P L e ——

La mappa di gioco. H riguadrino in afto mostra informa-
pond piu dettagliate sulla rona evidenziats,

[
ARCO - |- Arching LISDHCD :
|
I
I
() I
BOMBA - iolo Alberto dello scl
naziongle

| OCARINA - Strumenlo musicale a

figto simike in concezions &t fautn

STIVALI DI PEGASO "on 200 v
'a B & Qrande velocild ma v
fanng schigmars massinsamente con

B0 COvTer

MEDICINA SEGRETA -~ /iro indh

SpeEnsalnie Der Oigernre o stufalo o

LIFEW, RIFOETIDE 18

BACCHETTA MAGICA - oo claio FOGLIE D'ORO - IMargarne o amgeo
ne dl lupco ohe fducons gil avvarsar a SUCoessO naronals.
ple ol cenere ahorustona, Litle sncke
péf accandarne |8 |anterma nel oungeon
PALA - Cgato stemnco ' | CONCHIGLIE SEGRETE -= ¢
rACCOgNEE SDDRS:ENTS BUCCEOe S DU
COsa O DEID (D0 Ohe pDDtrata nvilera uhna
THEZIA & WEOENE o VIS oltlezzone )
| CHIAVI DE! DUNGEON
| Quslie che non rovele mal e
Ml TUSCIE ofl ahdgane SvaEnl
¢ chieamale la hofime
I
|
S S S S i S G- 0 SO S VO G 00 - - i e i i e s s JRRP—
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spada e scudo e iniziate senz'altro
indugio |'esplorazione delle incanta-
te terre di Koholint.
Il punto di vista, per la maggior
parte del gioco, ¢ dall'alto. Il pic-
colo protagonista si muove e
combatte nelle quattro dire-
zioni, tranne in alcune brevi
sezioni in cui il gioco si trasfor-
ma in un tradizionale platform con punto di
vista laterale. L'isola presenta una grande varieta
di ambienti naturali (villaggi, praterie, paludi,
foreste, spiagge...) ma nessuno di questi influi-
sce particolarmente sulle capacita di movimen-
to. Ben pili importanti sono gli elementi del pae-
saggio, come rocce e cespugli. Questi richiedono
oggetti speciali per essere spostati o eliminati, e
spesso vengono utilizzati dai proget-
tisti per impedire |'accesso a una
determinata area prima che un
particolare oggetto sia stato
ritrovato. Il piccolo eroe com-
batte a colpi di spada, mentre lo
scudo ¢ una difesa quasi
impenetrabile da qualsiasi
attacco. [l problema & che il
protagonista ha solo due mani, e spesso si rende
necessario utilizzare altri oggetti oltre a spada e
scudo (per esempio, una piuma incantata che ¢i
permette di saltare). Cio porta il giocatore a com-
piere scelte interessanti, come “é meglio rinun-
ciare alla spada, e attraversare la stanza saltando
e riparandosi con lo scudo, oppure farsi largo a
colpi di lama affilata?” A disposizione c'é anche
un “colpo tornado” che richiede qualche nischio-
so0 secondo di attesa con il pulsante premuto,
ma che genera un mulinello d'acciaio capace di
fulminare anche i mostri pid tosti, Talvolta i

— .

=

:L ‘l'} H{‘g’l- Esn@ﬁ;’?ﬁ'ﬁ

J el €527

pl=l=—j =l —J —l—f——J == = = — ] —1]

& 3 B Fas
o &
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La schermata riassume la siluasione degli oggetti che state
trasporiande, a sinistia sone gl oggeill che lenele in mano,
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Una delle abitazioni di “Villaggic Felice”.

I

PP

eol Ales] Bos®

Guesto simpatico pescatore ci parmeile di acceders a
un sotlo-gloco nel quale... peschiamao!

mostri uccisi lasciano regali come cuoricini che
ripristinano 'energia vitale o gemme utili
zll'acquisto di oggetti di equipaggiamento. Le
sezioni “indoor” sono identiche a quelle all’aper-
‘o ma, come in tutte le segrete che si rispettino,

oresentano il consueto assortimento
i1 problemi, trappole e rompicapo.
_‘ordine con cui questi vengono
sresentati permette un apprendimen. '
o graduale delle “tecniche di sopravvi-
venza”. Infatti, i problemi che si incon-
'rano pili avanti nel gioco sono spesso
2 combinazione di rompicapo piu
semplici incontrati in precedenza.
Jgni segreta presenta inol-
tre due “Boss” di meta e

ne livelle che richicdana

niche particolari per essere

http://www.oldgamesitalia.net/

Due momenti magici: i ritro-
vamento della spada e quel-
Io dal cuore che aumenia la

1] ] 80a®®®

Marin, una lancuilla mistariosa, allists le nostre avven-
ture cantando coinvolgentl malodie.

tostati. Una trovata simpatica ¢ che non si puo
morire. Se esaurite tutta la vostra energia
(espressa in cuoricini) ricominciate dall’ultimo
ingresso che avete attraversato (la porta di un
edificio o I'entrata del dungeon).
La penalitd per la morte
diventa quindi la necessita di
ripetere un tratto piu 0 meno
lungd di avventura. Infine, un
comodo sistema di mappaggio automatico vi
permetterd non solo di tenere traccia dei
luoght che avete gi visitato, ma delle
informazioni che avete raccolto
- gentilmente memorizzate
dal computer. E anche questa volta
sono riuscito a non dire nulla della
trama_ Llrral
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JURAS$H( PARK

B film del momento, il gioco del momei urassic Park é gia leggenda! Il prestigio-
| : 1 B - . 3 I 80 m che ha spopolato In mezzo
: P e *“ pi'-.ll'E ]:II"DPI'ID dl Hﬂ ; e, | so Hilm ¢ la spopolato In P Z 0

: .: mondo & uscito da poco anche in Italia e
s gia se ne parla, anche se non mancano
le -:rr:|I|H polemiche, come del degno suc-

cessore di mitiche pellicole come Guerre Stel-

 aitre. A ruota seguono i titoli per

 anche (e vorrei vedere) per le

lL "EGLIo THA - BB W W X 4 nostre mitiche console! In questa versione a
VAL|UM & c. 2~ - . _ | G bit per il 11_'-.] .Er:-_'_ﬁ'i.]';m'm_h:'rﬁ gli mr_-:r:.r-dir.'-:l'ﬂ.
- 5 % che hanno fatto grande la pelli-

' cola Tutto ha inizio

nel parco adibito alle

maestose creature del

giurassico: tiranno-

sauri, triceratopi, bron-

tosauri...tutti frutto di

1 avanzatissima ricer-

ca j;_;c-'-n-.:u-i_u che ne ha

permesso la clonazione

da poche cellule riesuma-

te da antichissimi fossili.

Non tutto, perd, pare

andare per il verso giusto
dato che i dinosauri sem-
brano voler rivendicare il

loro primato cronologico (e

- . non solo cronologico) rispet-

i e R ub.._ 7 OLN ‘ to agli womini, facendone
! ”'f““‘ TH G M AR O 1' ‘ tante belle polpettine! Toc-
{58 ' N L 0Of * : chefa a voi nei panni
ISRAREhe MAIESE WAY TH dell'ormai co Dottor Grant,

paleontologo di fama mondiale,

vosiri compagni dalle

guei bestioni. Per riu-

a farlo dovrete affrontare

parecchie situazioni difficili nel corso dei
numerosi livelli che vi si presenteranno din-
nanzi, prima fra tutte 'insidiosa giungla rico-

struita nel parco. Ovviamente le bestiole non

La battagiis fra umano ¢
Velociraptor entrera
nalla storla del cinema.
Hon sappiamo se enlrers
in guolla del videogiochi,

CONNE T WN o 0% 5 Sul moloscalo non vi illuderete corto di essere al riparo
potra divertire. dal feroci rettilonl, vero?

http://www.oldgamesitalia.net/
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Tenatevi lorte che cominciana le rapide’! Anchs guesta
s rkone non irae direttamente spunto dal Mim, peccato.

e slaranno buone ad aspettare U calie ma
I

-'::,?u.:-r:mnﬁ di ostacolarvi in qualsiasi modo,

iendo cosi 'utile dello spazzar via ['intruso

'l'uldr rato al Ltlit'ttf-‘nl]t* di farsi un grazioso

antino pomeridiano! Dato che siamo in

mpl! In |_ 1_‘!_"1.’_:'|[:'+E,'-.[: e dl moda vl Qiro che

T ol TEl= x e b 5 WA 1 i
dura nuscirete a ucciders

veramente

ira anche con utta a3 HMona

che a vostra di u"m"'"'le‘.-:lr." avrete praftca-
rite solo armi -..,_,.}_1._,:_.,{ ere che, a seconda
{la loro potenza, li atterreranno per un certo
riodo di tempo senza pero danneggiare “il

 fragile corpicino”. La dinamica di gioco e
) xtTrer]Ilt' e rH:‘rl_ uelli di voi ¢ h1 dl |I..t|Ii'}
rive

!]ll.l ] rl'l-l.'n. l|.|| IJF. Ll rJT.J.

| VOSITO r:-r?r?r.'!-r'..iy'

v il

in percorso a piattaforme sul quale tro-
: nemici (da evitare possibilmente), oggetti
ri da raccogliere, armi, eccetera. Ovviamen-
non mancheranno i momenti in cui dovre-
dimostrare tutta la vostra abilita di esplora-
arrampicandovi sulle hane o su pericolo-
rcorsi carichi di elettricita, mostrando
rezza nei movimenti e sicurezza ne

S10T1L. M

sauri potrete anche giocare |

POl Vo rete metle

"'!'.L'.".Lil"l COImc ['}'.‘:'t"'_:i:':]"l.]{_-':ﬂlli' |‘|r".m I_['I:Il:_" 1

grass0 £ F‘H"I-'l'rlrl' che

F.
tare di tutto per Hﬂl}{'! re agli umani

® Red Fury
http://www.oldgamesitalia.net/

iptor, un bestione
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(in alto] Nel film di ptero-
dattili non se ne vedono
ProOprio, CoOmungue non
guasta un po’ di varieta,
parcic che slano benve-
nurli ancha loro. (A ax)
Rettila o wmanoT A voi
"angosciosa alternatival

Chiungue abbda viate i filrm difficiliments sl riuscira a
togliere guesto recinto dalls mente.

Sa temals di lare guosta fine, non precccupalevi. Vi
succrderi molto piu spesen di guanio crodiatls.

FERMI O VI BRU...
Vi BHUGIOOO!!!
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!‘"'&-, schermi il ninja piu fz
-=¢ chi: Joe Musashi, pruntn al:

h II titolo giapponese e z
Shinobi e Revenge o'f
‘!li cambi di nome, per lﬁ

1.||'|
-,‘li"L AR

LO ZEN E LARTE DELLA

Non o riferiamo alls favoioss Suruk Katana, ma alla spada ¢ Joeé che & altreftanio
“speciale” in tarmini di prestazoni. | ninja conosce |e art segrate della magia applicate
alle tacricha o combattmento ed & quindi in grado o effeltuare delle super mosse
("ningtsu’) che lescorannc i SIUCCD | VoSN avversan. A dive § vero, anche da questo
puric i vista. non & segnalano grandl novila nspelio a quebie de! precedants eDiso-
dio. vale comungue la pena di vederie in aetaglio.

1) MIJIN: Grazie ai suoi potert ESP, Musashi & in grado di esploders letteralmanta in
aria con wntuibili dannd per nermeCi che stazionano neke immedials woinanpe. Aylocom-
bustione spontanea estremamente dirompente, Non vi pare? L'esplosione non provoca
perdite di energia a Joe, mentra | nostri ayversan scompanranno in una nuvola di fumo.
2) IKAZUCHE: uno scharmo slettrico difende Joe dal colpi avwersan, purtroppd non
dura moMo, quindi usatelo soio in condion d'emergenza (ved: avversan o fine livello).
3) RARNE; Un drago d fuoco incenerisce gh avversar pil appecoicosi. Spettacolare,
ma rgnte o nuovo dal fronté cocidentale. .

4) FUBHIN: pcarmette al nostro eroe di complera oel salli incrediblll, superando anche
g ostacoll piU imper. Dura un intéro fivelio, per forfuna

FARAF MMALRITTN
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» anche in The Super Shinuﬁ_i
T! nobi 1l Revenge of the Sword M

s j-_ giocato sulla console Sega. Per questo moti-

_.1

MANUTENZIONE DELLA KATANA

he Super Shinobi & stato uno dei
primi giochi che ho visto per Mega- |
drive, piu di tre anni fa. Ne é passato
di tempo, da allora, ma resta tuttora
una delle cose piu massicce che abbia

vo, aspettavo il seguilo con una certa trepida-
zione. "In tutto questo tempo - mi sono
detto - i programmatori avranno inventato
rivoluzionari scenari in cui ambientare le
avventure di Joe, nuove funamboliche
mosse, magari avranno perfino migliorato la
struttura del gioco”, basti vedere cosa é riu-
scita a fare la Konami con Super Contra per
SNES. Niente di tutto questo, o meglio,
“poco di tutto questo™: The Super Shinobi 2 ¢
rimasto quel gioco d'azione a scorrimento
prevalentemente orizzontale che sta a meta
tra Rolling Thunder e Strider, gid visto e rivi-
sto ad abundantia prima ancora di essere
giocato. A dire il vero, avevo gia intuito che
qualcosa non stava andando per il verso giu-
sto qualche mese fa, quando la Sega aveva
ritirato dal mercato anglosassone la prima
versione di T5S2, stroncata dalle riviste del

settore, per riprogrammarne in tutta fretta
alcuni livelli e ovviare a1 bug presenh. ma

quella che state leggendo ¢ la recensione
della versione definitiva del gioco (non si sa
mai).

Joe Musashi non ha -:amhlam look, & sem-
bra che persino i suoi nemici siano piu o
meno rimasti lo stesso. Merito delle creme
antirughe? Chi lo sa, intanto il malefico Neo
Zeed, apparentemente disintegrato nell’epi-
sodio precedente, é risorto e desidera
. vendicarsi. Ed é qui che comin-
l cia il gioco vero e proprio, che si
dipana attraverso sette livelli
discretamente lunghi, popolati da
una serie di avversari insidiosi che
vanno necessariamente eliminati.
Foreste, grotte, laboratori scientifi-
ci: sembra che Joe bazzichi sempre
negli stessi luoghi... Al termine di
ogni sezione c'é I'immancabile
mostro finale, un luogo comune in
questo genere di giochi, fino alla resa
. dei conti con Zeed. Un altro elemento
@Y ricorrente sono i power-up disseminati
qua e 13, tra i quali perd si mimetizzano
le deleterie bombe ad orologeria che

http://www.oldgamesitalia.net/
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avevamo gia disprezzato nel primo episodio.
La grafica & a tratti molto buona, suggestiva
talvolta, ma alterna stranamente alti e bassi
Non mi convincono del tutto le animazioni:
a parte Joe, alcuni personaggi sembrano
muoversi a scatti. Un po’' come in Strider [I:
mentre il personaggio principale é animato
in maniera eccellente, alcuni avversari si
muovono in maniera ambigua. Il sonoro é
all'altezza del gioco: ritroviamo i temi di
Yuzo Koshiro che aveva gia realizzato la
colonna sonora di Super Shinobi. 1l parlato &

a meta tra lo scaracchio e Ciotti, ma 8i pud e posto per andars in gire da soll. Fort
-_:-:;pr;ggf_-dfre_ Franca- mente con uno shinobi-to ben affilato si tanno miracali.

———

mente deludente il
livello di difficolta: gio-
-atelo a livello NOR.
MAL e lo finirete in
un giorno. Longevita
non ti conosco... Set-
tate invece HARD
sin dalla prima par-
tita e lo apprezze-
rete meglio, lo,
consiglio anche al 8
principianti.
Buono il numero ,'.
di mosse dispo- M H
nibili, molto =
facili da realizzare con il
'-‘r*_r'pad, anche se alcune, pur essendo visi-
vamente spettacolari, sono abbastanza inuti-

L*—--__--—--—_-__—-J

COMMENTO

B H nl'ﬂ ia Sega abbia esaurio tm- A
B0 il prima Stunoby e 1| buon’ ShEoDNE
WOHIG. rion che | oo A brufio é

LR diveriente solo che sarebbs
on po’ O P | rJF'H'BfE

. ..;.Ill ngﬂ mamoratiie CoN O 'I K
i a1 tan dilla serie .
B it 0 s 500 veramEniE

WH| [l & .-I_;-.jm.r.'

-‘5:..1..

..!

ummmwmmmi
mwmmmmugﬁﬂqﬂ
- mentl prevedibile @ quasi stucchavole. Nella prima

~ gavaichiamo un magniico desiners, nell'2lra & poss- -

L

' in termini pratici. Super Shinobi 2 & imme-  Eie i e Sorts o Stk masone: Segnale BN, ma non ¢ cento und CADOR
diato e coinvolgente, anche se non offre suf- o e cttme animaron: del ivelic “ppica”, che emy EMone P i ente o D
ficienti ragioni per essere rigiocato una volta i in mansers spatizcolars quets Wsie in Seng & X-Men ma se non amais o

i foiia Iorso ot aspellans
W

che lo si sia completato. La sindrome di Gol- ———

den Axe & in agguato, e, da fan sfegatato
della serie, mi auguro di vedere un terzo epi-
sodio migliore dei due precedenti, se mai
uscira (e uscird, ne sono certo). Per favore
Sega, non rovinare un mito videoludico:
piuttosto finiscila qui...

_ * MBF

Si ringrazia Console Generation - Milano L o o o o o =
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ague! Mosse speciali e cc
ter 2! E tutto sul \rostl-'a

Ignore e signori, ecco
a voi il miglior picchia-
durp mai apparso sul
portatile di casa Nin-
tendo: Raging Fighter!
La storia ¢ molto semplice e
anche abbastanza simpatica: il
popolo dell'Universo Alpha ha
addestrato per sette millenni un
ristrettissimo gruppo di praticanti di
arti marziali e tecniche segrete.

Per fare in modo che siano sempre
competitivi e in piena forma ogni anno
&1 tiene un torneo In cul quest: com-
battenti, conosciuti come Omega Lea-
gue, combattono fra di loro
per il titolo di Pia Potente
Mortale dell'Universo.

Se riuscite a sconfiggere tutti i
nemici dovrete anche affronta- }
re la parte oscura di voi stessi e
uscirne vincitori...Solo cosi
potrete aspirare all'agognato tito-

lo e dimostrare di essere i piu granw:::'

Ogni personaggio ha dalle venti
alle quaranta mosse diverse, alcu-
ne normali e altre che si possono
effettuare séltanto con combina-
zioni speciali, proprio come in ogni

T
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TiwAB 1
La lotistrice che dalia & gambe in su rEssomiglia mel.
tisakmo 3 una cinesina dl noestra conoscaneal
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altro titolo di questo genere che
1% si rispetti! Si va dai calci rotan-
ti in volo, come Ken o Ryu,
alle palle di fuoco, ai salti
altissimi con pugni rotati, ai
colpi multipli, ecc, ecc.
Lo schermo principale, oltre ai
due atleti, mostra il solito metro
per i danni e il timer. Prima di comin-
ciare appare la scritta *Fight!"...Vi
ricorda nulla?
Insomma, stamo nel classicismo pin

il'fll'l.'i'ij 3
LFU'SELELT 5_

e
'51 'F'thE]'

assoluto! Con due cartucce e due GB,
collegati in Game

Una panoramica sul primi tre lottatori che possiamo

Link, potrete sfidare solezionare, sembrano tutti molle seri vero?

o o Sl R

Ol R e SRR B R e e R EwE E

..I ¥ ".- - “ - -i

8 PEs RS

Las gralica del gloco rieace a manleners una discrola gualith anche se ammirata da vicino.
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vostri amici con tutti i personaggi a
iiversi livelli di difficolta!
Il sonoro & buono: molte musiche ed
-ffetti realizzati davvero bene, alcuni
~ersonaggi hanno anche il loro perso-
nale grido di battaglia; la grafica, inve-
ce, poteva essere realizzata con un po’
di varieta in pil: gli sprite dei perso-
naggi sono ben fatti e veloci ma i fon-
1ali sono sempre uguali (la cosa viene
ziustificata dal fatto che gli scontri
avvengono sempre nella stessa torre,

SCHEDA TECNICA

"

I
I
.

Li I

— T N T S . —

DICCHIADURO

anche se 2 piani diversi). L — - -~ e—— -
na mancanza del tutto trascurabile,
-omunque, data I'enorme giocabilita e

--'-_-——__-_—-ﬂ

- A
2 longevita di questo titolo (la stessa r :
ii ogni buon picchiaduro che si rispet- : :
. e ciod media per quanto riguarda il " :
‘arneo a un giocatore ma lunghissima : :
~er il gioco a due, che & anche la parte | :
s1u divertente). : :
.2 bene, d'accordo, la scuola & rico- : :
minciata e le vacanze sono solo un : :
-cordo (anche se nel momento in cui : :
:crivo & pieno agosto, eh! eh! ehl), ma L .-...-—_;

srovate " a indovinare a cosa si & -
rovate un po’ a mdt_‘m.an ac | e S A X T
siochera sotto i banchi durante questo

— ol | OO000P

® Scarlet
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TUTTI I NOMI E | MARCHI SOPRA BIPORATATI APPARTENGOND Al LORDO PAOPRIETARI.

ALIEN STORM
ALTERED BEAST
AQUATIC GAMES
ART ALIVE - DISEGNO
BATMAN

BED () MAN - FLIPPER
BLOCK OQUT
BOMANSA BROS
CENTURION

CHUCK ROCK

ClIEl CIKl BOY
COLOMUS

CHACK DOWN
CYBDRG JUSTICE
DHANA

DARK CASTLE
DARWIN 4081

DAVID ROBINSON BASKET
DICK TRACY
DONALD DUCK QUACKSHOT
E&A HOCKEY

EL VIENTOD

F-Z AXIS

FAERY TALE

FATAL LABTRINTH
FATAL REWIND
G-LOC

GAIN GROUND
GALAXI FORCE Il
GOLDEN AXE N
GHOSTBUSTERS
GLOBAL GLADIATOR
GOLDEN AXE N
GOODS

GHAMNALA
GREENDOG

HEAVY UMIT
HELLFIRE

HOME ALONE
JAMES BOND 007
JAMES POND H
JEWEL MASTER

JOE MONTAMA N
JORDAN VS BIRD
KID CHAMALEON
KING BOUNTTY
MELAPANEL

MYSTIC DEFENDER
NINJA BURAI FIGHTING
PAPERBOY

PGA TOUR GOLF 2
PHELIOS

POWER MOMNGER
PRO FOOTBALL
RAIDEN TRAD
HAINBOW ISLAND
REVENGE DF SHINOBI
ROAD RUSH

HOGER . BASEBALL
SAINT SWORD

SD VARIS

SONIC

SONIC Il
STORMLORD
STREET OF RAGE
LSUPER HANG-OM
SWORD OF SODAN
TALE SPIN
TECNOCOP
TERMINATOR
TETRIS

TaER

TOM JAM EARL
TRASIA

TURBD OUTRUN
TURRICAN

TWIN HAWK

TWINKY TALE
UNIVERSAL SOLDIER
VALIS I

VERITEX

WOHP SPEED

FiHIP RUSH

n'-'-..-.".r“-':' Ii-'_-\:'-..-.:'.'. "
WHESTLE WHESTLER
KRD

ZEAD WING
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= e e s
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49 0O
9. 000
58.000
29.000
58 000
S5 (O
29 000
19,000
69.000
69000
59 000
49 000
29.000
69,000
39,000
69,000
29.000
49.000
35,000
§9 000
49 0100
54,000
39.000
45.000
69 00
40.000
58,000
29,000
49 000
&9 D0
G D
68,000
o29.000
59.000
19 000
59 000
29.000
39.000
69.000
59.000
49.000
39,000
49.000
65.000
49.000
45 000
46 500
59.000
39 000
69.000
59.000
39.000
58 000
39.000
39.000
69.000
58.000
43 000
59.000
38.000
39.000
359.000
58,000
29.000
49 000
£9.000
39.000
G68.000
39.000
39.000
49.000
29.000
39.000
38.000
59.000
19.000
49 000
45 000
49.000
69.000
39.000
55.000
19 000
A& (NEND
49.000
19.000
19 000

GIOCHI SEGA MEGADRIVE

SO0AM FaMIL Y L
AEROBIZ [SIMUL. VOLD) L.
AFTER BURMER Il L.
AGASS TENNIS L
AL ADERN

ALIEN 3

AMATING TENMIS

AMERICAN GLADIATOR

AMDRE AGASSI TENMIS
ANDTHER WORLD

AQUATIC GAMES

BATMAN RETURN
BATTLETOADS

B. WALSH COLLEGE FOOTBALL
BLASTER MASTER 2

BEOE

SHAN STOKERS DRACLUILA
BUBSY

BULLS VS BLAZER

CADASH

CAPITAN AMERICA
CHAMPIONSHIF BOWLING
COOL SPOT

CYBERCOP

DAVIS CUP TEMNIS

DEADLY MOYES (USA) POWER ATHELTH
DESERT STRIKE

NOSAURLE FOE WIRE
DOUBLE DRAGDN 3

ECCO THE DOLPHIN
ELEMENTAR MASTER
EUROPEAN CLUB SOCCER
EVANMDER HOLYFIELD'S BOX.
EX-RAMTA

F-15 STRIKE EAGLE

F-22 INTERCEFTOR

FATAL FURY

FLASHBEACK

GADGET TWINS

GENERAL CHAOS

GOLDEN AXE

.;l_'rl'.‘-:‘l aH -HF_H::-

GREAT WALDO {USA)

b E A MDA

HIT THE ICE

HOOK

148 000
TE.000
55000

TELEFON
B5.000

115.000

118000

rrrrrrrr

FE L rrrrrrrrrrrrrrrrrerer

Crrrrrer

INDIANA JONES

JENMIFER CAPRLAT] TENMNIS
JUNGLE STRIKE

KICK BOXING

KiNG OF THE MONSTER

KNG SALMON-FISHING GAME-USA)
KD BOXING

LEADERBOARD GOLF

LHX ATTACK CHOPPER

LITTLE MERMAID-LA SIRENETTA
LOTUS TURBO CHALLENGER
M. ALI BOXING '8

MAZINGA ROBOT-MAGIC SAGA
MEGALOMAMNA

MICRO MACHINE

MG 28 FULCHUN

MONOPOLI

MOONWALKER

MOBRTAL KOMBEAT

NUTANT LEAGUE FOOTBALL

HBA ALLSTAR CHALLENGE-BASKET
NHLPA HOCKEY'S]
HIGHTMARE - SIMPSON

OUT OF THIS WORLD

OUTRUN 2081-AUTO

FIRATES GOLD

POPOLOUS

POWER ATHETE

PREDATOR Il

FRO STRIKE INTERF. 4 PLAYER
PRO STRIKER

BACE DRIVING

ARAMPART

RBI 93 BASEBALL

RISKI WOOD

ROAD RUSH N

ROBOCOP 1

ROLD THE RESCUE (USA)
SENMA-SUPER MOMACO GPH
SHADOW OF THE BEAST Il
SHINING IN THE DARKNESS (USA)
SHINCEI I

SIDE POCKET - BIGLIARDO
SIMPSON

SNOW BROSS
SORCERERS WINGDOM
SPIDEAMAN X-MAN
SPLATTER HOUSE 3
STARFLIGHT (USA)
STREET OF RAGE 2
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TeL. Necozio (02) 39260744 (5 linee r.u.-]
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.)

ORDINA SUBITO:
02 - 33000036 (5iince ra,)

STRIDER N

SUNMMER CHALLEMGER
SUNSET RIDER

L) R T

SUPER CHASE HO

SUPER HIGH IMPACT
SUPER KICK-OFF

SUPER WWF WRESTLINGMANIA
SUPERMAMN

TAIMAMIA

TECHND CLASH

TEHHIS GRAMD SLAM
TERMINATOR 2

THE YOUMNG INDIANA JONES
THUNDERFORCE IV -SCART
THUNDERFDRCE IV (PAL)
TINY TOONS (CARTOON)
T0YS

TURTLES

TYRANTS

UNCHARTED WAERS
WORLD CUP SOCCER

WORLD OF ILLUSKON
WORLD TROPHY SOCCER
WWF BOYAL RUMBLE
K:MAN (PAL)

MEGADRIVE -

NTREET OF RAcE 2 0 Wooensoy V

=rr

A

119.004G
118000

e rrr e e rrrrrrrrerrrid

GENESIS virs. SCART + ioco
L. 263.000

OrrerTA STREETFIGHTER + Jovrap 6 TasTi L. 198.000

TUTTE LE ULTIME NOVITA SEMPRE DISPONIBILI A MAGAZZINO
CONSEGNE VERAMENTE RAPIDE !
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 ne pud piu, adesso anche i tc
0...tu giri la testa e...cosa capit:
essa del “Topolu” (noto regno

) viene rapita dal c: ne

hi tocchera recuperarla?

otrei cominciare con: c'era una L= -— :
. volta una bella principessa dai § [RES T §[SCORE
Al Fr. Ll e e e B
capelli rosa (ma non sto sbaglian- T~ '
do gioco?... quella non era in
Rodland?) che era cosi bella, sim-
patica, intelligente, buona che aveva fatto
namorare_di sé il pit lurido, putrido,
iscido, orrendo mostro maniaco “sba-
aione” di tutto il regno del Topolu. Ma
n prode guerriero senza macchia e
senza paura salvera la bella principessa
dalle grinfie del mostro e di quei “porcel-
i" dei suoi aiutanti...no, no! lo non offen-
do proprio nessuno. Quelli sono proprio
dei porcellini con tanto di codina arroto-
ata e carnagione rosata!!
Il nostro eroe dunque dovra affrontare
lungo viaggio per inseguire i rapito-
i che stanno conducendo la bella prin-
ipessa verso il castello del terribile
sbavaione.
Per cimentarsi in questa ardua impresa il

oraggioso topolino ha dovuto lasciare la co SBAVAION E

sua amatissima “band”: i Rocket Night la
i musica vi accompagnera in sottofon- EGNI COMPAGNI
do per tutta la durata dell'impresa.
ominciamo col considerare quali ele-
menti avrete a disposizione per procede-
e nel vostro viaggio...si perché non sara
affatto facile superare le trappole tese dai
ervitori del “malefico”, che tenteranno
di sorprendervi in qualsiasi situazione. A
ostro infinito use e consumo
avrete un solido jet-pack
he potrete utilizzare
ver lanciarvi da altez-
e improbabili o
per acquisire
na super-velocita
adatta a superare
passaggi troppo
angusti. La potenzia-

e il e mim i all rj:'
http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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TUTTO QUESTO E MOLTO DI PIV’!

lita di questo vostro razzo e pero relegata
a un lancio per volta e per riuscire a rima-
nere in aria per un periodo di tempo
superiore ai due secondi avrete bisogno

Ecoo | pochd (ma buoni) bonus @ vostra BSposinone

dell’apposito bonus.

Come tutti 1 cavalieri che si rispettino,
vOsiro super, mega recorg!!! gagi &4 millerd d giochi 518 8 2ighk
licare che, una voila allerratolo
disporrata dl una vila supplemerta-

GEMMA ROSSA: 1UP: Cussio siranc segnt che non &
Ottima per otlenere punll exira per || era mai visio prima In uno qualsiasi
e anche voi impugnerete una potente

spada che lancera boomerang di energia
distruttiva producendo

LA MELA: re...occhio a non emulare gh “amuci” felini, k& nove . . ]
Ogni mela che riuscirete & prendsre ripn- vite Bono solo lons! : sul nemici degli eftetti
shinard un punto ferita speso ' quanto meno bizzarrm:

infatti i malcapitati di
furno s1 troveranno

GEMMA DENTRO IL BARILOTTO:
Ecco U bonus che vi servité pet rimane-

m-m ren ane 38 h@cﬁm#l'm in I‘n“tur]df ]-|.|__-'l] VETD
% Lgni casca 0i banane vi lard fecuperare senso della parola.
. ben quatiro puntl ferita contemporansa- S5 A
l d{"l maiall nudi come

. 5 *-‘I}
‘. ; ¥ vermi (eh, eh, eh)! Far

fuori 1 cattivam di livelle

L w = _ K __u & W W ¥ N N N N N N O I N N N _ N I
e o o o o e T e e i W S o

non vi risultera particolarmente dithicile

la cosa si fara pi impegnativa quando ad
apparirvi davanti sara uno di quel mostri
di fine livello che scalciano, urlano, pic-
chiano e sbatacchiano cose a destra e a
manca come fa la Biomassa quando gli
prende “quel certo languorino”.

Ricordate di fare particolarmente atten-

- 8 e BT

MICENl IS i

ill' e L ”a

il r F | d i il i il T

Barzellettina 21 un topine & un serpante sl incontrano
nella loresta di notte & non vedendosl decidono di fare

un gioca ¢ indovinare cosa sono. il serpente comincia &
trer mris cam e bagun biforeswie o for Temd O b eeddes

umido, le orecchine tonde, Il pele... 5ol un topino!™ E
I'altrs, toccandola 16 “hai le squame, sel sonca
orecchis... Sol Niki Lavdal™... Ah! Ah! Ah! Ehm, ah gia, la
didascalia, beh che altro ¢'é da dire?

. .
—rh—_-'. F
M-S0

G 1,er|
.. - J".H‘_ quﬁhltq.ﬂl
T e s R RS

s

9

.
e
-

Fate molta attenzione a guel mostriciatioli o vi arriveranno dritli sulla capoccial Guesto draghetio & davvero poricoloso: dovrete essere molio scalirl per abbatierio.
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NG wﬁrm

"T“-‘%"‘ ? Qui a sinistra ecco uno del

it S * mostri di fine livello,

Tuttl quel zione nelle sezioni in cul il personaggio
i R wlle sezio p gg

cosavorran-  dOVIa stare appeso, perché il suo unico
z.::,':.,. modo di reggersi sara quello di tenersi
et appeso con la coda a testa in gil, posizio-
ne non molto felice quando a pochi centi-
metri di distanza ci sono dei disgraziati

pronti a farvi fuori!
La vostra impresa durerd per 7 livelli,
ricolmi d'ogni genere di leccornia (si fa
per dire ovviamente}; in alcuni avrete la
possibilita di giocare a un ottimo gioco a
piattaforme, mentre in altri potrete esal-
tarvi con uno sparatutto “sbellicoso” alla
Parodius. In ogni caso si tratta di un piat-
taforme/arcade che vi stupira per i suoi
personaggi stra-divertenti, per gli stondi
strabilianti, per la grafica cenobitica, per
un sonoro esaltante & per una giocabilita

et r"-_'r"“—r da urlo!!!

' e * Red Fury

- S . e W —

-h‘-----
—

q-—

SDITO CONTRC IO

S E GAY

'I"_"-"""""I

AGIRE & PENSARE

QQOOOOP

L =1l =

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/




utto quello che voglio &€ comprare

una grande, enorme falciatrice radio-
comandata. Ma grande. Pol mj piace-

rebbe affittare un elicottero per tra-
sportarla, e sorvolare i pitt importan-

ti stadi italiani. magari di notte quando tutti
ronfano. E poi vorrei sganciare la falciatrice
su ogni stramaledetto campo da calcio e
raderlo a zero, con buona pace di quei
pochi (fessi) che hanno sborsato milioni
per una zolla dell’Olimpico. San Paolo,
Delle Alpi, San Siro, tutti rapati come i
punk anarchici del ‘77 o pili semplicemente
come Jas Gawronski, il Bettino fetentone o
Scarlet I'anemico. Cosi nessuno tirerebbe
pit1 fuori scuse imbecilli per non far suona-
re gli Uz all'Olimpico (in mancanza di
strutture piu adeguate ci si accontenta
I |
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el
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il portigre si tuffa ma non riesce a prendere la palla.
Atiaccare da gquosis parie si ¢ favoriti.
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guello che guadagno qui a Game

pena a giustificare la latitanza ¢

statino universitario, e quel
re da parte va nel fondo pr

anche) nel nome sacrosanto del signor Pal-
lone e della lobotomia generale a questo
affidata. Occhei, basta con lo sfogo da
marxista represso, ora la pianto e parlo del
gioco, anche se dovreste dedurre da soli che
pili scrivo, pil mi pagano, e tutto il papoc-
chio qui sopra serve per comprarmi la fal-
clatrice.

STORIA ESSENZIALE

[l Super NES é una macchina ormai abba-
stanza vecchia, ma solo ora sta conoscendo
il suo massimo splendore. Al momento del
lancio, ormai circa quattro anni fa, erano
disponibili pochi giochi, Super Maric World,
Final Fight, Gradius o Area 88. Oltre a que-
sti ¢'era anche una pazziella sportiva noma-
ta Super Formation Soccer, e credo che il tito-

S CS e ()b

I, .-LI.F. ! *1*: ||n-f 1'. [ F [

- .
o
.*

Uno spiovente per I'sla che fugge al centro. Il controllo
di palla & buono. 8l pus anche palleggiare.

lo di questo articolo sia sufficiente a farvi
intuire che in queste righe si sta disquisen-
do del sequel di quel rinomato (beh, abba-
stanza) titolo sportivo. Cosa offriva Super
Formation Soccer al tempo? In ordine di gra-
dimento, un'innovativa veduta del campo
gestita tramite Mode 7 e quindi ridondante
di rotazioni e distorsioni varie, un decente
controllo della sfera, un'azione di gioco
abbondantemente moscia e deprimente e
una lentezza generale decisamente superio-
re alla media. Cosa ci propone oggi la
Human con Super Formation Soccer II? A
conto pagato, pill 0 meno la stessa mine-
stra, solo vecchia di quattro anni e di conse-
guenza parecchio, parecchio piii fredda.

‘O PALLONE, 'O PESCE E MAMMETA
(Trad., “Il pallone, il pesce e tua madre”)
Ricordo un episodio triste di tanto tempo
fa, quando la US Gold riciclo il vecchio
Artic Soccer per CO4 spacciandolo per un
gioco nuovo semplicemente cambiandogli
il titolo (World Cup Camival), inserendo un
paio di opzioni che ricordassero i Mondiali
dell'86 e infine riempiendo la confezione
con scudetti, poster e spillette. 1l che c1
riporta a Super Formation Soccer II, che &
praticamente il primo episodio con in pit1 i
calci di rigore, la possibilita di palleggiare
come Pelé e di competere in una lega alla
Speedball in cui affrontate tutte le squadre
partecipanti, Ah, dimenticavo, particolare
fondamentale e indispensabile alla com-
prensione di tutta la filosofia di SFS II: c'é
qualche ritocco grafico che, pit di ogni altra
cosa, ha la funzione di ombrellino paraspu-
ti per i programmatori della Human,

E inutile menarla pit di tanto, Super Forma-
tion Soccer II & praticamente lo stesso gioco
uscito eoni fa, niente di meno e qualcosa di

http://www.oldgamesitalia.net/




piti (soprattutto nel prezzo, che € pan a
qu:ﬂ]n di ognl nuovo import, mentre il vec-
chio titolo & reperibile a un costo decisa-
mente pitl sensato). Per cul, se conoscete
il primo gioco potete anche evitare di
stringere la mano al secondo,
mentre nel caso siate dei

novizi potel
I'approccio senza pero aspettarvi chissa
cosa. Personalmente I'ho sempre trova

-
e anche tentare

to abbastan .-":1 limitato e POCO coinvolgen-

te, per mh'lL.Ha virta di un azio

ne di gioco decisa '

mente platia <

lenta, lenta. lenta, 0 ailmeno troppo lenta
per un gioco di calcio.

Questa lentezza non é dovuta al probabile
prevalere di un aspetto tattico strategico o
alla preponderanza di giocatori spompati in
campo, ma solo e soltanto all'impiego del
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ATTENZIONE, QUESTA RECENSIONE CON.
TIENE DELL'ARGUTA IRONIA, E DECLINIA-
MO OGNI RESPONSABILITA RELATIVA AD
EVENTUALI ATTACCHI EPILETTICI A
DANNO DI CHI NE FARA USO LEGGENDO-
LA A SCROCCO,

a piccolo (e anche adesso, via)
impazzivo per i dinosauri in
tutte le loro forme e dimensioni,
mania, questa, che piu volte mi
ha fatto smettere di comprare
regolarmente la nonna di GP, “Videogio-
chi”, per risparmiare all'uopo di accattar-
mi dei libri sull'argomento, regolarmente
costosissimi. Non ve ne frega niente.
Immaginavo, ma potevate anche metterci
un po’ di tatto, dopotutte sono il vostro
recensore preferito.

Come titolare di tale carica devo obbliga-
toriamente far presente che in ambito
editoriale nulla mi fa imbestialire di pit
che la mancanza di rispetto: su una rivi-
sta inglese, che ho in questo momento
sotto gli occhi, compare una recensione
di Congo’s Caper in cui il gioco viene bol-
lato come “dozzinale”, e dalle cui

ripetute imperfezioni traspare
chiaramente che il recensore non é
andato oltre il quarto livello del
primo mondo.

Tutto ¢id non & per dire con una
dialettica da bancarella che noi

]

C'% chi scende & c'é& chi sale ¢ ci sono le stupende
recoensioni di Apecar rovinale da guesie didascalia.
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I, c'@ un‘altra cosa che non vi avey
‘un palombo, pero6 con poche s
arzavo: sono un trilobite.
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siamo i piu fichi, ma per
far presente che questa
non € solo mancanza di
rispetto per
altrui, ma soprattutto

re, nonché quella di usare i sud-
detti nemici come trampolini per
raggiungere piattaforme altri-
menti inarrivabili, oltre che
come facchini.

E infatti possibile saltare sulle
teste dei vari pterodattili e tro-
gloditi e farsi allegramente
% trasportare in giro.

™ In una parola, Congo’s Caper
-+ & divertente, e per noi
= nothing else matters..la
# ¢ trama, questo si, & sconta-
r__,‘..":ﬂ'-** tissima, il solito barboso
rapimento della vostra
costola da parte del perfi-
do pezzente di turno,
nero come i colletti della
Biomassa per chissa
quali motivi. 1l compito
dell'intrepido Congo, in
origine umna scimmia

1l lavoro

informazione scadente,
quando si dovrebbe far di
tutto per testare a fondo
ogni gioco che capita sotto
le nostre vigili palle degli
occhi. Percid vi dico che
Caongo's Caper & un tipico §
platform di quelli tondeg
gianti, tipicamente nipponico |
e ancor piu tipicamente ben
realizzato.

Il gioco assomiglia parecchio a
quello che potrebbe essere un
incrocio tra Wonderboy, Adven-
ture Island e PC Kid, con delle
sfumature alla Joe & Mac Cave-
man Ninja, da cui discende diret-

-

tamente essendo anche Congo’s yare dai caratteristici glutei
Caper di casa Data E s a 2P ferrari (ch
aper (i casa Data kast. Anche und rossoferrari (che non
infﬂ"'" v g
CC non & dozzinale manco per la “':T:naﬂ""“' manchera di mostrare

capa, perché introduce alcuni ele-
menti innovativi, quali la possibilita di
appallottolare i nemici e farli rotola-

se non premete il pad per qualche
secondo). trasmutata dal sig. Ultralogos
in un prode moccioso col cuffo blu e la
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na gqualche tocco di origi-
aslita in piu non avrebbe
zerto guastato.
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XA

zlava di legno, ¢ quello di imbarcarsi
nella solita scarpinata all'indirizzo della
solita buzzicona, perché & dai tempi di
Hunchback sullo ZX 16k che le inviolate
fanciulle dei videogiochi rappresentano la
crema degli allevamenti di cozze, -

Aprendosi la solita strada per i soliti livel-
li a scrolling multidirezionale, Congo puo
e deve collezionare delle
ripugnanti uova rosse, che
sortiranno i soliti effetti
bonus; se ne infilate tre di
seguito Congo lampeg-
gera indicandovi che ¢ in
power up, € questo
significa salti piu alti e

veloci nonché clavate

Se non siete

Ma che sfondi dettagliati, che | grafici
della Data East =i siano fattl venire 1l mal
di testa a disegnarii?

Ah, poi va detto che in alcuni
livelli bisogna improvvisarsi Tar-
zan e dondolarsi di liana in hana,
mentre altri ancora vi vedranno
novelli Mennea in fuga da pericol
esagerati come T-Rex (non quelli di
Metal guru...) o massi ciclopici di
dimensioni tipo piattola di Polifemo.
W Ora, se ne avete 'ardire, ditemi che
| tutto questo & “dozzinale”.
Ditemi che Congo’s Caper non e l'ori-

micidiali.
in power up e vi colpi-
scono, ritornerete
immediatamente
scimmia ma potrete
proseguire
nell’avventura (pre-
stito non autorizza-
to dal cavaliere in

mutande della ginalita distillata.
Capcom), mentre Venitemelo a dire. cosi mettiamo su
se stale ancora un club di incompetenti e andiamo a

guardare i fiori e bere il succo di frago-
le.

lampeggiando
tornerete plano

piano normali. g, e * APECAR
Originale, eh? mt: - um..,,“mk' Si ringrazia Megaboy Club - RM
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Lo schema dei livelli che ¢l sttendono. Certo che na
abbiamo di strada da fare, ma & lutla n discess...

Le avwaniure del nosiro amico si svolgono in var sce-
nari dail'aspetio alguanto attrasnte.
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Master 2 & veramente un bel ¢
a SunSoft ha pensato bene «
il prima possibile, anticipan

aturalmente scherzo! Non &
assolutamente vero che Blaster
Master 2 sia uscito prima del
suo predecessore ma la verita
é che il titolo precedente non
lo abbiamo mai potuto ammirare, dato
che ¢ uscito solo in Japone e negli Sta-
tes per NES. La trama é molto sempli-
ce: il malefico Boss & ritornato in vita
con l'intenzione di vendicarsi nei con-
fronti di Jason (il protagonista) per la
precedente disfatta,

Il nostro eroe, dal canto suo, dovra cer-
care in tutti i modi di eliminare defini-
tivamente questo pericoloso e infido
personaggio.

La struttura € quella tipica di un gioco
di piattaforme ma con diversi punti di
vista a seconda della situazione, ovvero
con visuale dall’alto e laterale.

Il giocatore dovra guidare Jason, attra-
verso un fitto labirinto di caverne, vege-
tazione, rovine, eccetera, affrontando
nemici di vario genere fino a scovare ¢
distruggere il Boss. Per questo il hostro
eroe ha a disposizione un potente vei-
colo, attrezzato con un micidiale canno-
ne direzionale.

Inoltre, € in grado di scendere in ogmi
momento da questa meraviglia della
tecnica, per avventurarsi, a piedi, in
zone che non potrebbero essere rag-
giunte altrimenti. | vari schemi sono
collegati tra loro attraverso passaggi.
Molti di essi, pero. sono chiusi e posso-
no essere aperti solo grazie a una chia-
ve che si ottiene, come anche 1 vari
bonus, uccidendo i nemici e raccoglien-
do le icone e gli oggetti che spesso
lasciano cadere, Di questi ce ne sono di
tantissimi tipi ma, se volete saperne di
piu, leggetevi il box apposito. Dal punto

http://www.oldgamesitalia.net/

€ jecessore... Insomma, co
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{ Come in uh Qoco al ruals, anche in Blaster Master 21 protagon:sta gumenta | sud Iivellg d esperianza. Man :
j Hano Cne Quesio sals el sCOUiSEca NUOVI aggegg). malo ulil par sliparars e pil svariate siuazion| i
| |
: CRUSHER - o/ sttaccs ola pistola o Jason.  [B) JET-PAC - Non & | vecchio gioco per 20 |
l {ENIAN00.a Spectrumma un ulisaims anggeggio, che :
| | | % parmette & Jason o voiars 1
I 2\ | SILVER KEY - P=rmena 0 socecare al Iive JASON SHIELD - Ofire 2 Jason una pro- i
: ... i:f CLRSSN lemond (Olak Bl AdTuc :
| | . |
| | INSULATED ARMOR - A, volge Jzson con GOLD KEY - Permene i accaeders al |
S

: | ing barnera siettnca, proléggendolo dai va v “@ ivelo finale |

ol |

L ] 1. LI | G i
: , . POLARIZED VISOR - . el a Jzson o I DRILLER - Permeile al veicolo 0 passare :
| | I |
——— : g——— =

: ) FIREPROOF ARMOR - ~=rmete a Jason o | HOVER - Fa in modo che il veicolo possa :
I aitraversare posh mollo caldl. come mur d % staccars: da tarma @ alzarsi in voio I
I - oco O Coiate o fava At —o 3 I
' E 3-WAY WEAPON - Aumanti i potenza D DIVE - Trastorma i veicolo in un :
: @ A [REE0ER. I MDD CNE OUESya DOSSS SHS- Hovercrall, in Moo che possa spoatar I
I e S | 2 e OWrEE R'g ki L ancha m aC0ua 1
I} HYPER MISSILE - = vnomssis a nocarca SHIELD - Frotegge | velcolo da ooipd I
: ChiE mEngue o nemico No & quando non sparal dal nemich Tends, perd, a esaunins :
i colpisce N |
| LIGHTNING GUN - = .n potente [asar n |
I Jrado O distruggere Wllo Co Ohg locca !
I |
| |
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I eolorl in Blaster Maslor 2 non mancand corto. QGuel
robottones |4 in alte cosn vuole da noi?

di vista tecnico Blaster Master 2 é fantasti-
co. La grafica ¢ dettaghatissima, con ani-
mazioni curate nel minimi particolari e
scrolling tanto veloce quanto fluido. 11
sonoro e, forse, meno esaltante ma, sicu-
ramente, svolge bene il suo lavoro di
accompagnare il giocatore durante la
missione di blastaggio totale. Per quanto
riguarda la giocabilita vi dico subito che ¢
molto elevata, ma occorre prendere confi-
denza con i comandi prima di cominciare
a divertirsi sul serio. E facile, infatti,
coriffondersi con i vari pulsanti, soprattut-
to nella sezione vista dall’alto, dove due
pulsanti ruotano il cannone e il terzo
spara. Forse & un po’ facile e, se devo dire
la veritd, anche leggermente monotono
ma, per fortuna, la varieta tra i vari livelli
del gioco soffoca completamente questo
difetto.
* Bio Massa
sl ringrazia newel - mi
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Quella specie di nido d'ape deve aver dalo gii incubi a
piu di un playtester.
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li uomim e i delfini hanno sempre avuto
un rapporto speciale, quasi come se le
forme di vita piti evolute di terra e di mare
si sentissero in qualche modo pit vicine e
alleate. Basti pensare ai dipinti che,
dall'epoca Micenea fino ad arrivare agli insedia-
menti Latini in ltalia (Pompei ne & un esempio)
ormano i muri delle ville dei nobili. Sono molti i
casl in cul uomini attaccati da squali (in particolare
il temutissimo e feroce Bianco, tirannosauro dei
mari) sono stati salvati da un gruppo di delfini che
hanno messo in fuga a “nasate" | predatori...
Spesso vengono appositamente vicino a riva per
richiamare |'attenzione dei bambini e giocare con
loro e, comunque, non si & mai venuti a conoscen-
za di delfim che attacchino I'vomo. Purtroppo si &
sentito, invece, spesso il contrario, Per quanto
possa sembrare strano sono in molti a dar la caccia
ai fratelli di Ecco, e non & necessario andare in
[slanda, in Giappone o nella penisola Scandinava:

L snimazione del delfino & fantastica. Rimarrete incan-
et & vedere lo evoluzioni del simpatice mammifero.

http://www.oldgamesitalia.net/

) sa bene. Se possedete
‘omprato ancora la cartuccia ¢
7i consiglio di spendere qualck
arvi il Ciddi.

nttp://www.oldgamesitalia.net/

basta scendere in Sicilia e anda-
re a mangiarsi un piatto di
Mosciame, una specalita gastronomica
tipica della trinacria proprio a base di carne diNg\fi-
no. Grazie al cielo i delfinmi ¢i perdonano e conti-
nuano a giocare con noi e a considerarci loro simi-
li... Questo perché, nonostante questi tristi episodi,

siamo in molti (spero, anche tra i lettori di GP) a RSOk ¢ un gioco MO
conoscere realmente I'importanza e la bellezza dei = b -'i ,::. _,nj ==

e o ol e i i B e i e i e e e B

COMMENTO

R

i
e 1ag

nostri compagni di tﬁaggm tn quest avwentura che T Mannt = Anche Apecar & SIEIGH
% g bt 28 . : - T g nallg racansio 1 -
dura ormai da svariati milioni di anni. Discorso 178 .-ml:l”- T T, --:Em“;“' =
. . ; | Wiage W gL nimarn 14 f I"‘h‘l'], !
retorico? Puo darsi... Ma sono cose che val la pena BSO8R dite? Apecar non 1 1esto? I, bah i
di ripetere, ogni tanto, perché, proprio come dice- BB ara magho se slavo 210 Ma ldatey ol
vano 1 latini che dipingevano i dolcissimi cetacei B o MIH|I; Al I”’Jﬁi‘”::“ S
E I § i EDELS = JiNg e I
bl.u..qu!lr pareti delle !qm case, Repetita J.-.n-;mt. [a G 'ﬂmm.,. o - udoteca, sl i W
lezione sui gorilla di montagna la facciamo necar che n oo : 56 pok of
un'‘altra volta. okay? Per quanto riguarda il gioco oo “‘i’“ : ": b y -
a B 3 - "I"'-‘"-_' = sk @
5e non per il tatto che il sonoro e veramente ipno- B Eoco the Do :

tizzante (a me & capitato di rimanere nella polla
d'acqua iniziale con 1 “fratelli”, prima dell'inizio
del gioco vero e proprio, a saltare e ad ascoltare
quei meravigliosi suoni per una mezz'ora buona),
si tratta di una conversione fedelissima e assoluta-
mente identica all'originale per MD. Sia le musi-
che che gli effetti sonon sono azzeccatissimi e rea-
lizzati alla perfezione; anche
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La pressntazione di Ecco per Md-CD. Con |l sonoro & I'u-
nica novilh rispetio alla versione su cartuccia.
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NINTENDOQ:
Superfamicom Supernes,
{__'! « M Fh{j }'; -'HI.I‘._'_H

I PREZZI! PIU

NEC:
BASSI DI ROMA PCEngine, Super CD, Rom,Duo G, It, Core Il
b Line sri
e R T Db Line
FLASH GAMES s.a.s DISTRIBUZIONE NAZIONALE
o180 Titia Componenti AMIGA & TV-Games
Lol QLRCEIARReY V.le Rimembranze, 26/C - 21024 Biandronno (VA)
I Gl Tel. 0332.819104 - Fax 0332.767244 - BBS 0112.767277
Cmﬂm [m ”’*""I"‘,‘__:_‘_.“ ﬂ?:fﬁ. f};::j : ::j VOXonFAX 0332.767360 |
SESESEESRENEFERE ix s mwie &8 N
N4 R '
VENIRCI A TROVARE ? o ¢ g ' TUTTO PER
Yyl I SUPER NINTENDO - GAME BOY - GAME GEAR
5 é{ E/I ;\/ﬁ\i/ﬁ:zx;,., :: 5 _— ;ﬁmg’ﬂ ‘ MEGADRIVE - NEO GEO - PC - AMIGA
0 mﬂ’ MIGLIORI TITCLI PER CONCOLE SCONTO 10% SU TUTTI I TITOLI A
; B . o e CHI PORTA QUESTO ANNUNCIO !

0 VEBNDITA USATD
IN PI° DA NOI:

MEGABYTE

DESENZANO - Piazza Malvezzi, 11
Tel.030/9911767
BRESCIA - C.so Magenta, 32/B
Tel.030/3770200

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr

http://www.oldgamesitalia.net/

INSTALLAZIONE CON CONSEGNA
A DOMICILIO DOVYE POSSIBILE

. ATTENZIONE:

S PRECISA. CHE QUALSIAS! NOSTRO ARTICOLD PUO ESSERE DA TE ACQUISTATO PERMUTANDO
| L TUO USATO NELLA FORMA PREVISTA DALLA LEGISLATIONE RSCALE. INOURE PRESSO DI NOH
| POTRAI UTLOTARE L NOSTRO SERVIDO PER LA VENDNTA DNRETTA DEL TUD UBAND
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I combattimentl sl svolgono su guesto lantastico ring.
He voleranne di mazzate prima che spagniate || GB!
est of the Best sarebbe davvero un bel
gioco se non fosse per la musica della
presentazione, che non é davvero un
granché (non sara mica che le pile del
mio Game Boy siano scariche al punto
che la spia di segnalazione & diventata blu, o
che dal mio stereo arrivano le note di Tubular
Bells 2, mah...). Finito lo strazio si accede al
ment principale che presenta davvero una
notevole quantita di opzioni.

Oltre, ovviamente, a poter accedere al combat-
timento, potrete visionare le caratteristiche
fisiche del vostro atleta e quelle dell'avversario,
espresse in percentuale; all'inizio sono un po’
bassine ma non preoccupatevi: potrete allenar-
¢1 prima di affrontare un combattimento.
migliorandole.

Le caratteristiche aumentano o diminuiscono
z seconda dell'esito dei combattimenti, per
questo ¢ molto importante effettuare frequent
visite alla palestra per tenersi in forma (non
esiste un limite massimo al numero di allena-
menti effettuabili prima di un match: approfit-
atenel)

L opzione pill importante € quella che permet-
e di selezionare le proprie tecniche di attacco:
non potrete selezionare il singolo colpo, come
Svveniva nella versione Amiga (Panza Kick
Joxing) ma avrete a disposizione diversi grup-
21 gia prestabiliti di tecniche (otto, per l'esat-
con sedici movimenti ognuno) tra cui
scegliere: potrete visualizzare un gruppo
srima di selezionarlo, dopodiché sarete pronti

o i |
= .
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D

in palestra possiamo svolgers una sorie di esercizl utill
per migliorare le nostre caratieristiche.

per affrontare il vostro primo combattimento.
Durante il gioco "'C'T.:Lﬂ_ cambiare a vostro pia-
cimento il gruppo di tecniche scelto, per poter
cosi meglio affrontare I'avwversario successivo.

I match si svolgono su di un ring e sono divisi
in tre round; dovrete mollarvi una serie di cal-
cioni e pappine cercando di parare quelle
dell’avversario. 1 colpi migliori sono sempre
quelli "d’incontro” (tolgeno molta energia),
oppure pugni come |'uppercut, che se dati nel
momento giusto possono ridurre il vostro
nemico a una pizza margherita

La vostra forza vitale & rappresentata da quat-
tro riflettori che diminuiscono d'intensita. fino
a spegnersi completamente, quando venite cal-
piti: una volta che tutti
spenti sarete definitivamente fuori combatti-
mento
e, }'.'t-r ]] VOSITO 3VVeTSaro)

Se riuscirete a battere cinque avversan al
primo scontro, vi verra chiesto di partecipare
", un combattimento pitu duro di
un normale match ma che, una volta vinto,
vi dara pin punti-caratteristiche e soldi; suc-
cessivamente vi verra proposto un altro
Kumite, e cosi via fino 2 che ne riuscirete a
vincere sei (ma gia dal secondo cominciano
le sante mazzate).

Finire il gioco significa riuscire a sconfiggere
ben quindici avversari sempre piu forti e
agguerrit e vi assicuro che non sard un'impre-

sa da poco.
* Amarok

riflettori saranno

& avrete perso J_?.'_. SiFEss0 'I...:iil:". OYVIaITen-

al “Kumite’
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Sahara, € [inita nei guai piu salati tacen-

dosi catturare dal malefico Sultano.

Come al solito tocca al maschio di turno
toglierla dai pasticci. Che ci volete fare, le
donne combinano 1 guai {almeno nei videogic-

Chi1) € a nol toCCa riparare: com € Crudele ia

natura. Titus, il nomis dl quesio emnesimo

eroe, deve atfrontare | quattordici imcredibili e

ingarbugliati livelli, intervallati solo da sezioni
bonus. che lo dividono dalla sua imbranata

amata. All'interno di sgnuno di questi enormi

labirinti, il volpino deve trovare l'uscita che si

cela in un angolo lontano e oscuro, affrontando

ne gl 81 scagliano

: :
O EVIIANao | (eTTbill nemicl C
contro come gli s 1 loro debito-
ri. Per destre

T1tus

ditterent ogget

Ef51 € TS
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ungo u sud Cammino, puo rovare re

i1 deile palle speciall che servo-

no per raggiungere ie altezze pili notevoli, delle
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ando c’'é nell’aria uno scoop gior
)n professionista puo lasciarselo
stiere ingrato, quasi come quello del re
e a costo di rimetterci le penne...
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LJIU di el T il
le ¢ dei bonus. Ogni cento di questi
uitimi, se si porta a termine la sezione bonus,
Titus guadagna una vita extra. [l gioco si basa

{;J_';"b.i_' :1-\. (T T'L =} |‘|-.|J'

| pIu assidul

[l TJ[‘J‘u.-.:

gutlla SUpPeT collaudata formula 1H;|H;lh‘:rme-
rompicapo. Infatti, per trovare ['uscita di ogm
livello si devono provare tutte le vie possibili,
calpestare ogni centimetro di labirinto per sco-
prire meccanismi '-"n'tr*'n;-:-br-. aprire

passaggi.

in grado di

AoV © IIMPOTTiarLs

Spesso ¢
ET':I..]I*&T!:"':*-:::'!-.': ..rd*'!""i:l.-'t.d.rl'. le palle-trampolino
attraverso murn di nemici, oppure portarsi in
spalla una cassa per tutto il tragitto per abbatte-
re il muro di nemici che blocca la strada verso
l'uscita. Bisogna tenere conto che questi nugﬂtv
ti un loro peso e

i1 sano gotat di ql_il.’l:]: rauco-
1 1
'.‘-:"5’:1"'?" '] galto, 1) P30

no inesorabilmente la
*ﬁr"-.u_.f anche la SUpPET-0pZione 4 due giocatorn
che li me non
per larsi dispetti, ma per collaborare a una pia
efficace strategia di attacco.

ité 1n g 100 *.’.hi.L..i 1éamente,

* [og
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GANERDY + TETRIS.....LIT. 144.000
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LIT. &3.000
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LT, 24.000

LIT. 14.000

Necsune ha mai paasate & dire almene GRAZIE & tuiti
Voi lettori.....0eh NOI ci sbbiame pentatell

GRAZIE A TUTTI!!!

LT, §5.000

LIT.
LT, 21.000

OPERAZIONE PRESENTA UN AMICO T, 38000 . 18.000

A TUTTI | CLIENTI CHE OFFRIRANNO L'OPPORTUNITA' AD UN AMICO DI EFFETTUARE UN ACQUISTO PRESSO DI NOI

verra' INviATA IN OMAGGIO una cartuccia cioco......... e aamico 10% DI SCONTO!!!
OLTRE 3000 ARTICOLI PER LA TUA CONSOLE SEMPRE DISPONIBILI

viaveia 12/2 sozs sowoona ORDINA IMMEDIATAMENTE!!! Jlooaie oo contonss
' hd.504 (10 Linee r.a.) F i T
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W il 1194, I'Inghilterra, terra fertile e prospe-
rosa, giace sotto il giogo di una feroce
tirannia e di una pressione.fiscale incle-
mente. Re Riccardo Cuer di Leone, sovra-
no giusto e illuminato si & imbarcato per la
terza Crociata (una specie di passatempo in voga
al tempi, consistente nel cercare di
massacr...ehm convertire quanti pitt musulmani
possibili alla fede cristiana). Robin di Locksley,
un signorotto locale ingiustamente accusato
(dicono tutti cosi) di evasione fiscale, riciclaggio
di denaro sporco e parcheggio in divieto di sosta,
viene espropriato di tutti 1 suoi beni. Fortemente
irritato per la seccatura capitatagli, Robin Hood,
B s, invece di candidarsi per qualche partito come si
favvent. EAPR— farebbe oggi, decide di formare una
BEBIa viene 12t o000 SpeREENN banda di fuorilegge e
xq‘“ o ribellarsi cosi alla dit?._atur;i. :
: del malvagio sceriffo di
Nottingham. Attaccando in
continuazione | convogh
carichi di denaro, estorto
alla povera gente con il vec:
, chio e tradizionale metodo
ooal delle tasse, il “principe dei
T e OO ladn" riesce ben presto a con-
quistare la simpatia della gente
e ad arricchirsi sfruttando i
diritti di copyright concessi ai
vari produttori cinematografici. §
La lista di film che hanno preso
pitl 0 meno spunto dalla figura del
bandito pili amato di tutti i tempi & JEL il hwopn d'uccello (alla Final Fantasy
infatti pilt lunga dei capelli di Ape- ATk A Legend per intenderci) con
car. Tra questi (i film. non i capelli), I'aggiunta di un paio di fasi
mi preme citare il titolo pill recente d'azione: il duello, una sorta
della serie:* Robin Hood, Principe di picchiaduro con spade,
dei ladri”. Questo non tanto perché scudi e ascie varie; e la
abbia particolarmente apprezzato g m‘:‘ mischia, cioé un combatti-
I'interpretazione di Kevin Costner, 1‘-::::?. svol . mento contro piu avversari
contemporaneamente che ricorda vagamente il
buon vecchio Gauntlet. 11 tutto & poi sapiente-
mente condito con alcune immagini digitalizza-
te prese a prestito dal film. E forse l'eccessiva
fedelta all'omonimo cinematografico a rappre-
sentare il principale problema del gioco, che,
dovendo necessariamente forzare le scelte del
giocatore, rischia di risultare un po’ troppo “piat-
to” per i cultori del genere; cid nonostante se
non siete troppo esigenti o siete alla ricerca di
un buon mix e, soprattutto, se vi & piaciuto il
film, questo potrebbe essere un titolo da tenere
d'occhio (anche se con cautela)!

e

-~ Girsideundi § Abbaitania
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, quanto perché & ad esso che questo gioco
della Virgin Games si ispira piuttosto
apertamente. In pratica si puo tranqguil-
lamente affermare che Prince o Thieves
sia la riduzione dal grande schermo
(quello cinematografico) al piccolissi-
mo schermo (quello del Gameboy)
del colossal della passata stagione,
(8 Non c'e infatti scena di rilievo che
non sia stata accuratamente ripro-
dotta nel gioco (fatta forse eccezio-
ne per quella in cui Costner fa la
doccia nudo sotto la cascata...
Mbé? Andate al cinema se volete

vedere certe zozzerie!). Il gioco
« presenta una struttura di base da

i ey
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GIOCO ‘E STRATEGIA sas

Salita Arenella 22/D - Tel -Fax 081/5789319

A NAPOLI IL PRIMO
CENTRO SPECIALIZZATO IN
GIOCHI CON ORGANIZZAZIONE

DI CORSI E TORNEI

GIOCO E STRATEGIA
GAMES CENTRE
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CARD
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OLEGGIO CARTUCCE M Gmmvr:
PERFAM / MEGACD/ ENGINE

SHESESFAMICDH MEGADRIVE
World Heroes (Tel.) Rocket K. Adv. PERMUTA DIRZTTA B ©JVENDITA VSATO
.E'r oif f gr"'.: Tel) JUFCESRC PO (18
ortol Kombat (Tel) Street Fighter 2 (Te Convenzioni con club e associazioni
H EMpire o E:ca (Tel) sinder 2 (100
o ey h:. (100 by I:' oot 2 (el SFEﬂEIGHI POSTALI E TRAMITE CORRIERE EVASIONE ORDINI ENTRO LE 2" ORE
L"’G&-}E soccer (lel.) Fatal Fury (100) ;;H[EEI GRATIS | NOSIRI CATALOGHI
Emm':-errm::.“- 3 (140) Golden Axe 3 :'5{'
Mario Coll. (160) spiatter House 3 (90)
streat F. 2 Turbo (160) Mega CD
iyny Toons { 100) siphead (Tel.)
§ Kick g,*-rr_gc;. Sonic (Tel) TUTTE LE NOVITA PER IBM - AMIGA - MAC
Batman Retum (100) lhusion City (Tel )
Al D-eﬂsh:-r AD) Fing "-':_P‘ :
SF1 Cicus 2 (130 Galaxy Exp. 999 (e AL SUD IL PIU’ GRANDE
heath Brode (140
g PC ENGINE CENTRO SPECIALIZZATO IN GIOCHI

BioCk Hole Ass, (1J3U)

DI RUOLO, DI SOCIETA, DI SIMULAZIONE

P NZBOZ0Wee=FXOO AW B pHEEBA~U P>pHEH=~UZ23 4

BZO0WTep=0 B pwc PO

Samurai Shod. (400) Vighante (35)
fop Hunter (Tel,) b, A }
World Hero 2 (360) j"[ﬂli*[f;’g?f’ 2 |- FANTASY E DI FANTASCIENZA ,
fop ﬂ;ﬁ s Mocos 103 WARGAME, MINIATURE E ACCESSORI.
-.-. a .] 1'|“""" ._-._l' i) v 'Il:a:;S i +—__.._:‘?::. -"|
Fatal Fury 2/(360) VASTO ASSORTIMENTO DI CONSOLE
GAME BOY GAMEGEAR
PO ok . .. E ACCESSORI A PREZZI FAVOLOSI!
tutte le novita street of rage 2 (tel.)
Favolose offerte su tuth Doraemon (60) MORTAII“HE DIRETTA DI
fitol Street Figh. 2 (Tel.) MODELLINI DA UsA E GIAPPONE
' MODELLINI IN OFFERTA BOARDGAME IN OFFERTA MINIATURE IN OFFERTA i
Jason 40.000 _
Robocop 3 &0.000 Battietch 50.000 Minigture in piombo 25 mm
Eurghﬂr %g % DHnann Emﬁﬁﬂ%n dello serie pfrs-:m-::ggi Asterix
a Cosg re Team 40. a L. 2000
HEIE?E?IDE(D Pragon Q. 45,000 Miniature In piombo 90 mm
derman 45,000 Favoiloso della serie person Boneli
| 5 Surfer 35.000 Warhammer A. Battle a 70.000 a L. 20.
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cambiamenti sono pil che altro di quan-
tita; la qualita del gioco rimane all'incirca
|a stessa della versione per Mega Drive (e il
voto ne ¢ un'ulteriore conferma). Sei livelli
di puro picchia picchia violentissimo, con
mostri alieni alla Predator, robot, bestioni di
fine livello che sputano fuoco o che viaggiano
su jetpack volanti, e chi pit ne ha piu ne
metta... Non manca proprio la varieta nei
nemici, si sente invece un po’ di monotonia
“power-up”, pochi e abbastan-
za scontati: il solito cibo per recupe-
rare energia, il solito coltello, il
solito tubone...
Katana, le mitiche spade dei
Samurai del medioevo |apa-
nese che ci facevano tanto
sognare, mancano i coltelli-
ninja presenti nelia versione
Mega Drive e anche le bombe...
Daltra parte una delle cose che piu mi hanno
stupito, subito dopo aver acceso il mio Game
Gear e stata |'assenza di Max, il wrestler cattivo
e grosso come un armadio che dava, stritolan-
do 1 nemici come sardine, un'impressione di
potenza e un tocco di brutalita al tutto. Riman-
gono solo Axel, Blaze (mi sono innamorato di
lei, ragazzi, altro che Chun Lil... Anche se non
é bella come la Maki di Final Fight 2!) e
Sammy, alias Skate, il bambino rompipalle che
va in giro con i pattini a rotelle e ha la brutta
abitudine di darli sui denti alla gente.Non c'e
certo molto altro da dire sul gioco: lo conoscete
tutti benissimo, e anche se non lo conosceste
non ci vorrebbe molta immaginazione... La
grafica & stata semplificata (mancano alcuni
particolan nel background, gli sprite dei1 perso-

nelle armi e ne

mancano le

| tondali su cul avverranne | roalrl massscrl sono stati
semplificati rispetio all'originale.

Poverl negozianti, riuse iranno a venders gualcoass con
guosta cagnara per strada: “Bau, baulll™

naggi sono un po’ piu piccoli, ecc.) e il sonoro
é nettamente inferiore rispetto alla versione
Mega Drive, ma cosa vi aspettavate? Il pieno
d'orchestra? Su, facciamo le persone serie! Nel
complesso, comunque, c¢'é da dire che sono
ben pochi i giochi che fanno venire voglia di
giocare ancora anche dopo che li abbiamo fini-
ti, magari due o tre volte. La cosa divertente &
che finire 1l gioco con Axel non significa auto-
maticamente saperlo finire con Blaze o
Sammy, quindi la sfida rimane aperta e i tre
livelli di difficolta (e il numero di vite) manten-
gono vivi I'interesse e il divertimento. | con-
trolli sono abbastanza buoni: & possibile colpi-
re i nemici con un sacco di mosse diverse
(ogni personaggio ha le sue caratteristiche
peculiari), colpi, proiezioni, ecc. Gli amant dei
picchiaduro non possono lasciarsi sfuggire
una cartuccia che, con la possibilita di giocare
in due in link, & da considerarsi una delle

miglion per questa console.
* Scarlet
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FLAY & LAKHY LAGE
FOR BAME GEAR

SEGA MEGACD + & III‘.I-EHL......L t41.000 | H ﬂ v I TAI i!l"l -ﬂ R R I‘ 'I"O

SAMURA| SHODOWN (118 MEGA)
FATAL FURY SPECIAL {147 MEGA)

F.. ‘e TOP HWURTER (162 MEGA)
ART OF FIGHTING 2 THE SURVIVOR

B 100050

L. ¥7.000 L. 94.000 L. 187.000

A TUTTI | CLIENTI CHE OFFRIRANNO L'OPPORTUNITA' AD UN AMICO DIl EFFETTUARE UN ACQUISTO PRESSO DI NOI

verra' INVIATA IN OMAGGIO una cartuccia cloco e atvamico 10% DI SCONTO!!!
OLTRE 3000 ARTICOL! PER LA TUA CONSOLE SEMPRE DISPONIBILI

navewa12/2 sos sowona ORDINA IMMEDIATAMENTE!!!! [ sie 1930 costimers
: 23.504 (10 Linee r.a.) Fd : Sl
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@ 0332/819104 @

Gli specialisti nella vendita Fer curn.sEm_Jenza

5 -W“’ﬁtﬂihi‘!ﬂ “F"!‘-"ﬂﬁ
Bopcegndd oot _
SUPER SCOPE Alimentatore 220V Alimentatore Auto hl'u-r]r Pack GameBoy Amplifer | Porta GB da cintura
BAZOOKA+6 giochi per GB e GG per GB e GG per GB e GG GameBoy Magnifer | Light boy/View Boy
TV TUNER per GG | GG-Big Windows 2 Md-Game Adaptor Md-Joypad PRO 2 Md-Joystick PRO-1 Joystick a ragg!
Master Gear Conv. | GG Cavo 2 glocatori | Md-Joypad Mega Pad | 5G-3 SG-8 5G-3600 | Mega Joystick 5G-60 | Infrarossi - XE-25G
NG-Memory Card SF-SN Joystick XE1 SF-SN Joypad 5F-3 SF-SN Joypad SN/SF SUPER MAGIC | SN-5 Adv_oystick
: Dy pad : Cavo Scart per SN GAME CONVERTER MD-Menacer
FIESTTSEE S S | _ % : i AR h_.._;__-.:_-'.';- e S ST
G » | FAVRBLON | OGAVIE GEAK IECADUKIVE | MEGAUKIVE | OF ' i
Street Fighter 2 T. Street Fighter 2 T. Dracula Fam! Fury Blaster Master Il Speedy Gonzales
Flrst Samural Football Fury Bare Knuckle 2 Street Fighter Il Bare Knuckle || Goal
Baseball 2020 Bart's Nightmare Batman Returns Batman revenge of J | Devastator (CD| Feilix the cat
Inindo Batman Returns World Cup Soccer Bubsy Davis Cup Tennis N.Mansell's Racing
Unchartered \Waters | Battle Teach Evander Holyf .Boxe | Jurassic Park F22 Interceptor Zelda - Hook
EN.O. Bull Vs.Blazers (NBA| | G-Loc - Klax Clue - Chakan Ecco the Dolphin WF King of Ring
_ﬁﬁwﬂaﬂhg Combatribes Huuﬂ-Tnmqﬁklr? Desert Srike Flash Back Bugs Bunny 2
Cool Worild Dorach Lemmings Summer Challenge Chester ChetaH F-15 - Rcing Fighter
F-15 Strike Eagle Doraemon Mickey Mouse's 2 Final Fight [CD) King of the Monster | Finstones - Mr. o
Star Fox - Star Wars F1 Grand Prix part 2 | Predator 2 Mutant L. Football K.Im Salmon Gradius lll-Joe & Mac
HiHl!f: Humongold | Fatal Fury Incredible Crash D. Galaxy Express (CD| | Legque Champ.Soccer | Krustys- Titus the Fox
Final Fight 2 Flying Hero RC Grand Prix Sorcerer's Kingdom Magic Sage Adventure Island Il
Gemfire - Tulf e Nuff | Golden Fighter shinoby 2 Hit the Hice Micky & Donald Aputsian i
Football Fur_r Kitaro's Adventure Halltl Wars indiana Jones Last.C. | OutRun 2019 Avenging Spirlt
$. Mario all Star Leading Company SONIC 2 | General Chaos Puyo Puyo Bart Simpson Deadly
N.H.L. Hokey 93 Magh: Sword HH'IF Gaiden 2 Jungie Strike Road Rash lI E.l.rl'i'g Peipai
Paper Boy Il Metal Jack WAWF Steel cage Joepardy SIM Earth [CD| Darwing Duck
Prince of Persia Nobunaga the Army | Winbledon Tennis Mickey & Donald Sonic Il Empire Strikes
Road Runner of the King = == i Football 93 (CD) Ramna 1/2 (CD| Star TreK: ext Gen.
Shanghal Il - 5.5occer | Pro Football 93 ity spmen | Mohammid Spatter House 2 Simpson -
Aero B12 Il Ramna part 2 Fatal Fury 2 Monopaoly Splatter House 3 Spiderman 2
Street Combat Return of double Andro Dunos NBA All Star Street of Rage 2 Sumo F16
Dragon Alpha Mission Il WUF SuperStar
Street Fighter 11 Sim Earth Art of Fighting OutLander super H.Q. Tall Spin
Super Sonic Blastman | Star Fox Bourning Fight Paperboy Il super Monaco GP Il | Terminator 2
Super Valis IV Star \Wars King of the monster2 | PGA Golf Il Team USA Basket The Legend of Zard II
The Blues Brothers Tenbu Spirits Ninja Commando Risky Woods Terminator 2 Thunder Bird
Tiny Toon Adv. The G. Waldo Search | Robo Army Robocod Tiny Toon Adv. Titus the fox
Wayne's World The Steel Knight soccer Browl Roger Clemens TMINT Turtles Top Gun Il
King of the Monster | Valken- Trach Rally Tyrants Wardner Track n Field
Wings Commander XAK World Heros Worild Class Golf Wrestemania Wave Race

SCONTI PARTICDLARI PER ! CLIENTI Db-PRIVILEGEDII

o .:.

Db-Vox ?&?303 “ m

VOXonFAX 767360

IL SERVIZIO E' GRATUITO
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anno ucciso "Uomo Ragno, chi sia
stato non si sa; ma anche Super-
man & morto (il 16 novembre del
'g2) e persino Batman, dopo la
scomparsa del fedele compagno
Robin, comincia a perdere colpi. Insomma

tira una brutta aria per i cari vecchi supere-
ol. Ma miente paura, dopotutto, morto un
papa se ne fa subito un altro e 1 giovani
d'oggi hanno scelto con decisione 1 nuovi
miti degli anmi go: Idraulico Liquido e Ani
tra WC saranno i degni successori degli
eroi Marvel.

Da sempre sensibile alle nuove tendenze
giovanili la Data East prende la palla al
balzo e sforna Tumblepop, il primo gioco

4G v B
TOODH ®8x 3 Ox 0O

Spofco ¢ batier non dvranng H;!ﬂﬂ.qmllmuﬂ“ﬂ'w
decio pid che mal & porrs fins alls lors scorribenids
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La grafica deila certecda fa rimplangesre © b Templ~ deli Atad TEOT
Mla & possibile vedsrs anoors dels coss wmili 7

della nuova generazione: dopo i p‘::"f'trut'.
E4Imnes NasCono infatti gl
In breve la trama: & il 2018.

Terra e stata sconvolta da una serie di disa-

IFICNIC-2aMmes '

La cara vecchia
stri nucleari e ambientali e una nuova razza
di super-schifezze e di batteri mutanti sta
per sopraffare cido che resta del genere
umano.

Lin solo eroe (che all'imizio avrebbe dovuto
ma poi e saltato
I'accordo con la Spic e Span) si erge, armato
difendere |
riuscirci. dovra eli-

essere Mastro Lindo

di un potente aspira-polvere, a
destini dell’'umanita. Pe
minare una moltitudine di mostricciattoli
annidat in una miriade di livelli a piattator-
me, ¢ sconfiggere poi i boss finali di ogni
livello. Il gioco, fatta eccezione per 1'aspira-
polvere e qualche oggetto- hnrmc in pin1, &
sostanzialmente identico al vecchio Bubble
Bobble della Taito. L

rilievo & la mappa iniziale, che consente di

unica differenza di

i affrontare
[Land 2)
L hF:"FfJIIL | L..llt' g!l‘fJLH[UT: Consente L.l] 1-‘]»:1:_"1-

scegliere l'ordine in cu | vari

livelli fun po’ come in Super Mario

re con un amico (no. non & I'amico Svelto)
linkato e risolvere ogni schema in un Tol
Insomma, se anche voi credete che non esi-

sta sporco impossibile, allora guesto prodot-
to potrebbe interessarvi

* Vordak
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CONPUTERVIDEGGIOCH]

ULTIMISSIMI ARRIVI E TUTTE LE NOVITA
DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE E AMERICA
PREZZI DA INGROSSO!

VENDITA NOLEGGIO E PERMUTE
ACQUISTO DELL'USATO CONTANTI

" VENDITA PERI CORRISPONDENZA:

TUTTI | MARCHI SONO DI COMPENTENZA DEI PROPRIETARI.

LUNEDI

PALLE 15.00 A 20.00
ORARIO CONTINUATO

MM Loreto

0 \ 05" 1° | ITALIA AD AVER RAGGIUNTO LA QUOTA DEI 8000 S0CI T‘] ;_-) 1 EQ 9] 0 /y _';'; ND ]*j‘ ;’\
U= [° 4 noteeeiare | Seea CD CAMES

51 L_

= fo A NOLEGGIARE 24 H SU 24 H VIDEO €I0CH!I PER VIDEOGAMES .
" VIDEOLAND NON & PRIMA NEL DISPORRE DI VIDEO SURPER NES
JCHI | mmn PRESENTI SUL MERCATO. o
R SUPER FAMICOM
" NOLEGGIO VIDEO GIOCHI E SOLO ,
g IDEOLAND. Mlsean DRIVvVE
SO ANME SEAR

| Neo zo0

VWD) Via Pecchio, 2 (Mi) - & 02/ 29402806 - M.M. Loreto
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THE FOREVER MAN

i dellaldila per p
inte riposare in |

appellaccio nero, due spade in mano,
incantesimi a prcsf_ure]mn-- & uno

5#1]]]’!’.}[} I'_]H'l-"'-lf.'!'f'-' cattivo ot B
Chakan. 'ultimo eroe (o forse sareb-
be meglio dire anti-eroe) di casa

Sega: un guerriero talmente bravo e potente
da sconfiggere la Morte in combattimento e
conquistarsi cosi Ma
I'immortalita non & poi questa gran cosa:
ok, per un paio di migliaia di anni ci si pud
anche divertire, ma poi viene davvero a
noia! Immaginate cosa puo significare leg-
gere le recensioni di Apecar fino alla fine
dei tempi! Chiunque tenterebbe il suicidio,
in ogni modo... Ma se toste davvero immor-
tali I'unica sarebbe sfidare di nuovo la
morte, stavolta per farvi togliere gquesta
orrenda maledizione.

'immortalita.

E cosi & costretto a fare il povero Chakan,
solo che stavolta oltre alla morte deve batte-
re tutti i suoi demoni e le sue creature del
caos, mostri di lava, non morti, guardiani

I passagg sotterrans sond stali realizzati in maniers
impeccabile. Complimenti al grafici!
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Un prodo lp.lﬂn.:nlm Come Ehlhﬂ'l_ it Iﬁl‘ﬂﬂ‘ltl
senza problemi guestl butfon saltellanti.

terribili & beste striscianti... A sua disposi-
zione ha soltanto le sue due spade, compa-
gne di mille avventure, e la sua conoscenza
della magia. Qua e 13, nei livelli e nello
potete
accedere fin da subito a uno qualsiasi dei sei
livelli da completare), troverete delle pozio-

schermo di introduzione (dal quale

ni: sono importantissime! Infatti vi permet-
tono di creare degli incantesimi attraverso
una segreta procedura alchemica. Gli effetti
di tali incantesimi vanno dal diventare invi-
sibile o invulnerabile agli attacchi nemici, al
distruggere tutto quello che ¢'& sullo scher-
mo. dal potenziare le spade a ripristinare
tutta |I'energia perduta, ecc. ecc.

Se sono rimasti uguali 1 pregi di questo
gioco (l'ottima trama e l'atmosfera durante
I'azione, la grafica e un buon sonoro, per un
gioco Game Gear) sono rimasti totalmente
inalterati anche 1 difetti: non ¢’ modo di
salvare né, eftettivamente, di morire; quan-
do la vostra energia scende a zero vi ritrova-
te nello schermo introduttivo e dovrete rico-
minciare il livello da capo, o tentare con un
altro. Quindi & assolutamente necessario
finire il livello con un solo ominoe, il che &
abbastanza improbabile. Ci vuole la pazien-
za di un santone indiano per continuare a
giocare jnintermuurm-"fe per ore tentando
di finire i vari mondi! Non & che non sia
bello, poteva semplicemente essere realizza-
to con un po' pit di attenzione nei confront
del giocatore medio, che magari non ha,
come massima aspirazione, quella di passa-
re quattro giormi tappato in casa davanti allo
schermo per vedere la schermata finale.

e Scorlet
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ﬁ Eiﬁl fmfﬁ 1 VENDITAPER
CORRISPONDENZA

BIT WORLD BI LAI ROBERTO TEL. 039/2720285

VIA MELETTE DI GALLID, 4 - 20052 MOMIA (AID)

TEL.039/2720285 - FAI 039/6956979

CARTUCCE SUPERNINTENDO

CARTUCCE SUPERFANICDM CARTUCCE MEGA DRIVE EI0CHI MEBA CD PC ENGINE

Actraiser 11 TEL Atoaic Runner Chelnov L. 69.000  Annette again Le 119,000  Adventure [sland L. 75,000

Alien 3 ¢ L. 129,000  B.0.B, ¢ L, 125,000  Bari Ara L. 129.000  Dodge Danpei L.115.000 |

Alien vs Predator L. 129.000  Bare Knukie II st.ragelIl. 115.000  Cyborg 009 L. 129.000  Doraeson L. 77.000

Batean Returns L. 139,000  Batman Returns L. B9.000  Denin Aleste L. 99.000  Dragon Spirit L. 75.000 |

Battletoads in B0 ¢ L, 129.000  Blaster Master I1 # L. 119,000  [ndiana Jones (USA) L. 109.000 Fimal Soldier L. 63.000 '

Bosbernan 93 PoL 139,000  Bubsy L. 119.000  Final Fight L. 125.000 Fire Pro Wrestling L. 75.000

Brett Wull Hockey & L. 139.000  Bull's vs Blazer L. 119,000 Jaguar 1xj 220 L. 129.000  Dungeon Explorer Il L.115.000

Bubsy L 129,000  Captain Planet L. 95.000  Galaxy Express 999 L. 125.000  Greatest Eleven L. 69.000

Bio Metal L. 145.000  Chaspion Bovling # L. [I5.000  Nopkey Island (USA) L. 109.000 Kong Fu L. 49.000 '

Captain Tsubasa IV L. 149.000  Cyborg Justice L. 105.000  Mega swartz child L. 99,000 Ninja Etuk Enden L. 77.000

Combattribes Le 135,000  Cool Spot ¢ L. 119,000 Might Striker III L. 129.000  Power Sports L. 75.000

Cool Spot ¢ L 129.000  Chase W@ (Super HQ) L. 39.000  Minja Marrior L. 119.000  Powver Teonis L. 129,000

Cross Aserica L. 129.000  Dashin Desperados & L. 116.000  Sol Feace L. 79.000 Racing Spirit L. 75.000

Dead Dance L. 139.000 D, Robinsos Basketball L. 79.000  Ranea 1/2 L. 129,000  Sport Hockey L. 99.000

Pracula ¢ L. 129,000  Donald Duck L. 63.000  Rise of the Dragon L. 104.000  STREET FIGHTER 11 L.139.000

Pragon Ball I [l L. 145,000  Doraeson L. B9.000  Road Blaster FI L. 106.000 Youkay Douchunke L. 43.000

Eve # L. 139.000  Ecco The Dolphin 1. 99.000  Silpheed L. 129.000

Exausted Heat Il L. 149,000 F=15 Stryke Eagle 1] L. 119,000 Sim Earth L, B5.000 DISPOMIBILI TITDL! AMCHE PER IL CD-ROM

F.15 Strike Eagle L. 129.000  Fatal Fury L. 119,008  Spidersan vs Peng. (USAIL. 109.000

Faaily Dog ¢ L. 129.00  Flash Back L. 125.000  Syikch L. 99.000 8ED

Fatal Fury L. 139.000  General Chaos TEL  Super League L. 109.000 :—:ﬂ[p:: 1‘;!

F.l Grand Prix Il L. 145.000 ﬁui'n'ﬂmls L. 79.000 Tersinator (USA) L. 1325.000 Ghost Pilot

Final Fantasy V L. 149.000  Golden Axe [II P L 109,000 Tipe Gal L. 106.000 Blue’s Jorney

Final Fight I L. 159.000  Hit The Ice Lo 109.000  Thunder Stors Fx L. 85.000 Eight Man

First Sasurai L 129.000  Indiana Jones Lo 125,000  Molf Child L. 95.000 Ninja Combat

Bradius L1 L. B09.000  Jungle Strike # L. 119.000  Wonder Dog L. 79.000 Riding Hero

Kiki Kay Kay L. 139.000 Jurassic Park ¢ L. 115,000 Vingdaas [l TEL Soccer Bravi

International Tennis 7. L. 135.000  King Of The Monsters L. 119.000  CARTUCCE GAME GEAR GAME BOY Art of Fighting

1. League Soccer TEL Jack Micklaus Golf # L. 119.000 - S — Sengoku 11

Jisay Connors Teanis L. 135,000 James Bond 007 The Duel L. 95.000  Aljens Battletads 2 9 Count Boat

Kavasaki b TEL  I-Ranza L. 99.000  Chuck Rock Joe & Mac Morld Heros 11 147H

Lost Vikings ¢ L. 125.000  Magin Saga L. 109.000  Clutgh Hitter Gtar Trek Mew Generation Simurai Shodovwn

Mario is missing ¢ L. 129.000  Mickey & Donald L. 99.000  Crush Dussies ¢ Titus The Fox Top Hunter 162Mega

Mortal Koabat ' TEL Mutant League Foolb. ¢ L. 109.000  Crystal Marriors

Migel Mamsell FI L, 139.000  Mortal Kosbat ' TEL  pefender of the oasis

Out of this vorld L. 129.000 Ninja Turtles L. 115,000  J. montana Footbail

Pop'n'twin Bee L. 129.000  Dut Run 2019 L. 79.000  In the wake of Vaspire

Populous 11 L. 99.000 Phantasy Star IV ¢ TEL Monaco 6P 11
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Super F.l Circus 1td L. 89.000 Nonder Boy Il L. 59.000 NED GED + FATAL FURY II LIT.999.000

S.Kick Boxing L. 145,000  Shining Force L. 119.000 NG JOYSTICK PER NED SED LIT.129.000

Super Mario Kart L. 135.000  Somic 11 L. 79.000 PC ENGINE 6T ¢ G10CO LIV, 449,000

S.Deformed art of fight. TEL USA Teas Basketball L. 95.000 S5.CD ROW DUD-R + GIOCD LIT.599.000
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nappone di Dupont a parte, in questo
nuave giochillo per il nostro portatile
Nintendo vestiamo i panni di un buffissi-
mo ¢ velocissimo dinosauro al quale 1l
solito beota ha rapito la "tenera” fidanza-
ta. Motivo di tale vile atto? Una squallida pozio-
ne che necessitava del femminile ingrediente.
Cosa fare & presto detto: armarsi del potente
panicione e catapultarsi alla ricerca del castello
malefico. Questo, secondo le indiscrezioni di un
volatile di passa
delle paluda. subito dopo via della giungla e piaz-
za della caverna. Un percorso pazzesco, ma che
il Dino deve affrontare per poter nvivere con la
sua compagna nuovi e tenéri momenti sulla
tavola da skate, Il Dino (che non € il nome ma
una abbreviazione di dinosauro), oltre a poter
utilizzare sassi e atfini per colpire 1 nemici, e in
grado di servirs: del suo enorme pancione come
se fosse una zavorra e, cosi facendo, acquistare
una incredibile velocitd nelle discese. Questo
non vuol dire invulnerabilita, ma solo rincorsa
per saiti straordinari, alti e lunghi quanto i bur-

2gio, dovrebbe trovarsi in via

roni e le voragini pil grandi. La struttura del

quanto quel porco di un p
ete voglia di tirare il naso di Du

http://www.oldgamesitalia.net/

stanchi del solito platform carin
e state cercando uno che a

gioco & tra le pi collaudate del genere piattator-
me: nemico in formato gigante alla fine dei tre
livelli che formano la sezione. Trampolini, piat-
taforme mobili, speciali tr
tartarughe volanti che agiscone; nonostante le
vive proteste del nostro pr
gl altri elementi che "arredano” 1 var scenari.

Dgni vita e costituita da quatiro cuoricini, ovwero
i colpi che Dino pud ricevere prima di perire, e
ogni partita da la possibilita di continuare il
gioco per ben tre volte. Cio che puo seccare &
ricominciare dall'mizio del livello ogm volta che
si muore o, peggio, dall'inizio della sezione se si
continua la partita; forse tutto cid serve per com-
pensare una longevita non eccezionale. In fin dei
conti, perd, la simpatia del Dino (specialmente
se si mette a giocare con le palline o a suonare la

45porialor (come le

otagonista) ecc., sono

batteria quando lasciato immobile troppo a2
lungo) e la sua velocita sono da soli due element;
che rendono il gioco un buon gioco. Se poi si
aggiunge 1l fascino di una nuova sfida a piat-
tatorme, beh... che volete di piu.
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STAGE 1:
CORNERIA

Subito dopo il lancio noterete due
navi-uccelio che vi verranno coniro

dal lato in alto a sinistra delio scher-

blu. Assicuratevi di
distruggere almeno
una delle torri, altri-
menti vi :rﬂllnr&ﬂﬂﬂ
addosso quando cer-
Mﬁmﬂa::
to. A guesto punto in-

‘contrerete per la prima

Wéﬁnf‘g‘;ﬂ%ﬂw- ,:,

el 'f'{'-r l-"l""l:. %

i" f-g..t‘“-"“—#-‘w._n

1" FRALAT T
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volta aluu;ﬂh ﬂui grandi ﬂdi che
viaggiano superficie del pianeta
del sistema Lylat. Questi due stanno
portando una torre blu: basterd
distruggere uno dei droidi per farﬂ

mharha:ﬂuilm
hmmm

dﬂﬂvﬂihﬂmﬂﬂnﬁiﬁ&pﬂi
volate a distruggere un allro car-
rmﬂnﬁdmﬁmw:ihh-

htm.!fwww nldgamesitalla.net!

' mamm

che alla torre successiva. Quando la
raggungerete girale a destra in mo
00 da andare verso |edihcio rossoea
prendere un‘aitra Nova Bomb, pol o
nuovo a sinistra per nmetlers sulla
rotta principale. Alla fine dr questa
stradh incontrerate un allro droide
ehe amivera da destira Iate un
grande scudo blu rotante di fronte a
voi, dopo aver passato il droide
Entrergte in un passaggio con
Quattro torm blu che doviete distrug
gere, evitare cha vi crollino in
lesta. g;mnuam a volare suporando
un altro droide & un gruppo di car-
rarmati, tino ad arrivare al grande
droide dalle braccia lunghissime.
Dopo averlo distrutto, incontrorete la

portaerei da battaglia

L EwEd L]
RMAFaIm

Uyl L P A SN
PORTAEREL DA BATTAGLIA

driug

gete immediatamente | gancl delle navi,
non appena escono due caccia. Baste:

mmwim

r,{'::,J;
1-.-.’1 '-1"" mw -"-n'l

P .'I"r_"ﬂ':ﬁat-

RFOX
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STAGE 2:
LA CINTURA
DEGLI ASTEROIDI

Prima di entrare in questo ivello verrste
attaccati da destra da tre navi a cuneo,
Dopo averle distrutte, fale attenzione
alle navi dalla punta rotante che ar-
rvano dal I:H;;.Hm mﬂwﬂaﬁm d:'
un caterpillar iale muove
fondo Einislruﬂdalln mh

gete la punta blu per liberare le e
navi gialle, che dovrete distrupgere. En-
trerete. finalmente, nel campo di aste-
roidi: ncordatevi che potrale sparare
soltanto a quelii dorati,

et

I‘asteroide dorato in centro per fas
saltare l'intera catena. Subito dopo
cha lanceranno verso di vol numerose
palle di fuoco: potrete evitarie megho
dopo che vi avranno superato. Conti
nuate a distruggere | varl asterpid
doratl che v 1 aywicinano @ scoprirgte
ben presto un grange cerchio blu rotan
le che ncanchera completamenta

™

N ‘.
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-
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vostr scudi quando ¢i passerete at-
traverso, Continuale sulla vostra rotia
tacendo attenzione alle navi-clessidra e
- arriverele a un area piena di

! di fuoco.

STAGE 3: |
L’ARMATA DELLO

al serpanti:

astronavi che lanciano
Quando sarele rius
questo insidioso

armata dello spazio di
Andross. Allinizio vi troverete {accia.

CRLT 1 O PR
TR NN EN DA

. Nav 3 I"-.'-:-al.i-':l“:' m
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tre astrogaccia usciranno dai lati e v
sparerannno degli anelli luccicanti:
pgirete distruggere gl astrocaccia o
schivare il loro fuoco ed entrare nel
mercantile. Restate sulla rotta o dovre-
te riprovare da capo

MERCANTILE N 1
Mentre lo state attraversando incon- mrﬁmnpﬁnuﬁ&m*

rerele | seguenti ostacol: un n
basso seguito a breve distanza 3 un

lato. Rimanete in basso, dopo dl
questa, Ecr superare |'arco & rac-

dnpo mem:mln'm

T _,r'u. i I

:;,MMJP- \.ﬁr
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I pimo ostacolo che incontrerete sara
una poria con sopra due frecce.
Sparate per aprirla e continuate &vi-
tando 1 raggi in alto e in basso fino a
incontrarne un allra gialla e nera
Dovrete trenare e passarci sotto
guando si alza. Subilo dopo troverete
una Nova Bomb. Successivamente c'é
una sene d porte che dowrele colpire

® per farle aprire e poter passare olire, in

un passaggio che contiene ftre

tramaﬁa @ il generatore centrale ;ﬁ
Dovreste, a questo

HHI"’E in vista del vostro aiﬁ:u

prinnipah, Per distruggere gli shuttle

sparare parecchio, frenando

nave madre. Subito dopo il terzo

L,H-P

l= HASE
R T = § S

e - A

BASE ATOMICA |
antrerele nel cuofe

rotanti a mezz ana. Dopo alcum secon-
th 51 elettrficheranno e sarete costretti
a volare attorno al centro, sparando
alle piattalorme: dovrete distruggeme
“re &, nel frattempp, lar salfare in ana
quaiche droide d Ssicurezza, se nmane-
le nella zona troppo a lungo.

http://www.oldgamesitalia.net/ .
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o

Dopo quaiche momento la direzione
del centro comincera a cambiare
dovrete tare attenzione alla diroziono

da cul proverra il su pericolo.

Una volta distrutti i satelliti potrate
vedere il centro principale della nave:
colpitelo muovendovi a destra e a
sinistfa per schivare le palle di tuoco
Ranciate una MNova Bomb per
distruggere defliniivamente la nave e
godetevi la sequenza finale dell'e-

§

EE

f

entrase dalla parte sinistra dello
schermo e curvare a destra quando
avele raccolto la Nova Bomb pbr
prendere il Doppio Blaster

State attenti: appena passgti | pdastn
entrerete In un passaggio di roccia. Vi
conviene volare bassi per distruggere il
droide scout @ il carrarmato che vi s
nascondono. Una valta useiti dal tunnel
ne dovrete affrontare molti altr, quindi
armverale agll elicotteri che vi attac-

cheranno dai lati; & decisamenle
megho evitarl dato che si muoveranno

a una velocita troppo pﬂtﬂi
mtl;im Un po’ ﬂﬁm#gﬂ Eth

axira da

mﬁnm:Wmdﬂnﬂ
a4 sinistra da cul usciranno tre
carrarmatl. Sparate all'ultimo per
mmﬂ wumamu—

mi m'} I! m
raccogliere entrambi |

terra saprele se slate colpendo nel

punto giusto dal lumo. Le Nova Bomb

7 http://www.oldgamesitalia.net/




sono mollo ubli quando si mette=a
mirare sul terreno, ma dovete fare molta
attenzione perch® occupera tutto lo
schermo cercando di schuacciare la
ostra nave. La cosa migliore e girare
@rso simstra e curvare verse l'allo o
verso il basso secondo la direzione che

gl - -

—

a

analio ai wocce Ir angolari: non
sparate e cercate di passarci in
mezzo per raccogliere due Nova
missiii e le astronavi con il dispositivo
di dissimulazione, sarete pronti per
combattere contro il bestione di
tumao.

R4

. 1-#’| S
WEe- - [HRE
PHANTRON

Dovrete esfere molto veloci ton
questo tarpano, o vi scaghera un colpo,

TR L .l-
(uE o

L]
arwa
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con una parte della nave_che vi di-
struggera istantaneamente. Il Phantron
51 muovera a sinisira e a destra,
lanciando missili.verso di voi a ogni
passaggio. Continuate a sparare sul
lato, dato che & il punto pil debole, in
questa fase. Distruggete | missili piu
velocemente possibile. non riuscirete
mai a prenderli al Massimo della
velocita. Sparale dunque alia testa e |l

o A e L
anere in basso e di passarc sotto. A
uesto punto dovrete distruggere un
ppo di navi-uccello, evitare altri
occhi @ sparare al secondo del
per passare indenni in basso a
m e raccogliere tha Nova Bomb.
Se nuscite a sopravvivere, dovrete lare
attenzione agli altri pilastn che
arriveranno dai lati e dall'alto. Se
volerete mollo bassi, al livello del
lerreno; non i colpiranno. Poi ancora
veicoli di terra e navi-uccello fino a
raggiungere dei piloni rossi: questi
faranno delle capriole, mentre i
superate, e atterreranno propno sul
vostro camming. Continuate a cambia-
re direzione per passare olire senza
essere colpiti, State sul lalo per
passare i bastoni ed entrate nel campo
minato. | blocchi vi cadranno addosso:
vi conviene nimanere molto in aito. Se

q

htt|:;_:Jf.e'w..v.wn.ﬂ.'w.c»l::!gamnes.irta:Ii-a.netar

i Ei _
¥
= .
e, tre vi
7 W "-.-' -

volete raccogliere | pewer-up di Nova
Bomb e Doppio Blaster, scendete in
picchiata verso di loro all'ultimo
momento e usale | reation per passarci

s I 4l i e
B R L S ’
v ] ., - =]

el

STAGE 7:
AVVICINAMENTO
MEEEROSS

assomigha moio a quello
dell’Armata Spaziale. Quando vi ni-
trovarete a strecciare nel tunnel delle
sue tom di energia, | cannoni che vi
spareranno dai lati seguiranno uno
schema preciso: late molta attenzione,
quindi, e potrete evitare | colpi. Note-
rete anche dei grandi blocchi gnigi, sui
lati: si apnrannd guanto basta per far

passare la vosira nave: per curvare
dovrete essere wicinissimi alla parete
opposta nspetio a quella su cul s1 8
aperia l'apertura.

A meta c'e un power-ug che vi aiutera.
Quando amverate alla fine verrete tele-

attraverso un passaggio per
affrontare Andross stesso.

Ora potrete concentrarvi nuovamente
sugh occhi: dopo un po’ uno del due
esplodera: fate esploderg, anche [altro
@ vedrete la vera natura di Andross: un
cubo con un volto su ogni lato. Se non
lo distruggerste velocementela faccia s
riformera, quind lanciate al cBntro dedlo
schermo una bella Nova Bomb.
Andross dovrebbe andarsene fuon
dallo schermo ma lornare proprio
quando la bomba esplodera; se fate
seguire a questo attacco un fuoco
incrociato di laser, Andross esplodera e
avrete completato il gioco. Vi sembra
troppo facile? Berfe, aliora provate #
hvello 2, o il 31

aottobre 1993 GAME POWER"105
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lIVEllO DI DIFFICOLTA 2

STAGE 1:
CORNERIA -

Non pensate che sia come il primo
stage del pnmo livello: le cose qui
sono leggermgnte differenti. Ai lati
appariranno piu caccia nemici, ma
potranno essere faciimente distrutti.
Ci sono piu lometle con cannoni &
stazioni radar un po' ovungue nella
citta. Dovrete ancora attraversare gii
anelli per prenders un power-up di
doppio blaster, ma stavoita saranno
situati in una zona piU tosta e dovrete
aifraversare una porta a ghigliottina
per ncevere I'agognato bonus. Se
nuscirele a passare la prima meta
del livello. incontrerete ancora pia
cacoa e buchi da circumnavigare, Ci
sono due Nova Bomb da prendere,
una sul terrenc e una ftra due edifici
nel centro dello schermo. Racco-
gliete || power-up di energia dope |
bloechi che vi precipiteranno ad-
dosso. In modo da essere ben

equipaggiati per affrontare la. ..

PORTAEREI DA BATTAGLIA V2
Usate esattaments lo stesso metodo
visto per il livello precedente.

m-ﬁ
Subito_dopo_essere_entrati_
ﬁml _ﬂ_:":‘ -4-,-....'

%_,»

dui‘urm
Jﬁﬂnttwax
' énte passare
-3 mmm

- hﬁiﬂm dann!, seguiti da una

S

oftobre 1993
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_,.-:""3 trave che trasporta un saltatore

Avete due scelte: potrete evitare il
suo fuoco e oltrepassarlo o sparargh
e volare dritti sopra alla trave.

A questd punto incontrerete |la E:rﬂrna
delfle tante travi rotanti di questo
livello. |l trucco per superaria e
frenare quando ci arrivate vicin e poi
passare attraverso la sua scia nor?
appena si gira. Subito dietro c'é an

altro di quegli | spinosi che vi
premiera con una vita-extra, se gli
sparerete, seguito da una barra a
forma di “T" rotante. Ancora dopo
arriverete su una vera e propria
foresta di pilastri che troverete mau
tacile superare lateralmenta.

L'ostacolo successivo che incon-
trerete sembra impossibile da supe-
rare, a pAma vista. ma in realta non e
molto complesso da distruggere. Si
trafta di un gruppo di barre paralisie
rotanti che formano un tunnel. Se -
marete al centro @ non vi muoverete
dovreste riuscire ad attraversarie

LL.. -im <

senza aicun problema. M-h
d esse c'é una Nova Bomb.

no aitn pontegg! @ un'ennesima Nowva
Bomb. Per superare le due traw
rotanti. usate la tecnica coh Il freng
seegata sopra. quing: raccogiete i
ponus dello scudo i antimatena
dietro di esse
Le travi seguenti sono moito semplics
da sorvolare g vipermettgranno o
prendere uno scudo. Se colpite un
SHOCCQ gualsiast, vl ser

Jira moita
-

energia, quingl assicuratevi di niare il
pieno distrugge nm} plu caccia
pOsSiDi

Ora incontrerete un gruppo di navi
che potrete distruggere soltanto
guando si girang nella vostra
direzione, dato che in qualsiasi altro
caso &l comportano come degli
scudi. Per passare atiraverso 'aggio-
merato di travi che seque, dovrete
continuare a schivare (grazie al celo
c'e molto spazio per le manovre fra di

| ]
| s

essi). Fate attenzione ai pilastri che
salgono dalla parte bassa delio
schermo. Non rimanete nello stesso
luago per troppo tempo o verrete
1 velocemente.

Prima di incontrare lo Schiaccia-
Asterond dovrete superare un altro
gruppe di navi-scudo.

SCHIACCIA STEROIDI

Usate lo stesso metodo descritto
nella sezione 1. Questa valla il

guardiano & molto pu resistenta.

droidi-scout. Una volla dentro al
tunnel stale a smistra appena
possibile per da raccoghare la Nova
Bomb di un walker, Alla fine di quest
tunnel amverete di fronte a un blooco
sospeso tra due puntelll. Ouando
sarele abbastanza woni sparatec n
modo da farlo ruotare e prosequite
Fate anche molla attenzione ai
diamanti rotant sulla superficie’ se i
colpirate si alzeranno in volo e vi
cadranno addosso. Incontrerete

ancora droidi-scout, aliri blocchi di
ghiaccio & un Mezzo strano a forma
di granchio. Bastera sparargh alle
gambe per renderlp innocun. Suc-
cessivamente dovrete sparare al
ganci0 QI centfo per ricevere un
oonus d Coppio blaster, quind dovre-
te affrontare un altro granchione e
aiouni grossi carrarmati come quell
del livelio delle metaoriti

: http://www.oldgamesitalia.net/



abbastanza lacih da abballere e

avi rolant che potrele taciiments

vitare Mirale alle Bambe de granch

chstruggerd. Finalmente amversto

a1 boss di questo livello, i Prol
ancis.  *

PROFESSOR GANCIO
Doveste entrarne in quest area con lo
G a piena potenza, Per supoerare il
nuardianio, Dopo averio distrutto
sntreretogin un lubo circogdalo
1'acqua. Rimanete al centro dello

=

umm Inumtrn
nche so m a forma o catamaro
pmnnn essare colpite soltanto

AT

i

guando s allentanano. Quando
entrerete nell area in cul o sono le

2 ‘\| :

bonus, pima che mcontnate | boss
-

PLASMA IDRA

Fate altenzione agh arm rolanh di
questo mostro. 'unico modo di
danneggiarlo & proprio atlraveiso
essi. Distruggendo gh amm polréte
colpire la pane rossa lampeggant
Le Nova Bomb sone perlelle por
questo compiln. conbmuale a Spararne
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LO SCHIATCIATORE DI METALLO
Questa terribile macchina ha la forma
di due grossi coni che si scontrano
tentando i schiacciarvi nel mezzo.
Seguite 1l consiglio di Slippy e
sparaile al centro perfetto di uno des
due coni, usando Nova Bomb piu
frequentemente e velotemente
possibile. E meglio cercare di
distruggere uno del conl che tentare
di farl saltare Jutt'e due contempo-
raneamente. Con questo guardiano
vi conviene prendere la vista esterna
e, quando si=avvicinera a voi,
aspettate lino all'ultimo prima di
indietreggiare con | reattori e frenare
bruscamente, in modo da evitare di
essere schiacciati. |l guardiano si

blocchera in quesia posiziong e voi
potrete continuare a far luoco, ma
dopo alcuni secondi ncomincera a
chiudersi e ad apnrsi. il mosiro spara
anche un sacco di missili. Quando
ruolta in posizione orizzontale sparera
nella vostra direzione degli anelli,
Aspettate all'ultimo prima di schivarli

.r'.‘ s
. f' r.'.l’.'r‘r::

GALATTICO

distruggere questangelo

IL CAVALIERE |
Per

infernale, muovetevi a destra e a
sinstra continuando a sparare ngl

centro. Le moto hovercraft arriveran-
no dai lat; dovrete evitarle o distrug-
gere, sparando una Nova Bomb nel
toro del guardiano. Le moto appa-

riranno proprio da qui: potrete

* colpirle, se sarete veloci, prima che il

guardiano chiuda il foro tentera di
avvicinarsi a voi @ dovrele fare una
virata di 90" per evitare di essere
colpiti, Continuate a sparare e a
usare le bombe sul portello finche
non lo vedrele esplodere... Ma sama
una lotta lunga e durissima.

http://www.oldgamesitalia.net/ ‘

LIVELLO DI DIFFICOLTA 3

STAGE 1:
CORNERIA

Questa volta si tratta, praticamente,
dello stesso livello di quelli visti
precedentemente; se non che vi
state awvicinando da un'angolazione
diversa. Quando arriverete ai due
grossi ganci blu, scoprireté che

Subito dopo quesla citta troverete un
tunnel di archi che si divide in due:
m principale contiene una Nova

Il tunnel sinistro contiene uno
scudo e quelio destro una Nova
Bomb. Se, dopo aver lasciala i

quelio di sinistra contiene un bonus
di doppio biaster e quelio di destra
una Nova Bomb. Incontrerete anche
di attacco, anche se vi attaccheranno
con pid aggressivita. Quando vi
avvicinerete al secondo gruppo di
edific, volateci in mezzo, nel centro,
per raccogliere una Nova Bomb.

virando bruscamente, mentre riem-
piono letteralmente lo schermao,

STAGE 6:
LA SIII'!IIIICIE

narv mnsparaln continua-
te. Tenete d'occhio anche gl

nemicl. Questo livello &
mollo ripetitive ma astremameante

difficile & velocissimo

avete dei laser polenziafl potrete
colpirio laciimente. ma tutti i blocchi
che wi lancera contro sono pis veloci.
Come nel pnmo livello, sparate una
Nova Bomb al centro dello schermao.
Quando Andross si nvelera,nella sua
vara forma, e conlinuate con un
IWOCO concentrato o laser

108 ottobre 1993 .
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turinel, premerele sw frem, polréle
raccoglierle entrambi. Prima di
incontrare il boss Yedrete der droidi
che ne trasportano | pezz: potrete
distruggerll ma dovrele essere moilo
precisi per olirepassare le loro
protezioni. Gli ultimi ostacoli sono de
blocchi che cadono dall'allo, nascosh

dagli edifici, Rimanete in basso e
usate i reattori per tirarvi fuori dai

Il boss di guesto livallo ne costi-
_mmmumm
tale, dato che non & la solita por-
taerei da batiaglia.

'
5

SHIRETTL e

STAGE 2:
ASTEROIDI

Ancora una volta dovrete aftrontare

gh stessi ostacBh, con la vanante O

i =
:5' L—-.J-l
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qualche avversario in ;}lu che vi
rendera la vita piuttosto difficile
La nave piu frequente di queslto

livello @ un grande caccia rolante.
Questi caccia possono essere
distrutti con un singolo colpo, ma fate
attenzipne; qualche volta hanno la
cattiva abitudine di scoppiare in un
gruppo di palie di fuoco che vanno in
tutte le direzioni. Vedrete che ci sono
anche molti pit asteroidi da distrug-

ere o da evitare.

vitate assolutamente gli asteroidi
con le facce: vi uccideranno sicu-

mﬁ i ﬂiaaﬁ nascosti tra le
macaria C'é una vita-extra dopo
I'impalcatura: raccoglietela dopo
essere stali uccisi dal guardiano,
qfstn modo avete praticamente vite
infinite.

L]
MACCHINA DA GUERRA ROTANTE

Per distruggere questo guardiano
dovete rendervi conto che e comple-

http://www.oldgamesitalia.net/

ante se avele la paila di
f putnﬂzlata sarete mollo piu
tranquilli. Concentratevi sulle gambe
& distruggetele una ad una. Quando
la parte superiore si metlera a girare,
sospendete I'atlacco B muovetevi a
destra e a sinistra per evitare | missili
e le ragnatele che il mostro vi lancera

contro. Se venite pres! in una tela,
premete immediatamente sui freni e
pei scrollatevela di dossgp muoven-
dovi rapidamente a destra e a sini-
sira, Le Nova Bomb sono molto effi-
cacli, ma solo quando la parte supe-
riore del boss & ferma. Quando
avrete distrutto title le gambe virate
velocemente in modo da evitare la
parte centrale.

109
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STAGE 3:
FORTUNA

|']H.. £ g
pucnéta & o
Il primo

attrontare «

A eorguistane il
SLEE Cree g

he Oovyrele
Ccostitunlo da il

o | (]

Oslacold

[EAra- DOdlir: © pdants

Mo Ealrege parare olle piania an
(uesla [Ima pante Quind v
COmMVEEERE COontormusares 5 virares |;,4 i
cvilgarke:. Mon parmetlele agh Gl rr1.r-
i tidrra oy alzars:: per Wl o lempo
fanciamissih arra - ana & cannon
Cercheranno o randeryl o mina e
farvi sallare! Quandd il vyosiro

SQuadrone arova all oceano, non

cercate di occare |acqua fon e ali
a SO0 migha all'ora | acqua dventa

solida come cemanto armato

Himanete al centro e sparate al pesc
che saltano fuorl dall'acqua. Appa-
rnranno anatre e pesct volanti. Anche
) dragh marmi alzeranno la lesta
dall acqua: dopo il cerchio del secon
do mostro ¢'é un bonus i invulne-
rabidita. | nemicr Ssuccessivi Sono mo
st manni che sparano lunghe liam-

mate. Sono molo difficik da evitare,
quindi continuate a muovervie a
schivare | colpi, sparando alle tesle:
basteranno cingue colpi! Alla line
roverete una vita-extra, ma dovretla
volare praticamente in bocca a un

drago per
Arrivatl di nuovo aulia terralerma,

roverele un altro bonus e uN Sacco

di fiori, installazion| miulli;ﬂqlﬁ.

grm prante, pilasin &
@ un p-ﬁwlr-up “armi nel
particoliirmaenti

_MI!’ missih da terra diatru I
piante.

= __
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DRAGO ATOMICO

"I guardiano di questo livello & un
grande drago. Dovrele sparargh al
collo e alla coda per distruggerio, ma
s0lo quando & girato verso di voi.
Virale a destra ¢ a sinistra per
evitarlo: muovera la coda per tutio lo
schermo. Si allontanera dondolando,
sempre agitando la coda. Quando si
girera verso di vol tirate una Nova
Bomb sulle due teste, quando sono
ancora in basso. Continuate a
sparare alle teste mentre si avwicina
per poi schizzare via all’'ultimo minuto
¢ sparate alla schiena quando si
niira. nolerefe che | colpl hanno
ellelio, ora. Se colpite il collo o la
coda un numero sulliciente di volte,
vedrele che si accorceranno, poi
potrele provare a sparare al corpo:
st vedele che la a vuol dire
che le sue difese sono saltate e che
potrete distruggerio. Se la coda si
gonlia, il drago sta per deporre un
uovo: apparira un cucciolo di drago
che vi verra addosso. sparategh
valocemente. Le armi pnincipali del
drago sono il corpo e le palle di tuo
C0 da ognuna delle due teste.

T,

t_—-
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STAGE 4-
SETTORE Z

Sargle attaccati da altre navi-scoul
allnizio che potranno soppartare pid
colpi del solito. Questa sezione &
simile al deposito di rottami del
Settore X nel secondo livello di
difficolta.

Le barre rolanh possono essere
fermate o ruotate colpendo le frecce
su enframbe le estremita. Significa
che potrete bloccarle e passarci solto
indenni. Ora le cosa si fanno davvero
difficil! | biocchi rotanti sono pratica-
mente invisibili; tutto cid che si vede
di loro sono le luci ievoll des bordi.
Abbiamo scoperto che il modo mi-
gliore per evitarli & muoversi nella

parie ssperiore destra dello schermao
@, quando il pericolo si allontana®
andare in basso fino a far appanre 18
irecce che ci invitano a tornare
nell’area di gioco. Tormate, quindi,
inchitro nella parte Aa a destra nelio

= S

schermo, premendo sempje verso
destra mantre volale in modo da
rmanere schiacciali nell’angolo
Continuate a virare a destra e a
sinistra in modo da oltrepassare
ndenni questa zona. Questo truc-

chetto funziona con tutte le seziom di
blocchi invisibih, C'e il power-up per
larma a mela strada. Dopo la prima
senong d blocchi entrerete in un
cantiere spaziale con torrette pos:-
zionate sui puntelli di centro e sui lat.
Se usate | reattori e volale esatia-

I‘r.

o
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BASE ATOMICA

Queslo guardiano é=esattamente
upale a quello della lerza parte del
pnmo hivello, anche seé & piu toslo
Quando comparira un punto debole
nella strullura prncipale, s oudera
rapidameante. quando vedete un
muro sparate /mmacatamente una
Nowa Bomb. Dovrele essere molig

http://www.oldgamesitalia.net/




precisi per intaccare questo levia-
tano. Con un blaster normale, polréle
scordarv di superario!!!

SECTOR 5:
MACBETH

La penultima battaglia ha luogo
suli'infuccato di Macbeth.
Comincerate con una lostissima
battaglia in una caverna. | pericoli

moit: aﬂa ’

- ""-n
- el .-.J" J..r-..'-i.i X
e r e I I ). uﬁ'ﬁ"ﬂ."'\rl L ”ﬁ'u:r-'l'!}:'_. _-.r.ﬂl‘l'" L,F' n

-.- . 5 l, H "ul'.i\-L
..... 1 L

ad avﬁdﬁﬂml o vi tn-::nhem virare

velocemante a destra e a sinistra per
avitarll.

La seconda meta del livello contiena
tanti di guei cannoni che & virtual-
mente impossibile superarla senza

guaiche danno: sta a von decdere la
quantia di tah gann. Vi suggenamao
di usare le Nova Bomb in modo da
disfruggere l'iftero “alveare™, anche
se un po o coip ben assestah nelie

. http://www.oldgamesitalia.net/

torralle dovrebbero liberarvi a
sufficienza il cammino.

DRILLER KILLER
Questo guardiano usa il fumo come
difesa per confondervi e disorientanvi,

Mirate alia sazione inferiore mentre
gira ma non sparate alle stere che gli
ruotano attorno (vi rifletteranno
contro i colpi). Il punto debole del

e ur anelio ameﬂl
livello, aﬂmvﬂsamin in modo da
trovare due oggetti: uno scudo e un

»

— —— e ———

-
‘¢ 4
—. T

R

doppio Diasier

Sono cose molte utih per l'ncontro
con il guardiano finale. Quando
entrate nella parte finale del ivello
fate molta allenzione ai tnangoh che
tirano le palle di fuoco. SE: ce ne
saranno molti rischierete 'di essere
spazzati via dai loro prosettil
Distruggetel tutti su un lato in modo
da superarh rF'Id:i:!"lf"ll

http;f!www.oldgamesitalia.heﬂ

NAVE DA GUERRA ANDROSS

Non apgena questo incredibile
guardiano arriva nello schermo
rimanete sulla sua destra, rotando
dalia vostra parte. In questo modo
eviterete | missih che vi spara contro
e colpirete il suo punto debole alo
stesso tlempo. Una volta distruth tutii

bersagli, muovetevi a sinistra e
rimanete inclinati, | punti deboli di
questo guardiano sono un pannello
nel lato sinistro e due nel destro; le
Nova Bomb sono essenziali per finire
questo guardiano: colpitelo mentre vi
arriva da sotto.

Quando il guardiano vi lancia Il fumo,
sparate due Nova Bomb in rapida
successione per mthggargh un
notevole danno. Anche se quesio
guardiano & molto forte, seguite |
nostri suggerimenti e dovreste

tranquillamente arrivare a...

_'l' ——

Nell'angolo destro ci sono un sacco
di ostacoli squadrati: @ molto difficile
schivarli. | modo per evitare tutti
questi pericoli & rimarfere nell'angolo
in alto a destra dello schermo, Da
guesta posizione potrete distruggere
tutti | nemici che vi minacciane.

MEGA ROBOT

Sparate al corpo principale con tutio
il fuoco possibile e con tulle le Nova
Bomb. Virate a destra e a sinistra per
evitare | laser ¢ le palle di fuoco.
Quando il livello di energia & ridotto a
meta il mostro si mettera a girare e vi
sparera contro delle slere di metallo.
Muovetevi in cerchio per evitarie ma
non nmanete negli angol,

Quando il corpo principale si divide vi
spara delle altre stere abbastanza
tacili da distruggere.

ANDROSS

Il guardiano finale ha la stessa tessa forma
di prima ma guesta volta ha il doppio
&nnrgia e 5para -:Ialla bocca ded

m
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La Delphine ha tatto di nuovo centro con
questo seguito indiretto di Another
World. Sono riusciti davvero a migliorare
| loro standard? Anche se | due titoli u-
sano stili differenti, 'uso dei Rotosco-
ping permette nuovamente una fluidis-
sima gualita di animaziene. Fiashback
esce definitivamente vincitore dal con-
fronto, con la sua maggiore comples-
sita, una grafica pid dettagliata e dei
ivelli molto piu grandi che richiedono al
giocatore un impegno molto maggiore
Meno male che ci siamo noi di Gheim
Paua con la soluzione completa!!!

SMICTANE 2 una picoola scalola vicing
a voi, che lareie mavvertitamente ca
derg in un buco. Non avete alcuna
wWea di come siele amvall qui, guale
sia il vostio nome, o dove siale; il vo.
stro primo. compito & quingi &l necupe-
rare l'olocubo @ scoprire cosa stia suc
cegendn. Quindl sara lempo i andar

sene da questo praneta-giungla

Prendets olocubo premen
mgmugaﬂﬂamgu pul
Ia arwmata v l

Bloccato su un pianeta senza la piu pallida idea su chi voi siate o in che modo siate
finiti qui. La prima cosa da fare & raccoghere | olocubo che vi pud dare alcum dettagli
del vostro passalo, ma in realta dovrete arrivare a New Wa shington e trovare un Ti;:_nn
che si chiama lan. A parte le lunghe cadule e le guardie col laser che pattughano ia
Doscaghia, dovrele cercare di oltrepassare un crej 10 intransitabile usando un

e girodevi verso desirg, Cro scencete
cOn unNa caprioia & afferrerste sulla
praftoforma soficsionte senzo coders
per ire pioni & ommazzory. Scendele
 sporgie alle guorthe. Aflenf] glig ==
poSOTIONE Of Connone sulo oesho
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Nel tondo del crepaccio c'e Il basamento e il siste-
ma della metropolitana dell Asia. Questo & un punio
sira missione perche aporenderete

1 - - - - ' . - - - -
gal vosIing amco an. ¢ sat|e

Cruciale l._..': T |

cosa dovele fare
BE A = 5 i - = 1 - - = 7= o o

Lall ASia polete entrare nel vagone gelia metropo
lana pramengo A e polele viaggare nel resto de

TTNO O

® Vostoe b vostro coro o idendid per
PR TR fed L itemo delka
metropoiiona di Mew Woshingion

WIS o ML LEbmeE {
chiomane | clcsrione &

Questo & un fossaio enorme, impossibile do @ I
superore senza und fecnica. Andoe in londo o
gesing € quind: correte verso lorlo del fossc

TFFM di coderci dentro, premers i
putsaie del sali due volte in ropda succesions in
moos do softare swilc potolorme prl oo

—
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o e wgy
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T

2ar via chi or e [ M e ) -
W*Fmrﬂnnmfmm_s : i

st
. £ { . |

+J
Questa & pu complicata. Andate in
Amerca a pariare con i tipo appena
amvato nel bar per oftenere alcune
informazionl. Ora andate dal poli-
ziotto (sopra) @ poi in alto a sinistra
per parlare all\nformatore. Un polk-
ziotto psicopatico cerchera di ab-

| hwello Afnca o
spita gh uffici am
fmimsiratw gdove
otterrete | vostro

parmesso a lavo
ro. Dovrete parla
re col hpo n Ame
rnca per lar apnre

la porta di questa 3 phiaiia

sezione. In Alrica
ce anche la de-
stinazione  della
Missione 1 e |a
zona controllata
della Missione 2

R E MLV RN ababes 1001

Trann s
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baftere il vosiro uomo, percid usate il
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SUPER NES NINTENDO MASTER SYSTEM MEGADRIVE
W Mortal Kombat B Faxanady 49.000 ® Donald Duck 82.000 | |®™ Shinoby3
B Street Fighter 2 turbo B Lemmings 59 000 I. Golden Axe 69.000 I. Davis Cup Tennis
W World Hero ® LowG Man 59 000 B Volleyball 59.000 B Rocket Knight ad.
m Cool Spot B Nes open 49.000 M Mickey Land lllusion  82.000 W Bubsy
B Asterix W New Zealand Story  79.000 | |®™ Batman Return 78.000 | |™ Mortal Kombal
W Striker B Power Blade 49.000 ® Sonic?2 82.000 | |™ Street Fighter 2
@ Bomberman "83 B Simpsons 2 99.000 | |®™ OutRun 50.000 | |™ ExRanza
@ Gool Troop B Solstice 49.000 W Pit Fighter 82.000 W Sirider 2
W Jurassic Park W Jurassic Park
B Young Merlin —— B WWF2
B Family Tennis GAME BOY NEO GEO W PGA Tour Golf 2
m Operation Logic Bomb _— m Side Pocket I
m Dungeon Master W Speedy Gonzales B Fatal fury special W Menacer + 6 games
W Sengoku ® Cool Spot B Viewpoint W Shining Force
W Baseball 2020 B Addams Family 2 B Samurai Shodown B Micromachines
m Spell Craft W Asterix B Top Hunter W Flashback
B Tecmo NBA Baskel B Zelda W Magician Lord - X Men
W Super Tetris B Bubble Bobble 2 B Ninja Combat m Super Kick Off |
L] :E!nﬂ W Nigel Mansell W Cyber Lip W Jungle Strike
m Kawasaki B Mortal kombal B Ghost Pilot m Hook
W il I |

ROMA - tel. 06/ 33.33.486

via Cassia, 6¢ (Ponte Milvio)

TRIBUNALE DI BOLOGNA
Nel procedimento cautelare ex art. 700 c.p.c.. R.G. n
8365/93, promosso da COMPUTER ONE di
Umberto Bettini & C. Snc contro LEADER
DISTRIBUZIONE s.r.l., il Giudice Designato, Dott.
Massimo Ferro, in data 22 lugho 1993, ha emesso la
seguente ordinanza:

DISTRIBUZIONE NAZIONALE ‘
Componenti AMIGA & TV-Games |
V.le Rimembranze, 26/C - 21024 Biandronno (VA)
Tel. 0332.819104 - Fax 0332.767244 - BBS 0332.767277
VOXonFAX 0332.767 360
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quelli menzionati nel ricorso o dal contenuto similare,
comunque indicanti la pretesa illegitimita dell'impor-
tazione parallela cosi come enunciata nel "parere pro-
veritate” dello studio legale Milani-Lenti-Caserio di
Milano allegato agli att di causa; ordina altresi la pub-
blicazione, per estratto ed una volta nelle riviste
Console-Mania (Editore Xenia), CVG (Editore
Jackson), Game Power (Editore Studio Vit), della pre-
sente ordinanza a cura del ricorrente ed a spese di
Leader Distribuzione srl essendo stati ravvisati gh
estremi di atti di concorrenza sleale nella diffusione
pubblicitaria ¢ commerciale per le modalita ed 1 refe-
renti impiegati da Leader Distribuzione srl trattandosi
di notizie parzialmente non vere; "
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MORTAL KOMBAT

SAMURAI SHOWDOWN
FATAL FURY SPECIAL

MORTAL KOMBAT
SHINIG FORCE

FX TRAX ART OF FIGHTING HUHSY
ME NLTTS BLUES JOURNEY I EX-RANSA
ACCESSORI GAME BOY "_":"_"'-“g“;
BAZOOKA GAME GEAR o PR :
SUPER MULTITAP PC ENGINE SEGA JOY 6 BOTTONI
ACTION REPLY .
TOP FIGHTER I ?EGA e ARRIVI
EALTRI ANCORA € f.{:::::; per SETTI MANALI
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Sirius Italia sr.L
Via | Maggio, 283 - 51010 - MASSA E COZZILE (PZ)
TEL. 0572-911402 FAX. 0572-911411
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"il G.D.
dato atto ordina a Leader Distribuzione srl I'inibizione VENDITA ANCHE FER CORRISPOHDEHZA
alla diffusione e circolarizzazione presso il pubblico
dei rivenditori e dei fornitort di comunicai, identici a S. NINTENDO NEO GEO MEGADRIVE
SF Il TURBO WORLD HEROES 11 SF I C.E. |
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. VIDEO
| GAMES |
COMPUTER

1" NEGOZIO A CORSICO (MILANO)|

VIA V. MONTI 26
Tel./Fax 02-4408143

NOVITA D'IMPORTAZIONE

SUPER/NES
MORTAL KOMBAT
STRIKER

NFL FOOTBALL

2020 SUPER BASEBALL
SUPER JAMES PONMND
NIGEL MANSELL R,
DUNGEON MASTER
ASTERIX

GAME BOY

FELIX THE CAT
ZELDA

MUHAMMAD AL BOXING
NIGEL MANSELL RACING
SPEEDY GONZALES
BUBBLE BUBBLE 2
SPIDERMAN 3
MORTAL KOMBAT

MEGADRIVE
JURASSIC PARK
TECNO CLASH
SHINCBI Il

MORTAL KOMBAT
STREET AGHTER Il C.E,
GUNSTAR HEROES
MICRO MACHINES
FLASH BACK

MEGA SEGA CD
DRACULA

SILPHEED

SHERLOCK HOLMES II
AFTER BURNER Ili
BARI-ARM

WOLF CHILD

ROAD BLASTER

CDX CONVERTER

NEO GEO
SAMURAI SHODOWN  VIEW POINT

WORLD HEROES |l

FATAL FURY Il

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/

VIDEO
GAMES
COMPUTER

SERVIZIO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA
AGGIORNAMENTO POSTALE DELLE NOVITA

| ':- |
\)
CARD
IDENTIFICATION JQ

CARD
N° 00593100

SCONTO SUGLI ACQUISTI
PERMUTA DELL'USATO

1° NEGOZIO A CORSICO (MiLANO) 3, VIDEO
VIA V. MONTI 26 ! GAMES

Tel./Fax 02-4408143 COMPUTER

OFFERTE CONSOLLE

MEGA DRIVE +
GIOCO
£. 268.000

MEGA CD +
5 GIOCHI
£. 698.000

S. NES + MARIO +
2 JOYPAD
£. 338.000

OFFERTE DEL MESE

GAME BOY +
HANDY BOY
£. 169.000

SUPERNES
£. 285.000
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IMPORT/EXPORT/DISTRIBUTION

SCONTI

PERFORMANCE & G.P.

VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) - 20092 CINISELLO B. (MILANO)
TEL. 02 /6128240 - 02 / 66016401
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SCHEDA D’'IDENTIFICAZIONE
N“1146/A CUPOLABOND

NOME DI BATTAGLIA: vordak

ETA: Biclogicamente 23 - 3 e mezzo dal punio di vista intellettivo
ALTEZZA: 1,85 {coi tacchi a spillo)

CAPELLI: Corvini

OCCHI: Color totano

SEGNI PARTICOLARI: Un inquietante paio di canini aguzzi e
spargenti

STATO CIVILE: Ah ah ah, buona questa!

MEZZO DI LOCOMOZIONE: Gira su uno scooler nero truc-
cato col motore di una turbonave

RESIDENZA: Quaro Oggiaro (il Bronx di Milano)

CARATTERISTICHE E PECULIARITA

COLORE PREFERITO: viola funebre
CANTANTE/'GRUPPO: Laura Pausini Queen

ANIMALE PREFERITO: Coniglie (al torno e al ragu)
PIETRA PREZIOSA: Zaffiro

SCRITTORI PREFERITI: H. P. Lovecraft, E. A. Poe, Bram
Stoker

GIOCO PREFERITO: Kid Dracula

FUMETTO PREFERITO: Cattivik

SQUADRA DEL CUORE: A. C. Pompe Funebri 5. Siro

FILM PREFERITO: Shining (lo giudica “una commedia bril-
lante ¢ spensierata™)

CIBO PREFERITO: Oitre alla carne umana gradisce moiltissi-
mo la pizza farcita con trippa, cozze, gorgonzola e peperoni
pero senrza olive (“altnmenti diventa pesante )

DONMA IDEALE: Un osceno miscugho tra Moana Pozzi, Jes-
sica Rabbitl e Madre Teresa di Calcutia

VITA, MORTE E MISFATTI

Vordak, nasce un ascuro venerdi 13 dicembre alle ore 138 13
nel reparto ostetria (accanto all' obitario) dell ospedale civile di
Fidenza (PR). Piu brutto dei dinosauri di Jurassic Park, piu cat-
tivo di una caramsila dietetica al rabarbaro, Vordak sembira
essere il bersaghio preferito dall inlemperanza della cattiva
sorte tanto da fargh esclamare il suo motto piu celebre: “1a tor-
luna sara anche cieca, la stiga pero ci vede senz altro benissi-
mo!”. Nei ‘9], ia svolta: diventa recensore di Game Power e puo
finalmente vendicarsi di una vita di delusioni affibiando senza
pieta votacci a tulll | giochi che gli capitano sottomano.
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CHI DI CALCIO
FERISCE

nw-rn:hdiuliuui-plﬁ
laide proferite dopo una

netta sconfitta a Sensible

Soccer, Goal, Kick Off e, pii
in generale, a una qualsiasi
simulazione calcistica per
computer e console.

*Sl, ho perso, pem

1) _Ho beccalc re goal guando

aAltaccavo verso 'aitn. & sal che non |

rmy trovo in alfo, senng iniva 7ero a
Zerp.”

2) . Sonosal masi cha non gloeo
parché avevo || braccio ingassalo e
Ora non sono pil abituato

41 Non ho parole: un o n wa
la partita & segnal”

4} .. Tutta colpa della peperonata
non ho digerilo e non Nesco a gio-
care, poi nell’intervalio ho avuto |
crampi allo stomaco, pol *o |l gorm:
1o della lavandaia a | pledal mi tanho
contatto con l'orecchio e, "

51 . Non avevo || mio jovstick/pec
sennt 1 facevo vedera o

6) Ho preso sai goal sold porchd
SuU Questo CaMDOo NoN Ml rovo.”

7} Ci cradaresti? Avevo inserito
Fautolirs e non me N'erg acoorio!”
B) . Tutta coipa del'arbitro’ c'erano
almenao sel rgon per me & non he
ha fischato und, qusl %#S{*{Jﬂ' {0t
tolitolo, ‘maramaido’)!”
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VENDITA PER CORRISPONDEI‘

| Super Nintendo +

Super Mario 4 + Joypad
IVA INCLUSA.

SUPER FAMICOM CONSOLE
2 JOYPAD, ALIMENTATORE,
CAVO SCART L.399.000

SUPER Nintendo USA
+ Joypad L.249.000

Prazz o £0 Mpreso

| Nostri Punh Vendita :
ALEX Computer
C.so. Francia 333/4 Torino

ALE X Computer 2
Via Tripoli 179/b Torino

Somng  LIO9.000 Heastheat LI49.000

Offertissime S.Famicom

YSH L9000  WAGGANLAND L59.000
KUNIOKUN L69.000  PROFOOTBALL L59.000
JERRYBOY L&9.000  THUNDERSPRIT L69.000
ROKETERR L59.000  ABREDBOMMSS. LES.000
PROSOCCER L69.000  BOXNG L9000  |cartuccie s _

SR 1O JO JOYSTICK 48 KING JOYSTICK

MAGIC ADVENL L&2000 DARLEE L&7000 sulla console PAL ftaliana.
DFORCE L&9.000 CHNESEWORLD L&9.000 L45.000 . wm % L“am
**
** Tutte le ultime novita in pronta consegna.
Tutti | prezzi si intendono comprensivi di iva - Garanzia 12 Mesi.- Importazione diretla da U.S.A. e Giappone
A\ W - ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO:
ser\"iﬁﬂdl vemiitapef ispondenza APERTI DAL LUNEDI' AL SABATO DALLE 9 ALLE 19:30 QRARIO CONTINUATO

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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A - SPEDIZIONI A DOMICILIO

| CONSEGNE
24/36 ORE

CON CORRIERE ESPRESSO
TNT TRACO

Laamn Lﬂmu L69.000 L69.000

SUBITO !

FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO: \ l

* 011/4031 001

LINEA 24 ORE SU 24 Servizio dl

http://www.oldgamesitalia.net/

hrtpjfww.ﬂldgarnemtaIla.netf
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TUTTE LE ULTIME NOVITA'
E LE MIGLIORI MARCHE !

DIoPONIBIL

CAPCOM

.‘.

TeL. Necozio (02) 39260744 (5 linee r.a.)
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.)

ORDINA SUBITO:
02 - 33000036 (51ince ra,)

SRR AR D
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CERGASI AGENTI PER ZONE LIBERE

http://www.oldgamesitalia.net/
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