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BEN 24 H.P. DI CURIOSITA, ~IOLE, OGGMI E PICCO 
BITUDINI SEGRETE DEI VOSTRI AMATISSIMI STREET F G 

A 

~&.~ 

IN ANTEPRIMA MONDIALE 
LA LACCA DI ILANICA 

PILLOLE LASSATIVE USATE DA 
DALSHIM PER MANTENERE 
L'INVIDIAllU FORMA 

... PER IALROG L'UOMO DAL 
SORRISO DEVASTANTE 

-

• 

IEN 4 MQ. E' LA SUPERFICIE ~~ 
DEW MUTANDE DI HONDA 

CYCllnE "DRAGON BIKE" 
Plll IL POIENZIAMENTO 
DIGU ARTI INFERIORI 

• .. I ;:; 

' 
~ 

~-Mlii VBl1'0 
PER U ACCENSIONI DI 
M. BISON 

CURIOSA TENUTA 
D'AWNAMINTO 111Ul'llNIVA DI 
CHUN LY 

PANTOFOUNI 
FINTO PELOUCHE 
ORTOPEDICO-.. OIANll 
DI GUIU 

PII llNINO YERSIOllm 
GEOMETRA Plll .. LOOK• 
ZANGIEF 

~ICUU ANllRUGG•m 
PER GLI ARTIGLI DI VIGA 

DRAGONllKl-IB .. 
L'INVIDIA DI IYU 



• Ali " ' "pr~ 

• COLONNA SONORA DA SBALLO 
• J ,D O 

• LIVELLI SEGRETI 

cai<i· ... ---
(ont1ollo die ri sia a marchio GIG OYTOi così lo 1t11euo' 11\cte prodGui 
N'n!endo orig·~. con le ~trUllOI' ~ ilotinno lo gw1111zio lotcle e la 
poss b~10 di ll(r11er al r ìto Oub Ni ~tendo. 
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~ AL RITMO DI ROCK, COL 
PASSO DEL RAP CORRI 
NELL'ISOLA PER SALVARE LA 

TUA BELLA IMPRIGIONATA NELLA PI ETRA. 
HAI 5 MONDI DA ATTRAVERSARE CON UNA 
GRAFICA OGNI SCHERMO PIÙ ENTUSIA­
SMANTE! HAI 5 MONDI MA UNA 
SOLA BELLA. NON PERDERE 

ALTRO TEMPO, CORRI 
A SALVARLA! 

~, -

Nintendd 
. . - . .. . ... . . 
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QUESTO MESE DUPONT VI 
DÀ LE ISTRUZIONI PER DUE 

GIOCHI PER ARRIVARE ALLA 
SCHERMATA GAME OVER: 

FLASHBACK PER MD E 
STARWING PER SUPER 

NINTEMDO 
NIENTE MALE VERO? 

PAG. 102 
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RICORDATEVI CHE I NUMERI 1 , 6, 7, 9 
di GAME POWER SONO ESAURITI 

..... , 
LJ 

CORRI A CASA ..,·"1 
IN TUTTA 
FRETTA: 
C'È GAME 
POWER CHE TI ASPETTA 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

SILPHEED 
UNO SPARATUTTO PER 

MEGA CD VERAMENTE DA 
LECCARSI I BAFFI! 

MORTAL KOMBAT 
SU SNES MEGA DRIVE 
EGAME BOYI 
CENSURA E POLEMI· • 
CHE NELLA 
RECENSIONE 
COMPlETA DELLE 
,.R~ E RS OMll 

PA<i. 54 
http://www.oldgamesitalia.net/ 
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GIOCHI SUPERNINTENDO -
SUPERNES · SUPERFAMICOM 

Airbon1> Rang.ir L 138.000 
Allen 3 L. 118.000 
Allens Vs Predator L. 128.000 
Amerìcan Gladiaor L. 138.000 
Batman Return L. 138.000 
Banie Oestiny • Fatai Fury L. 138.000 
Banletoads L. 128.000 
Banad1 Z L. 138. ooo 
Bazooka L. 118.ooo 
Best ot the Besi L. 118.000 
B1zyland L. 98.000 
Blues Brothers L. 148. 000 

Bot L 118 000 
Bubsy L. 138.000 
Carmen In S.Olego 2 L. 148.000 
Caste lv ama L. 98.000 
Congo's Caper L. 118.000 
Cool Wortd L. 118.000 
Cybernator L. 118.000 
Oead Daoong· Rushing Beat J L. 128.000 
Oesert Strike L. 128.000 
Oragon Bali Z L. 168.000 
Dungeon M" tAr L 138 000 
Exhaust Heat 2 L 158.000 
FamllyTennìs L. 168.000 
Fa1al Fury L. 138.000 
Final F1ght 2 L 138.000 
F s n~ 1 138.000 

~- a Fury L 128.000 -- Motom< ld~e 48000 
11 Truuv: Pppol L 1 ~aooo 

H1t the Ice L 128.000 
lntemabonal Tennis T L 148.000 
Joe & Mac2 L 128.000 
Kawasaki Challenge L 138.000 
Klng Arthur World L 138.000 
Krusly's SIJpef Fun House L 98.000 
Uflal Wal!l>O'IS·Anna letale L 138.000 
M J J, no.. i Ba&I l 168.000 

• 

I i!) '.!_) 

" Il e)., !) D1) 
• ..no Ali Star Col1eet1011 L , ~ 000 
l.e.;no and Warnor L ' 18 000 
Mano is M1ss1ng L 128.000 
Mazmga Z L. 148 () 
Mech WarrJor L. 128.000 
M<>iday N1gh1 Football Telefonare 
l.eortal Kombat L. 148 000 
Nigel Mansell World F1 L. 148 000 
Nm1a Boy L. 118.000 
Operat1on Logie Bomb L. 128 000 
Pocky & Rocky L. 128.000 
Pop'n Twln Bee L. 138.000 
Pnnce ol Percia L. 128.000 
Pro-Football L. 118.000 
r ty Moon L. 138 ooo 

Robocop3 L. 118.000 
ShadowRun L. 138.000 
Sonoc Wings L 148 000 
Spindìzzi World L. 128.000 
Street Combat L. 138.000 
S"1ker-World Soccer L 148.000 
Super Birdie Rush L. 138.000 
SuperForm.Soccer2 L. 139.000 
Super F-15Strik. Eagle L. 148.000 
Super High lmpact L. 128.000 
S JOE'• Olt Roatt The Baya L 138 000 
Super Star War L. 118.000 
Super Turrican L. 118.000 
Super Wrestling Mania L 138 000 
T Z"'lanta L 128 000 
The Addams Famity 2 L. 138000 
The Blues Brothers L. 128.000 
The Legend of Zelda L. 128.000 
The Los! of Vikings L. 128000 
T" ..,f' e Nu L 138 000 
T urltles m Time IV L 118 000 
Vegas Stakes Casinò L 128.000 
Where Time Carmen L 148000 
Wolfchrld L 118000 
\\ ·~ Hero Telefonar .. 
WWF 2 RoyaJ Rumble L. 148 000 
Yoshf s Cooky L. 118.000 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
ttengono oi k>to p<oprielori I p..-ezzi sopta riporach sono NA compreso T 

SE~'SAZIONALI 
OFFERTE!!! 

STARFOX 
(STARWING) 

L99.000 
1'EllilDNATOR 

L.99.000 
mALnGBT2 

(SlPDlF\,llC'OH) 

•.. 99.000 
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CHE NE DIRESTE DI UN CAFFE' 
DOPO AVER FATTO I GARGARISMI 
CON IL TANTUM VERDE? 
Mega MBF, 
siamo due cugini di 14 e 15 anni e abbiamo 
entrambi un Megadrive europeo. Vorremmo 
fare alcune domande: 
1) Quale pìcchiaduro è più massiccio, Power 
Athlete o Street Fighter 2 CE? 
2) Uscirà Fatai Fury 2 per MD? 
31 Convertiranno Golden Fighter (SNES) per 
~iD? 

.:1 I Qual è il più divertente tra Ecco The 
Dolphin e Chuck Rock? 
5) li 1'.iegadrive 2 può essere usato con le car· 
tucce ora in circolazione? 
6J Quale sarà il prezzo. in Italia? 
Ed ora ecco\i un trucco per Farai Fury (M DJ 
che permette di avere crediti 1nfìn111: 
Dopo aver perso un incontro. fate uso della 
·funzione di continuazione" (ma parla come 
mangi. si dice "continua" ... Nd Marisa). Pn· 
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"La personalità del Foscolo, 
così ricca di aspetti contra· 
stanti, è pur dotata di una 

sua intima coerenza, che si 
realizza in concrete forme di 
vita spirituale, al di là delle 

astratte formulazioni logiche. 
Le premesse del suo pensie· 
ro sono genericamente illu· 

ministiche, ma del suo illumini· 
smo nella sua accezione sensistica e nel 
momento della disillusione, senza più fede 
nei "progressi illimitati dell'intelletto" e nella 
sua possibilità di conoscere la realtà delle 
cose; premesse che portano inevitabilmente 
a conclusioni negative e pessimistiche". 
(da "Poetica e Critica del Romanticismo Ita­
liano", di Mario Puppo) 

E FARE IL BAGNO 
IN UNA VASCA 
COLMA DI PASTA· 
SCIUTTA AL SU· 
GO? 
Mitica redazione di 
Game Power. 
mio chiamo Manuel e 
ho 14 anni. Vi scrivo 
perché ho un Megadri­
\'e però quando devo 
comprare una cartuc-. eia non so mai cosa 
scegliere e vi chiederei 
gentilmente di elen­
carmi i dieci migliori 
giochi che meri tano 
l'acquisto. Vi saluto e 
spero c he Ga m e 
Power d iventi ancora 
più mass iccia e skizza­
ta (l'avete detto voi) d i 
quanto lo sia adesso. 
... ,,..., Khomes (Mit.no) 

Ehm, hai presente le 
classifiche di Game 
Power? 

ANDARE A SCUOLA 
IN PANTOFOLE~ 
Super redazione di 
GP. 
siamo tre super nin­
tendomaniac1 e ci pia­
ce re b be trovare sul 

Ho deciso di sostituire l'intera rubrica della 
Posta con uno spazio di critica letteraria (in· 
centrato in particolare sul Romanticismo) e 
di focalizzare la nostra attenzione su quattro 
dei più validi scrittori · ma forse dire "scrit · 
tori" è riduttivo · del panorama letterario ita­
liano: Foscolo, Manzoni, Leopardi e probabil· 
mente il De Sanctis, toh, se riesco a trovare 
abbastanza spazio. Il tema del mese prossi· 
mo sarà "La Letteratura come impegno mo­
rale e sociale nell'Alfieri e nel Foscolo". In· 
terverranno filologi, critici letterari e illustri 
accademici. Vi invitiamo ad esprimere per 
tempo il vostro parere sull'argomento, ma 
non limitatevi a lle solite parafrasi un po' az· 
zardate dei "Sepolcri", mi raccomando. 
Vostro, prossimo numero una 

MBF risposta aUe nostre do· 
1nande: 

ma di selezionare START effettuate la se­
guente combinazione: premere contempora­
nea1nente il tasto direzionale verso I alto con 
A. B e C. Ripetete questa operazione per sei 
volte e avrete ben nove crediti a disposizione. 
Potete rifarlo ogni volta che volete, facile, no? 
Ciao da, 

Salvotor• Loi & R~rto Conglu 

1) Street Fighter 2 CE anche e soprattutto per­
ché Power Athlete è repellente. 
2) Si. by Takara. 
3) :-lo, e comunque non e una grossa perdita 
perché Goldtn Fìghter e disgustoso quasi 
quanto Power Athlde. 
4) Dipende, se per di"enente intendi "ghi­
gnoso". beh. Cliuck Rock fa per te. Sappi. 
però. che Ecco resta uno àei giochi più origi­
nali e tecnicamente massJCà per \10. 
5) Si. 
61 Simile se non uguale alla \'ersione prece­
dente. 

t) Qual è il convertito· 
re "finale" per SNES che risolva. cioè. ogni 
problen1a di importazione e che sia com pa· 
tibi le con i giochi americani, giapponesi ed 
europei? 
2) Quando verranno importati dalla GIG i 
seguenti giochi: Soul Blazer, Parodius, 
Pop'11' Twin Bee. F1 Circus, 1ìie Addams Fa­
n1ily 1-2. Star Wars, Out of tliis World, 
Asterix, il cenobitico Strect Fighter 2 Turbo 
Edition e Alie11J? 
3) Vedre1no Flasl1back su Super Nintendo? 
4) A quando The 1-ost Viking e Bubsy in Italia? 
51 Su Antenne 2 abbiamo visto alcune im­
n1agini del CES. in particolare ba attirato la 
nostra atten1ione un picchiaduro demen­
ziale con uomini stecchino e roba varia. Ne 
sapete qualcosa? 
6) Quando sara commercializzato il tele\;. 
sore della SO\ Y che sembra fatto apposta 
per le console> 
Vorremmo chiedervi pii1 cose. ma è la no­
stra prima lettera e crediamo che per ora 
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. ~ possa bastare. 
_ • Complimenti alla reda· 

...-..iii ~ zione di GP e a Dupont 
/ (sei un mito!) 

Ciao• tutti di ~s1lmo, francnco e Paofo 

"lon capisco la vostra richiesta di pubblica· 
re le risposte sul pro$simo numero. e io le 
metto adesso. uffa' 
1) li "SuperDeck". che funziona anche co· 
me adattatore NES-SNES. sarà disponibile 
a dicembre. 
2) Dei giochi che hai citato solo SF2:Turbo 
sarà commercializzato tra breve dalla GIG. 
Tra i giochi precedentemente distribuiti se· 
gnalo Out of This World. Star Wars è stato 
importato ufficialmente dalla Halifax. 
3) Se ne sta occupando la US Gold, al mo· 
mento. 
4) Bubsy uscirà dalla GIG. n1entre The Lost 
Vikings è disponibile solo parallelamente . 
5) Penso che si tratti del bellissimo Clay Fi­
ghttr (Interplay). Ne abbiamo parlato il me· 
se scorso. 
6) Ti riferisci all'XBR2, vero? In Italia 1nai. 
chiaramente. 

O FRACASSARE LE PORCELLANE 
DI ZIA ADELAIDE CON LA MAZZA 
DA BASEBALL? 
Hello Ga1ne Power. 
vi scrivo dalla calda e soleggiata stanza del· 
la mia umile dimora e cercando di mante· 
nere la lucidità, vi porgo alcune domande: 
1) Uscirà mai un gioco ispirato alle gesta 
degli eroici cavalieri del coloratissimo 
mondo di Dungeons ( Dr11gons per SNES? 
(Pfìuuu, per un attimo ho temuto che stes­
si per dire "Cavalieri dello Zodiaco", 
ndMBF) 
2) Uscirà mai The Lords of the R1ngs per la 
suddetta console? 
3) Com'è jimmy Connors Ten11is? 
4) Usciranno altri sparatutto poligonali ti· 
po Star Wing, magari con l'ausilio del chip 
SFX? 
5) Uscirà un altro gioco sul mitico Ken? 
6) A quando il gioco sui Cavalieri dello Zo· 
diaco? 
7) Uscirà mai Fatai Fury 2 per SNES? 
8) E il CD-ROM per SNES? 
9) Perché la Nintendo si ostina a non pro· 
durre nuove periferiche per la sua macchi· 
na di punta e a sfornare solamente giochi, 
mentre la SEGA sotto quest'aspetto viaggia 
a 300 Km/h? 
10) Perché la Nintendo non produce coin· 
op? 
Ringraziandovi in anhcipo per le risposte. 
vi saluto. 

PS 
Perche ogru tanto non allegate qualche gad· 
get alla rì\'ista? (E gli adesi' i di Game Power 
cos'erano? E gli inserti speciali? E il Neo 
Geo nell'ultimo numero. eh) NdMarisa) 
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1) Beh. dopo DfJ[D: Warriors of Eternai Sun 
per MD, non escludo possibili versioni per 
SNES. 
2.) Sì. dalla Interplay. Imminente . 
3) Probabilmente il miglior tennis per 
SNES. 
4) La Nintendo sta attualmente lavorando a 
tre diversi progetti chippati, tra cui · sem· 
bra · il seguito di Starfox. 
5) Saremo i primi ad avvertirti, quando 
uscirà. 
6) AAARGH! Basta pietà! Non lo soppor· 
to. non lo sopporto! Fatele alla concorrenza 
queste domande. così imparano a mettere 
Ln grro certe voci ... 
7) Domani? A sette. sette-e-mezza? A car· 
ne? Ehm. sì. sono mesi che scriviamo che 
la versione a r6 ~-bit di Fatai Fury uscirà 
sotto etichetta Takara ... Ora, come facciano 
sedici megabit a stare sotto un "etichetta me 
lo domanderei anch'io. ma sono cose che 
non sapremo mai •.• 

8) Vabbé. ma allora non leggete le news ... 
No. il CD-ROM non uscirà né quest'anno. 
né molto probabilmente il prossimo. Cicca· 
bum. 
9) Perché vende lo stesso producendo solo 
videogiochi di successo. 
10) Vedi News ... 

VIDEOREGISTRARE TUTTE LE 
PUNTATE DI "MEZZANOTTE E DIN· 
TORNI" E BARATTARLE PER 
L'ANNATA '89-90 DI "TG L'UNA"? 
Carissima redazione di Game Power, sono 
un ragazzo di dodici anni e vi scrivo per 
parlani di alcune cose alle quali pensavo 
da tempo. 
Sono un possessore di MS, rm rendo conto 
che la mia è una console superata e vorrei 
comprare una macchina migliore. ma mio 
padre e alcuni amici mi consigliano di ac· 
quistare un PC dicendomi che e più "com· 
pleto" (come posso rare 1 compili con un 
3DO). e che dispone di un soft\vare di sicu· 

ro non peggiore d1 quello delle console (il 
fantastico Flashback è una conversione da 
PC) (Non la chiamerei conversione, è sem· 
plicemcnte "una· delle diverse versioni del 
gioco, e se proprio vogliamo fare i fiscali, la 
prima com1nercializzata è stata quella 
Amiga e non PC. quindi tutt'al più sarebbe 
una conversione da Amiga e ... Ehm ... Ok, 
la pianto, la pianto. ho avuto wia giornata 
difficile ... andiamo avanti, NdM BF). 
E ora. pnma di salutarvi, vi porgo un paio 
di domande: 
1) Nel mio quartiere molti ragazzi posseg· 
gono un PC. So bene che lo spazio è tiran· 
no. ma non potreste creare su G P •)'angolo 
PC''. 
2.) Dopo Street Fighter 2 per PC Engine 
uscira anche la versione per l'otto bit Sega? 
3) Molte case stanno producendo console 
CD-ROM. Uscirà un portatile con un ROM 
Mini Disc? 

Continua a p.aglna 9~ 
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• SCORRIMENTO 
ORIZZONTALE 

• SEZIONE DI GUIDA 
CON BATMOBILE 

• 7 AREE DI GIOCO 
CON 5 LIVELLI 

• PASSWORD PER 
CONTINUARE 

• FONDALI SUPER 
E MEGA SPRITE 

Controla che à sia a lllCllC IO GIG r."t IO!Ì ~ ier1ena cli avere prodotti 
!endo Of g no&, con ~ uz1ori in ftationo lo garanzia toto~ e lo 

pos~':. ""ta rl <rive ~ r t 1a dub lf1tendo. 
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'"'°''.,__ .. '·~ _ GOTHAM CITY È IN 
~ I PERICOLO. SGOMMA 

... ~ _ CON LA BATMOBILE 
, E PICCHIADURO I 

MEFITICI NEMICI. HAI MOLTE ARMI MA 
UNA LUNGA STRADA TI SEPARA DA 
PENGUIN. BATMAN Il. 
UNA BATTAGLIA 
IN ESALI RIB I LE! 

-------·~ 
Nintenf' ~!~ 

... ~ 



STREET 
PER ME 

COMMODORE AMIGA CD!2 
DISPONIBILE 

LIT. 689.000 
LA SCHEDA TECNICA 

Prtc11urt 68EC020 J2 llT 
Vtlteitì 14 MHZ 
Mt•ttlt Rue 2M• 
16 .111 •• 1 41 ,,,.,, 4h p••"' " 
2S6 1t • h11ptrtfttl 11 11h1tMt 
Unita RF per 1tf1191111t•lt 11 TV 
Uniti Vl4u eo11pt11!1 
Uniti S•per VHS 
P1111'lllti 41 ull19er1 ••• tutltrt 
Porti j1y1tl1k llea4tt4 

Jeypa4 Tir•• Tt11h per Jtypt4 ASCII U '" 

···••rin Lit. 49.000 s•u lit. ss.ooo 

Jtypt4 PR0-4 per Mt llUOVO Mtut per 
lit. JS.000 SIUS lii. S4.000 

• ,,, 
LII . 117.000 lit. 99.000 lit. IOS.000 lit. 99.000 

lit . 19.000 lit. 11S.OOO lit. ua.ooo lit. 11S.OOO 

TELEFONA SUBITO PER CONOSCERE LE 
NOVITA ' DEL MESE!!! 

Lit. 159.000 Lit. 162.000 lit. U9.000 

l ii. tJJ .000 li I. 87. 000 

lit. 1JJ. OO O 

lit. 76.000 lit. 76.000 

lit. 66.000 lii. 47.000 

lit. 62.000 LII. 67.000 

Lit. 66.000 l it. 47.000 

OLTRE 1000 ARTICOLI PER LA TUA CONSOLE SEMPRE DISPONIBILI 

I VELA t2 I 2 40111 BOLOCMA ORDINA IMMEDIATAMENTE!!!! •"•ro r1n1 1 1101•1 t aiu 
9:00 All E 19:JO C11tl11tlt 
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lld ~m "lenu-m•....tolenk": 

IC....,•n'•,,,,... M•rwpr (ANCO) dovrebt>e u9Clre eolo per SNE& • -•• ..... 
Nmbnl .,.,.menu molto carino: gli omini aeeomlgllano a quehi di 5-nalW. Soo­

dl -e1r1o eul proeelmo numero. 

l<ltl Stefatno: Il Pc Englne e Il Turbo Grafi< 16 eono la eueea coneole: la prim• ì la wr­
---. la NC:onda quella americana. Le ca rtucce americane non 50f'IO compatllPIU c;on 

INll .. 1,,a-e vlceverea, occorre un adattatore che coeta circa 40 mila lire. Il caklo ptù 
PII" Pc Eneine è Form.ilon Soccer della Human, mentre J·lague è abl>utanu ributtante. I 

9U CD non creano a lcun problema di compatil>ilità (owiamenu quelli per Duo non eono 

cilftll•11•11n1tlll••• GOtl Il vecchio Pc Englne CD, ma con un adauatore Il problema è rieolto ). Se fOHI In 
.t.-prwrw1 aulltto Il Duo, Invece del trittico Pc Engine+CD·ROM+Adattatore . • Poi fai t u. 

• .,,.nzl Giovannr: complimenti per l'ottimo lavoro. 11 l>uon Franz ha ecritto un vero e proprio nu· 

lllMO di G•me Power (l'ipotetico numero 33), riempiendolo d i recenelonl (Super Mario Vo Fatai 
l'ur,y.f, aolo per fare qualche eeemplo) e lo ha Impaginato alla 9rande. Fatti rif;entlre, anche H 

,... I mo!Mftto lo etaff redazionale t al completo ••• 

• AJl91•nolro Scodellarcr. ti lamenti perché I g lcx;hl ti d urano eolo due giorni? n caple.:o, o Il tieni 

In frieo. oppure vanno a male In fTetta. Scherzi a parte, H vera menu flnie.:i i giochi in 46 ore ti 
-1e•o di ridurre a qualche d ecina di minuti le t.ue quotidiane Hdute con Il SNES e vedrai che 
lnlplr•Ml•I d ei meel per completarli ••. 

• 9oiU Ciie KJller: lnvcx;a Il ritorno del Negoziante Balordo, e cl e.:lorina una """" di erroraccl del 
-•""'"laro di {e)fiducla: Super Mario Laml> ( l'agnello di Mar io, da cui hanno tratto Il film 
n.. fJllMH ol the (Super Mario) Laml>a). Axl Kidd (frat.ello del più noto Axl Roee), Clng of Mon· 
àl1• (la Nl'lllone coreana del più noto Klng) ••• Che vuol farci, eono coee della ta. Quel mo­-•&I tnl •noi ... Ah, come vedi ••• Ehm ••• Avanti Il proeelmo. 

t:lpo che al firma In maniera praticamente Uleggibli<t (potrebbe eeeere Ambre o AlnN"4ro 
prop.,drr'91 per il eecondo, non eo perché), chiede ee è dieponlbile Space .\ce per SNES, ..,_ 

-•11.7 no, ma lo earli preeto, dal momento che la Empire eta reahuando la ve....i­
lllt Nlntendo, che d ovrebbe vantare 25 livelli, eprttee di dimensiono abnormi, d"'-1 fl­
INIMlccla • un n cco di altr• roba. Ah, non 111 t.-atta di un medicx;re platform alla 

(Elite), ma di un glooo completamente nuovo. Vedi newe del proeeimo numero. 

): al lqNI del ritardo d i S t ......t Fighter 2 per MD, della puntualità della wrllone 
•chiede N uec:lril • 90rpt'8NI • Sttwu ol l(a913 (MD). La riepoeta ì el, Ml 
.._) • pronllll.,...1te 1U CD. s.eu1c:t e ne eapral di più. 

~-u• d• p•glna 6 

In attesa di una vostra risposta vi porgo 
sinceri saluti. Continuate così che siete i 
migliori! 

Francesco F. (Milano) 

li PC per fare i compiti? Raccontala ad un 
altro: già IJ vedo a bordo di una monoposto 
da formula uno o di un F-16 pronto a sgan­
ciare qualche bomba virtuale su uno sven­
turato convoglio di tank ... 
1) Si, potremmo, ma ... Cui prodest? C'è già 
Kappa. la rivista più completa per PC e 
Amiga. Chiedila al tuo edicolante e digli 
che ti manda MBF. 
2) 'ope. 
31 St. dopo il falciaerba nucleare e il laser· 
disc per Gamboy. Avanti un altro. 

OPPURE ALZARE Al MASSIMO 
Il VOLUME DELLO STEREO PER FAR 
IMBESTIALIRE I VICINI DI CASA? 
Spett.le redazione di Gan1e Power. 
ho ventidue anni e seguo con molto inte· 
resse la vostra rivista, che reputo la miglio· 
re del settore. Posseggo un Megadrive+Me­
~ CD e un Super \IES oltre a un PC 486 a 
50 '-1hz. e avrei intenzione di comprare un 
Pc Engine Duo. La ragione per cui vi scrivo 
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è che gradirei leggere una risposta ad alcu­
ne mie domande, che penso possano inte· 
ressa re tutti, al d i là dei soliti "~ meglio 
questo oppure quello?". Vi anticipo. però, 
qualche critica. ma sono certo della vostra 
intelligenza e so che non la censurerete. 
1) In che cosa consiste esattamente il "ra­
ting system" della Sega? La !I.intendo farà 
lo stesso? 
2) Perché i videogiochi Nintendo costano 
mediamente più di quelli Sega? 
3) Usciranno altri giochi in dolby surround 
per SNES dopo King Arthur's World? 
4) Vedremo.Turrican 2 per SNES? 
5) Tro\'o del tutto ingiustificata l'enfasi del· 
la stampa. soprattutto straniera. per Star 
Wing, che a mio parere è un modesto spa­
ratutto poco innovativo (e che non può 
nen1meno minimamente competere con 
titoli come X· Wing della LucasArts). Ma se 
da una parte mi sembra corretto, quindi. il 
vostro 84°.-6. non riesco a giustificare in al­
cun modo 1'87% attribuito a Super Strike 
Eagle della Microprose. sempre per SNES. 
Il gioco ha un MODE 7 scattoso (soprattut· 
to quando ci sono diversi spnte sullo 
schermo) ed è tutt'altro che vario. 70% sa· 
rebbe stato molto più giusto: se volete ridi · 

mensionare i punteggi, di 
farlo in modo coerente. 

Gl~lo 8'1sllonlni (Cremi) ---~~-'*' 

1) I videogiochi Sega ver· 
ranno classificati secondo tre diverse cate· 
gorie: GA ("generai audience", ovvero "per 
tutti"), MA-13 ("mature audiences",ossia 
per i maggiori di anni tredici) e MA-17, 
cioè destinati solo ad adulti. li rating sy­
stem Sega è del tutto analogo a quello esi­
stente in America e in Inghilterra per i 
film, ma francamente non credo che potrà 
avere alcuna validità fuori dagli Stati Uniti . 
La Nintendo ha cri ticato l 'inizia tiva della 
Sega. rea -secondo la grande N- di spingere 
i programmatori a realizzare videogiochi 
sempre più violenti. Risultato: la Nintendo 
non seguirà alcun metodo di classificazio­
ne ma continuerà allegramente a censura­
re a destra e a manca. 
Cosi è se vi pare ... 
2) Detto brutalmente, perché la Nintendo 
vuole fare più soldi. Dai tempi del N ES la 
compagnia giapponese ha sempre lanciato 
l'hard\vare a prezzi molto compet1tiv1 per 
poi "bastonare" sul software. Sviluppare un 
·normale gioco da 8 megabit per Super 
NES o ~egadrive non comporta differenze 
di investimento tali da legittimare altri· 
menti la differenza di prezzo tra i due pro· 
dotti finiti. La morale della Nìntendo è: hai 
voluto la bicicletta? Beh. ora pedala. 
3) Tra quelli che conosco posso citarti Su­
per Turrican (SNES), Exile e Cosmic Fantasy 
2 per PC Engine Duo. 
4) Sì, dopo il favoloso Super T urrican, i Fac· 
tor Five stanno lavorando a Super Turrican 
2 che sarà tre volte più grande del prece­
dente (12 Mbi t conlro 4), anche se dovre· 
mo aspetta re fino alla prossima primavera 
prima di vederlo. 
5) La tua critica è corretta. ma a metà. In· 
nanzitutto vorrei puntualizzare che il para­
gone •Star Wing vs X· Wing" non è proponi· 
bile. perché i giochi sono disponibili per 
due macchine completamente diverse (un 
computer che costa milioni e una console 
da trecento mila lire: sarebbe come dire 
che una figurina è molto meglio di un 
francobollo, 'mbé?), quindi la definizione 
"rivoluzionario" attribuita a Star Wing è 
corretta nell'ambito dei v1deog1och1 per 
console, ma è chiaro che i più navigati pos· 
sessori d1 PC. che s'ingozzano di poligoni 
pieni e 3 D in quantità industriale da secoli, 
potrebbero trovarlo semplicistico e limitan­
te. Comunque resta un buon gioco (84% è 
un ottimo punteggio), anche se non è affat· 
to trascendentale. e poteva essere fatto 
molto meglio. come gli stessi Argonaut 
hanno ammesso. Vedremo il seguito. 
Quanto a Super Strikt Eagle. duei che va a 
gusti. Paolo Paglianti lo ha trovato bellissi· 
mo. altri non lo sopportano. È comunque 
uno dei primi tentativi di realizzare un si· 
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mulatore di volo (molto arcade) su SN E 
che sta a cavaliere tra Afterburner e qualco­
sa d i più strategico come F29, con le debite 
proporzioni, s 'intende. A proposito, sem­
bra m olto appetitoso Turn and Burn, già 
usci to per GB: un simulatore simile a F15 
da sedici megabit con una caterva di MO­
DE 7 ... Detto questo ti invito a farti sentire 
ancora: quando le critiche sono esposte in 
modo costruttivo ed educato sono sempre 
ben accette. 

INVADERE LA CORSICA CON UNA 
FLOTTA DI CATAMARANI A PILE? 
Carissima redazione di GP, 
sono un ragazzo di 23 anni appassionato di 
videogiochi sin dai tempi del vecchio VCS. 
Non vi scrivo per porvi domande o fare dis­
sertazioni filosofiche "videogiochi oggi-ie­
ri ·, ma per fare una serie di precisazioni su 
AlaenJ della Acdaim, recensito sul numero 
19 di GP. 
Vi scrivo a tal proposito perché ho sempre 
ritenuto che la "nostra" rivis ta s ia la mi­
gliore del settore, le vostre recensioni sono 
s tate sempre indispensabili nei miei acqui­
sti e le ho sempre trovate corrette, misura· 
te e soprattutto veritiere. Un gioco da voi 
ben valutato una volta comprato non riser­
va brutte sorprese e i suoi difetti sono già 
noti in quanto da voi posti in evidenza. 
Proprio per questo ho comprato Alien.J un 
po' titubante dopo il vostro 85%. Forse, se 
non foss i stato uno sfegatato appassionato 
della serie cinematografica non l'avrei 
nemmeno preso in considerazione, anche 
perché affermavate che c'erano poche mis­
si on i, l'az ione s i svolgeva sempre nello 
stesso posto e stimavate la sua durata in un 
mese circa (poco per 150 biglietti da 1000 

lire , a m io avviso). Certo, se quanto affer­
mato da voi fosse vero, sarebbe gius to con­
siderarlo "un bel gioco, però". ma quanto 
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livello. E basta. Non voglio fare critiche sul 
fatto che non avete testato il gioco, è obietti­
vamente troppo lungo e non potete stare 
sempre incollati al video, dovete mandare 
avanti una rivista ( sarebbe troppo bello 
giocare e basta!), comunque. una volta 
completate le 8 missioni, alcune delle quali 
veramente facili, una volta presa familiarità 
con la mappa nei terminali. viene fornita 
una parola d 'ordine (ossia un CONTl"IU E 
che infatti è n ella schermata 
OPZIONI/ START GAM E) e si passa allo 
Stage 2 con missioni diverse. alieni più cat­
tivi (i "Face Huggers• sono terribil i. ti salta­
no addosso e ti s i attaccano alla fa ccia!) e 
molto più numerosi, nuovi scenari (bellis­
simo quello della fornace). Non so se ci s ia 
uno Stage 3 perché ci metterò del tempo 
per finirlo (e il •continue· viene dato solo 
dopo aver completato tutte le m issioni di 
un livello e una volta terminata l'ultima sul 
terminale, viene fornito il tempo totale im· 
piegato, oltre alla parola d'ordine ho impie­
gato un ora e 56 minuti per finire le prime 
otto) e completandone magari tre non dava 
nulla. Penso che dovres te fare delle corre· 
zioni al vostro giudizio in quanto: 
1) Quanto esposto porta la valutazione fina­
le almeno a 90% 
2) Nel box alla voce CONTINUA c'è scritto 
NO, e invece è possibile e come. (La parola 
d'ordine è QUESTION). 
Vi saluto, e mi raccomando, continuate co­
sì che siete i migliori! 

Caro Andrea, anch'io considero la trilogia 
di Alien veramente notevole, anche se defi· 
nirei "capolavoro· solo il primo dei tre epi· 
sodi, quello del 1979 diretto dal grande 
Scott, mentre gli ultimi due mi hanno la­
sciato moderatamente indifferente (il se-

a A" 
@) 

condo è il solito film alla · Rambo". cambia 
solo l'ambientazione, il terzo è un medio­
cre clone d1 "Venerdì lJ" con citazioni fin 
troppo esplicite da " La Cosa· di Carpenter 
e ·Term inator 2· di Cameron). Ma senza 
perdermi in ulteriori dettagli di cui del re­
sto non ho sufficiente competenza, passo 
la tastiera al buon Dupont, l'autore della re- I 
censione "incriminata". 
"Mon cher Andrea, purtroppo hai ragio­
ne. li tempo a mia disposizione per re­
censire il gioco. in quella m alaugurata oc­
casione è s tato davvero pochissimo. A 
mio giudizio, comunque, l;i cartuccia è 
un tantino ripetitiva e non credo che 
avrebbe raggiunto, in ogni caso. l'agogna­
to Power-game. Nonostante questo chie­
do scusa a te e ai lettori, per questa lieve 
"toppata"I Adieu!!! 

Mbf 

"9al9 M8~n l vuole s posano Gianni e.itilus'"' 
oon ft itu•le à fidanzata da anni. S•r• 1111 • 
oon Il p•dre e quindi ù!efona a Gianni . .,l"Olt' 
io, caro •• • Stasera quando vfen1 N ml trov11 .. 
-sica di bianco vomì d re Cile mio p..ire i. 
- ••ntòio, ma se m1 me~itu•;~;:;(-
worrà M '9 clore che non e· potnmo 
Gi.ml Il pncipita a cai;a d Sara, IM ''11• 
, ..... ro110, quindi ntrae la pr.11iM ........ , ..... 

Via Gallucci, 16 - MODENA - Tel. e Fax (059) 242727 
Vendita al 1ninuto e corrispondenza di CONSOLE E VIDEOG11A1ES 

Bubs} 
B.O.B 

Sl! PER-1'1'\TE'\OO 
lnternational Tenni\ 
Super Vollcy 11 
Fl5 S. Strike C:agle 

l\fFGA l>Rl~E 
Strcct Fìghter Il 
~lazing Saga 
Fatai Fury 
Street of Rage l I 

Art of Fightìng 
American Gladiator 
B. Stoker's Dracula 
Cla} !\1att:~ 
I in.il I 1gh1 2 
F.,i,iiJ F~.ì :! 

S. Empire Strikes Back 
Taz-l\1ania 
The Hurnan\ 
Tbe Lo\t \'ik1ng' 

Deadlc ~1ovies Po-cr Nhl<1< 

Junglc Strike' 
Splattc:rhou'c 111 

~tl.G \ CD 
1-inal Fipht 
Rann1a I 2 
1\rcu' Odissey 
Uallnan Return 
Dracula 
Fla,h Ba.:k 
Hook 

s. o.101 n1e1 s..x:.cr C..old,n ''"' 111 
C Ovl ~p.:>l 1\d\ <:lllW e 
Thc 1-hnrstone' 
Chc:.tcr Chc.:1ah 
Chud1 Rock ~ 

Shcrlv,k Holm.:, li 
~or11, Lu 
Adattaror.: Lnhcr,al 
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llT . 121 . 000 llT. 111 . 000 llT . tll . 000 llT . 111 . 010 llT . 111 . 000 

llT . 117 . 000 llT . 91 . 000 llT . ltt.000 lll . 111 . 000 llT . fil . ODO 

l l T . llS . 000 llT . 107 . 100 ll T . 107 . 010 llT . ti . li i llT . 117 . 000 

llT . 114 . 000 
llT . 111 . oto 

L 153.000 l. 147.000 L 1n.ooo L 141.000 

llT . IS7 . IOI lll . lii . lii 

llT . 111 . 000 llT. t4J . OOO 

FAVOLOSO 

SUPIRMIS+ t JOYPAO+MARIO+AlllllMTATORI 

+C•VO SCARJ .................... ........ L. 111.000 
SUPIRNIS+I JOYPAt+TOll t JURY+CAYO 

SCART+AllMIMTATORl •••.••••••••••••• l . lll.001 
SUPllMINTIMtO ITAllAMO •..••.•.•..• l. Ul.IOI 

llOVITA' 
ECCEZIONAll JOYPAO 
PER SUPERMISll PER· 

METTE OI PROORAMllA· 
RE YARIE MOSSE RU· 
tUtOU QUIMtl UE· 
CUlllll COM IM SOlO 

TASTO. ltUll PEt 
STREU flCMTER t llll 

OFFIRTA lANCIO 

l . 4S.000 

JOYITICl 
$UPlllJOJOl.94.000 

l. 187.000 l. 114.000 l. 121.000 OPERAZIONE PRESENTA UN AMICO 

AtATTATOltl VMIHISA· 
U E ACTIOM RIPlAY 
Tmo IN •• UMICO 

ACCISSORIOll lll 
OfFIRTA lAMCIO 
l. 17.000 

A TUTTI I CLIENTI CHE OFFRIRANNO L'OPPORTUNITA' AD UN A ICO DI EFFETTUARE UN ACQUISTO PRESSO DI NOI 

VERRA' INVIATA IN OMAGGIO UNA CARTUCCIA CIOCO ••••••••• E ALL'AMICO 10% DI SCONTOf!f 
OLTRE 3000 ARTICOLI PER LA TUA CONSOLE SEMPRE DISPONIBILI 

VIA VELA t2 I 2 40ti8 BOLOCNA OR D I N A I M M E D I AT A M E N TE! f f f ;:;:T:l~'e"1','.1~·::.·11:~
1,: 
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compilare, 
otagllare e SP!>dlfa a 
Studio V•t 
via Aosta.2-20t55 Mdano 

I 
_r 

Desidero rocevere n bro SERIE A 93/94 a l 
0

25 000 
cadauno (piu L 2 000 per soeso o sped ZIOl'le) 
De$ aero nce•ero ~ Rog &tro Elettronico SERIE A ~ 
a L 3S 000 caoauno (p1u L 2 000 per spese a. soed 1ione) 

Nome 

Cogoome 

: Va • • 
: Cao 
• • 

c-:a 

DI PAGAMENTO 
..J pagt'ero in contant, 
a a consegna • costo 
de- ~ · - d1 oonuassegno 
::l pago sub<:;) e allego n 
ousta. cn.iusa 

) assegno oarical'lO 
o CttCOa'e nes.!ato a 
s:w.ov· 

Ye-sa"""'-enrD Si.. Cr C 

DCSld e n 17200205 
ollle5'3!0 a S:""'° V~ 

' ' L--------------------·••••••••••••••·-------------------·······-------·••••--------J 
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PIEMONTE 
Llbrcma Zanaaon1 • COC'so 
V1uor10 Emanuele 4 i . Torino 
- tal 011/6505516 
Libreria Feltmwllr • p1aua 
Castello, 9 • Torino • 
1el011/541627 
Libreria R1zzo11 - vìa S Te<esa 
2/b ·Torino· 1e1 011/542060 
Llbrer1a del Satone • via 
Roma 80 Tonno tel 534914 

LOMBARDIA 
Pergo0e0 • via San Prospe<o, 1 • 
Milano . ICI 02/86781 , 
L•brefla R1zZ01r . Galleria V tl0t 10 
Emanuele 79. Milano . 
te! 02/8052277 
l•Oreria de/lo 5/xxt ·via 
Carducc 9. Mdano 
1e1 02·13055355 
L orer a ca..,.,, . p za Cavour, 1 
• M 1ano. •e1 0216594644 
L o·er a Fe tnnelll ·corso 
Buenos Aires 20 • M :ano • 
te1 02.12953. 790 
Slrare1>or1 - via Pa1S18 IO. 4 • 
M la'IO • 18' 02/29510317 
Messaggene SOlteriro. 1118 
Sol'e< no. 22 • Mtano • 
181 02/6599075 
Messagger<e PBIBVlll • COC'&O 
Ma'.leono 3 - Mi ano. 
tel 02176021563 
G«m <161 Grandi • via Santa 
Teca 8 Mlano 
tel 02172022667 

TRIVENETO 
Libreria Fet1r1nelh via S 
Francesco. 7 · Padova • 
tel 04918754630 
Giocf11 dBI Grandr · via 
Cantore, 16/b ·Verona 
lel 045/80003 t 9 

EMILIA · ROMAGNA 
Orsa Maggiore - pla1za 
Maneonl, 20 • Modena 
101 059/211200 
L1bref/a Feltrme//1 · via della 
Repubbl ca 2 • Parma • 
tel 0521/237492 
L•O•orio Feltrme//1 ·piazza 
Ravegnana. 1 • Bologna • 
1e1 051/266891 
Messaggerl6 Cappe/li • via 
Fa• r.1 6 • Bo1<>gna • 
tel 051/267645 
L,b•efla RCS R1ZZD11 L.or,. va 
oe1 M e. 12 ·Bologna • 
le 051/240302 

LIGURIA 
Ca-:ro Giach< Edueat1v1 • 
corso &e<'OS A res ~ • 
Ge'10V8 ·!&I 010/592691 
L•b•e•ia Feltr nel - VI& XX 
Se::embre 231.1233 - Genova 
te 010/540830 

L•O•er.a G 8 Mone/8 • v>a P 
Bosel 1 81rosso - Savona • 
te 019'810185 

TOSCANA 
Stratagemma via G1ush 15 
a/b · Firenze . 
tel 055/24 77655 
Libreria Feltflne/11 ·via Banchi 
01 Sopra. 64/66 • Siena • 
1e10577/44009 
Llbrllfla Feltflne/11. via dei 
Cerretani, 30. Firenze . 
lel 055/2382652 
Messaggerie Bassi · via do 
Cil!A 618 · Siena -
tel 0577 /280051 
LIOre<ia de/18 Versigt1a · via C 
Bau.st . 70 • V1aregg10 (Lu) -
tel 0584 '31654 
Libreria Felttmel# - corso 
Jta.. 11; • Pisa -
" 0:...124118 

UMBRIA 
Br .. ....,, a R ..> Andreotto, 
3/a P J .a 
f 075 5002971 

LAZIO 
Roma Gvct11° via oeg 
Se P<O<' 10Q 111 • Roma. 
te 06/3720129 
Slrareg a & Ta:xa • 1118 oel 
Colosseo 5 • Roma . 
1e1 0616787761 
L11>terU1 Fenrrndi - va V E. 
O<lando 84.SS - Roma - te! 
06/484430 
Libreria Fellflnelb - largo Torre 
Argentina. 5/a • Roma 
1e1 0616893122 
Messaggene Paravia - piazza 
dlii S S AP<l610i• 59165 • 
Roma • tel 06/6784356 
Messaggene Modermss1ma . 
via deira·Mercede. 43/45. 
Roma ·lei 0616794930 
Ubrena Feltr1nelli via oel 
Babbuino, 39/40 • Roma . 
tel 0616797058 
Libreria Rizzo/i· largo Gh•gl 
Galleria COionna Roma • 
1e1 061649664 1 

CAMPANIA 
Gioco e Strategia • salita 
Arenella. 22/d ·Napoli . 
lei 081/5789319 
LlbreflB Fettnnel/1 • via T 
d'Aquino. 70 - Napoli • 
lei 08115521436 
L1br11f'a Feltnnellr • P•azza 
Barracano 3/5 - Salerno -
~e! 089/253631 

PUGLIA 
L10rena Feltnne/U • v a Dante 
91/95 Bar :el 080/5219677 

SICILIA 
LE MANS Carzan ·va G 
Leopard . 65 • Pa<ermo • 
te! 09116257922 
L10rena Feffflnelli. v a 
Maqueoa. 459 - Paler'TIO • 
lei 0911587785 
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Tutto quello che avreste voluto sapere sulle nuove console Nin­
tendo e Sega: 64-bit contro 32-bit .. . Perché non vedremo il 
CD-ROM per il SNES, realtà virtuale per Megadrive, il rug­
gito della Jaguar, E/vin Atombender torna in una 
missione impossibile per gli anni Novanta, 
la 300 esce oggi in America ... 
Le migliori notizie, sempre e solo su Game 
Power. 

ESCLUSIVO! 

NEL 1995 LA CONSOLE 
NINTENDO A 64-BIT!!! 
li colosso nipponico del divertimento elettronico sta sviluppando una nuova 
console a 64-bi1 insieme alla Silicon Graphics; Game l'ov.er 'i rivela tutti i 
retroscena di una macchina destinata a rivoluzionar~ il 1nercato. 
li 23 agosto scorso Nintcndo e Silicon Graphics rendevano pubblica a San 
Francisco una spettacolare notizia: la grande "N" e i "signori" della computer· 
grafica hanno stipulato un accordo di collaborazione a lungo termine. li loro 
obiettivo è uno solo: creare la macchina da gioco dcfìnitiva. li progetto è quel· 
lo di realizzare una console a 64-b1t. denominata "Project Reality". 
·supera tutti i limiti attuali del '1deog1oco e cambierà completamente l'idea 
che chiunque ha avuto finora sul videogioco e sulle sue possibilttà .. , ha souoli· 
nearo un raggiante Howard Lincoln, vicepresidente della -.:intendo of Ameri· 
ca. li sistema permenerà di mi<celare 'ap1entemrnte 11nmag1ni. grafica e ani· 
mazioni ad alta definizione nella migliore qualità tele\'ÌSl\'a e cinematografica. 
ed è già predisposta per ~pan,10111 d1 realtà \1rtuale o nuove tecnolo~1e ludi· 
che. Insomma. una 300 ancora più potente. Il nuOl'O prodotto. che ,·erra "l· 
luppato per la ~mtendo. do,Tebbe c--erc commerCJahzzato in America nel 
1994. ma solo in "ers1one coin-op. mentre nel t995 la macchina sarà <fupom· 
bile anche per il mercato home. che la '\tntendo intende espugnare senza 
troppi complimenti. Il prezzo del Pro1ect Reaht) non do,rebbe superare 1 250 
dollari. Impressionante. James Clark, direttore della Silicon Graphics. ha 
snocciolato con donz.ìa di parucolan le caratten.t1che tecniche della nuova 
maccluna: ·u chip del nuo'o Multimedia En~me della S1licon dispone di un 
processore a 64·bit. Con oltre 100 \lnop' (\lilhons of noaung point, o"ero 
milioni di operazioni in ,;ri:iola mobile. al 'econdo. che la macchma può effet· 
tuare). grafica 30 in tempo reale m true-color a 24·btt. capace dì vi<uahzzare 
su schermo oltre 100.000 poligoni al secondo. la macchina ha tutte le poten· 
zialità delle attuali workstation". Il Project Reality ulìlilza la stessa tecnologia. 
che abbiamo apprezzato in opere cinematografiche come Jurassic Park. Super 
Mario Bros: the Movie. Terminator 2, qumd1 sarà in grado d1 creare grafica 
3D e texture mapping con estrema facilità In futuro 1 videogiocatori potranno 
godersi solìsticati effetti \ÌS1\i finora rt'alii1abili solo al cinema. per via del 
costo elevato della tecnologia. Figure che mod1fìcano rapidamente la loro 
struttura fino a diventare. in pochi secondi. qu;1lcosa d1 completamente diver­
so (vedi il video di Michael Jackson. Black or \Vhi1e). cyl>org che si trasfonna· 
no 10 metallo liquido (Termina1or 2 insegna). d111osaun che s1 nluovono 
con realismo straordinario LJurassic Park vi dice niente?): ebbene. tutto 
questo sarà alla nostra por1a1a. sc111a nemmeno bisogno d1 comprare 
un biglietto per il cinema. La macchina moltrc vanta un sistema Hi-Fi 
Sound estremamente sofisticato. che accr~'cerà 11 realismo dei '1deog10· 
chi come nessuno prima era riu<c110. Uno dcgh obietti\ i ddla :>; mten· 
do è .nluppare un sistema d1 rt'ahà \1nuale per 11 Pro1ecl Real11' . per 
immergere letteralmente ìl giocatore in un mondo 'imulato dal com­
puter. In perfetta simbiosi uomo1macch111a, il "ideopla\er diH•nter.i 
parte del gioco stesso. Dimenucakn del SEG .\ \'R , qu i 'I parla di sedia 
milioni di colori su ,;chermo. Chmdiamo con la sohta frai.e ad effetto dì 
Howard lincoln, che sembra però ~msufìcata que<ta \Olta· · 11 nostro 
accordo apre al futuro del ,·ideog1oco nuo'c d1me11'1om·. Il mondo '1deoludi· 
co :.embra quindi essere a una S\Olta: 100 contro Pro1ect Rea hl). Saturo con· 
tro laguar Se \Olete ,,,·ere da pro1agom>ll il ·nuo'o cor,o· contmuate a leg· 
gere Game Po"er. -
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ROBOTNIK 
CONTRO TUnl 
Il malvagio dottore che ha 
affrontato Sonic nei due epl· 
sodi della saga platform più 
famosa di casa Sega (perdo­
natemi il gioco di parole), 
sarà il protagonista di un 
videogioco Intitolato 
RobotniJc's Afean Bean Mach/· 
ne, annunciato per Megadrlve 
a Natale. Non aspettatevi 
però un ennesimo gioco a 
piattaforme: la Sega ha 
sviluppato un puzzle-game nel 
quale compare, oltre al già 
citato pazzoide, 
anche Il buon 
Sonic che ve­
dremo a 
gennaio in 
Son/e 3 (tra l'al· 

tro, -..... 

pare 
chela 

car· 
tuccla del 
gioco con· 
terrà un bel 

chippone 
DSP, come In 

Vlrtua Racing) e 
in Super Sonic CD. 

--
J 

I.a See• ha 8!lC'rto a Boc·re· 
.~mouth, r~ kJTll, u" parco d 

ert. men~ 8'18 ogo. ma d 
ot<;e. a " e :>re!!er":.l su 

"appore5e. ~ rea 
'mp t- ccn 

iv. .a grande 
• • a Parlc" ls ~ c:!rB•· , 

pll 6000 uri: 

" spa·•·e·ft..'.I~. 1 

a • d co n op. Ooz­
rt • 1?.ac ng. ~S· 1• 

~~~ r.fo;lol/e e .et'_a .. Jri Ce'°,.<! 

J ;ir 11ep~"'u - ..11 che non pou-e.ote 
l>a·e~tc eo~tc Cci&s. 

l;~ l!Jlolire d e l>e•o eeeere presen~1 
e e~ ~r. ef 011yccna. il 

aie <1 e • ean.,s:;a Viftua. 
e n •a o p.1 re che Day· 
Il ~" ço,..e ~ r::ua stava a 

1ti n . o O trt' al vioeo-
• eeii ... <" off rà ~lver5 

~ r 11t ro of'e-t.1 da fast·food 
lt~~:::e t3 rge1 i;, ng o /;entucky Fried 
I·~ ken, e dlvere.e l>otte0ucce piene d1 
1·~•-·0 reirò come pcpszzet•' degli 

ea. fl.:lu ne, cappe hn. sant.Jni e 
a e 5e l'eepenri~r.to avrà 5uc· 

E·~Qltl90, 141 5et.la prou~u rl; s per!!cnale 
'1~~"1ul15ta de E rOpa con 'apert.u•a d 

e msrs,a e Fraric1a . • 
r •d;no d noi 



foree u110 de gioc;hl più l7dll 
di eempre, eicurament.e I 
gioco dell'arlllo nel IOllUM 

1~!>4. SI trati.a di lmpo5511?/e MltHJlon, 
Il capolavoro Epy> per C64. Per coloro 
che a que Umpl poppavano tra"'! 
dal bit>eron e ei 90n0 per5l un t>el po'• 
rot>a INl!S!SlCCl.t, ncorà amo che 1ntpo9-
61/?le M 5'"/on è u" p atform a mulel-
5corr me•to che ncorpora e cmMlftCI 
etrr~ c1. Vi ei.arete pero~ 
~ de la ezlor1e Il &tona, ed è ,,,.,-
5 to epiegato: la M crop•oe;e P"l>PI • 
cherà lmpot1111!1le M1et11on: the 90• 
Remi., una vereione ·de uxe" per SNE5 
Il videogioco ripropone la etese.ii acrno­
efer11 del precedente 111 nU0V1 e teno­
broel ecenarl, ma, udlt" udite, offre 
anche l'opportunità d i giocare n tltolo 
originale, vieto che lo incorpora (un po' 
come Manlac Manf!l/on n Oay of 11w 
Tentacle, LucaeArte PC) protaeonl-
5ta del ~1oco è &empre ul, m~ 
Elv n Atomitender • t a redazione .di 
Game Poo.er è g à in trepida amsN. e 
"' promettiamo u11a reull6i0fle ~ 
t1ca non appera vldeog oco Nrà 
d1epon1b1 e, owero ne pnm mo& Ml 
proe&1mo anno 

D1rett.11ment.e i:Salla Electronlc; 
Arte, }JHL Hockey '94, enneel 
mo eequel de1l11 eerle eportiYa 

ieplrata all'hoc~ey americano franca• 
mente cl temt>ra ecorretto u&e re i;on 

una eempllce •ere one r toccata i:lfflo 
5te~ ~«O ~nl ee mee, ,,,. atlChe noi 
non vorremmo eembrare r patti.-1 Gol 
50ttol ·~•rlo ogni voto.a le erandi ._.. 
z1on di qweeto terzo "P'~ o sono 
Ehm, du"'\i..e: ah. e campionato NK. e 
'\Il" o NHLPA eono etat nclu• 
un'un.ca cari.."'.a M.t e f~ mio 
Dio, non nreco a tratte""'" mio entll-
5iaemo. Segnai .amo po nuovi effetti 
eonori, qualche equ11d•a n plu e. ci lXtJ#. 
reete7, C\~•lche torneo mancariu notte 
precedeni verelon Un vero affare 
Scherzi /J p11rt-e, NHL Hockey '94 6llrà 
d1epon11:>tle per Megatlr ve a d cemlrns, 
""' eme lld una "nuova· 6 mulazione 411 

p.11lacal'lefltr0, Su le >'5 5une. analop per 
C1 IL ........ 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

Presentato al CES di Las Vegas qual­
che mese fa, THE ACTIVATOR 
(SEGA MD) rappresenta il primo 
passo verso il vinualismo casalingo. 
Si tratta . come ricorderrte, di um 
sene di senson che, pos1Z10nati sul 
pavunmto, registrano tutti i vostri 
llKMlllftlb e li trumetloao aDa COD· 

sole. li penonauao che controllate 
1111110 schermo si comportt:rà cuu. 
mente come voi. se sf~ un pugno 
nell'ana, lo sprite farà lo stesso. col­
pendo posS1bilmente il catnvone sul 
video. Cosa succede se VJ infilate le 
dita nel naso? Bella domanda. In ogni 
caso l'aggeggio sta per essere com· 
mercializzato in America al prezzo di 
S8o dollari. circa 140 mila lire, e nella 
confezione. oltre all'ACTIVATOR, 
ovviamente, ponete trovarl! due video­
giod11 dedicati. Borwy Hunter e Air 
Drwms. Il primo ~ una sorta di pie· 
chiaduro fantasomtifico che vi tele­
trasporta nel 2 397, menll'e AIT Dnmu 
t un simulatore d1 battera ('I che YI 

pennette d1 emulare le performance 
dei vostn batteristi heavy preferiti. 
L'ACilVATOR t perfettamente com· 
patibile con la maggior parte dei 
videogiochi già commemalizzati e lo 
sarà ovviamente con quelli che usci· 
ranno adesso. ed t particolarmente 
indicato per giochi sportM e beat'em 
up. Non vediamo l'ora di provarlo con 
Elemal Chomp~ 

l•••rel .. ••r, lfll111 ,_ M11•J lw 
l••net Alr ....... "'' •'• - .. 
11 •s e e1.e1laltl•••• 

A AL CINE ... PAK 
Diciamolo chiaramente: il Full Motion Video del ~iega CD è abba­
stanza patetico. Granuloso come i cereali prima di finire nella tazza 
del lane. il FMV ha mostrato gli e-identi li.nuti grafici della macchi­
na CD-ROM Se~. e ha compromesso qualuanvamente giochJ altti· 
menti mteressanb quali Sewer Shark o Nighl Trap. ~ia sembra che 
la situazione sia destinata a cambiare. Alcuni sviluppatori Macinto­
sh (la macchina Appie è da anni impegnata con successo nel senorel 
del multimedia) banno realizzato Ci nepal:. un rivoluzionario upgra· 
de software che pennette di raddoppiare il numero di colori visua· 
lizza bili su schermo dal Mega CD, portandoli cosi a 128. Cinepak, 
creato originariamente per 3DO, inoltre permette alla macchina 
Sega di visualizzare UD Fh.fV a tutto schermo (mentre attualmente 
non occupa più di due terzi). Inoltre la Sega sta atl\lalmeote 
lavorando ad UD upgrade banhvare per portare i colori visualizzabili 
su schermo del Mega CD a 256 o addirittura a 512. Ciò servirebbe 
senz'altro a rilanciare il bistrattato CD-ROM Sega. e potete stare 
ceru che non appena a\Tm!O informazioru più dettagliate ve le for­
niremo. 

VIRTUALITY 
SUL MEGADRIVE! 
Abbiamo toccato con mano, al recente CES di Chicago. l'atteso 
SEGA VR, il sistema di realtà virtuale per ~iegadnH• che sarà com· 
mercializzato verso la fme dell'anno all'abbordabile prezzo di S300, 
ossia 4 50 mila ltre circa. Sostanzialmente s1 tratta di un set di 
occhiali e di cuffie •aJl.in-0ne" che promettono una \~s1one tridi­
mensionale stereoscopica e UD sonoro surround. Il $1stema permet· 
terà di catapultarsi 
all'interno di un 
mondo creato 
direttamente dal 
computer e d1 
muovervi all'inter· 
no di esso. La 
SEGA non ha 
perso tempo ed ha 
realizzato subito 
quanro videogiochi 
che s;iranno dispo­
nib1h in occasione 
del !aneto della 
macchina e di cui 
UDO, Nuckar Rush. incluso direttamente nella confezione. Partiamo 
quindi dalla descrizione di quest'ultimo: si trana d1 un videogioco 
bellico nel quale potete pilotare un hovercrafl da combattimento in 
scenari apocalittici, affrontando una serie di robot da combattimen­
to inspiegabilmente desiderosi di annientarvi nel modo più doloro­
so possibile. Gli altri tre titoli sono Iron Hammer, Malrix Runntr e 
0111/aw Racing dei quali parleremo nel prossimo numero. Altri due 
giochi della linea SEGA VR saranno co1nmercializzati nel primo 
semestre del 1994. 
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<NG· ................ 
Controllo che ci sia a marchio GIG ovroi COSI lo cer1eno di avere pro®tti 
Hintendo orig·noli, con le rstruzioni in italiano, lo goronzio totale e la 
possibilito di iscriverli al mitico dub Nintendo. 
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GAMEGEAR 
AE1w. AssAIA.T L 45.000 
AuENs 3 L 75.000 
BN!r Su>soN L 75.000 
BATMAN Rrn.llNs L 55.000 
C+WWI · FIGHT'ER L 65.000 
C+WlE Ho L 68.000 
CIEssM. ScAcail L 68.000 
Ciu:i< AocK L 58.000 
CloOGE DN'EI L 28.000 
DRAlloN CRvsTAL L 48.000 
E. Ha. YFa.ds BoDIG L 68.000 
G-Loc L 58.000 
GAI.AGA 91 L 48.000 
Ga..oeN ~ L 58.000 

~~-:-::----:--::"':'.".:::""".~ 

HOME Al.oHE 
INCR.CRASH DIJMM. 
INDIANA J. L CRus. 
JURASSIC p ARI< 
K1Ax 
KAuslY FUN HousE 
lANo Of ILWS.MICIC.MousE Il 
lEADeAeoAAo Ga.F 
~ 
lmle MERMAll-tA SiRENmA 
MJCKEY Mouse 2 
MoflTAI. i<oMBAT 
Cllft:: Gou> 
~ 

L 65.000 
L 75.000 
L 75.000 
L 68.000 
L 58.000 
L 58.000 
L. 75.000 
L 55.000 
L 65.000 
L 68.000 
L 75.000 
L 85000 
L 75.000 
L 48000 .. _. 

ca. 11111111 
-~ 

SUPER KICK 0FF · ITA 
SUPER MoNAoo GP Il 
SUlll' N1NJA 
T Al.ESPIN USA 
T AZMAN1A USA 
TERMINATOA 
THE BER.IN W~·Aftwloo 
TOM &JERRY 
V-OFDARK 
WNJ>HISl.loNO 
WIMBl.EIXlH TENNIS 
WO!Ff.D CA.'!' 5occER 
WWF 5Tm. CAGE 

GAME BOY 
Aoo.AMs F-.v 2 
AIMHTuRE isl.AHD Il 
~3 
Au. STAR Qi. 2 • BAsla 
~AY • ARcNOli 
AVER>HGé 5PRTs 
BN!T 5'""90H VS .AA;. 

L 68.000 
L 38.000 
L 68.000 
L 65.000 
L 48.000 
L 68.000 
L 65.000 
L 48.000 
L 55.000 
L 65.000 
L 38.000 
L 58.000 
L 75.000 
L 65.000 
L 75.000 

TEL 
L 58.000 
L 78.000 
L 65.000 
L 65.000 
L 68.000 
L 38.000 
L 68.000 
L 68.000 
L 39.000 
L 55.000 
L 75.000 
L 75.000 

L 68.000 
L 68.000 
L 68.000 
L 65.000 
L 48.000 
L 48.000 
L 65.000 

BAme OF O!.VMPUS L 68.000 
BATRSMIP L 48.000 
BATTl.ETOo\D 2 L 65.000 
8esT OF KARATE L 68.000 
81oNc COMloW«lO L 38 000 
8cH<'s Aovemff L 58.000 
8uGs 81.fM' 2 L 68.000 
CAsla.VAHIA L 48.000 
CeSAR PALOCE CASINO L 48.000 
e+w;e Ho • L 38 000 
CHessM.ScACCH L 58.000 
Coa. SPOT ArN. L 68.000 
Coa. WORLD L 58.000 
DlcK TRACY L 68.000 
DG DUG L 48.000 
Douel.E ORAooN 3 L 68.000 
DR. FRAM<EN L 48.000 
ELEVATOA AcTloN L 48.000 
EMPIAE STRIKER BACI< L 68.000 
f'.15 STRIKE EAGLE L 68.000 
F1 RAGE+ INTERF. 4 GIClCATOll L 78.000 
Feux THE CAT L. 65.000 
FERRARI G.P. CHALL. L 58.000 
FINAI. FANTASY 3 L. 88.000 
FlmrONE l. 58.000 
fouR IN ()Ne l. 68.000 
GARMs GlWAM L. 48.000 
GHosTBUSTER Il l. 48.000 
Gcw. + CALro L. 68.000 
Golf L. 48.000 
GAE.o.r GAEEO L. 68.000 
Hl ScM00L Socc•R L 48 000 
Hrr ON Ice L. 68.000 
HOMe AJ.tH 2 L 58.000 
Ha.I. Y & 8eu CALCIO l. 48.000 
H\JMAHS L 58.000 
Hl.Nel! BAclc AIJY. L 48.000 
JEe> • OFF Ro<o Al:N L 58.000 
JETsoNs L 68.000 
.klE & MAC L 68.000 
.lc:mAN Vs BIRo L 35.000 
l<D ClRAruA L 68 000 
KRlSlv FtJi HrusE-SloFSOll"S L 4ll.UOO 
l..aaH.ls L 68 000 
l.mw. WIB'CMS (ARMA LETM.E)L 68.000 
lrn1.E MsMAD-LA SffNrnA L 68 000 
l.wEYTOOHS·AoAo~ L 68.000 
Mc DoNAux»o L. 58.000 
M1::KEY Mouse L 58.000 
MLON's 5ecRET CASTlE L 58.000 
MINER 2049 L 48.000 
~ Au BoxlNG L 68.000 
NBA 2 PAl.IACMtESTRO L 68.000 
NBESIS Il L. 48.000 
NIKJA BNov 2 L 58.000 
OllMPIADI L 58.000 
OTHwo L. 58.000 
PACMAN L. 58.000 
PAPERllOV 2 L. 48.000 
PARASOL SlAHS L. 411.000 
l'IPE DREAM l. 28.000 
f'ocKET BATTLE l. 38.000 
PowER RAce L. 58.000 
PRINCE 0F PERSIA L. 58.000 
PUGSl.EY AoVEllT\JRE L. 68.000 
O • BEAT L 48.000 
R • TYPE L. 48.000 
R· TVPE2 l. 68000 
R.t.oe DRMNG L 68.000 
RAMPART L 48.000 
RAct«l FIGKT'ER · Lo STREET FIGHTEll 
ce. GAI.le Bov L 68.000 
Roeocof' L 58.000 
SiDE POKET L 58 000 
5NEAKV SNAKEs L 48.000 
SoccEll MANIA • CALCIO L 58.000 
SPerov GaZAi.ES L 68.000 
~3 L 68000 
SPoT L 38000 
5Pv VS 5Pv L 48.000 
STAR TRB< L 68.000 
STAR WARS L 68.000 
SuMo FiGHmG L 68.000 
SlffR KICI< OFF L 58.000 
5uPER MARIO lANo L 48.000 

Tutti i nomi e i marchi sopro riportati appartengono ai loro proprietari . I prezzi sopra riportati sono IVA co 
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SD\ffR MARlo lMO 2 
~RC. PaoAu 
T2 !W:.AoE • T~TOR 
TAi.E SPIN 
TENNIS 
TlliVTOONS 

L 68.000 
L 58000 
L 58.000 
L 68.000 
L 58.000 
L 68.000 

T1P OFF 9AsKET L 48.000 
TITUS THE Fox L 58.000 
TOM & JERRY l. 58.000 
TOP GUN L. 68.000 
TOP R.w< TENNIS L. 58.000 
TUM8l.E POP L 58.000 
TURTl.ES 2 • B.t.Clt FAOll TtE S. L 68.000 
UNIVERSAL SoloiER L 48.000 
WOALD CuP SoccER L 48.000 
WWF SuP<.RlòlAA 2 L 68000 
V°"'" Cooi<J< L All 000 
ZD.OA L 68.000 

EO-CE 
PLETO DI JOVS 
I E ALIMENTAT 

PREZZO 
PERSCONT 

FO 

T ti d ti 
' d 

• • • • 

= 
-= i i i 
iii!! = 
a.I 
u 

i i i = 
ca 
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IT'S ALIVEI 

UN MATRIMONIO CHE NON S'HA DA FARE? 
Mentre le altre riviste continuano a 
tu.dervi fumo fritto. Game Power vi 
ri"'1a le ultime scottanti notizie del CD· 
RO~I ~intendo! 
Dopo la cocente delusione di Chicago 
r'\iente CD·ROM per almeno due 
anni" 3'.\'t'\'a detto P!'lt'r \lam. \1Cq>re­
sidente deUa Nintendo, responsabile 
del senore marketing. di fronte alla 
folL1 sbigottita), i cosiddetti "addetti ai 
13'.\-on· a\'e\4110 avuto l'unpressione che 
la "intendo avesse subito un duro 
colpo. Infatti, a poche centinaia di 
metri, nello stand Sega venivano pre· 
sentate le ultime novità per Mega CD 
daV4!lti a una moltitudine di bimbetti 
scatenati come a un concerto rock e la 
3DO monopolizzava l'attenzione di 
tutta la stampa del settore (e non solo) 
con un CD·ROM clle porrebbe cambia· 
re il modo di concepire i videogiochi. 
Intanto la Philips investe massiccia· 
mente nel settore multimedia e la 
Commodore lancia una console CD· 
ROM a 32-bit. mentre i catùoghi delle 
principali sofuo.-are house sono ormai 
p1enl delle vers1om digitalt dei giochi 
più famosi per PC o Mac CD·ROM. 
Tutto il mondo. cioè. si St3 buttando a 
capofitto in un nucn'O uni'"eTSO e pui· 

doss.almenre la gT411de "N", il colosso 
dd divntunento clC'ltronico casmngo. 
lo~ sw suoi p;iss1 e GlJ1Celb tl tanto 
atteso progetto CD ROM a J~ b1t per 
S\'ES. Mmm, qu•ko>• 11011 va pro· 
prio ... 
Cosa ll2 spinto 12 l\mtendo a compor· 
imi così? Ecco i motivi prinò~t. 
lnnan1itutto b ll:inrendo non ririPnP 
eh,. gli ~tn1ali prod"tti 1n commf"rcln 
('1ega CD m tesrn) siano nvoluz1onan 
e quilitattv:imente innovativi. Al con. 
tr.IJÌo. ciò che si 1' vi<to <ino ad ora è 
JXlCO e bruno. per dirla m parole pove. 
re. e soorattutto non l?iustifica costosi 
investimenti. Ora, anche se ciò è for. 
malmente corretto, le argomentazioni 

deUa Nintendo ricordano quelle dei per· 
sonaggi deUa celebre f3'.'-ola di Esopo, la 
Volpe e l'Uva: "dunque, ,i_<to che non 
ri~o a raggiun~re l'uva dico che non 
' matura cosi non perdo la &càa·. lo 
realtli al di là di quello che la l'lintendo 
può dire e non dire. è molto più proba· 
bile che gli sviluppatori abbiano incon· 
trato •eri problemi tecnici nel creare 
una macchina a 32-bit che probabil· 
mente può fare benissimo del SNES 
per funzionare ad hoc e che la Nintendo 
non avrebbe potuto commercializzare 
per non costnngere al suicidio commer· 
cialc il proprio 16·bit Questo ricorda in 
m3niera paradigmatica il Game Boy a 
colori, che b Nintendo avrebbe svilup­
pato già da parecchio tempo. ma che 
non verrà commerciahnato pruna che 
il Gameboy originale ;ibbia esaunto il 
suo potenziale. Non possiamo b~tma· 
re la strategia deUa Nintendo \isto che 
negli ultimi anni le vendite del Game. 
boy anziché scendere continuano a sali· 
re. Per tornare al CO.ROM: la Nmtendo 
si è trovata alla fine di fronte ad una 
macduna troppo potente per limitarsi 
ad un semplice ruolo di gregario per 
SNES e ttoppo "prematura• (e probabil· 
mente cosllm. checch~ ne dica il buon 
\1ain} per diventare il successore 
dcll'atrUalc sedici bit Nintendo. A dare il 
colpo da grana al progetto a\Tebbe poi 
contnbwto "' awuera detmruna.nte il 
lancio della )DO da park deUa Ma.t:su· 
alut.t. Cli mc.redibili risultati ottenuti 
dalla macchina nvale (che lo ricordl4· 
mo è circa 50 volte più potente dcl 
SJllFS) hanno ~pinto la Nintendo a 
ricon•iderare globalmente l'intero pro­
getto. giud1ato ormai non prù all'altez· 
2a della concorrenza. la Nintendo, 
ormai vt nt sarete accorti. gioca per 
d1vernrs1. ma si diverte solo quando 
vince. Perfino il secondo posto, per 
Mister N. sarebbe una sconfitta intolle· 
rabile. E per vincere occorrono prodotti 

• 

unbattibili ... Ma arriviamo finalmente 
alle noo.zie che dm.Tebbero portare spe­
ranu a tutti i fa.o di Mario e ai videogio­
catori in generale. 
L'am.o delle nUO\~ pia!12fonne multi· 
mediali ha scon,-olto il mercato e. appa· 
rentemente, la !-!intendo sì è trovata 
unpreparata. TuttaVJa, i dirigenti del 
colosso nipponico del divertllnento elct· 
t:ronko- ritengono che tali prodotti non 
avrrono successo se non attorno al 
199s, e che di\'ersi sistemi. allora. saran· 
no gi.i scomparsi. Per questo la Ninten· 
do NON intende commercializzare 
alcun CD-ROM per SNES, anzì, ritiene 
che la console più qualche chip super 
FX sia da sola più valida del rivale Mega 
CD. ·Questo è quanto•. 

MEGA CD NEWS 
Indiana Jo,,.• -d ttt. F•te of 
Atl•nti• dovrebbe usci.re lr• 
meno di due mesi per Setl• CD 
gr•zl e •Il• JVC, Insieme al 
fantastico Rebe/ Anault ptevi. 
sto anche per PC CD·ROM. 
Finalment• In •rrivo Mlcroco· 
am, I kolonal della Paygnoals 
dopo il bidone 0..11eu1-. MChe 
se il full motlon video del 
Mega CD fatichet'à non poco a 
rendere In maniera •ccettabl­
le la policromi• di colori del 
corpo umano. Aspettatevi 
grandi cose d• Term/n•tor 
deRa Virgln, mentre $llpheed 
promette di "f•r dlmentlc•re 
Star Wfng" e se avete del 
dubbi leggete I• recensione • 
pagina 43 ... La GameArts • 
stata grande. Per la fine di 
dicembre potremo finalmente 
vedere Eye of the 8eho/der 
per Mega CD Il• Capcom ha 
conYertito I primi due episodi 
per SNES), ma tutta l'attenzlo· 
ne • ora rivolta p er Thun· 
derll;awk {Core Design). 

JUDGE DREDD 
THE MOVIE! 
L'avevamo annunciato nei primi numeri di Game Power, nella rubrica ·una 
Tribu che Balla", ed oggi abbiamo ricevuto la conferma ufficiale: judge 
Dredd. il J>OJ>Olare eroe dei fumetti 2000 AD. una vera istituzione in lnghil· 
terra, diventerà un film! La cosa incredibile è che il personaggio dcl "Giudi· 
ce· sarà il pompatissimo Sylvester Stallone. dopo il grande successo di 
"Clitihanger· e del prevedibile di • Demolition Man·. Il film, che apparirà 
<11gli ..-h .. nni amPric2ni il pro<~mo anno, è sceneggiato è da Bill Wisher, il 
co-autore dJ T2. Se volete leggere le V1olentiss1me avventure di•Judge Drtdd 
ambientate a \1ega City One, vi consiglio di ilipparvi in una fumetteria inter· 
nazionale e beccarvi gli originali inglesi, oppure, in una qualsiasi edicola 
della penisola. chiedete la versione italiana della Play Press. Per quanto 
riguarda le immancabili versioni videoludiche. la Sony sembra intenzionata 
ad acquistare tutti 1 diritti. ]udge Drtdd, J.cbo ••• Ora manca solo il videogioco 

· Troppobbbellol 

ca e &truttura al precedenti 
tei &u carwccia della &erie Bu " 
ue" Squadra che v nce non &• 

-~. ,,.,., eo ee a•ete colto. La EA 
~ ~ Inoltr e la ~erelone M11<3sdl'-

d 2020 Su~r Ba;eua I, c;cm,e,.,;oo­

~J; d1n!tta d1 un med,ocre video91oco 
Neo <Xo. ~ t me. 

Un attimo di attenzione, cari 
~&e!leori di Pc En9ine DUO: 
i• mitlca Konaml &ta per lsn­•ns I" Giappone u" nuovo epi6od10 di 

e;,,.tlt1v•n1a per la no5tra macchinai 
rare che &la .ancora più galattico di 
~tlt1v•nla IV per SNES. D'altronde 
.iopo Strea Flgnter 2 CE il Pc E'1J;!ine 
può veramente fare di tutto .•• 

La I• nten.:lo of Europe è par­
;. a •Ila conqLo &ta del Vec­
ch Conunente, OM'BI roc· 

~e Sega Le coo· pctr•:;-t>ero 
lrnl~'re rapid11.,..e!'!'..e tla memento 

la N "te,,do t-a mpoeta~o "'"a 
iin-nte ridu:ziOne k pr= de ls 

C01'ltlOl4' d punta. 5up&• ll>"ten-
(vedl GP d fft.tem~ E" E~llta 

annuncJ.ta vrlll UOVll con'ezJ0-
~1'l•ctto eari ~ az:zat.a prOf>rio 

f\Ufftl giorni n lngh lte<ra. e che 
ude Il fantaet lco M.ar o ,t, -Sr;a,.,; •-lito alla grande &u q..et>to nt.tme­
n prezzo <kl pac~age è d 130 &ter­
(come que lo cn11 1nclu.i~ Sts""1ng, 
G1G d1&tnbulrà la v11r5lone con 

ne nei proff•m meli< 

A pro~•to d Nintendo: che 
1111 dtrtete d un Super F am • 
com portatile? Suona t>ene, 

vi paare7 M . lii 6a""81 è pi'O"t.a a 
IM'aerGlalt:zure In Giappone n 6e<:loe< 

Nlnundo '" ver&lar>e "prend ·e-va­
llc4ftZll della eran.:1~ "N. &~a le 

._oeiG. ll'l,I eono alnncfrca q1>11 le di u" 
lllr!Tiale PC portatile I ·~tro· con· 

un mon tor da q<.att:ra pomc a 
noltre è preeente anche un JOY" 

~Ìlllr:l eim e • quello a tt..." ..,erte rl ~ 
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11 !>i.e F~ 5N m11 ~111to 
e a. 6tarcte çr'.;:;;11;;.mel'!te chlMlm--
ao qua'ldo 
5Uta ~~ 
c11e la conoole • rri di~tnl,un:. 
Japone. per a e rezz etov.i*tni.lf<.'J 

15 parta 1 er" m 
Dopo Pc En3 "" La1,to 
h;in,1· ;;- d , e n 
cstc. pen:;hé ~JIO e • Su1~11r M.ltrlll~~-~ 
K,•rr ? a 5t•eet F g 11 

neli'm.e"Va o t 1 ria ez e ra~~ 
non ei-a propr 1111 corn•.· 
1des .. 

do ro In egli 
Jll e 51-a att 
p~atv~ 

ty C85a ne• F~ Ml'1•am 
ha mo e;u o. ue!lt t ''"'1#0, 
Seea potrebb In t 
à16tnl:>uire proe 1m 
::.usll della W In lu tre 
menV- I coei. no no~e 
p~r produttc ··1 e, n e.i nternl•"'4,.·:"' 
snche pe• 1 eeotcn del e &aie 41oc111, 
Aspett11iev gr.and co e, p11rtan 
cont.1n ate a ~ere amc Power 

F tJhter._ 
;e~,. e~r:pon~e~ 
qu~la anilriat.;), 
pno fim 
e,:j t:tf e< t ~ ~-1 ft' 

!>C~~~ 

end ')OU:UI 
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VOCI DI 
CORRIDOIO 
Caro leUore, è Game Power che tl 
p•rl• : al>l>lamo ra ccolto una &erie 
d i notizie molto, molt o confiden· 

zlall. e gradiremmo che resta5sero 
tali. Tra me e te. Ci &iamo inte!li? 
1) Sarebbero ben due i videogiochi 
dotati di chip SFX a cui la Ninten­
do sta attualmente lavorando '\on 
ci riferiamo. ovviamente il EX 
Trax del quale abbiamo parlato nel 
numero scorso e in quello prece­
dente ancora, ma a due titoli com· 
pletamente nuovi che saranno pro­
babilmente presentati a pochi det· 
ti (tra cui ovviamente noi di GP) 
durante il CES invernale di Las 
Vegas. Pare che si tra tti di un 
gioco di corsa e un nuovo RPG ... 
Che si tratti di Suprr Zelda? 
2) Secondo fon ti indiscrete ma 
ruolto, mol to attendibili , la Cap­
com starebbe realizzando una 
nuova versione di Mega Man per 
Megadrive. Certo che se c é da 
aspettare come per Stred Fig+rtcr 2 

CE. campa cavallo ... 
3) li nuovo videogioco su licenza 
della Sony. Sttvtn Stagal vanta 
qualcosa come 1000 frame d1 ani­
mazione solo per il persomggio 
pnnapale. Da •edere. 

./
. P. .gr SSS''S~wOf r:io 
...nel ..,,,,.,,,.,.o~ n\.. azea. ~ e~ 

SllC8 oer Megad'MI che uscira 
so:to et:che:ia Sony owiaMet'lte 
at•0tno a a meta de pross.mo 
anno 

./
Non è r segu ·o o• X-Ranger. 
ma POCO e• manca $1 tr3 a d 

Ban-Arm uno sparatut:o a 
scorr mento orizzonta e oer Megd 
CD che troverete recens•to su oros­
s1mo numero Mass1cc10 

./ 
Cas11evania per Megadr ve 
dovrebbe uscire a gennat0 Si 

traua di una cartvccia da 8 mb t che 
'mixa· 11 primo ep1sod10 della saga 
uscito pe1 NES e GB. e del quarto. 
d sponib 1e solo per SNES ntolo 
uff1c1Ale Vamp re Kd er 

./
Dopo aver venduto o tre cento 
m JOn d' 1 ... me111 la Marve ha 

P9f1Sa:o bene d• comm ssionar~ a ia 

US Gold un nuovo QIOCO 1sp ra:o 
aU ·1ncred 1>1 e· Hul1< Il nsu iato" Ttie 
lncred IJ/e Hulk per MD i;n ptCChla­
duro a scor•llJl8mo ca seoic1 mega­
b ! per Ull g IOCO Che SI annuncia 
ep.co ll'nmlneme Prev sta U"a ver­
SIOM per SNES nel 199.! 

./
Che ne d•esle d un RPG d 
Sonic? la versione per Maga 

CD è attesa per prfrill mes; de 
prossmo 811/lO e dO\''ebOe 
eh ama•si $;ster Sane oa a Sega 
• course 

V "' dc-I 
I Ml'Actift il leoore LO Pio-
neer Jl'EMnllto a Qrkap che 
pu e e n o ad un 
MfllChiW o 2 Pc ~ ~ 

pu6lqrt:re~•su 
CD o LD Ebbene. la TailD ha 
reallzz•to I primo sparatutto 
.. MICA LD f. come poèk 
•l.!i!re dalle foto tratta di 

SEGA 32-13/T 
ALLA FACCIA DI MARIO! 
!I/on e più un rumore. 
una \'OCe insistente non 
confermata. Ko. signori 
miei. Tom Kalinske. pre­
sidente della Sega of 
Europe. ha confermato 
in un'intel'\ista apparsa per il setb· 
manale Compurcr Tratk \t'e.:klr che 
la compagnia sta effemvamente SVl· 

luppando il successore del Sega 
Megadnve. Ed e a buon punto. 
tanto che il · saturn· (questo il 
nome ufficioso. d1ment1catev1 del 
'Gigadnve") potrebbe venire com· 
mercializzato nel dicembre del 
r994. tra poco più di un anno. Kah­
snke è stato sufficientemente vago 
da non chiarire se la niacchina sa rà 
compatibile con il software esistente 
per Megadrive e Mega CO, ma ha 

detto senza mezz i termini che il 
·sattirn• dovrebbe rappresentare il 
punto di incontro rra la tecnolo111a 
CD·ROM e l'cspcnenza che la gran· 
de ·s· ha acquisito n<'l 'ettore roin· 
op (Rad /lfobilt. Golden Axt 2. ma 
soprattutto Vinua Racing parlano da 
soli) "La nostra dimestichezza con 
macchme a trentadue bit e tale che 
potremmo lanciare tina nuova con· 

<ole gia domani·. sostie­
ne IWisnke. ·ma il pro­
blema fondamentale è 
che non abbian10 inten· 
liane di commerdaliz· 
z.are un prodotto troppo 

costoso. il cw pr= sta cioè Stlpe­
riorc a1 500 dollari (an:a 800 mila 
lire)". For'e il \tcp CD non basta . 
qumdt. lii S~ ba mteDzlOlle di Utl· 

hzzare I 'artigliena peilllte contro il 
nvale numero uno. la Nintendo. E 
con il lanao dell" Amiga CD· 32 (vedi 
box). la con•ole CD-ROM a 32-bit 
della Commodore la Sega ha ora 
un ;iltro a•'\cl'$31'io da fronteggiare. 

anche se, prob.lbilmente la cosa non 
dovrebbe particolarmente preoccu­
parli ... Già dal prossimo num.ero vi 
forn1retno n1:1gsiori informazioni a 
proposito del ·saturo" e della nuova 
strategia Sega. Resta però il fallo 
che, oltre ad avere acqu isi to un 
enorme vantaggio sulla Nintendo 
n<'I settore CD· ROM. la Sega 
potrebbe superare gli odiati rivali 
anche con il Saturn. che uscirebbe 
prima del successore del SNES. E 
come la otoria insegna. spesso chi 
tardi am\'a male alloggia. 

rr-------------------------~ 
I ERRATA CORRIGE 
1 st .,.,..e" iméJ ... 'T 
I ::e-::o. ep ,-?t;J IO e l!Ji ~tY ()(' 
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SUPER NINTENDO 

SUPER FAMICOM 
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LE OFFERTE DEL MESE 
GA EBOV 

l. t l.1 00 

I. 14.ttt I. tt.ttt I . H . ttt l. H .ttt NOVITA1 

LEOFFERIE 

1. n.ooo DEL MESE I . Sl.000 

MEGADRIVE 
l. tl.000 l. IS.000 

Sl•p•tice ,.,ti'• 

""'"' 41,..1~11. 
CM tetti I pttlt• 

n19i Il STRUT 
Ott1itl• i l ~11,,1 flCMTER 2 
ot•lllhul"tll l llT. 5.000 
. , .... 11.11 . ...... ,, 

I ~tt1t•t1tl ~I 
TREET FIONTER t 

lii. 15.000 

continua con successo 
l'Operazione 

USATO GARANTITO 

l. tt.OtO 

~ . -• -I 

- • 
I . U .000 l . H.000 

~ C'.~ ';J,i 
!"" . .. ...... . : 
f
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IN ASSOLUTA ANTEPRIMA LA NUOVISSIMA AMIGA CD" DELLA COMMODORE LA CONSOLE EQUIPAGGIATA DI CD 
ROM E PROCESSORE A i2 BIT, 2S6.000 COLORI CONTEMPORANEI SU SCHERMO DA UNA PALETIE DI 16,8 MILIONI 

NATURALMENTE DA COMPUTER ONE!llll TELEFONA PER ULTERIORI IMFORMAZIONlll 
DISPOlllBllE Il NUOVISSIMO ADATTATORE •lllTEllDO-SUrERlllllTEllDOllll rER POTER UTILIZZARE TUTTI I GIOCHI • BIT SUL SUPERllESlll 

IUllURA l lillfll f f PA co•,UffR OllEllll TELEFOllA PER ULTERIORI lllFORMAZIOlll ll 

OLTRE JOOO ARTICOLI PER LA TUA COISOLE SE•PRE tlSPOllllLI 
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. 
JAega Drite Smrt + S.ollk L 269.000 : 
: ~ega Drive PII+ Sooic ~; 269.000 · 
Mega Drive .2 ": . ·. · · L 249.000 , 
Mfga Drive 2~iSotic · . L 269.000 .. 

.. - ..... 4(,.., .... ···- . 

Geaesis s<wt ·. ',· L 259.000 

_. : + sJ!!,!' '°" 2 · L 29.9.000 

Novità Mega Drive I Gt11esis 
Addams Fomily l. I 09 .000 
Besi ol the besi l. 119.000 
Babsy L. 99.000 
Cool spai L. 115.000 
Oovis ivp tenlis L I 09,000 
Dinosours lor lire L I 09 .000 
Dval rurbo remore L. 129.000 
Hook L. 129 .000 
Galdea ue IU L 109.000 
James ptld ap. strisli L 109.000 
Jnssic Pmli L 119.000 
Micro •ttliius L H.llO 

A6e1 3 
Miei slorm 
Ansia dragon 
Bore Knu[le 
Batman 
Botman return 
BoHs us lakers 
Captain America 
Cliokan 
Cool SJIOI 
Deadri moves 
Desert strike 
Double dragan 
Dlagons fury 
E«o the dolfhins 
European dub soccer 
h ronza 
flash~ ck 
Gods 
Grand slam tennis 
Mazin sogo 
Mi<k e Madt G.G. 
Moonwalker 
.... I'[' ., 

Ovadt Shot 
Road rosh 
Road rash Il 
Rolo lo the resque 
Sbinobi 2 
Side poket 

L 
L 129.111 
L 109.IM 
L lit• 
L 109M 
L lit• 

L 99.000 
l. 49.000 
L 75.000 
L 74.000 
L 69.000 
l. 99.000 
L 109.000 
l. 99.000 
l. 99.000 
l. 119.000 
l. 119.000 
L. 94.000 
L 79.000 
L. 99.000 
L. 99.000 
L. 109.000 
L. 109.000 
L. 119.000 
L. 99.000 
L. 89.000 
L 109.000 
L. 89.000 
L 59.000 
L BlOOO 
l. 49.000 
L 75.000 
L 99.000 
l. 99.000 
L. 99.000 
I. 99.000 
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Dalmazia, 424 - Pistoia 
10573) 90 .32. 77 (3 linee r: 

Fax (0573) 90.39.55 

Sonic 2 
Snow Bros 
S. Monaco G.P. li 
Splatter Hause 3 
Street of rage 2 
Thunder force lii 
Thunder lorce IV 
Toki 
Turtles in lime 
Turricon 
USA team basket 
Wonder boy lii 
Warld of ilfusion 

l. 69.000 
l. 119.01)1; 
L. 69.000 
L. 99.000 
L. 99.000 
l. 79.000 
L. 109.000 
L. 69.000 
L. 99.000 
l. 49.000 
l. 99.000 
l. 52.000 
L. 95.000 

oltre 300 titoli in listino 
giochi a partire da L. 29.000 

Mega CD+ game L 530.000 
Mega CD 2 + ga11e L 560.000 

Heo Geo L 545.000 
Hto Geo + Game L 599.000 · 

L430.000 
w. 

Alpha mission 2 l. 210.000 
Art of lighting L. 340.000 
Blue's jouroey l. 170.000 
BoseboO star professional 2 l. 250.000 
Cyber I~ l. 99.000 
Eight man L. 240.000 
Fotaffury 2 l. 409.000 
Golf top player l. 119 .000 
King of the monsler l. 310.000 
Ma~don lord L. 170.000 
Motan nation L 240.000 
3 counl bout L. 350.000 
Sengoku 2 L 319.000 
Super side kicts L 359.000 
Worid heroes 2 L 379.000 

disponibili tutti i titoli 
Neo Geo 

Novità Super nes U.S.A. 
Airbome ranger L. 129 .000 
AJien 3 l. 125.000 
Battle blaie l. 119 .000 
Cool spot L. 119 .ODO 
Ovai tn remote L 129 .000 
first sG111urai lei. 
footbal lury L 119.000 
Juiassi< pari< L 129 .000 
MnÌllll saga L 119.000 

1-' ko. i L l . O 
()peratiot lagi< bomli L 129 .000 
Marta! lamlild ltl. 
Rell11e F1 r1<e L 119.000 
Setgoka L 129.000 
Romyroftat L 129.000 
Street 19i!er 2 ..n. L I 6t.GllO 
• M•lier.• L 129.000 s.p. JIMs ._. I. I ltMO 
...... 2 L lltJM 
~..... L 109• 
11 nlil L llt• ....... I.,.,. 

L UUll 
L 11t• 

Addom's lamily 
Addoms lomily 2 
Alien vs Predator 
Amazing tennis 
Axelo~ 
Besi ol the best 
al!)ma• lefurqi 
Californio games Il 
Chester cheetah 
fu~sy 
Chuck rock 
(oniro spirit 
fatai fury 
Ftlial l~lit ~ 
Golden ligh I er 
Hook 
Jimmy Connors 
Kiki Koi Koi 
Mogie sword 
Mo~ical quest 
Mano 10Bectioa 

l. 109.000 
l. 129.,000 
l. 59.000 
l. 109.000 
L. 119.000 
l. 119.000 
l. 119,000 
l. 119.000 
l. 119.000 
L. tl!.000 
l. 109.000 
l. 109.000 
l. {19.000 
l. l09.0gA 
l. 59.000 
l. 129.000 
l. 109.000 
L. 129.000 
L. 99.000 
l. 119.000 
L. 179.000 

NHCPA Hockey '93 
Ovt of this warld 
Pong 
Phalanx 
Paroltus 
Prince of Persia 
Pop twem bee 
Powor ftlOUOI 
Rushing beat 2 
R°" rvnaer 
Space megolorce 
Spidw maa o tho X •lllGn 
Streel 1ombad 
Strect rig~ler U 
Super lormation soccer 2 
Super Mario tart 
Supei stor wtn 
Ta1mania 
Tmy Toons 
Turtless IV 
U.N. SqtH!dron 

l. 119.000 
L 119.000 
L 109.000 
l. 109.000 
l. 119.000 
L 109.000 
L. 139.000 
l. 110.0M 
l. 135.000 
l. llS.000 
l. 119.000 
l. 119.000 
l. 129.000 
l. 149.000 
l. 119.000 
L. 99.000 
L. 1%9.000 
L. 119.000 
L 119.000 
L 119.000 
l. 119.000 

oltre 200 titoli in lidi110 
giochi a partire da L 59.000 

Howltì Svper f••h•• 
Batman retwas L l 
Drog,o•s ~al 2 L I 
Dfod dance L llt. 
Jvngle strike L. 
Super~93 L 
Street frghter 2 ID L 
Seper Mario <olediol L I 
World hcrocs L. I 
WWF royal nmble L I 
Yoshi roOd hlater L 

Game gear + Soni< L 279.000 

AOen 3 L 76.000 
Chakon L 69.000 
l>onold l>u<~ L Jt.000 
Jurassic fiork l. 79.000 
land of lusion L 79.000 
Mortai kombat L. 7Y.OOO 
Prince of Persia L. 79.000 
Sonic L. 59.000 
Sonk 2 l. 69.000 
Street ol rage 2 l. 79.000 

oltre 60 titoli in listino 
Game boy + Tetris l. 165.000 

A&en 3 l. 65.000 
Megamon Il L. 59.000 
Star wa.rs l. 69.000 
Super Mario lond L. 59.000 
Surr Mario land 2 l. 69.000 

l. 59.000 Tiny toons 

oltre 300 titoli in listino 

.. ·-.. a -"' -a .. ·--o ·-.. 
Il 
~ 
"' --.. --.. .. 
a ... 
~ a -a .. .. 
a ·-.. a .. 
o 
1C 
o ... ... 
o 
IL ·-.. .. 
f 
IL -
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Un'altra sene di s1mutazì0n1 calcistiche stanno per invadere i nostri 
schermi. Si tratta d1 J-League Soccer per SNES, un clone d Super 
Soccer Champ della Namco (la versione europea dovrebbe chia­
marsi P"me Goal). Il Giappone sta letteralmente impazzendo per 11 
calcio: è stata creata circa un anno fa una sene profess1ornst1ca ed 
ora lo sport comincia a prendere piede (è proprio il caso d1 dirlo) e 
a 1nsid1are 11 baseball, lo sport più diffuso nel paese del Sol Levan­
te Chiusa la digressione, vai con 11 commento da bordo campo 
"Dalle prime foto non sembra niente male, ma dopo la delusione d1 
Super Format1on Soccer 2 è meglio andare con 1 p1ed1 di piombo. 
eh. eh". E bravo Il nostro Picc1onini. Citiamo anche H1gh School 
Soccer della Sun· 
soft. a scorrimen­
to verticale, che 
ricorda abbastan­
za Super Forma· 
tion Soccer e 
come quest'ulti­
mo ha 4 Mbit, 
11101111 t: 4ut:!llU 
délla Namco B 

A VOLTE RITOR ANO 
· Una nuova versione di Arkano1d, battezzata Super Arka· 
noid. e ruta realizzata dalla Talto per SNES e dovrebbe 
essere commercializzata al più presto. 
• Cool Spot della Virgin dovrebbe apparire in una nuova versione su 
CD, che dovrebbe contenere, tra l'a ltro alcuni livelli assenti nella versio· 
ne carte qualche minuto di an imazioni. Uscita prevista nei primi 
mesi del 1994 per Mega CD. 
. In arrivo dalla Masiya ì1 terzo episodio della 
fortunata serie Ranma 1/2. Si tratta però di un 
gioco di ruolo e non dell'ennesimo picc:hiadu­
ro. Previsto su c:art (12 Mbit), Rm1111a 1/2 J 

C#IS,..P.,. 

frasi celebri 
·•scommetto centomila dollari 
del mio stipendio che il nostro 

S uper i~1ario Ali Stars 
produrrà più introiti di tutto 

rhardware e ~rt"are JDO 
messo insieme questo 

alale" 
Perer Main 

vicer><e~ldem6 

della Nlntenoo ol Amer;ca. 
1n una recente intervista 

,...ico (diciamo Ranma ;tz. 
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via). è il dasstCo RPG al1l Final Fantasy, ma il 
testo in giapponese <trerto dovrebbe pregiudicarne 
l'uscita europea .. La fortunata e dissaa:inte serie 
Super Deformed non finisce di sorprendera: dopo 
SD Art of Figliting. è m arrivo SD Fatai Fury dalla 
Sammy. A ottobre. in Giappone. 

o by".e. ce e· 

prat.;J;.;.o 
prc•:b.~c~.: uà:ca ;:;e• 

teme e acqu stato a 
=••~f'ro;af S ftwa e 'B corrpa3nla 

.,,. zu e co-~ Yo,;1' '6 

ll!Olllll ~· NE5 Non t f rtta. 
prei • pcçirum Ho ol>yte 

riotJe~de 601. dc a M croprO!ie, 
f.i·Jlll"'IU .irttr• ve tier eual "1am:L11· 

e mpaen 11 "me cara Fondaia 
"W: rJ." 5tea1cy ~on~l,ue•a t · 

prawtve•c car> I• proprlJJ ~-

n o a. una r.uova 
<;e .Pra ~OI ere 

merciito 
11\JC:Cr.J d .,.. ..1t· 

'"~J~:;:;o rJ M ero 
r:;:.:MJ•c'1111 erra!;;eri; è 

t8 Il 54'..are SiiCC~S!>O 
a e ~ wn 8..1\.tr7~ ... re 

lllO~t:o pi•tf,~rll' e GDR p·evf5zo 
!!IOCO lflC • 

s uff'c a mente 
t: p, -Id ;,. "1/'l'lj~t:n· 

l/J A a m, ~~ ~"erro al ' 
,:.. ~-lect.ron e A~!! è .a .:>ofiwa re: 

o e p1~ rrportante aeg 
n t nel m~·cato cori~~le, ha 

1'trllt1:o miiortante 11ccordo con a 
Lltlll1•·to m Ente•wr nment.. D fi~e ò 

l ;:~=:~ra:~ t t•• ' 1,r•t1 de e vers Il! 
!;. h de "I m di amee Carne· 

m a• i•r ••(l o.>t.11 " 

'""'""tor.. e"'1 rar.or .; e ~ t'.!>yff 
~;u• m nte 5e! d Sp erma • 
""°'"° hl.~h· ll1u.:iaa t: che U5C rà 

. . 

l/J!!'le Il" a proe .,,a 
·u .. ,~. ""' ~. \.8"1erors !a 

rr re&e Te 

a• a r1e"' a·:-"'w: 

• 
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dnve, , popolare; caro::a~ N à 
tagor.iata di u11 nuovo vlà•Of oca .,.,;;::I 
M~a CD. Al mol"1erto flon è Clll,..-O 
i;I trim;< d Mocnw.1 ke• 2 
àot~ =cm. e-~men-..e .:lrfferanu 111111~!:1 
ce~-o che M~ co-panrà 
for,.,a; .. 5 '/OC fera add rii 
cammeo 1n u• pro65 mo "P~~~~~~ 
Sonici 6"nza vo are troppo 
raeia. è !>tate col'!rtml8t0 
colo111l8 &0no:-a d Scntm 
un n~ovo e; p Sega de:etl"'ICo 
la~·are . ee11no. earà rea zzm d!ll~ 
l>uon Jac(eçn, 

Orma 11 t Btta d 
orop a fari;a "' nuncilat:• 
~mc: m nente oltre d 

fa. I ianclo de la Ja6JSr Ata è et.111111 
p u volte poetlc pllto, tanto da N1~19 
per61no ' r tard del e poe;u noetra 
Finalmente &eml>ni che la mpae 
amer cana e 11 a e; ea a f • 
pa&60. EcciM e cara;· UC:nl­
cr.e dc;;la mscc na e e 111t>l>ùamo ~­
to vis fax da la Ata &teeea· 
ceuore "!15C a e.~-1> •, p81ette10 
.1. colori v &ua :zza, , qua iÙ eureo 
a 16·~. p t" t ~ annunc:.i.sl IOl!llt 
Bat; ·no"' 2000; ag a 
Il /e" v~ Predator: •IJe M ee ~~~ 
morpll. tvttl cartilc ;a e 
verrà commecc Il zzato in !lef 
maccn ns eiarà dl9tl' t>u'ta n Amarll:ill 
ver&o la f r.e de me e. e 11rrl11111r"t 
Europa 'le; me ,., 994 
piÙ r.tere&eal""..e è prezzo ann1,ncjillrt1t 
200 àol ari. e<rca 300 "' la 

em n.ume 
che~ .. 

e ms \fero 
eono etat1 >endut 
m lo I il• NE5. La CC11eoi. 

i\ bit de · , 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

SILVESTER & TWEETY 
"51 llEGADRIVE 

GAllETEK • 16 MBIT 

.eATTAFORlllE/AZIONE 

NOVEMBRE 

1 Dopo d'sastro!I e& t de .a T!1·Q 
con I.a copp;; .animata To>r. & J•rrv. 
toni• la Gamet.:< con sedie me(;!a 

b,t di grafica per il V05trO 
Me~adrive e un a tro ce el>re 

d.io: 5 lvc;,;;;•o e ntt.I. Sihte· 
f!lt<!r & r .. uty pro'1'ette anima· 

---~ 
zioni galattiche e un sacco di , 

demenz1alità, ma per regeere il confronto con il car-one animate della -
Wamer, 51 dovrà Impegnare "on !)OCO, • Or. or m1 seml>i.a d1 avei visto 
un gattol Previ&ta ancre 18 ;ra5pc5 zone ''deoluoica de la Pantera Roe• 
(6 Mt>it), t;emore pe• MD ... 

,,.- , 
"" 

p 

• • -
o. '\ 
~~ • 
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UT. H .000 

LIT. tt.000 

lii. 94.000 

LIT. 11.000 
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lii. 
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t1.000 

LIT. 91.000 

LIT. 61.000 

llT. 17.000 
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lii. 15.000 

lii. IOS. 000 
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lii. tr.000 
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lii. tr.000 

lii. 114.000 

JOOlll)~ L 14.000 

lii. IOl.000 lii. tl.000 lii. M . OOG LIT. 104.tot 

" JOl'l'llN LH.000 
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lii. IOl.000 LIT. tl.000 UT. 101.000 lii. tl.000 . . 
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... L'8.00t 
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~.} 

·~ . JOl'lltQI L'8.000 

lii. 105.000 lii. 14.000 lii. 101.000 lii. IOS.000 

14 
' ""/In--

lii. 104.000 LIT. tt.000 
U!. " ·-

lii. tl.000 ur. n.ooo UT. tl.000 

J01tTICk 

ur. UT. n.ooo UT. tl.000 .1#....ll. 1U110 llMI A L llMID IW/lllCI L UDO 

LE NOVITA 
llA• STOrtt'S llACUlA • CRA•PIOU lUCU 
SOCCU • AttA•S fAMll1 • FIS STRIJf IACll 
NOOI • JURAUIC PARI • lAMtSTAlllR • 
Mli H fdltl•• MOltTAl t.OMIAl •tUTS• 

RACE lllVl#t • IOIOCOP J • IOUl#C TNU#. 
OIR I • tNIMOll 1 • SPIHR•AM YS l•IM • 
CNUCK ROCK I · TU•INATOR t JUt•INT tA1 

OPERAZIONE PRESENTA UN AMICO 
lii. " ·000 lii. lll..-

A TUTTI I CLIENTI CHE OFFRIRANNO L'OPPORTUNITA' AD UN AMICO DI EFFETTUARE UN ACQUISTO PRE$SO D 

VERRA' INVIATA IN OMACCIO UNA CARTUCCIA CIOCO ........ E All'AMICO 10% DI SCONTOf f f 
OLTRE !000 ARTICOLI PER LA TUA CONSOLE SEMPRE DISPONIBILI 

VIA VELA 12 I 2 401J8 80LOOMA ORDINA IMMEDIATAMENTE!!!! 
http://www.oldgamesitalia.net/ 504 (10 linee r .1.) FA 

APIHt fini I llttll tllll 
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and 
V'uz Trieste , 6 'O M. GNAGO (Y,4) 

Te/. 033 I 204074 281343 

Computer Land 2 
. · :;;;;. Via IV Novembre n.66 
I;!$;: ? e:;;:, Cassano Magnago (VA) 

i 

Virtual Joy 

NOLEGGIO E VENDITA CONSOLE E VIDEOGIOCHI 

VENDITA COMPUTERS E ACCESSORI 
V.le 1821 n.69 ALESSANDRIA Tel. 0131-264639 

JAPANESE & AMERICAN IMPORT 
NOVITA' 
S.Famicom 
S.Nes 
WmingPost 
fimi Se! 
Morta! C<Jmb3I 
Torndco's AiMMre 
Danusforce 
~ ... kuO.ut.., 

os Gcd SWO<flCI' 
Sblma Kosaku 
Dia&~V-Ball 
Mario & \\'arlo 
Spollaaft 

Utofia 
1\#.odo R.tl• 
llodt &: Roll Raci%la 
Ron " l:b:opy 
Railroad 'l)'OOOD 
Qump L -

C..,,... ~""" 
Cool Spo1 
1.lllima F1ls."""""" 
Co)"Dm<S 

Qa)figlum 
Plok _,. 
.hnsac 1'111< 
Ml'Nm 
Miglll &: M\p: m 
\\'izardOf Oz 
Y"""C M«hn 
n blg<mai1 o.y 

NOVITA' 
NEO GEO 
Top Munt:T 
Art Of F•gMing Il 
Ml8J<W>LordU 
Fml Fury Spec. 

NOVITA' 
Lynx 

NOVITA' 
Sega Megadrive 
Genesis 
Mlg 29 FUlcnlm 
"'1l)'ncS V\ìlfl4 
Hool< 
Scokers llncula 
f · I S Stnke Eagl• 11 
Monal Comt>.t 
Sun or Oiudc 
Btst oflbo 8est 
R.8<:o Dri''m' 
Subbie & Squtak 
Da.lbin' ~0$ 

l\anga'X 
ClllMu l.i.­
Jbodan Vs Ban 
Mcllooald 
s-. fisb1« a Plus 

NOVITA' 
PC Engine e 
Turbo Grafi 
PldM>or 
Sbui Megioma'-<i 
Mal\joog Sexy amr 
Moùtjoog Sexy &odi 
Siar Ring Odissey 
Yu \IU llakJ1;shl) 

Come Fm. 3 USA 
Vas1eelUSA 
Camp Caiif<nÙA 

NOVITA' 
Game Boy 
Jumsie Patk 
WWFm 
Jndjana Jooes 
Astmx 

========;' Adv.Of~ 
NOVITA. Spe<dyGmzaJ .. 

Sega CD ~:!~ 
\\'inu Salesman 
Thnndor Hl>\k = ~ l<l!ODd 3 

Pcpm lADd i....,.i or ùlds 
M<mlc.ty lsbnd Fdix Tbe c.. 
Spo4o<moD 
Teraiim1or 
ln&bana JOOtS 
DrlCllla 

°""" Dll'lc Waz:wd 

faie Of' Atlanns. 

NOVJTA' AMJGA 
ml\.1 -CD mM 

NOVITA' 
GameGear 
Slrttt Figlilfr D 
MonAI Ccmbol 
Hook 
Dra<:uJa 
Slridrr Retum 
Termìnator 2 

Hl TECH GAMES CONSOLE Computer Land 

BLACKRAGE 
llTTT.173.A SIHFOF OA 4'AUGIO<·Hl 
f)IOdato e dlltltbulto da Con1>\Jtlt' L1nd ltllle 

MARTY 32 BIT 
T.4.TSU.Th" 
GALAXJ FORCE U 
AfTER BURNF.11 
SPLA Tttll ROUSE 
RA)X.4..\IBER 
~UCROC~.\I 

41> 1'1 J::R.". T~IS 
OIJTR~ 

C\'llERCIT\" 
llF."111 BRADE 
AWllF. 
OPERAI l<J'.' \\Ol.F 

I OLTRE OGNI LIMITE: 

300 MATSUSHITA 
TOTAL ECLI PSE 
LASER BLASTER 
SO ROAD RUSH 

_./"-...... 
t!:f 3 2 ::,., 

.' BLI . 
LIVE FOOTBALL 
REAL GOLF 
JURRASIC 
PARK 

TURBO R PANASONIC 

ATARI JAGUAR e- -
64 B f l 

'""'"'"'"" 1t "!O'fi "'""tto I 

Nìpt Waach ( VM Il ) 
MA.DDOO MAC CREE CD 
Sccn: .. ofaH. (VM 18 ) 
Metal .t Loce ( Sexy ) 

TUTTI 1 TITOLI RIPARAZIONI ED AMPIO SERVIZIO DI ASSISTENZA 

MS. fllgllt Suwlalor S.O 
E!ih• B..11 O.. 
PnlUOold 

SONO ORIGINALI TECNICA/li 
DA JAPAN & USA Mod1lca 1T1JIO $laroard per cancare ru111 1 gm Ell'O • Japen • usa 

sui 1UO megoowe 
Si eseguoro 1no11re rnxt1fiC11e per rendere oomp&llbtle 11 Mega CO Amencero 
con ~elio Gapp:mese ed Itali aro. e 'llaMM'SB 

J 

Dooble D<agon 
.Jnrry Connors 
Gordo106 
Monkey lsland 

I 
Cco11:r Coun 'Jènnil 
R.crurn or Phan-ro 
Hiddcll 0-.. CD(VM 18) 
R.crurn To L>rtc 

~.... Megadrh·e . l\'lt>gaCO . Game Gear ·Game Bo~· · SuperNes • 
e Engine · Turbo R Pan1uouic • BlackRage • l\.11lrt~ J2BIT • Nec J2BIT • 

l\ latsusbita 32BIT. 

NOVITA' 
Ninteodo 8 Bit 

Caf1oon V\b"kshop 
.kJrraslC Plrt 
Mghty FIMI F igN 
Aslelix 

Saip Polcu 3 SVOA 
LandlOft.a. 
Seymore """( VM 18 ) 
D1um MocbUle ( VM 18 ) 
O...,.. Nlil>! 111 ( ~) 

CARTONI ' 
ANIMi\TI IN 
LINGUA 
ORIGINALE. 
POSTERS 
GADGETS 

NOVITA. Master System 
su.... OfRlgeflasb Gordoll 

MORIAL COMBAT 

CARTONl ANThiATI YAMATO ,in haliano . 
Baob • Venus Wars . Ma cross . C.Obra .Gol~o 13. 
Lamu' , Scbool !nvasion , Yoma , Ladius , Lupin 111 
"il casullodi Cagliostro" . Appl<sscd , Kamasuua . 
LUp<D ID " la piein della saggeua. , Borgman , Oo<I MMS . 
CARTONI ANIMATI GRANA'IA , m Italiano 
Dcvilman l'e II . Ken Sbiro ...... . 
CARTONI ANL~ (case vane) V.l\.1. 18 . PL<\1TER .... 

VENDITA PER CORRISPONDENZA SU TUTTO IL TERRITORIO NAZIONALE ED ESTER:~<!(. "=i'. ;:::;:=;'i"';\. I 
• i 

NOLEGGIO IN LOMBARDIA 
' 
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TEENAGE MUNTANT NINJA 
TURTLESTOURNAMENT 
FIGHTER 
-.L-----------~ Non el t:ratta del tle·1n del i:er20 epi-
~ eod o d TMNT (al>~iate un po' di 
... 1 
~ pudo•e). ma d1 un nuovo pccniaduro 

• alla ... lnòovir.ate un po'. .. già 5i;ree-v 
~ F ghter 2. Tra l'altro, già ne' prece-
' de"te videogioco lepiraU> a' e ce eliri 
'i- tartarughe da t>at.taglia era pre!:>e"· 
-------------' te ura 5alone pcch.picch1a, ma q.e­
e;.a volta 8 r>onano l>a f11tt.o le eo&e in gra""e: otro pe~" un po' di 
SB"a demerzlalitA e quai<;he ecena di v olenza digitale giuero per tirare 
av.ar.ti. Nor ei eeclude una vereiOne per NE5. 

I.a crleca di TMHT • 1 ...... 1.tt 

AllcMl• n.,.10 p lcclllll •Il• 
t f'!L .. 

BUBBLE BOBBLE 2 
NES-GD 

TAITO 

PIATIAFORME 

1 GIOCATORIE 

tMMIHEHH ' I], I 
" 

'1 cordate Il l?uo" vecchio 8ul>lie 6ol>l>te? Come no'l Il mi9 ore 
g OGO a piatta'orme de la &t.oria, altro che Mario! Oltre un ....--
m,l,one ,; cop e vendute nelle preudent< vereioni laeclavano 
prevedere un seo,uel che ~ arrivato puntualmente:Raont>ow 
,;isnd. E qui caeca ra,; no... 5el>t>ene n euddetto titolo foeee 

.--~ .. 
,-~ 

\ I "-· :::::::1lr---::;--. 

"'' eottot,tolat.o The --- 5rory of &tibie 

6ol>t>le 2, non " "°' 
era Il 5egu1ro 
ufficiale. 
anche perché 

LETHAL 
ENFORCES 

I ~ 
<;>'-• ~ ... 

MEGA CD-SllU 

KONAlll 

SPARA TUTTO 

1 QIOCATCMtlE 

MOVEMaRE 

01re~mente dalla ea•a giochi. Il 
\Oio.e'lti551mo Lethsl Enforcee •mv• 
&u Mega CO e 5NE5 con tant.o di 
pi!>to>a laeer ineerita nella confezio­
ne. Si tratta di un11 delle tante 
va nazioni a tema d; OperatiOn Wolf, 
aml:nentata pero in ecensri metro­
poi'tanl, tra criminali e corrotti. 
D~ chlsramente ,;tanare tutti 
I •izi malvagi eh" compaiono eullo 
echemto. prima che quelli etronkino 
voi. Attenti a non toetare I civili, 
perb.. Preparatevi ad altre polemi­
che &ulla violenz8 nel videogiochi. .. 

era f:lul>l>lee Raln­
l>ow erano 85581 dif-

i~ ferenti tra loro. El>l>ene, f:lf:l2 ripro-

'-.&~~~ pone 6ul> e 601> I 5impatlci draghetu del primo epieo.:llo, In una 
77 
CQP.E 

X ~ Ì ~ 
4 
8 nuova eerie di awenture con la claeeie11 &truttura degli &eherml a 

ecomparea ... Speliamo tli recen5irlo g~ eul proe&imo numero ... 

MIGHTY FINAL FIGHT I~ 
La ver11lone NE5 di Flnal Fight è ~ 
C\Ua!ll -super deforme.:!-. Gli omini • 
eono d~ tracagnotti ma%iccl che liPI 
vanno in giro con espre55loni lìlS 
l>ecte a menare Cllr'tO!t, animati e 't­

PICCHIADURO 

1 GIOCATORE 

IMMINENTE 
non, a destra e a manca. O tre'------ ---- ---­
C•nque I ve:l1 di pes~gl contro punk deil' ultima ora. n1nja eoi:toiio, wre­
etler in peneone, ~U> per ealvare la ber"' Je551ca rapita àa' tarpano di 
tumo ... !xino pr~ru I mtUC1 Coày, Haggar e l'aJtro tcZJO, ah &ì. GIJY. 
Una t>uona ragl0t1e per procuraM a GsrMt.ey, l'adattatore NE5 per I gio-

..... e ha °""a ragg ur.to I 35 
411 ,.zi In tutto n mondo. Fino 

- torlO etatl venduti c;rca 230 
• Mde091ocki per NE5, d1 cu' 2e 

UIClmo anno. 

Alcune eoftware houee ame· 
rlelllne hanno detto liaeta 111 
G•m• Genie. Ls cartuccia 

•m·etochl rutizzat8 dalla Code 
ha lndlepett;to mol>I pro­

~IO!i chi el ritengono "presi in 
1* un .. 9119ei0 che uccide lette· 

la IO!!fevltà del vfdeoe lochi. 
uc;c:la -9al:>ola è conelderata 

deleteria che la 5un&oft; ha 
c;he I euol proeelml giochi ver· 
~ con una epeelale pro· 
ne •o~ware o addirittura 

plll" l'efldere nuulizzal>lle tale 
~·"'.. Deito fatto: la verelone 

.,,,,,n/61, secondo la 5un· 
lll pnwa di Game Gence ·, ovvero 

utame"t• " cracKab1 e Non 

Dollrelltie uscire poco prima 
· =-.... N.tale Ul1ll nuova vereione 

colrl·op di Street Flgh ter 2, 
~-- 6u,.,. Street Flgl!t:er 2. Il 

...,. l\UBttro nuove pereonaggi 

~!1"1111'1' llUO\lll mo~ per Bison e 
f"w ~lltO riguarda I nuovi lot­

• trat ta di C•mmy (p••e .,; 
..... fltlla di Gulie &i d u"a ~pa 
,,.,. c;or1 tanio di c11ppel!ino 
,..), Fay Ron (un &eguace o 
IM). Dee ~ (un li•I eri no lcicl<­
G'twfenan docet) e T-Hawoc (u~ 

"&lf'O lnOlano mae& celo '1"""~ 
• F.uil Fury) Si:ree& Fìg~ter 

~ à fide N ie (!IOCn t!e pnm. r.:e!il' 
c;on un c«tO riUrdo ~ 
~ • ueclta prt:vf9ta Pare ere 

e [Olll etia eìi lavora'1<fo a ~ V<'" • -•"nehe. prima ~ ~~ q""' -
9NES 

Dopo aver e~l:>!to un r~~ '12 
per olt<'e d..e :e-: '• -' ~ ~ é 
-
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or.,,a essere pronto per llMÌIÌli 
<'Os•n ~· CD. T,.. r.icro, 
!:Jcga nccc'''u 1111t111tUliàl 
rr.ert;e di ecftwllro d ..... 
firte, C011 e i:teliite proporz10111 
Comun'\ue le nnov.ulonl Pfti~ 
ver&iO"e di(!IUie d Sol* 
no radical dletrunlve I 
""i!f'.vl!rr Il Mr 1311 CD d 
e-011,pr-Ort'\t:ltto" U " O 

tanti ~iocnl, t.utt mlUl10G1'1. 
scarsi. nnanz1tut.io 1111,.ji ,..cli 

Cst.tlVO fU9'0: net'•lf'. 
51rado~M 
una diecut" • 

de:il• Goocnl Prez!oei chi 
"Non "8 5~a7 5di u,.. 911~ 
de geco d parole allb..Cl!FT? 
CO ( 'uoripoet.o perfino lii 

la ~ put>tilk:lù '""''' r~8men;e c:od ce d au1 .. ~ 
cne vleUI t.uttJ me11111' 
ne '\Ua I/lene affermaCo 
che mancatO po1e1110 
elgn 'e .,,.,, or t• co 
eegn8 sto g à Caro G111llui:,. 
e rspre500 (20 e uro 1995 • 
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uscite 

r He:mdall 

I Super Some CD 
Mc. ~~'Jsm 

~1119 Ouest V 

uscite 

r Asterix 

I 
I 

Davls Cup Tennis 
F15 Strike Eagle 2 
Gauntlet 
Metal Fang 
N1n1a Ga1den 

L Ultraman-• 

JVC Greco di Ruolo , 
Sega Piattaforme I "Ps,1g.,os s ---""""'e :' ..... ·• 
S'er•a ,.. .. • · ... i .J 

Sega 
Tengen 

M1croprose 
Teng.er> 

JVC 
Sega 
Sega 

P1auarorme , 

Sportivo I 
S1m. Volo 

Azjppe 

I ~PO"t1·..'t' 

Prcc h1aduro 

Prcc l11aduro .J 

• -

SENSIBLE SOCCER JUNGLE BOOK 
SUPERNES 

8 MBIT aACK-UP 

SPORTIVO 

1/2 GIOCATORI 

NOVEMBRE 

MEGADfUVE 

Vll'lGIN 

AZIONE 

1 GIOCATORE 

DICEMBRE 

Il "pr~eimo capola­
voro· d Dav'd Perry 
( Coo1 Spot O suo u ti-
mo -&UCCt":!lptO) e 
ave~a g à entusla· 
!Jmr..c a t.ond:""B e a 

5 gnore e ergnor, 
pr~o. la ml<J :ore Yer· 
,; ore d Sensi 5:8 Fer 
u,;ci•e 5u 5•.pe.r ~=s. 
5 tratta, co"'e 
al>:>ia.,.o g 8 p•eciu­
to, <J,e la 1.2 ~ non Ch~ago. o<Ne aveva· 

------------~ <?R mo pc:~ to vede-e de la conversione 
dire:.ta de 18 1.1 d'sponic,,fe per Am ga e PC. Il popolare 
v1de091oco è stat.o uluriormenu migliorato. con qualche 
toeco di Mode 7. nuovi 1velli d d.~c;o ù. f'. nuovi rifl'ttJ 
grafici e sonori. Seneìble Soccer. che h9 vendvt.o oltre 160 
mila copie nella vereio~e Arriga, è si;aio pr09ra,.rnat0 dal 
Sen&it>le per oltre eel me51 e si am1unci8 ora corre Il miglior 
gioco di calcio mai apparoo per SNE5. 5ono prev16te altre 

oue "e~ ,era.,..etr.....e 
5pettacolar'. La ver­

.:;·on• v11l,.oludica Il• 
celebre f;!m Die.ney 
vanta dodici llve! l 
p en di o'lnimaziOn· à3 
premio oscar (sem· 
ora cli a,;e.istere s 
cartone anlm<n:.o. 

ver&IOr!l 
(MD. GB. 
GG) cnc 
usclr8nno 
t u t t e 
eut..t..u el..I· 

c h e t t a 
Sony entro 
Natsle. 

li anale m.11 veritiero) nonché lntellleenza eir>ificiale per 
gli avverearl più tenaci. Welc:.cm" t.O 1:.he Jungle . .. 

MEGADRIVE 

SPORTIVO 

1/2 GIOCATORI 

FEaBRAIO '94 

EA SOCCER 
~·=&a 5irnulaz.or• calcli~.11 d~ lJI E •ctronic Arrfl ha g à o.-er-; 
ag~ue:-nti: Il l:>e! rs5<mo Vit ma· 
te Soccer de t.:i E te e 
l0 iMmancal:> le Super K•c• Cff 
de la Us Go<J,. Tuttavra, 18 EA 

'------------~è certa che 11 suo Soccer 
riecuoterà ~n 5Jcce550 paragona~:le a o • ..ie lo raccolto oal 11 t>er' e ,;· 
NHL, di Jol:n Madden e d i3u ii; ve"$u5. Non c re!>ta che 8i~r dere 

primi me~ del pro,;,;1mo aroo. '\"3ndo potremo f-almente n'e:terc 
e ma.,, 50pr8, per ora acconte'"'ta"..evi "~le 'otO. 



IL RITORNO DI PAC·MAN! 
Tempo di revival: la Activision resuscita Piifall Harry e 

River Raid e la Namco non è da meno. Ptu: Man 2: The 
New Ad1•tnturtrs (12 Mbit) è il primo gioco del buon 
,·ecchio Piu: per il sedici bit Nintendo. già fugacemente 
~apparso in Pa< /.fania e Pa< IA1'd (l'>iD e LYNX). 

Scordate-i dei labirinti stilizzati del coin-op. Ptu: 
Man 2 è un ,;deogioco d'azione completa· 

' 

mente nuovo che trasporta il mangia-pillole 
più famoso ddla storia 1n un mondi ine· 
~plorati. Non moncono f.1s Poe f.ton,Poc· 

Baby e gli amati/odiati fantasrmni. In in•'Cr· 
no. Segnaliamo inoltre Ptu: Artack, !"ennesimo 

clone di Tetris che scomoda persino gli 
· oi di Ptu: Man. li punte game vanta 100 

Jvclll e lo possibilità eh gioc:ire an due, e 
dovrebbe essere già in circolazione quando leggerete 
queste righe. Non è stato dimenticato il 
Game Boy, per il quale è già /" 'ì 
disponibile l'originale Pac ~~ 
Man (che ha venduto f' ~ 
oltre 500 mila 
copie in tutto il 
mondo) : a gennaio dovreb· 
be uscire Ms Pac-Man, la 
versione "al femminile" 
del popolare rnaze·game. 
Spopolerà tra i nostalgici ... 

LEGEND 
SUPER NES 

SEIKA 

AZIONE 

t GIOCATORI: 

DtCEMBRE 

L'ult.ma fatica de· 

ll"eccellente Seaka 
(Super f u rr;can, 

f roddlera, Klng 
Artltur!l Wcrld) è ur 

mi11to tra Ra11~ar1 
Saga e Sword of 

-----------~ Sodar1. Sfa6"·em up 

.s scor!"lment.o 
~r l zzoric.ale, 

Legerod cì cata· 
ou t;a In urt non 

oen precl&sto 
pae&ato In cui 
aet;t;a legge 
colui che ha la 

sçaaa più affila· 
tJ>. Gpcrtanc:io i11 

q Jalco,;a al 
,,-~lio c:il 13at:&li: 

B aze. vi la&cla· 
mo ,;bavazzam;I 

a e 'oto ... Ah. 
,. "'(' s i trat.t.~ 
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BUGS BUNNY 
RABBIT RAMPAGE 

SUPER NES 

12M-81T 

AZIONE 

t GIOCATORE 

NOVEMBRE 

I Dopo aver razziato l 
c:iirinl d1 una caterva e 
Utla gaZZ05a c:j pe,-,o· 
11aggi de la Warner 
6ro5 ( Ouffy Ouck, 
fa5manian Devii etc.), 
la Sun90ft torna !lU e 

~---------- 6Ct:ne COr1 dodici l:>it di 

grafica per un pl8t'orn d·eccezJone: Bug& Burtny, Il 
wr~ o tAù fa!ll()!;() de mot'1do dopo que~lo d Playboy. 
-uUa razione dei ca..-..one an1r,,ato In puro olio di ~va. 

C•l'C••I carol.• di•JMnflurtent•·~· 
8 u1• 8unny ,.., $1'E• - Alza la vocre, con/9/lo ... 

SUZUKA 8 HOURS 
iiii~~···~ Dopo averci 11tup1to 

con coiri·op de ca if)ro 

NAMCO 

SPORTIVO 

1/2 GIOCATORI 

DICE:MSRE 

di Pole PO!lltiOn, la ki· 
l~la ai final Lap ed Il 
meravaglioeo Driver'• 

Eye (seconao eolo • 
Vlrtua Racing}. la 

._ _________ __., Namco propone la vcr· 

!?>ione casa nga deffomoo ma 5,mu.aziooe mowcic 5ti­
ca che ha n6'0600 t.n ott<mo ,;ucce,;~ in !>ala g·ocnl. 
Sel c1rc, t ,nzupp<m ::li Mode 7 uc,..,,ettono a c:iuc gio 
e.stari d a~'" ca..,p o~.r..o "el mondo. Potete 

flC"ij ere tra 9<: ma-..ocicil "iffe•erti, o.gnu'10 dei qua1 
ha t:I ver5t: caratten5::.Ctle ( '1'otore, cambio automat<· 
co. •e ocatà rage ung t> ~ etc.}. E5 ste a ne ne un battk 
made per s'idare ~r awe•&aoio singolo (ma che 
.,.,,, ha nulla a clie fare con quello di Super Mano 

Kart). l.awe<m non 5"l nt:!>!Ouno. 

... Giochi Prezio!l Lo spot ~evo6\10 
lllflial recitava "So o eh e m"ija può 
~ Meta CD". Non e 111amo pro· 
prto 

Netl u t1m tempi •bl>1amo 
c"vuto diver5" lettere d 

proteeta dt alcu~I tettori a 
et.cc vietato 1·uc1l1zzo della pro· 

pr a coneole portati le a t>orao 
'111- eul qu•le viaggiavano. Non 9i 
tratu d c:"neura preventiva, ma di 
"°"'""di elcurezza: "°" è Infatti e5clu· 
110 cha le h•nd·held, come ca, telefon;111 
o c:omput.er po,....atlli, poeeano creare 
lii" dleturbl e 4'ellc Interferenze alle 
•pparecchi•tur" In cat>ina di pllotag· 

con ri!lch not.evoll per l"ir.columlt.à 
te v •ee atorl Attualmente 

f_t 4'1*1N mp~rne lle:'ee &tar.no &voi· 
•llllo lrldae pe ver • ca•e ·eventuale 

i;?:•IGOlotiù d~ •00=9'3 e ~tronici 
l.lle~r'IOllCR, e non appena earomo al eor· ••"1 ciel rieuli.~ ve fa·cmo 511pe;rc. 

proeelm volì. ileh. eg.i.,-.evl ur. bei 

La Mc: ton (t.cl 051· 
ElEl242) h• receete.,.ee~e 

rea zzaio un "9u11c•u • n 
fOllMlll per Sega Game Ge.or. cne pro­
Mtl" fioco 

cadute. 
L ·aggeggio 

ed è n 
\I' O Od I V41 

ne, ne~ozr 
di ofettrociomeeticl. 

Sc:mpr e per O a mc Ocar 
·~»oen• !amo un vero e proprio 

•ec;;af•nCiAro·• r-cilllzzato ~,.u,. 
9Tt> ciw proueee la coneole portatile 
.da poeell1111 lnflltrazloni d'acqua, 
'Handy Gear. dt:al e 111 prt1clna o 
4ur•nu un temporale ... L ·aggeggio 
GOllCleN noltre una knte d'ingra.,dl· 
llMlfttO e lo ecne,,,.o che riduce Il ri:le5· 
IO ciel ,....1 eo!ari. &enza dimc:ntic:a•c:. 
'41 mro. un poru cartucce cx<;ra . 

•ndy Goa• è a·• dlepon vi e ne 
lllltflori MgOZI J v!Oeog ocha. 
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Punto Vendita: Milano 
Viale Lomb ia, 25 

Te/. 2360120 

,. 

(e potrai vedere tutti i giochi prima di acquistarli) 

ART OF FIGHTING ($. NES) 

S. NESIFAMICOM 
Art of flghtmg 
Zomb1es ate my ne1ghbors 
Cool spot 
EQuinox 
Suzuka 8 hours 
Rock and Roll racing 
Total camage 
Sky blazer 
Pele soccer 

GAME BOY 
Mega Man IV 
Wano land 
Indiana Jooes 

NEO GEO 
Mag1c1an Lord Il 
Fatai fury special 
Top hunter t 162 mega'l 

i CHUCl<AOO< U IM. ""0 
Crash and burn 
Tota! ecllpse 

300 

I 
Ritiriamo in conto vendita 

il tuo usato. 

MEGADRIVEIGENESIS 
Chuck Rock Il 
Populous Il 
The lost v1k1ngs 
Son1c sp1nball 
Aladd1n 
Robocop vs Term1nator 
Pe·e soccer 
Dune Il 
Star Tre~ ne.i generation) 

GAMEGEAR 
Ecco the do1ph1n 
Oesert srnke 
James Bond 11 

MEGA/SEGA CD 
Reoe1 assault 
Thunder·hawk 
Sornc sp1nball 
Stellar fire 

3 00 Road rush 
John Madden 3 DO 

~1',.. :":'' ..,. .... 
.. I ...... .,; ~-ile -

CRASH ANO BURN (3 DO) 

• 

THUNDER·HAWK (MEGA CD) 

VENDITA PER CORRISPONDENZA 
IN TUTTA ITALIA 

con Corriere tN.T. TRACO o Postacelere. 

, PREZZI INTERESSANTISSIMI 
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U
n altro ECTS è passato. E un'altra console ha 
fatto capolino - almeno sotto forma di specifi­
che -sul mercato mondiale. Si tratta del 

Jaguar dell'Alari, di cui abbiamo parlato diverse - trop­
pe. volte. Finalmente l'Atari ha scoperto le carte, 
annunciando anche una data di lancio (il che non vuol 
necessariamente dire niente visto il passato recente 
dell'Atari) e mostrando per la prima volta una foto· 
seppure in black&wlute ·della console. 
li primo lotto di )aguar verrà distribuito in alcune città 
cest americane in autunno al prezzo di circa $.ioo 
(circa 300.000 lire), mentre il lancio globale - nel resto 
degli USA e in Europa ·avverrà nel primo quarto del 

'9+ 
L'Atan afferma di aver battuto sul tempo 1·1nteract1ve 
Multipl.ayer della 3DO (ma a sua \'Olta è stata battuta 
dalla Commodore col suo Arniga CD32) e sul prezzo 
cluunque. senza do,er "tagliare· sulle specifiche terni· 
che. li )aguar ha infatti un processore RISC a 64-bit 
multi-processmg. 16 
milioni di colori su schermo. 
un processore grafico a 27 
MIPS (milioni di istruzio­
ni al secondo) con una 
SRAM interna da 4Kb. un 
lettore CD-ROM esterno 
opzionale a doppia velocit,. due 
porte per controller/joypa1 e una porta seriale 
per modem e TV cavo. li J f guar è in grado di 
offrire anche w1a serie di c;lfetti speciali come ltxlurt 
mappmg, morphing. distor~ione. sorgenti di luce per 
creare complessi effetti grafici-come fumo. ombre e 
trasparenze. A distanza seguirà un modulo CD com­
patibile con tutti i principali sistemi ·CD audio, CD 
Karaoke CD+G e Photo CD • in grado d1 elaborare 1 
dati a 350Kb al se<;ondo. e·~ anche 11 progeno d1 una 
carruccia ~f PEG 2 per "leggere· film su CD Al 
momento del lancio Qranno di•ponibili circa dieci 
titoli (a un prezzo \'aria bile tra S30 e S8o. dalle 45 alle 

120 mila lire), tra cui tre spararutto · Crtsctnl Galaxy. 
C)'h<rm<>rph e Raidm, due giochi di guida · Oub Driw 

e C~uen:d Flag· e un picchiaduro · Kasum1 Ninja 

Altn titoli sono: El'Olut1on Dino DudtS (Humans con un 
altro nome). Tempest 2000, Tiny Toon Ad11tn111rcs e 
41U'n 1'< Prtdfltllr 
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Che dire di questa nuova console ludico-multimedia· 
le? Sinceramente, stiamo iniziando anche noi a perde­
re il filo del discorso. Sembra di vivere in una macchi· 
na del tempo e di essere tornati indietro a dieci anni 
fa. quando uscivano moùelli di bome computer come 
funghi dopo una g1omag di pioggia. È chiaro che, 
come successe dieà anni fa. qualcuno nuscirà ad 
imporre la sua n1accluna e qualcun altro verrà misera­
mente bocciato senza possibilità di appello. Certo~ 
che se il prezzo di circa 300.000 lire non è uno spec· 
cluetto per le allodole l'Atari ha fano un colpo grosso 
anzi che no. Staremo a ~ere. 
Il mondo dei videogioclu per console è comunque 1n 
fermento anche per quanto riguarda il software. e non 
<olo per quanto riguarda i titoli in uscita. 
\1entre la Virgtn ha annunciato il suo debutto in Euro­
pa come editore Nintendo. la Electronic Arts ha messo 
"in pausa" i suoi titoli per 13 "Big :-;·nel Vecchio 
Mondo perché non considera il software Nintendo un 
a-ffiiie suffirientemenre pro{ìcuo e praticabile. In realtà 
13 EA se l'è presa perché la Nintendo ha annunciato 
l'uscita di diversi titoli per il periodo caldo a [39.99 

sterline (90 mila lire ca.). mentre le 
case indipendenti non possono scen­

dere -visti i costi di pro­
duzione) sotto le 49 ster­
Ìine (u5 mila ca.). Chlara­

ente una mossa non 
roprio elegante. che 

dimostra come la Ninten­
do · aln1eno in Gran Bretagna • sta cercando di 
inseguire la S~ ~enza-preoccuparsi delle software 
house che producono titoli per la sua console. 
La mossa della EA ha suscitato un certo clamore 
nell'ambiente e si vocifera già di altre due case che 
vorrebbero seguire a ruota la EA. 
La mossa della EA non ha comunque influito gran che 
sull'uscita a raffica di nuovi titoli che, come potete 
vedere dalla lista in queste pagine. sono tantissimi. 
Purtroppo. i tempi di prodUlione di GP ci impedisco­
no di presentarli tutti come si deve. Per questo nume· 
ro do•Tete accontenian· di tnoli, compatibilità e date 
di usata. ma il mese prossimo MBF \'Ì sparerà a raffi. 
ca tune le anteprime possibili con schermate e infor· 
maz1on1 dettaghate. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

4WavPav 
Ano1~er Wrnld I & 2 
Batman An rnated $er1es 
Beas:ba1 

B:ades ot VenQeance 
Caesars P1:ace 

Cay'~"'"' 
e a)T"•l' 

e ~~aoger 
e "·arger 
COOi $pco 
Cool S;>o· 

Cool Spc 

Da. s :: ... p ~·;or .. 

Deser• Su •e 
Dract.J1.a 
Oracu~ 

Drag 
DragOI' s F r, 
Dune 11 

°""" Equine)'. 
F-15 Str«e Eag:e Il 
Fl 
Fifa ln~ernahona1 Socc.:~r 

F1re 0"0 te 

Flashbac• 

Gaunllel IV 
Gear 'v\lorks 

GIObél.1 Gtau1ators 

lmposs be M s, 

lnternatlO<'a R.,gO> 

James 8()<1 
" Pon<lJ Opere· 

Jurass Pa • 
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e azy 
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Criisl7 Quals cri.si. Da qus&te pa~ non eemllra eeeeroe­
ne neanche l'ombra. Almeno 11 vedere I mcli annunc;la~ 
per I proeelml meel dalla casa di eoftware. Sarà vero 
boom7 Gueeto è un altro dlecoreo. Ad ogni modo, es n'è 
per tutti I 9u11tl. Quindi fatavi vsnlrs l'acquolina In l>occa 
e cominciate a riempire Il voetro Conto Giovani o alms­
no Il voetro ealvadanalo. 
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TOGLIETE IL GUINZAGLIO ALLA VOSTRA VOGLIA DI 
'----- AVVENTURA, TOPOLINO E PLUTO VI ASPETTANO 

TUITE PER PORTARVI IN UN CARTOON DI 
LE SCHERMATE 
SOfVO IN ITALIANO/ 

MAGIA E DI MISTERO. CON UNA 
ANIMAZIONE DA AUTENTICO 

6 MONDI DA 
ATTRAVERSARE 

3 TRAVESTIMENTI 
PER TOPOLINO 

8 MEGA DI MEMORIA 

4 LIVELLI DI D FFICOLTA 

1 O 2 GIOCATORI 

POSSIBILITA DI 
CONTINUARE IL GIOCO 

(.;::lrofto che à sia i i::: I. :3 GIG G\ e COI! la certeuo m cr1eie prodotti 
I lrtendo or g 'nalì. con 11 l ~~i n ttaliano la goronrio loie' e e la 
~ l'ta d ([ ' r1 al mitilo e b llinrendo 

http://www.oldgamesita I ia .net/ 

• 
DISNEY E UNA GIOCABILITA DA 

VERO CAPCOM, "THE MAGICAL QUEST" VI 
DIVERTIRÀ FINO ALL'ULTIMO INCANTESIMO. 

Nintendo 
. - -

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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• 

Ordina ciò che vuoi ... · 
• • 

• 

al resto· ci pensiamo e noi 
• • 

• . Vendita ai rivenditori . 
• 

r corrispondenza in 



/Eccoci puntuali 
all'appunta111ento n1enslle con 
lo spazio delle cla .. ltlclte: 
wllo'• llot and wllo's not. C'è 
citi -•e e citi pepe, alcuni 
escono dalla classifica, altri di 
testa. Citi se ne va talvolta 
sbatte la porta del Joystlck. 
Maleducati. Un sacco di novità 
ultramasslcce per le vostre 
console pNferlte. Non 
perdiamoci In ciance perché lo 
spazio è dittatore, anzi, tlNnno. 
Cicca cicca bum. 

NES.._____ ........ 
......... c ..... 

Aco'&la .... ... ....... ........ 

+ 

• 

+ 

+ 

+ 
• 
+ 
+ 

• 

(31 

111 

141 
(71 

(111 

l•I ,., 
(1•1 ,,.., ,.., ,., ... 

GAME BOY 
Z.ldr. Unir'• ......... ........ ....... ,,.,.,., «on1ml 
Top llMtlr Tenni• NlntMdo 

llattle ol Olympw ,,,.,,, ..... , 
Super Mario LMd 2 Nlntendo 
Or.Franken 2 Ellte 

Alfled Cttlcken Mlnd•c•pe 
S..toftheS.•t Lorlclel 
ICld Drllcula Konaml 
Darfnvlng Duclc Capcom 

OClle ""ll&<e ma d«ettarnonle ai prvn POOi de<1a c._ e.o Jn 
dO SP<>d0$la ""Qlore ienn.s ma rNlllzatO "' una COf'IOle ~ 
e a COIDi cli '"'"'re eccellente Raging f'.gl'ter IO eearic. terza P0$1Z-..n& 

Otilflbtl ..... ,... 
""'"'• .. ......... ......... •.. ., ..... 

Nnfl 

NOI 

• (1} 

• (2J 

+ (7} 

• (4J 

• (3} 

• I 
I 



- • 
.. 111111111 - • ............ . ., ........ • .... , ......... .. • 
3Count8out MIC • 

Pio) .._... ., COii 

MEGA - CD 
Sllpheed 

Flnal Flght CD 

:.s Switch 

4 Monlcey lsland 

5 Batman Returns 

MEGA DRIVE 
X-Ranger 

2 Jungle Strllce 

3 Mutant league Football 

4 Mortai Kombat 

F1 

L li/ero Machlnes 

7 Flashback 

8 Super Shlnobl Il 

9 Two Trib•• 

O Roclcet ICnlght Adventures 

Cool Spot 
Pupy 
5up1r l<lclr ott ...... , 
. ... ,.,. ... .,.,. 2 

Sega 

• 

+ 

• 

+ 

• 

• 

Domarle 

Codemasters • 

Us Oold + 

Sega 

EA • 

Konami 

Vlrgln " 

Sony/1""'f11SOtt 

US Oold • 

Accoladl • ....... 
r--r- 11 ractcaie 1paratuno Sega QOnQUISll I pnmo 

~a OPeM 0811a EA. cne pe<oe la-· 

I Shil> con I ~ oei;s...., .M1Qll sin.a , _....­
Out™ enn•e nela :ona .a. deAa dMt+. ftil.~M~ 
ca M.An l~ Foolllel a f I cl>a l)QC111 pai 

~- o meno IPO<IM cne ftOI\ dovt.-0 menearo 
,_ YOS!ra llOl'.eca Pamla di Gl!ll>i 

NEW! 

(1} 

(4} 

NEW! 

(2} 

(6} 

(1J 

NEW! 

(2} 

NEW! 

(2} 

(7J 

NEW! 

NEW! 

NIEW1 

(51 
(71 

NEM 

.,......, 
•••••• 1111 d n•• 
•211t1sa 1a W 

GAMEGEAR 
Streets ot Rage 2 .... NDll 

2 Chalcan Sega + (51 
Defender of Oasi• Sega .. 
Global Gladiators Vlrgln • (31 
Miclrey Mouse 2 Sega • (1} 
Mortai ICombat Acc,_lm NEW? 

Puyo Puyo •. ,. NEW! 

8 Super Off Road V,,..,, • (4} 
9 Alien3 Arw • ,,, 
10 Wake of the Vampire capcom 

Motf rello 

Cometto 

Ghiacciolo 

Stecca-locca 

Gelato al biscotto 

Gr: n1ta 

Coppa d I Nonno 

Gelato d Marto 

M rs Gel to 

Magn fico 

• ,., 

ll.o1lareUo 
Ricoperto; 
~.,.,-.,-; - j i 

I l ~. ~I 
I 11 

l - • lippa .. --- ,.. nei non mmc ancora """' OJ l1QO: 
nio ocn gocalricel Q1111i ~ 111a deoldca conNCt• • mcllBldo ~ ~ 
me la .....,.,. genetal!Oll8 va 011J di Stecca-lo«a RtS1S11t .. Coppa dii 
Nomo trofeo ptù Volle -IO dal nerauur ..,... • glUcc .. 

- "'wu poolZione .... 
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i DI LE M 

• 

SI ÉI M 
... (per esperienza. serietà e competenza) 

E N E R A T I o 

L'italian style nella vendita di videogiochi americani e giapponesi. 

v.rJfi'_"' 
~~~-:~ 

SUPER 
Nintendo 

USA ~~~ ---~ / ç 11'11 : .. t •"""'i .. !4""'i t .. !\l,_I : ... t .. Z1"""•) ... •)"ri""••X"";""'• l .. :-, ,~1 : ... ll .. t,..i!•i11"1~ .. ~ !"'Pi i~i 
EFFE 11 <JlflHO MODIFICHE S<J T<J 111 I TIPI DI SEGA HECifl D~IVE 

PER PO~T~E·R QIOCflRE COrt TUTTI I GIOCHI flf1ERICflrtl E GlflPPOrtESI CHE GIRflrtO SOLO lrt rtTSCI 

St sano I gentili clienti che la CONSOLE GENERA TION dalla fine di maggio si trasferira 
in via CAPECELA TRO, 7 (a 50 metri dal vecchio negozio) per offrire un più vasto 
assortimento di prodotti ed un servizio migliore grazie ad una linea telefonica in più: 

02/40.73.390! 
CONSOLE GENERA TION S.a.s. IMPORT AZIONE E VENDITA CONSOLES E VIDEOOIOCHI ORIGINALI GIAPPONESI E AMERICANI 

20148 MILANO • VIA CAPECELATR0,7 - TEL 02!40.73.390 • 487.09594 • FAX 02/487.095.85 
. . . 

http://www.oldgamesita I ia .net/ 
REGJSTRA TI DAU.E R1SPETTIVC CASE PROOUTTAICI 
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COMMENTO 
In un contesto apodinico di sim~i pro­
porzioni lo reolinozione video-luCS­
co-tecnico·mogico·oslrole dello car­
tuccia non socfdisfo le nostre ambizio. 
ni di recensori post-antichi. La 1 Xl cli 
Raist si rifiuterebbe di giocarci, fig.r 
raie.; la Biomassa durante lo sua ~ 
ma cura dimagrante. 

SCHEDA TECNICA 
• • 

bulilne--------------~ 
~ ota!Ot ------------------­

e ua --------- - --"' 

Potre 

pt0\111· 
ree 
arvt un 

car.6 

910-mter 
ruttore pe 
una 
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DAL 12110/9! I NUOVI 
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Via G1tidotti, 
40/l) 
Bolog11a 

,, 
I • 

NUOVI NUMERI 
g OS1/4!S499 
g 051/435537 

I VEND ITA AL DETTACL IO E PER CORR IS POND ENZA I 
MEGA DRIVE 

Addoms Family (Europeo) 
Bort's Nighhnare (Europeo) 
llolman Retum 
Bottle Mania 
Bollleloods 
Bubsy (Europeo) 
Bulli vs Blozer 
Cool Spot !Europeo) 
Ecco The Dolphin 
El Viento 
Fl S Strike Eagle 2 
Fatai Fury (Europeol 
Fkllhbock (Europeol 
Galohad 
Generai Chaos 
Golden Axe 3 
Hook 
Humons 
James Bond 007 
James Pond 3 Operation Starfish 
Jungle Stn'lce (Europeo) 
Jurassic Park (Europeo) 
Kìng Of Monstet !Europeo! 
Mickey & Oooold -World of lllusion 
Mieto Mochines (Europeo] 
Mig 29 (Europeo) 
Mortai Kombat (Europeo) 
NBA Ali Star Challenge 
NHL Hockey 93 
Ninja Turtles [Europeo) 
Out Of This World (Europeo) 
Populous 2 (Europeo) 
Rocket Knight Adventure (Europeo) 
Rotling Thunder 3 
Rolo To The Rescue (Europeo) 

Street Fightet 2 (Europeo) 
Street of Rage 2 {Europeo) 
Strider 2 (Europeo) 
Sun~I Rider Europeo) 
Super Kick Off (Europeo} 
T2 Judgment Day 
To1monio [Europeo) 
The Flinslons [Europeo) 
Thunder Force 4 (Europeo) 
Tiny T oons (Europeo) 
WWF Royal Rumble 
X ·Men (Europeo) 
Zombies Ate My Neighbros 

SUPER NINTENDO 
Famicom 

Alien 3 
Axt/ioy 
Botmon Retum 
Blues Broriier 
Brom Stoker' s Dracula 
Bubsy 
8.0.B. 
Cosmo Gong The Puzzle 
Cosmo Gong The Video 
Cybemotor 
Deoth Biade 
Oeath Volley Rally 
Equinox 
F 1 Circus Limited 2 
Fatolfury 
Fatai Fury 2 
Fino! Fight 2 
Flying Hero 

I Humon Grond Prix 
Ivan Stewart Su 

Parodius 
Packy & Rocky IKifà Kiki Koij 
Pop' n Twin Bee 
Prince rJ Persia 
Pro Quortedioclc 

I Pugsloy' s S. Hunt (Adcloms Fomily 21 
I Rock'n Roll Racing 
IRun Saber 
• Rushing Beot 2 
Stor Fox (Sk:lrwings) 
Street Fighter 2 Turbo 
Striker 
Super Battletoads 
Super Bomber Man 
Super Contro Spirits 
Super Ghouls' n Ghost 
Super James Pond 
Super Mario All Star 
Super Mario Kart 
Super Off Road The Baia 
Super Sk:Jr Wors 
Super T urricone 
Super Volleyboll 2 
Tozmonio 
Tecmo NBA Basketball 
Tom&Jeny 
Top Gear 2 
Toys 
Tuff & Nuff 
Utopia 
Wolfchild 
Warld Heroes 
WWF 2 Royol Rumble 
Yoshi' s Cookie 
Zelda 3 

GAME GEAR 

Dooalcl Duck 
Ooreomon 
Oouble Drvgon 
Fonk:lsy Zone 
lnaedible Crosh Oummie 

I Jurassic Park 
l.eaderboard Golf 
Midey Mouse • lcnd Of lllusiOfl 
Micro Machine 
Mortai Kombot 
Predotor 2 
Prince of Persia 
Re Grond Prix 
Sonic 2 
Spidermon Retum ol Sinister 6 
Strfft of Rage 2 
Super Kick Off 
Super off Road 
Tolcspin 
Tatmonio 
The T erminotor 

MEGA CD 
Botman Retum 
Bram Staker' s Dra<ulo 
Chudt Rock 
Ecco The Dolphin 
Final Fight 
Hook 
Joguar 
Kriss Krou 
Monkey lsland 
Road Avenger 
The Terminator 
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Preparatevi allo sparatutto più radicale dell'an 
seguiteci a bordo del caccia interstellare SA-77 
Sllpheed negli spazi sconosciuti dove io son I' 
che combatte accanto a te ... 

ilpheed fa la differenza. Sissignori. è che poi non riuscite a leggere una fava. 
uno dei videogiochi più graficamente LA STORIA 
originali e innovativi del 1993 e L'azione si svolge ovviamente nel futuro: nel 
potrebbe rilanciare alla grande il Mega 3076 un potente e temuto gruppo di terroristi 
CD, che fino ad oggi era più che altro ha attaccato di sorpresa le colonie terrestri 

un costoso soprammobile. La Game Arts ha orbitali distruggendo il generatore che assicu­
sfruttato tutte le leggendarie capacità del CD- rava loro il sostentamento. Un massacro. I 
ROM Sega (leggendarie nel senso di favolisti- superstiti decidono di riorganizzarsi e di fer­
che, tutt'altro che dimostrate) realizzando mare l'invasione nemica. L'obiettivo del mal­
uno degli spara-e-fuggi più incredibili che vagio Zacharte, capo dei ribelli. è conquistare 
abbia mai giocato. Ma andiamo con ordine, e la Terra, dopo aver espugnato gran parte del 
soprattutto piantatela di sbavare sulla rivista Sistema Solare. Venite improvvisamente avvi· 

- .. -- . 
i:. 

• . ,,. ,, 
• • • -

sali che una squadriglia nemica sta per attac­
care le basi alleate e a voi non resta altro da 
fare se non indossare il casco e fiondarvi 
nello spazio profondo, a bordo dei vostri agi· 
liss1mi caccia Silpheed. silfide. Mio Dio, 
com1nc1a. 
IL GIOCO 
Già dalla spettacolare presentazione si può 
intuire che Silpheed è destinato a lasciare il 
segno. I vari caccia si preparano a partire 
dalla base spaziale e l'intera procedura è stata 
realizzata con un realismo pazzesco: avete 
presente la partenza dei fighters in "Galacti­
ca•. il serial televisivo? Bene. in confronto 
alla presentazione del gioco. il telefilm appa· 
re grossolano e artigianale. Di fronte a 
migliaia di poligoni splendidamente combi­
nati e a un parlato quasi polifonico resto a 
bocca aperta. Encomiabile l'incredibile cura 
dei dettagli dei programmatori della Game 

U plania poliooftal• "°" i mal ltlta cotl tpettacotare. Un ""ea1 zi, inginocchiatevi• o1Mr'Wat8 un Minuto di lleftdo. l•qutN• com. que•t• non Il rtpetono., ........ ..,.. .., .....,. 
,1 - ....... CD ... ~ ... ••• ,..eeefe -~- eloehl. 
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POWER UP 
Di tanlo in tanto appao0n0 s\lllo sche<mo Cle1 crlstaH• g1al~ e rossi che vanno colp11 setvagg arnent,; Essi 1nfa11 contilf100-
no dei power.up cne "' COl\Slgliamo di raccoghere at volo con 1ndlt!e<enza 
Ecco cosa poi'- trOVift 

BONUS 1 
_.....,,la O 00 ll'll!a i V061'0 pur·egglO 

BONUS2 

,..,..,,. .. a l~ur<la N 'IOSl:o pun•eggl() 

SHIELD • 
V1 ~IO •1e "°' d1flerent ò scudo Che si d1stingU0110 I uno dalf a :ro per via OOI colore Non '1 proteg 
go< u i:i.. • ..oo,,, tll.'mic1 ma m COl11peflso"' permerono cL recuoe<a'e pa~e de!I energia perou!a dU<a'l-
' 1 onlba n1 pree'Samente una due o~· u'lltà energet>ehe a seconda deno scudo raccol!o 

ALL AEPAIA 

Fonaamt<lla mente un super-scudo che v• permette 01 recuoerare v.èla f E!!lerg a persa Raro ad 
1ncomrars1, purtroppo 

OPT10N ENEAOY UP 

Aumenta Il livello di energia dell'arma aus11arie (vedi box appos IO) 

DESTAOY 

Ev1talelo a tulll cosi! pu che un bonus, s tratta d un ma us. che v sott'ae orez1osa energia 

INVINCIBLE 

''l .a Qu; • I AU. AEPAIA questo po~er-110"' permette d divet> a·• rvu ne<ab~ a ~po nem­

"- "' "°"' ""' puw le'll>O as USIA 

I 

L---------------------------------------------J 

--
I.. 

o 
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Si, afft• ptoprio c.a,Mlo 
MM! Questo• I lioco!tt 
lùoolcelulmo • ln­
rabtte (•IMeno lifto. 
-.uando ""°" llSCirt St.r 
-.,,,._~ 

Software?> 

L'lnttofitl.lon• di Silph••d fa Mmbrare quell• di Star Wln9 u" 
tllml"o per bamblN Otll'•allo. 

Arts. che, per la realizzazione di Silphttd 
hanno collaborato con alcuni ingegneri della 
~ASA (avete presente?) e della Astronomica! 
Societ} of )apan. E s1 vede, lasciatemelo dire: 
le colossali astronavi sembrano uscite cliretta­
rnente da Guerre Stellan. 
Silphttd è uno spara-e-fuggi radicale. costitui· 
to da otto livelli frenetici in cui lo scrolling 
non è né orizzontale né \Crticale. ma prospet­
tico. come in Axcla)' (ma molto più riuscito 
che nel gioco Konami. vi ass1curo). li caccia 
SA·n Silpheed risponde in maniera eccellen· 
te ai vostri comandi. Premete verso l'alto e lo 
vedrete allontanarsi da voi. pigiate verso il 
basso e tornerà in primo piano sull'estremità 
inferiore dello schermo. Purtroppo non può 1 
ruotare a 360 gradi come in Gyruss. 
Cli effetti di scaling sono veramente realisti· 
ci, per non parlare delle rotazioni a tutto 
schermo che rendono una semplice partita a 
Silphttd una vera e propria "esperienza·· . 
Non penso di esagerare se dico che il gioco è 
stato rea lizzato in 1naniera stupefacente: è 
tutto quello che Axelay e StarWing avrebbero 
potuto essere, e anche di più. I poligoni rea· 
ltzzal1 da Takah1to Okamo, Hldenobu 
Takahasi e Masahito Koyama impressiona. 
no per realismo, e sconunetto che perfino 
gli imperturbabili manager della Nintendo 
sono rimasti di sasso di fronte ad un gioco 
che che potrebbe far dimenticare il citato 
StarWing assai in fretta. 
Una sene di squadriglie nemiche vi attaccano 
da ogni parte dello schermo: le on<bte sem­
brano non esaurirsi mai, e l'azione di gioco è 
così furiosa che tra un lh·ello e !"altro dovrete 
rilassare i pollici doloranti. 
Silphttd miscela in maniera eccezionale le 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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SILPHEED VS STARWING 
Clllar<arro subrto che paragonare I due glOCh• é del 1u~o 1d1CY.a SlarW1ng è 
uro spata1utto tnd meoSl()l'lale 1n cui s' oolota wl'asITTlf<lve v'sta dal o e1ro. Che 

poO semplicemente virare a ciestra e a s.n stra In S-looeed. al contrarlO, ta 
nav1Ce!la PiiO ~!arsi U1go due assi. quello • er:ica e e o..eno 0<,zzonta;e " 
cui I elerrenlo f)f06Pettico gioca un ruoto r evante A J'.WO. 1nol1Ie S.phHCJ 
aldil6 della gialoea spettacoiale rocoroa g sparalullo trac<Zl<l"al• te onda'.e 
awersano vi a:uiccano .n lormaz.oone quas o·~ 01 'ror.·e un ctooe d 

Gala•ian all'ennesima potenza mentre i gioco ,........eroo da queslo pon:o di 
'<11918 tenra O< essete magglOtlTleflle omo-a·r.'O ancne se damatametlle 

'" ... ........, ' ..... ,,_hl, ,,_ seQUenZiale Pet ~·o '"'uatda d live to di ,rue•azoie con i baci<grouna. 
oo1o r amblentaai-, I po11....,i • .., 
poco .,....,_ 1$•wWlntl - SNISJ SatW.ng ~ ne:ramenre 5'pheed soprammo OE•cte 1 due g.ocn. sono 
s:nmurakT!e<i:e O<vers G"'' ,... n• P' indO t poligono del gioco pef ~CD m hanno COlpl8J assai posili\larref!e, 
rrent•e que d• Sla!W1ng a confron o sembt ar.o un po· greZZI In o..anto a <eloc ta 1 gooeh S> equivalgono. anche se le 
o meroorn ndooe del caccia S#phced pogsono dare I impresS1011e che I woo Sega SKlZZl d• pnl. Ouesto e quanto 

L---------------------------------------------~ 
cose migliori di Viewpoint (Neo Geo), soprat· 
tutto per le sezioni alla Zaxxon (vedi il terzo, 
il quarto e il settin10 livello). e di favolosi 
coin-op come Starbladt, della Namco e, per· 
ché no. del mitico Gyruss. Nel secondo livello, 
verrete bersagliati da una pioggia di meteoriti 
di dimensioni apocalittiche (tre quarti dello 
schermo) che ricordano vagamente quelli 
della mitica presentazione di Blood Money, un 
vecchio sparatutto Psygnosis per Amiga. 
Compare dal nulla l'astronave nemica di fine 
livello e il pilota del caccia esclama allarmato 
"jeez, look at the size of that thing!" ("Cappe· 
ri. beccati le dimensioni di quella cosa!"). 
Non potrei essere più d'accordo. 
L'azione non rallenta neppure quando lo 
schermo è oberato di sprite e poligoni nel 
primo livello assisterete alla distruzione di 
una enorme astronave alleata, colpita dai 
laser nemici. Per qualche secondo tutta l'area 
di gioco si riempie di detriti e schegge dell'ex 
vascello, e non solo lo schermo non n ickera, 

ma si aggiorna in tempo incredibile, mentre 
diverse squadriglie di simil·X· Wing vi scari· 
cano addosso un fottio di colpi. Dannatamen· 
te esaltante, mentre la colonna sonora dei 
Mecano Associates vi pompa nelle orecchie 
(ascolta tela con la cuffia: quella del primo 
livello e del sesto è grandiosa). Il continuo 
parlato che si sovrappone a un sonoro martel· 
!ante accresce il livello di caos da blastamento 
digitale. caratteristico solo degli sparatutto 
p1u nusciti e, dopo aver giocato un po', molle· 
rete il joypad abbastanza rintronati, "numb" 
per dirla con gli U z. 
Silphaà è il primo gioco per Mega CD. Non 
cronologicamente, s'intende. ma è il primo 
vero gioco che non sarebbe potuto uscire su 
cartuccia. che vale il suo prezzo. che sfrutta le 
capacità della macchina, per usare i soliti di· 
ché. li primo di una lunga serie, mi auguro ... 

•MBF 
SI rtng,azla Console Genenrtlon 

LE ARMI 
Ogni S1lpheed è anrezzalo con due laser che potete se azionare dal menu che campate act ogr1 in1z10 O• 1111ell0 Non è 
casuale, perché 1aNol1a sara p•u u111e un ragglO d11euo puuosto d• uno a vasto ra9910 Ogn. 40000 pun1, v1 verra conces· 
sa una nuova Ma1n Weapon, menlre pe1 lii orm aus11tar e dovrete raomolare almeno SO mola punu Menlle le Main Wea· 
pon possooo essere comblna1e. non po1e1e ut1hzzare p1u d1 una arma aus.hana (o Of)IJOO Weapon) alla VOita In 
dettaglio 
MAIN WEAPON OPTION WEAPON 

Forward Beam 
li raggio laser d' partenza spara SOio 'n 
d·rez1one perpendi<:olare alla nav•cella 

Phalanx Beam 
Ooppoo laser li p1J id cato ntlla rnag. 
o« parte dei ·~ • Non seieZIOnalCIO 
ron • Wlde Beamo ~arra nd renamente 
e~u~ 

Avto-Almln11 
floceo'ca a •'lfl() autOtnal;eamen!e 
l.i~te ma nor può lare mracoti. sop!a.i.t 
1o qo •ndo 111'1<"'~ '1aCCab oa 1n1e1e 
kwmaz~ a~ 111 

Wlde Beam 
PeMle!t~ d spar"' una serie <IO COipe 
a:era ut per CClpcre le navice!e che "' 
ir>SIO ano I r.aoc;n; rna poco eltcace con 

Gravlt.atlon Bomb 
Bomba grav1taz10nale che dis!rugge 
qualSJast cosa si pa!I davan11 alla 
vostra asttonallf). Non è un granché, 1n 
lermru d• blas1amento. 
EMDS 
Scudi d' difesa U11f SSlml, 
proeab imeni e r amia aus har>a pllJ inie· 
ressante tra Qllt! e d spoo1bu1 

Photon Torpedo 
Cnstall ~r C"e O s-ruggono Mto ciO 
cne llCO<'Uanc Conservateb pe< fe 
as!ron.a~ maQ; 

.lnU·M•tt., Bomb • 
0.dog'lO an' ,_,,rena che crea ~ 
g IO Ira e truO!ll nemctie ?relei sco 
g E\IDS 

I lro quele che \Il attacca'10 fronta!mefl!e 
I Vi~~ ~ctMlm& W1 un ~ti Beam 
I 

I 
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D 
COMMENTO 

aar a'PQltato un s•m1le caoo!a 
ouo~:lQO non renocno g1us;11z a a 

DUl"lo o. taza sono le incttKI• -liii 
; • lcilll IVI* - In Il\ -
..,,,Nll• p icchiaduro a 1nc:on1to per 

povo "" senso 11> l'f!Pl'1Sialrie Sr*"'­
c:ome ..,,. ... maMa dal -

....Ml dGg spatllullO. e ll'IJ Il get'l!ll!oil 
b strana11 oouessoo cet un 
A M O a trl dco sCllo Che Si)li._ 
motll/O PII! c:omp<are un Mega CD: 

IDP.., soltware nouse si tna!ll:Jno a 
mP0o la NntenOo 8VT.\ cl Ch8 

cinque Arma 
aloni p•lncl ..... 

Pauaa 
Ricomincia 

-~ ... o opatoni111 
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I programmatori della Electronic Arts ci sptre 
come uscire dalla crisi: " basta coi BOT, inve;t 
..,.,i nucleari! " Everardo dalla Noce conferma: 
hanno un tasso d' interesse minore ma sono le 
uniche che possono garantire il ritorno del B 
testate multiple, stabili gli ordigni a basso 

• Ma attenzione, non è tutt'oro ciò che luccica: 
un traffico d i materiale atomico scadente pM1~ 
arabi. Diffidat e dalle imitazioni: le bombe di q 
quelle che hanno il bollino blu! 

i 

U torntt.a • quet meao cMau.alo • punt•t• nelt• 
.,..tlon4: .e.tMtgt iata. Approfitti~_., bf•1tartol 

Alcuni obl•tt11ri riVtttono un'lmponanu .uat-,lc• .ii. 
I• per la riuselU deR• missione.. Colplt ell per primi. 

I MAGNIFICI 5 
E v11a1e pec un prof cuo l'<llg>me1110 dora m1nlone 1a sce ta dei cop.lota che meg1ro si adatt1 ai pt001ro stile cli g«O. A 
questo SCOilO Pentagono c1 oHre la pogs 1:>111a d sceg •ere tra ben 5 uomn (saret>be piu corremi dire 4 uomini e una 
donna. visto cne uno oegu uft CIBO d1$P0<11D11 è una leggiadra fanciulla) Peccato che. per puro caso. oen tre de< cinque 
copllOb sraro MIA (M SSll'lg In Acoonl ovvero dA\1 per d SPers1 e potranno essere rll'pregat sollanro dopo che li avrete 
scovali e I berau Eccov. du0'1J 11 prC'f lo d• OQnuno oe1 magrufrel 5 

r ~ 1 MIKE llEllllA "Mli. 3·D": u e lo cJ fresco cJa AQ:ademia Mr3-D é n grado d• &nocOOare un'Oliva con 
I argano dl!I "Ce> "' ~ rHI ·rP<> è la'merte netto alla llll!rag 111tnce cne llOO rlllSOfeOlle a COlpoe una 
I I b1 ena branr• su un foi Ja e r 
I 
I SCOTT ANTONIO •t:oo•1 Fg) è copilala pru ardilMOl.lSO d_ grupoo Se!°'tlrll che nor g importJ 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

n en•o o a P'or' v 3 .1' n' ~essa ce«:are di piese'Vl!~a a lungo Non ece& e né Ca\ la mtrag ~ 
ne con l"'ll ~. 11 Pw. ppr~re un l:>IJcneorrpromesso tra 1 due. S~e p1t1110 aa·az10r<e. Ego non 

dO<me ma. Eg<' e"' '1-~ ;; IC 01 PI' 1sr- QW ;: l)Ol1 blJJ Ili' ruzro del gioco e. 00.e<'Oo gceg e•e tra 1 aue. é 

prooao ~ Sr ~ I"" n , r P .I' m11ggror eQUl b!-0 r.spe::O al g'°''3!le collega 
- ..... 1 GllANT FOSTEll "FACEMAN" IMIA): ~so da QUalche pa.'1.e de ArrE·ca La!Jna ~aceman è un .... 

I l 
I 

, • o. a " '" " JJ ~ ve..'liee!lo Essendo staio r~ da ""a saia giochi per 
~ • g r.oo CIO !Tlgfiorare I suo reccrrc PE'SOtlBle 
ROSALINO D. "ANNIHILATOll"IMIAI: ::;...., "*sa In Qualche l)<;!l!O a. una toresta p\iv!a'e Roz è <Jll I 

I Wll' 'B per0 il suo :a;iooe a ~crJlle ner;a l!1lll pU!lOQO lneer!a e 
I ~ 
: Ego e u, :x> 
I ~ J . W. FENNEL "WILD llLL" {MIAI: ,..ig'iore del grucoo ,'/id S è un .nlallèlie oecc~no e usa I 
1 ~ ca ~o. v " po .;upa•ooapo<enòereferegoedeCavi:a :aresolope< 

I l • pr. er.~ ·~<10"'€ a "°' P> rr ~ No' "' ha nessuna nonzoa s" looQo de a s..e spanz!Ol'e 
L---------------------------------------------~ 
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hi ha giocato e terminato Desert Strike 
ricorderà che il generale Kilbaba, la 
"Pantegana del Deserto", è. morto. Ma 
la pazzia e l'hobby del terrorismo, 
oltre che l'alito pesante, sembrano 

essere una costante nella famiglia Kilbaba. Il 
vivace figlioletto del feroce generale, infatti, 
non avendo ben compreso la lezione che gli 
americani hanno scodellato al padre, sembra 
essere deciso a perseverare nel folle progetto 
della "Pantegana". 
È interessante il dossier della CIA a proposi­
to di Kilbaba junior: i test d'intelligenza in 
particolare hanno dato risultati sorprendenti. 
Messo davanti a un cubo di Rubik ha impie­
gato solo 10 secondi per inghiottirlo! Anima­
to dal desiderio di vendetta. il piccolo genera­
le sembra essere deciso a porre fine alla vita 
di ogni americano esistente sulla faccia della 
Terra. Tuttavia. benché erede dell'immenso 
patrimonio del padre. il maldestro criminale 
non dispone più del potere politico del male· 
fico genitore. Alla morte di questo, infatti, la 
popolazione del principato (il cui trono era 
usurpato da Kilbaba) si ribellò in massa, 
rovesciando il regime dittatoriale e facendo 
fuggire l'intera famiglia Kilbaba all'estero . 
Perciò, benché deciso a continuare il folle 
programma nucleare del padre. il figlio della 
Pantegana non ha nessun posto su cui 
impiantare le proprie basi. 
È a questo punto che entra in scena Carlos 
Ortega, il malvagio signore della droga suda· 
mericana. Infastidito dalle continue retate 
dell'FBI nei suoi depositi dì stupefacenti 
(retate che si traducono economicamente in 
perdite di milioni di dollari da parte di Orte­
ga), il re della droga decide di offrire a Kilba-

M• c he Mtla villetta, ..,.atl cfftt.atort eono ... ,... motto 
~•'li P" quanto ritarda I• k>n abftuJonL 
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• 

ba Junior l'occasione che stava aspettando da 
tempo: una base in cui impiantare i propri 
missili nuclean e il personale 1n grado di farli 
partire, nonché nuclei terroristici specializza. 
ti, capaci di installare ordigni atomici in qua· 
lunque parte degli Stati Uniti nel giro di 
poche ore. 
Un attacco nucleare contro gli Stati Uniti 
d'America otterrebbe così un duplice effetto: 
vendicare la morte del vecchio tiranno medio­
rientale e insegnare agli Yankees a non ficca· 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

' I I 
I 
I 
I 
I 
I 
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n der:ag o 
I 

I 
I 

l 
IUCOt tiliO "COllANCHr: èlmezzoi:o.0 cu ha llUloognur. ~ 9'1iSisJo;; e cne p d ogo.111tro1erra v 11-

• u : ~ S>" vw.anno cor."PMe con escL; a IMt f'VeCe .., ruolo marg.-
""" .tersa· e e <>u:e" ,....., ' e a Pl!'etc!V c«pi pwne d eS3e1 ~ I 

-~'1e·an1e ·n:ezza e consu..,..... . · _ Te11 e se=mr·~ -i·""",...,, 
1111~ 3m0ora suo ·- ---· .. 

TIPO NUllliliO 
9 

POTUIZA .. "' (POWUI POINTSJ 
llllulll Hellllre 
lllluillltydla 60 e-• a rip lttllllone 1000 ra"'.:clle 
Coruu · 1000 I"' ......-..i, owtam.ntel 

HOYIJICllAFT D' AUAL TO "llX-1": è primo Veil:OIO aJ•e,..~:'.V.-' 

·.. « ne a seconoa :"'l' 1r>: • ~ se avrà un •wlo lonc!JmC111 per 
za. '-'X·9 "'niet zza rregi '.=3"1e"te ~ta e 'TlaflCYra ta n uno SltlOr 
u po de&1cierare é sue &ITI'l.llTErttar ............. ,.....,.,. • ~t; """O "'.J',..,,,..•,-·. o 

ellt tee~ezzod dSSUBSlOOean·~ecc .,. g • .. •rsarlpoc 

a cti. are ~·e esclusl\'8 
e Veieolo lbndO oer eccellen­

'° P:eZZO d 8ssaJIO veloce CiO Che asc.a 
• 18" • •• , p..O r vera·s .Jf' 

TIPO NUlllRO POTINZA DISTllUTTIYA IN "' 
llflFatlbitrlce 

lllulllle91•rl 
Mine •cqua11che 
Coruu · IOO 

5G 
9 

• ~ · r .. I 
.. 
'~ 
1000 

I 

I 

I 
I 
I 

' l 
I 

CACCIA TATTICO llUL TlllUOLO "F·117A NIGHTHAWK": ' CIS$ mo e etale ;: '17 arpare scena SOl'ao- ' 
• >r la settl'na ~ ~!l<' 9 · c•é s..o ar""3-1tw a o ; ; •• • " 1 'J>g A1< è robabl merte veicolo dal f 
pvt•• d>Wull"' pi.; eie.~to ù• "'' r ~ "~' .,o.;i • pw C1.< Lst~ "' 'TIU1ltl ::name o f to e D<JO pen'1elt o SQe! I 
cia·e quar~o car,co oe: to vuole senza dOYerSI praoccupa•o d rar "l8r 6 d rnuràtOl>I nt di carburante ~ I 
sua ottima corazza e la s..a ve oci1à lo ronaono onoltre ~ sag nerabile n suo l.llk:o ato ClebG , è f 
a sca ;a -anovra~ e a s..a llV'.apa,,..à • - 1 t o ec a:ta ecce '°"° p;i o aer;i a decollo ve.~.ca1e di I 
. .. • • p into 1 sso· di ~ • • ' .... ~ ~ 8l1C1' plObab; e mezzo PKI dN ·e da pdo'.a,-e 

I TIPO NUlliliO POTENZA DISTllUTTIYA IN l'P 
I Cmr.i.wnclnl .... " ·o 5 

I 
I 
I 

1 AllM2 25 
1 ...... ......... ti &r:' 'CX> 
r eor- · 1200 

I 
I 
I 

llOTOCICUTTA D'AUAL TO DELLI FORZI .... CIAU: è 

a M NCXe pu0 eia-e ~ da '!lrcere per 

1 
t 

re più il naso negli affari privati dì Ortega. I 

Fortunatamente la terribile minaccia può I 
ancora essere sventata. la CIA infatti è venuta I 

---...,.., de\'eewarecome aMS! •_H.,. 
oa (le!' ·e 1-,... t ~"'hl quellO c/'e a.; "u !C ••• ' '· 

TIPO NUMEllO 

:a cr a IT1SSIOM8 Non I 
sua s:azza. a assa .. o è P9'0 poco 

11 :tiame ~ mell".' dl 

~ 
c:ne pc• ...... 

ie d I .. 

PO'RNZA DlaTllUTTIYA IN"' 
I 
I 
I a conoscenza dell'empio piano dei due. Ben· 

ché in una fase già avanzata, l'attacco terrori· 
stico può ancora essere fermato. Sarà compi· 
lo del giocatore assumere il comando di sofì· 
sticatissimi veicoli militari, messi a sua 
disposizione per fermare la pili terribile con­
giura che lo zio Sam abbia conosciuto dai 
tempi della "toumé di Raffaella Carrà. Ben 8 
spettacolarissime missioni dovranno essere 
affrontate per poter restituire la tranquillità al 
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: llltragllatrlc• 
I lluzl leggeri 
I lllnetwreetrl 
I Coruu · SOO 

9 f 
L---------~----~--------------------...... --------~ 

Uno ..contro tra efieotteri 
• quelto che cl V\M>I• ~ 
far u-.cire di tesla Raist! 
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Lo •cMma di gioco • rtrn.. 
sto Pf'•tlcamente lnv•ri• to. 
In 09"1 momento potrete 
KCeclere aj pannello ria• 
sunttvo eh• vi fon.l•c• 
tvtte le fnformulonl per 
complet•• la miNione. 
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popolo americano. Soltanto un'accurata rimasto invariato rispetto al primo episodio è 
gestione delle proprie risorse, la grande giocabilità dovuta all'imme· 
un'attenta pianificazione e un piz· • 1,.~1{1 diatezza dei comandi e alla chiarez-
zico d'audacia potranno riuscire a ~ za delle istruzioni su schermo 
portare a termine questa brillan· (naturalmente per chi ha familia-
tissima simulazione dell'Electro- ' rità con la lingua inglese) e 
nic Arts. Come avrete senz'altro ~ soprattutto alla semplicità del 
capito, il sistema di gioco è strut· gioco in sé. Con la sua varietà, la 
turalmente identico a quello d1 sua grafica semplicemente stupefa· 
Dtstrt Strike, tuttavia non sono poche le cente e la sua grande longevità jungle 
novità rispetto al predecessore: 1 mezzi a Strill è senz'altro uno dei titoli più interes· 
disposizione sono infatti ben 4. Le missioni santi mai usciti per una console a 16 bit, 
sono state portate da 4 a 8 , e il numero d1 nonché uno di quei giochi che da soli giusti· 
obiettivi e di nemici è semplicemente spa· fìcano ampiamente l'acquisto della console 
ventoso. La grafica ha compiuto dei notevoli stessa. Prendere seriamente in considerazio· 
progressi e le sequenze digitalizzate e ani· ne l'eventualità di un suo acquisto è dovero­
mate hanno ben poco da invidiare al full· so, non dargli neanche un'occhiata rasenta 
motion del CD (del resto 16 Megabit non quasi il crimine! 
sono bruscolini!). Ciò che è sostanzialmente • Vortlolt 
http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Supernessisti 
tutto il mond 
rallegratevi! S 
che dopo I' 

'°'""~"""' sono sempre I 
le promozioni 

lbili I Sentite quel 
mese: "Compri t . 

a casa 4 !". Pazzesc 
? Sì! Peròè vero!ll 

1 mondo intero sta aspet­
tando Super Mario 5. la cui 
data di uscita sembra un 
mistero anche per la 
Nintendo stessa. E che 

cosa fanno intanto questi~Jt~ \lii~ 
pazzi di japs? Se ne approfitta­
no (giustamente) per piazzare 
un pacco di altri prodotti ispi­
rati al celebrissimo idraulico e 
sfruttare al massimo la sua immagine (e 
funziona benissimo! Vedi Mario is Mis­
sing. Mario_ Bl Wario, ecc ... ). E anche que­
sta volta sono riusciti a fare centro ripro­
ponendoci, su una mega cartuccia da 16 
Mbit, i 3 primi episodi (più uno inedito) 
dell ' idraulico più famoso nel mondo 
(apparsi finora solo su NES) ma questa 
volta con suono e grafica a 16 bit! 
Non illudetevi troppo però! Ogni episodio 
ha conservato la sua stessa giocabilità e in 

pratica è rimasto uguale alla 
versione originale, anche se è 

esteticamente più bello. 
Quindi non aspettatevi 

un Mario che vola in Super 
Mario bros 1, oppure un 

drago Yoshi da cavalcare nel 
terzo episodio del saga. 
Insomma .. ! Cosa volete poi 
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S\lrlll _llSO_ 

•• 

''SUPER MARIO BROS. 1 • 1985 ·'' 
I Naaaaa Non pote•e d rml che non ct avete mai giocato Il m1t co pr mo episodio d1 una gaga ctie sembra 
~ essere senza f ne g oco cne rese celebre 1n tutto I mondo I mooesto o•au co na ano dal ba"I 'oltl (C'l sa 1 
I poi percné o vole1ano ta ano? Nd01;pontl) Pensate che n cel'!e sa1e goch lo pote•e arcora trovare I 
I Beh Per oueli che "O<' s • coroassero le ctona ve a r peto orevementel I ma o!leo Bowser ha rap o a I 

: pflnc pessa T oad ( elle d 'rof''erè POI una sua b•una : 
allltuc: ne •) Voi 00\<Tete OUind a ~versare 8 mcJrldl I 

I dnie<5' s.icd111s 4 :vei .. mo d ciascunO o ess 
I (~~~OO)~~e~~~~USI~~ 

I 
I 
I 
I 'r "1e sia nascos·a lii pr pessa Na ra "'erlle essa SI 

trova sOlo ~e u tJmO e QU!nd vt espella ur Jurgo e 
spenco•a!o cammmo , n Ques:o ePISOd'° pero Mar o 

! aoveva essere a~c0<a troppo g<>vano e suo< supe1 f
1 1 

poter erano propr-0Im1a·1 lnfatt polova a vec•are p u 
f grande e sparare pa'lo o ruoco Al g orno d'ogg sem- I 
l bra propno pocoi I : { 
~--------'-------------------------------------J 

• 

• 

• • 
M•tlo N t'6 Mmpte ClrYat• 9tlff91anMnt• Ml aot .. rr• Chi riesce • .. ttare più in etto • un clpttl•lme-rlo! P-4 sl 
IM&. Come al aoltto nelle tubeture a.I M.econclono bonu9.. lbecc• mtehe '--' pa,cco • punti mal wlato!t1 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 



lt nuovo looll non può che e;lovwe •I vecc._lo betfonef 
LII -'lchà ol unl9c• ... cura ,., I de1"'9fl, 
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''SUPER MARIO BROS. 2 · 1988.-·'' 
Una none, mentre dormiva Mario sognO di oassegg a•e n 
un·anra dimensione e senti una 'IOCO disperata che g 

Clloese a•ulO li g'°'no dOpo entrando "' ,;ne caverna 
cadde on quella d•l'nCll$l0!'18 8SSJem(l a $00 ~atellO LU!QI, I 

~toco f\Jngo Toed e la bella Pnncopessa Ed ecco che I 
nostri 4 amo 10t10 f1U1\I\ insieme per loc:ale cor:tro I maJe. 
roco Wart!" ll'l'lnnovaZiOne di ques:o episodio e il taltO d 

poter sceg oere Ifa 4 P8fSOll8!W diYefSI. cla'le o •eiero 
carar.er .siiche e oo ogni \/Olla che si pe.de i.tl'1 Vita a 
goco e ancne un POCl'no pocì basalo Mi gooere awenwra 1 
(ire ~poco) da~ la CO'J11JfMllla dei tabumtl.1 lllOlu- I 

1 Z(llle della soona. e la Pl*'bil 1a di SPO&la'SI In 1.11 aura : 

1 domef'oore llOSll1 car• protsgcnsta hanno anche una nserva d ene<g a flllCllC&la da COIU!'.l!Oti a torma o cuonoro 1 
I rOSSI I cui rvne•o può va'1!11e du<ante rawenrura se si raccolgOllO dei lunglll1 lnoftre POSSCnO salwe 111 groppa a au.as. 1 
I tua. g 1111omali per sooccare Vl passaggo o per noa :aru prencle<ldofi 111 tJ<llCCIO la lcro arrra. e q"lnd' anche d<SOcO- I 
: na faYO<rta é 1l 1aroo di ogge;;i (SO!Xa:MtO o veraure me a oche t>Ombe, blOCChi ecc ) S.,per Mano Btos 2è torse : 
I runico Cl>e SI d scosta c:asi tanfo da SISlema d81 suo predecessoro • dei 8Ulli SIJCCeSSOll u che pero non g I tog ie nie<'Je I 
I per quanto riguarda l'interesse llll2l I 

~---------------------------------------------~ 

r• C. ''• se•=• o esco a ••• , 

I 

~ 
Con qu11ttro 9fochl Ml ~ aoUi cartuccia dlffici~t• I nemici vf -.nanno • nola .. State M"""'9 •ttenti • non cli~ 
tlcalavi cli baccwa I ~ 

I 

''SUPER MARIOBROS. THE LOST LEVELS • 1986 ·'' 

I 

In sosranza Si tratta d' livel supplementari o innova 
ZIOOI (chiamatele anche pazi: elll) de pragram· 
maton che non hanno potuto essere infilate den· 
110 la cartuccia d' Super Mano I Per 11 resto 
l'obiettivo è sempre lo stesso. anche se 11 g•oco 
già in partenza è più d11hclle Durante il vostro 
cammino potrete poi trova1e del ~1p1 che svolaz· 
zano per aria, del funghi velenosi, e altre anama-
he del genere Veramente d1fl0c1le e a volte lmpos. 
S1b1ie! I' 

~,r.,;;.,;,p ( 
.._. Loat Le .. ls aaalst ... 
la a ..,. - di foUla 
acaturfla clalla - dol 
......_olcli dell• NinUndo. 

L---------------------------------------------------------------------~ 
. - ' -
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Oues:o blolo t pru recen•e e magan ve IO rwdate anche' 
Poi è SlalO recensito sul rntJCO -o 1 di Gr-.e.m Paué• Ma 
pass1arro alla stona. 'I reg'>'.l dei funghi è drveo1a10 da un 
po" d1 tempo un poslo uanqui lo. visto che Mano e Lu1g1 lo 
salvano In ogni loro awentura. ma Bowser, 11 drago cattivo, 
continua e 1rama1e nell'ombra Dopo lunghe macch1nat1001, 
decide di 1rasfenrs. ass eme 8! sua setta f1g11 nel mondo dei 
fungh~ pe< seminare z:zzania1 E cosi ruoa le 8 llacchette 
mag che d ogr-. regno. uaslcrmando • loro eg.:.m proprie. 
lati 10 8N'll8i Eo ecco dr nucw ncompar1re 1 nosu1 due !ra­

tei• ldrat.Aiei. 
t • • • • .-= Questo epo90do è uno oo pru crve11enb o tur.a la serM! per 

I la dtverSllè dei posb che lllS1lelete. ma anche pe< la grande -.anelè d1 nemici e sopi anuro per 1 oumefOS• pote11 che puO 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

acqU1stare Mano. Ormai è diventato un espeno nell'ane del travestimento e potra qutnd1 [Olue a diventare grande e spa­
iare palle d• fuoco) anche volare vestito da castoro oppure eseguire salii alussiml travestto da rana. Un'altra poss1b11ilà 
m1aressante sta nel fatto che potete immagazzinare I power up nel vostro zaino per un uso futuro Il gioco è molto p1u 
vasto degli altn precitat ed è 11 primo che rompe quella catena che costringeva 11 grocall:lre ad affrontare lutti f lrvel in 

un ordine ben preciso Ouesto pe< me è stato• prioc1paie rrot1vo d acqu<sto della cartuccia' 

~-------------- -------------------------------~ 

-------.. -------
La eollta prlftelptl ... che cl fa lii sollta tlrlt•r• aui a.uoi 
eolltl PfObl.ml ... •t4"UtlaH con moetrl cH v-'• f•tt•ue. 

' • ' I I • ' • • 
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~DO 

v1.i.1.e....,c-•I 
pete~ Mwlo aaaumai 

...... •tr.,.. pMl&lo­
M ceu•ndo ...... Nof 
nof ma on cOMlncia­
mo• • .. W• •aaalht 
eia dubbi •mietici, 

Le var5et• di aitu. 
aloni di gloco offer. 
l• d• ...... 
c•"uecl• • lmft•· 
r .. 9l•blte. 1 S MbH 
non eono lbnl•c.~ini 
e el .. Nlnt*"'° $1 
eono anJcwatt di 
riemplrff e.on h 
""9Jl ...... -
poulblt.. 

... 

-

.. -. 

dalla vita! Non vi basta avere 
la possibilità (e non è poco!!) 
di rigiocare a questi miti, o 
forse come me, di avere 
finalmente la possibilità di 
giocare a Super Mario J 
(L'unico gioco che può preten· 
dere di rivalizzare con Super 
Mario World su SNES! Sigh ... Mi è scap· 
pala una lacrima di gioia ... sigh ... ). 
Inutile però che pretendiate da me la 
recensione di ogni gioco .... Onnai li cono­
scete tutti (e sono stati già recensiti!), 
tranne magari l'episodio inedito chiamato 
The Lost Levels che sarebbe in pratica un 
&9.à raggruppamento di tutti i livell i 
~7"" ~ che non sono riusciti ad~ I 
~..;.. iserire in Super Mario 
~ '>ros. 1 (che pare abbiano 

• 
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ribattezzato Super Mario Bros. 2 
in Giappone! Boh? SPQGI!!). 
Un vantaggio comune a tutti è 
il fatto di potere salvare in ogni 
momento la posizione in una delle 16 
slot disponibili (4 per ogni gioco!!!) il che 
faceva difetto a Super Mario Bros. 1 8( 2!!! 
Non è un vantaggio da poco se considera­

te le dimensioni chilo-
metriche dei giochi di 
Mario. Niente più ses· 

sioni interminabili 
con svenimenti 

finali! 
Se fossi in voi, m1 pre· 
cipitere1 nel negozio 

-.- più vicino per accat· 
tannelo ... Radicale! ' 

si rlnrazl• newel • ml 
• Dupont 

Lo po8tic<i della Nlnt- i.a .. ta plQ ...i ooftwa .. et.. 
.....,,__.,. cli I ouol lnlttl!ll 

' 
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w 

~ ( 
o 

• 

o 

I I 

La coda da pro­
ck>ne perme.tte •I 
no.tro .._utlco 
pn,.,lto di aYO­

laaaN P« .tll. 
Coa.a volete farel, 
anc,heaMario 
stanno comincia~ 
do•...W•Je -·--.. ... 

''E C'E ANCHE MARIO BROS?'' 
Eeeeeh s.111 Se gteeate a 5cJ(IM Mano Bto6. 3. ~menu d ltllZIO S! può S11Che scegliete Cli go:are "'modo Battie. cl06 
a VecchlO gioco da~ MallO 8ros lii Oemenziale e divertenllssrno• 

ROUND 1 

I 
I 

L---------------------------------------------~ 

CoN naaconder•nno queetl tre c ofani? ...,..k:e, MH'lo 
tutte M ca.rtucce che BJomaaA hll 1,, Pff•tlto d.atta redaiJ 
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Se M•rio • il fung)Mitto ha""° ~ tante co .. dli clf'91 
potrebbe.ro f•rcl il ptae.,. • • rte In una altro 9'oco. 

·-­----· _,.. ... ·-· --
__ ,,.. 
.. J ... ~ ·­...-i . ... 
• pountoJ 

.. _ ... ....... 
gioco. tplv 
~ti tono I 

plu """lii• 
_. ... -·· -•n 

••• • 

COMMENTO 
"" """ ~ oog Nl <l (Y>SIO che è un ren\819 
\«chi" BUCOeS$I) questa comp.la:•on su ca'1ucdtl 
_. mn.ar nel camp0 vioeotud>CO è""" \>9fll oombll 
llllogila ammenere che 1 g•a'•c• e programt"alOri 
...,.lenCIO rianno fallo un Oll•mo 1avo10 t<asfar·enc~ 
dlla toro COl'90le a 8 b.i a QUe :a a 16 b t Ce<to Che -fil IW9ro.'- 01 Mai~ ogg semò<ano lii DO 
peaa•e tecnicamente pa••aodo. ma sono S8i.-. 
cM1f11!!1(lSS!ire .. o·a;~O'lde 0r PI• oon si l)IXeV8 P'I• 
11119 IO speiavo rn Quatehe moo •.:a net sn;;­
gioco ma - aneòe fTlCitealO iV' ca<'Co.a-1911 
..-C:B:e Or llrJ gl ep.$00 { Che Slf9bbe 9lalO 
ci• ne G ,,..,.,, Man ) ~ 8Plxe.!:ar.llllli 
-'a'!ro I po;t gc.-an. maga<• OClt<tll>Oeo'O 
19 QU8lcosa di p;c,< A me va O<lne c:05I e rn fa 

- per ""' DO che \#! Q•O"'O magw! (Cl» sa 
...a St.;iew I.I.MIO &os !j ,, 

SCHEDA TECNICA 

_ ___ SI + Hl .. ,....._ 

..... iiiiiiiii' 

Per correre/ 
•parare{ ... .• 

~Jalff-
""'"''' i 

--



•.. Un'arena su un isola sperduta ... Delle forze 
te si scontrano ... Un torneo infernale ... Due uom 

• si combattono fino all'ultimo ... uno solo 
r sopravvivei 11 Vi sembra il titolo di un f ilm? Beh. 

"'-,.. siete quasi 111 

aiden, quella mattina, si era già sve­
gliato col fulmine storto. Quando il 
postino bussò alla sua porta alle 
8:12, Raiden si chiese, spazzolando­
i i denti, se incenerirlo subito o 

sentire cosa volesse. Poi in un atto di de­
menza decise di ascoltare prima il postino e 
poi incenerirlo. 
Evidentemente il postino era già stato infor­
mato del carattere poco socievole della 
nostra semi-divinità e si era premunito, 
ponendo la lettera raccomandata davanti 
alla porta. tenendosi a una buona distanza, 
megafono in mano e tuta isolante addosso. 
R: •Per tutti i Mega,·olts del mondo .... che 
vuoi!" 
p: "ehm .... uhh ... una raccomandata per 
I . U " . I" e1.... na 11rma qw .. prego. 
R: "Grrr .. urgb ... (Rutttt!) .... ZAPPP!!! 
Zottttt" 
li postino si allontanò con il blocchetto 
delle firme incenerito e i capelli dritti alla 
Billy Ido!. Rayden. chiudendosi la porta alle 

. .. . ~ 
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spalle. apri la raccomandata e la lesse ad 
alta voce: "itulas iroilgim ieim I ... ." Dopo 
alcune ore passate a cercare di decifrare il 
codice. Rayden si accorse di leggere la lette­
ra al contrario! Era l'invito a partecipare al 
leggendario combattimento mortale che 
metteva in palio il titolo di Grande campio­
ne. Esso non aveva più luogo da almeno 
500 anni. da quando il torneo era stato cor­
rotto dal malefico demone Shang Tsung 
(un demone che non prendeva solo la vita 
dei suoi awersari ma anche la loro anima, e 
spesso anche il loro conto in banca! 
Ahahaha!). Con l'aiuto del suo discepolo 
Coro (metà uomo, metà drago). Tsung 
domina la competizione da secoli ... Oggi, si 
riuniscono nuovamente i 7 migliori com­
battenti del mondo, per cercare di portare 
via il titolo all'immondo personaggio, in un 
combattimento mortale!!! 
Tutta 's ta storia per introdurre un banale 

h . · h - 11 B I >>> U h p1cc 1a-p1cc 1a... ana e... mmm ... 
Beh ... non così tanto .... Insomma, nei panni 

~-

(In alto) In Mort•I k omb•t potr•te •c99lfere Ira Hn 7 
9u4H'rMtl dlYerall (.opra) E.eco &..lu Kang che el ••lbl•c• 
Ml e.uo eupet c•lclo Yola_nte ...-c-1•1•. 

Ma crie be la ccsa Con ta tutta la 1110len­
za che c'è al cinema e alla TV 
ecco che adesso s1 mettono a 

censurare I video g1och1 Man­
naggta elle brutta stor a .R1sul· 
tato Sulla vers one SNES te 'fata -

: es' - le scene hna • pou c•OOfl!e 
sono state selt'l)licemen:e sos~:u :e 

da a ue plù ·son· e I sangue• spar • 
10 &; •a vers!O!'le MD ooveie d1g :are 

un certo CCdJce per avere d ritto al 
sangue e alle "fataltues· (questa \/0418 

pero ldenliche alla versione originale, il 
che va lutto a suo vantaggio I) La versio-

ne GB è pra:,camente uguate a que a 
SNES G'3ZJe Graz;e mille N111:ecioo1 

Avete rO\l\nato un g oco s:upendo' Gm' 
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MA CHI SONO??? 
I ECCOVI I vati combanentl d Mortai Kombal I • 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

I 

l 

LIU KAHQ: Eta 24 

Profess.one Monaco Shaolln/ Pescale<e 

Colpo speciali Palla di fuoco/ Caiç10 volante 

Colpo finale: Doppio calco0 rocente con uppercut finale!'! 

KAN01 E~ 35 

Proles. one C1 mina e. membro deU 0<gan1zzaz1011e dei Draghi nen 

Colpe spec1a1 Patia d cannooe/ Asce IWTilnose 

ColDO I nate Slrappe ~ eoo<e a I awersano 

JOHNNY CAOI: Eia 29 

Prof~ Al. .li& 

Coipl specia si- ,.JCW pe!la di fuoco 

Coloo linae Stacça la ICS:a al &N9fsatlO(M0Y Trapana ra\NtfSaflO oon un cax:io(SNES) 

SOtfY A 8LADl: ~IA 26 

Pr .n una 1Qlladra d Ione r!Wlar1 speoalì 

corp speaa Sltetta d garrocJ Raggo0 ~'' Sallo ala "$upermao. 

ColPo ~.na Un llll* ba<:IO cr.e"' DnlCla con1)1etamente1!1 

RAIDlN: ·I Elernol'I 

Prof "" G:JC!<nero 
Colpo soec•a Lancia scosse *t1ftClle/ Tutto n a;antJ Teleuasporto 

Colpo f na e Fa esDiod!!le le resta delrawersaoo con una megascossa 11.'C Uccide rawersano oon 

una scossa da HlO 000 volt (SNES) 

ICORPION: Età €un mo!10·vTVen1e111 
ProlesSlone Vefldlcare la sua motte• 

Colpi specJa11 Lancio d1 un arpiona/ T ale1rasporto oon un pugno in avan11 
Colpo hnae SI 1oglle la maschera e brucia col suo al lo f'awersanol 

SU8·ZlRO: El~ 32 
Professione Membro d• un c1an 01 assawnl n•n1a ch1amo19 Ltn Kue1. 

Colpi specie 1 La pe la d1 gt-.acclO/ Scivolata 

Colpo hnale Slacca la 1es1a +spina de<sale a1rawersano"' ("10)1 Co<lgela awersano e lo spacca •n 

mlle pezzi (SNES) 

QORO: 1 pocie•e sOlo combattere') Eia 2000 anr• 
Prof•-o. Principe d Kuatan 
Cop specia UMwnh ne ha tanO e sono n>eid a5 E Ull avversano mo:>e:o dd'cle da bar.e< e• 1 

SHANQ TSUNQ -..ivone di fine goco"!) Eia iloh? 

Proles.. O"e Fa Clii' • I 

Cellpo specie Bolle d fuoco e 11 lraSforme 111 QUa!SlaSl a :io guernero 

L---------------------------------------------~ 
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di uno dei 7 migliori combattenti del 
mondo dovrete partecipare a questo torneo 
letale. dove gli sconfitti non hanno nessun 
posto prenotato sull'aereo di ritorno. Per 
prima cosa dovrete affrontare, come al soli­
to, tutti gli altri concorrenti, compreso il 
vostro gemello, per poi dover combattere 
due nemici all a volta negli "stami n a 
match". 
Sconfitti tutti i vostri concorrenti, affronte­
rete il len1ib ile Goro e infine i l demone 
Shang Tsung!!I 
Gh incontri si svolgono in maniera analoga 
a Street Fighter 2 (il solito due su tre) con la 
particolare possibilità di poter "terminare" 
un avversario da voi sconfitto con una 
mossa speciale, più o meno cruenta (del 
tipo: ti stacco la testa con la spina dorsale o 
ti brucio completamente fino a ridurti a 
uno scheletro carbonizzato!!!). A vostra 
disposizione avete 5 pulsanti: un pugno 
alto. uno basso, un calcio alto, un altro 
basso e infine il pulsante della parata (vi d 
vorrà un po' per abituarvi!). Ogni lottatore 

• ,, . • 
' 

. 1 •. • 1 ... .. •• 1 • ............. . .... . .. . .. .. .. .. ···· -·· · •••• ' t 

~ ! 1 ~ 3 .J l !3.!"1 j J_ J l l ~ 

Ecco Sony• •l•de che el eelbi.c• rM-11.a eua tania.ttca 
Pf'•U con etl'etta di e•ml'Mt • ribaltamento inc.tusom 
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-·"""" llr•ll..,. ........ 
"'*"".. .. ...... ..... 

• 

·- ,... Uto l'IOl\(6 --·­g.Aelitf.,. 
"u. Ol'tfll'I• 
Il 

Ou•N fl'O­-.... col 5 are COft .. _ .. . ""',.. -
D 

...... 
<••-'*' 
•bM:~ll 
...ir~ 

-~'' 

COMMENTO 
Ou(~~ VCl1JC)n(l é senz'a O la 

Il' "''"""'!ID Cll1 1U1:D di vista Oc!:a V 
W"Cro con oe. samo1e oa soalO ~·~~ 

berussuno e la gocab tà . 
Dico~ l*ctlé o c:a101C1~.~ 

• ;,es• ongma~ In con~neo 
welt>ee. 8111T1al0 ., modo s:repaaso e 

At'M Che l)l8Cel8 giocarci 

Ch sa crio non c1 Ila un 
perrnc1ta di 8"119 N sangue 8 rTlS'Jll 

1g ? Mah " saprà col t t · 

"""~'""' à decenw a ternat.Ya a SI Fi'"""" 
Aa:atUllC>cBl•O ranqutl amoote non ve no cc:·tJr•>fBI 

Fleàli:.zaro I.Al( so GB ha giA é 
oono ""'°'" d• piu Oat pur11g di 

.Jl' VllfO g.o1et10 Peccato soffra Cl• aie 
a g1ocab1hta. sopranuno per Quant 

se soec1at1, Sia mot10 1ae11 anclWI 
e Sia ooclsamento lcoio rer d p 

un p<!fS0'1,'JQQIO tJohony CIQO pe 
se;; comandi sono si ~ uo 

, ... ., e e è ancne la POSS tll e! 11.w 
g.JCllil::>decefll!l c.tie JlO(t6llDC intf)ll'SSll"' 

. 'lftl'Sf .? ..... 

di VOl1 

lna' 11 cc.hillnl Pug.no •tto 
""11no --­

• • w rsl, 
11M:aa, 
'sa' sacchianl, ........ 
• Hcolpo • ............ 
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-Nella weraJone MD 54*' ZMO str•ppa al -.o nemko l• 
teata - alla ..... -.... CBleùll-

·-u.nl,.. .lohftn, c ... lft.cc• .. , ........ Mi1I vittima 
con un pueftOl 

kcc:o I miaterio-.o Nìnim ..,._ 
eon cui pot:r.te e~ .. 
11eoprite come!?t 

...... ..,-#,. !J . 
_,._.,. - -

I Q momMtO cli fargliela vedere a 
questo maledetto t:Htmonet Un bel 
upperçut 11 sempre ettettol 

Ecco a sUPOr Gabola per tutti I possessori a Megaor~ Lascìa­

:e seotrero la presentazJQn8 e quanao vearete s!Jare u'la funga 

se11erma:a a SOIO testo qua,'ldQ &pPll'()rl() le parole COOES OF 

HONOt.JR a gita•o rapdamente A B A C A 8. B Le scnrte 

dovrel>bero caiotlllSI d1 rosso e dcMcste &enUre l>'l uno in 

sottofondo Adesso polrete g:ocare a!la versiooe .,ce..,suraia 

Gaar. co"' 

L---------------------------------------------j 
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ha in serbo qualche colpo speciale, spesso 
spettacolare (come il shadow kick d1 Johnny 
Cage, o l'arpionata di Scorpioni!!). 
Ogni tanto avrete il privilegio di esibirvi in 
una piccola prova di forza e destrezza, spac· 
cando mattoni, pietre, incudini, diamanti. 
ecc ... Infine, se sarete abbastanza ab1h da 
scoprire come, potrete combattere anche 

contro un avversario supplementare nasco­
sto nel gioco (vi dirò solo che si trova nello 
scenario del ponte ... a 
voi il compito di scoprire 
come farlo saltare 
fu 'Il) on ... 
La gra fìca del gioco è 
stata interamente digita· 
uzzata (tramne la tecnica 
chiamata Rotoscoping. 
che: consiste nel ftlt11dt e 
veri attori e digitalizzarli poi su computelll!!) 
e il sonoro è assolutamente fantastico, con 
ottime musiche e un sonoro digitalizzato 
veramente impressionante. 
Due problemi che sorgono sono la mancan· 
za di un tasto pausa e il fattaccio della cen· 
sura (vedi box!!). 
Raiden Winnnnnnnns!!!! 

• Dupont 
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Su SH lS, SW> Z ero congelai eotnpletamente ft suo avv.r• 
..no • to rompe in mili• peuf COft un calcio. Ylai.J 

"" PQ pqw- ~l'l.lf lct.i'-'* 
,. ,... ~•<on OtJ~ 
llfei11•ildl t clofl lwofllf JWOPtlO 
WI tit0!1! Ul'lpioNo Untol -· 
• 

COMMENTO 

SCHEDA TECNICA 
• a • "' ______ _1Mort•IK~1t .. 

Casa Acclllfm 
!buz ne__ Lead1r 

N ~----------•a 
C t nu8~ S )1 CNdlU veri et& 

d d lhCO~h~3 iiiii 

SOTTO CONTROLLO ....... 
lnllMochlaral --­..... ........... 
~(otto o .,..so) 

. ' IV8raf uttare 
IR1ln1 cctHaral 

llu1noalto 

Cale lo 
otto 

Colclo --
Parata 

Colclo 
•"O 
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d•stral Vai a destra I. .. No, ora devi 
e sparare I 

nt.alal Lo so ... -Attenzione! Vedi che 

a se continui a urlarmi nelle orecchie! 
fatto perdere un altro ominol 
a vedere che sono stato iol .. . " 

uan te volte V1 sarà ca pita to di 
vivere una scena come questa? 
Voi siete tranquillamente impe­
gnati in un'avventura al laser, in 
sala giochi, e si awicina un per· 

sonagg10 sinistro ... Un ragazzino alto con 
capelli neri e unti , occhiali e l'aria allam­
panata. A Milano un simile personaggio 
viene chiamato "Prufesur", a Napoli "'O 
Professore", ma comunque sia, in tutta 
Italia viene temuto per il suo influsso 
maligno. Si mette vicino a voi e vi recita a 
memoria tutte le mosse indispensabili 
per finire Dragon 's Lair o Space Ace ... 
Anche se le sapete già, anche se avete 
finito il gioco diverse volte, non potrete 
facilmente sottrarvi a questo rituale d 'ini· 
ziazione videoludica. 
Time Gal vi riporta a quei bei tempi in cui 
molti sfogliavano Videogiochi (tutti i 
"veterani", insomma NdR) e si passava il 
tempo al bar sotto casa tra partite a Mad 
Planets e sfide a Gyruss, quando il laserga· 
me era una novità strabiliante e chi riu­
sciva a portare a termine una di queste 
avventure veniva immediatamente avvol-

-u .. tM fon:-. Luk•.-•, Fate fuoco contro .-•t• eetro­
navl • poi .chlaute MnO M INt•eo • Il 91oco •fatto. 

. . . . . 
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to da un alone di rispettoso e carismatico 
mistero. 
Si tratta, infatti, di un lasergame realizza­
to con cartoni animati (ovviamente tra· 
sformati in immagini in full motion 
video) in stile giapponese. li vostro com· 
pilo è catturare un micidiale terrorista 
che si è impadronito di una macchina del 
tempo e che tenterà di farvi fuori in tutte 
le epoche, dall'era dei grandi sauri alla 
seconda guerra mondiale, dal cappa e 
spada del Settecento fino all'anno 3000 e 
alle guerre stellari. .. 
La novità rispetto a un normale gioco al 
laser è che ogni tanto vi si presenterà una 
schermata in cui dovrete scegliere cosa 
fare, cliccando sulle opzioni presenti 
sullo schermo (rigorosamente in 
ideogrammi giapponesi, purtroppo): 
dovrete andare per tentativi (a meno 
che non conosciate a menadito la lin· 
gua del sol levante), ma ricordandovi la 
forma degli ideogrammi potrete memo· 
rizzare anche queste scelte e proseguire 
senza troppi problemi (oppure potrete 
affidarvi al box allegato!). 

Contro H plrsta •• ,....,. ,... .00. un +nello• 
e•,P• •._ ... con tut .... c.Mt• In rewo&a. 
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tn •lto a slnlsll'aa un ffl colpo di I•••, • 911 
pteranodonti .. .,. vanno con I• alJ bruct.c· 
chiate. Subito sotto: • megJlo aaltate In fret · 
ta o vi t..cchenbt qu•lla roccia tulla cocua.· 
u l Si tra·tt. di un inaquimento aui carrtiUI 
detl• mini.,. afta lndlana Jonff, lopra1 o'• 
bl909no di qualc:tli9 commento? Sparate, P•,.. 
dlanal Spara-te! 

Se all'inizio le schermate vi daran­
no una sensazione negativa, andate 
avanti a giocare un po'. cercando di 

' ripetere lo stesso schema e di 
memorizzare le varie mosse; vedrete 

che dopo qualche tentativo. Time Gal 
dà una certa assuefazione. (un deside­
ri o di andare oltre, di vedere la 
sequenza successiva, che è tipico di 
questo genere di giochi) ... De gustibus, 

per carità, ma dato il mio proverbiale 
spirito critico nei confronti dei preceden­
ti prodotti Wolfteam (di realizzazione 
decisamente più scadente) se è piaciuto a 
me, buon lasergarne a tutti. 

• Scarlet 

si rtncrazla console g-.tlon . ml 

-
MA DE CHE, 'AO? 

I ouanoo VI appalllà 1 pnmo scnfllmo d1 opzlOlll nel quale dCMete acegilefe CCI CUISCfl! ooa aoon1 IJCJlltlill da 
: compiere Vt verra SPOntanea 1 esclamazione A() ma me Sia a pia per culOT Nienle para e ,__ CIPl19 
1 lll!le le sfumalure baSla memorizzare o odeQgrarrm1 delle scelte glu8le Per cllM U1111 JTBnO allòamD elencali 
I sono (E poi dile che non vi vog amo Dene•) 
I 1)65000 000 do anni fa "" mos~o man no ce<ea d1 splllCCiCaM con!l'O una ocaa. 
I ..t:i1i1.'1.'fJ 
I 
I 
~ 
I 

flt3t-J: ti:::>?~ 

Tac:Jflvz.t• 

2 30 000 anni fa de cavernicoll te<i!ano di acchiapp8M con una 

3 1588 de una nave piraia VI S!a bOmlaldando con caf\non 

4 19'1dC 

511119' dC a11roscenanob1l1eo ma111Cheguerra?For9e 
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Ottl­_ ... , 
di'P"*"li!I .. 
.... to/N'Mntl 
... ,. ' "fMll· ... 

COMMENTO 

1a oazoenza e non scao 
dal:a f :iesaa dOIX> una sar111 ai etr0n 

SCHEDA TECNICA 

.. ,.,,. .. 
•1ss•• Mli• 
..,.. dl,.1.lonl 
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Ilo spazio più profondo, un urlo di di 
unge fino all'astronave Avalon 1 ... ". • 

dici I 11 Lo sanno tutti che nello spaz 
tire nessuno!"." Sì nonno ... Si fa per 

assoami un po' di gelato alla fragola in 

' ,, prop10 vero che non sì può 
fare niente contro la iella. 
Puoi portarti dietro tutti i 
portafortuna che vuoi, 
incrociare le dita, fare 

d;inzc voodoo, ma quando la iclla t i 

perseguita non ti molla! Stavo per 
condµdere Il rmo regolare turno d1 • 
1000 ore di pattuglia1nento nel .,....._.,__;:111~ 

sisterna katakiano (e STAVO ;.1 .... 

quindi per tornare a casa a bordo ~· ~ ' 
del Avalon 1). ed ecco che a ~ 

lnfùate le tute poten­
ziatrici e preparatevi 

allo sbarco .... Arrivano 
i Turricans!!! Yaaaaaah 
(sbataplash .. ahia!)" 
Come avrete certamen· 
te capito, Super Turrican 
non è un corso accelera­
to di cuana ma bensl un 
feroce sparatutto ben 

fatto. Non importa sapere 

poche ore dalla fine del mio 
turno. mi giunge un S.O.S dal 
pianeta Katakis. Ma guarda te! 
E pensare che se la chiamata ~-· ,,.,--.. 

· chi avete di fronte. Si spara 
e basta! Insomma bisogna 
perlustrare il pianeta per 
scaccia.re gli invasori. Chi vi 

--~lQ/ ostacolerà non saranno solo 
mi arrivava qualche ora dopo 
ero fuori serviz io e me ne 
lavavo le mani! Vabbeh dai ... 
Invertiamo la rotta e andia­
mo a salvare questi poveret- ,,,.,...~~f.ii:t<,":':Wii 
ti. Ma perché mi sono 
arruolato nel corpo della .:::::·~~ 
USS Freedom!!!! Soldati. .. 01

"'1 • t11111"::'-.·~. •.::-O-.uo.... o,.,._ 
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i nemici (che tra l'altro sono 
quasi tutti dei robot), ma 
anche le avversità naturali 
come tempeste, torrenti di 
lava, tormente di neve che 

hanno reso questo pianeta cosi 
ostile. E per finire c'è anche il 
solito, immancabile ed enorme 

LII gnrllca Ml 1.....-non 
..,., eccemon.. .. , Dupont 
h8 ,._.Jon., ma vf auku-­
riamo e-M fff'VOler•t e 
volentlerf eu quieeto difet­
to, •ff••clnatl dalla alraor­
dfnatl• ofoc•blllt•. 

OUI E 

Wh lldl:a l'lollllll1dl~ lllllllD. ...,, 



Pt.S 

!ll 12IlD 

guardiano di fine livello (quello della fine 
del primo livello è davvero spettacolare!!!). 
Con1e ogni squadra di assalto speciale che 
si rispetti, siete ben equìpagg1ali e lungo il 
c2mmino trovPrete molti~~imi bonus e 
power-up per cambiare arma 
(4 diverse) o aumen· 
tare la potenza d1 
fuoco. Avete a dispo· 
sizione anche un utile 
raggio elettrico che 
può ruotare a 360• e 
mettere fuori uso per 
qualche istante i nemici 
colpiti e le solite smart 
bomb che disintegrano 
tutto quello che appare 
sullo schermo. Se proprio 
siete con l'acqua alla gola 
potete rotolare come un 
certo porcosp ino blu semi· 
nando ovunque missili e 
mine. Il gioco ha moltissi· 
me stanze e passaggi segreti. 
Gioco di piattaforme o spara· 
tutto? un po' tutti e due! Un 
gioco stramaledettamente gio· 
cabile .... Oyeah! 

• Dupont 

-
..:...& --­.... _...._. .. _ 

~ non ..n.. aali •u qurM'I• rocc f.e •val • veodeN 
che t i tt olt 
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Que•to • • bff• . , .. n...•• 
primo 11-110. t 
Identico • I •uo 
col'89• Miia ver· 
alone per o.,,,. 
Boy. ~...tta ...... , ........ . 
df OP da M•doc. 

Que•to buffone t. parte deft8 bandii -Siamo foftl, al.amo 
~ mefo, e cl anvnamno aen+e• aJl:a fine del 9tochl". 

··­-·­........ _ ...... --· ..... 

• 

COMMENTO 

~Wlbubone __ ~~~~.,......-~.._. 

tfGiocator1 --------- --
COnlJnua?_,..... ____ ...,. __ ....., 

lla1 .. o olottrlco 
N' Dle 

-
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I possessori della super console di casa Nintendo 
1...,~ hanno sempre avuto giochi di primissima qualilà 

tutti i generi eccetto uno: quello delle sim 
calcistiche; che sia giunta l'ora di colmare que:dtl 
lacuna? 

eh, se forse non diventerà un classi· 
co, sicuramente Striker verrà ricor­
dato come il titolo della svolta e 
come il primo gioco di calcio degno 
di essere preso in considerazione 

dai super-nintendomaniaci appassionati di 
questo sport. Ma andiamo con ordine. Tanto 
per cominciare il gioco in questione condivi­
de con il famoso Super Socar il tipo di vedu­
ta, ovvero il campo disposto e inquadrato 
verticalmente, ma fortunatamente è anche 
l'unica cosa che i due titoli hanno in comu­
ne. D'altro canto questa scelta è molto discu­
tibile in quanto non è possibile avere una 
buona visione di gioco, soprattutto se s1 
attacca verso il basso. a causa del tipo di 
inquadratura che è rivolta principalmente 
verso la porta posta in alto. Comunque sono 
l'alta giocabilità e )'incredibile velocità di 
gioco le caratteristiche che risaltano imme­
diatamente e che costituiscono la vera 
essenza del gioco, ovvero un calcio che vuole 
essere realistico, ma che nello stesso tempo 
\1lOle essere accessibile a tutti, immediata· 
mente. Il realismo del gioco si fonda su 
molteplici aspetti che possono essere sem­
plicemente elencati: undici caratteristiche 
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per giocatore, che lo personalizzano e lo 
rendono adatto ad una specifica posizione e 
funzione: tutti, o quasi, gli interventi possi­
bili reali, con e senza palla. tra cui tiri a 
effetto, passaggi, rovesciate, colpi di testa, 
scivolate, ecc.; differenti strategie e tattiche 
di gioco; tutte le regole e tutti gli elementi 
peculiari di questo sport (cartellini. punizio· 
ni, regola del retro-passaggio, ecc.), eccetto il 
fuorigioco. Per quanto riguarda gli elementi 
che rendono immediato il gioco, basta citare 
l'effetto "palla calamitata al piede". ovvero, 

LA wn Inno.adone di Strftier • ~ ll1M• <l'loe R~lli I• traJ.t. 
t.orl.t U Uri pluuti •dli un'.mp• llbfftl •I 9'ou,or.. 

I 

TIRI PIAZZATI 
I La tra euona dei ~r d'angolo e de• cale• d• I 
: l)<Jnll.one g 1mpos1a med ante r atJS ho d1 una : 
1 nea 11anegg111ta Per I r1gor . invece la d rezt0ne 1 
I diti ~ro \/lene rappresentata da una freccina cne Si I 
I muove eutomahcamente. da destra verso I 
I sinistra I 
L---------------------~ 



MODIFICHE VARIE 
I 

Il gioco presenia una 1.s1a d1 ben sessantaquauro I 
I I 
I squadre nazoonak Esiste petò un'opzo0ne che conseo- I 
I te di nvoluz1ona1e il nome. la pelle e 11 colO<e del capel- I 
I I del go0ea1or1. oltte al nome e ai c01or1 del a div•sa I 
I I 
I ~e la squaclta Punroppo non possono essere vanau 1 I 
I paramew del calciatori. ma n tondo ci va bene cosi' I 

L-----~---------------~ 
quando il giocatore è in movimento, la palla 
si sposta con lui, senza bisogno di particola-
ri attenzioni, il che permette al giocatore di 
concentrarsi di più sull'impostazione 
dell 'azione di gioco. Questa potrebbe sem-
brare una grossa limitazione di gioco, in 
quanto risulterebbe piu facile dribblare 
l'intera squadra avversaria che avventurarsi 
in improbabili passaggi, resi ancora più 
rischiosi dal tipo d1 inquadratura già citata, 
se non fosse per la caratteristica di resisten-
za di ogni calciatore che, in prallca, consiste 
nel far calare la velocità del giocatore in pos· 
sesso della sfera, in misura proporzionale ai 
metri da lui percorsi. 

•Log 

.... T ___ -___ 1 • 

• 
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I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

L'.uionr9 di g:loeo, aeppw 
fttoc•, non è ,,,,., troppo 
contvs. • pennette di Mfet,• 
-.e t"""9oll • dr lbbl"'9 
anc:n. (in eNa di ri9ore. 

CHE FO? 
Le opzo001 presemi sono dawero numerose. eccole 
1n sintesi 
AMICHEVOLE · ClasSJca partitella d1 al enamento 
elle può essere disputata da uno o due g1oca1or1 In 
questa sezo0ne es.sie un'OllZoOne eroe consente d1 
rare alcune scelte nguardan'.i le caranenstiche londa-
mentali deg 1 aue11, tra cu I coovollo d1 pala (che 
regola ·enetto pa1la-cala1mta) , la veloc•tà. l'effetto 
det 1 r1 la veloc1ta de• tac~Je ~ 
SUPER..CUP - È una coppa a eJrnlllazlor>e drena 
ira sessantaquattro squadre 
EL. DIRETTA MONDIALE . s. pUO sceg1iere sia a 
runero de ie sqt.adre oa far• panec.pare ono seo• 
o irentadue o sessantaouat:ro. sia se esse oevono 
essere gi.ldate da c:ompt;le' o da essen llll8"'-

LEOA MONDIALE ·Un~ cJ par:ecipa-
oo un rune<o a sce.ia di soua&e massmo seoc1 
8l>Clle QU SI pub sceg :ere O'J8ll •ar ;enere a la cpu e 
q..a a. g<0Ca10<1 
CAlC,l!TTO - l.Jlla Simpa!JCa varazi0ne che oe'!ret-
le di alfroota.<e tut'.e e con:'Oell2IOOI ota:e ., ve<SoOne 

indoor 
ALll!NAMENTO . Permeae d eserc ta.'51 nel l~O 
dei rigar: e nel contro1o0 d1 pa;la 

I 
I 
I 
I 

NI . Per ogn compe1JZo0ne e anche poss bile sce- I 
g1>0re 1a dU<ata della paruta 1a presenza delle regole I 

I FIFA e rautomauzzaz1one o meno del portiere 

~---------------------~ 

Strik., offre anc:he f.e PG••'­
llilltà di ~In pai.stra ............... _.1c • 
.rtemativa. m8 non , .....,.. 
u del g:ioco. 

. ... 

COMMENTO 
' 

Certamente Stflker ~ 1 in oincn p~r I lii 
eccan.11 o meno La sua ommed1a1ezza 13 wa 11 
VOlgetl!e vcloc ta di gioco e la sua be ozza etlel 

C11 'ono • orr elio >lfatcin•'Yl m; "'1 ••~­
te For e u"go andare l>UO d1vent.1ra u po 
monoto.oo sia per la llm lata vlK)gta s Il per una 
111111"8 '!18 a•t:a c 11e aggroo·sc" glOC.ato 

n ao o 1e1cz1ona1 a che non son 
aziono ( sembrano ouas tatrn1 a guardare 

part• ) Sarebbe stato P"1 esa tan date 
compagnl ~clr8 CO<T8f8 Ye!IO posiLOnl 

enlJ ali azoie "" po come in KJCI< 011 il'MIC8 
veder -a la PoSQlO<>!' dE'I moou: 

r..:i Ma -te '" l:n doo conii """" ""'~-.: 
rU Cile SUiM!I non nete$$ la per M suo scopo 

SCHEDA TECNICA 

Di1~1buZ1011e _ _______ Laa,1r 
N'Gioca1or1 _ _____ _ 

CCl<11"1Ua7~~~~~~-

hr Per Per attlY- I 
.-a-.. .... 1lonare taall La li 
Il Uttloa la otrate 

--
o•pt dJ teaia, 

1 1 •••• roveaclat• • P• Pwf' 
I Il• 011- tiri corti 11,_ ppin--11 
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*************************** 
! ... NON C'E' PARAGONE I ! 
! Un rinsraziamento SPeCiale è senz'altro ! 
! Per Uoi che. semPre Più numerosi da tutta ! 
* Italia. avete scelto noi Per i vostri acquisti. * 
! Anche questo mese ci divideremo in quattro ! 
! Per accontentare tutti e~ come al solito. ! 
* ci riusciremo con !!rande soddisfazione. * 

· ! Per ali amici lontani basta una semPllce ! 
! telefonata Per ricevere comodamente a ! 
! casa la merce richiesta in due o tre Biomi. ! 
* A ProPOslto. non dimenticate che le * 
: nostre cartucce sono orif!lnali. Tutte. ! 
* * 
! ATLA TIDE ! 
* * * cOMPOTERS-CONSOLES-VIDEOGAMES-AçcESSORI * 
* * : Tel+f ax 0362/354879 ! 
* Uia Martiri della libertà. 14 20034 GIUSSANO fMIJ f.r * Orark> 10.00.12.JO 15.00.19.JO (ChlosoLUNEOl'MA111NAJ * 
: SELEZIONE NOVITA' PER VIDEOTECHE. ! 
* * *************************** 
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LINK ' s 
La tempesta sconvolge cielo e mare. Fulmln 
solcano le nubi nere e vorticanti, avvolg 
alberi della nave in spettrali sudari di luce. 
Infinite state lottando disperatamente con Il 
Siete soli ... 

ortunatamente. come riporta anche l'auto­
revole Guida Pratica Ad Uso degli Avventu­
riui e degli AmllllltSITtllori di Draghi, "nes­
sun eroe travolto dalla furia dell'elemento 
liquido andrà incontro al suo destino ulll· 

mo; tale eroe, tullalpiù, si risveglierà sulla spiag· 
gia di un lido sconosciuto, con accanto una pia· 
cente fanciulla che. secondo 1 casi. si ri\'elerà 
essere una pastorella. la figlia del re, la figlia del 
re travestita da pastorella, una malvagia strega 
travestita da figlia del re travestita da pastorella" 
e così \ia. per altre quaranta pagine, sull'aria di 
una famosa ballata di Angelo Branduardi. 
Nel caso del protagonista di Zelda · Link's 
Awakening. il lido misterioso è la scono­
sciuta isola di Koholint, e la fanciulla 
è \1ann, una ragazza del luogo. il 
cui viso ricorda straordinariamen· 
te quello della principessa Zelda. 
La vista più notevole del posto è ' 
senz'altro l'enorme uovo incasto­
nato nel cratere di un vulcano 
spento che si innalza ne) cuore 
dell'isola. Secondo un'antica leggenda. che 
gli abitanti di Koholint prendono molto seria­
mente. dentro all'uovo giace addormentato il 
Pesce dei Venti, una creatura mitica il cui risve­
glio sembra essere legato alla \enuta di un eroe 
straniero portato dal mare. 
·E a me?• penserà subito il vJCecampione euro­
peo di Turrican. Domanda legittima. Purtroppo 
risvegliare il Pesce dei Venti sembra essere 

l'unico modo, per \'Oi, di andal'\ene 
dall'isola. e considerato che 

• 

-• 

... 
-

• .. 

END O F 

• 

AWAKENING 

• • 

o 
30t 

• 

• 

• 
• 

(tlnlatnl Uno Ml mom..,_u 1n 
etile -.,.atfOf'm". 
Ouf •lamo alle pr••• e.on un.t 
feroce pt.nta c•mlvora. 
Fortwuitam9nte acudo • com-­
battimento furWonano 
vg~aam.tite MM .. 
f90Pf'•) Un ••emttfo di pillttafor­
ma mobUe ua•t• In modo poco 
Oftodou.o fpowero conlgtlettot. 

vi attendono urgentemente 
altrove, capite che non vi ' ) 
resta che piegar\'i alla r 

volontà degli sceneggiato­
Un11 atanu che rie ...... _.-., oggetti ,., ••sere a.,.,_,.•ta! la pita'NI .,._,. e.atta... H 
br.ccl•l•tto per apoat•r• ,...ai• •p•d• e SC\ICIO ,., combattere~ r i. Vi armate dunque di 
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g ··~ -I 
I 

• I 

"-ll'antro ciel f.,.taaml tt.batu.. U e.wtucc-1.e preMnt• 
Ufte v'"a pl•tor. cli ~etti ..-c:Jalr. 
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I,_ ; _ .....01 ' ' ' ' - . . 
La mappai cli gioco.. H ricp•s ' àw in atto ~U• lnfom_. 
doni p iu dettavJiate sulla ._... evidenaiata. 

· UN BEL DI' RACCOGLIEREMO ••• 

I 
I ~ 

I 

I 

SPADA .a VO$'ra arma p<eleria 

r ancri1t td oora' 

SCUDO • D1leo<1& pra1 camcnte oa 
tulio < p~ •lr usare la spada mrntre 
s1e1e al riparo 

BRACCIALETTO un CIBSSJCO 01 

Z&lda "'P"'""'ile d' I "'ere anche IO 
si..lato do Zia Mat<SB 

POLVERE MAGICA euatene 
p--•Qleod :osa succede 

FUNGHI DEL SONNO '- Che 

PIUMA DEL ROC 

"'0 

I.I ~ LI OI U Zt..:i M4lf 

IO Pa!e 
., rie!!e loro 

oermei:e do tare 
repecc moSll1 

GRAPPINO [) td<J'O a Be 'UflO 

a '• 11 prr.t~Q1'r t~ a ...,1a•e Stallone 
1n C,111taa,.,g r 

BACCHETTA MAGICA Spara sle•O· 

no d1 fuoc,, cti~ ''ducono Q 1 avvorSòilrl a 
011e d cenere elJtuu$IOHa U~lu anello 

per ar•endere le 11r1emo ocl dung!J0<1 

PALA OQeto s•emoo 

! I SIWne Key I 
I 
I 
I 
I 
I 
I Tail Key 
I 
I 

ARCO I<- Jo Ard no ubo 1co 

BOMBA . "<ola Albe<oo deilo SCI 

nazionale. 

OCARINA Strumento musicale a 
e 10 " m e cor.:.e11one al f auto 

STIVALI DI PEGASO 1"ui $010"' 
'arn:> cor .. =- .,.. -;rarl\K e.OCF!a ma VI 

dcno SC'l!anl3re maestosarrt :ti con. 
m g oggei"' - ~ e,... s,, :J ere cos) 

BAMBOLA DI YOSHI - prossr.o 

PINNE - •dspetlsabt per l'OOt••e 

MEDICINA SEGRETA ~ tro md1-
spensab, e::;_ d ge,,re o0 stufalo d1 
brll\ll propr o lei 

FOGLIE D'ORO · Margarine d1 amoi0 
successo naziof"!ale 

CONCHIGLIE SEGRETE Se ne 

raccogl )te abl::laS:anza SUCCOO€'r3 oual­

cosa d• be IO .p0 et-e potrete""' ..ire una 
ragaaa a V80ll'l! la =a oaflerooei 

CHIAVI DEI DUNGEON 

O rj'\c 1'V\r. "n' • - "" "'" -

u:scc: ad andate avc:i 

e a-nate la ncc!ine 

I 
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spada e scudo e iniziate senz'altro 
indugio l'esplorazione delle incanta· 
te terre di Koholint. 
li punto di vista. per la maggior 
parte del gioco. è dall'alto. Il pie· 
colo protagonista si muove e 
combatte nelle quattro dire­
zioni, tranne in alcune brevi 
sezioni in cui il gioco si trasfor· 
ma in un tradizionale platform con punto di 
\Ìsta laterale. L'isola presenta una grande \driet.à 
di ambienti naturali (villaggi. praterie, paludi. 
foreste. spiagge .. . ) ma nessuno di questi influi­
sce particolarmente sulle capacità di movimen­
to. Ben più importanti sono gli elementi del pae­
saggio. come rocce e cespugli. Questi richiedono 
oggetti speciali per essere spostati o eliminati. e 

spesso 'engono utilizzati dai proget· 
~ listi per impedire l'accesso a una 

determinata area prima che un 
particolare oggetto sia stato 
ritrovato. li piccolo eroe com­
bJtte a colpi di spada, mentre lo 

scudo è un3 difesa quasi 
impenetrabile da qualsiasi 
attacco. li problema è che il 

protagonista ha solo due mani, e spesso si rende 
necessario utilizzare altri oggetti oltre a spada e 
scudo (per esempio, una piuma mcantata che ci 
permette di saltare). C10 porta il giocatore a com· 
piere scelte interessanti. come "è meglio rinun· 
ciare alla spada. e attraversare la stinza saltando 
e riparandosi con lo scudo. oppure farsi largo a 
colpi di lama affilata?" A disposizione c'è anche 
un ·colpo tornado" che richiede qualche rischio­
so secondo di attesa con il pulsante premuto, 
ma che genera un mulinello d'acciaio capace di 
fulm inare anche i mostri più tosti. Talvolta i 

• 
• 

8 g 
Il 

'>·" !l U 4 0C 
lI 
tl a 
I! g 
Il 

~ 
i: 

• 

• 

----" 

la K.,.,.,._t. ria.Nume .. .JttMdon. .... O,,.ttJ çhe •t.lite 
tra~. • .Jnl•lr• ...,.. .U °'91'9111 che tenete In rNlllOio 
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BOOM! • Il mostto non o '• più. 

} Af 
Una dallo abltulonl di "Vllla911lo Fallca". 

(!§1 -: - -
~- ~ - --- .. ... - • 

• - - - . - • - - - - @ i;!) ll!J · - ~ -- - .: 

...... !.~ 
(i} L-11 A( ] 000 

OU.1to ahpaitlc:o "9C•tore et pennette di ace~ • 
un eotto-9foco nel quale . .. peachiamof 

mostri uccisi lasciano regali come cuoricini che 
ripris tinano l'energia vitale o gemme utili 
all'acquisto di oggetti di equipaggiamento. Le 
~ioni 'indoor· sono identiche a quelle all'aper· 
to ma. come in tutte le segrete che si rispettino, 
presentano il consueto assortimento 
di problemi, trappole e rompicapo. 
l 'ordìne con cui questi vengono 
presentati permette un app1endimen-
10 graduale delle "tecniche di sopravvi­
\·enza". Infatti, i problemi che si incon- """"" 
:rano più avanti nel gioco sono spesso 
'.a combinazione di rompicapo più 
semplici incontrati in precedenza. 
Ogni segreta presenta inol­
re due "Boss• di metà e 

-(nicbe particolari per essere 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

-
ç;ic:;:,.ç) o-. motlMntJ matikh .. rltro. 

YWfttO deft. llpacla e quel­
lo del cuore che aumenta I• 
no.tn potenaa.. 

> 

t 

Matlft., una twufh• mletwio.-a, atfleta S. ~r• avv.n­
tUN cant.nclo c-olnvol99fttl melodie. 

tostati. Una trovata simpatica è che non si può 
morire. Se esaurite tutta la vostra energia 
(espressa in cuorioni) ricominaate dall'ultimo 
ingresso che avete attiaversato (la porta di un 
edificio o l'entrata del dungeon). 

la penalità per la morte 
diventa quindi la necessità di 
npetere un tratto più o meno 

lungd di avventura. Infine, un 
comodo sistema di mappaggio automatico vi 
permetterà non solo di tenere traccia dei 

luogb; che avete già visitato, ma delle 
informazioni che avete raccolto 

· gentilmente memorizzate 
dal computer. E anche questa volta 

sono riuscito a non dire nulla della 
rromo Umi 

• Roist 

...... _. 

..-""' --· ----......,., 

COMMENTO 
e nuao• Erano ann luce che ul'la 

GameBoy non mo d1ver11ve COSI A dff 
tempi d FmaJ Fantasy AcJventure la 
"1ura sempre nei cuori d me e 

L k'S Awakenmo è a 1r11ttanto 
~;ien:e la trama è un po meno 

pou cose da late e de SCO(l<!'e 

SCHEDA TECNICA 

---
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film del momento, il gioco del momtlll 
mento. mi pare proprio di scorgere. I 

ad un monitor, un ormai conosci 
plare di Tirrannosaurus Fex ... Neon. 
Ire. pleasel ! ! 

Le b.atl.atllU. fr• wnano • 
Velocltapt0< ..,.,... • 
.,.,,. etorl• 6et c tn.ma. 
Non •lllppi•mo ff ent,..rà 
In qwefl• del vlffo91oe:N, 

urassic Park è già leggenda! li prestigio· 
so film che ha spopolato in mezzo 
mondo è uscito da poco anche in Italia e 
già se ne parla. anche se non mancano 
le solite polemiche. come del degno suc-

cessore d1 mitiche pellicole come Guerre Stel­
lari e poche altre. A ruota seguono i titoli per 
Amiga. PC e anche (e vorrei vedere) per le 
nostre mitiche console! In questa versione a 
16 bit per il MD troviamo tutti gli ingredienti 

che hanno fatto grande la pelli· 
cola Tutto ha inizio 
nel parco adibito alle 

maestose creature del 
giurassico: tiranno- I 
sauri, triceratopi. bron­
tosauri ... tu tti frutto di 
un'avanzat1ssima ricer­
ca genetica che ne ha 
permesso la clonazione 

da poche cellule riesuma-
te da antichissimi fossili. 
Non tutto, però, pare 

andare per il ~er~o giusto, 
dato che i dinosauri sem· 
brano voler rivendicare iJ 
loro primato cronologico (e 

non solo cronologico) ri~pet­
to agli uomini, facendone 
tante belle polpettine! Toc­
chefà a voi nei panni 
dell'ormai mitico Dottor Grani, 
paleontologo di fama mondiale, 
liberare i \'Ostri compagni dalle 
grinfie di quei bestioni. Per riu-
scire a farlo dovrete affrontare 

parecchie situazioni difficili nel corso dei 
numerosi livelli che vi si presenteranno din­
nanzi, prima fra tutte l'insidiosa giungla rico­
struita nel parco. Ovviamente le bestiole non 

e~• P9f' un po• cl •I Su.I moto•c•fo non vi Htuder•t• çwto di ••••r• al rlpat'o 
potr• dfvertl,., dal feroci r•ttllonl, vero? 
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(tn atto) N•I fllm di pt.ro-. 
Urttlff non M ne v-4ono 
proprio, e~ non 
...,,.... un po' di varietà, 
perciò che etano ben•• 
Md.I anche loro. (A ••) 
Retti .. o &#nltftO? • voi 
r .,.osclo-.. •tt•mativa!. 

Tenet•vt forte cM comlnclaino a. r•plde! Anc.N queata ~ .-bbf• Ylato Il flfm dlflldt,,_l"tt• al raue,c:J,. • 
...none ftOft trM direttamente spunto dal tltm. pecc•to. togliere queato ~lnto .,,.. ,,_,_,._ 

"" ne owan.no buone ad aspettare il Qm ma 
cercheranno di ostacolarvi in qualsiasi modo, 
.mendo cosi l'utile dello spazzar via l'intruso 
ndesiderato al dilettevole cù farsi un grazìoso 
;puntino pomeridiano! Dato che s1an10 in 
·empi in cui l'ecologia è di moda vì dirò che 
;.arà \'eramente dura riuscirete a ucadere un 
~ no•~uro :inche con tutta la buona volontà 
..:ato che a vostra disposizione avrete pratica­
::iente solo armi soporifere che, a seconda 
della loro potenza, li atterreranno per un certo 
:>enodo di tempo senza però danneggiare "il 
oro fragile corpicino". La dinamica di gioco è 
-::olto semplice e per quelli di voi che amano 1 

21ochi alla Prince of Persia non si rivelerà 
- .iova: il vostro personaggio si troverà di fron· 
·.,, a un percorso a piattaforme sul quale tro­
era nemici (da evitare possibilmente). oggetti 
ari da raccogliere, armi, eccetera. Ovviamen-

:e non mancheranno i momenti in cui dovre­
:e dimostrare tutta la vostra abilità di esplora­
·on, arrampicandovi sulle liane o su pericolo­
; percorsi carichi di elettricità. mostrando 
::estrezza nei movimenti e sicurezza nelle 
!:C:Cisioni. Se poi vorrete mettervi dalla parte 
.:.e1 dinosauri potrete anche giocare l'avventu· 
·a tenendo come personaggio principale il 
Ra ptor, un bestione grosso e potente che 
~O\Tà fare di tutto per sfuggire agli umani. 

•Riti Fury 
http://www.oldgamesita I ia.net/ 

S. t.mete dt f•te qweta tu... non preoccupalevi. VI 
succ.O.r• molto pl\I 1pe1eo di .,.rrto crediate. 

LA U i IW1 VI larè recuoerare una patte d 
lllllWgia apteeata oa ~ lucile a Pl'Olell 
tranqui 

IL OA-..0. setwa 98Z10118 e dcM&-
18 gommoua 11ce11dare le rlQlde 
ficoròalevt Cli ecendlnl -.iprea ,_ rifomtmenb °"" .olla Che veò'ete ..,.. queste tanocne a 
manti POha1• ll'OV8tVI mezzo a un \IOf!ICI 

d'acqua - poler contlOllere \I06llO gommone! 
illT DI I ltOllTO IOCOllMDI sarà mollo ut le 

per~ la vostra balra di energ a 

COMMENTO 

possono contestare certe anmBLIOnl non 
l1•men1e 11usc1te 1n aoeun1 pass oe a..,.,. 
non s PJO non ammirare la grafoca davvero 
la e la m•11ade d1 animazioni del perS10fll .. 
p11n<;1pala cl>• come al bel 1ernp1 d1 Pr 
:J'llrM ,,. la davvero di tum 1 colon Se a 

9Qll lllO• un sonoro sugges!M) e 
snakera per bene. avremo ~n COie 

.-ient"a e Q'OCtlbolla che la di~­
blOIO oa -e presente• 

SCHEDA TECNICA 

___ _ Giochi Pt'illll 

.., oanamlw• Per aelezl-• 
• wu ..... c•raf le nrf• ....... 

r•ccolte 
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lbrna sugli schermi il ninja più famoso del 
videogiochi: Joe Musashi, pronto a lanciare 
shuriken anche in The Super Shinobi 2 o, se 
te,Shinobi lii: Revenge of the Sword Master. 

........ - vamente il titolo giapponese e americano del 
di The Super Shinobi e Revenge of Shinobl. un 

la con 'sti cambi di nome, per la Maiellal 

Non Cl r Jeriamo alla tavOIOsa SuzU<1 Katana. ma a a spada di Joe ctie è altrettanto 
"speciale" in tetm1n1 di prestaZIOm Il ntnJa conosce le aru segtete de la magia applicate 
ai e tecruche d comb8n.mento ed è qu nd n grado d e•rettuare delle SlJl)eJ rrosse 
(',,,..isu") c~e iasceranno d S!UCCO 'JOS:l'1 a;ven.an A dte I vero ancl>e da queslo 
pumo 1' v1$1a. non SI segnaiano grandi nov ta nspetto a quete dei precedente eposo­
dlO va·e comunque 1a pena d1 vederle 1n dettagllO 
1) MIJIN: Grazie a suol poter ESP Musash é •n grado d es~re letteraiMente 111 

ar.. "'°' dalW per nenoci che S!aZIOll8no nelle rrrnecloa!e lllQrarlle All1000m­
tius·.,,. ~ 1'11emamente d rompente non vi paie? L esptosoone non proYOCa 
perd1t1 di energia a Joe. mentre I no$1ri awersart scompariranno In una nuvola di forno 
21 IKAZUCHI: uno scilermo eleUrJCO difende Joe dai cotp1 evversao purtroppo non 
d •a a "" .a:eto solc)ln c:ondiZlOl'll d emergenza (.eo1 awetSan di fine li'teOo). 

3) KAlllU: u· dtoJIO d luoco 1ncener sce gi avve•san pio applc:cìcosl $peuacolare 
ma e. •O• nuovo dal fronte ocCldentele 

41 FUIHIN: oe•metre al nostro eroe a canp1ere del sa:ti 1ncred bH• superando anche 
p "'OOrvl Dura un il!ero lvello, per lort"-a 

he Super Shinobi è stato uno dei 
primi giochi che ho visto per Mega· 
drive, più di tre anni fa. Ne è passato 
di tempo, da allora, ma resta tuttora 
una delle cose più massicce che abbia 

giocato sulla console Sega. Per questo rnoti· 
vo, aspettavo il seguito con una certa trepida­
zione. "In tutto questo tempo · mi sono 
detto · i programmatori avranno inventato 
rivoluzionari scenari in cui ambientare le 
avventure di Joe, nuove funamboliche 
mosse, magari avranno perfino migliorato la 
struttura del gioco", basti vedere cosa è riu· 
scita a fare la Konami con Super Contra per 
SNES. Niente d1 tutto questo, o meglio, 
· poco d.! tutto questo": The Super Shinobi 2 è 
rimasto quel gioco d'azione a scorrimento 
prevalentemente orizzontale che sta a metà 
tra Rolling Thurnkr e Strider, già visto e rivi· 
sto ad abundantia prima ancora di essere 
giocato. A dire il vero, avevo già intuito che 
qualcosa non stava andando per il verso giu· 
sto qualche mese fa, quando la Sega aveva 
ritirato dal mercato anglosassone la prima 
versione di TSS2, stroncata dalle riviste del 
settore, per riprogrammarne in tutta frl'tt.-i 
alcuni livelli e ovvi~rP ~i bug pre~enh , m2 

quella che state leggendo è la recensione 
della versione definitiva del gioco (non si sa 
mai). • 
Joe Musashi non ha cambiato look, e sem· 
bra che persino 1 suoi nemici siano più o 
meno rimasti lo stM~o. Mento delle creme 
antirughe? Chi lo sa, intanto il malefico Neo 
Zeed, apparentemente disintegrato nell'epi· 

sodio precedente, è risorto e desidera 
vendicarsi. Ed è qw che comin· 
eia il gioco vero e proprio, che si 
dipana attraverso sette livelli 
dtscretamente lunghi, popolati da 
una serie di avversari insidiosi che 
vanno necessariamente eliminati. 
Foreste, grotte, laboratori scientifi· 

ci: sembra che )oe bazzichi sempre 
negli stessi luoghi ... Al termine di 
ogni sezione c'é l'immancabile 
mostro finale, un luogo comune in 

questo genere di giochi, fino alla resa 
dei conti con Zeed. Un altro elemento 

. ricorrente sono i power-up disseminati 

qua e là, tra i quali però si mimetizzano 
le deleterie bombe ad orologeria che 
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avevamo già disprezzato nel primo episodio. 
La grafica è a tratti molto buona. suggestiva 
talvolta, ma alterna stranamente alti e bassi. 
Non mi convincono del tutto le animazioni: 
a parte Joe, alcuni personaggi sembrano 
muoversi a scatti. Un po' come in Strider II: 
mentre il personaggio principale è arumato 
1n maniera eccellente, alcuni avversan si 
muovono in maniera ambigua. li sonoro è 
all'altezza del gioco: ritroviamo i temi di 
Yuzo Koshiro che a,·eva già realizzato la 
colonna sonora di S11per Shinobi. li parlato è 
a metà tra lo scaracchio e Ciotti, ma s1 puo 
soprassedere. Franca-

Ma che btvtto posto ~ ...or. in 9'ro a eolL Fom.w.ata. 
.,,..,te con vno ahlnobi .. to bea .na.to si fanno mlracolL 

mente deludente il 
livello di djffìcoltà: gio­
catelo a livello NOR­
\<f Al e lo finirete in 
un giorno. longevità 
non ti conosco ... Set­
tate invece HARD 
sin dalla prima par­
nta e lo apprezze­
rete meglio, lo. 
consiglio anche ai "' 
princ ipianti . ,~ . 
Buono il numero • X ··~; ~~~ 
di mosse dispo- i( • 4lj • .~ •X 
nibili, molto - •• 
facili da realizzare con il - ) : l.uruca ve1a 111110.aziooc oc goco sono oue seiion 

'l'Ol:o arcade c."e or·erranpono un n:mo a glOCO ~ 
~ prewò otle e quaSi s:ucc"leVOie Nella po.ma 
ca'aldla:ro li" mag ICO destri;;ro ~era>.: a e poss -

bile pilotare una sorta d sur' a •eazione Segnaia-
rro e o:ime ~ del "l;Jpoco" che eriua-

'10 n maniera s;ietacdare ~ VISle n SengolclJ 2 
per "leo Geo ~ CO!sa a bcJ'do del jet-ski Che cwe­
remo ancf1e Rorr.g T~ ~ Namco) é vele>-
Clssima 11 emarrtii = r.•·:i=•e e'liate te .nsidoe 

a QLJali rocce o 

' oypad, anche se alcune, pur essendo visi- I 
vamente spettacolari. sono abbastanza inuti- : 
li in tennini pratici. Super Shinobi 1 è imme- t 
diato e coinvolgente, anche se non offre suf- r 
ficienti ragioni per essere rigiocato una volta I 

che lo si sia completato. la sindrome di Gol- : 
den Axe è in agguato. e, da fan sfegatato 1 
della serie, mi auguro di vedere un terzo epi- ~ 
sodio migliore dei due precedenti, se mai 
uscirà (e uscirà. ne sono certo). Per favore. 
Sega. non rovinare un mito videoludico: 

I parem a seconda del 
~ comstoe~assalll 

piuttosto finiscila qui ... 
•MBF 

SI rtnitazla Coneol• O.nerat lon - Miiano 

Un&119gio­
clell.&Mgraflc1Mdl 
5--.Z. A 
votte Il 9fochiltlo .....,..._.,,,, .. 
"°' . _1tn la-.cl• ... 
po'•~--.ln 
~·• .. c:ornwn­
que, e.I .... mo. 
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Roba da matti! Sette combattenti settai O 
gioco a due con il Game Link! Opzione t:om 
Omega League! Mosse speciali e combin 
Street Fighter 2! E tutto sul vostro Game 

.....,. aspettate . .. Prima di correre a comprarlo a 
rei .. . 

• 
ignore e signori, ecco altro titolo di questo genere che 
a voi il miglior picchia­
du ro mai apparso sul 
portatile di casa f\ in-(. 
tendo: Raging Figl1ter! \; 

• si rispetti! Si va dai calci rotan­

La storia è molto semplice e 
anche abbastanza simpatica: il 
popolo dell'Universo Alpha ha 
addestrato per sette millenni un 
rist~ttissimo gruppo di praticanti di 
arti marziali e tecniche segrete. 
Per fare in modo che siano sempre 
competitivi e in piena forma ogni anno 
s i tiene un torneo in cui questi com· 
battenti, conosciuti come Omega Lea· 
gue, combattono fra di loro 
per il ti tolo di Più Potente 
Mortale dell'Universo. 
Se riuscite a sconfiggere tutti i 
nemici dovrete anche affronta· 

ti in volo, come Ken o Ryu, 
alle palle di fuoco, ai salti 
altissimi con pugni ro tati. ai 
colpi multi pii, ecc. ecc. 

Lo schermo principale, oltre ai 
due atleti. mostra il solito metro 

per i danni e il timer. Prima di comin· 
ciare appare la scritta "Fight!" ... Vi 
ricorda nulla? 
Insomma. siamo nel classicismo più 
assoluto! Con due cartucce e due GB, 
collegati in Game Link, potrete sfidare 

I ' ' i' 
re la parte oscura di voi stessi e 1 ~·" .• ·~1··i!!' 
uscirne vincitori. .. Solo così ì~~i'! Ji 
Potrete aspirare all'agognato tito- ·:•.J. · , 

\..lf*9'''° lo e dimostrare di essere i più gran.,,.,.,_.. 
Ogni personaggio ha dalle venti 
alle quaranta mosse diverse, alcu­
ne normali e altre che s1 possono \\\' 
effettuare soltanto con combina· 1 

zioni speciali, proprio come in ogni 

• 

r-. , · ftftL .... _ .~ ·:, 'r ~·r~i: ·· · · .=-·~~ftDllL. -
~~ tt ~,·t. i·;.a.Jt1~fi·· . ~lfiiilfiì . 
ii V: ~-. , ; :t.) ~ 1r it·~li:·t:· · : )···i.:~'~· •1·7.t!• tf ' ··t··· .. • • • • Y .. •• , • , , ~ . il. . .••.. .,. .. ~. '··· 

PLAVER 
SELECT 

' 5(1.CCT 
I. Il l (C T 

Una penoramic• eul primi tre lotbtorl che poaalamo 
••l•zJona,., ... mbr•no tutti molto aerf veto? 

• r. 

. . . . . . .. . . . . ... -... 

La lottatriu ehe - •..-in "' rasoom191la moJ. 
Ueelmo • ~ c.._..... di noaba conoecenu1 
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Oue•t• ec::lvol•t• è • dir poco 
mic:ldlale, ua•t•l• con cur•. 

i.. ..,.........., qui -t• alla fine ci.1 c-.111-10 
'1pcwta H .tao tumefatto del lollato.. oc-tto. 

vostri am1c1 con tutti 1 personaggi a 
... 1versi livelli di difficoltà! 
'I sonoro è buono: molte musiche ed 
effetti realizzati davvero bene. alcuni 
:>ersonaggi hanno anche il loro perso· 

ale grido di battaglia; la grafica. inve· 
.:e, poteva essere realizzata con un po' 
d1 varietà in più: gli sprite dei perso­
"1aggi sono ben fatti e veloci ma i fon· 
dali sono sempre uguali (la cosa viene 
giustifica ta dal fatto che gli scontri 
~vvengono sempre nell a stessa torre, 
anche se a piani diversi). 
Cna mancanza del tutto trascurabile. 
~omunque, data l'enorme giocabilità e 
.a longevità di questo titolo (la stessa 
.:1 ogni buon picchiaduro che si rispet· 
· e cioè medja per quanto riguarda il 
·omeo a un giocatore ma lunghissima 
:-ier il gioco a due, che è anche la parte 
?'U divertente). 

a bene. d'accordo, la scuola è rico· 
:r.ìnciata e le vacanze sono solo un 
~1cordo (anche se nel momento in cui 
<cr1vo è pieno agosto, eh! eh! eh!). ma 
;irovate un po' a indovinare a cosa si 
;.ocherà sotto i banchi durante questo 
.:iverno? 

• Scarlet 
http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Ecco sette rnbcl oersonagg 
scontreramo pe decòere 

ga;a 
•TAO 

-

l.ol'llVefSO A:pha elle 

é 11 P.\l larpal!O de 

Va1ta1 ... buona agilttae~ 
PullU 111111• ~ ril8111eiiZ8 e dleu nela 
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Speua-Cranio saltale sopra nernco P<emate gai e Y 
pulsante A 
•VWL 
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I 
I 
I 
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• e 
• lllYAal 
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COMMENTO 
ega1;ii Era proproo 0<a ctie ve sse 

Del p1CCJ>aduro on SI le SFI/ per 1 piccolo 
de Game Boy. 11 pona111e che 10 preter 
-.iuto come rappono pieuo/prestaZJO 

gg sono mo110 s1m111 tra loro ne a;spellC 
o t lscoro a mo;:o nelle tecnoc.'le a '* 
nca che è nocessaroo usare oe< s.cor"'lll 

e "'"' pensate O• rlusCJre a I rwlO alla ptha 
e &:·:isse OUG mosse• Vo sen.Y/I un bel 

$11.olllOe di llftN8 Grazio al cielo e è """ 
dtda OPZI009 O 'ptat ca· con la qua:e 
mosU'arvo n aletme ·a~1chevol1 con 
dli ~18'C 

SCHEDA TECNICA 
______ Ra111ng na· 11· 

--------- Kcr P 
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.k calcl 
Pugni 

• 
• Nota: cl-

~; duetlpl• 
c ontrollo 1111•lllllllr' 
nablll n1R1 
•opzioni". 
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RISKI WOOO L 99.000 .. 
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u SltllNO IN TNE OARKNESS (USA) L 911.000 o: 
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STRIDER Il L 79.000 
SUllllER CHAUENGER L 99.000 
SUNSET RIDE.A L IOll.000 
.-. MO A.;;..>,.."C: L 11 
SUPER ctlASE ttQ L 1'llJlOO 
SUPER HIGH lllPACT L '1'11.000 
SUPER KICK-OFF L 119.000 
SUPER WWF WRESTUNGllANIA L 89.000 
SUPEllllAN L 91.000 
T AZMAN1A L •.ooo 
TlAll USA llASICETBALL L tt.000 
TtCHOCLASH L 108.000 
TENNIS GRANO SLAM L 89.000 
TERlllNATOR 2 L. ll!IJIOO 
THE YOUNG INDIANA JONc:S L 119 OflO 
THllNDERFOllCE rl -SCART L •.ooo 
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WORLO CUP SOCcal L '9.000 
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IW'F ROVAI. RUMBLE L. 119.000 
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TUnE LE ULTIME NOVITÀ SEMPRE OISPONIBILI A MAOAZZIMO 
CONSEGNE VERAMENTE RAPIDE ! 
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ffM'l111 se ne può più, adesso anche i topi d si 
ono ... tu gir i la testa e ... cosa capita? La 

ncipessa del "Topolù" {noto regno in una 
Ione) viene rapita dal cattivone di turno ••• 

a chi toccherà recuperarla? 

otrei cominciare con: c'era una 
volta una bella principessa dai 
capelli rosa (ma non sto sbaglian­
do gioco? ... quella non era in 
Rodland?) che era cosi bella, sim· 

patica, intelligente, buona che aveva fatto 
innamorare,.,di sé il più lurido. putrido, 
1-iscido, orrendo mostro maniaco "sba· 
1·aione" di tutto il regno del Topolù. Ma 
un prode guerriero senza macchia e 
senza paura salverà la bella principessa 
dalle grinfie del mostro e di quei "porcel· 
li" dei suoi aiutanti ... no, no! lo non offen· 
do proprio nessuno. Quelli sono proprio 
dei porcellini con tanto di codina arroto­
lata e carnagione rosata!! 
U nostro eroe dunque dovrà affrontare 
un lungo viaggio per inseguire i rapito· 
ri che stanno conducendo la bella prin· 
cipessa verso il castello del terribile 
sbavaione. 
Per cimentarsi in questa ardua impresa il 
coraggioso topolino ha dovuto lasciare la 
sua amatissima "band": i Rocket Night la 
cui musica vi accompagnerà in sottofon· 
do per tutta la durata dell'impresa. 
Cominciamo col considerare quali ele· 
menti avrete a disposizione per procede­
re nel vostro viaggio ... sì perché non sarà 
affatto facile superare le trappole tese dai 
servitori del "malefico", che tenteranno 
di sorprendervi in qualsiasi situazione. A 
vostro infinito uso e consumo 
avrete un solido jet-pack 
che potrete utilizzare 
per lanciarvi da altez· 
ze improbabili o 
per acquisire 
una super-velocità 
adatta a superare 
passaggi troppo 
angusti. La potenzia· 
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IL MANIACO SBAVAIONE 
E I SUOI DEGNI COMPAGNI 
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'!la t>""° bai'~ • """'a~~ 
OllRIA llOSU: 
Ol11ma per ottenere punl exira per Il 

loUS!IO super tnega l'$;0o'd111 

LA lllLA1 
C9" mesa e• 
6' nera ""PuOIO •erna speso 

CAM:O DI •A11AFll1 
Ogn ca$CO d oariane vi lare recuperare 
t>en quattro pun~ ferJla conlemporanea­
menle 

1 UP: .AJes:o slrano segno cne non si 
era rr 

°"Il 

v sto pr,ma 1n uno quats1as 
• rrlliard di g.oc/11 613 a sig111-

flcare cne una volla allerralolo 
disporrete d• una v11a supplemenla· 

1e occNo a non emulale gh amoc lelin te '10\'C 
YJ:e sorr solo 

QIMMA DSNTRO IL •AlllLOTTO: 
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'------------------~---~------ • _.J 

lita di questo vostro razzo è però relegata 
a un lancio per volta e per riuscire a rima· 
nere in aria per un periodo di tempo 
superiore ai due secondi avrete bisogno 
dell'apposito bonus. 
Come tutti i cavalieri che si rispettino, 
anche voi impugnerete una potente 
spada che lancerà boomerang di energia 

d istruttiva producendo 
sui nemici degli effetti 
quanto meno bizzarri: 
infatti i malcapi tati di 
turno s1 troveranno 
in mutande nel vero 
senso della parola ... 

dei maiali nudi come 
.._, vermi (eh, eh. eh)! Far 

fi1ori i ca ttivoni dj livello 
non vi ri~ulterà particolarmente difficile, 
la cosa si farà più impegnativa quando ad 
apparirvi davanti sarà uno di quei mostri 
di fine livello che scalciano, urlano, pic­
chiano e sbatacchiano cose a destra e a 
manca come fa la Biomassa quando gli 
prende "quel certo languorino•. 
Ricordate di fare particolarmente atten-

n t I'" ::ii e ['·~ ;;;,;" -~: 1 [ • -· ~ - ~ ~ - ~ - I 1 n U .,, i l 1ai.-.n..,,.,_,..., , · ·· · U 
. • • .r;. r r te: 

8an.•lfettlna 21 un topino e un ••rpwite al fnconlr•no 
nela. toreata di notte e non vedendo-.1 cMcldono di fare 
W'i wfoc:o • indo..,._ c:o.. eono.. ti .. ,....nt. cominci• • 
t __ e_.. _ '- . ....,.._ ~_......• •- ..._..il .....__ 

umUo. le orecchine tonde. li pelo- W"" topino!" E 
rattro, toccandolo fai "hai ............ ... een&a 

orecchie ••• Sei Hllll L•ud•I" .•• Ah! Ah! AhJ lhm, •h 91At I• 
dJdascaJia, beh che alb'o e'• da dite? 

Qu .. to dragheH.o t davvero ... rlcoloaot dovrete .... ,. molto acaltrl ,._, al':lilNtterto. 
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n I I"' . •1 • r· .. ..... ' I i ' - ·11 n ~ .• ;~ .;. .. """"4~,. ~1 1_ ' • • ••••• ,, · ,, ~ 
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lii• co.'• qu.f&.? Una lopon:•v• 9•1atUc•7 

Oui a alnlslr• .eco uno fft 
~ rr-lri di 11 ... ll••llo. 

zione nellt st'..:ioni in cui il personaggio 
dovrà stare appeso. perché il suo unico 
modo di reggersi sarà quello di tenersi 
appeso con la coda a testa in giù, posizio­
ne non molto felice quando a pochi centi­
metri di distanza ci sono dei disgraziati 
pronti a farvi fuori! 
La vostra impresa durerà per 7 livelli, 
ricolmi d'ogni genere di leccornia (si fa 
per dire ovviamente); in alcuni avrete la 
possibilità cli giocare a un ottimo gioco a 
piattaforme, mentre in altri potrete esal· 
tarvi con uno sparatutto "sbellicoso" alla 
Parodius. In ogni caso si tratta di un piat· 
taforme/arcade che vi stupirà per i suoi 
personaggi stra-divertenti, per gli sfoncli 
strabilianti, per la grafica cenobitica, per 
un sonoro esaltante e per una giocabilità 
da urlo!!! 

• Red Fury 

11 •at-U • U • 111m1111•i•••Rllllll'C111 nw•118llr•dlllc"•a ••n•,11r .. ' 1•21111u•oan 
'tm ,,dllllflla:CllDllRI••• ... ••• 
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COMMENTO 
Sono anranui1 M1 sarebtle tropOO PtaClUIO 
ques QJOCO un puntegg.o cl>e non 

IUlla scena d OP e a d~e la wr• 
- ca PoOera.a PB' • sonoro e 
ll*lll·ilà da"""° lo mente<ellbe ma • 

p0 lrOPPO tacile' La sua IOngev là 
-•• la se11mana. e quando doco la 1enini11ii 
lnlilndo una mecl•a d• 9"""' d1 meno <11 un 
;aillmo Ecco peiché non posso elarg•re ,,... 

power game a questo prodollo dawe<o 
cl'e sarebbe stato s1curemen1e u 

migliori del suo genere se non aves&e IVUIO 
P'CCOla (grande") pecca Se pero 
~ dt amo. ave:e v.nto la IOtlerla o Qer 

.nio molNO a"1!te la POSS>bi I.\ dl 
.... 8'tril Roc~et N'(/'11 A<M!nlln • 

In 0Q"' caso da lal'SI preslare t 

SCHEDA TECNICA 
_ __ .Rock et N lght Hwl' Ili 

paa __________ K. 

............. ,_ 
A ' 1 ,..,. li lancio 
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Con quello che guadagno qui a Game 
malapena a giustificare la latitanza di 
mio statino universitario, e quel poco che 
mettere da parte va nel fondo progetti 
unico quanto irrealizzabile sogno forse u 

à grazie a queste orride recensioni. 

'utto quello che voglio è comprare 
una grande, enorme falciatrice radio· 
comandata. Ma grande. Poi mi piace· 
rebbe affittare un elicottero per tra· 
sportarla. e sorvolare i più importan· 

ti stadi italiani, magari di notte quando tutti 
ronfano. E poi vorrei sganciare la falciatrice 
su ogni stramaledetto campo da caldo e 
raderlo a zero, con buona pace di quei 
pochi (fessi) che hanno sborsato milioni 
per una zolla dell'Olimpico. San Paolo. 
Delle Alpi, San Siro, tutti rapati come i 
punk anarchici del '77 o più semplicemente 
come Jas Gawronski, il Bettino fetentone o 
Scarlet l'anemico. Cosi nessuno ti~erebbe 
più fuori scuse imbecilli per non far suona· 
re gli U2 all'Olimpico (in mancanza di 
strutture più adeguate ci si accontenta 

I I _ . ~ , \!.l!JS\'.!V 
- -· .... .. .. ......-:r.... ._ 

f - ... --
iT --

··"'"' .. 
Il poni.e ol '""• - ....... - • --.. palla. 
,., __ ... -·· pWt• ol • '·-~ 
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anche) nel nome sacrosanto del signor Pal· 
Ione e della lobotomia generale a questo 
affidata. Occhei, basta con lo sfogo da 
marxista represso. ora la pianto e parlo del 
gioco, anche se dorreste dedurre da soli che 
più scrivo, più mi pagano, e tutto il papoc· 
chio qui sopra serve per comprarmi la fa}. 
datrice. 

STOR1A ESSENZIALE 
Il Super NES è una macchina ormai abba· 
stanza vecchia, ma solo ora sta conoscendo 
il suo massimo splendore. Al momento del 
lancio. ormai circa quattro anni fa, erano 
disponibili pochi giochi. Super Mario World. 
Final Fight, Gradius o Area 88. Oltre a que­
sti c'era anche una pazziella sportiva noma· 
la Super Formation Socar, e credo che il lito-

~ '"" -
'f 
~ 

~ - ~ .. - -.. - '\!!t 

• u.... .,.,,..,.. - r ... d>oo ""9e o1 ., ......... 11 "°"-
• peft• • -. ai può - .,.t1ete1 ... . 

lo di questo articolo sia sufficienle a farvi 
intuire che in queste righe si sta disquisen· 
do del sequel di quel rinomato (beh, abba· 
stanza) titolo sportivo. Cosa offriva Super 
Formation Socur al tempo? In ordine di gra· 
dimento, un'innovativa veduta del campo 
gestita tramite Mode 7 e quindi ridondante 
di rotazioni e distorsioni varie, un decente 
controllo della sfera, un 'azione di gioco 
abbondantemente moscia e deprimente e 
una lentezza generale decisamente superio· 
re alla media. Cosa ci propone oggi la 
Human con Super Formation Soccer Il? A 
conto pagato. più o meno la stessa mine· 
stra, solo vecchia di quattro anni e di conse· 
guenza parecchio, parecchio più fredda. 

·o PALLONE, ·o PESCE E MA.MMETA 

(frad., ·n pallone, il pesce e tua madre") 
Ricordo un episodio tnste di tanto tempo 
fa, quando la US Gold rl(.!clò il vecchio 
Artic Soccer per C64 spacciandolo per un 
gioco nuovo semplicemente cambiandogli 
il titolo (World Cup CarnivaQ. inserendo un 
paio di opzioni che ricordassero i Mondiali 
dell'86 e infine riempiendo la confezione 
con scudetu. poster e sp11lette. li che ci 
riporta a Super Formation Socctr II, che è 
praticamente il primo episodio con in più i 
calci di rigore, la possibilità di palleggiare 
come Pelé e di competere in un;i lega alla 
SpeedbaU in cui affrontate tutte le squadre 
partecipanti. Ah, dimenticavo, particolare 
fondamentale e indispensabile alla com· 
prensione di tutta la filosofia di SFS 11: c'è 
qualche ritocco grafico che, più di ogru altra 
cosa, ha la funzione di ombrellino paraspu· 
ti per i programmatori della Human. 
t: inutile menarla più di tanto. Super Forma· 
ticn Socar Il è praticamente lo stesso gioco 
uscito eoni fa, niente di meno e qualcosa di 
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più (soprattutto nel prezzo. che è pari a 
quello di ogni nuovo import, mentre il vec· 
chio titolo è reperibile a un costo decisa· 
mente più sensato). Per cui, se conoscete 
il primo gioco potete anche evitare di 
stringere la mano al secondo. 
mentre nel caso siate dei 
novizi potete anche tenta re 
l'approccio senza però aspettarvi chissà 
cosa. Personalmente l'ho se1npre trova· 
to abbastanza limitato e poco coinvolgen· 
te. per manèata virtù di un'a1io· 
ne di gioco decisa· 
mente piatta e 
lenta. lenta. lenta. o ahneno troppo lenta 
per un gioco di calcio. 
Questa lentezza non è dovuta al probabile 
prevalere di un aspetto tattico strategico o 
alla preponderanza di giocatori spompati in 
campo. ma solo e soltanto all'impiego del 

INTERFERENZE 
I Cosa c la Ot,pon• tra le r gha o ques:a recensione del 
I I pelOso Apeear? O.ce a sua ecco cosa la. e po preci· 
I sameme controbane aecisamenie 11 pare•e dcl recen 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

sore princ1oa1e ~la lasciamo c~e etiele lrancese 
ta•elh oe< conio suo qu1na1 sgu1nzagha:e 11 v0$lro cer 
ve lo e decidete a chi dare rena dopo aver provato IO 
shock che puO causare la p11ma recenslQlle mul11com. 
mento aoparsa su Game Powe1 Avant• prego 
Dupoor Per Quanto r.gua1da mo1, 11 volo globale oeve 
aggirarsi m1111rTMl sull 85"> 1nnao11utto la poss, Otl la d 
giocare 1n quanro (prev o acqu S'.O dell'appos 10 adal 

1a1ore) (e previo acq"'s10 01 ire arroc1 con a11re11ant1 
pypad NdApecar) e decisamente a 1enan·e e oer l,ol\ll 

vota a ooaoerazlOne a quattro sul camcio è rearneme 
o"'eren1e e compeuwa Ques·o perch6 la gamna d 
azonl poss bd• non Sir o.iee a canonico passaggio e 
· ro ma COf!Wla IO S> lJllPO di tnangoiaZJOnl anche 
COl'<';>lesse c;11e passono essese acgna.'!lllf'l:e CQfonate 

• 
da un gol In FOYeSCiara QPP<l'e IMC'NrOOO d era' 
Sta.ona poi l)OllJef non SOllO D8Sl8lll;SSimJ e a vote 
soagna'IO pUre rigon tonO la c:..eQ!!l8 Wla 10!la per 
Q..oes:D bUltl soccer della t-rlt'n!ll. cne na mg aio 1 

(pochi 0;! ) de gé QIOC8t>dl;s mo or;gna:e Non sa•à 
velOce è ~o ma se V01e:e q.a'Cosa di pw llTY1'led.a:o 
e d'\oene0 e ome rtr-8 ad ADecll e as;>etla!e Setrs.'bJe 
Socce• Qt'c;llP' •rancese sel'.za rancore 
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noto Mode 7 per la gestione del campo. 
In verità il ritmo dell'azione pern1ette un 
ottimo controllo di palla e sui passaggi. e 
anche delle azioni di attacco, secondo 

Dupont. Sinceramente . 
comunque. il vero proble· 

ma di SFS Il è uno solo: 
tranne qualche 1ninin10 

particolare. tutto è tale e 
quale a quattro anni fa 

(N.B.: Dupont si e autoesclu­
so da questo giudizio 
perché a lui il gioco 
piace e ha anche dei 

buoni moti\ i per sostenere le sue idee. Le 
rendiamo pubbliche in un box vacante. da 
qualche parte ~u queste pagine. Democra · 
zia. la chiamano). 

SI rlncrazl• MeCaboy Club • Roma 

l'J-3-3 
l'J-d-7 
4-7-4 

swr rPE n 
THIHIJ-8 
7-3-5 
3-5-7 
:l·J-4 

nuro 
llllMlllll 

--
li E • 

"' - - - -... - .. - - -.,. a l - -.. - -- - •• 
• 

Q ... ~ - - -.. - - o - •• ... .. 
. 

SLLll!l l<lll"Lll 

• Ap«or 

11- 3- :1 
d- l'J -1 
l'J-7- 4 

SIE E PER 
TH I R0-8 
7-3-5 
3-5-1 
3-3- 4 

11UIU 
MllNUUL 

.. lente di nuovo Mft• scatta ....._ tattica. compreA la 
pou;ibililà •controllare il portiwe m.e..,.lmente. 

Mft• 1111 .... ..,,.,., .. _ ....... ..,,. .,.....,. --
fflftlli • ,i. Il M 1 fvnboN C.00-
·~. ~ • flOfl .... ,...u. 
•wt1vt17• t~N ... 
~ '9 ~ litofltttU,..,.. 
rK«dil'llO...,. , ... .tfosH • 

• " Ml"' vi«• 

C_(JMMENTO 

SCHEDA TECNICA 

H ...... 

~D..-~~ZlOt'e~~~~~~-'"_.~ 

N loca! 

SOTTO CONTROLLO 
~ 

Dl,.•lon•lo: Spostino la lreccl• 
-v• per Il P••••uulo Atu 18 
I 9locatorl autom lco peti. - I 

.. .... .-; 
••l onetto. 
•••••11•0 
--Ileo 

.......... 

Tiro lullfo, Tiro - • 
sci volata tulf9 Il t1 ,.., IC-
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Devo purtroppo rendervi partecipi di una a~ 
verità: Mbf è mia madre. Lo so che è triste. ma t 
In più, c'è un'altra cosa che non vi avevo mal 
lo sono un palombo, però con poche spine. Y, 
dai, scherzavo: sono un trilobite. 

ATTENZIONE, QUESTA RECENSIONE CON­
TIENE DELL'ARG UTA IRONIA, E DECLINIA­
MO OGNl RESPONSABILITÀ RELATIVA AD 
EVENTUALI ATTACCHI EPILETTICI A 
DANNO DI CHI NE FARÀ USO LEGGENDO­
LA A SCROCCO. 

a piccolo (e anche adesso, via) 
impazzivo per i dinosauri in 
tutte le loro forme e climens1oni, 
mania, questa, che più volte mi 
ha fatto smettere di comprare 

regolam1ente la nonna di G P. "Videogio· 
chi", per risparmiare all'uopo cli accattar· 
mi dei libri sull'argomento. regolarmente 
costosissimi. l\on ve ne frega niente. 
Immaginavo, ma potevate anche metterci 
un po' di tatto, dopotutto sono il vostro 
recensore preferito. 
Come titolare di tale carica devo obbliga­
toriamente far presente che in ambito 
editoriale nulla mi fa imbestialire di più 
che la mancanza cli rispetto: su una rivi­
sta inglese, che ho in questo momento 
sotto gli occhi, compare una recensione 
di Congo's Caper in cui il gioco viene bol­
lato come "dozzinale", e dalle cui 
ripetute imperfezioni traspare 
chiaramente che il recensore non è 
andato oltre il quarto livello del ~tt:~ 
primo mondo. ot1 

Tutto ciò non è per dire con una 
dialettica da bancarella che noi 

C'6 chi Rende• ctè chi .... • cl sono le st..-nM 
rec.en.ionl di A.pec.M" roflMt• dlt queste diducaH•. 
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siamo i più fichi, ma per 
far presente che questa rt~~ 
non è solo mancanza di 
rispetto per il lavoro 
a ltrui, 1na soprattutto 
informazione scadente, 
quando si dovrebbe far di 
tutto per testare a fondo 
ogni gioco che capita sotto 
le nostre vigili palle deglì 
occhi. Perciò vi dico che 
Congo's Caper è un tipico 
plat form di quelli tondeg· 
gianti, tipicamente nipponico 
e ancor più tipicamente ben 
realizzato. 
li gioco assomiglia parecchio a 
quello che potrebbe essere un 
incrocio tra Wonderboy, Adven· 
ture Jsland e PC Kld, con delle 
sfumature alla jot I( Mac Cave· 

re. nonché quella di usare i sud­
detti nemici come trampolini per 
raggiungere piattaforme altri­
menti inarrivabili, oltre che 
come facchini. 
È infalti possibile saltare sulle 

=--- teste dei vari pterodattili e tro­
gloditi e farsi allegramente 
trasportare in giro. 
In una parola, Co11go's Caper 
è divertente, e per noi 
nothing else 1natters ... la 

• trama, questo sì, è sconta· 
1i-~ tissima, il solito barboso 
iii rapimento della vostra 

co~tola da parte del pem· 
do pezzente di turno, 
nero come i colletti della 
Biomassa per chissà 
quali motivi. li compito 
dell'intrepido Congo. in 

man Ni11ja. da cui discende diret- origine una scimmia 
tamente essendo anche Congo's -·"',. dai caratteristici glutei 

d 1"""
10 

P1>9rl.. fi h Ca per i casa Data East. ""'""" .,,,. ·~.i••••• .,.•... rosso errari (c e non 
d I I ico•• 

90 
1att•10'"'° eh ' d ' CC non è ozzina e manco per a qu~- ~1000 • P man era 1 mostrare 

\n .... • 
capa. perché introduce alcuni ele- se non premete il pad per qualche 

menti innovativi, quali la possibilità cli secondo). trasmutata dal sig. Ultralogos 
appallottolare i nemici e farli rotola- in un prode moccio~o col ciuffo blu e l:i 

Ok, ok abttlamo c api to che 
6 u.u,ho Jura•Mc ,..,... 
On11 per coneela, potr..,.. 
mo tonw1.r• a l moetrl 
bublattl clitft'oftr ... pm:do e 
sterminare queeto 
lnvadenl• mini T 4'••· 
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t: infte9abil• che I• er•ffea 
.a. •ff'afte.ua et.Ile mtg.1;. 
i produ:alOf\I nipponk:M, 
n• qualche tocco di ortgJ.. 
,.liti in più non avf'ebbe 
:.n.o !l\l•ttato. 

:lava di legno. è quello di imbarcarsi 
nella solita scarpinata all'indirizzo della 
solita buzzicona. perché è dai tempi di 
Huncliback sullo ZX 16k che le inviolate 
fanciulle dei videogiochi rappresentano la 
crema degli allevamenti di cozze.- ---...._ 
Aprendosi la solita strada per i soliti livel­
li a scrolling 1nultidirezionale, Congo può 
e deve collezionare delle 
ripugnanti uova rosse, che 
sortiranno i sol it i efretti 
bonus: se ne infilate tre di 
seguito Congo lampeg· 
gerà indicandovi che è in 
pO\\•er up, e questo 
significa salti più alti e 
veloci nonché clavate 
1111cidia I 1. Se non siete 
in power up e vi colpi· 

scono. ritornerete ~!a~~~S5~ immediatamente 
scimmia ma potrete 

Ma che sfondi dettatJlletiJ che I grafici 
dell• Data l a1t sf •no f8t11 ven1re Il mal 
di ••• ... a dleegnarft1 

proseguire ~h..._j 

Ah, poi va detto che 1n alcuni 
livelli bisogna improvvisarsi Tar· 
zan e dondolarsi di liana in liana, 
mentre altri ancora vi vedranno 
novelli Mennea in fuga da pericoli 
esagerati come T-Rex (non quelli di 
Metal guru ... ) o massi ciclopici di 

dimensioni tipo piattola di Polifemo. 
nell'awentura (pre­
stito non autorizza­
to dal cavaliere in 
mutande della 
Capcom), mentre 
se state ancora 
la1npeggiando 
tornerete piano 
piano normali. 
Originale, eh? 

~===~~!:~~~ Ora, se ne avete l'ardi re, ditemi che Il tutto questo è "dozzinale". 

Le evwenture del noa-tro amico al 1voleono In v.t se• 
nari dalr•epetto alqWlftto att.t..nte. 
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Ditemi che Congo ·s Caper non è l'orì· 
ginalità distillata. 

Venitemelo a dire. cosi mettiamo su 
un club d1 incompetenti e andiamo a 
guardare i fiori e bere il succo di frago­
le. 

• APECAR 
SI rtn(Tarl• Mepboy Club - RM 

Lo schema .i tfv.lll chie e.I attendono. e.no che rM 
abbi.amo di atrada eia ,_.., ,.. 6 tvt ... in dieceea-. 

.._,tee.· 
etnei• coton ·­-· ..... ,.. 

Stnditn1~ 

Con'~• ., ...... 
·-~ ....... -

............ 
~d ... 1150-
0"-' tw. I ...... ·-u 

.. __ 

............ .....--· --,_ 

COMMENTO 
Pfatform la cosa p1u d1tt c11e 10 na~ura 
sandO eggendario ~a"tozzi Rag U90 si 
S4f'Z aJ:.ro d re che Congo s caper rcr> è 111 

do esef"\PIO d concetto 11''10vawo Se avele 
une oe1 l•toU menzionati nella recensione 
avete llisogoo d cc. o •orse s; ~oe et 
...,,e anno aobastanza d quesio 1ipo Gi ~ 
lvelll sono abbaslanza va11 la pbll& g1g1 
a/ie<l" t molto carll'a co&J come var reltì ed 

s Q" ca ve pensare c~e aopena tre a 
avremmo p.anto dalla go a per un gioco d 
Sta qua Ila ma QUGSIO è Ollobre 93 8 CC è 
err.po massf'llO Ot~e a una g1a1iea vanl!l'lllll!Nli 
car 'lii e e una OIOCaO 11 sianaarc Da· 
non ha r1serva10 nulla per Qu1>slo ullul\Q pario 
non lt1\'D«xlta1>0 senso d maiedeno dopi 
A:'T'.MaZZS come SCI NO oeno 

SCHEDA TECNICA 
T<tolo C- '• C••• 
Casa ___ ______ D•t• .... 

°'' ll>uliooe ___ _ _ _ 

N"Giocaton - - --- - -
Conlinu.:t? _ ___ .3 volte + PeH__. 

L dl o -~;;.~pijiiiiij~ji~p; 

SOTTO CONTROLLO 
Muove il p rimate .... "" 
·-· 

--

Pep• •Ila roee• 
klappa, Coni• 
accetere •1t•111 

... , ..... MnO riffllniblll. pr .. Parte la olava. 
:'C:.::~.!-= ;,.ers• t•tta • vt .. •• ......... , ...... ,..._ ... 
1-. ••Mo .i• lft power • 
.. _._..Ce cMM•. 
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ster Master 2 è veramente un bel gi 
lo che la SunSoft ha pensato bene di 
negozi il prima possibile, anticipando 

predecessore ... Insomma, con tutti 
uel io non ci capisco proprio niente! 

aturalmente scherzo! Non è 
assolutamente vero che Blasler 
Master 2 sia uscito prima del 
suo predecessore ma la verità 
è che il titolo precedente non 

lo abbiamo mai potuto ammirare. dato 
che è uscito solo in )apone e negli Sta­
tes per ·NES. La trama è molto se1npli­
ce: il malefico Boss è ritornato in 'ita 
con l'intenzione di 'endicarsi nei con­
fronti di fason (il protagonista) per la 
precedente disfatta. 
li nostro eroe. dal canto suo. dovrà cer· 
care in tutti i modi di eliminare defìni­
tiva1nente questo pericoloso e infido 
personaggio. RPG RULEZ! 
La struttura è quella tipica di un gioco 
di piattaforme 1na con diversi punti d1 
vista a seconda della situazione. ovvero 
con visuale dall'alto e laterale. 
Il giocatore dovra guidare jason attra­
verso un fitto lab1nnto di ca,ernt. vege­
tazione. rovine. eccetera. affrontando 
nemici di vario genere fìno a scovare e 
distruggere il Boss. Per questo il hostro 
eroe ha a disposizione un potente vei­
colo, attrezzato con un micidiale canno· 
ne direzionale. 
Inoltre. è in grado di scendere in ogni 
momento da questa 1neraviglia della 
tecnica, per avventurarsi, a piedi. in 
zone che non potrebbero essere rag· 
giunte altrimenti. I vari schemi sono 
collegati tra loro attraverso passaggi. 
Molti di essi. però, sono chiusi e posso­
no essere aperti solo grazie a una chia­
ve che si ottiene, come anche i vari 
bonus, uccidendo i nemici e raccoglien­
do le icone e gli oggetti che spesso 
lasciano cadere. Di questi ce ne sono di 
tantissimi tipi ma, se volete saperne di 
più, leggetevi il box apposito. Dal punto 
. 
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Corie 1~ un goco d; ruo;o a~che 1~ B1as1er Masrer 211 oro:ago<'ISU! aumenta 11 s~o I ve lo d• espe<lerza Man 
mano che qu~sto Sa' PQ 1 acqu s1sce ruov1 aggeggi mollo utili per superare 1e p J svariate slt~az on1 

CRUSHER . • -1ttacca a pcstota e JaSO<' 

SILVER KEY • "• ne o acceoere a e 

INSULATED ARMOR • Awolge Jason con 
~a OA"i<~r~ '.ett11C<t p ot"9gendolo dai var 

,,..,.,., '+?!""'li ... 

POLARIZE.D VISOR • mer.e o Jason c. 

" o 

FIREPROOF ARMOR • F' r~ue a Jason d 
attraversare post molto C3ld1 come muri d• 
Il.CC Ocr ate- d 3\le 

'J.WAY WEAPON . ~.r.erta la potenza 
r ·~a "IO r.'"..6 quesra possa spa-

~ ·ez • 
HYPER MISSILE . 1mSS!le a rce<ca 

t 1r. gue '""' f a Quando non lo 

co10tsce 
LIOHTNING GUN • t un potente laser, 1n 
~ o d 01struggere •111t CIO che tocca 

JET-PAC · Non è~ vecchio goco per ZX 
Spa iJfT I SS>"'JC aggego() Cfle 
J)el!T"' (i(' d o<>a•e 
JASON SHIELD • O:'•e a Jason ll!'la pro-
tez;one to•ato ~1 

GOLD KEY . Permelte d1 accedere •I 
I ve! o r1na1ti 

DRILLEll • • ..... " ; e.'COIO o pa$Sé!re 
anra e: y rr 1e~reru morDO 

HOVER · Fa n modo che 11 ve colo possa 
s1accars• da teffa e alzarsi '"volo. 

DIVE. •, forma I veo<:OIO n un 
Ha.ere·•~ ~ -.000 cne possa spostar$1 
~~,,.ci .J8 

SHIELD • "• egge ve-eolo dai COipe 
~r(ll! U\':il Jf11\.I Ti:nde, pero d t:adu'1rat 

m fretta 
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I colorl In 81•tter M•at er 2 non manc.•no c erto. Quel 
robottone là In •Ilo co" vuole da noi? 

d1 vista tecnico Blaster Master 2 è fantasti· 
co. La grafica è dettagliatissima, con ani· 
mazioni curate nei minimi particolari e 
scrolling tanto veloce quanto fluido. Il 
sonoro è, forse, meno esaltante ma, sicu­
ramente, svolge bene il suo lavoro di 
accompagnare il giocatore durante la 
missione di blastaggio totale. Per quanto 
riguarda la giocabilità vi dico subito che è 
molto elevata, ma occorre prendere confì· 
denza con i comandi prima di cominciare 
a divertirsi sul serio. È facile. infatti, 
confondersi con i vari pulsanti, soprattut· 
to nella sezione vista dall'alto, dove due 
pulsanti ruotano il cannone e il terzo 
spara. Forse è un po' facile e. se devo dire 
la verità, anche leggermente monotono 
ma, per fortuna, la varietà tra i vari livelli 
del gioco soffoca completamente questo 
difetto. 

• Bio Mosso 
si rfngrazla n e wel • ml GveHa specte dl nido, ... ..,,_ •~ Nto 91i Incubi • 

plu di un playte•t~. 

-· .. 1• dot91• ---
A11ot9re M 
l'IUlÌCM. 

l ffetti '°""°"' _ ... 

-
COMMENTO 

della ree e ora lo confanno Clell' 
le Blaster Mdste< 2 è fenomena e Credo cli 
gt8 el>pos10 n modo esaunen1e lune le car 
ltiehc d1 QuOSto gtOCO. per cui m1 1m tero a 

se non tosse staio per reccessìYa ! 
• pr a Dilit::I sono arr •aie> a terzo 

si;ier percne rru ero s1utaio) QU!!SIO 
~ oocca:o sicural!'enta • f'oloe< Game. 
-.Sre Aw r 2 rimane tunavia. u ottmo 
dallo e CO vi 0/8 p1ac UtO Cha~ 11 a !ora 
'*"a fa\lea ;;o la SunSolt la ai case; Vostro 

SCHEDA TECNICA 

lluove J ason 
e li velcolo 

• 

&.... apeclele/A:uo·ta .......... 



Importazione diretta 

Distribuzione nazionale 

Vendita solo ::ii Rivenditori 
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ni sono esseri magici e meravigl" 
sentiti cantare o li abbia visti gi 

e lo sa bene. Se possedete un Mega 
e comprato ancora la cartuccia di q 
o vi consiglio di spendere qualche 

e accattarvi il Ciddì. 

li uomini e i delfini hanno sempre avuto 
un rapporto speciale, quasi come se le 
forme di vita più evolute di terra e di mare 
si sentissero in qualche modo più vicine e 
alleate. Basti pensare ai dipinti che. 

dall'epoca Micenea fino ad arrivare agli insedia· 
menti Latini in Italia (Pompei ne è un esempio) 
omano i muri delle ville dei nobili. Sono molti i 
casi in cui uomini altlccati da squali (in particolare 
il temutissimo e feroce Bianco. tirannosauro dei 
mari) sono stati salvati da un gruppo di delfini che 
hanno messo in fuga a "nasale" i predatori ... 
Spesso vengono appositamente vicino a nva per 
richiamare l'attenzione dei bambini e giocare con 
loro e, comunque, non si è mai \'eTIUti a conoscen· 
za di delfìnì che attacchino l'uomo. Pwtroppo si è 
sentito, invece. spesso il contrario. Per quanto 
possa sembrare strano sono in molti a dar la caccia 
ai fratelli di Ecco. e non è necessario andare in 
Islanda, in Giappone o nella penisola Scandinava: 

basta scendere in Sicilia e anda· 
re a mangiarsi un piatto di 
Mosciame, una specì.alità gastronomica 
tipica della trinacria proprio a base di carne di 
no. Grazie al cielo i delfìnì ci perdonano e conti­
nuano a giocare con noi e a considerarci loro simi· 
li ... Questo perché. nonostante questi tristi episodi. 
siamo in molti (spero. anche tra i lettori di G P) a 
conoscere milmlnk l'importanza e la bellC'ZZa dei 
nostri compagm di viaggio m quest'av\'entura che 
dura ormai da svariati milioni d1 anni. Discorso 
retorico? Può darsi ... Ma sono cose che val la pena 
di ripetere. ogni tanto. perché, proprio come dice­
vano i latini che dipingevano i dolcissimi cetacei 
blu sulle pareti delle loro case. Repetita juvant. La 
lezione sui gorilla di montagna la facc iamo 
un'altra \'<liti. okay? Per quanto riguarda il giOCO ••. 

Se non per il fatto che il smoro è \-eramente ipno­
tizzante (a me è capitato di rimanere nelli polla 
d'acqua iniziale con i "fratelli", prima dell'inizio 
del gioco vero e proprio. a saltare e ad ascoltare 
quei meravigliosi suoni per una mezz'ora buona). 
si tratta di una conversione fedelissima e assoluta· 
mente identica all 'originale per MD. Sia le musi· 
che che gli effetti sonon sono azzeccabssinu e rea· 
lizzati alla perfezione: anche .... ,,.._ 
nella versione •cart" il suono 
era notevole, ma qui. grazie 
al supporto CD, siamo di 

fronte a un piccolo 
• capolavoro. 

• Sc.kt 

L -...lmadone ffl dettino è fantaatlca. Rimanete k\cano- La pre .. ntaalone di l"C'c:o p91r Md-CO. Con Il •onoro • l'v-
utl • • .-.,. I• evotu.donl Ml •lmpatlco m• mmltero. nica nov1tt riapetto alla versione su cart~cl•. 
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COMMENTO 
llHI Doip1>"' e un g oco mo • 

1SC(l'8n!O bello ben reai zza!o gratler.....itè-
betl :o e c:oo un sonoro ecceZiOnafe 
gll'Sl'I« MallnO Anche Apecar è SIA -
Ile$ opiruone ne <a recensione della -••Ot141 
per Mega 0.1ve sul numero 14 d G"e Pa 
Cosa d o? Apecar oon fa testo? SI beh 111 elletll 
forse &fa meglio se stavo zitto Ma fl(Ja19\ll Cl ma 
comt1nque vale la pena 01 grocare a l;cco •uno 
del g oct>I P1u bel11 e or g1nall del anno e non 
deve mancate rte la vo.:i1ra udO'.EtCa s!a • ers 
ne cari etio m qua a a o :aie Se ~ come me 
~ amanli dc' na·ura. non reo a 

cor<8l8 oa vost-o rivend rore a. fl(luc1a e ~ ... 
Ecco ltlO Dolp/l8> 

' OislTlbUZione~~~­

WQ, Qea1:o<i - ------

Ulncle Impulsi 

Pernuot_.,.. 
velocemente 

Per ...._ 
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ARATE 

mente un picchiaduro un po• 
mostri verdi rotolanti e don 

te cosi affrontare dei veri co 
xlng senza esclusione di colpi. 

Van Damme non si inquieti tro 

I combattimenti al •volgono au questo tanta1tlco ring. 
Ne -.o1 ... antt0 cli mauate Pflma cM ape9nlat• Il 081 

est of the Best sarebbe davvero un bel 
gioco se non fosse per la musica della 
presentazione, che non è davvero un 
granché (non sarà mica che le pile del 
mio Game Boy siano scariche al punto 

che la spia di segnalazione è diventata blu, o 
che dal mio stereo arrivano le note di Tuhular 
Bells 2, mah ... ). Finito lo strazio si accede al 
menù principale che presenta davvero una 
notevole quantità di opzioni. 
Oltre, ovviamente. a poter accedere al combat­
~mento, potrete \'Ìsionare le caratteristiche 
ilsiche del vostro atleta e quelle dell'avversario, 
espresse in percentuale; all'inizio sono un po' 
bassine ma non preoccupatevi: potrete allenar­
vi prima di affrontare un combattimento. 
T"11gliorandole. 
~ caratteristiche aumentano o diminuiscono 
a seconda dell'esito dei combattimenti. per 
q'.lesto è molto importante effettuare frequenlI 
\-:Site alla palestra per tenersi in fonna (non 
esiste un limite massimo al numero di allena­
menti effettuabili prima di un match: approfit­
:atene!). 
!_opzione più importante è quella che perrnet­
:e di selezionare le proprie tecniche di attacco: 
:ion potrete selezionare il singolo colpo. come 
i\•enl\a nella versione Amiga (Panza Kick 
5JXJng) ma avrete a disposizione diversi grup­
;a già prestabiliti di tecniche (otto, per l'esat­
·ezza con sedici movimenti ognuno) tra cui 
;.::eghere: potrete visualizzare un gruppo 
-;;una di selezionarlo, dopodiché sarete pronti 
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LA\' ER 

RE SIS T . 
STRENGTH 
R E F LEX 

X 
92 X 
78 X 

In palettt• poe1lemo 1vol9er• .,. ••rl• di e1ercl.1.I utlll 
per mig.11orer• I• no1t,.. c:arati.n1·tJche. 

per affrontare il vostro primo combattimento. 
Durante il gioco potrete cambiare a \'Ostro pia­
cimento il gruppo di tecniche scelto, per poter 
così meglio affrontare l';n;ersario successi\·o. 
l match si S\Olgono su di un nng e sono di\'Ìsi 
in tre round: dovrete mollarvi una serie di cal­
cion i e pappine cercando di parare quelle 
dell'avversario. I colpi migliori sono sempre 
quelli "d'incontro· (tolgono molta energia). 
oppure pugni come l'uppercut. che se dati nel 
momento giusto possono ridurre il \Ostro 
nemico a una pizza margherita. 
La vostra forza \1tale e rappresentata da quat­
tro riflettori che diminuiscono d'intensita, fino 
a spegnersi completamente, quando venite col­
pit i: una volta che tutti i riflettori saranno 
spenti sarete definiti,•amente fuori combatti­
mento e a'Tete per~o (lo stesso \'aie. ovviamen­
te. per il \Ostro 3\'\ersario). 
Se riuscirete a battere cinque a'"'ersan al 
primo scontro. \'i verrà eh.testo d1 partecipare 
al • Kumite", un combattimento più duro di 
un normale match ma che. una volta vinto. 
vi darà più punti-caratteristiche e soldi; suc­
cessivamente vi verrà proposto un altro 
Kumite, e cosi \'ia fino a che ne riu<>cirete a 
vincere ~ei (ma già dal secondo cominciano 
le sante mazzate). 
Finire il giOCO significa riuscire a sconfiggere 
ben quindici avversari sempre più forti e 
agguerriti e 'i assicuro che non sarà un'irnpre­
sa da poco. 

• Amorok 

---·-...... _ .. 
- .. ............. -­..... 

COMMENTO 
Cile non asoe·:a,oo una 

accurata g sp 1" ;ooo dawe a 
k 8flll1Q 111;et e~ :a zzali) e s mu1Y011IO' 
ro~ilVOle !Ud.ia 1 g oco rictliede 

stucfJO dO aworsario e ull buon .;so 
e 1.:cnic~o. e' I ne d u~ltZZare a m,,,...,,. 
!leCOlld() la d stanza a cui vi :rova11J da 

al eta Ne11'1ns1eme e oavve10 un be g 
devo d e cn. mi sono d'vert 10 molto o g110C8rrla.

0

~ 
UllJOO er.o lorse e cti<> glJ avve<W• 
mollo va• d1ffcr scorio soio oer I ""1'1411' 
n>Cfl8Ch0 COl10$CCflO eCl eseguono 

onnc.naue ve IO COf'S g1 o se "O a•e i:;:oV.lt' 
<.:osa d divelsO oa so1i11 poochtl>du~·. 

a h8 n po pensato e '10n solo u 
plgiat iast per da•e I "'agglOf OutT~ 
e a c:atc e pUQm 

I SCHEDA TECNICA 
' "' of lhe Best Champlonohlp 11..-

Ca 

N'GJOCat~ __________ 1 

[)C:l""°ua" -------

+ 

·- A sec:onà .... 
c ombina.a ione 
della croce 
direzionai• • del 
tasti si otteni ... 
teenlche dlv­
senz.a una . •. preci•• funalone 
predefinlt.11. 



COMMENTO 
gicx:o ...,,, è esente da error • pyr ventando 16\a 

gra .ca noi evo e una g ocat> 11a superba una 
vasta 11..a e vane:a o g<lCO due ou:i e a 

COl"tnua ...o Soeticolalo e spru;:osisuno 
mooo a di.e giocatori e Qu•nd• Ul'la o ta 
e s oerovole a•meno Questo punto o v sia 

aru.tul!a Ques1a pappaidella puO rion essace 
"'"c .. nto a lanere lontana la noia elle g a • un 
terzo del glOCO, awo1gendo e comor°'"1elter>o0 
la r 1an1e POtZIOne. Se alle 0t•me P8'1 •e SI erca 
di nor laSciare 11\0·e:ro nemmeno u~ bonw. nel e 
part G auccess ve o loro ruolo d venia P'U Ciie 
s.c:orda•IO G rare g ra·e a g~aro pe< scovate 
1·usc11a maledelta pu0 'ar """~ giramenro Cl< 

Co norostam" resla comunque ..., buon 
pro0ot10 se gooca10 oa soio e orumo se g;ocam 
doll?IO 

SCHEDA TECNICA 
olo _______ Tltua tlle fox 

C4'8 ""-
trbJ2ione _______ ..... ,. 

N'Gcc:a:or ------.---t/2 
~Qlnln~? z 

•• 
· - Per rnuove,.I e 

aallre le acale 

tJ"' Per saltare 

~ Perracco9ll.,..• 

t 
lancia re gll 
oggetti 

.... ricominciare .......... 

t 

Quando c'è nell'aria uno scoop giornalistico 
buon professionista può lasciarselo sfuggire ( 
mestiere ingrato, quasi come quello del recen 
anche a costo di rimetterci le penne ... 

oxy, un'in~iata supeT speciale. nonostan· 
te la sua innata $Cdl1Tezza. nel tentativo 
di cogliere una notizia sensazionale nel 
Sahara, è finita nei guai piu salati facen­
dosi catturare dal malefico Sultano. 

Come al solito tocca al maschio di turno 
toglierla dai pasticci. Che ci volete fare, le 
donne combinano i guai (almeno nei videogio­
chi) e a noi tocca riparaTe: com'è crudele la 
natura. Titus. il nome di questo ennesimo 
eroe. de\e affrontare 1 quattordici incredibili e 
ingarbugliati li1elli. inte~allati solo da sezioni 
bonus, che lo di1idono dalla sua hnbranata 
amata. All'interno di ognuno di questi enonni 
labirinti. il \Olpino deve trovare l'uscita che si 
cela in un angolo loniano e oscuro. affrontando 
o e1itando i terribili nemici che gli si scagliano 
contro come gli stronini fanno sui loro debito­
ri. Per destreggiarsi. difendersi e rifocillarsi 
Titus. lungo il suo cammino. può trovare ITe 
differt>nti oggetti: delle palle speciali che servo­
no per raggiungere le altezze pii1 notevoli. delle 

casse in grado di eliminare anche i più assidui 
rompiscatole e dei bonus. Ogni cento di questi 
ultimi, se s1 porta a termine la sezione bonus, 
Titus guadagna una vita extra. Il gioco si basa 
sulla sup<'r collaudata formula piattaforme· 
rompicapo. Infa tti, per trovare l'uscita di ogni 
livello s1 devono provare tutte le vie possibili, 
calpestare ogni centimetro di labinnto per sco­
prire meccanismi particolari, in grado di aprire 
nuo11 e importantissimi passaggi. Spesso è 
indispensabile trasportare le palle-trampolino 
atlTaverso 1nuri di nemici. oppure portaTSi in 
spalla una cassa per tutto il tragitto per abbatte­
re il 1nuro dì nemici che blocca la strada verso 
l'uscita. Bisogna tenere conto che questi ogget· 
ti sono dotati di un loro peso e. quindi. riduco· 
no inesorabilmente la poten7a di salto. Il gioco 
pre1ede anche la super-opzione a due giocatori 
che lì mette in gioco simultaneamente. non 
per farsi dispetti, ma per collaborare a una più 
efficace strategia di attacco. 

• log 
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.:a Cllf!.w'.a ~" a!:la= \li 
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SCHEDA TECNICA 
_ Robln Hood, Prince of Tllla1a 

Vl1'9ln 9 I 111 

SOTTO CONTROLLO 

·- Per contrai'- I 
movlmenllllet 
v•rl per• on•1ll 

Per racc09' .... 
_/ 1111 0911•111 • -

, aalt•r• nel••• 
~ Per cotpf,.. oan .. 

.,, proprl••mw 

' il 1194. l'lnghilterra. terra fertile e prospe­
rosa. giace sotto il giogo di una feroce 
tirannia e di una pressione fiscale 1ncle· 
mente. Re Riccardo Cuor di Leone. SO\Ta· 
no giusto e illuminato si è imbarcato per la 

terza Crociata (una speàe di passatempo in voga 
ai tempi. consistente nel cercare di 
massacr ... ehm convertire quanti più musulmani 
possibili alla fede cnstiana). Robin di Locksley, 
un signorotto locale ingiustamente accusato 
(dicono tutti così) di evasione fiscale, riciclaggio 
di denaro sporco e parcheggio in divieto di sosta, 
viene espropriato di tutti i suoi beni. Fortemente 
irritato per la seccatura capitatagli, Robin Hood, 
invece di candidarsi per qualche partito come s1 

E V ES 

~ La storia di 
~ uomo pote 
mato che di 
ladro e rapi 

ra; ci stiamo 
mente rifere 

ood, l' ultimo R 
rgin Games. 

farebbe oggi. deàde di formare una . ~ quanto perché è ad esso che questo gioco 
banda di fuorilegge e .,..,., ~ della Virgin Games si ispira piuttosto 
ribellarsi così alla dittatura ~. apertamente. In pratica si può tranquiJ. 
del malvagio sceriffo di ~.~ ~ lamente affermare che Prince o Thieves 
Not11ngham. Attaccando in ~.., • .., ; ~ sia la riduzione dal grande schermo 
continuazione i convogli ~ (quello cinematografico} al piccolissi· 
carichi di denaro es tono ~_;-- -~ mo schermo (quello del Gameboy) 
alla povera gente con il vec· :..,...,..- ~,....- · del colossal della passata stagione. 
ch10 e tradizionale metodo ... · Non c'è infatti scena di rilievo che 
delle tasse, il "principe dei non sia stata accuratamente ripro-
ladri· riesce ben presto a con· dotta nel guxo (fatta forse eccezio-
quistare la simpatia della gente ne per quella in cui Costner fa la 
e ad arricchirsi sfruttando i doccia nudo sotto la cascata ... 
diritti di coprright concessi a1 M1"? Andate al cinema se volete 
van produttori cinematografici. vedere certe zozzerie!). U gioco 
La lista di film che hanno preso presenta una struttura di base da 
più o meno spunto dalla figura del • • · RPG classico con vista a volo 
bandito piu amato di tutti i tempi è d'uccello (alla Final Fantasy 
infatti più lunga dei capelli di Ape· Legend per intenderci) con 
car. Tra questi (i fùm. non i capelli). l'aggiunta di un paio di fas i 
mi preme citare il titolo più recente d'azione: il duello, una sorta 
della serie:" Robin Hood. Principe di picchiaduro con spade, 
dei ladri". Questo non tanto perché scudi e ascie varie; e la " ,.,. 
abbia particolarmente apprezzato ••"" •••"'~':. 11~.... mischia, cioè un combatti· 
I.. . d. K . e sc.•n• t""9"'o . , . 1nterpretaz1one 1 ev1n ostner, ~=nd• ,. •••1• mento contro p1u avversari 

L'equipaggiamento O.I pef"M)naffio w~ne vlaualin•to 
tramite qu41at. se~ molto effic•ce. 

contemporaneamente che ricorda vagamente il 
buon vecchio Gountlel. Il tutto è poi sapiente· 
mente condito con alcune unmagini digitalizza. 
te prese a prestito dal film. E forse l'eccessiva 
fedeltà all'omonimo cinematografico a rappre· 
sentare il principale problema del gioco, che, 
dovendo necessariamente forzare le scelte del 
giocatore. rischia di risultare un po' troppo "piat· 
to • per i cultori del genere; ciò nonostante se 
non siete troppo esigenti o siete alla ricerca di 
un buon mix e soprattutto. se vi è piaciuto il 
film. questo potrebbe essere un titolo da tenere 
d'occhio (anche se con cautela)! 

• Vortlak 
http://www.oldgamesitalia.net/ 
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J)?L sas 
Salita Arenella 22/D - Tel -Fax 081 /5789319 

GIOCO E STRATEGIA 
GAMES CENTRE 

COLLECT 
CARD 

Valida fino al 31 dicembre 1993 

VIDEOGIOCHI PER CONSOLE 
SNES/ SFAMICON 

World Heroes (lei.) 
Moffighting (lei.) 
Morta Kombot (Tel.) 
S Empcre S Bock (lei > 
Alien 3 (100) 
J leogue Soccer (Tel.) 
Bomberman 93 (140) 
Mario Coll. (160) 
Street F. 2 Turbo 060) 
Tyny Toons (100) 
S. Kick off (50) 
Botmon Re!un (100) 
Alien/Predotor (40) 
Ayng Heta om 
S F I Circus 2 (I 30) 
Deoth &ode (140) 

NEO GEO 
Somurol Shod. CAOO> 
Top Hunter (Tel.) 
World Hero 2 (360) 
Top Golf (130) 
Mutotion Notion (130) 
Art ol fighting (350) 
Trosh Rolly (130) 
Eighl Mon (150) 
Fatai Fury 2 (360) 

GAME BOY 
Voslo assortimento 
tutte le novltò 
Favolose offerte su tutti 

I titoli 

MEGAORIVE 
Roci<et K. Adv (l 10) 
Ju!OSSIC Park (Tel) 
Street Rghtet 2 (Te: ) 
Sltidet 2 Cl O(J) 
s Sh4nobi 2 (T el ) 
Fatai Fury (100) 
Golden Axe 3 (90) 
Splotter House 3 (90) 
Mega CD 
Silpheod (T el.) 
Sonic (T el.) 
ldUSK>n City (T el ) 
FOO Aght e Il Ol 
Woodef Dog (70) 
Goloxy Exp. 999 (Te' ) 

PC ENGINE 
Block Hote k.s. (130) 
Vigilante (35) 
Street fighter 2 (90) 
Cal 2(75) 
Mocross 1 ( 130) 
Mystic formulo C 130) 
Wrnds ol thund (130) 
Dungeon Exp. 2 (lei) 
GundbusTet 2 Cl 15) 

GAMEGEAR 
Jurossic Park 
Street of rage 2 (lei.) 
Doroemon (60) 
Street Figh. 2 (Tel.) 

MODELLINI IN OFFERTA 
Jason40.~ Robocpp 3 OCXJ 

Punishèr 35. 

Elvlro 40. 

NOLEGGIO CARTUCCE MEGADRIVE 
SUPERFAM / MEGACD/ PC ENGINE 

;>]~ rJ]1JJ ;.\ .9 J;l E'J·J ,;.\ 1l G /V ~111 D J"I A U5;.\ 'J 9 
Convenzioni con club e associazioni 

AL SUD IL PIU' GRANDE 
CENTRO SPECIALIZZATO IN GIOCHI 

DI RUOLO, DI SOCIETÀ, DI SIMULAZIONE 
FANTASY E DI FANTASCIENZA , 

WARGAME, MINIATURE E ACCESSORI. 

BOAROGAME IN O FFERTA 
Bottletcr 50.000 

Oungeon Q. 55.000 
Fire Team 40.000 
Drogon Q 45.000 

MINIATURE I N OFFERTA 
Miniature in p iombo 25 mm 

dello serie personaggi Astertx 
o L. 20CK) LoCoso4~~ Pinheod . 

SR•dermon .OCXJ 
s. Surfer 35 OCXJ 

FavOloso 
Worhommer A Bottle o 70.000 

Miniature 1n piombo 90 mm 
dello serie personaggi Bonelll 

o l. 20.000 
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COMMENTO 

COl8.Z ~ e a venire acr>otito Un '"m 
BlTW' oe ge '~ e conS>glìalO anc 
a passessou o Game Gea• non 

~prìO ChO ootranno pen!•SI del aCQOIS!O 

SCHEDA TECNICA 

Calli! __ _______ _ .... 

____ Giochi PI 111111 

o 

cambiamenti sono più che altro di quan­
tità: la qualità del gioco rimane all'incirca 
la stessa della versione per Mega Drive (e il 
voto ne è un'ulteriore conferma). Sei livelli 
di puro picchia picchia violentissimo, con 

mostri alieni alla Predator, robot, bestioni di 
fine livello che sputano fuoco o che ,;aggiano 
su jetpack volanti, e chi più ne ha più ne 
metta ... Non manca proprio la varietà nei 
nemici, si sente invece un po' di monotonia 
nelle anm e nei •power-up", pochi e abbastan­
za scontati: il solito cibo per recupe-
rare energia, il solito coltello, il 
solito tubone ... mancano le 
Katana, le mitiche spade dei 
Samurai del medioevo Japa- • 
nese che ci facevano tanto 
sognare, mancano i coltelli- r ~~ 
ninja presenti nella versione ~ 
Mega Drive e anche le bombe ... 
D'altra parte una delle cose che più mi hanno 
stupito, subito dopo aver acceso il mio Game 
Gear è stata l'assenza di Max. il wrestler cattivo 
e grosso come un armadio che dava, stritolan­
do i nemici come sardine, un'impressione di 
potenza e un tocco di brutalità al tutto. Riman­
gono solo Axel, Blaze (mi sono innamorato di 
lei, ragazzi, altro che Chun Li!...Anche se non 
è bella come la Maki di Final Fight 2!) e 
Sarnmy, alias Skate. il bambino rompipalle che 
va in giro con i pattini a rotelle e ha b brutta 
abitudine di darli sw denti alla gente.Non c'è 
certo molto altro da dire sul gioco: lo conoscete 
tutti benissimo. e anche se non lo conosceste 
non ci vorrebbe molta immaginazione ... La 
grafica è stata semplificata (mancano alcuni 
particolari nel background, gli sprite dei perso-

I tondaU .... c.uf •YY•n'anno I Mltrl ...... sacri e.ono •t•ll 
aempllflc.atl rt•pett:o •ll'origina ... 

, Uno dei più 
r e bei picchi 

scorrimento, 
recensito su 
Drive nel nu 

l'amorfico Bio 
anche sugli sche 
"Ione di casa Seg 

cambiamento 
stesso spirito ..• 

Pow..C ,..l'dafttt. rt-..eiwal.,t0 • "9Rll•r• .-'c .. • e..­-tac_._.-..._, beulll" 

naggi sono un po' più piccoli, ecc.) e il sonoro 
è nett.>mente inferiore rispetto alla versione 

Mega Drive, ma cosa vi aspettavate? LI pieno 
d'orchestra? Su, facciamo le persone serie! Nel 
complesso, comunque. c'è da dire che sono 
ben pochi i giochi che fanno venire voglia di 
giocare ancora anche dopo che li abbiamo fini­
ti, magari due o tre volte. La cosa divertente è 
che finire il gioco con Axel non significa auto­
ma ticamen te saperlo finire con Blaze o 
Sammy. quindi la sfida rimane aperta e i tre 
livelli di difficoltà (e il numero di vite) manten· 
gono vi\oi l'interesse e il divertimento. l con· 
traili sono abbastanza buoni: è possibile colpi· 
re i nemici con un sacco di mosse diverse 
(ogni personaggio ha le sue caratteristiche 
peculiari), colpi, proiezioni, ecc. Gli 31nan1i dei 
picchiaduro non possono lasciarsi sfuggire 
una cartuccia che. con la possibilità di giocare 
in due in link, è da considerarsi una delle 
migliori per questa console. 

• Scarlet 
http://www.oldgamesitalia.net/ 
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l . 11.000 l. 14.000 

l . 61.000 l. SS.000 

l. 14.000 l . 6'.000 

l . SS.000 L 12.000 

SHA •HACt + 6 llOCMl.. •..•• l. W .011 ,,., .... ,. ,, 
"' ' 

~~ -? 
l. 99.000 

L ti .000 

l . 92.000 

l. 94.000 

1. n .ooo 

l .. 61.000 

l. 6'.000 

l . lt.000 

L 6'.001 

l. 101.000 

l. '2.000 l. 61.000 

011N9ttr + Staia I L 114.000 

' • '"" r' ''' ..._ """"'"''' cr IL .. 
I ~ • • 

l.6'.000 L 66.000 L n .ooo l. 74.000 
lt•ttttr l . U1,to0 

• Il 

~-
-...... , .. 

""' ..._ 
l. " .000 

l . 71.000 l . 71.000 l. 74.000 l . H.000 
l . 12.000 l. U.000 

l . 19.000 

l . 14.000 l. 74.000 l . 66.000 l. H .000 
l. XJ.000 

. ·-· 
AC ADAµ IOR -

I 

l . 66.000 l. 61.000 l. 14.000 l . ss.ooo 

NOVITA' in ARRIVO 
SAMURAI SHOOOWll (111 MECA) 
FATAL FURV S'ECIAL (147 MECA) 

TOP HUll TER (162 MECA) 
ART OF FlCHTlllC 2 • THE SURVIVOR 

FAVOLOSO 

OPERAZIONE PRESENTA UN AM ICO 

-1. tt.ooo L 21.000 

A TUTTI I CLIENTI CHE OFFRIRANNO l'OPPORTUNITA' AD UN AMICO DI EFFETTUARE UN ACQUISTO PRESSO DI NOI 

VERRA' INVIATA IN OMAGGIO UNA CARTUCCIA CIOCO •••••••• E All'AMICO 10% DI SCONTO!!! 
OLTRE 1000 ARTICOLI PER LA TUA CONSOLE SEMPRE DISPONIBILI 

VIA VELA t2 I 2 40118 BOLOGNA ORDINA IMMEDIATAMENTE!!!! .... 
APlllO Tllll I 110111 tAlU 

9:00 ALLE 19:!0 Co1tl111to 

' ' .. -- -3.S04 (10 Linee r.a.) F. 
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SUPER SCOPE 

BAZOOKA+6 lochi 

TV TUN ER per GG 

M aster Gear Conv. 

N<rMenaory card 

k 4 tasti 

SITeet F hter 2 T. 

Flrst Samurai 

Baseball 2020 

lnlndo 

Unchartered Waters 

E.V .O. 

et Mansell Rad 

Cool World 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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ç;a s ecialisti ne[fa ventfita 

CdMegaddve 
Sawt/Pal 

Allm«itatore 220V 

rGBeGG 

GG-Blg Windows 2 

GG cavo 2 giocatori 

SF·SN Joystlck XE I 
JBKI 

......... 2 
MO FIMI Solltfon 

Alimentatore Auto 

erGBeGG 

Md·Game Adaptor 

Md·Joypad Mega Pad 

SF-SN Joypad SF-3 

J 113-I 

Super Famlcom 
Nes 

Batt~ Pack 

erGBeGG 

Md·Joypad PRO 2 

SG-3 SG-8 SG-3600 

SF-SN Joypad 

cavo Scart er SN 

GameGe• 
G•me 

Gameaoy Ampllfer 

nlfer 

Md-Joysttck PRO-I 

Mega Joystlck S<r60 

SN/SF SUPER MAGIC 

GAME CONVERTER 

FAMICOM GAME GEAR MEGADRIVE MEGADRIVE 
Sueet F hter 2 T. Dracula Fatai Fu Blaster Master Il 

Football Fu Bare Knuckle 2 Bare Knuclcle Il 

Bart's N htmare Batman Returns Batman rev e of J Devastatol' CD 

Batman Returns Bubs Davls cu T«inls 

Jur asslc Park F22 lnterce tor 

Bull Vs.Blazers (NBAJ G-Loc • Klax Oue · Chakan Ecco the Dol hln 

CombalTll>es Hoolc • Tom & J Desert Srlke Flash Back 

Dorach Chester ChetaH 

• ontfenza 

NeoCléoH••• ..... " 
SN-S Adv.Joystlc:k 

M~enacer 

Goal 

Felbc the cat 

N .Mansell's Racln 

Zelda- Hook 

WWF of RI 

F-IS - F hter 

F· I S S01ke E le Doraemon Final FI hl CD ot the Monster Flnstones • Mr. o 
Star Fox - Star Wars Fl Grand Prlx rt 2 Predator 2 Mutant l. Football Salmon Gradlus 111-.Joe & Mac 

Harl s Hu Id 

Flnal FI ht 2 

Gemtlre • Tutf e Nutf 

football F 

S. Mario all Star 

Prince ot Persia 

Road Runner 

Shanghal Il • S.Soccer 

Aero BI 2 Il 

SITeet Combat 

SITeet F hter Il 

SU er Sonlc Blastman 

The Blues Brothers 

Ob-Vox 767303 
VOXonFAX 767360 

Fatai Fu 

Kltaro's Adv«irure 

Leadl Com 

le SWOfd 

Metal Jack 

NObUnaga the Army 
ot the KI 

Pro Football 93 

Ramna rt 2 

Return ol double 

Dr 

Slm Earth 

Star Fox 

Star Wars 

TenbU S lrlts 

The G. Waldo Search 

The Steel Knl ht 

Valken-

lncredlble Crash D. 

RC Grand Prlx 

Shl 2 

Hall Wars 

SONIC 2 

NlnaGald«t2 

WWF Steet e 

Wlnbledon Tennis 

NEO GEO 
Fatai Fu 2 

AndroDunos 

Al ha M!ulon Il 

Nln a Commando 

RoboArm 

Socce< Browl 

Trach Ral 

WOfld Heros 

Sorcerer's KI dom 

Hlt the Hlce 

Indiana Jones Last.C. 

Generai Chaos 

Mlckey & Donald 
Football 93 CD 

Mohammld 

NBAAJI Star 

PGA Goti Il 

Ris Woods 

Robocod 

eraemens 

World Oass Goll 

Kru nws the Fox 

Adv«iture lsland Il 

tSlan Il 

OutRun 2019 Av S lrlt 

o 
Road Rash Il 

SIM Earth CD 

Sonlc Il Empire SITlkes 

Ramna 1n CD Star TreK: ext Gen. 

Spatter House 2 Slmpson -

S latter House 3 S kle<man 2 

SITeet of Rage 2 

Tall S In 

Tennlnator Z 

Team USA Basket The l end or Zard Il 

Termlnator 2 Thunder Blrd 

Tin ToonAdv. ntus the rox 

TMNTTurtles To Gun Il 

Wardner Track n Fleld 

Wave Race 

SCONTI PARTICOLARI PER I CLIENTI Db-PRIVILEGED!! 

D~-u •• Sri " V·'• Ri11••~rtlZt 26/C . 21024 ., •• ,,. ••• ~A} . 
FAX: 0332/767244 - BBS: 03321706469-119044 . 

Db-Vox OJ32.76730J (VOCE) & VOXonFAX oin.767160 (VOCl-FAXJ 
Il prillo C111pater che ti 1iut1 I ICl§llere. Rlehie41 •••tt• Il tH ............... rr 

Il SERVIZIO E' ORATUITO 
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D•n11ci dell'igiene hanno ormai le ore contate! 
la persecuzioni razziali perpetrate ai loro danni 

1V e da un esercito di casalinghe inferocite, ora 
la Data East sembra condannarli senza pietà. 

mo dunque un aspirapolvere e salviamo i 
11111nità. 

. ,,.. .. 

• ' I , 

'" 
.. 

' '• 

u stna ......_a. P"lfìll• • _,.. m. '°""",..e.oc.a> ~MN.a. nWlod- u ll'•ffui *41• (M't:UC:O. fa rtmti~• ·1 .,,_, ~· M4I AlM't llOI 
"'"'°a raW ........ 1 ...... fWro. ..,,_,,,.,, ~ t ltO»I~ .......... MKOr• .... COM ...... 1 

anno ucciso l'Uomo Ragno. chi sia 
stato non si sa: ma anche Super­
man è morto (il 16 no\embre del 
·92) e persino Batman dopo la 
scomparsa del fedele compagno 

Robin, comincia a perdere colpi. Insomma 
tira una brutta aria per i cari 'ecchi supere· 
roi. Ma niente paura, dopotutto. morto un 
papa se ne fa subito un altro e i giovani 
d'oggi hanno scelto con decisione i nuo\i 
miti degli anni 90: Idraulico Liquido e Ani· 
tra WC saranno i degni succcsson degli 
eroi Marvel. 
Da sempre sensibile alle nuove tendenze 
giovanili la Data East prende la pa lla al 
balzo e sforna Ti1rnblepop, ti primo gioco 

• 
... . 

• 

della nuo,·a generazione: dopo i platform 
games nascono infatti gli igienic-games! 
In bre\e la lrama: è il 2018. La cara \ecchia 
Terra è stata scon,·olta da una serie di disa­
stri nucleari e ambientali e una nuova razza 
di super-schifezze e di batteri mutanti sta 
per sopraffare ciò che resta del genere 
umano. 
Un solo eroe (che all'inizio a'Tebbe dovuto 
essere Mastro Lindo. ma poi è saltato 
l'accordo con la Spie e Span) si erge. armato 
d 1 un potente aspira-polvere, a difendere i 
destini dell'umanità. Per riuscirci. dovrà eli­
minare una moltitudme di 1nostricciattoli 
annidati in una miriade di livelli a piattafor­
me. e sconfiggere poi i boss finali di ogni 
livello. li gioco, fatta eccezione per l'aspira· 

• 

• :46 'U' roo., 
700~ e x 3 Gl x 

polvere e qualche oggetto-bonus in più, è 
sostanzialmente identico al vecchio Bubble 
Bobble della Taito. L'unica differenza di 
rilievo è la mappa iniziale. che consente di 

~ scegliere l'ordine in cui affrontare i 'ari 
lhelli (un po· come in Super Mario La11d .2). 
L'opzione a due giocatori consente di gioca­
re con un amico (no. non è l'amico Svelto) 
linkato e risoh ere ogni -chema in un Tot. 
Insomma se anche ,·oi credete d1e non est· 
sta sporco impossibile. allora questo prodot· 
to potrebbe interessarvi. 

o • Vorda* 
Spcwm • blJtt.ri non _...,.vita f~ COft n,.,...... .,.. Mtt......., 
decho pii.I che~ a,_.... fine .a. ior. ~ 
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D O 
Master System II SupERNiNTENdo 

Neo-Geo MEGAIRIVE GAME GEAR GAME BO 

(Kcammadare PC COMPATIBIL 

. VENDITA NOLEGGIO E PERMUTE 
ACQUISTO DELL'USATO CONTANTI I ___ ......__ 

e! A :.n 

ODIS S.r.l. · Pfazza di Pontelungo, 3 • (M Pontelungo) ROMA· Tel. 06/701643 

DALLE 15.00 All..E 20.00 
ORARIO CONTINUATO 

MM Lore to 
( USCITA P .2ZA ARGENTINA) 

~ 1° IN /TALIA AP AVER RACCIUNTO LA QUOTA PEI 8000 SOCI 

~ I° A NOLECCIARE I SECA CD CAMES 

~ f° A NOLECCIARE 24H SU 24 H VIPEO CIOCHI PER VIPEOGAMES 

VIDEOLAND NON È PRIMA NEL DISPORRE DI VIDEO 
GIOCHI NON ANCORA PRESENTI SUL MERCATO. 

IL NOLEGGIO VIDEO G I OCHI È SOLO 
V IDEOLAND. 

VV1fì.l'U GJlLI/ ~1Lì.l'.NJ :Pr.osssoNo soL.liJ..: 
~fP .5tlfl .A iz? "::i' '!E !J 'fl!J W fE ;RJ T A .Fi E 

'9 VP.EJ't N~;; 

&) U ..P .E Ji :F ~\ J'l/J J C O J\11 

@jj !.E..§~'. /.[j) fJt fJ 'V '.E 

G~\JYJ.E §';~~\ .:-.t 
iJIJ~o G.so 

Via Pecchio, 2 (Mi) - go 02/ 29402806 - M.M. Loreto 
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È il fratellastro 
Eddie, quello de 
copertine degli I 
Maiden, ma pa 
sia imparentato 

e con Freddy Krueger 
lui, infatti, è 

amente immortale •• 
scopo è distruggere i 

n i dell'aldilà per po 
ente riposare in pac 

appellaccio nero, due spade in mano, 
inca-ntesimi a profusione e uno 
sguardo davvero cattivo: ecco 
Chakan. l'ultimo eroe (o forse sareb· 
be meglio dire anti -eroe) di casa 

Sega: un guerriero talmente bravo e potente 
da sconfiggere la Morte in combattimento e 
conquistarsi così I immortalità. \la 
l'immortalità non è poi questa gran cosa: 
ok. per un paio di migliaia di anni ci si può 
anche divertire. ma poi viene davvero a 
noia! Immaginate cosa può significare leg­
gere le recensioni di Apecar fino alla fine 
dei tempi' Chiunque tenterebbe il suicidio. 
in ogni modo ... Ma se foste dav\·ero immor· 
tali l'unica sarebbe sfidare di nuovo la 
morte, stavolta per farvi togliere questa 
orrenda maledizione. 
E cosi è costretto a fare il povero Chakan. 
solo che stavolta oltre alla morte deve batte· 
re tutti i suoi demoni e le sue creature del 
caos. mostri d1 lava non morti. guardiani 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Un prode epadacclno come Chatc.•n puO affrontare 
MM.U probtem.I queatl buffoni .. l l•llantt. 

terribili e bestie striscianti ... A sua disposi­
zione ha soltanto le sue due spade. compa­
gne di mille awenture, e la sua conoscenza 
della magia. Qua e là nei livelli e nello 
schermo di introduzione (dal quale potete 
accedere fin da subito a uno qualsiasi dei sei 
livelli da completare). troverete delle pozio· 
ni: sono importantissime' Infatti vi pennet­
tono di creare degli incantesimi attraverso 
una segreta procedura alchemica. Gli effetti 
di tali incantesimi \·armo dal diventare invi­
sibile o invulnerabile agli attacchi nemici. al 
distruggere tutto quello che c'è stillo $Cher· 
mo, dal potenziare le spade a ripristinare 
tutta l'energia perduta ecc. ecc. 
Se sono rimasti uguah i pregi d1 questo 
gioco (l'ottima trama e l'allnosfera durante 
l'azione, la grafica e un buon sonoro. per un 
gioco Game Gear) sono rimasti totalmente 
inalterati anche 1 difetti: non c'è modo di 
salvare né, effettivamente, di morire: quan­
do la vostra energia ~cende a zero .,.; ritrova­
te nello schermo introduttivo e dovrete rico­
minciare 11 livello da capo, o tentare con un 
altro. Quindi è assolutamente necessario 
finire il livello con un solo omino. il che è 
abbastanza improbabile. Ci vuole la pazien· 
za di un santone indiano per continuare a 
giocare ininterrottamente per ore tentando 
di finire 1 \'ari mondi! Non e che non sia 
bello, poteva semplicemente essere realizza· 
to con un po' piu di attenzione nei confronti 
del giocatore medio. che magari non ha. 
come massima a~piranone, quella di passa· 
re quattro giorni tappato in casa davanti allo 
schermo per vedere la schermata finale. 

• Scor/et 

[ 
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COMMENTO I 
Se et loue staia 1a poss b ta O. con: ruare ..-~ 
oart1ta già salvala o qJan10 meno a r prerioe<e 
OOf' COl11 nua dal pur10 n cul S18l110 rn!l<'I voto 
ne avrebbe i)lovaJO mo:1 ssimo. Grafic:;i e SOOClfO 
ton0 buOr' e ben coordina· (anche se. COl"'e got 
del!O 5'lOOfO non reggo confrotilo CCJn 11 sce­
Mt aooca 1:.oc det var hvell1) f'llrtroopo recce&­
$1Va d~.co ta de gioco rende I' nieresse mo I 
b:a1'00 OoPO 18 or""e part~e -no questo t 
e!!ellO Cile 1111 50<'10 n 1 edazoone 

Se cerc:a10 un g10CO d azione nuovo c:cn ~ st 
r a orig,nal;, pronde1e10 esso1u1ame111e se non 
Siete pa•tlCOlarmente aman11 del genero cercale 

ove 

SCHEDA TECNICA ·1 
·~~------~c....... 

Casa __________ '-

Oistnbuzoona Giochi ""9zloel 

N"G ocatori - ' 
ConlU1'Ja? • 

SOTTO CONTROLLO 
Per muoversi PauN 

Seleziona gli oggetti San. 
magici, colplace 



llT llOlll.D DI LAI ROBERTO 
YIA !ELETTE DI 6Al.LIO, 4 - ~S2 llOllZA ("li 
TEL.039/2720285 - rAr 03916950979 

CAITUCCE Sll'EnlMTEJllO 
CAltTUCCE Slff.RrMICOll CMTIJCC{ llE&il DRIVE 610Qll ll&il CD 

VENDITA PER 
t CORRISPONDENZA 
'' TEL. 039/2720285 

PC EEIME 
-----------~~-----------~------ --·--------------~----·------------ ----------------------------·~~ 

Actnistr Il TEL 
Al ltt1 3 t l. 129.000 
Alitt1 vs Pred1tor l. !2'.000 
ld1u hturas l. 139.000 
8ittltto.4s ia Il • l. 12'.000 
Wtfau '3 • l. 139.000 
trtlt Hall Hoctty • l. 139.000 
lubsy t L. 12'. 000 
Blo lltl1l l. 145.000 
C1pl1in Tsub1s1 IY l. 149.000 
C0.-1ttribts l. 135.000 
C4ol S,ot • l. 12'.000 
Cross A«ric1 l. 12'.000 
"" •• , l. 139.000 
Dr1<ul1 • L. 12'.000 
Or19011 8111 l Il l. 145.000 
Evo t l . 139.000 
Er1u1ltd He1t Il l. 149.000 
f.15 Strite Eitlt l. 12'.000 
ru1ly Dot • L. 12'.000 
r1t1I rwry l. 139.000 
r.1 6r1n• Prir Il l. 145.000 
finii f 1nt1sy y l. 149.000 
Finii flght 11 l. 159. 000 
rlrst S1111r1i • l. 129.000 
6r1dius lii l. 89.000 
l iti r.y l1y L. 139.000 
.... Al- l. 89.000 
lottra1ti0111I Tl!ftnls T. l. ISS.000 
1. lt19ue Socctr m 
Ji11y Connors Tl!ftau L. 135.000 
l1v1s1tl • TEL 
lost Yi t ings • l. 125.000 
"•r io is 1issin9 • L. 12'.000 
llortal K~1t t TEI. 
. .... llustll fl l. 139.000 
Dlii of th is vorld l. 12'.000 
Pop'n'tvìa 8ft l. 12'.000 
Populous Il L. 9'.000 
POVtr Alhltlt L. 119.000 
tu 11 J/2 Il l. 159.000 
ltl. of loublt Dr19on l. 125.000 
11>14 Rwietr l. 135.000 
SI 6rt1I litllt 3 • TEl 
St1r f or L. 139.000 
Slrttl Coab1t L. 139.000 
Soni e Yings t TEL 
Super Shp Sllot t l. 12'.000 
Su,tr Yolley l1JI Il L. 139.000 
S.,tr Slu llus l. 135.000 
Super llM lutel~.ùl L. 12'.000 
Sujltr liltlt T111t l. 89.000 
S.Dtfor11ed Soccer TEL 
Sirte! fighttr Il L. 149.000 
Strel fl gliter Il Turbot TEL 
Sujltr r. I Ci~crs I" L. 8'.000 
S.l1ct losi., l. 145.000 
S-,tr llirio l1rl L. 135.000 
S.hforwd ut of h9hl. ffi 
Tht Yll 5191 t L. 139.000 
Suptr Scope l1zool:1 YI L. 139.000 
Super Turric1a • L. 119.000 
T1z11n11 Story • L. 139.000 
T1ay TOCMlS L. 12'.000 
..,- toy1I Ru.Dlt l. 139.000 
Y1llo St1rch l. 115.000 

AI01ic Runner Chtlnov L. 69.000 
8.0.8. t L. 125.000 
S.rt lnutlt Il st.r1gtlll. llS.000 
8it11n Rtlarns l. 8'.000 
ll1sttr llisltr Il • L. 119.000 
""sy l. 119.000 
1111'1 v1 ll1ztr l. 119.000 
Caph1n Pl111et L. 9'.000 
Ch11j1lon Bovl in9 " L. llS.000 
Cyborg Juslice L. lOS.000 
C4ol Spot • L. 119.000 
Cllnt H11 l~tr Hlll L. S9.000 
1111111 """'14os • l. 116.000 
I. Rob1ns011 8isttlb1ll L. 79.00t 
Don1ld Dvct l. 6S.OOO 
Dor INOll l. 8'. 000 
Ecco Tht Dolphin I. 9'.000 
f-15 Slrytt Eiglt Il• l. 119.000 
r1t1l rary l. 119.000 
fhsll li<t L. 125.000 
IÌtlltr Il Cll1os TEl 
6hosl'n'9hoals l. 79.00t 
6oldt11 Art lii t L. 109.000 
Hit Tht lct l. 109.000 
lndiln• Jonts L. 125.000 
J11119lt Slritt • l. 119.000 
J1r1111c P1rt t l. 115.000 
l1ct lo1i19 L. 109.000 
Kint Of Tht lloftsttrs L. 119.000 
J1ct Mictl1us 6olf t L. 119.000 
J11e1 lond 007 Tht Dutl L. 95.000 
1-bnu l. 99.000 
"•9in 5191 l. 109.000 
fti ctey l Don•ll l. 9'.000 
11ut11t Lt191t root~. • L. 109.000 
llort1I l°"•I t TEL 
l lnj1 Tarllts l. 115.000 
Out Run 2019 L. 79.000 
Ph1nl1sy St1r IY t TEL 
R11p1rt L. 104.000 
Risty lloods L. 9'.000 
toctet Klipt • l. 104.000 
Spl1lt1r llolrst Ili l. 105.008 
Snw trolhtrs l. 12'.000 
f f f f t f I t f f I 

·STREET rI&HTER Il· TEl 
t I f f f f f f I I I 

Strider Il t L. 119.000 
Su,tr lloftlCO 6P li l. 74, 000 
Tht i.i111 l. 12'.000 
Thandr force IY L. 12'.000 
Technocl1sh • l. 109.000 
Tlny Toon Adv. l. IOS.000 
Tyr1nts L. 12'.000 
Toys • l. 119.000 
Moftdtr toy III L. 59.000 
Sh1n1n9 rorct l . 119.000 
Son1c Il l. 79.000 
USA Tt•• 81stet~1ll l. 95.000 

Anntlh 1911n 
S.ri Ari 
Cyborg 009 
Dtft1a Altslt 
lodu.111 JOllfl 

L. 119.000 
L. 129.000 
l. 12'.000 
l. 9'.000 

Advtt1turt l1l1nd 
Dodgt D1npti 
Doril!IOll 

Dr 1gon Sp I r Il 
fiall Sold1tt 

r1111 r19't 
(IJSA) L. 109.000 

L. 125.000 
l. 12'.000 
L. 125.000 
l. 109.000 
L. 9'.000 
L. 12'.000 

Jquu lrj 220 
6il1ry Erprtss '99 
"ontty l1l1nd IUSA) 
"'9• svuh chìld 
M1flll Strittr III 
•••J• Yur ior 

firt Pro Yr11ll l19 
lluogeon Explortr Il 
6rt1t11t Elevl!ft 
Kong ru 

L. 75,000 
L.115.000 
L. 77.000 
L. 7S.OOO 
L. 65.000 
l. 75.000 
L.115.000 
L. 69.000 
L. 49.000 
L. 11.000 
L. 75.000 
L.12'.000 
l. 75.000 
L. 9'.000 
l.139.000 
L. 45.000 

Sol ftlCI 
RIMI 112 
Rist of lht Dr19oa 
Ro1d Blnltr fl 
Silphted 

L. 119.000 
l. 79.000 
l. 129.000 
L. 104.000 

linJ• Etut Encltn 
P-r Sports 
Powr Tenn11 
b <i•t Spini 
Sport Hoctty 
STREET fl6HTER I I 
rouhy Douchunh 

Sì1 E1rlh 
Spidtr llft VS Ptt19, 
Svile~ 

L. 106.000 
l. 129.000 
l. ~.000 DISl'llllBILI TITOLI AM:IE PER Il CD-~ 

Sujltr ltlfUt 
Ttr11n1tor 
Tilt 611 
Thundtr Stor1 rx 
tlolf Cln Id 
llondtr Dog 
Yil9d11s Il 

Alltns 
Chuct Rock 
Clulfll H1 tltr 

(IJSA)l. 109.000 
L. '9.000 
L. 109.000 

(IJSA) L. 125.000 
L. 106.000 
L. 85.000 
l. 95.000 
l. 79.000 

Tn 

6A11E BOY 

811tlthd5 2 
Jot • "•< 
St1r Trtt ~ 6tner1t i011 

------~--~-------
610CKI PE1 llEO &ED 
r1111 rury 11 
&llost Pii ot 
Blue•s Jorney 

Ei9ht "'" 
linj1 C.11 
tili119 Htro 
Socc~r tr IVI 
SUptr Si4t l1ct 
Art of ri9htl119 
Stngotu II 
3 Count Bo1t 

CruJh DvNIH f 

Cryst1I Y1rr1ors 
hftndtr of lht 01sis 
1.11o1111n1 root~•ll 

T1tus 1't fox 

World Heros Il 14711 
S1111r1i SllodOWft 
Top l'Jnltr l6211t91 

·------

ln lht vite of Y1t1pire 
lloftaco 6P Il 
R.C. 6r1nd Prix t 

Sliinobi Il 
Sp1dtr~• Sl1isltr 6 t 

llrHtHlllÌI Sltel ù9t • 
lict Rltsh ··•cio t 

COllSOLES : 
SUPER fAlllCOll SCART + 2 JOYPAO • CAVO SCART llT.419.000 
stffHINTEllDO SCAIT USA L.289.000 
SUPt'.RNINTEllJ>O USA SCART + 2 JOYPAI t S. llAl!IO lIT.379.000 
6All BOY LIT. 149.000 
6"'IE IOY + STAI 00 IO &EllERATlOll llT.215.000 
NE&A ORlYE SCART + SOMIC JAP L. 2'5.000 
"E6~1YE 6EllESIS SCART l. 269.000 
6Allf 6EAa t 2 GIOCHI l.285.000 I IY TUllEt l.19'.000 
SE&A llE&A CO L.538.000 I llE&A CD + 5 610CHI l. ,9'.000 
NEO !KO • rATM. lllY Il LIT. m.ooo 
lll JOYSTltr PER IEO 6EO LIT.13'.000 
PC Dl6111E 61 + 6IOCO LIT. 449.000 
S.CD ROii IUO-t + GIOCO LIT.59'.000 
"E 6 A DR I Y E Il LIT.285.000 
llE&A CD ll+flHAL fl6HT+PRlllCE or PERSIA+610CO LlT.689.000 

TUTTI I !Wtffl E I IOll ELEJICATl SaaJ ti ESClUSIYA 
PllOPtlETA' llEl.LE SIRE CASE PRODUTTRICI. a TE •rTA' res 1 Bi Ea 119EIRJ MD1E 1E • 

A'&'TE li NklClll. I PREZZIA Rll'lltTATI SOllO I.V.A. lllCLUSA. 
. . . . I I f10DOTTI S0110 C!ffRTl DA &Wll!IA PO I AllllO. ' 
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Siete stanchi del solito platform carino e un 
no7 Ne state cercando uno che abbia come 
glo principale un animaletto completamente 
veloce quanto quel porco di un porcospino di 
Avete voglia di tirare il naso di Dupont7 

anappone di Dupont a parte, in questo 
nuovo giochillo per il nostro portatile 
'\intendo 'estiarno i panni di un buffissi· 
mo e velocissimo dinosauro al quale il 
<alito beota ha rapito la •tenera· fidanza· 

ta. Motivo dr tale vile atto? Una squallida pozio· 
ne che nec.:ssrta\a del femminile ingrediente. 
Cosa fare e presto detto: armarsi del potente 
pancione e catapultarsi alla r1cerca del castello 
malefico. Questo, secondo le indiscreZ1on1 di un 
\alatile d1 passaggio. do,Tebbe trO\'arsi 10 \'Ì3 

delle paludi, subito dopo via della giungla e piaz· 
za della ca,ema lo percorso pazzesco. ma che 
il Dino deve affrontare per poter n\1\ere con la 
sua compagna nuo\i e teneri niomenti sulla 
tavola da skate. li Dino (che non è il nome ma 
una abbre\1azione dì dinosauro) oltre a poter 
utilizzare sassi e affiru per colpire 1 nemici. è in 
grado cli sel'\irsi del suo enorme pancione come 
se fosse una zavorra e, cosi facendo. acquistare 
una incredibile \elocità nelle dìsce~e. Questo 
non vuol dire invulnerabilità, ma solo rincorsa 
per salti straordinari. alti e lunghi quanto i bur· 
roni e le voragini più grandi. La struttura del 

.. ~ -. 
°'no....;, •ncor• dlnosawt1 con • 

gioco è tra le più collaudate del genere piattafor· 
me nemico in formato g:,: .• nte alla fine dei tre 
Ji,eJli che forn1ano la sezione. Trampolini, piat· 
taforrne mobili, speciali L asportatori (come le 
tartarughe volanti che agiscono. nonostante le 
,;, e proteste del nostro protagonista) ecc.. sono 
gli altri elementi che "arredano" i vari scenari. 
Ogni \Ìta è costituita da quattro cuoricini. O\'\ ero 
i colpi che Dino può rice-ere prima di perire, e 
ogni partita dà la possibilità dr continuare il 
gioco per ben tre volte. Ciò che può seccare è 
ricominciare dall'in1z10 dd li'-eUo ogni \Olta che 
si muore o. peggio. dall'inizio della sezione se si 
continua la partita; forse rutto ciò ~el'\·e per com· 
pen~are una longe,-itil non eccezionale. In fin dei 
conti. però, la simpatia del Dino (specialmente 
se si mette a giocare con le palline o a suonare la 
batteria quando lasciato immobile troppo a 
lungo) e la sua \elodtà sono da soli due elementi 
che rendono il gioco un buon gioco. Se poi si 
aggiunge il fascino di una nuO\'a sfida a piat· 
taforme. beh ... che volete di più. 

... _.,,........, ........... ---------------------'= -----' 
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COMMENTO 
za omora 01 dubb o Il g oco ooS&•ede 

cen la oerwan sia dalla s 'Olle Cli 
ved e Ufl So411c rnonocromat100 sia u d11.:0f1 

e lo cno suSC•tano e espresso bacie 
de anirT' uo, IJd e anche 00111:0 o una baone 
g cab 11a ma non pe1 lu!ll puO r velarsi v 
spesa inc~ I GB abllOncla o g;oct 
p1n•laformo e sicuramente queslo é u~o det p 
r: r. e °' ;:na 1 ma ourtropPO r111ane oP 
JXlYQro per ragg~gere a vetta dlii~~ 
Povero a atte!l111• var101a ovvero QuClllJ che va 

dNetsl scenari a gtOCO e Cll!Mle o quella 
slrana el'lOrg a cne li sp.nge a voler o 
a cos Baby T-Re• romane un g<>co div 
e rra c-.,e o ce~·o non verrà d 
ungo 

l SCHEDA TECNICA 
= CP, 

_ _____ Baby T-Aea 

CMa. _ _____ eeam Softw-

UO.s11 buZIJne llftll art 
l'Goca _ 1ta 

Con1.nua' _ 3 

SOTTO CONTROLLO 

-~· · Per m"overe Il 
dlnoeauro 

l t PerMll­

~ Persparare f _ t Mssl raccoltl 

P., iftlalare • mettere In pauu -
AGIRE & PENSARE 

-~ooIQIOO P 
I a • f o o 

I 

I 

I 
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I 
I.li Delphlne ha tatto di nuovo centro con 
questo seguito indirttto di Another 
World. Sono riusciti d8YYero a migliorare 
I loro sbndard? Allcbe se I due titoli 11-

sano stili dllferentl, l'uso del Rotosco­
plng pennttte euovamente una llaldis· 
slma qualità di aainllllone. Flashback 
esce de11nltlvamente viacitore dal coi· 
lroato, con la sua maggiore comples· 
sltà, una grafica plìt dettagliata e del 
ivelll molto più grandi che richiedono a.I 

giocatore un Impegno molto maggiore. 
Meno male che cl slamo noi di Gbeim 
Pauà coi la soluzione completa!!! 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Solite wllo ~o~ in fondo o de.1ro per 
lor scendere t ascensore, xndi soliote '9fl'"'l quellO 
seguente e salile ol seco liYello. Oro lòle lo stesso 
per far scendere l'mcensore sue<essivo e roggiungato il 
""'chio ferilo. 

o11obni 1993 GAME POWER 113 
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• Oveslo. i 1a1:o ..... io lo 
fine a.la-., mosiicne 
! asciai!! ~ a lii' 
COt&.1811 VI quesi:J 91:Jt'lm 
e wwwm tJl."I rnorr•1b 
por tlCI!'> ... I """"'lii. 
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Setoi1•-...1-.di"e 
queslct lloruo. t I"''""'"'*' ~·rò 1or111a1o.- Le"""" 
cho .. ospellar>o d1 "'"" •• 

datonno uno morte 11b11Meo 

116 GAME POWER o1tobi-e 1993 
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Usate queslo punto d1 
ricorico per ripriihnore 
rulla lo '°'tre -r9io Ci 
f>Olrele anche rilo<nare 
èloi IM.lt. pù avanti se 
siele in punto di morie 

• 

Olbe ai ~ che ootluatlCllO lo """"· à 
sono ondio olétiro.fìre d" argenio che 
-..olono tro i vori piani Solite e, per primo 
oosa, lolele ioliore, quindi fole uno 
oopriolo o1tl'oll9rso lei piotloformo e 
sporo!è ai cyborg nel iolito modo. 

• Se YO!t1e roggoungere 11 liYello due, 
ine'nocchioriM e sporolll ol pnmo 
cyborg. quindi rololote o de11ro e poi 
o sinillro finché non ii fermo oro 
colpi!elo! Uto111I ""'''° ..:udo per 
delìicn 1 5UOt colpo e dopo ~ttm 
blollale ondate o M9"0 esplcXler6 
Dowwll ~ u<tido<o ~ iecéndo 
cyborg tiella lllNo modo 

• 
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• 

Salito ''" l<lflpeli o preo>icne per '1P""' (JUe$le 
f'O'lo, mo slole cllenli elle eleiirn.~e 
d' orgenlo doli' o11ro porle. Ricotdotevì di 
soMire 1n queslo punlo lo 'IOS1rc posizione! 

'fcf>peli ..,,,a al calore.,; ....... 10 

011noteevi ba•iocoderein mezzo 
o un po«o di mine"! ~di 

peide.e due o n scudi. 
~ ,, ., . 
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Se vi collorot. nolle pdklo me 
SOW0$1onh, il cybotg lenlorò di salire. 
lnginocchia1eYi e coollnuote o 
sperargli ~nché non si dissolve 

ottobre 1993 GAME POWElt 117 
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Q.; I I: bcàw e Clp9 lo porti 
KJll!m:i• e 'fii f*ii • di 

••aenelà m:iartl 2. 

• Seni'< cp, evìlando a-.1ow .• 
pr•• ... a ..:ire 
ì..rC119°"1 per 
lfllll'-a riwo a pene I 

111 GAME POWIR 1111111 1993 
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Pi•dst lo ci--dolo por1D., 

laido o et.o • """'*. 
• roggia o porticala. 

UccÌd* t alieno per 
~lopono. 
qi.rd canele giù 
P.f" 1 Clii I idoio O 
èlan, pi:>i o sinisro 
• inlìnt al talelro· 
ipOl!olort alieno. 

Sczlile $U ~ 0"*""'9 per 
roggiungore a ,.,,.ae e affivare 
laporiaSOllosll:lnN 

MJJ•ats lo bon'°'1 ~ e pt•• • r--. per 1or1o aiciti• c1 
- del pionela la ltm> 
••• ..i ................ ... 
- ptr raggiungtrt g; 
hal'lgar e scoppore 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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SUPER NES 

• Mortai Kombat 

• Street Flghter 2 turbo 

• Wortd Hero 

• Cool Spot 

• Asterix 

• Strlker 

• Bomberman '93 

• Goof Troop 

• Jurassic Part 

• Young Mertln 

• Family Tennis 

• Operation logie Bomb 

• Oungeon Master 

• Sengoku 

• Baseball 2020 

• Speli Craft 

• Tecmo NBA Basket 

• Super Tetris 

• Ali1n 3 

• Kawasaki 

NINTENDO 

• Faxanadu 
• lemmlngs 
• low G Man 
• Nes open 
• New Zealand Story 
• Power Biade 
• Simpsons 2 
• Solstice 

GAME BOY 

• Speedy Gonzales 
• Cool Spot 
• Addams Family 2 
• Asterlx 
• Zelda 
• Hubble Bobble 2 
• Nigel Mansell 
• Mortai kombat 

49.000 
59.000 
59.000 
49.000 
79.000 
49.000 
99.000 
49.000 

MASTER SYSTEM MEGADRIVE 

• Oonald Duck 82.000 • Shinoby 3 

• Golden Axe 69.000 • Davis Cup Tennis 

• Volleyball 59.000 

• Mlckey land llluslon 82.000 

• Batman Return 78.000 

• Rocket Knlght ad . 
• Bubsy 
• Mortai Kombat 

• Sonic 2 82.000 • Street Flghter 2 

• Out Run 59.000 • Ex Ranza 

• PII Fighter 82.000 • Strider 2 
• Jurasslc Part 
• WWF2 

NEO GEO • PGA Tour Goll 2 
• Slde Pocket 

• Fata i lury special • Menacer + 6 games 
• Vlewpoint • Sbining Force 
• Samurai Shodown • Micromachlnes 
• Top Hunter • Flashback 
• Magician lord • XMen 
• Nlnja Combat • Super Klck 011 
• Cyber Up • Jungle Strlke 
• Ghost Pilot • Hook 

via Cassia, 6c (Ponte Mi lvi o) • ROMA • tel. 06/ 33.33.486 

TRIBUNALE DI BOLOGNA 
Nel procedin1ento cautelare cx art. 700 c.p.c., R.G. n. 
8365/93, pron1osso da COMPUTER ONE di 
Umberto Bettini & C. Snc contro LEADER 
DISTRIBUZIONE s.r.l., il Giudice Designato, Dott. 
Ma!>Simo Ferro, in data 22 luglio 1993, ha emesso la 
seguente ordinanza: 
" il G.D. 
dato atto ordina a Leader Distribuzione srl l'inibizione 
alta diffusione e circolarizzazione presso il pubblico 
dei rivendjtori e dci fornitori di comunicai. identici a 
quelli menzionati nel ricorso o dal contenuto similare, 
comunque indicanti la pretesa illegittimità dell'impor­
tazione parallela così come enunciata nel "parere pro­
veritate" dello studio legale Milani-Lenti-Caserio di 
Milano allegato agli atti di causa; ordina altresì la pub­
blicazione, per estratto cd una volta nelle rivis te 
Console-Mania (Editore Xenia). CVG (Editore 
Jackson), Game Power (Editore Studio Vit), della pre­
sente ordinanza a cura del ricorrente cd a spese di 
Leader Distribuzione srl essendo stati ravvisati g li 
estremi di atti di concorrenza sleale nella diffusione 
pubblicitaria e commerciale per le modalità ed i refe­
renti impiegati da Leader Distribuzione srl trattando i 
dj notizie parzialmente non vere; " 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

DISTRIBUZIONE NAZIONALE 
Componenti AMIGA & TV-Games 

V.le Rimembranze, 26/C - 21024 Biandronno (VA) 
Tel. 0332.819104 - Fax 0332.767244 - BBS o3n.767277 

VOXonFAX 0332.767360 

0" \ " ç VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 
IL 

S. NINTENDO 
Sl'll 11JRBO 

MARJO C'OLLECTIO\ 
"10RTAL KOMBAT 

FXTRAX 
1''LìS 

ACCESSORI 
BAZOOKA 

SUPER MUl.TITAP 
AC'T10\ R.EPL Y 
TOPFIGHTER 

... F Al TRJ A."CORA 

NEO GEO 
WORLD HliROES U 

SA \.fURAI SHOWOOWN 
fATALfl RY SPECIAL 

ART Of FlGtrro:G 
1 S 

GAME BOY 
GAMEGEAR 
PC ENGINE 

SEGA CD 
Telefonare per 

Novità 

MEGADRlVE 
SF Il C.E. 

MORTAL KOMBAT 
SHINIG FORCE 

BUBSY 

SEGA-TAP 
SEGA JOY 6 BOTTONI 

ARRIV1 
SETTIMANALI 

Siriu_s Italia s.R.L. 

Via T Maggio, 283 - 51010- MASSA E COZZILE (PZ) 

TEL. 0572-911402 FAX. 0572-911411 

~ , 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



Allt ' 
ACCLAIAI 
Da .., et-e detrae non occezionaloi 

e ICI!:>) poco un li'deog'OCO et 
ViC~ isvlta brill8"'1'1 • 01\181'*"10 
T~?t.O merU> Ot progratnma•or dea. 
Acc!aim ct>e acm ~ a rcreare aHe 
g«1,z,one un .,.,..,.., "GJger1a!la Un 
P'l)doco elle "'"":a• 

VoTO~GP11 

AMAZING TENNIS 
AaSOUITli DtnltTAIHMr!HT 
t;n r\S eme b tane ato pe, quea1a 
s ~lo<le 11 "!JCa c.•e non 
11l8."C8!>0 "111 nel CO!OIK&O regoe e 
r se~ al'!C~e e esse • CS.v81le !e 
""2' 8".a Lnge .._. oe!la C11'<9)tl& 
oe 90C Cile tr""o ll'l'C<!'e ~ 
Of'e e; IO'IOO 

VoTO 79" QP19 

ANOTHER WORLD 
VllrOIH 
Un IXCOIO gia.; G: ~ 
r~ la aensanor>e tt. vM<t 
~ar:tas!.a ~"'a e a * erte a~ 

"""'""""" """ .. ll18W per acOA1I> °' """ s °"'" C<l<1dlCle un esQef"'1ZA un ca. aa non perde·e pe 14 at 
mondo 

VOTO """ GP15 

ARIEL T L 
MERM~ L 
DISHr!Y/8LUr! SKY SOFTWAlll 
Ul"ll'fdeT roor 1 edvon t 
una ravota · 1Jlr1't-n&ta 111 soa•at rto 
,ricredib1I• e. cuno sommalo 1nJ1;tfè .. 
santa Punropoo pero g oco rrenca 
QUas c~letatr:BMO oi var e.:il ed è 
troppi) 1ac11& un·ai•ra U\.IOnD OCC8S!o­
'1e pet$8 

VOTO 72% QP1 I 

BACI< TO 
Hf FJTURE 3 

l tulOE WOllKS 

- - ' OUo ""'° "' "° pcchir>l _41$ = c:ar.:.iecla !ig:I~ "°' 
t.J1 "'~ • e- oana aca..ru O-~ • 
oa assottr.a rna.'!Canza d• lam•:a SI 
~ a:n:llltli""" 

VOTO 79% QP12 

BATMAN RETURNS 
SEGA 
T.CO P8SS>mO ~:.a ~e 
comano d"9 "MX' risOQf"ldOnO come 
~ ~Jliden>­
ci :ra loto e oomo se net' bastasse 
a cune zone sernp re .uune e a tre 
tmposslbl c:ta superare Se ve IO 
iega:ano otlenéetav<' 

VOTO 40'!(, QP1 I 

BATTLETOADS 
TIIADEWliST 
J a e"S one quas pcrlot·amenre 

• ca a oucP. cnc • apparsa eun 8 
bi! d1 casa I• nteroo a parte QU!'Che 
rn g ioramento ria o scro "O e ne 
sorao. Se alf'!Ser>Lte. 8Sl><)tt11vamo 
qualcosa Cì llW' 

----·Ida 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

BUBSY fHE B08CAT 
ACCOLAO« 
L r e1oce del mondo de 

J~ ;i t meo a "'ou ma r gu-ra 
• "' • u ~tga Or ve ""' ;11nde 
.... ~ Cli pocseggl compensa POC!l> 

C'1Ti e chei incontreremo s nostro 
cam: o Uno Ctl in g or o oc a 
p auat:>rrne o sponlb<il por •E bot 
d«'..a ScQ• 

VOTO 91" QPaD 

5__,CK OGERS 
r!LICntOHIC AllTSISSJ 

::ne ce l>Ol>O e o o 
e 1 n po O-I' ess 

• ,.,.._. _ _..ot Cl>t .. -CC"""'9 
-!cosa cJ meg-.o an::rie se ...... _ 
Q e "•' co o esso 
ICPIOU40 le Il' 9 ...-.:o;:o"'>r.O 
trarr.a ca • 1 pa"- ··-•.,. 
ecce: e """""' 

VOTO~GP8 

CAPTAIN AMERICA 
AND THE AVENGERS 
OATAUST 
~· Cleiuden:a QueN :ra-
1001-1.z one oe e 1e ei di llJrnett d 
suoe"' °' ""' 1arnosa ce a galassia 
Grr.ea gre:za e IC4t1a1T""11e cclot ala 
ronoro non occeainaie e ""* tisllosla 
IPff$O mprec1sa al comare: 1nsorn­
,,.._ pegg<> ci ceti" muo<e• 

VOTO IO'!li QP'IO 

Cl:NTUPION 
r!LICntOHIC AllTS 
l lo ç fr ~I() Q ~ CO t>erii pOCO <Si 
l •' ~ CJ ur .,,..,h )l"I eecatlO~ 
110 .. "' 1 o' Cow ~h1eoere ai """'° da Il V'.!a? Solo per gh bPP8SS<>­

natì di s?Oria 1orr.na 

CHAKAN 
THE FOREVER MAN 
Sl'.OA 
Tr.,,.. e!l<ISC-.._ e g<a'ca eugges:,. 
•• ...-.o QUel!<) .i= c dZ"'"8 -­- °"' IYMl •prcla. o •. 
canto perO .. renoe l)rU' =· 
- gooco b :o IOlt • l!cPOO 
lllQO per non-• aoca o .­
rna d i::ass-ci 

____ VOTO 71"' GP1• 

OV ATOMIC 
J ER 

OATAUST 
Cl'9 '811""8 l'!'OOSS0'9. 

CO<"OASll>çecowa 
• .a-·edel ...... -~ pnrro tlca!IO • 

- tra 18 lt ha la COS2 Ila °' anda'e 8'IS1ll 11 ,.,. t""""'1l I\ ..., °"' plat:trm l)oU" ;gar11> ~ 
Pro;.,. po: crecle<e 

.._ ___ VOTO~ CIP19 

CHUCK ROCK 
lllllOIH 

11 gl«o e11 pr.rnalo•rne ''O<J od :a la 11 
..., appariZ.one ll\Cl'4 "' i.lega Dr "9. 
e lii ta alla J'lnde, CQ!lfesrnandoSI oome 
Oll\rnO 1100 "'' g<at>CI t sensazionale 
dettag atu o colorat1ss m.t sonoto è 
buono o I• progiamrnoz\One da IO e 
IOc» Da comprarequar40 p1,mal 

VOTO 91 'lii QP9 

COIRPORATION 
V/110/H 
lJi "' 'e1'I urt p1u ci:vort~ tna. 
r•• t..4eg1 Dr ve Grafica e --v idi lalYIO da wnice a un 
Vlv1I05s!ITO tl'llrtCCIO 11800 0! 81lP'15-
sonare por mo :iss:mo •vtnDO anche 
dOPO evtf o penato 1 terl'!" ne une 
pnma YOtta 

È finalmente 
dedichiamo 
con tutti i giodll 
numero 1 di 
al numero 20. se 
qualche dubbio 
vendita date un• 
nostra guida, 
vere tutti i vostri probl•mt' 
Una nota per chi d segue da 
pochi numeri: i voti del primi 
numeri di GP sono di norma un po' 

Al Mega Drive 

alti se rapportati con quelli del numeri più recenti: que­
sto perché, con il passare del tempo, i programmatori 
hanno cominciato a conoscere e a sfruttare a pieno la 
macchina e ...... non potevamo certo dare dei 112%!!! 

CRUI" B"' 
r!UCTROH/C MTS 
\)'!>ape - ~-elle .... 
-vOlta :a- !fate ll"IC!\e ne 
• PO eet a ::me àeg lll't9 
or~;rr"'1QOofa r:aliila t Qlr.UlCIUt 
Cl2enta ... lelKi' - !El"~ ~ po 
pocl\-o oer "'9'0CO oa Mega~ 
,__ ___ veno~ OP13 

CYBORG J USTICE 
Sl'OA 
Un eiass.ico p~o a scorrmento 
orlmr!aie 9'.lll di GoHlr1 -
cne var:ta arwr:ezb'11 moto Cll'me ma è 
pena 1zzato da a scarsa -.,-ar t::tà e 
ooll'eccess.a ll'Hicclil de geco Consl-
g<alo solo• ana Ciel gene<e. 

,__ ___ VOTO 70'llo QP17 

DAVID ROBINSON' S 
SUPREME COURT 
SIGA 
un on.ima $1mu anone ceststiea• per 
M&ga Ot!\'e ctie SP•C""'.....a ne e IT\ed o­
cr;;a oe; i)t)l'Et'e O!i:me 18 """''"'"" °"' Che ouono uioro ecceo ente la 
9'0C"b<lllà. Ur> lllDlo capace o lar o '8· 
re la :..ia • tar.a!>e> aeBa ~'le-
11ra ma Che Pc.IO ntr pp2"e' ancr.e 
~ gU a.'lri 

DEATH DUEL 
llAZOll S4FT 

Il' I\ C'a:lO OI Il 
1 001ii o a._1": Cl g t: d a z 'Ont' 

cc:a· o a ga.,, a """ N 
l 'lnlr9ccio pefCl Ilei ong;re. 
r:a .. IO!l:o """' • ... DllOn • g! 
aAerW calt"'-

VOTO~CIP13 

D!'SEP.T Sl 
l'Lf!CntOHIC AllTS 

C< .,.-;i o. I acug IO ai 
e 1 ""'1!0 do:lo 
scnermo 01 .t •,,.. w WUI :nl da sa va. 
re 111;1 C"CIJl/rlf 08fNO 11 """° e " 
arsa come ~ 1 m1gboh 1pa1n~tto o ur" 
po· cs1 1tra1eu a ne lo ah.idio della 
mappa pe1 a 1 1 mlgll()(1 per 
CO!SI e degh I' ~ fili 

VoT093%QN 

EA l1iOCKf\ 
ELl!CTllOH IC A llT• 
Pr1 ' '"' o ~ ìl li!'n.I~ 
8.f. ,. por •.t ga 

G YV '- ~ V • •V oc Stltna • 
MIO ""' parl!CQla! è laM Il 
""'Il I gooco pe!T!k.'!!e ICamb en:u. 
wsmer. e r 1penaeolatl o gioco 
ouro wre'*""'°~ èDtGV1@ Da-• .,..: 

ECCO THE DOLPHIN 
ffOA 
27 ;ef!1eJ~ ~= 
""8 !F"~ ~ Un ll<>C:O .. Cui 
()(~;a. g-a<a ....-l)OUO tt.f. 

fii .,, bel •CIO'. """ ,,.,'IC<I • ...,., 11&­
'ftmetite ttemoeratto. &enendD conto a 
.,.. cw .~u • ., '6'çl oetcon.-
cl!ll As;:J~ ca •-1 

--.~~~V.OTO tt2'l6i CIP14 

EVANDER 
HOL YFIELD'S " REAL 
DEAL" BOXING 
Sl!OA 
~ c:n1 .,,. 1a "'"""' an' ""' g,ro.az<> 
"' n1eiite ma>e tdraUe<iZzata d.a una 
gra!.ca dt&crt!a 1 da Jr".a buona gocar> 
1$ Uolca pecca (nari oa DOCO) la SU'$1 
k)ngev tà. cui si r.esce a aopper.te lro­
vando un llOClO e goocaooo noli.i ,,_ 
lljl I OUO g•OC•IO!I 

,__ ___ VOTO 79'lo CIP'IO 

EX· RANZA 
SEOA 
l t.-oll deg1 -= i·· ..,. ,,,,,. 
tuccll Che non o..e rnantlfe ,_ atlle­
zlone Oì qua SIBSI appa!ISionalo CIO .. 
ri&PeCJ 1 larUstc mocMa ""POOi .c Si ir. 
lformano. cPl<ano e~~ 
ma • eta v S!.o in oreceder.z.a Cou ._. .... ~"" 
~---VOTO 94% GP20 

Fl 
OOMAllK 
~ ~ ..... "" Ve!oCe elle ..... _ 

.e PO! Mo:ia on.e. la .... O'afa """ 
gona'9 "" p0 tcama per la ...u ., 
penNCe cl Pi"CO! l•e Ci1tt.1i ~ F l • 
rorut ~ C<lC: ():loa OllZO'e l)Ot gi<XZR 



n cl.e PG<CllO per Il ltlille """""'3 o 
l'll:smo. 

VOTO 89% QP20 

F I \.US MD 
HICHl•VTSU 
.Jn& rnJ ••·~·• dJ 01Jlda con \l•S1Jale 
dall'1ttc ., ~r•dO d1 far correre i br!Vid 
U>go 11 ~anche a• o•ù ald~ ~ 
JN vatanga d op.i;onl infarciscono Il 
tuto •J.tOdOQil le gru.ia dlçr.ità 
Giucl':<>~ ..,...._ 

VoTo9°"0N 

"" .. ?o~ 
llLECntOHIC AJrl'S 

~· ... "SOi~ 
w e. a lff'A"'tD cClf'" s~ !J ~ 

WI"'' • u'\ ~I 1100 da OOCO. Se Il 
tcce~1u1 Qut\10 neonve"ltet::e. C11thc: ... 
manie torvolabile, F22 1nrarcep10t è un 
omuta10<e di vOIO prewx:llé pe~etto Da 
comprare 1pee1e se 11e!e ama"h del 
gene."81 

VOTO 91% OP4 

SIA 
IH,.OOltAMLS 

,.. n;, °' c. .. a1-
; ~ ;::a 0l9t miigtiOi I giOCt".i cj! r;,..,J · 
a.. ' !Tlll:r •• ..onoro • iJ"X) dli miglO 
a 1<1no mal aantru S.; un ~ O< , 
lMica pecct rru ita.rlU di "r wtr.ITll. 
d pOm'lo<)(d 

TAJ(ARA 

VOTO 85% OP2 

UPY 
L r ladurO a """'1tri Id mo<· 
e& f>. 01 C&S8 Sega ""71 cne o 
--........ - ..... CO'IU'QJè. gi6 o-~ ... tl'le la'.18 ,,_..,. ~· • 

ong"'.&114 .. non " Pll6 ..,... M:o 
dallvta 

VOTO 80% OP18 

i TA 1EWI~ O 
•L•CrROHIC AR"rt 
Lh1~ 1r11l)110 ben ç011cep1to. cne s1 

oc ' .,, piacere La gafica è 
.... ,1.r1 ~ rap40 e tlUidO L• 

cotorn 10nC1rt '°"° azzeccare e '*1rw.:i 
"'l1S' 'llmO l llllCO nao è ""'*"'~ 
<t!!JcoU AntNe n tendoti OOdclOilT<> 

-• 11\"Wl'(lresa .....,~ 

VoTOM%0P4 

ACK 
USOOLO 

~ ,U:l(ln8 COS• Stup&facetUe Qll far 
~'Y1-1ra1E. Q.Jll:srall a'tta cartuccia prec&-­
aeote Un llOnO<O ira I rnigllOn mai asco!· 
ta'• Una gral1c1 precisa al li""ie del 
mantaeaie Coron e oer.ag1 8\IOC1:1v1 e 
p...., d 1tmotter1 Ooct11a'!l0 andMe 
l'letlll o - ola eot11 a c:omc>rarb? 

VOTO 94% OP19 

GALAHAD 
._.'fONOSft 
Un OiOCO o p.at:alonne che sr z"a,'tro 
pooca In orlginaltt. ""' c•<1 In CO<""<>r.olO 
• mor:o l>O<'l rea uaio. molO ~ 
ti • dalla difftco:ta quasi pertenamen•e 
ca bra1a. M 11 eccettlJ8l'IO a!WrM pvnt· 
nel CO<IO del Q<ICO neJ Qv<ll "811? "'1pa6-
dJle non P«Oert una wa. 

VOTO 88% QP12 

G·LOCK 
SaOA 
T'll!ll>O - t lrCCllX>,..,.,.. P"'......, ""° tPa a:. "'" • asso 1empo 
uscLumen:e lttoa d r-

IS:Se!'t cor&OI' c.'b tc $..~ d 't'C! 
M:Jale rlYl!I ;a ""l>la oa so 

VOTO 50% QP19 

MIHIMCA,.. 
I caP<ll••<>rO • p<Bltalomie del B l'TlllP 
6101~ su Mega OriVe fa ta sua g1an 
f1g\Jfal $pt<1<1d<1a 1a graloea ei .... a: SSlo 
ma Il g«ab< tà mUSiehe a llvellO d• 
~ wer-1 e Qropr·a COiOnC1a l()nQ{I da 
film 01 comprare a o O cre&'O e 
sonza~ 

VOTO 93'!(, QPt 2 

GOLDEN AXE 
••OA 
.in \,;Jlo un po VCllOO - • SOwtJ cl 
~ lf. cr. "' segnaJS per ,. pr-nll 
d qu111ro oersonaggi da seeg 1ere e 
l'opziOne oer oue giocalQri 1Jl"I PICC:hle· 
doro letllll ~oppe pre:ese cile non Mlii 
pe1 Il Qui !è graf ca n-a c/\e al lalell 
goooare 

VOTO 81" QP20 

NO SLAM 
15 

TSIJNWT 
.., :ìerb ~ temi&!U i'I 

or.a.cnn llllJ g 80PISliarlal< 
M o lpor1 a Borg McE"l'De. Cur tr' 

icero e oocl 
u pettez'°"" e pero 10nl8l1a aop•attutto 
t ceus. aen. d,tt1cotà nefl'1rdttlZB't la 
pella OM'>t t ~e 5 YO'fellbe l•I cl'<! non 
• oocol "'°""'"prona dl C<)IVare' 

VoTO~OP9 

GREENv G 
HCIA 
Per la lllf)f ·ne taceva-no voler.teri 1 

-o· 11'1 ll!OCO" - -
merce - 0<$crò!a Il~ 
et 9JI ,...., e 1""180'0 siencie-e """ 
IO ·no CO""' -.1· 

VOTO 63% OP 11 

HARDBALL lii 
A CC O LAN 
Ve O> z.u.1 d~ carnmentatort 
b it ~a e vasta gamma d 
up.tl\lfll ~w • armi 11'1 dcXaziClne 1 
QUOllO - oe"> soor: <="• yl<Ja 

va'ICe Joe a ~ 1 01-
U':lnO ...., q.alOO s •'"'OI rnciua­
- • tur.o • d>81T1a1'.:e ~ 
go11 e c:cn-ia1 "\Oleo .. iVl"O airora.. 
,,. del g .. -

VOTO 82"' QP1• 

INDIANA JONES 
A 'ID T~E LAST CRU· 

o 
LLICAS ARTS 

...,.... 'R'C O&'-~ 
~··a "ùtlf!ma'.ogaf.ico" -.:<e_....,....., cf1e 

un oo:o • manco a dir1o - • piUllOO 
imPof1.lt'llt Se ste!t ;po.assonati c­
lll'n CCIT'P . ra oeocasaa:ta 

VOTO 78% OP12 

JAMES BONO 007: 
THE DUEL 
OOMARIC 

" !l<XlO e -.x. a r:iA! 
A ... la sa a e '~t"•r.n e 

Aft.r ~ • "'' C:•pO(j.'Y'(lrO 00"" "M.'ie! 
,,.. "*' Non -a'.e'O a"ll. cen:;,_ 
o~ (I Z'ltlml SW'C!:) Olftre' 

VOTO 57% QP19 

J , ES ""1ND 
llLllcntOHIC AlfTS 

::n~IP!C•~ 
o - -- ~-Sega .. 

1uO e9Cli"Oc 11 l'!ro e'- PoS!tlvo I 
M'I W'O ~ '91'11· e I gado d '11(n()o 
1or.a ele\ilto. Soto oe g •m .,1 deJ gic). 
chi al P"'tlltormr 

VOTO 74% QP3 

JOE MOI ,..NA 2 
SPORTS TALK FOOT· 
BALL 
t•GA 
Ull ~ E '2è (g•Klola IJQISb. 
lii di ZOC.T ... t Il! .......0 08 crM0<> I 
li~ PISI~ 0 Q«S't 11'1 
an1eto ea.'T!PiOnafe Non oastano OttO 
qo.;e<.li cl1ccno • """ e) -
"" capela'11)!() 

~----
VOTO 8&"9 OP5 

H 4 f .:>DE 
B 92 

LUCTitOHIC ARTS 
-o QiC - tieg.r.a 

do .. ..4.. .... ...., re:&TeYe 
..ec..o ~-.IO -Jctwi ~lido 

"""elle .. ~ al:a - y\ l*"*-
10!1m0 lt --·:ia pan~ i-· 
sl'nO...,. Mega • 

---- VoTo92%QN 

JOHN tt\,..DDEN 
FOOTBAu ' 93 
llL.•CTRONIC ARTS 
A~ r ~ ... '!''IC I niGntt piU. 
Co-. • .-:e O. 

comot•• • ;:a n Po11es:so 
oe! predecessae !li C<r.ll<"4" U!c r;f. 
otn-. 

VOTO 92"' QP13 

_UNCTION 
MICRONWT 
li! romoca."":I l !obeòale. COI". almeno 1re 
'b" Ovvero ur ''"",pkapo <0teg1e10 od 
lttgrafllta. nonct:e int'ar.liigtt',lt In prl· 

: ca adan ss 'TlO per tutti co!o'o cht 

"""""' - dei li.ml del P<COtC ~ 
IO.ma-'*·~ 101~• 
~ drl f<>ISe Q!:> "" DO' 00) ~ - VOTO 7.,,. QP8 

. D CHAMELEON 
UOA 
Ui guo c,,j DIEl3:'.irre n grado o tarli 
IOC.lttlu.are anctie da q..arit1 "IO!'I 11 nco­
noscnsero i:n ouesra ca1eoor1a ludca 
G11llca dett»g aa g«o e»nvolgon:e. 
ltcnleamenfe ... IO!:!) """" - lo<1e 
r9CCISMlacl.!:a 

VOTO 91 % QP7 

GSA OMON 
VIC TOl<AI INC. 

- _..._ .. -nlN~cl 
fS a v :e ~·1=- bene oesea 

vn~o •' ....... .:ons~ert .. nel ge:tar• 
I amo e ar"""""' cha qoale~t oesc• 
aoOOCchll) Be11 no>OSt torr•1>11men1e 
nolOIAI 

VOTO N% QP19 

__ MMINGS 
SUHtOFT 
N. .,.,..... ca~d'lt•~ 

o ,.,, get:onato e drvert1n•e 
nuwga."r:"~ e~ ml 70 a~ e s 
as;>«:ava QO..<.C<S• :ll "'8g'> ILI Mogo °'"" Noncne-..CM>s:a~ 

• • .. 

. _,.._ .. 
.lohn M•dNn '8S 

Bl"'f'W't9S non ... ... ~ .a 

d'T1<'<i"• ""' - ~ o ca et• '°""" e goclblii!a d Il p .. 
,,. noe•!8fe mooio di OUI 

____ V,~OT_"O 79% OP1 O 

LHXAnACK 
CHOPPER 
llLECTlfOHIC ARTS 
Ui a .. l;l!at~ ''"OOPO r :>CO l.muf& '° 
,.. 01# euere COl"MW&o l8'I • trq 
"""" spa<atu!!o por ~ ~ 
(fa .-rér.t; del genete 1No111ie ""1 b "" lndùlna Jones •nd tM L11t Cl\llNde 
c.ie taseia scor:'ed "'-~ Se ... 
puOln•~ 

VOTO 71% OP12 

TUS U ts-
:h LLEN E 

llLtCTROHIC ARTS 
ikll """-'laZ:i rie ~, Q1.11U11 di .,,. lc:1:eua 
~ ' ooiro ... c. nil Non et' .. 

retrrno d:• COl"ISIQ iiW10 a rieutJ'IO 

~· accura;amercet 

VOTO •&% 0P12 

1 ... RBLE MAI'\ IESS 
lrLlrcntONIC ARTS 

()(> '<leOOOC"' ..... "la!lO la 
•• ~ ..... ~- «:> tiwon1• u 

oioco r1sv1ta e~• ra!';OtUto.. la 
garlCa non è ecc.ez•onu e • eonoro è Il 
"""' deta deeenza Per nO'l oer1;1'9 oel 
merocto di controllo che è (llJln~omeno 
maccn1noso. 

• .,;--, 
• o 

~'~ .--~--...--' • 
o 

VOTON%0P5 • • • 
MAZlN SA 
SEGA 
'" uegagioco (t propr.o caso o 

.;aoace O DC!'ta, ... a:.a CO 1i'TO­Z.,.,. Q..ar.· o VOi rosseio nau 
penooo d "'15Smo IP-I del 
g'do MU"'Qa P gciço t lii prcçll<: 

ro POtent ss•mo • njg'.IO'e "'" M .;a °'""· assieme a Slreer al 11•99 2 G"" 
alterr'I& sezion• a acorr,merito con 
mostri dii fine I veno da a"ron1a1u a 1a 
Srreer Figh!er 2 

VOTO 91'11. 0P17 

EGA LO MANIA 
VIRGIH 

• .....,.gaa ~*"" eme>.,.,_ 
.. 'flO Gei& s:xa del ":JIOOOCO. 

"1 8'!r:> gioco e> Sraieg.t t.'e Ila da!I 
sua r s.oe~o a U$tre C&POI tJCe un 
.. n.so 01 pogreu1one completamente 
_,. ,..~ Pl""é Da .. "" ,. P"l!>! .. 
luaoleca 

VOTO 91% QP14 

MICK ANO MAC .. 
GLOBAL 
GLADIATORS 
VIROIH 
U'l -olo ca:>Ola«>o dei giot!i o s:.i­
i&'olr-e G>OCD,,..~enrcr.-o 
non llaCU""' pi() oal iOvPad Si lflt:a llCl.>t..,,..,,. oel m.g i(Jf go000 -
mal ,...,,,.., ""' ,,,.. 91 """' Dr CO"!'· 
i::ra~ 1 tvn1 foosti 

o 

ICRO , ,. CHINES 
COOEMA$TERS 
PI!< la •ie I )perUI - g1ocabo­
:a Mc-ro M«°" ptopone. 1 vecctwa­

s 11\.1 teT'fl& oei'e cor•• d macenlnine 
agg"'ogendOç "" e<'()l!l'e oose "' o-. '"""'° lml*d OU. In u A .. eccez,o. 
na·e- anche Da 10 ecco 1 voi Mero -

VoTO~OP20 -----
~UHAMMAD ALI ' 
BOYI G 
'llllfGIN 
06' p;,, g<11nO. C4."'PIOne CO'Uml)Orl· 
neo di bo• ure - Che non !ara 
certo 9r1da.re al .,.,,r .~" 1" -na etoe è 
ugwalmeote molto et vorre. 1tt La long"'° 

VOTO 90% OP14 Mullommad Ali •••1"11 



•• 

Popul«• 2 

PowwAU.lete 

lload-2 

+· 

• • 

NNLPA Nocl<ey °" 
• .;,a e Oi,;./ò .a ot("'~ dt °""'" 
Qv<-'• ;e IJll.'C)nl - non - a caz. 
lOCICn. ma~ ccn """""' t 18CnQ 

Veno A"- QP17 -----
MUTA - - GUE 
FOO BA I 
lfUCTltONIC Altff 
lJn .. - -.notltbl! 
1ag1e ò $lg'or9 de<,11 ..,,.. •• eonc•to 
con ~ ~ca d• .onaa OJIHtl • rceete 
del l<ICC.UO per QUN!O llo<o Tv!IO Il 
megho e .JoM MIOOOtl t IZICllll etutnlll• 
Si'Tre fle taririo li' •...- •• per ogni gioca• 
IO<e 

VoTOtM'K.QPIO 

• 

... ..... - .. 

HOCKEY ' 93 
llUCTltOHIC Alt?S 
un,.. inlt Cllllo ""'11 VOO<ça• 
I lJ -tt:#m1 , buof'O I IOIOO 
fa'ICllO 11 111 po "*'""VOI. tctClir10 ..,._ 
a.u.mo e g;ocall'U -1 ~ 
scora•.mo nel -....o modo a 
ouegoe_. 

119 OOl.O 

VOTO 90'K. QP11 

GOLD 
~ 9 .... -IO llg~ a òesFa 

t'" "IO O IDIO.~ car".vee<a 
U1C11 "' '* Mega Or.,. eht pet Master 
SyallfTI ...., ccml)IHao • giOCO • dNet­
tente OI Ql(lC8tt tl <:ompagNl I 

Veno89'1tQP8 

OUTLANDER 
••OA 
Un lf'Ot eol!t•ro I" un futuro po&to(lix:iea· 
re. dec•to 1 npU111e lii ietta dli malvive'* 
a bordo dela aua llU!o ""* cotauaia 
Poteva tutrt une buona dea. ma 11 
Q«O t1oun1 1111!0 t Il gocab>I~ ''"ace 
P'MIO sotto 11 IUOla deile ecarpe 

Veno~QP17 

OU' li 
HCIA 

Una (:( """"°" ti.CO '°""""''° ben !IU> 
•Il .,. -Cht•-·rvoois· 

rt ~ (U(!j I ()'etli OtfC>'>Q~M 
U-pmc·•~dellll«r> bllt-··--lange-OIOQrlCCITI0'1rt 

HOA 

Veno ll8'ii GP3 

N 2019 
F ... "' ~ ~ t Q.f ll'1 non• -
O. llf\CO'llO MtOl-"'tPW· 
totll"• VI o«o MPPU!"t medoOc:re 1"& 
ecine 6 - LV.CO_,. te~ ·-··-cl tlrlli-0..C Rwn' 

__ veno~ GP19 

MANIA 
TSJllCI~ 

Il" • .......,°"'•-,.. °"' •dtoQ«n• 
<:1tS1<1 Forse eoo1t1 .. ...,:t1 • viOeOQ«O 
"'' anr_.. (PII enll) LI ecn...,. 
a!Orle • on ma • noti la L1Tia gruiza. ae 
toas mo r.-el 198S mtritereboe un oet 
'~ ' ,,,. "''° Che '""'° ntl 199" 

VOTO 80'K. QP4 

PGA TOUR GOl.F '> 
•&.•CTltONIC AltTS 
Una 1111\ulflìO,.. gor•11t<l1 """°compi• 
Il e rieca di opzlClll• li gral1ea non é 
mait. 1neht 11 rallenta un PO. neue 
v.1ulll 30 e d1ir1110 Buoni g 1 tifoni 
1ono,I • t l"l'lut•chttlt d"1n1ermez10 
~ !Utll lt ~ ''"'"laz,onl gol!>th· 
cne p..o ~· ancl>e t ""' aòdeai ·-~---Veno 8ft GP1• 

PHANTASY STAR lii 
HOA 
Gcxo Ol rUOIO---ma ca> 
....,,.,_ PI«"* '" 1>9'1cotw• ,. ,..,.. 

......tothtR11c•te 

a.-.,.... di ca•oee...,. ..... ., 
~· g.«o noloso S C1.o 'Ame1"J!.t 

~ Oli;tl aman:J dol -
_..,"" ... l>Olra dmcnare ll!ll 

VOTO~QP2 

P T FIGHTER 
nlllCID 

\)\ picchadJro °""'""" """ """ """"' ra di gioco l"O't ter10 entu"S aSIT"antt e 
una gafica og.ra1rzar.a aeane o poco 
p<J 0eclSall'e1'tl' non a aitem d a "' 
SUO>co~~ 

Veno70%QPe 

POPULO i.1Ci 
.UCTllONIC Alt?S 
Un c1ass1co de videogame che na 
<:0006C1uto pratcamenie tutte le conso­
le d1 questo ~ (e ancl>e q"81cuoa 
ex1ra1e .. es11e). LI sua COll\l$t$>0nG per 
Mega O<ive ,..., e tra le più lel>CJ. ma 
ques!o non toglie nulla aUa bellezza del 
gloco•nse 

Veno 87'11. QP1 

POPULO .. Il 
VlllOIN 9,,,,_ M' d'.'!':11 oeiia pnma \>9'$>0-
ne e 190 ~get'\da ùl\a. marea di etfett.. 
div•l",jj • 11 è tii.."SQL a creare l.f.'I v~o e 
P'OP'O~ LOl)ll()ned> ConUOllO 
ca> I Sega ~ t qtJa'llO d• meg'° 11 
poosadeSodela<e 

VOTO 97" GPaO 

POWER .-1THLETE 
l<A#VCO 
Un OtCetriòCluttl t-~ da° J)l.Ol'l!C O V:S!.a 

"'"o;co IOCça eccelsi. c05i av.e 
por a.a"!O '9Z"" . ar,.ancne °"' PII· 
sonagg e 1a gocat"'.a OoYe usca 
I as no t sutiO 1Ca1S $S.<na ga""""' d 
COIP a cw:nszine 2 gocauJ"e o.._.. 
YW"O I.I"? peC'C.-.0. 

Vcmt 80'lr. QP14 

?O~'ER; NGER 
llUCTltONIC A.llTW 
..a ·•~ M"!;a °'"'• de g à no io 
&uecesso Am>Qa ..... aggwge """ al 
oropt1C1 oredecessore Anzl. • .,~ema 
<I• CCIO•OllO 8 $11.'0 l~t<I pegg>O­
rato Pot"'a eourw "' Powerçame e 

"""'" 
Vcmt 87'11. QP18 

PREDATl'\R 2 
ACCLAlll 
S• 1raua del r.,.., o"" 1im USCiio alcv" 
ami la e elle non ha ri$00$eo nemmeno 
un gran successo Un'operazione com· 
mere aJ& che a.i commenta da sé e si 

concleliWI "' "'° !lll018llJllO ""' Ò•""'~ 
meriti rlt$C9 ao tsBe:Slafsi ste posizonl a 
di sop<a de11a meo<>Cr!l! 

Vcmt7KGP11 

P~O STRIKER 
HCIA 
verarneflte 1.-rot !!"18 Sl'N·a.t:IC)f'!e de.~ 
'PO'I ~ amaio e :nticalo nel """"° i. 
poese llai>ido. :rillo"e e 0>.'0fle01e " 
bteve di ccmpra•• unoeo neo I pochi 
IO'"le< ._ ~ è OO!!ble Cll'lr.'.ar$ A 

patii oO. llllD '*"""'" 
VcmtaftGP18 ----

QUACK SHOT 
.. OA 
LI ll'Al8 va O> 1n!ZZO n I - -
Mc>ly - •I 1'!lllll0 - -u. Oxato ,..,...o a Q..e due ~ i.r.a 
buona OJWYCO O FV" eia ~--e O 

- Cll """"' Ot:ine le anirT:aZlori. 
11'1nt.a~IC-lUICOC:C::O ... 
vota MIO e::_ lo Il f190C!Wl 

VOT09~QP3 

;) 105 
ICLiCTltOHIC Awn 
lr 11""° -r.io Un Idee POCO 
m ~ tnt dii lnetreSM 
noncr,. wn... tcarstSUr.a lanQGIJ tJ Un 
quadri) deCIUtnOriO PoCO fl~a DI non 

~·· 
VOTo7KGP14 

ROAD f.:A. H 
IU•CTltONIC AltTS 
Correre pet le strade • mi •r• bont oa 
Oftll Questa la •"'lftl d1 un goc:o ac:eatt 
vante e co.wolge<lte sune pr,,,,. 1111 elle 
alla lunga dn;enta tac IMtrte ripe1111vo 
Non averlo non dovrebbe ••••r• un 
dfamma 

Veno84%Q~2 

ROAD .A. H J 
ICL•CTllOHIC Aitr• 
Ouaa1 vi'\ CIOnt dt auO ~itdeceaaort 
O. • ava ha 1a QOeOC>o ·a d• goea•• "' 
aue. t.J1"IO contra 11it'O d v1oenoo11 IO 
sohorTl'O Pl!f I <nlO 0•9019 di ~ 
•• Da eomora1t tOiO st 1lfezm1il 11 
11"'"4'• e aprowc. òel p-rno! 

Vcmt 82'K. QP14 

RO V\.. 
lfl.ICCTllONIC Awn °"' .,.. :re • P' ... 1)111 •lii • 
..io~ - ~ - .... •()'-.. lccn.. 
...., ""',,....._ ...... - .. gai,. 
ea t Ol"etl. ,.,..,... • li.e:> Pl'le:o 
I IOhl!IO Uft 00 llOPPO tacile mt 1U 
Q.et!OOOSSJWT!OllOP<-

VOT09~ QP4 
--~-· 

P·'"' . - - . -
T' 2 
NAMCOT 
0 ··1c ... a. ....... ~OC!m) """ •• 

MtO - N.WCOT Ot IOll_,. 11 
llOISbldt d g«aro " - enellt .. 
i11 ClASto cao • '*"lato un grande 
altalMNlnlO ~a I oue QIOCllOtl Un goeo 
cne "*"' o -. ccmP'llO' 

VOTO 89'lt QPI 

ROLO T Tlir 
RES U 
•&.•CTltONIC AltT• 
Un g«o di poattaf0tme C>vontn!t t bt1I· 
111'\tt Pfo11gon111a un e1et1nunc, 1111 
ricetea di "' man polo di kol 1m1eo da 
llber11re On ma gralica 0111mo sonoro. 
gloeab•M• ecc1111 Anel">t <a iongev•ta 
non sche<u lnlO"ma 'Aceanerevi•ro· 

VOTO 89'!(, QP 18 

SHAD N Ot HE 
BEA. 
•&.•CTllONIC AlfTS 
La conversone • pr1 ocrie ~r~e!tl 
o.- avo p-egio. • a....-. 1 avo d '«· 
to Oe or1g na• Amage tnl""titne mtau· 
ruce lt dOCI. ma oncht li ,_..,. Qllea· 
bi t• Ptc<:l!O. COf'I QvllCftt OfCCO a '""""'° I goeo "'oba9 - _. 09!1co• 

Vcmt?KGP1a 

S .'I BROS 
RHO•N 
&ooie &lò0'9 • ...,., "" """" goeo 
ea ecco q_a'I' ""O r'W hl Qetiato ri.ne 
o~~QI""' 

l ....... -mollo- a; p!Wle­
Ctr!SIDf8 "'"' a"'Chl I ~ ~ e 

°" """° 
__ VOTO~ GP20 

SONIC 
THE HEDGEHOG 
HOA 
ll'lo cl> - gO:I> n graao d g-e 
""" """ (I """O-le) le spesa ICI 
pi1Jt I toro ICQUdto. ma adckittura ca.e9 
a~roruta P« 1 acqoliSlo òel1".ntsra Con10-
1e V•locrti ullta-ica e cura.,_ 
mlf\lac:M per i clol1agl1 sono due de più 
valòdl elen111'li di questo eaoolaWlro. Da 
3"9ft a ll.ffl I cos:i• 

~,OINIC 
:HL HEDGEHOG 2 
••OA 
La gral1Ca t sluJX1faeen1e. lo scro1Mng 
oarllu«> il concept ~ ed rnme­
CflalO. ; 11veUo tlonus • "''°""" 1'190IMll 
vn Po- Game storoeo' No tonge\'~ 
acar11 e o<•g•ne 11 ,,., .. pesano In QtJOI. 
Che m11Vra IUI g<ICf>ZO INle ~ 
"" bi.on goco 

Veno ""' QP11 

RS ' 91 
TAITO 
Ocot> 1,• ar1"' • rrutieo .so.ce 'rrvaoers 

.. - - act111nl. ca..:. <Olll n­
"'- "llOI - ~ Non vi Ml'@l'.all grard . -. ...... --··­gra!ieo C.o nouoa'<e I g«o é O--· - "'~- -·--~­,,,. l*tla. • tamo Olldlla .... d ...., 
ltJdO.ll.00 

Veno7"'QP7 
----~ 

SPEEDBAll 2 ....,... 
$.gioo• • l'VO!: .,, eaoola<OIO M:t. .. 
eac>CllWIO M gi'a&!.O do °" bocn 10'4 
~a# IOO ptl08C8SID'I: (!'') è U"C 
ce ooct11&111TU o octi1 oc.ci<ten:ta ' r:>et 
<:on101e el'le riesca a !t~•' testa 
ti IWJl"t ....... ba.Odi """"".,.. ""'" 
bab ....., .. M mg lor g«o Che s.a ,,,., 
11110 ~o per ra ocneo;e Sega Cor· 
rete a comprwlO 

VOTO M'Mi Glt3 

S D MAN 
HOA 
Un lu,,,.uo <Il auecesso e.,. d...,.,. 111 
Y>ÒtOglmt uo OPerazone clusca che 
,,... 1attlspac:le si dmolrra discr­
!& 1l111c Ili Il manualt In buon llaliano e lo 
senem1 1mmed1ato d1 gioco 1nvog1iano 
1uo110 a entrere '" aztCM't L'lnttresse 
cali 00po a,.no fwlrto (sembra facr.e . ) 

Vcmt7KGP1 

SPI TT' l!'HOUç'I- 3 
NAlllCOT 
Ur'I piech.aduro aenu ntam a e Nt".ta 
looe 11 g oeo n st t t:>en eoncep 10 
anche N •"lunga civwU un po·,,_ 
tono. t IOPfl!l ... ~O tac e troppo tacite 
oa l•Me S. ll<IO """'arene- ccr1'­
PI arto I.,,. non ..,..,. >egg9'9 !a fa t , 
ca,~_,~C)~) 

~---Veno~ QP17 

SPORTS TALK 
BASEBALL 
HOA 
Uia ll'Utl- - aga: li '\mzz:I • 
QIJll"O" eor .,_ grooa ptCCI. Il.~ 



• 
-

....... Tlllk ~-tball '93 

cll Oli c:cmro C"e IO re<lOOllO O. do 
cli ges:>t e I 00!.e vo!:e ~ 
IT'.attVO Peccalo ..., occuio 
strecata' 

VoT078%QP8 

SPORTS TALK 
FOOTBALL '93 
STARRING JOE 
MON' ANA 
HGA 
V g ..,,,..... .. ben e Pl8C' 

CJI 4 .. SOOt'lt: lr'I ((IC)Oll_ 
.... t;iO • ct.#. Cl OIJSC>te 

creare Ptfff er•e a~fera o 
Monday "'lllt ~ ~ ...... 8"CIW 
P"S$ll' :i di= ........ Utlll<> 

VOTO 85% OP13 

SPOT AND 
THE' \•EST 
FOR OL 
VlllOIN 
.- • a\JQIO "'~o dalla V 
!lo" ,_PQlaVOIO di SlmOa!la 
~· ~l'\u O floo6 entUlilSfT\O pet i:i~to 
g 000, w suo modo di ""'°' lllll 01 1:81' 
mMre Si trij'fti senza ombta di ovt>!'lso 
del perao11agg10 meg 10 an t P" 
Mé9I OriYt Da ;orrprare lul> ,, 

VOTO 91'4> GP17 

GHT 
El6C11!0NIC. AllTS 
~ IC"'1> 

a_.ane ~..a" 
l CCI" 'lllOlll • 

reau ccnwnwre f'i.llC9. e 
~C:flari..­

...... ""'~'" Da non PE<!le<• 

VOTO""QP1 

STREETS OF RAGE Il 
SEOA 

at,..t.ef"-.. 2 

TbundetfOf"ce IV 

F-a1 .. s. au 
~ooia .. oro -
Foco oa agg L10gere 
10 QuartliJ orrn& 

PUfO con Q\.i 
pf!r ~1ega Or 
o«o va CCIT'(lf• 

VOTO M% GP15 

STRIDER Il 
USOOlO 

o on 
I 

le 

a o-~ca_ .soncwo e goea,.. 
dl'1!1C8Y::OO e aricne un cc la 

____ VOTO 84"'" GPS 

TAZ·MANIA 
SEGA 
uro ""' ~ de< vlOIO-' "'* • G2"8" -~,. .... 

no:csc .... O; ~· a -.~"OMO'idoat.~ G ff. 
e _........, ~Cli..., predeees~ ~ Cl sere OE1 .a rea zzaz:ore 
"' Co'I SOii CJl<:tA "'8 O. Il' ç<>:O di çwwle -:à e ia 
pa<J di pw:g S::a'st,, SeGa...,,, ci - ..,,..,...,,.,,.. IDO!:.> 

CC'a'. e iracesra lill9r' 
~--- VOTO~ GP20 

VOTo~Q" 
SUtv',~E 
CHALLENGE TEA/I 
Acco&.AN BASKr- LL 

oa $;. - - :otllVtl ;jì tam l;lECTllONIC AllTS 
Sopra,_ specialità eQllJW v alòaea'ICSllQ per Meg,: 
·• e 400 OS1000 1 glocaCll t6 ve a la! u "eoce ~ 

oerèd1re Da 1cqurs1a e•• zrovato a ' Pbf ~ l1$pettO ai suo. 
pteziO ICOf'lW.lO SpéClll!.,,.,,, '° fil/9f& ~ Carine 18 opzio d "' rt)' ' 
laM arme ass•cmo a QUO g;ocar1o &ZIOO Sj)etla.."Oiar 

VOTO 7°"- GP18 

SUNSET RIDERS 
KONAMI 

°' I Uega Or I 

• :Jl!S10 caso """ 
<-= ga!lca di---
.~ ~ c. <'!f<~ e cne ,.,..,.._ 
1?1«-!e S: .escono I i.tt:"' I • ~ 

I"'<" """"" -· ccr'/I c!.spo-~e un oo 'O 

VOTO 71" QP17 

SU!> E 'rtfl4. N 
SUNSOFT 

o-... '~ •11 •;rieterot fa spesso 
CdPO!"'KI af"'t'"' ,.. mputer e consoieo 
ln OL1esro caso la sua non è ..,;ia <tt te 
~ g ror appar '·OO pnsrol I o 1 O"'CO 
·arca fac.'lmenle 

VOTO 79" GP10 ----

4':.JP[!l ANTASY 
zo ~ 
SUNSOFT 

' "' " -

VoT090%0" 

;;.IJPEk ICK OFF 
USGOU> 
L bt. a ·1' o aonoro cccn 
1 n d )l'T 'fè e Lal'Tlbll) I.li 1 alla 
tra~olgEk··e 't\llA,. d'uono e alo IV&· 
t1ato fll.iffiefo d1 opz,grl '0111• no enc.ne 
q...es:a ,.,._ del m.LOo Krcl 01 un 
del ge<'e'" De comprare l\Alio! 

VOTO 90% QP19 

SUPER O "·ROAD 
BAUISTIC 
..p .-. t'H eh•• I Che 

ICr"Olll !a -
W.j ~ l!atla 0-

\11"1 se ad:: I 
e~ de!veccllio~ tdt 

~s-.o !CO e.ne pesa 
-rna>e. Dacromor.ire ~ 

~-VOTO 83" GP11 

TASK FORCE 
HARRIEJl EX 
TIU:CO 

no aowa1uno ~e QIJUI per nu 
o on • "' ~e :iO !n&J clello blr'4e 

~---VOTO 72'\b GP14 

TERMINATOR 2 
THE ARCADE GAME 
SEGA 
Un re. .:zaznne eci;ca w C>@f 

- ;;..atll ol ~ C'll 8Ct0'1 ...-u...., ere ._'"" a. -
~e l.ft> .,._~ ~emerce m­
~ c nemc. & lbèr're """°,.. 
"""1a IQISISt:: ;a wa:a:>"~ del O!Ode'­
... f'ecca!O 

____ VOTO 71% QP15 

THE AQUATIC 
GAMES 
•LECTRONIC AllTS 
arn P d .Je 1:1er ontigg+ ç 
,. ,, ,.,., d, 1 ttega Or 
Pvwi'• ;-e CW"...e 98f'8 C'CJl"'I meno 

Ut'ISO Cella :mia L aC1;0PP1S!a l'ol 
una perc:en•ua:.e d esci-es ~:a par a 
QUe et " e cer'sna enene H 1 
Mr e Il t!lll ta!lll ce • l>OSS'l>i a o 
oocare dì.e 

____ VOTO 83" QP11 

T"'E DUEL -
5TDRM2 

8AlUSTIC 
~~ 

Po P'U """'P 
u v "'ne - ;tua a «mve re 
so;::amar-· • Si """" Plesso 
nof"l soao1s• a: e Per.a zza 4e 
soprartJ!tO la lr(ezza '°"a. al <nJ0'1) 

Il oae:avgoo. S.. ""'""""" "' la Q'<> 
caoi ti! e •a Ota! 

~---
VOTO 75% GPS 

THE FLINTSTONES 
SEGA 
Un g«0 a -9e<ll3 nlania • 
181\la IOde Se s:a": IO mPlllCI per 
sonaggl oe cr.ooi ""'ma'. Polr•bt>e 
...,_. :;i coree< er"'3 di o11r1 ""' 

- """'aro 
____ VOTO 7"' QP20 

lE GRb..T WALDO 
S' ARCH 
T"*IQ SOFTWARE 

""O ect.1ca v ctie 
,t. ~ e a lfOStro ra! 

p..., P~ tri l:JAf'!' a "OI "On 
diamo oraprio c.Jie oo··eot>a tare 
casovoet<o 

---~V~OTO 80% QP20 

THE IMMORTAi 
lllECTllONIC AllTS 

-~ 

""' lj)f&ssi 
.... l>)-Oi&­

.,..,,.,,,.gar......,lab>ge'>>A Or; 
IO a ._ g4 111 o dì 8"00"" r. 

VOTO 91 % GPS 

'HE TERMINATOR 
VlllOIN 
li) " T i&-t. l di u.1 n C!'le nor. 

-:i o e s~ico e venu:o d1iif. 
na- Gral iC& sonoto e giocablllft: a 
ve ma v;s: u~ vero e Ot<JD!XI l;!olo dd 

Oecar lnlomrrA ..., 'lt'? Powe<vame 

--~-VOTO 90% GPS 

THE TOXIC 
CRUSADER 
UOA 
Un • oera ot ~ gy'8t:> cai e scone 
raco=~ ~ re tene <le r.a'.e 
Un o •~o 11>8'a a .:: .t!Ml 
ca' ~ lll(Y'8 "9rie:ica. rra catJSa e 
gtl ,:a a """"'° lll>P8fl" a e oop e 
O a I I.la i.tono;ono ~ nQtOSO 

;e ere l pane z a~ 'IQr e oe< "*°' I CIAI ~ l>IU!!ll gral'ra I 
OOI """"° rOCQ!o .. Ila uiga Il flCe 
..... gioat; • la oertre """ r.~ 
P<l""° 

ACCOlAD• 

VoTo85%GN 

' " "' ~ Or1vt Otl capala-..oro 
1- iJCCO" aspwa':\19: our 
•••··••n....,, vr•n gioco La grara à 

mero cura~ la d:tticoaa ti o•oco e s1a1a 
a~1S e I s s•ema a oontrollo t'IOn è 
oo mlg\iOr1 C10 non t09 che ''P~iam1> 
ro s '<atta di un gra QiOCO Serrp 'ce­
~· pa:eva nsert un caoo!avoro 

VOTO 89" QP2 

u ~ L SOLDIER 
eAlUSTIC 

Tllf'Qfl # ~ 

-··-,r-'-CU) ::,,t= 
~. tl!ll t --~ ~ ..... Ilo com-
11are COI'\ ca.:le!:I 

VOTO 81" QP14 
sc:irc-;1 

VOTO 80% GP15 Y.,HOVAT!ON OAMlf 

THU N DE!< FORCE lii 
TflCHNOSOFT 
1 ••, ~ronvogen-

' " :ic a .. ,. ~ ancn~ Que 
.;.r <J~t ~ 4 av ..ito açarawua n 
V1B ma k<lne "8net:ca e fondau d• 
gnar 1 a pertez ooe qua'Hc eana per ,.ndor. t gioco g'8eeYole. ~ 

VOTO 91% GP 1 

D1'kr0RCE IV 
TflCNOSOFT 
l ra se - =a ;.s:er. 

= oe<ie-...o"""" 
.-ncw ai Qlnle a di'e 'a"'!lO o "Cl'fe 
a iapar at o Ce "° a !!'I~ 
• uac oeJ lllllSSil!O 7run<f•-tcrce. 
Ol~e11 

VOTO 93"" GP1 O 

U 'Il il g,arca mc :o 
iJ" 1 1 ... re h< piur non ecce;,..e~. 

ao neç' e o'I a;. o mQstr8 a 11iena oe a 
s.'t.Jaz"'"" L \JnlCll pecca c~e 11 poa ai .. 
""'9 6 la a Hoe;o:·~ oel OIOCQ ar ve; 
... ,,."U'l una DOCCI che g • COMa!.i 
Pooret oa ... 
____ VOTO 8K QPe 

H , I IME 15 
NOI EGO 

liUCTllONIC AlnS 
111'8 

11 superare 
!10 "Vf41 IU d ~ Si ICCQl'8 

e:o o= aim;>IOSSO p!O!onao e 
~ <e cµn:o ~ goc:o por cl:' 

ama per.5a.'t t non sol:ll'! o muovtl!SI­.,,., . ...,..,......._.,.,.,, 
VOTO 84" GP7 

I~t;t,!, -ooNs wo1 1.n oF ILLUSION 
UrH 1*Jll g t)' 1 Cf1 ceatta'orine 01iJ ai~m· ••o.A 
1"" t 0:1~ pr ~ i6-blldelaSega Gta- Un f tao.a provare F'in oa11...i 

t ".iipeccabi..J in rtaZlOn! 00 ,, • cl 1 ' • t:asportat1 U\ 
etieu sono, 11 oend1 e egina sTJfta "' .,-ttmato er cl si r rava a '.ft 
in ttx:Cll umorlS!;e d. 0,. e cos<e!lato prese con pereonago Che hanno 
Alo gloco Forte reppo ~e empeo a noo:ra ntll'U18 Lunca nota 

•gal va IJl.larda w; cl et <X1lta 
VOTO 88% GP17 t>ass0 P9cca:c 

TMNT RETURN OF VOTO ~ QP14 
THE SHREDDER 
ICONAMI 
Tcmeno le ~ -. per "" pc 
~-- • cke ""'° <OlcaMU 
p " Cli la'l'o Scaru 81118 nova1'llO 
poco - carer.o al :ia'ICC'.a 
dì <:dia • o .. ... ha .,.. -~ me::a 
Moti della ta'-<lli nan WUCJ~-

~--- Vo.-o 78% GP18 

TOEJAM & EARL 
lfOA 
Ur. avventura u:riarrica con un.a discre­
la 111ll'rca e poco p;u. I IM!I! ...,,, han 
mott ostacOI é r1trro ai g:oco è W,,.. 
ao Ili co~o non a- ~atta "' r..na poe 

~ "Oll<I PIO<l--..ie di sonware ""' 
l,leQIOt .... 

VOTO 72"" QP 3 

TOKI 
MOA 
la ........ ,,., t.loga Dnwe nor: • I*• 
cµl6tlt a~ oa b!r l!'a po.: ~ 

- " aJ:mO S>r.Oça'.O In gado o 
-· - ...., di PXh di oa::a!On'nt aec....:t S; l>Ul V""'8 i;eria 

VOTO 83'!1. GPS 

TROUBL :sHOOTER 
VIC TOICJll IHC, 
U· J .p ai t1 b1.ooiia qua tè. "'OO 

n e te v )f "'a 1...,.., opera da 
'.'I p1; 0 l"l()aS:. ! O. 

WWF SUPER 
WRESTLEMANIA 
UN 

nt00f'fte!1"'11!"''1& p,,, UT'.ie I g;oco O. 
g<a SU lntAS ;on treca!O Cile a "' 
poodor.J 11<1' f.IQQa OriYe N::Wl COr>l>­
IO • .,,...., ci. non liale oe. 'anetci oeo 
g de!Mt$1Mg 

___ VOTO"°"' QP13 

XENGN Il THE 
MEGA ..AST 
VlllOIN 

• ·elsa e IOI"' spessa raJ-
1 ~.:.a sc;n,s. 

"'"" "'Il""""' "" 0>0e0. uno -&!LllO 
IN non - '" """" CIQtllP<a'e. 

X·MEN 
Sl'QA 
Uno gI ca cen CW CGlari W'VilO e 
IPP'OIX at lii =mo CblgtQ do! pono. 
na;oo -. e.o va ago;un:a una llQE<Ca 
;iOCIOll ia t ...,. progrnslOre O• c.• 
= ~ ca <-.a F<>roe """'­
Cf\e'A un IX> a. ar1Q"4 il.I ma ""' 11 P"° 
8vtil' UU0 da!ll YTi'.I 

VoToU~GP18 

GUIDA' · ~GUIDA • GUIDA • GUIDA • GUIDA • GUIDA • GUIDA • GUIDA • GUIDA • GUIDA • 
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~ VIDEO ' 
'jJ GAMES 'il 
COMPUTER 

1° NEGOZIO A CORSICO (MllANOI 
VIA V. MONTI 26 

Tel./ Fox 02·4408143 

NOVITÀ D'IMPORTAZIONE 

SUPER/ NES 
MORTAl KOMSAT 
STRIKER 
NFLFOOTSAU 
2020 SUPER BASEBALL 
SUPER JAMES POND 
NIGEL MANSEU R. 
DUNGEON MASTER 
ASTER IX 

GAME BOY 
FEUXTHE CAT 
ZELDA 
WUWNMD AIJ BOXING 
NIG8. MANSéU RACING 
SPEEDY GONZAlES 
BUBBLE BUSBLE 2 
SPIDERMAN 3 
MORTAl KOMSAT 

MEGADRM 
JURASSIC PARK 
TECNO CLASH 
SHINOSI lii 
MORTAL KOMSAT 
STREET FIGKTER Il C.E. 
GUNSTAR HEROES . 
MICRO MACHINES 
FlASH BACK 

MEGA SEGA CD 
DRACULA 
SILPHEED 
SHERLOCK HOIMES 11 
AFTER BURNER lii 
BARl·ARM 
WOOCHILD 
ROAD BLASTER 
CDX CONVERTER 

NEO GEO 

SAMURAI SHODOWN VIEW POINT 
WORLD HEROES Il FATAl FURY 11 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

.. 
v 

ARIUIUIS 
VIDEO 

GAMES 
COMPUTER 

SERVIZIO DI VENDITA PER CORRISPONDEN.ZA 
AGGIORNAMENTO POSTALE DEUE NOVITÀ 

CARO 
IOENTIFICATION 

CARO 
N' 00593100 

SCONTO SUGLI ACQUISTI 
PERMUTA DELL'USATO 

1° NEGOZIO A CORSICO (MILANO) 
VIA V. MONTI 26 

Tel./fax 02·4408143 

~ VIDEO I. 
')J GAMES J'.I 
COMPUTER 

OFFERTE CONSOil.E 

GAME BOY + 
IEIRJS 

t. 148.000 

MEGA DRIVE+ 
GIOCO 

t. 268.000 

S. NES + MARIO + 
2JOYPAD 
t. 338.000 

GAMEGEAR+ 
SONIC+AUM. 

t. 249.000 

MEGA CD + 
S GIOCHI 

t . 698.000 

NEO GEO+ 
GIOCO 

t. 699.000 

OFFERTE DEL MESE 

GAME BOY+ 
HANDYBOY 
t . 169.000 

SUPERNES 
t. 285.000 

http:// www.oldgamesitalia.net/ 
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P 
IMPORT/ EXPORT/ DISTRIBUTION 

ERFORMANCE BY G.P. 
VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) - 20092 CINISELLO B. (MJLANO) <...:_.;,;;,,,.. 
TEL. 02 I 6128240 - 02 I 66016401 FAX 02 I 66012023 ~ ~_, 
• 

• ~ c~!A1PP~TAZlpN1 DA T~!TO ~L MOf1DO ! 
liii: ~IJ'WO!ZD® NCQ)W~'l.r ~ ~lfITT.fU~ ~ ~ ".®IliID®J@ @ il\ID~.J1Il'llil~~<) 
.a Tutti gli accessori esistenti per Personal Computer e Console. 
la MEGA DRIVE 

a: 
a: 
~ 
(!J 

~ 
~ 

·e 
1; 
e 
! e .. 
z 
-

Accpilic liane 
,_ 8lasl9r 
Alln S111m1 
Also°"911 
~­
MD!lon OI Coescr 
Amm6blo1oi 
Art AINe 
~Sub 
Bohomo Senky 
llole li.ntkle 
BolmOll 
Bo rmoo Rerum 
(enlurk>n 
Chiki Cliild Buts 
Cool Spot 
(ftd Duwn 
Ctl!I 
Odwlo 
Ocn.is. 
llllwlll 4081 . l 
Oaw! Robns on l!olblbol 
llnilorOl 
Don«*! Duci: 
Doble Orogon lii 
Doroemon 
Oroom Team Uso 
E· Swot 
EA Ice Hcxby 
EA Pro.foolbcl 
EA Pto-Hockey 
Eo Risby Wood 
E<collle~ 
Ex· tmzo 
Fl CiM 
f221n~ 
Fcmnm 
Footosy' Sb lii 
foto! fl#'f 
fotol Rewing 
Figll t~ 
Fwe Mustong 
floshbock 
(i.I.oc 

lìorn GrOIMld 
fOd! g QIQ!I 

Gods 
GddenAxe Il 
Gdden Axe lii 
GrlnlOO+ l 
Grlln!Skim 
lbd~ 
lleowyllolo 
Heowy Uri 
11!1 tre 
llodey MvellUe Toky 
Holy fleij' s Real Deal 
Hoi\field' s Bomg 
H1111e1 Yoko 
I love Midcey Mouse 
lndiono Jones 
lshido 
Jf!Wf!I fllaslel 
Jl Soccer 
Joe Moo1nlll Foolbcl 
JoeMmm> ll 
JcDt N4D1eri Fool!d 92 
Jonbt VS Bill KBA I 
Jonbt YS8id 
JuJu l!gerxf 
Jtrassk Park 
Kogeky 
Kkk BoXÌf1,I 
Kid Chomeleon 
King Ol The bter 
King Solmons 
Koogo Voporlcod 
leyoos 
UiX Anock CllO!ll* 
lotus Tlllio Clmnge 
Najcr.l 1111 

~Sa,JJ 
Mega fllnel 
Medfongs 
Maey & Doookl Wo&I Of 
lllus10ll 
MidceyMod 
MohoMod Afi 8o10ng 
Moosl« World lii 
Ninjo 8mi . 
~&>Id 
007 hnes Bond 
l'GA lwr Cdl Il 
l'IUis 

Power Ahfete 
Pnn<e OI Persro 
R81 4 8oseboll 
hçsOf Power 
Rood Rush R 
rom.i lluldel 
'°'° I o lhe Rasrue 
~ 

Sc.11 Sll'Old 
~ 
Sci Voos 
Sh11111g Dortness 
Sonic 2 
Space Bottle Gomolo 
Speedbol 2 
Spidermon 
SIOrm Lool 
Slleet of R1t91 li 
Strffl flPter Il 
StlW 
Sttller & 
S14*HO 
• Momco Gl'll •sim 
5'4*~8 
Sll'Old ol Soclon 
loil:el Kì 
lorurulO 
101 Monro 

The foery Tale 
llmler f1J1ce IV 
l1uider Pro-Ylrestl1ng 
flff llD1 ADV. 
1 lllio lì1tnil 
V1111 
WcnWmrWo&I 
'MlpW 
Wcnlir Boy 3 
World C.. Soc!111 
X ·Men 

SUPER 
FAMICON 

SUPER 
NINTENDO 

Aao!IOIM&oi 
Mbz~ 
lèi91llR l!bd 
Allm:w ScJàej 

"' MDliagemelt Aliene VS Pradotor 
AmozD,j lemis 
8osebol Slnuloto!s 1 000 
Bottle Soctei 
Bil lombeets Combol 

Bosket 
8dJsv 
!In 
C~Bosebal 
Wlll~ 
(aplall l!lb 
~-rv 
Cambaniles 
(Olll!O~ 
Cosmogome The Video 
Cool Worid 
Cross Ameoco 
e yber r119t1 
Df01ce 
Dino Wors 
Olnosour Woes 
Double Orogon 
DroaAo 
Dn1pl StJyei 
fotd fl#'f 
f .I Groo Pnx • 
FlCiws~ 
Imi f\lnlaSy 
Forol f9it 
Fue Pr~l!Slklg 
Fonnoton Soccer 
Gombol.eoglie93 
GholAs & Ghost 
Gool 

CONSOLLE 

Golden Frgbter 
GroOOs lii 
GUl foae 
&.bnf91 
&mx 
liMI Serrkì 
ltodey~ '93 
~l){en6 
llomeAlooe 
llome Alooe Il 
Kook 
Hyper VBlllOO 
Jomes Pomi 
Joe & 8oxìng 
Joe & Moc 
John Modden FoolW 
KO:! Of /1blst111 
lost frghlel Twn 
l!gerxf Of z~ 
let111il91 
letbal WllqlOll 
,,..~ 

~s....d 
Naobl 
Mcrio l'oicd 
Mooo Wcd! 
Mickey 11.or;;tD Mventure 
Wey Ad'lelllUre 
NBA Boli crollonge 

MEGA ORM IClflfSIS ll5A) + 1 )(}YfA/J j SUPER FAMICOM IJAIJ t 2 JOYPAD 
t AUMEllTAT()(IE , SCART L 24S.OOJ i 1 AlJMEll7AT()(/f • I GIOCO 
ME<iA DRM PAl • 1 )(}Yl'AIJ j CAVO SWJ PU SUPER FA#XOM 
+AllAllNTATOllE • CAl'O TV L 255.00J i CONVllffiORE PAI. PER 

L 490.00J 
L 40.00J 

MEGA OR!V[ PAl + 1 )(}~ AllMEJlTATOIE j 511/fi f.441.(0M L 68.00J 
• CAl'O TV t SQI,.( L 279.!XXI j -······································ 

SUPER NllffiNDO (llSA) t 2 J()YfAD 
+ AUMENTATORE L 2S9.000 
SUPER hlNIENOO (ll5A) + 2 }()YPA/J 
t AUMENTATOiE + S. MARIO L 2S9.000 
CAVO SCART PER SUPER N/NTEJIDO L 

Ì GAME GW IJA!J • J 90(0 
j IV IUNER (TfUVISORE Pfi 

L 269.00J 

j CiAME GEARJ L 215.00! 
i ........................................ . . 

L 139.000 
CDNVERffiORE l'Al 
PER SUPER NINTENDO 

40.000 j GAME BOY t CUFFIE+ PllE 
i GAME BOY t CUFFIE 1 PILE 

L 68.000 j + I GIOCO . . .. . . . . . . . . . . . . . . ... . . . . . .. . . . .......... : L 155.000 
SUPER FAMJCOM UAPJ + 2 JOYPMJ ! •............•............•......•..•.... 

+AUMENTATl!iE L 399.000 ! SEGAMEGACOll L 650.000 
: . 

New 30 Goll Simlillion 
Out londer 
lllper Boy 11 
Ptrodrus 
f'tWe SecKh 6ol 
l\:àots 
PlatW!!çS 
f'qdous . 

"""" Alhlete Pmeci~ 
Pro.footboll 
Pro-Soccw 
o.&11 
Rommo 1/2 
Rel\.m ol llooble Orogon 
Re!Umllg Of Dooble 
Orogon 
Rood Rio1 
RoyolC~ 
Riimy Ew Helo 
Ruslq BeGt Il 
Rushìw.i BeGt b 
styA'&on 
Smasll 1.V • 
SClllg Masler 

-~ Sl!eel F ighter Il 
~r Ad>wrf\Q km! 
Super Aom11t1r s OMsion 
Super 8tl1lie Rush 
Super Blod Boss 
Super (up Soccer 
Super Gll<ds & Ghost 
Sc..,atKickOll 
Sc..,atOff Rood 
Sc..,atPorg 
5'4*1'11F,;r. 
St4*R·lp 
5'4*S-. .,_ 
5'4* Wolrt 11a1 n 
Srimtoo 
l.M.N.l 4 
1he ling OI 2aly 
lMJef Sprit 
r 11Y I oon MvenlUres 
Tom & Jerry 
Ulutimo IV 
UIQIÌO 
Worokie (C11J11ny Wi 
W111g Coovncmdel 
Xaldion 

'81 POSTA UN FRANCOBOllO DA L 750 RICEVERAI Il NOSTRO LISTINO C 

RIPARAZIONI COMPUTER 
C01\1MODORE-AMIGA PC-CONSOLE GAMES 

PAGA1\1ENTI RATEALI DA f. 50.000 MENSILI 

RI CEZIONI ORDINI 
24 ORE S U 24 ~ 02 / 6128240 
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UN GRANDE RITORNO! 

ZIA MARISA ON THE ROCKS! by MBF 
ZIA MARISA 'S HELP 
Eccovi una sene d1 t1ps che la vostra z1etta preferita ha 
raccolto per VOI Neon non sei nessuno 
• StarWng(SNESJ per ev tare di perdere anche SOio 
ur ta nor preme•e tasto START nel a schermata 
d .zio 
• X-Ranpel\MD) per t nore tuttJ v v1 consig amo d 
evitare colp de e astronaVI nemiche Inoltre premendo 
Il tasto B ripetutamente parrete anche COipire gh avversa 
I" 

• Per colpire a morte rum 1 manigoldi che v1 tampinano in 

Lords of Thunder (PC Eng1ne DUO) sparate quando v1 
sono davanti 
• FI (MD) per vincere tutte le g01e non tamponate le 
automob su a vostra destra ne iantomeno que e su la 
s ntstre 

70x100 CUPOLABOND 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

• Super Mano 8" .· (NES\ quondo compa1e la schermrl 
ta dei record prer-ere in rapida successione A.-B·X-Y 
Tasto Lelt-Tas•o R gr1-Se1ac1 Star1 pr ma coo la mano 
destra e qu nd e que la ~ 1stra R oeiere d·ec vr> !e 
per ogn ma<'C o~ d ec g F'>'$e or 'n re·e g oc 

>ienQ s , ee za andare 
r · tra e mpas: cca 
• QIOCare n 591 con•emwaneamen·e a Son e 2 per 
I D omprale se; televiso11 e so console e hccatev> •, n 
n1:1I. · stessa starza oppure so o Ire conso1e e tre 1e1ev1 
son e usate lo so tscreen 
• Per giocare 1n due contemporaneamente a F-Zero 
(SNES) accendete a console' teletonale e vostro 
mig ore amico e e poss ede un altro SNES e com1nc.ate 
a giocare a un cane p•estab11tc; P u ~orte"1poraneo d 

COSl 

CHI DI CALCIO 
FERISCE 
Owero: .. .._, - plil 
...... proferite dopo -........................ 
.._.,., Go9', "'°" Oll .. ...... .............. - ...... .. 
ekz uladm• ••lalatlo• "1W 
OllllPllt• e c••lll. 
"SI ho perso pero 
1) Ho oeccato tre goa q~ndo 
anaccavo verso alto e sa che non 
m trovo ma to, senr'IO r n1va zero a 
zero 
2) Sono sei mesi elle non gioco 
perché avevo 11 brace o ngessato e 
ora non sono p u ab tuato 
3) Non ho parole un 1 ro in iuna 
e parJta e segna 
4) ~ ut:a co<oa de a peperonata 
non ho d1gento e '100 nasco a glO­
cere poi '180 mterve lo ho avuto 1 

crampi allo stomaco POI ho gom­
to della lavandaia e 1 p1ed mt fanno 
contatto con l'orecchio e 
5) Non avevo il mio Joys11ck/pad 
sennò 11 facevo vedere 10. 
6) Ho preso sei goal solo po<ché 
su Q!Je$l0 campo non mi trovo 
7) Ci crederes· ? Avevo nsen!O 
auto! re e non men ero ac:cor10 

8) Tulta cOlpa d arbt"O e erano 
a meno se ngon per me e non ne 
ha hsch ato uno quel %#S§u0 (Sot· 
totuolo, marama do')' 

- • .. 



Y'S I L69,000 
KlNO IO.JI.! L69.000 
.Wf BOY L69.000 
ROl<ETEIR L.59.000 

PRO socaR L69.000 
lifKJC l(MN[ t.m.000 

[).«RE t.m.000 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

I Nostri Punti Vendita : 

_,__ ..!J Computer 
C.so. Fronda 333/ 4 Torino 

}-_ ~rn ./~ Computer 2 
Via Tripoli 179/ b Torino 

S.FarTiicom 
l/"1GGlliN lAN> L.59.000 
Al> FOOIBAI I L.59.000 

"IH.NIRS1•11 l.69.ooo 
l&ll:B:WNISS. t.m.000 

EIQN; t.m.000 
CWl61 t.m.000 

GN!iEW'.JlD t.m.000 

ADATTATORE Uniwwsale per 
S.flll1lendoPai1118"9 di utlizzare 

Cartucde GiappoMsi • Am1rlm 18 
Mila consal1 PAL "ciana. 

45 000 

JO JO JO'JSllCk • ICING JOWSliQ( 
Ll9.900 L.119.000 

•• Tutte le uHime novità in pronta consegna. •• 
Tutti i prezzi si Intendono comprensivi di Iva • Garanzia 12 Mesi.- Importazione diretta da U.S.A. e Giappone. 

ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO: 

~ 
®I rl 
_r- Ff ~-it-1 ~~,u~ 
Servizio di vendita per Corrispondenza APERTI DAL LUNEDI' AL SABATO DALLE 9 ALLE 19:30 ORARIO CONTINUATO 
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'A - SPEDIZIONI A DO ICILIO 

L69.000 

L69.000 

L 69.000 

!:l 
L59.000 

. . .+t :I. -- --"'~7 -

n;; -"l:r • 
• • • ... 

r~ .~ ' ~l 
L69.000 

L79.000 

L69.000 

L69.000 

L69.000 

l.59.000 -,.~ ... .., .... 
. 

L69.000 

L59.000 

L39.000 

L39.000 

L69.000 L69.000 l .69.000 

·-.-··-·· 
·~ -.. , . , . . 

i .~ . fa ' t ~ ~ . 
16 ilL ' 

L69.000 L69.000 L69.000 

l .25.000 

l .69.000 LS9.000 L69.000 L 69.000 L69.000 l.59.000 

G 
E 
A 
R 

, 
A 

o 
y 

.. ,,. \ ,,,, 

ESU 
RICHIESTA 
~ 

CON CORRIERE ESPRESSO 
TNT TRACO 

Ed in Anteprima Street Fighter Il Megadrive. 

- g L109.000 L99.000 L109.000 LlOS.000 LlOS.000 L99.000 L99.000 L99.000 -· <( g z -o CO 
~ ::> o L99.000 L99.000 L99.000 L99.000 L29.000 L29.000 L29.000 "' 

FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO: 

~ 
- . LINEA 24 ORE SU 24 Servizio di vendita per Conispondenza 
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CERCASI AGENTI PER ZONE LIBERE 
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