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COMPU'llRS AtaSSoRJ VIDEOGAMES 
20155 M••HO ·VIA MAc MAHoN 75 

POPOl.OUS L 
POWER AlliETE (JAP) L 
POWERMOHGER L 
PREDATOll I L 
1181 '93 BASEBALL L 
.-sK!WOOO L 
ROAD RUSH I L 
ROGERS C BASEBALL (USA) L 
ROLO lliE RESCUE (USAI L 
SENNA-SUPER MONACO GP I L 
SHAOOW OF lliE BEAST ff (USAI L 
SltKlNJO • SllANGAJ L 
5"HllG IN Tiit DARllNESS (USA) L 
SIDE POCKET • BIGUARDO L 
Sl.OT llACHINE·PllYO PUYO L 
SONIC2 L 
SPEEDeALL 2 (PAL) L 
SPLAmR H0USE 3-NOYITA' L 
ST ARFUGlfT (USA) L 
STEEL TALOONS (USA) L 
STRf.ET Ot' RAGE.aAllE IOO!CKLE L 
SIREEI Ot' RAGE 2 L 
SUllllER CHALLOOE L 
SUHSET RIDER (PAL) L 
SUNSET RIDER (USA) L . 
SUPER HIGH lllPACT L 
SUPER HO AU'ltl L 
SUPER WWF WRES1UNGllANIA L 
SUPERMAN • SCA!l'T L 
T2 TERlllNATOIU MCADE GAME L 
TALE SPIN L 
TAZllANIA L 
TEAM USA BASl(ETBALL L 
TECHOCOP L 
TECNO CUP '113 • SOCCER L 
lliE SIMPSOffS L 
TllUNlltlU'OACE IV .scART L 
TltUNOERFORCE IV{PAI.) L 
TlNY TOOliS (CAATOON) L 
TRASIA L 
T\llm..ES • SCAAT L 
lY~LOlllAltA(USAj L 
TWIN HAWK l\ISA) L 
UNIVEASAL SO! OIER L 
WARPSPUD L 
WARSOllG STRATGY ING. (USAj L 
WAYNESWOAl.0 L 
'MHGS OF WAR (USA) L 
WMUI QIAUENGE(IJSA) L 
WOllU> OF~Alis 

69.aat 
129.11111 
99.oat 
79.aat 
99.0QI 
99.GOI -1DllJllll 

119.0lll 
811.0QI 

119.aat 
n.-
99.aat -119.0lll 
89.aat 

119.09 
119.0lll 
89.aat 
99.0CIC 
69-
119-
ltuat ,,,_ 
11U9 
89.aat 
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89---... .... 
119-
11.-
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79.m -.... .... 

119.0lll 
19.-a ... 

TOl'OLllO &l'APEllNO L -WOIV..l>TROPKY SOCCER L .._ 
JWU.HSOlOGEHESIS L 11 ... 

STRElT~'IGHTER ~IEG.\DRI 
DISP0,1811.E l SE'l'l'EllBRL 



(ontroUo che ci sio il marchio GIG, avrai cosi lo certezza di avere prodotti 
Nintendo originali, con le ~lruzioni in italiana, lo garanzia tatole e lo 

· • · dub Ninlendo. 
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3 COUNT BOUT 
MEGA PICCHIADURO IN OOOR DI 

WRESTLING CON SPfCI I E ENORMI E 
ANIMAZIOHI DA URLO! 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 
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ATTENZIONE! 
I NUMERI 6-7-9 SONO ESAURITI 

TUTTE LE NOVITÀ IN DIRETTA DAL CES DI 
CHICAGO E LE NOTIZIE PIU ~' :;; 
INTERESSANTI PER LA VOSTRA • mj. 

NON 
CORRERE, 
POSTINO, 
PENSA A ME! 

TOP RANK 
TENNIS 

Il GIOCO DI TENNIS PIU BELLO 
PER GAME BOY DI TUTTI I TEMPI! 
RACCOGLIETE LA RACCHmAI 

PA<i. 48 

CLASSIFICHE 
PA<i. 30 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

CONSOLE! ~.-N -' j 

I PAG. 11 

FLASHBACK 
UN GIOCO 
MITICO IN 
TUTTE LE 

SUE INCAR· 
NAZIONI: 

FINALMENTE 
ANCHE SUL 
MEGADRIVE 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



ICI M 
flNDO SI É I MIGU 
... (per esperienza. serietà e competenza) 

I O 

L1 itallan style nella vendita di videogiochi americani e giapponesi. ,,. 

t 
~&~f&~R-ouo 
D•1;!:f·l·1U1ù'I 

SUPER 
Nintendo 

USA 

EFFEI IQIAMO MODIFICHE SQ TOTTI I TIPI DI SEGA MEGA DRIVE 
PER -PO-T'ER GIOCARE COH T<JTTI I GIOCHI flMERICflHI E GlflPPOrtESI CHE GIRflHO SOLO '" rrrsc1 

Si avvisano i gentili clienti che la CONSOLE GENERATION dalla fine di maggio si trasferirà 
in via CAPECELATRO, 7 (a 50 metri dal vecchio negozio) per offrire un più vasto 
assortimento di prodotti ed un servizio migliore grazie ad una linea telefonica in più: 

02/40. 73.390! 
CONSOLE GENERATION S.a.s. IMPORTAZIONE E VENDITA CONSOLE$ E VIDEOGIOCHI ORIGlf'llALI GIAPPONESI E AMERICANI 

20148 MILANO • VIA CAPECELATR0,7 - TEL 02140.73.390 • 487.095.94 · FAX 021487.095.85 

http://www.oldgamesitalia.net/ !STRA TI DALLE RISPETTIVE CASE PAOOlJTTRICI http://www.oldgamesitalia.net/ 



BATTLE TOASTS 
Osseq.noso e ganzissimo MBF. 

scmo dal banco vicino alla fint>Str3 (il prof mi 
b S!!J cioccato e interrogato) per chiederti delu· 
oèn1oru sull"apoteosi del divertin1ento videolu· 
Cco. rua eccellenza 300. 

S 6ce Tre·D·O oppure Tre·D·Zero? 
• ~ ne pensi di questa nuova n1acchina? 
~ importato in Italia per il prossimo Nata· 

rie? 
"' ~ ~ che 1 l suo prezzo si aggirerà sul milio· 
nee C1t220? 

- S smno i nomi dei giochi in la~orazione per 
300: 
O:ma.i mi sono deciso ad acquistarlo (sto fa. 

ariM b cucciola)(? "<dR), pensi che sia una buo-
' g speg: 

G-azie' 
PF "'Kcvin• '76 

1 Si 4:a --rrc-<11-0 •• 1n italiano. 1ntntre in inglese 
ra.J8. • Cl'.t crea un 'assonanza con termini 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

Per la maiella, che caldo! 
Ml si è sciolto Il joypad In ma· 
no, ma si può? Persino gli spri· 

te sullo schermo stanno ansi· 
mando per la fatica ... E dire 
che stavo giocando a Tetris ••• 
Bisogna cambiare aria: è arri­
vato Il momento di staccare fi· 

li, mollare baracca e burattini ed 
emigrare In lande più ospitali delle nostre tarpa· 
nlche città. È ovviamente obbligatorio portarsi in 
vacanza Game Power e, già che ci siete, un bel 
portatile, via. È vostro dovere, inoltre, inviarci 
tonnellate di cartoline, foto, buste colorate (ehi, 
impegnatevi!) e palle varie, insomma: mentre voi 
sguazzate nell'ambiguo fluido marino, noi lavo­
riamo per voi. VI starete chiedendo per quale 
motivo la cricca di GP sgobba anche d'estate. 
Ebbene, Zia Marisa cl ha chiuso in redazione, ha 
sprangato la porta ed è fuggita In Tunisia con il 
Negoziante Balordo. È per questo motivo che al 
vostro ritorno troverete una rivista ancora più 
massiccia, cattiva, ergonomica e skizzata del 
solito, piena di inserti da staccare e conservare, 
con tanto di pagine colorate, avvolte da cremoso 
cioccolato e nocciole. E adesso, bando alle cin­
ciallegre: vai di Apposta. 
snodabllmente vostro, 

MBF 

Circa 50 titoli dovrebbero 
essere pronti entro Natale 
tra cui i simulatori di volo 
della Microprose e della 
Origin. E tra gli svil11ppa1-0· 
ri, ci sono anche American 
Laser Games, Argonaut 
Software. Bignet Usa. Ci· 
neplay /nteractive, Core 
Design, DMA Design. Dy· 
namix, Edge lr1teractive 
Media. Electronic Arts, 
Gremlin, GTE lmag1tek. 
Hakuodo. lnterplay Pro· 
ductiori, Krisalis. Loriciel, 
Malibu lnteractive, Maxis, 
MCA. Milltnnium lnterac· 
tive. Ocean, Pacific Data 
Jmages, Paramount Psr· 
gnosis, Realtime Associates, 
Renegade Software, Sales 
Curve/Storm, Spectrum 
Holobyte, T I( E Soft. 
THQ. Trilobyte, Virg1n 
Gamts, \Varner Brothers. 
Westwood Studios .. . Ti ba· 
stano? 
6) Beh. mettia1noki cosi. Le 
u11iche due riviste italiane 
ad aver parlato del J DO so· 
no state Kappa e Game 
Power. Anzi, ti dirò di più: 
i/ buon Rica/ l'ha "toccata 

quali radio ("rtdioh "),stereo ("stiriol1 "J, video ("vi· 
dioh"). che (casual1ne111t) so110 tutti tlettrodomesti· 
ci di massa. Nelle intenzioni della Mats1m1ita an· 
c/1e il JDO avrà simile diffiisione e diventerà ben 
presto un oggetto di consumo presente in ogni fami· 
glia. O giù di li'. 

con mano" al CES di Las 
Vegas. Ergo: per conoscere tutte le meraviglie del 
multimedia Matsushita, co11tinua a leggere Kappa e 
Game Power. Ti fornire1no sicuramente gli stru· 
menti 11ecessari perdié lu possa trarre le debite con· 
clusio11i. 

2) Boh, sulla carta, qualsiasi cosa c/1e abbia tre11ta· 
due bit, un microprocessore che gira a 25 MHz. una 
palette di std1c1 milioni di colon. fa/I motwn video 
et similia 1111 intrippa alla grande. Comiinque. pri· 
ma di esprimere 11n giudizio de.fi11itivo è necessario 
11smare a sufficienza il software. Ne riparliamo do· 
po le vacanze ... 
J) Lo spero proprio. 
4) Beh, in Anierica costerà settecento dollari, qllll11· 
do sarà lanciato il prossimo settembre/ottobre, che 
al cambio attuale corrispondo110 a un milione di lire 
circa. 
5) Checka lt news. Inoltre ti anticipo che a setltm· 
bre troverai molte piacevoli sorprese riguardo al 
;DO. Parliamo di giochi: oltre a 3DO Football , 
Golf. Road Rash 3DO. Jurassic Park dei quali ab­
biamo pubblicato le prime foto, sono in arrivo anche 
3D Laser Blaster. uno sparatutto a tre dimensioni, 
World Builders un gioco di strategia che va al di là 
di Sim Earth e Civilization, 3DO Basketball, Mad 
Dog Mc Cree (lo avrete sicuramente visto in sala 
giochi) e Syndicate, l'ultimo gt11iale titolo Bullfrog 
(sono i creatori di Populous 1-2. Powermonger). 

RICE OF THE DRAGON 
Strepito~a redazione di Game Power. mi chiamo 
Gianfranco, ho 14 anni e sono un felice posses· 
sore di SI'< ES. Lynx e G B. La vostra rivista è me-



ga·galattica e sicuramente è la migliore in Italia 
1n campo videoludico. 
Dopo questa serie di complimenti, vorrei pro­
por.i alcune domande: 
t) E uscito Double Drago" per Lynx? 
2) Quanti Megabit occupa in genere una game· 
card per Lynx? 
31 Vedremo mai Super Sidekicks su Super N ES? 
4) E Fi"al Fight su Ga1ne Boy? 
j) Quanto dareste a Dragon Bali per SN ES? 
6) Vado pazzo per Zelda: ci sarà un quarto episo· 
dio? 
Le domande sono terminate. nella speranza che 
mi pubblichiate vi invio un trucchetto per Super 
Mario World: se volete ripercorrere le favolose 
stanze dei castelli, altro non dovete fare se non 
premere, sul castello desiderato, i tasti Le R con· 
temporaneamente. 

J} No. 1na t stato annuncìato per luglio, quindi "do­
=bbe •essere imminente. Prevengo la tua doma"da 
eh an"u"cio che Desert Strike è stato a""u"ciato 
per ottobre (Telegames). 
i) Out Megabit. 
3) Why noi? 

.:) Non penso, tutt'al più è possibile una co11ve~io"e 
di Mighty Final Fight, l'ultimo picchiaduro Cap· 
com per NES. 
j) Stando al buon Dupo"t· 7t'lo 
6) Stra·sicuro. 

DEATH VOLLEY RACE 
Spettabile redazione di GP, 
non vi dico che siete i migliori perché lo saprete 
già. Ah, lo sapevate che siete i migliori? Vabbé, 
passiamo ad altro. Ho qualche domanda per 
l'estensibile M BF e, sicuro in una risposta, vi sa· 
luto calorosamente. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
I) . . ' 
2) Ma qual è il titolo esatto di Kikikatai Ninja? 
Ogni volta lo trovo scritto in dieci modi diversi!!! 
3) Quando uscirà un gioco di calcio veramente 
bello per Super NES? 

ftmllO IO (Fo<ll) 

P.S. 
Ehi, Luca: hai visto che mi hanno pubblicato!?! 
(ehi, questa è tracotanza, NdZia Marisa) 

1) Forse si. Forse vedremo Street Fighter 2 sull'8-b1t 
Nintendo entro la fine del 199]- A settembre foto e 
notizie più precise. Non ti aspettare, comunqut, né 
un gioco da sedici Megabit, "i un joypad speciale a 
sei tasti... 
2) Il titolo esatto del fantastico (anche se talvolta 
scattosillo) gioco della Natsume è ... Ta·dah! 
Kikikaikai: Mistery of the Black Cape. Gli a meri· 
cani che sono più furbi lo hanno chiamato Pocky & 
Rocky (e così dovrebbe chiama~i anche la versione 
ufficiale della Halifax). 
3) La risposta nelle news di questo stesso numero. 

SLEEP FIGHTER 2 
Cara redazìone di G P, 
vorrei porvi delle domande: 
1) Ho sentito dire che Streetfigh~r 2 deve uscire 
per Mega CD. Uscirà anche su cartuccia? 
2) Ci saranno tutti o solo alcuni dei mitici eroi di 
SF2? 
3) Sonic J è veramente in lavorazione? 
4) So"ic the Hedgehog: Time Attack oltre che per 
Mega CD uscirà anche per le altre console Sega? 
5) Uscirà James Bond jr. per Mega Drive? 
6) Ho visto in circolazione un Game Gear bian· 
co. Che differenza c'è con quello nero? 
Ciao da, 

Hlcc:olò -oni (C-0) 

1) Ebbene, si. anzi. "°" escludo che qualche impor· 
lato" italiano lo abbia già in vetrina. 
2) Sì, ci sara"110 tutti i "mitici eroi". 

J) Da un fraccaio di tempo. 
4) Nope. 
5) È già uscito. 
6) Ness11"a, a parte il colore. 

MADONNA OF PERSIA 
Ciao, MBF! 
Chi ti scrive è una fanatica del Game Gear e cosi 
anche del vostro fantastico giornale. l'unico che 
ne parla in modo competente. Passo perciò alla 

LA MORALE DELL'ESTATE 
Andrea Cavarero di Cameri (NO) è solo uno dei milioni di miliardi di cloni del buon Bob Chiavacà, il morali· 
sta uffiàale di GP. Roberto ha l1nàato 1111 grande uni serie di storielle edificanti che striu.ano l'occhio a 
Esopo e fanno u111 boccaccia a La Font.ine. Dal momento che l'Mtate è lunga. e dovrete fare a meno della 
saggezza di Gheim Pauà per ben due mesi, lbbiamo pensato di spararvi ben due (e dico DUE) morali. (o. 
minciate a meditare. 
"Akuni turisti italiani in veunza negU Stati Uniti, girovagando per NY trovano un ristorante su cui lampeg­
gia lrinsegna 'da Nino'. Da dò arguiscono che il proprietario è Italiano, e cosi si fennano a mangiare. Dopo 
esseni samti, Nino presenta il conto, cht pero è selatissimo: ben 1000 dollari per un piatto di spaghetti e 
bistea1111A. Allora si rivolgono direttamtntt • Nino per ottenere uno sconto, faundo leva sul fatto di esse­
re connazionali. Ma quest'ultimo non deflette, costringendo la comitiva a pagare. Ma dopo il pagamento, 
Nino si dimostra gentile e offre il caffé a tutti, con r apprezzamento del gruppo. 
MORALE: PIA TI1 CARI, AMIOZIA LUNGA 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

CORTE E CATTIVE 
11 Sul numero 15 delle vostre mltlce ri· 
viste, • peglne 14, dite che il Super NES 
CO.ROM non usciri M non • Netele, 
mentre un negozio di vendite per corri· 
spondenze • peglne 62 dello stesso nu· 
mero ennuncle: "NOVITÀ! Cl).ROM per 
Super NES". È consigliebile l'acquisto di 
quest'ultimo? 

(Torresi Ugo in erte Amburgo, MC) 

Deve essere un negozio fantastic o, vi­
sto che riesce a procu'8rsi une periferi· 
c• che non esiste neppure. Domeni ma­
gerl li clli•mo e m/ fece/o recapltere un 
Oipdrive. 
2) In Muro uacirenno su CD del Super 
Nlntendo evventuN grafiche come 
Monkey lslend c on dleloghi in lingua 
itali-? 

Non .. ,.,,be affatto una cattiva idea, 
ciccio: feremo pressioni sulle Oig. 
31 lb il fretello di Blomasaa si chiama 
Blo eccelerezlone? 

Il prouimo, prego. 

prima nchiestiss1ma domanda: 
r) Mi potresti dire quali sono le cartucce che 
hanno ottenuto (o che otterrebbero) secondo il 
vostro esperto parere almeno 90%? 
2) Cosa ne pensi di Out Run? 
Sai che ho scoperto Game Power solo dal nume· 
ro di aprile? Un ,·ero peccato! Quindi non cono· 
sco tutti i giudìzi che avete appioppato ai giochi 
delGG 
Un grazie particolare da 

Solo da aprile? No way! Comunqut ci sono gli arre­
trati ... Dunque, i titoli lllOSSIC'1 per GG ormai sono 
una cateTllCl e una gazzosa. Ti co"siglio, in rigoroso 
ordine alf11betìco Aleste, l'untco sparacchino decente 
per il porta1ile Sega. Castle of illusion 1 & 2, 

Chakan, Donald Duck (The Lucky Dirne Ca per). 
Lemmings. Prince of Persia. Rastan Saga, Shi­
nobi 2 Silent Fury (t vero, Mr Biss gli ha dato 
65%, ma st amale il genere, vi piaceri! sicuramen· 
te), Sonic r & 2. il fa"tastico Super Kick Off, Su· 
per Off Road e, toh, mettici anche Terminator e 
Wake of the Va1npire. 
2) I"sipido. Comunque Out Run è meglio di quel 
gioco di legno che si chiama Out Run Europa. 

FACE DRIVIN' 
MBF san, 
devo chiederti scusa per la confusione della lette· 
ra precedente. S1 tratuva dì una specie di collage 
di domande e di affermazioni. c:critte a più ripre· 
se. che ho messo assieme piuttosto male. 
1) Ok ok ho sbagliato: a\Tel do\'Uto scrivere che 
1 \1 D NTSC (ma anche tutte le altre macchine) 
gtrano il 20% piu \eloci rispetto alle \ersioni Pal 
(50 Hz +2o'lb • 60 Hz), oppure che tutte le mac­
chine PAI girano il 17% più lente rispetto a quel­
le NTSC. 
z) Permettimi di completare le tue informazioni 
per . I • t • • t • ' • lii: 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



~console della ~intendo possiede. oltre al 
6)S16 aicn anque clup custom: due chip per il 
se>ct• DSP - SPC700). che si occupano en· 
~ ~ suono e possiedono una loro Ram da 
6d. Ot;c chip per la grafica che possono accede· 
·e su ai 64k del buffer video che ai 128 del 
•u:istaCe. un chip per il DMA. 
Sr::r'mente a quanto accade nell'Amiga. i chip 
os1111 interni (o esterni come il Super FX} pos· 
SODO accedere al bus ed e5cludere il micropro­
crs-..o..-e O 0~1A controller supervisiona queste 
creanonL 

Mega Drhe, come hai scritto, oltre al 68000 
:l";:ede due processori per la grafica (che acce­
:mo ad un buffer video di 64k). Ma anche lo 
ZSo. ~in modo Mega Drive serve per il suono 
.cM. può essere considerato un coprocessore. 01· 
::r O\'\iamente allo Yamaha, che altro non è se 
:!JO!l un·ennesima versione del processore sono­
ro montato su MSX. Atari St, ecc. 
Q::mdo si occupa della gestione del suono. lo 
ZSo dispone di una RAM di 8k in cui vengono 
~ti i campioni sonori. Inoltre, secondo al· 
ame riviste nelle cartucce ROM c'è un blocco di 
cl contenente codice e dati per la produzione 
~suono (è vero, NdR). 

?er firure. leggendo il redazionale del numero i 5 
~il box "ad personam" del numero 14. mi è ve· 
a:;J;i voglia di dire la mia sulla questione serietà. 
ìi m\ito a leggere l'ultima parte della recensione 
!i R..-.ima 1/2 2 per Super NES. 
Mi ~bra che alcuni recensori considerino im· 
~te solo il box "commento & voto•. Spero 
6e non tutta la redazione la pensi cosi. ma nel 
aso perché sprecare pagine e pagine per le re­
a:nsioni quando si può ridurre il tutto come la 
sezione Game Flash? 
!. ~ già scritto nella lettera precedente. ma vo­
g:JO ripeterlo: se compro la rivista non è per le . ., sr-::tosagguu. 

::n so quanto possa essere divertente leggere 
~come il box •formiche famose· dopo aver 

NOLEGGIO 
VENDITA 
VIDEO GAMES 
NES 
GAME·BOY 
SUPER NINTENDO 
MASTER SISTEM 
MEGA DRIVE 
GAME GEAR 

speso 100 mila lire per un gioco che fa schifo! 
Akuma 

Mi dispiace pubblicare solo una parte della tua let· 
tera (per la precisioM un terzo). ma non posso pri· 
vilegiare un lettore a discapito di altri. Ma se per· 
metti, caro Akuma. I-Ornerò il mese prossimo a ri· 
spondert agli altri punti. Sei vera1naite molto pre· 
parai-O, grazie per le precisazioni: perché non ci S/I'· 
disci i ti«ll dati? 

ASSHOLE ASSAULT 
Cara redazione di Game Power, 
mi chiamo Stefano e possiedo il Mega Drive del· 
la Giochi Preziosi. Ora che è uscito il ~1ega CD 
per la mia console volevo alcune delucidazioni 
su questa periferica che credo in fondo interes­
seranno molti altri utenti (le delucidazioni o la 
periferica? l\dR). 
1) Una console europea (come la mia) con un 

Mega Cd dello stesso tipo, • t 
cioè ufficiale, può; leggere • ~ 

CD di importazione paralle· "---_....~-" 
la? / 
2) li Mega CO può leggere i 
CD·PHOTO della Kodak? 
3) Voi che potete effettuare continui confronti. 
ritenete che il \.lega Drive con l'ausilio di un 
\1ega CD sia superiore al Super ~intendo? 
Spero di rice-.·erc una risposta al più presto. per· 
ché in base alle 'o~tre risposte deciderò o meno 
se acquistare la costosa periferica, anche alla lu· 
ce del fatto che i negozianti ai quali mi sono rì· 
\Olto non hanno saputo rispondere. 
Grazie. 

Nella foga (o nella fogna?) hai dimenticato di seri · 

vere il nome. com11nque rispondo lo stesso perché in 
effelti simili domande costituiscono un buon 60~0 
delle lettere clte stiamo ricevendo dal lancio italiane 
del Mega CD. Dunque. ricapitoliamo: di base, il 
Mega CD Giochi Preziosi legge solo ed esclusiva· 
niente titoli 1ifficiali, così come s11 1111 Mega CD 
giapponese no'1 potete far girare altro se non titoli 
nipponici. Ma, gid da qualche tempo, diversi nego­
zianti !tanno scoperto il modo per rendere compatì· 
bile lll macchina con tutto il software prodotto. Pro­
va a dare un 'occhiata alle varie p11bblicitd se vuoi 
saperne di più. Come ho gid chiarito (repetita iu· 
vant), 1111'event1111le modifica lwrdware invalida la 
giira11z1a. Uomo llWl!lll-0 ... Ptr quanto nguarda la 
storia dei confronti, be/1, in teoria il Mega Drive• 

NOVITÀ BOLLENTI 
APPENA IMPORTA TE 

direttamente da 
USA eJAPAN 

Se aspettate gli altri 
state Freschi 

VIO Gailuc<i, 16 ·MODENA· Tel. e Fax (059) 242727 Vendita al minulo e forrispondenz4 di COHSOU E VIDEOGAMES 
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, ~ Mega CD dovrebbe essere in 
~gra.do di emulare perftttam~n· 

'-I -~-111· ~ te 11 Mode 7 della macchina 
/ Nintendo, anche se fino ad ora 

si è visto proprio poco di veramente '5alta"te. 
Forse Silpheed /ani la differenza. Comunque in ler· 

mini di grafica (palette di colori, riJoluzio11t ecc.), il 
Super N ES si coUoca su un gradi"o più alto. Non 
dimentichiamo. i"oltre, che la Ninttndo sta svilup· 
pando un CD-ROM a J2·bit... 

KISS MY GOLDEN AXE lii 
Supermitica redazione di Game Power, 
sono un grande appassionato di videogame, e 
posseggo un Super Famicom japonese con tanto 
di Universal Adaptor e di un Game Boy. Secon· 
do me siete i migliori, e spero che continuiate 
così. Da tempo volevo scrivervi per trovare rispo­
sta ai miei atroci dubbi, cosi vi chiedo, per favo­
re, di rispondere ai miei quesiti: 
1) Che voto dareste ai seguenti giochi? Final Fan· 
tasy 2, Actraiser, Rocketeer, Ultraman, Y's e 
Arcana? 
2) Final Faritasy J·4·5 verranno n1ai convertiti in 
inglese? E la serie Dragon Queste Wirardry? 
3) Dopo l'uscita del Super NES CD-Rom uscirà 
un convertitore per usare i CD europei e ameri· 
cani sulla macchina giapponese? 
4) Oltre a Soul Blazer e Zelda lll, che giochi di 
ruolo mi consigliereste per la mia console? 
5) Esiste Agony per SNES? E Apydia? Non ditemi 
che c'è solo la versione Amiga? 
6) Quanti bit ha il Mega CD Sega? 
7) I Team 17 faranno mai giochi per console? 
8) Il Super NES CD-ROM è in grado di leggere i 
CD musicali? 
9) A quando i seguiti di Super Ghou!s'n 'Ghosts e 
Axelay? 
10) Il SNES nusc1rebbe a rappresentare una gra· 
fica come quella di Darksttd per PC? 
Un sacco (di plastica) di saluti dal vostro 
Igor Koropatsky. the ultimate warrior of Black 
Tower in Villazzana Village (TN) 

1) Rispettivamente 78%, 90%, 11%, 46%, s1%, 
70%. 
2) Per quanto riguarda la serie della Sq11are Soft è 
già stato annunciato che a11cl1e Final Fantasy 3 
uscirà i11 versione inglese, mentre per le allre d11t sa· 
glie solo Wizardy 5 potrebbe uscire anche in Aimri· 
ca. 
J) No11 ti sembra un po' presto per porsi simili do· 
mande? 
4) Elfaria, Albert Odissey, Dragon Knight: 
Breath of Fire. 
5) Sono disponibili scio in versione Amiga. 
6) Sedici, i il solito 68000. 
7) Non sembra essere nelle loro intenzicni. 
8) Probabilmente lo sarà. 
9) Non seno stati annunciati, ma abbiamo ragioni 
fondate di credere che Axelay 2 sia in fase di svilup· 
po (e non si '5Cludt che sìa uno dt1 primi giochi su 
compact disc per il Super NES CD-ROM). Tra l'al· 
tro, la Ko"ami possiede anche i diritti di Elite 2 .. . 

10) E perchl no? In fondo sono •se/o• 256 colori .. . 
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Giei· ......... _..... 

l 9 PERCORSI 
+ UNO SEGRETO 

2 MOTORI A SCELTA: 
50cc e l OOcc 

"i~ 
, • ...- TOP SCORE CON COPPE 

• E TROFEI VINTI 

Nintendd 
IL N UMERO UNO NEL MONDO 

ACCENDI IL TUO GUSTO PER LA 
COMPETIZIONE E CORRI VERSO IL 
TRAGUARDO A BORDO DEL NUOVIS­
SIMO SUPER MARIO KART DI SUPER 
NINTENDO 16 BIT. 

POSSIBILITÀ 
DI MEMORIZZARE 
I MIGLIORI TEMPI 

8 PERSONAGGI 
CONOSCIUTI E CON 
CARAITERISTICHE 
DI GUIDA DIFFERENTI 

Controllo che ci sia ~ marchio GIG, avrai cosi lo certezza di avere prodotti 
Nintendo originoli, con le istruzioni in italiano, lo garanzia totale e lo 
possibilità di iscriverti al mttico Oub Nintendo. 
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I 
1s1tando gh enormi stand Sega e N1ntendo al 

Summer Consumer Ele1ror11c Show d1 Chica­

go. r1mpress1one che se ne ricava e d1 due 

soc1elà che si muovono a veloc11à comple­

tamente diverse: la Sega a 300 km/h. come 

11 suo personaggio-simbolo Son1c. la N1n1endo trouerellan­

do. come il suo personagg10-s1mbolo Mano. 

Mentre la N1ntendo ha praticamente presentalo nov1là nel 

solo campo del software (tranne 11 marginale •re-styling" del 

NES), la Sega ha alzato il livello dello scontro tecnologico. 

presentando d1 lutto. dal sistema d1 realtà virtuale Sega 

VR1M al canale TV via cavo Sega Channel, dalla nuova tec­

nologia audio OSound a un nuovo sistema d1 valu1azione -

d1 censura? - per 1 suol videog1och1; da un nuovo schema di 

compress1onefdecompress1one video al merchandising col 

facc•one del porcospino più famoso del mondo. E a lutto 

ques10 bisogna aggiungere i nuovi g1och1 1argat1 Sega per 

la seconda melà del '93 22 per Mega Drive 11 per Mega 

CO e 12 per Game Gear 

La N1ntendo. invece va avanti per la sua s1rada non preoc­

cupandosi d1 tulio ciò La sua filosofia con11nua ad essere 

·1he name or the game 1s having grea1 games'ed ha cosi 

concentrato tutll 1 suoi sforzi sulla produzione d1 nuovi 11'.oti. 

con un'unica novità hardware se cosi si può chiamare Il 

re-styhng del NES 8-b1t. con abba1t1men10 del prezzo a 

$49 95 "Le nostre ricerche indicano che 1'1ndus1t1a dei 

v1deogooch1 è tutt'ora trainata dai consumato11 al d1 so1to dei 

15 anni , afferma M1noru Arallawa. pres1den1e della Ninten-
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do ol America. "Poiché questo gruppo è molto auento ai 

prezzi. noi continuiamo a concentrare 1 nostri sforzi 

sull'incorporare migliorie tecnologiche nel nostro software 

Introdurremo nuovi sistemi hardware solo quando essi 

saranno 1n grado d· offnre dar reali m1ghorarren11 e quando 

potranno essere commerclahzzaU a un prezzo appropriato 

per questa fascia d'età". Punto. Chiunque sperava che la 

Nintendo, almeno nel prìva10 delle stanze riunione, facesse 

vedere Il suo sistema CO-ROM è s1a10 deluso. D'altro 

canto, i dati di vendila dei prodo1t1 Nìntendo vanno a gonfie 

vele e s1 capìsce la reticenza della dirigenza Nintendo a 

cambiare le cose. Squadra che vince .. 

Apparentememe, questa disparilà nella politica tecnologica 

e di marketmg dei d uellanti giapponesi del mondo dei 

videog1och1 non dovrebbe influenzare fe vendite dei due 

s1ster111 a 16-bit neanche nell'1mmedlato futuro 

Banche la Sega affermi d1 puntare alla conquisla del 58% 

del mercato americano delle console a 16·bil. quasi rad· 

doppiando if parco installato di Genesls (il nome americano 

del Mega Drive) e portandolo a più d1 13 mii on1 d1 unllà, e 

la N1ntendo conirattacchi dicendo che prevede d1 ragg1Un­

gere a fine ·93 un parco installato do SNES d1 17 m1hon1, 

quindi noadendo che non ha nessuna intenzione d• arrrvare 

seconda l'opinione più diffusa sembra essere quel a d un 

pareggio tra 1 contendenti 

John Taylor analista del set1ore per la società L.H Alton & 

Co. di San Francisco. r•tiene che per la fine dell'anno 

entrambi le società avranno un parco 1nstallato di 12 m• 001 

---
I 

I 
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I La Sega ha presentato novità in l\Jtt1 1 campi 
I dello scibile v1deoludicoc hardware. software, 

canali via TV cavo. sis!emi modem per giocare 

a distanza, realtà v nuale. ecc Ecco le princ1-

I 
I 
I I pali novità 

I 
I SEGA VA"' 
I 
I Realtà Virtuale per le masse. questo è Sega 
I VA"' Costerà mfau. meno oi $200 ed è des!Jfla· 

to. come ha dello Jaron lan1er. fondatore della 
VPL e Inventore della tecnologia della realtà 
vituale, •·a introdurre uri muccht0 d· ragazzi e di 
genitori a11a realtà v1nua1e· 11 sistema. che è 

composto da un paio d1 occhiali. dotati d. due 
schermi stereoscop1c1 e cuffie audio. collegabili 
al Megadrive. è stato sviruppato direttamente 
dalla Sega. 
L'unità a colori e dotata un d'splay custom che 
presenta una visione stereoscopica in 3D e di 
cuflie incorporate che per poter ascoltare 11 
sonoro steceo In ·surround sound" Il software 

head·trackmg • cioè che segue e interoreta i 
movimenl• della testa - consente d1 immergersi 
'" un mondo vlnuale ma spenmenlato prima in 

un sistema da casa. Al momento del 1anc10 del 
sistema saranno disponibili quauro !ltoli 
Nuctear Rush. che viene 'omno a corredo col 
s1s:ema, Jron Hammer. Outfaw Racmg e Matn~ 
Runner. I pr•m1 tre glQCl11 sono tun d1 gul(la • da 
un hovercraft super-arma:o 1n uno scena"o post-ato­
mico a ~n e :conero n m1SSione search-and-destroy a 

una verrura futut1suca su circum oa grand •el0c1là -
ma QIJS to Che p.ù ci ha c01p1to è rutwno. nel qua e s 
inlerpreta i IUOlo 01 un SUpe<llack& in un "1aggio trid•· 
mensiooa:e net cyoerspaz.o Lo scq:io de gioco e d 

entrare nei databank della Matrice per r so vere I 

m stero detta scomparsa oi altri ·console cowoovs· 
Marnx Runner è, secondo 11 comunicato stampa oe a 
Sega, un'ipnotica ma,erial!zzru:ione dei cyberspaz o 

I P01sona1mente. non vediamo rora d1 poterio giocare 

SEGA CHANNEL 
La prima eminente video1ucftca satelhtare d1 cui parila· 
mo a pag 15 • a proposno, si chiamerà Sega Channel 
· e stata ufficialmente annunciata a Chicago. Le 1nfor· 
mazioni raccolte da MBF sono tutte confermate con 
l'eccezione che il lancio del sistema al pubbhco USA 
awerrà nei primi mesi del ·94 e non per Natale 

SEGA CENSURA 
R1pomamo dal comunicato stampa Nel tentativo d• 
aiutare a prenoere decsiorf consapevo nell'acquisto 

01 "1deogioclu, fa Sega of Amenca ha 1s11tu1to un ·age 
rat1ng system (altrimenti detto censura} per i su-01 
vldeogo()Cllj 

Il ra~ng apparirà a pan~e oa ouesto mese sui video­
gocl'll Sega lntz•almerte. Sega forrurà tre c;asslfica-

cons glia la discrezione de• genitori) e MA-17 per 
adu t1 (non acumo a1 m non) • 
Tom Kai•ns~e ha so egato qvesta mossa dicenoo che 
"v sto che la gral ca oe v1oeog>oehl sta diventando 
piu rea is~ca e p1u g ocn1 vengono svituppat per ag 
adu ~ (p<u o un terzo oe nostn consumato• tianno più 

o 18 ar.ni) Sega è sers.bfle a e preoccup-..z;001 de 

gen :on che r>anno bisogno d1 uno standard per valu­
tare se un gioco è appropriato per l'età dei loro ftgu· 
Secondo "° si stanno per infilare in un g1nepraro o· 
d1mens10n1 clamorose • dec1oere quale gioco è adatto 
a chi non sarà facile e susciterà numerose polemiche 
• ma sicuramente I awento del CD, e quindi defle rea­
llshche 1mmag1nl video m movimento, era dest<nato a 
causare una s1m1te autoregolamentazione. onde evita­
re di ritrovarsi 1mpegolat1 1n una campagna stampa 
anti·v deog1ochl come quella esplosa sui quot1ct1arn 1n 
qt.Jesu ultimi mesi 

Le classlhcaz1one verrà determinata da un consiglio 
d1. diciamo cosi, ·saggi" che prenderà 1n considera­

zione I seguenti elementi premesse e regole del 
gioco. rappresentaz·one grafica o fondali. contenuto 
audio del g:Oco 
Staremo a veoere. 

NUOVE TECNOLOGIE 
Dopo l'accordo con la Arcner Commurncauons per 
ponare a •tamige•ato" (C MBF) OSound ne g10C111 pe< 

Mega CO (vedi o news per Mega CD a pag 19) la 

zionr GA per ;um; MA· 13. per un pubblico matu•o (6' Sega ha annunciato un a uo accoroo. questa volta 

L--------------------
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con la Sope< Mac T ech!'IOIOgy una soc1e1a amva nel 

moroo MaC1ruosh per incorporare nella sua poanafor· 

ma CO s•sJema e nepak - una versione custom deHa 

avanzata tecnologia Super Mac di compress one 

video che consente d• occupare meno spazio d 1 

memona. pur mantenendo COI0<1 accura11 e un·onirna 

quahta o immagine video Secondo Joe Mlller. vice­

presidente del repat1o sviluppo prooom della Sega 

·1ns1eme, le due tecnologie formeranno le bas• d un 

sistema d1 potenza e qualità senza preceden1 

L'ìmplemetazione dì C1nepak ci consef'ltirà d1 aggiun­

gere full-monon video ad alla fedeltà e a p1ero scher­

mo ai prossimi PfOdotb quali Jurassic Pari< e Joe Mon­
tana NFL Foocbalf 

SEGA E AT&T 
La società telefonica ha sviluppato un nuovo sistema 

1n collaborazrone con la Sega cr.e. una volta •nserito 

nel Mega Dnve consentirà a due persona di collegaisi 

via linea telefonica e giocare uno contro l'altro, ad 

esempio a NHLPA Hocl<oy. pur rimanendo ciascuno a 

casa sua L 'Edge 16 (questo d nomo deU aggeggio) 

consen~rà lllOttre a1 oue v deoç1ocato11 d 1 parlare ira 
loro mentre glOC8llO. semphcemente alza"oo 1a cor­

netta Edge 16, mfme po1enz1era notevolmente le 

capacità del Mega Dnve agg Jngendo 4 nuovi s ot 

·multi-uso·, 128K d1 memoria RAM e un'uscita dediea­

ta ad ~ma evenrua:e tast era 
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GIOCHI 
E ora. f nalmente, ven·amo a g ocht Per ragioni d• 

spazio citiamo 1più1n1eressan:i e/o attesi Tuu g a tr 

saranno descnu1 ne IO "spec•alone • d seuemore !: 
quasi pronta una nuova awentu'a del m t.co Son.e per 

1 Mega Dnve. Ouesll! volta lo vedremo ngatJ01ato n 

una specie d flipper e eltronico g gante, posto a d•fe­

sa della Veg-0 Fortress. ·ultima per'ida anvenz•one del 

malef co Dottor Roootnik A suo fianco il fido Ta:ls 

sempre pronto ad anterven.re nel momento de' b'SO· 

gno Sonic Spmball dovrebbe essere d sponlb le 

verso la fine d• ques:'anno. Uscirà anche una nuova 

avventura per 1 m1croscherm1 del Game Gear che s• 

Intitolerà Some Chaos Il gioco, previsto per novem­

bre potrà essere g ocato 1n 2 modi. rrvestendo 1 panni 

di Son1c. oppure queln di Ta1ls. Due personaggi, dop­

plo d1ver11memo. 

La Sega sta per converure per Mega Dnve Virtua 
Racing uno dei Q•Ochì d1 guida più entus.asmantl che 

I 

che si collega al proprio joypad (sia 
asso per SNES, MD o NES) prefarito 
senza doverlo quindi sostituire con 
uno nuovo. L'agge9gillo1 oltre ad 
avere programmate una serie di 
mosse multi-combinazione per gio­
chi come StraatF/ghter Il o 
Starwing ha diverse funzioni origi· 
nali: pro9rammazlone fino a 20 
mosse perso·naliz:zate; comandi ana­
logici per un maggiore e più pr<teiso 
controllo dai giochi di guida e in 
quelli sportivi; possibilità di ottene­
re la massima velocità di funziona­
mento di una funzione selezionata; 
ripetaziona automatica di una fun­
ziona senza dover premere conti­
nuamente un pulunte. 

SFll 
La cartella stampa Capcom era dlvi· 
aa In diverse sezioni! NES, Game· 
boy, SNES a StraatFlglttar Il. Il 
9loco cha ha spopolato lo scorso 
anno ha assunto uno status tutto 
auo particolare. 
La notizia cha tutti voi possessori di 
Me11a Drive aspettavate è che 
abbiamo visto StrHfFlghter Il Spe­
cial Championship Edltion e ci è 
sembrato tostissimo. Sar• Il primo 
titolo Capcom par Mega Drive e 
anche il primo titolo in assoluto eia 
24 magabyte. Il gioco includa la 
posslbllit• di giocare nei panni di 
uno del quattro boaa o di scegliere 
l' opzione • stasso personaggio• 
(Chun U va. Chun Li). Alcuni perso­
naggi hanno nuova mossa speciali: 
Dhalaim, ad esempio, può sparire e 
ri.apparira come n·el coln-op. Street 
Flgftter Il Turbo: per Su.par Nintendo 
avrà Invece 20 mega di a:rion@ a una 
velocità del 15'lll superio,. a quella 
del primo SF Il. Anche qui nuova 
mossa a opzioni. 
Detto questo, l'annuncio più interes­
sante • che Sfraaf figllter lf rag· 
glungart presto le sale clnemato· 
gralicha. No, non aliamo dicendo 
che nelle sala cinematografiche 
varranno orvaniuati tornei di SF Il 
au maxl schermo, ma che gireranno 
un lilm ispirato al gioco della Cap­
com. 
SF Il compirt Il percorso inverso 
videogiochi-cinema già I.atto da 
Mario col lllm "Super Mnrio Bros." 
recentemente uscito negli USA. Pro­
prio la Capcom ha deciso di finan· 
:rlare questa produzione, in societ.à 
con la Edward R. Pressman Film 
Corporatlon. Il film, cha sar• diretto 
dall'aspertlsslmo Steven da Souu, 
catapulterà i dodici prolllgonisti del 
gioco In una storia intricata nella 
quale Il loro scopo sarà quello d i 
salva,. un gruppo di ostaggi, ave,._ 
do • che tara con ventaglia di ogni 
genere e tipo: mercenari, spacciato­
ri, gang di picchiatori .•• insomma 
una trama rigorosamente fedele al 
gioco Capcom. 
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di console (per un totale complessivo d1 24 milioni d1 
console contro i 13 m 001 d1 console insta1 ate negR 
USA alla fine del '92). Quasi tuttl gh altri operat0<i dei 
senore 1nd1cano cifre che variano di poco, al massimo 

di qualche milione (!)in più o 1n meno. Cosi anche per 
quanto riguarda Il software la maggioranza degli 
osservatori s1 trova d'accordo su un 25 m1bon1 d1 car­
tucce vendute nel '93 per ciascuno dei due sistemt 
La parità nelle quote do mercato non è pero tutto Il 
mercato de1 16-bil ha anche delle conno1az1oni 1ecno­
loglche-spe11acolari ed è in grado di formare l'imma· 
gine di una casa. la percezione che di essa ne ha il 
pubblico. fl opinione diffusa che la Sega stia creando­
si a colpi di marketing un'immagine più ·coot". o "moti· 
ca··, d1 quella della N1ntendo. e costruendosi allo stes­

so tempo una cred1b1htà tecnologica che affascina 1 
giocatori più appass1onat1 (e più danarosi) Quelli. 
notoriamente, che fanno tendenza. le innovazioni che 
con11nua a proporre • dal Mega CD alla nuova Sega 
VR • hanno aperto una breccia nel monopolio N1nten­
do. 11 cui nome non sembra essere più l'unico sinoru­
mo di videogiochi. 

Mantenendo la pre<nessa 
I latta a Las Vegas di far 
I vede-e del software por 
I il suo g101ellino la 300 Com· 
I pany ha annunciato c"e 302 
! case d software hanno formato 
I accordi di l1CE!l'za per SVIiuppa· 
I re soltware pe1 •I 300 lnteracti· 

ve Mult1ptayer 
I "Siamo In perfetto orario per Il 
i lancio autunnale della macchina 
I e una grande vanelà d1 software 
I sarà d1sponibo e pe• Nata e·. ha 
I d>ehoarato Tr p Haw<irs preSt· 
I dente della 300 
l davanti a ufla confe· 

renza stampa che stra-
1 boccava d1 giornalis~ e 
I addetti ai lavori 

la 300 Company 
La Panasonic ha mostrato 11 
O'Odello di mult1lcnore 1nterat~vo 
300 che polta l'avvenir1s11ca 
s gla d FZ-1 REAL 300 Mult1-
player (dove REAL sta per Rea­
'1suc Erv1ronment Act1ve lear­
mng) che dov1ebbe venire lan­
ciato nei tempi previsti il 
prossimo settembre. 
Al CES hannoè fatto vedere gio­
chi 300 .n pou o meno avanza:a 
lase do lav0tazoone case quali 
American Laser Games Crystat 

I O•ciassette case d, 
I software rianno mostra­
i to 35 t1tol1 al CES P1u 
I di 10 saranno pront• a r~@ ;;=;:w 

Dynam1cs, Oynamix. Electronic I 
Arts. lnterplay tn1e1hmed1a, I 
MCA, M1croprose. Paramount 
lr11eract1ve Park Piace Produc- 1 
t1ons Psygnos s. Ready Soh I 
Sanctuary Woods The So!1W81e I 
Toolworl<s. Spectrum Hoiobyie, I 
Tnlobyte e Virg1n Games I lltoll I 
andavano da film lntera111v1 a I 
g1och1 d'azk>ne e/o d'avventura. 
da giochi sportivi a tit011 educati- I 
v1, lnl0<mati,..; e d'addestrafl'len· I 
to I 
la 300 Company ha 1no11re I 

~'Vl\.inciato d• aveie adot· I 
tato per 11 suo mult1let1ore I 

~-·~ 1nteranlvo i decodificatori I 
"""'""° video MPEG I della C· 

Cube M1crosystems Ciò I 

•Riccardo Albini 
momento del lancio, 

: diventando 20 1n totale 
per Natale Almeno 91 

I t1toh sono In lase d1 

consen~rà d1 11produrre I 
ommag•no v•deo d qua otà I 
omparabt e o superiore a I 
quella Vl-iS grazie a suo I 
CD-ROM drive a doppia I 
veloc1ta. I 

! lavorazione. secondo iiiiiiiiL 
Jolm ltladffftt Footb•ll p•r 1 
300 I 

L--------------------------------~ 

C
ome abbiamo detto. la Nintendo ha presenta­
to soltanto 00\lltà net campo del soltwate La 
cosa. comunque. non sembro lmtat1va v1slo 

che 1 nuovi gìochi sono tutti molto 1nteressant1 e dotah 
di quel certo tocco Nintendo che Il rende immediata­
mente giocabili e d1vertent1 

Super Mario Ali Stara Il tllolo di punta è sicura­
mente Super Mario Al! Srars per Super Nootendo (usci­
ta pr8Vlsta ad agosto) una raccolta dei tre precede011 
ep1sod1 di Super Maflo Bros per NES pou un hvello 
mai apparso prima da noi, Intitolalo The Lost Levets 
La grafica e il sonoro del qualtro giochi sono state ria· 

dattall al 16-b11 N•ntendo La cartuccia è provv•sta do 
back-up per poter salvare la posizione d1 g10CO 
NHL Stanley Cup - Il nuovo spoo ufficia e Nlll'.endo 
dopo I basket è rhockey della National Hockey Lea-

1 gue. la tega professionista nord americana NHL Stan­
ley Cup è un signor gioco: l'uso della 1ecnolog1a Mode 
7 consente di O!tenere la stessa prospettiva a 
360' già vista 111 World League Basketball Il 

gtOCO incorpora dette tecniche d· rotoscoping 
per nprendere 1 movomentl dei ve11 go0eato11 
offrendo un realismo veramente ecoezJC>nale. 
NHL Sranley Cup sembra essere addirittura 
megho d1 NHLPA Hockey dell'Electronic Arts 
FX Trax - La tecnologia Super FX pet Nin­
tendo conllOUa a dare 1 suoi fruru FX T rax è d 
prtlTIO gooco Supet FX per due goacatori. S. 
tratta dì una corsa automob1hsuca simulata 
che ci porta in una nuova d11mens1one latta di 

azioni realistiche e perfetta controllabilità di 

appoòato nel campo de• somulator d1 volo. FX T•ax lo 

reaJ zza per le eo<se automobdoSllChe 
Mario & Warfo • le awen1u1e d1 Maroo coniruano 
con un nuovo ep1sodo sun le per strunura d gioco a 
Lemmmgs Colorato e dovenenle. Maflo & Waflo ha 
una componente di strategia e una d1 azione. ere nel 

gioco. l'ultima novità nel campo delle stunt· 
(In •ltol ll•rio A Warlo • FX T,-.• 

corso del gioco s m $Ch ano e confondono. Marro & 
Wato è p•mo gi.JCo a aupponare il~ Nontendo 

Battle clash Il B.Jrno Casti ti "'algrado ~ nome 
non è un sequel Il Il non sta 1nfam per secondo ma 

per due. ovvero per '' numero d1 giocatori uno sposta I 
Il campo visivo del gioco sul momtor tramite 1oypad. 

I a-tro imbracciato 11 Super Scope non deve 
fare a :ro che prendere la m~a e cercare d 
centrare tutt gh avversari che g o capitano 
sono uro 

Wario Land • Wario Land è un gioco entu· 
soasmante per Game Boy. creato sulla falsa 
riga d1 Super Marro Land 2. che sarà d1sponi­
bo'e dal prossmo d'":embre 

Tetris 2 • Su Game Boy o Nes. per uno o 
due g10Caton. sarà d1spon b1'e I seguito del 
poiJ famoso e giocato gioco del mondo Tems 
Questa volta il rompicapo s1 fa tt1d1mensonale 
e la difficolta del gioco aumenta in maniera 

--"" esponenz1a e 

corse 'perveloc1. Quello che Srar Wmg ha ,...,_, Jobn a..,.ulumo • 8ob Hoa•m. INI ""'""' di L.ui91 • IUrlo ,.., film ._.,.,,.no._. 
L---------------------------------------------------~ 
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Hey, fellows! bentorna 1 a a megaru 
con tutte le novità e le anticipazioni 
della via lattea in campo di console. 
Tenetevi forte questo mese: si 
comincia a parlare di soft· 
ware per 300. 
e del CD-ROM per SNES: 
sciroppatevi tutte queste 
pagine alla velocità della 
luce, e poi ••• andate avanti 
con quelle che seguono! 

Il sortwa re del co.1 attualmente disponibile, contrariamente a que llo che 
Phlllps e alcune r iviste dcl settore sostengono, è tutt'altro che esaltante. 
Le c:ose potrebbero però presto c:ambiare con il lancio di Super Mario'• 
Wacl<y World p er CD·I. Il gioco, ispirato alle avventure dell'Idraulico di 
T rapani, è una sorta di deluxe veNion dei giochi precedentemente appal'­
sl sulle console N lntendo. Vanterà full motlon video e I vari personagal 
saranno Impersonati d a attori in came e ossa. Ma non è finita, sono stati 
annunciati anche The Leeend of Zelda: Wand of Gomelon e Link: Faees of 
Evi/. Ma le novità Philips non si esauriscono certo qui: la compagnia olan· 
dese Sta Impegnandosi a fondo per imporre il CD-I come unico standard 
digitale, prima che ci riesca Il l DO. Ma per farlo serve software, software 
massiccio. e solo ora la Philips sembra averlo capito. Oltre a Super Mario, 
sono stati annunciati un sacco e una gazzosa di giochi che finalment e 
dovrebbero rendere onore alla macchina.. Pviiamo di Stril<er, della Rage, 
una sfmufa.z.ione calcistJca che sarà molto prevedlbllmente d ifferente 
dalla versione Amlga e Super NES (vedi preview), ma citiamo anche di 
7th Guest, l'imponente "gioco" della Virgin, su due C D (la critica lnatese 
lo ha definito come un incrocio tra 
Davld Lynch, il regista di Twin Peol<s 
e Tht Elephant Man tra gli att.ri, 
Cluedo, Il popolare gioco In sc:atola 
e The Shlnlnf, Il romanzo horror di 
Klng portato brillantemente sullo 
schermo (non secondo Stephen, 
comunque) da Stantey Kubrick. 
Entro settembre: vedremo anche 
lnco (già uscito per PC CD-ROM), 
Eye of the Earth, Video Speedwoy, 
Secret Nome of Ro, Scotlond Yard, 
Rlddle of tho Maie, Glrlr' Club, Go. 
Inoltre, vi annu nciamo che grazie 
alla Haymarket Publishing, anche il 

• 

CD·I avrà una rivista dedicata. Intitolata "CD·I" (wow! Non cl si può sba· 
gliaret), la testata recensirà tutto 
il •ortware In arrivo per la plat· 
taforma multimediale della Phlll· 
ps. Sul primo numero (In vendita 
a giugno), In esclusiva la recenslo· 
ne completa di CO-I lnternatlonal 
Tennis Open. La rivista è blme· 
strale e la Haymarl<et prevede di 
vendere 60000 c:opie. Ah, la rivi· 
sta sarà lanciata solo In tnghllter· 
ra.. Checkate Il vostro "giornata· 
ro'• internazionale di nducla.. Per 
quanto riguarda il futuro del CO.I, 
la Phllips si dichiara estremamen· 
te ottimista. Dopo aver venduto 
cir ca I 00 mila uniti In tutto Il 
mondo (di cui 50,000 In Europa), 
la c:ompagnla olandese ha investi­
to oltre tre mlllonl di stertlne In 
pubblicità per pompare ulterior· 
mente l;a propria macchina: entro 
la fine d"I 1993 la Phllips prevede 
di raddoppiare te vendite. CD·I 
Power in vista? 

*HOTI HOTI MOTI Pt'••f•t9 
notai Che ne dk•• • -
console por\9Ule •a oçnS I 

le con I gloohf ct.l ••11•• •9' 
Mega Drive, NIS e Master 
System che pub , ....... _ .. 
anche sul TV di p--'J Ott. Il 
caldo cl ha fatt. ,,....., .. -. 
daglla grigia? UoMlftf « -••• 
tede, Game Po-r lit ìivele le 
news più scottatttl ..WA.a1• 
Ga me ma•tef, creat• •• 011• 
pagnla •ma"'-- A..,_ .. le•• 
talnmant. SI trat ... • ""8 atw11t1 
zlonarla con1ola Il ò4IJ #011• 
d ovrebbe ag9t ... ial a.ti. .oe 
mila llre, •""""°'•hl,,_ 11tl 1a 
bre In Ame,loa 1N"91\at111..., 
compatlbll• co" I• ~~-- • 
giochi dlsponlbll~ "91' ;• ••• 
chine di pu.,t111 '-è4e:•~Ji~·1· :::•: della Sega • .-u• ·ii · ., 
come port11tlle· · 
a lla TV/Monltof. .... •••• 
la console al..U~ un~o..-.• 
crlstalll llquldl daUe. ~""'*'I Il' 
di que llo dal Su..., ~ .... 
conosciamo la ie•slo~ .... e 
Nlntendo (battaelt• ...... .. 
vista? ). La maèc:""'8 6 001•• dl1 Ra 
da 1dlllttatori • ~•d ,.._ ..... 
STICO! t previsto atsolM - ... 
clo e u rope.o. 

*Pare che la Nl ... 11111 ''lii 
Ormlll 1uper•to I •11. Il 
s.ga nel men.aie pMt Il ; sa 

tante dal mondo -o• h • 11111 
lo nipponico: •ti- p..e1 111 
naturalmente dtgfl St•ll .. Il••• 
I papà d i Ilario anlc..-•• 411 
aver venduto qu•loo1• OIMa &T 
mtllonl d i Sl:Qler N•S. • • ••• 
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Nl"t•" d o : come 
Il -'oa•o nipponico '"9•• dlstrlbu i· 

I propri prodot• 
ohe .aoftware, in 

.U .più Importanti 
· ':..1'11• Intermediari. 

' . ,O,J, ptlml risultati 
·~•Iva politica 
• o~.-.tlnata con 

" del· Sut>er NES 
jç, SI tratte di un 

nte"ent• oltre al 
· -. JO~ e P fante-

~-. ... al )INDO cli 130 
· ~-• .. o 280 m li• lire 

,. le 1 59 sterline 
,......,... 2 Pactt. Non 

-~- •crora I dati d i 
...,.,. oonfe~one è 
-~~· ib3141ta lo scor· 

:>Jo •iN~. ma I• 
·~.del •uccesso 
~ · ' · ·~aie iniziati· 

~ ~\, . ·,, 
~ t•ma: t utte le 

;~ane cfef setto­
~ la propria 

' • Starfox, Il prim o 
~-..ahlppato della 

la-...ca, solo 
li'-iott.111, S U.Per Mario 

•t• •on lc 1·2 (MD) 
2 {~SI avevano 

tn precedenze le ....... 
~ Mc.td•"8• si, pro· 
( \*,?"'p o m ilioni e 

;~p~ dedicate • 
· f4,-,..lmente hanno . . 

Le conversioni Neo Geo/Super NES 
sono ormai norie di ordinaria mYTlÌni· 
s-trn.ione. In attesa del sed1cibittico Art 
o( Fithimr (K-Amusemenu, 16 Mbit) 
aggiuntiamo al listone anche Fatai Fury 
2 (Takara, ancora sedici Megabit) e ~n­
gaku (Data East), senta dimenticare 
Warld Heraes (Sunsoft, I t itl di Death 
Vo//ey Roce). Pkchloduro. picchiaduro e 
ancora picchiaduro. Il grandissimo Or 
Franken (Ellte), uno del migliori titoli 
per GB di tutti I tempi, si •ppresta al 
1rande salto: 4 versione a sedici b•t è 
stata annunciata per Il prossimo otto­
bre. Srreer F11hitr 2: Turba uscirà a 
novemb,. In Giappone, per cui prepa­
ratevi p"cologomente allo speciale di 
Game Power che uoverete a settem-­
bre. 
Un nuovo titolo Enix sta sconvolgendo 
Il Giappone. Purtroppo non si trau:a 
dcll'annunclatlssimo Acrra1s<r Il, proba· 
bilmcnte Il sequol più sugosamente 
atteso dopo. che so. Srreer Fighitr J. ma 
di Seventh Saio. un eccezionale gioco di 
ruolo con moltissima azione (dopo 
8reaih o( Flrt Il trend dominante è 
diventato quello dì miscelare elementi 
fantasy con combatti· 
menti 1lla Rosion 
Soia). The Sevenrh 
Sara è la versione 
americana d i EJnard. 
il GdR della Game­
pian 21 distribuito 
dalla Enix (vedi arti· 
colo sezuente) . 
Dopo Il discreto 
Cocoma Nlfhl è In 
arrivo per Super 
NES un altro clone di 
Qìx: si tratta di 8izy­
tand, l'ultimo titolo 
dolla Seta (F I Exhaust 
Noie I / 2). Carino. 
nu non sembri nlen· t:'..llillllllil .. 

Molto più succoso sembra essere 
Wtzard o{ Oz. la versione ludica del bel­
lissimo romanzo di Baum, sempre ad 
opera dell1 Seta, del quale parleremo a 
settembre Y1sto che non è ancora ter .. 
minato. La M1croprose sta lavorando 
alla versione di C1wllzauon per Super 
NES (previsto. tra l'altro, anche per 
Sega CD). un titolo che ha fatto storia 
su computer e che defìnire solo 
"gioco" è lorse un micclno r iduttivo. 
Imminente Super Shadow o( thc Beasi. 
dalla m•ilca IGS. Aspettatevi tutta la 
gra.fica del capolavoro Psygnosis con un 
sacco d1 nuove trOVJte. tn cui livelli ed 
en1gm1 extra ... Cosa manca al Super 
NES• Ma à chiaro! Una simulatione 
motoclchstica 1111 Super Ha,,,.Ot>. pof­
larbacco! Ed ecco che la Atlus salta 
lucri con GJ>. /, che non è un orretraoo 
di Game Power. come i più oudacl tra 
voi avranno Immaginato. ma un giochil· 
lo cau1vo cattlvo per centauri Piaggio. Il 
gioco vanta tredici livelli, un bel banana 
splltlscreen e Mode 7 come non l'avete 
mal visto. Ah. Lamborrhìni Amcncon 
Chollenre è la versione per Super NES 
di vozy Cars lii 

Ufflclalt..lmol È In t•• av.nuai 
cli ""llz:r:a:itloM i..mmffllS i, unq 
del dieci mJallòl'l ~ltQH per 
Amlp di que1t'~no. andle pe,. 
Super NES. La. '"•11no1la 
pocrebbe lancla,. Il sioco àuto­
noma me11 te, senza (erqrre. 
ctdtl'lblll'orl amfflcanl o cfappo­
nesl come Sony o S11nsof~ 11 
titolo sarà d isponibile a. otto­
bre/novemb,.. e dov~ _. 
te compa.tlbl .. c:on Il Mo.IM Nin­
tendo, Inoltre tono s~e .,._ 
date anche te vertlo'nl Super 
NES del bellf~slml Wlr'o l.Jny • 
Pwesr lo Jll'rlVO pel' MO, Oòvr1ote 
à~ fino a. Natale, c.omu,,.. 
que .. ,~ 

te d1 U"Ucendentale. -O.Jr. Titu• c on ~ 
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A Oibgo verranno pre-o 1 primi e>a>li (almeno ...,., decma. secondo la Maau­

st>oa) per quella che secondo mola pocrebb. dNet>w'e la pia<nforma ludica del 

lutut'o. lnQnco è suo 1nnunc11111 una delle pnme penfetidle della maccbna: " 

maa d; speciali occhiali treddi dl&. udliuall per pan.colui giodù. ~ 

di acaescen nOteYolmente d real!JtnO. Uno det pnml Dtoli In fase cl swuppo che 
.. aw.wegera di un ...,,ue age1114lo è 30 ~ lllmte<. n primo passo vono la 

raid vitUlale da salotto I titol1 goà pronti 10no oVViamente ~ della Elearonk 
ArtS, che è Ul)O cfd partn ... della Maisushlta. /l.ood /losJi 30 è 111'1 flCroclo tra Super 
Hong On e le ~ motoc•cliwche ~ vedeut e>p1I domenia sul vostre> televisore. 

... 

Le prime schermate che abbia­

mo visto •<'a.li<> semplkemetite 
imj>resslonanti. Non cl sono 
ptù sprlte o "omini", ma badt­

grO\lnd e personagl comple­
tamente digitallJ~ati. Come 

direbbero gli amerlèanl: "snm­
nlna!" ovv.r<> drutko! ,Altret­

tanto radicale e 100 Golf. 
Oim111tlatevl del già spe<nco­

lare Polm Sp"'1f Golf P9' CO-I 
...--............ ....,..._ ....... ...._"'-------.-, o IJnl<s ~ PC. Il lltolo della 

EA è Il golf definitivo, ameno 
secondo la software house 

americana: anche qui tJi sprite 
sono sowwìti da ralJ anori 
dlcitallzuti. cosi come per i 

vari percorso. Ama!lng! 300 
Foocbol .. ,ib.-ava una partna 

trasmena da ESPN ~ T ••2 
11nericano). Vanta miliudi di 

----~----------- p<'OSpeUive d«erend. squadre. 

[)Electronlc Arts 

Matsushlta 
Tfme Wamer 
Klelner Pertdns 
Trlp HaWklns 

L__J" T&T 
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statistiche, ecc. Jurassic Parie 

sembra escr- c:aldo; è 
un ancrocio tra ~·awe1teura e 
un gioco d'uione, oltre a 

euere il tle-ln ufficiale 

dell'atteso film. Ho v11to il 
futuro• si clliama 300 ... 

-----......... ,.,.. 

\ 

Un team americano d! pro1rammatorl 
si è aggiunto alla controparte nipponica; 
Sonic 3 è destinato a diventare Il 1loco 
più "vasto" della Storia del porcospino 
blu. Non si esclude un 1loco da sedici 
Megablt (secondo altri Invece Il s loco 
potrebbe r isultare, alla nne, la prima 
art da 14 Mbit per Mega Drlvelll), e 
sembra scontata una versione defuxe 
per Mega CD, ma scordatevi d i vederlo 
prima di Natale. Prendete nota: lem­
mlngs 2 (Psygnosls), Chuct Rode 2 (Core) 
e Zoo/ (Gremlin) sono attesi rispettiva· 
mente a d icembre, novembre, 1ennalo 
per MD. Al ritorno dafte vacanze potre­
mo dare un'occhiata al nuovo Joltn Mod­
den Football '93 Chomplonshfp EdltJon (!) 
della EA, una versione ulteriormente 
migliorata della nota slmulazlone d! 
football americano. li gioco vanta una 
quarantina di squadre, la solita struttura 
e gameplay, ecc. Ma a1ll anclonados 
sicuramente piacerà. La e.osa Interessan­
te è che la sega lancerà Il gioco solo per 
Il mercato del noleggio, che In lnghllter· 
ra ha cominciato a Ingranare niente 
male (quasi 100 titoli sono nolegglablll In 
negozi di videogame, videoteche e 
"dlscherie" musical! varie). In occasione 
del lancio di Street Fl1ltter 2: CE per MD, 
la Capcom ha realizzato una versione 
per la console Sega del masslccisslmo 
stick a sei tastl, il celebernmo Arcade 
Powerstlck gli uscito per Super N ES. 
Nel frattempo sono arrivati In Italia 
(parallelamente) anche il mouse e Il 
Sega Tap per Mega Dnve. li Sega Tap, 
analogamente al Multi Tap per Super 
NES o PC Engine è un adattatore che 
permette fino a cinque Jlocatorl di bla· 
stare allevamente. Il primo 1ioco che 
sfrutta l'aggeggio è Gountler (Tengen), 
imminente. 

trovato un soggetto radi-lo 
distruttivo: si tl'llttll . ... .,.. • 
d al pa rso-ggl del vld a o .. a&ltll 
In lnghlltarra (la Pllllllll • atata 
acquistata q-lo ho anno fa 4le 
una c ompagnia lngle aet, ••­
racant-nta uscite - aelte • 
flgu, o megllo cani (119111 ,. .. ., .. 
ne Top Sc ore), ohe Nfff...,_ 
tut ti 1,._,._.., del vfda ... aaN 
Saga. How many? Sono 11a. • 
non c l reato che aperare ••alle 
In un la ncio lta!Mmol 

*Lo scorso -•Ilo (Il .... _. 
••••re preols lJ, • Rito .... 
e lato In ln.ghllt.,... lt ....... 

to di Sonlc tlte ,,.,,,.,,.,,, tlf'lllle 
all ' e ditore 2000 AD-(• • •• 9" 
s t essi tlal ••I m ftloo .Jfffl .. 
Dredd). Il prevedono 400 .._ 
cop ie vendute (I). Ol•r• alle 
avvent ure del porcMpl.,., , ...., 
te leg .. re anche le tliett wl111nd1 
d i .loe Mu .. shl, r-• • 1111" 
Sempre s ul numero - .... _ 
te a nche qualche ......._ •..,. 
don Axe. l<ld Càama .. o;;, .. aall 
of lfa 9 e, Wo11der ••Il'• h o• 
Att•ck • a ltrt saraw b •lfll'Mll 
s u carta . Non eaclvdl••• .... 
qualche ecltt- ltaA1F1G • •111•1• 
I diritti ..-r la v..i- noall n 1 

*Avete preaente Il alat••• 
virtuale che la la .. ... ~ 
luppanclo per le lll'•fllla a 11 

aole a • ecllcl bit? Mli- 9 11• 
d o o vviamente del Vlrtua 8ag1, 
de l quale la grande ...., Ila 11 alll 
to durante lo sc- ca • .._ 
Vev• s. Beh, pare che I P•ll• • 
Sonlc s tiano lavoro11do a -
versione "Ylrtualmaftte t,. llla taa 
slona le " del draatlco ,,,,,_ 
lfac/n9, Più lnfonnul-' ••­
tornite a l CES di Chloa .. , o 
Oame Powo r, ovvlamo n •• ol 
sarà. 

*La versione omeri•- ~ 
OfHlratlon Time 8w1• &.owlc 
(.lalaco) recen9fto aul -s• 

ro 18 d i QP (81'!1.), • lfttM...._ 
ni. FHnome Fort.a, lftlldPa. 
De• d O.ne• (.laleco -•• •a•hl 
a mericano ed europeo (uftl1l1l•I 
si chiam a Tuff • llvll (••••• 
come "duro abba...._..t. 

*To rniamo a parlare ~la 
Nlnte ndo. Seoon• o I ... 
Impo rta nti econollliatl gl 11 

poneal, la IJl'ancle -.r • -•• .-r 
Il marzo del 1994 la _ ..,.. ... 
ponlca più lmportoftte 1191 01 o 
pone, s upe rando colo ... oa•1 
Toyota, NHK o Sony. IU•fl• ... 
all 'a nno precedente I SNOffttl 

• • • • 
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tlella •tnt•ndo d ovrebbero 
•1 1nt T• del 5 %, raggiungendo 
• ILt• t79 ftlAlal'Cll di yen . 

*\• Vtrein h a acqu istato I 
•etttt ... r la traep oslzlone 
ulde•l'ldlc:• dal recente film 

............... da Sylveater Stallo­
-. n.. O.molltlon Man. Sono 
.tat. antàUttclat• ve ralonl per 
MD, lilCD, SllP•r Nl!S, Amlga 
...... ID~ • '"lgllala di altrl 
.......... b co1a lnt• r••••nte è 
-., JMlf llàUUrto rlgùal'da le ver­
, ..... ~. 11 gloco aarà Inter· 

:==~·=·~-:IM: flotte ataaao, le cui " · · lle'9'anno d lglt allz· ••M t~ · ùdlo. Da ora In poi 
TllW...,llllO' .. ~4ll'fge" la Vlrgln ... 
UW.itM Ucenza Importante è 
T111lii• .. a . dlV9ftta re una ••rie • •••~~·l"'I vhleoglochl per 
w11 .. ~·.., Parliamo di Dr•· 
.... fl m~ •attirato alla vita di 
• PDC t.. èhe dov,.a,be uaclre a ••t 19 tn .a-rtca. Tomeremo a 
1t•l1,...'all•ondani-nte. 

*materi ctall ' a c o nomla: la 
tl1at1ndo .. aH- con la Phl· 
llps llaP ...OU.re li C D-ROM 

.-a •••r US. Dlvon.lo: la Phl· 

.... tn loia sul CO.I. La Nlnten· 

.. el alt- con la Sony per lo 
"'''I Ml>ttv .. Dfvon.lo : la Sony 
al ••11ntra autla Play Station. 
..........., meglio s o ll c h e male 
1111n1sa1utl. Più recentemen· 
llt .. PMinllOilic: aveva stretto un 
Ml lfTll C... la Pltlllpa pe r reallz· 
FPM • .UO.o CO.I, perfe t tamen· 
.. 11a1Ì1pm_talle con qu•llo degll 
elatl4eal. P-c•to p e rò che la 
PaMeoìtfo eia· posse duta dalla •••••-.I.-. la compagnia c h e è 
tir• tlÌ 300. inutile d ire e h• Il 
...... ~:o~razlone con la 
llltÌÌÌ;Ja, i'~'!(ie\ ltrlmedlabllmente 
..... ~10. 

. ~,\'\\· 

*ta ~u Comica è aempll· 
~· scatenata! Dopo Il 
~ di St~t Flghter 2, 

• i..i ... ftte Il lancio delle 
aYH .. ~re cartacee Ispirate 
•1 .. l11t•iìt• a lloltal Kombat, Il 
..... Dlfeee Wlfllama c he da meal 
T11n11ina la Olaaalflch• eta tunlten­
... ClalD"-9 P vostro fumettaro -.11 '•a.al- non è Dylan Dog, _ ............ -. 
*lla1•t Flflht•r 2 è un alnonl· 

- tll Capcom. Il coloaao 
\ 11111lco ha rilevato di aver 

•11111Uite la ~aate cifra di SEI 
•l•nt -clÌ peni dal plc c h laduro 
• 011 Alalo delta storia. E ora, 
... t'...,.1lkilente lanc io di SF2: 

" . ' .. 
, .. , ••• , ...... 1 

oc e n ght Adv.Konami 8Mbit Aziona 
o~ j Shìning Force Sega 16Mbit QdR• 

Snow Uros Sega 8Mbit Piattaforme 
Streel Figtater 2 Sega bit Picchiad~ T'~,.,.. Woft4 Cup: un litolo eportl110 o 

World Cup Soccer Tee mo 8Mbit Spot'tivo 
.... Pec•. ,,,,.,., 

Ultimale Soçcer Sega 8Mbit Sportivo 
Ultranian Sega 8Mbit Picchiaduro • Versione Inglese' 

QUI NINTENDO 
Co'a. bolle In pentola. liii& Nlntendol Una .sçraqiervii di novità, una più suaosa dell'altra. Avevamo parlato il 
mese scorso di Super Mario World Collectlon {-sosto, Japan), la prima cart da sedici H~abl~ targata Nlntlìll­
do, dlii riunisce I primi tre (anzi quawo) episodi della J11ga più amar:a dal ran di Mario, l)Vvero Super Moria . 
8ror 1·1·3 (più. la versione giapponese di Super Ma.rio 2, Ookl Ookl Panie). Ovviament6 
la grafica nJJ>ecchierà le potenzlalitj del Sùper NES, mentre per quanto rlaua.rda 
•truttura del livelli, bonus ecc:., l giochl dovrebbero essere assolutamenr. identJcl . 

.... ., ..... 
Ma non è finita, sembra che la Nfntendo stia lavol'ando a un nuovo 
titolo d1 Mario per G.,,.,e Boy, un ceno Super Mario Lo11d J (~ ~-....:~~ 
Mblt). Non si esclude che. la àrt'Ucc:la possa incorpo~are uno 
speciale Chip che la grande "N" sta n"JOf>P'UldO per mlgliol"lll'e 
te. prestuionl del suo pon;uile (<:Ili, non aspettateYI Storfo11, 

comunque!). Torniamo al Super NES: è previsto un sequel di 
Mario Point. P-.antatèla di .s&f>ignauare, non è uno sd>enot SI 
tratta dl un proarammlno musicale che utiUr.r.• li solito 
HouM. Utilità! 8oh, vi pennette <li crea« Jtnales e musichi· 
n• Idiote. Probabllmerrt.e &fi americani ne ancfnn"o paui. 
Ha • forse finita? o.v;...,.,,. •• no. la ~inten<lo sa. sviluppando 
Yo11tf't Hounting, Il primo gioco dedicato esch1Siv.,mente alle 
avventu,... del dinosauroldraJl>etto più $impatl<o della norb del vldeo&iO­
chl. Pare che sia tn fase di pro8)"ammazicme 11nche Moria .S Worlo. atoco dei 
quale al momento non si conosce che H titolo (per giunta, nemmeno definitivo). Tutti I titoli fOflO 

attesi entro Natale. A 
Chicago, Inoltre, verrì, 
presentata a pochi .eletti 

~~!, Il prototipo di Mert> 2, 
che potrebbe. chla(Tlarsi 
Ra~ln1 Hero, chtppa~o 
(S1orfo.I( rule•) e 1>1>1180· 
nate. Parla"(lo di roba 
lmml11enté, V.,as Scaku 
dovrcl!be si .. flsere in 
clrcolulonè ~ando l•a· 
ger•te queJte rl~he. 
Presentato a Lu Ve1u 
circa .tef mesi fa, Vef0$ 

Stai< .. è un simulatore 
di catlnò. 81a"ik/ack. rou· 
lette ruua e anardate 

varie per n vostro Super 
NES ••. 
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Insieme alla versione per PC Eng1ne Duo antteip.>ta d mese •corso. è in arnvo anche 
quell• per Mega CO di uno del numerosi somulatorl Maxis: ., trata d1 Slm Emth. 
disponibile •nche per Super NES, 1u cart. Il gioco lo conoscono tutti (si tratta dì 
simulare Il caro vecchio planea Terra), per cui pauWnO a quakosa di poù sugoso. 
Ah. una bruta nouua: pare che SonJc lii: Time Attodt. • tteso per rmggio. uscira solo 
tra settembre/ottobre. Motivo! la fue di dcbu111n' ha costretto I programmatori a 
riprogrammare ex novo un pa>0 di livel~. }~ J\lonlano NFl FOOlbol è destinato a fare 
b ddlerenn tra una ••mulu.one 1u cart e una su CO la Sep ha sviluppato un titolo 
dle Incorpora seicento an1ma110N, una trendn• d1 squadre. una caterv2 d• prospetti­
ve dNerse ... Mouvo: ann1thll•re I nval1 EA. e 1n p•rucobre b tnlogla d1 john Madden 
Footbal. Ad ogasto, per Mep CO Se non andate In vacanu. al mare. beccatevi Ec"' 
The Dolp/w1 on CD, b versione d111ole dtH'omonlmo titolo per Mep Onve. Le diffe· 
renze consistono più che altro 1n un •i,;1iv.V"'7~ 
rescyting 1onoro (d zioco vano il famogera­
to QSound. Il sonoro "mulud1menslona­
le'), a cui si aggiunge I• cl•sstea lntro d1sf­
aliuata e qualche anlmnione In fmv tra 
un lìvello e l'altro. Se non lo avete su cart. 
l'acquisto del CD è pressoché obbligato­
rio. Citizen X è un gioco Sega che sì avvici­
na come concept a Sewer Shork e a N1gl11 
Trop, ovve ro un sacco di full motlon 
video, ma. finora, poca Interazione. Speria­
mo che Il nuovo titolo sia più giocabile 

- J\ .. 
111/fl{ 

FORMATION 
SOCCER2 

SUPER NES 8 MBIT 

HUMAN 

SPORTIVO 

LUGLIO 

Recensito In uno dei primi numeri 
con un aeneroso 89", Super Fonno­

CE per Mega Driv•, JIC ln1l••1 
Super NES, la c ifnl t •I•--•• 
t e deatln• t • • c:-reue,. ... I 
StNe t Flfl#lter 3 t 9Ulla 'Ile, .. 

degli altri due. 

tlon Soccer è rimasto 
per quasi un anno Il 
miglior aloco di c:al­
c:lo per Super NES, 
fino a essere supera­
to dal buon Strlker 
by Ellte. Ebbene, 
l'atteso seguito del 
gioco noto In patria 
come Super Soccer è 
ancora taraato 
H uman, ovvlamen· 
te, e sfrutta, tra le 
altre cose, Il Multl· 
tap H udson o qual­
siasi adattatore per ...., ____ ,_ _ _ .._ __ ...... ___ _.. _ _ ~ 4 giocatori disponi-

*Cos i c om e lo ~ •••lo a.. 
Hedgeflog 3• come pohet9 
le9gere più ••mdl. Ila ...,.. 

c h6 P•rl•rne due v .. t f'hldo• 
In r• •ltà voleva,_~ d1"a 
recente lnlzlaUv• defta ~·•• &la 
quale, tra l'a ltro, • la 001114J •• '& 
die tro al progetto ~•I tanfie 
e urope o de l Ba tcòcle ....... ~ 
che c onalat• ne l l11ttè•o di bai• 
una • •rie d i •rt~oll t~9'CIMU 
• ppunto Il buon • oflhti ~ Cltllt 
portachiavi, • d•ah1t, pupa1· •ltl 
di peluc he, pup•u.ttt ...... Nll;. 
modelllnl vari, bllllll'dltd, W.llcle 
t • lkle, ecc. Alla fine, la SOnlc 
mani• potr eJlbe rlvela(•I .... 
d s le terle d i un'altra .,_ "9111 STRIKER 

SUPER NES 8 MBIT 

ELITE 

SPORTIVO 

llllllUNENTE 

lo diciamo subito: la beta vff'Slon che cl 

bile per Super NES. 
Grande novità? Not 
really: già nel primo 
Formatlon Soccer per 
PC Englne si poteva 
g iocare In quattro 
contemporan e A· 
mente , ma se non 
avete l'otto bit Nec, 
la co"a vi Interesserà 
r e lativamente . 

~~~t\~~ Ancora una vo lta, ::O<i<~l-'' 3;,?.;t!,~~ '·' Super Formatlon Soc-
";:r;,:::~=~::;:~"':~ -::;;::::=:=::.::;:;:;;;:;~~~;,: ce r 2 permette d I 
., simulare I mondiali 

mania ... 

Voci • ••olut-te - OOI.._. 
m• t • e ,,. potrebbero .._.fcwlll••· 
si In realt• d• un MOm9At• 
• ll'altro (come sta•••• awwl•11e. 
vedi nu.,,.ro 17) 

ha inviato la Elite ci ha veramente entu· A,,•ntm.•,..•''• fX2 
siasnato. Dimenticatevi la cii buona ver- • 11 hon c.,.199141 htl• fv<>rl ... 
slone Amlga sch iaffata sullo scaffale 
dell'oblio troppo in fretta (anche perché 
lanciata In contemporanea a Senùble Soc­
ctr): quella per SNES è veramente bril­
lante. Il gioco utlllzu. la steua prospetti­
va di Super Fonnotion Soccer, ma l'nlone 
è estremamente ve loce o realistica. 
Migliaia di opzioni dlsponlblll e una stra­
caterva di squadre mondiali fanno di 
Strlker Il miglior gioco di calcio per SN ES. 
Fino ad ora, of course. Esiste perllno la 
possibllltì di reall:izare da sé la propria 
maglia, e di giocare In palestra. Doppio 
replay, rigori ... Non manca proprio nulla! 
A settembre la recensione completai 
ATTENZIONEI La •ersione per Mega 
Drive di Strlker si chiamerà Ulllmote Soc­
cer e verrà distribuita dalla Sega ad aao­
sto. Il gioco è compatibile con Il nuovo 
joypad a sei tasti della Seca stessa e con Il 
nuovo Sega Multi Tap che permette Il 
flOCO llmultaneo fino a Otto &locatori 
(quattro contro quattro). 

d i calcio (ormai 
mancano dod ici 
mesi o giù d i Il) , e 
r ipresenta la non 
tanto classica pro­
spett iva 3/4 . Un 
grande gioco, proba­
bilmente. La versio­
ne Inglese sarà 
disponibile solo 
verso la fine di set­
tembre. 

1 SI vocHet'a cM Il Mt1a llllst 
2 e il Meti• CD 2 w ••­
no lancl•tl uffl~ al 

d i fuori del Ola ppo••- •e10 
voci? lo saprete •I lftor110 I .. 
v•c•nze ... In ognr ouo 9'0n • 
una grande pe rdltar co .... tt6 

ANCO 
CALCIO I 

... .... ....., •. t._,..,., 

. . . 
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e•pete le ... -chine •vr• nno 
.. •••••I- 911•cffiche tecniche 
lf1p1tt. • quelle già In c lrcol•· Il•••• l'unto• novità Mmbr• con· 
........ net flltto che Il Me g• C D 
I 11 contte~l• i.ter•lmente •I 
11•1• Drlv• 2 IPC Engln e CD· 
MM •ecett." 8'9 time ... 

2:mltr• che I• C•p com 
•b'lll lntenziw di re•llzz•· 

Ull GctR P•r Supe r N ES 
ohe lw - Pf'Obtgoniatl gli e roi 
• .., • ., Eltlltt•I' 2". P• zzeacol 
•••lo 91 euaaurr• che In Stl'eet 
,..,,.ler 3 Cli coln-op) ritrovere mo 
Mio due del combattenti di SF21 

Mlftlre cl potrebbe ro ••••r • 
t1ualooe• come dodici nuovi 
tH ••• 

3 Chnllc.uno h• s ollev•to aeri 
•111111 rispetto •Il• potenzi•· 
N del 111 .. CO. In particola· 

re et V•'*en che, contraria me nte 
e •••iato ao1tlene J• Se g• , I due 
~ori del slate ma (quel· 
lo d9f 11191 Drlv• e del Meg• CD) 
llOll teve;effbbero In p • r• llelo, 
- DI 11clu!11rebbero acldlrlttur• • 
wloe'"9e. Il cbe ,slgnlfic h1reb be 
aM I 1111'1 CD urebbe, in fin del 
ceoll, un -.pllce llege Drive leg. 
'" •Rie pii! veloce e c on un palo 
di cllflt In più. •• Prendete queat • 
•- - le pinze, probullme nte 
Il tMltt! • ..,,. m111ign1tà me••• In 
...... qUelouno vicino e lle Nln· 
••••· lft Ollll ceso, f• pen••re. 

ADVENTURE2 
'-:t ... 1 
9' • ~ 

SUPER NES 16 MBIT 

SQUARESOn 

GIOCO DI RUOLO 

OTTOBRE 

Trema, Zelda! Atteso come il 
miglior gioco di ruolo della Storia 
del S uper NES, Flnol Fonto•y 
Adventure 2 è nientepopodimeno 
che la oonvenione dell'omonimo 
gioco per GB. Le r iviste giappone­
si ne partano o r·mal da mesi, ma 
sembra che l'hype sia giustificata. 
Anche noi ne abbiamo già parlato, 
e ne parleremo ancora.! In sedici· 
bittoni di gioco, la Square ha 
inz.accato una caterva di grafica. 
azione ed enigmi vari. Mode 7 alla 
stragrande, tre personaggi sele­
z.ionabill (un arciere, un mago, un 
guert'iero). del quali due control­
lati dal computer, prospettive 
innovative e combattimenti ultra· 
realistlcl. Un futuro hltl Per la 
cronaca, anche l'atteso Fjnal Fan· 
tasy V vanta sedici bittoni ... 

STREET FIGHTER 2 
{HAMPIONSHIP MEGA DRIVI! 20 MBIT 

EDITION 
SEGA 

PICCHIADURO 

Le prime voci risalgono a dicembre:. 
Mentre la Nintendo triplicava le ven· AGOSTO 
dite della propria console a sedici blt'--------­
graxie al capolavoro Capcom, sulle riviste del settore si andava vocife­
rando che la software house nipponica stesse lavorando anche a un pro­
getto f.er Mega Drive. Sviluppato In assoluta segretena (solo un paio di 
mesi a abbiamo sve· 
lo.to l'arcano). SF2: CE I 

è ormai quasi termi­
nato. Il gioco occu· 
perà venti Megabit (e 
non sedici, come pre­
cedentemente annun­
ciato) e sari lanciato 
ufficialmente in Ame­
rica il prossimo ago­
sto, sotto etichetta 
Seaa. Come saprete 
benissimo, la Cltom­
plonsltlp Edltlon vanta, 
rispetto al normale 
SF2, più mosse, più 
tecniche d'att.acco, a 
cui si aggiunge una 
velocità legermente 
superiore aJ titolo ori­
ginale e la possibilità 
di Impersonare i 
quattro boss ( Mr 
8 ison, Vega, Balrog e 
Sagat}. Attenti a non 
farvi fresare: Il gioco 
definitivo uscirà solo 
ad agosto, quindi 
potrete leggere la 
recensione completa 
a settembre, ovviamente su Game Power, mentre attualmente 1lra la 
versione Incompleta da sedici. Chiaramente una beta verslon ... 

TE ROMPO 
ER ••• 
Oimertticatevl di quella porcat~l elettronica di 
WWF Wrertl~mania. è in arrivo un cattivissimo 
seguito intitolato WWF Wrestlemanta l, targato 
Acclaim once again! Il gioco sembra e!ios.ere 
massiccio al cubo, vanta una gr3fica e un'ani­
mazione deci~amente migliore ri~petto al 
primo e dovrebbe uscire in Japone a luglio .. . 
Recensione comple-ta a settembr('<t 
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HIT IN PILLOLE 
Ecc<M un> sene di giochiHi che ,...rranno presenati • I CES di Chlcaa<> per ti vostro Super NES. Alcuni di questi ~ poirete già ero· 
va.re recensiti sul prossimo numero dì Game Power! 

SD GREAT BArrlE lii 
I glochllll Super Deformed Impazzano come 
non mal In Giappone. L'ultima trovata è un 
Incrocio tra Golden Axe e Ghost'n'Gobllns ... 
Tra I protagonisti, Gundom F91 e Ultromon. 

SUPER FI CIRCUS 2 
Potr<!lbbe dlventar·e il simulatore automoblll· 
stico più massiccio per Super N ES, anche alla 
luce del fatto che F I Exhoust Heot 2 ha larga­
mente deluso chi si aspettava un grande 
gioco. Ancora 3 0 , ancora bitmap, ancora 
Mode 7 ••• 

SUPER R• TYPE lii 
Il seeulto dello spave ntoso Super R•Type si 
chiama come l'omonimo coln·op, ma non è 
una conve,.slone diretta. Si tratta, più che 
altro, di una versione remlxat a e ausr.lcabll· 
mente non sc.atto!a del m itico benm em upl 

ROBOCOP VERSUS 
TERMINATOR 
Potrebbe diventare il titolo dell' anno. Ne 
abbiamo già parlato il mese scorso ed eccovi 
la foto: come In Allen vr Termlnolor si tratta di 
una conversione non da film, ma da fumetto. 
Speriamo solo In qualcosa di meallo ... 

DARIUSJ 
Dorfus è sinonimo di spara-e-fuggi, come 
Nemuls, per dire. Sperando che l'ultimo tito­
lo Taito sia decisamente più giocabile e meno 
scattoso di Dorlus Twln vi congedo per l'esta· 
te. Anzi, vi congelo, visto che fa caldo. 

SNES 

DANPRESTO 

AZIONE 

SUPER NES 

NICHl8UTSU 

SPORTIVO 

SUPER NES 

I R EM 

SPARA.TUTTO 

SUPER NES 

INTERPLAY 

AZIONE 

SUPER NES 

TAIT O 

SPAl'IATUTTO 

~-------------~, ~ opinione diffusa che 

I .L Mortai Kombat sia più 
~ massiccio d i Street 
li" Flrhter 2. Sari per la 
~ violenz.a, sarà per la 
#-.. grafica digitalizzata 
TI'J alla P/t F/ehter, fatto 
i- sta che M K è diventato la conver• ,...=,.,.-, 
'----------------' slone più attesa dal tempi di ... SF21 

La Acclaim sta lavorando dura­
mente per ficcare in sedici Megablt tutta l'azione del gioco, anche se 
neall States è già scoppiata una polemica di dimensioni blomasslche alla 
notizia che la venione americana del gioco sarà MOLTO censurata, 
come è &ii successo per Sir.et Flfhter 2. Un'osservazione: toallete le 
''ene di vlolenu a Mortai Kombol e ciò che resta è Korote 
Chomp •.. Ah, la versione per Meaa Drive, invee.e, sarà per· OvNto ,,..,. 
fettamente Identica a quella arcade. N iente tagli. Per Il '•;:::.: ~ 
resto, tutti I personaggi del glochlllo sono stati fllppatl nella lmpl ... 

cart (c'è quel tarpano di Johnny Cagc as well as Sub-Zero). ""'"'o••··· 
Cattivissimo (sì, Insomma). C/110 ctccio, ••I •tori•··· 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

4 L• Capcom avrelllle •11a 
zio- dl lllnc..,. .. 111111la• 
e roe Nlrtteftdo, ..... "s " 

•nche per Mega Df,,,.,\ M0tt 9f 
esclude un l•nclo ••~•...,_· 
Ormai vlvl•mo ln un 'ftlfa ... o 
glob•le .•. 
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GOLDENUE 111 

MEGADRIVE 8 MBIT 

SEGA 

AZIONE 

1·2 GIOCATORI 

IMMINENTE 

USCITE 
~ 

Batti~ 
Dootile Oragoo 
Europeao SOccer Challenge 
~li' Factory 
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SNOWBROS 
:NICK& TOM 

MEGADRIVE 8 MBIT 

TOA PU.N 

PIATTAFORME 

1· 2 GIOCATORI 

AGOSTO 

Ed eccolo qui, il 8ub­
b/e 8obble con le palle 
di neve: Snow Sros• 
Più glocablle di Super 
8omberman, più plastl· 
co di Ralnbow /sland, 
Snow 8ros... Oltre 
dodici livelli per un 
platform drastico: 
schermi a scomparsa, 
power·up, livelli se-gre· 
ti ... Powergame on 
the way? 
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DUO NEWS 
Dalla Nlkkodo è In arrivo un'ennesima, 
deleteria Interfaccia per rendere Il Duo 
Karaoke compatibile ... Pusiamo ad altro. 
Come è 1là successo per Super NES e MO, 
anche per Duo sono pr-eviste numerose 
conversioni di giochi Neo Geo. Citiamo 
Kinc of th• Monsters 2 e World Hen>eJ gra­
zie alla W orklng Oesigns, previsti per set· 
tembre. Sono stati annunciati almeno a ltri Sn•tclMtr• un Bl•H 1'unner lnt ... 
tre titoli (tra cui, si vocifera, Fatai Fury 2). r•ttivol / Duo) 
Cosi la smetteranno di d ire che Il Duo è 
solo una macchina per sparacchlnl. Il fantastico Snatcher (Konaml), l'avven­
tura futuristica della quale abbiamo parlato qualche mese fa, è stata tradot­
ta In Inglese dalla TTI, che in America si sta dando molto da farei Al più pre­
sto una recensione! 

NON C'f ' PRRRGONf I 
Certo, visto che da noi puoi trovare 

tantissime novità a prezzi fantastici, 
articoli d'importazione e in anteprima 

garantiti dolio nostro esperienza. 
Rbblomo di tutto, dal PC alle consoles 

più diffuse e tanto, tanto software. 
Si effettua inoltre il NOLfGGIO e /o ven­

dita per corrispondenza in_ 48 ore. 
RPfRTO RD RGOSTOI 

(slamo chiusi per ferie solo dal 9 al 16 agosto) 

A1r1LA 
COMPUTER$ - CONSOLE$ - VIOEOGAMES - ACCESSORI 

Via Martiri della Libertà, 14 -
{NUOVO CENTRO COMM.LE) 

20034 GIUSSANO {Ml) 

lei/Fax: 0362/354879 
10 ,00-12,30 15,00-19,30 Chiuso l UNEDI' MATIINA 



. .. . . . . .. . . . . . 
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Ogni volta che davanti a un titolo 
già conosciuto, o sconosciuto, tro­
viamo la scritta ''SUPER'', è chiaro 
che si tratta .di un gioco per Super 
Nintendo. Eppure c'è una piacevo­
le novità in questo Super Loopz ... 

0111 di voi ricorderanno 
Loopz, è stato anche 
nelle sale giochi oltre 
che sui computer da 
casa. e tra non molto 

tutti I vari formali di console. Game 
Boy, Mega Drive, Game Gear. ecc 
avranno la loro brava versione 
Quella per Super Nintendo, chiamata 
appunto Super Loopz. sarà quella 
che maggiormente s1 avvicinerà al 
com-op ma oltre a presentare qual­
che piccola novità a livello grafico. 
SLoopz sarà 11 primo gioco per Super 
N1ntendo sviluppato interamente in 
Italia (anzi. sarà 11 primo gioco per 
qualsiasi console sviluppato 1n lta­
ha)I 
La Graffiti. una società di sviluppo 
software di Milano. ha avuto 11 compi­
to, da parte dell'Audiogenic d1 por­
tare a termine la versione di Loopz 
per l'ultimo nato della Nintendo 
Le versioni per I maggiori formati d1 
console erano stati sviluppati in 

maniera s1m1le a quello per 1 compu­
ter di casa La Graff1t1. partendo da 
una videocassetta basata sul coin­
op della Capcom. fornita dalla 
Aud1ogen1c, ha pensato che una 
macchina come 11 Super Nintendo 
meritasse una versione più ricca, 
che non si limitasse al semplice 
gioco. (che. per chi non lo ricorda. 
consiste nel sistemare delle linee. 
ora curve, ora rette, all'interno di una 
griglia lino a chiudere dei tracciati e 
formare un "Loopz") ma che mante­

nesse vivo l'interesse del giocatore 
anche per ciò che capitava sullo 
schermo pur non essendo preua­
mente collegato alla struttura gene­
rale del rompicapo 
A questo scopo sono state studiate 
delle animazioni. poste sullo sfondo 
della griglia di gioco, che cambiano 
d1 livello In livello e che. a seconda 
del Loopz che viene realizzato, 
danno vita a simpatiche variazioni 
sul terna 
Il gioco definitivo prevede due opzio­
ni principali Standard e Arcade 

Nella prima versione lo sfondo 
riprende 11 concetto del coin-op, una 

bella 1mmag1ne ma nessuna anima­
zione; nel secondo caso oltre alle 
animazioni di cui parlavamo prima, 
l'occhio del giocatore viene attratto 
dai particolari che cambiano d1 volta 
1n volla· topolini che escono da una 
forma d1 formaggio. caccia spaziali 
che attaccano una nave interstellare, 
King Kong che dall'alto del Empire 
State Bu1ld1ng colpisce i piccoli aer91 
che cercano d1 riportarlo alla ragio­
ne paesaggi lunari con tanto di 

mostri in sule Allen Le- an1maz1oni 
sono numerosissime e molto spesso 
davvero d1verten11, tanto che a volte 
si rischia di perdere una par111a per 
seguire i fondali 
Inoltre In alcune schermate è possi­
bile accedere a dei bonus speciali, 
cosa che non era compresa nel 
gioco da bar La Grafhu ha anche 
intenzione d. sviluppare del e gng ie 

d diverse d1mens10111. grandi o pic­
cole. che possono comunque meue­
re .n d1ff1coltà 11 giocatore proprio a 
causa delle loro forme part1colan 
Come nella versione da bar sono 
d1sponibll1 due schemi per il gioco a 
due g1ocaton Il pnrro presuppone 
che I due partecipanti si scontrino 
sulla stessa griglia. aiutandosi o dan­
dosi "fastidio" l 'un l'altro. Menlre Il 
secondo prevede due griglie affian­
cate m cui i due giocatori devono riu­
scire a fare Loopz 11 prima poss1b11e. 
cercando naturalmente d battere il 
prdpno avversano sul tempo 
Quello che p1u fa pacere è che final­
mente anche 1n Italia 1 nostri svilup­
patori possano dire la loro .n un 
mondo COSI affascinante come quel­
lo delle console 
I g1appones1 della Nintendo hanno 
1st1tu1to l'università dei giochi di 
Ma110, tutta professionalità e perfe­
zione. ma un po' della famosa fanta­
sia creativa Italiana ci voleva C1 
vorra ancora parecchio tempo prima 
che una società ttahana produca 1n 
maniera totale delle cartucce per 
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console e queste d1ff1coltà sono 
legate a motivi di licenze. 1mmens1 
oneri finanziari e altri problemi troppo 

complessi per essere spiegati 1n 
questa sede Comunque questo è 
già un 1nlZ10 un buon 1n1z10 
Il gioco sarà terminato entro un 
mese ma questo solo a livello d1 svi­
luppo toccherà po all'Aud1ogenic 

prepararlo per Il lancio sul mercato. 
Questo comporta progellare la con­
f e z 1one. realizzarla. convertire il 
gioco su cartuccia. Imballare il tulio 
e metterlo sul mercato. 
Sicuramente sarà 1n vendita per 
Natale. forse anche prima 

•Random 
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LA TUA ABILITÀ DEVE FARE UNO 
SCATTO IN AVANTI PER PILOTARE 

F-ZERO, IL GIOCO PIÙ VELOCE DEL MONDO. 
INSERISCI LA CASSITTA NEL TUO SUPER 
NINTENDO E VOLA! A POCHI CENTIMETRI 
DALLA PISTA, A POCHI SECONDI DAL 
RECORD, SCOPRIRAI tlNTENSA EMOZIONE 
DELLA SFIDA ASSOLUTA. 

• VffiURE E PILOTI CON CARATIERISTICHE DI GUIDA DIVERSE 
• MEMORIZZAZIONE DEI MIGLIORI TEMPI 
• 15 CIRCUITI SU 9 PIANETI DIVERSI 

' • 3 LIVELLI DI ABILITA 
• SUONO STEREO 

' • ECCEZIONALE GIOCABILITA 

Controllo che ò slo il marchio GIG, avrai cosi lo certezza di avere prodotti 
Nintendo originali, con le istruzioni in italiano, lo garanzia totale a lo 

· · Nintendo. 

Nintendò 
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la nuova generazione degli LCD! 
Trenta gradi, o giù di lì. La calura insopportabile rende 
faticoso perfino battere i tasti del Mac. Come se ciò non 
fosse già di per sé sufficientemente deleterio, la radio sta 
suonando l'ultima canzone dei Ladri di Biciclette, 
''Picchiaduro''. Ci vorrebbe una ''BARRA'' di gelato ripiena di un 
nocivo mou caramellato, man. E se mandassimo giù al ''BAR'' 
qualcuno a fare una scorta di sorbetti e granite? Anche a costo di fare 
due ore di ''CODA'' ... 

arcode Battler d1 che cosa s1 tratta? Se 
leggete attentamente le news saprete cer­
tamente che stiamo patlando della conso­

le portatile a cnstath hqu1d1 che ha scon­
volto 11 mercato giapponese 

Le statistiche parlano chiaro: un (mlione d1 pezzi 
venduti m meno di diciotto mesi I In questo breve 

articolo cercheremo di farvi capire perché questo 
aggeggio si vende come 11 pane 

Un Imperatore tarpano avrebbe portato violenza e 
desolazione tra 1 van clan d1 una lontana gaiassia. 
dando 1ntz10 all"ep1ca battaglia a COipi d1 coo1c1 a 

barre Solo sei dei m11iard1 d1 ab1tan11 della Nebulo­
sa sono 11usc11i a salvarsi e a loro spetta ti compito 

d1 stanare il cattivo e riportare la pace Dovrete 
qu1nd1 scegliere un guerriero e un mago tra quelli 

d1sponlblll e sfidare il Boss e tutti 1 suoi scagnozzi 
Questa console h1-tech delle d1mens1oni d1 un 

Game Gear è accompagnata da svariati pezzi d: 
plastica che sembrano cane d1 credito Le schede 
rappresentano guerneri e maghi (otto m totale), 

armi e oggeltl utili. pozioni magiche. ecc Conclu­
dono la sene ben cinque schede bianche che pote· 

te personalizzare a vostro piac1men10. 
Tutti 1 prodotti commerciali sono cod1f1ca1I owero 
muniti d1 codice a barre una sene d1 numeri e d1 

barre verticali nere che permettono d1 sveltire le 
operazioni di un normale supermercato T uth gli 

articoli si distinguono m due categorie quelli a 
prezzo fisso e quelli a peso vanab le Parliamo d1 

un codice a barre di un prodotto a prezzo fisso 
4009993902212· le prime due cifre Identificano 11 

paese di origine def prodotto (1n questo caso. 40, fa 
Germania), i caratteri 3-4·5-6 (0999) ldenuf1cano 11 
produttore (ognuno ha un suo numero panicotare) 

e 1 caratten che vanno dal 7 al 12 (390221) invece 
rappresentano l'articolo del fornitore L ultima cifra 

è detta check-d1g1t ed è una cifra calcolata sugli 
altri dod1c1 caratteri. 

Il Barcode Bauler è. m breve. uno scanner in grado 
di leggere I codici a barre, al quale è stato aggiunto 

. . .. . 
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un visore a cristalli I qu1d1 Facendo scorrere una 
delle •card o uno dei cod1c1 a barre (fotocopiato) 

che trovate su ta maggioranza degh art1col1, il Bar­
code visuahzzera come per magia tre puntegg la 
vostra forza I energia e ta resistenza A questo 
punto avete tre poss1b1lita sltdare un awersano 

umano, giocare contro nem1c1 generati dal compu­
ter oppure ancora combauere contro una delle 
·card" che rappresentano "i catt1v1" i: chiaro che la 

"battaglia" ha termine quando ti hvello di energia d1 
uno dei due g1ocator1 raggiunge lo zero Il Barcode 

vi permette perfino d1 salvare la vostra posizione d 

gioco. cosi da creare un super eroe a barre con 

valori da capogiro 
C1 sono m111on1 e m1honi di cod1c1 a barre sparsi per 

11 mondo. solo m casa vostra ce ne saranno almeno 
un centinaio I cod1c1 a barre sono ti software del 

111111 11111 I 
Barcode Banler Ergo. la console vanta 11 più alto 

numero d1 ·giochi" della storia. e molti d1 essi 
costano poche re Il gioco 1n quanto tale è sem­
pre quellO inserire e levare schede e guardare 

cosa succede in termine d1 pun:egg1. ma almeno 
non spenderete un capitale tn cartucce 

Anyway, 11 lancio europeo del Barcode Batller è 
previsto 1n lngh11lerra entro la fine d1 giugno, dove 

sarà venduto a circa 40 sterline (poco meno d1 100 
mila lire) e 1n ltaha a settembre 

Nel primo caso sara d1stribu1to dalla Tomy mentre 
n patna verrà commerc1allzzato dal 'intraprendente 
G1och1 Preziosi La Tomy prevede vendere ne 

Regno Unito qualcosa come 300 mila pezzi n un 

anno .. 

by Ma tteo "O/e/I/uso" Bittanti 
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SUPER NINTENDO + 
? JOVSTICK + 
CAVO SCAIO' + 

SUPER MARIO WOR10 
L J49.ttt 

SUP.NINTENDD 

l\RCUS ODISSEY 
BRJl.M STOC. Dlll\CULI\ 
KAWl\SAJU 
1111\IUO 15 MISSINO 
UTOPIA 
FIRST SAMURJl.J 
STR1ET COMBl\T 
Il\ lTLE TOl\DS 
flNAL flGHT 2 
LAMBORGHINI l\M CHAL 

L. 99.00t L 79. 000 

L. 99.000 L. I 09.800 

L. 109.000 L. 89.000 
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GJG· .. 

• INCREDIBILI ROTAZIONI TRIDIMENSIONALI 
• 60 SQUADRE DIVISE IN 6 LEGHE DIVERSE 

•SFIDE A DUE O DA SOLI CONTRO IL COMPUTER 
• POSSIBILITÀ DI SALVARE GLI INCONTRI 

Controllo che ci sia il morchia GIG, avrai così lo certena d1 avere prodotti 
Nintendo originali, con le istruzioni in italiano, lo garanzia totale e lo 
1, 1• t I I (I; I I Il • • I intendo. · 
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• RESTO DEL MONDO! 
PASSA, TIRA, CANESTRO. TIME OUT. 
NON PERDERE TEMPO. SALTA A 
COMPRARLO! 

,, .. , ,,,,,, 

Nintendo 
·- - - ·-
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Il~ 
ffl ERAZOE FANTACAI CIO 

IN EDICOLA A LUGLIO L'ANNUARIO DI SERIE A 
CON TUTTE LE STATISTICHE 
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erto che se siete come me (andate a 
sbattere contro gli alberi, rotolate giù 
da 1 g.radino ... ) l'appellativo cli "occhio 
di lince" non vi si adclice proprio, ma 
se invece avete le orecchie a punta, 

un sorriso sornione e un'espressione fur­
betta allora assomigliate proprio a lui: 

Bubsy la lince. Se volete divertirvi (e 
dico divertirvi sul serio) lungo una 
miriade di livelli con una grande 
varietà di paesaggi, questa è proprio 
la cartuccia che vi ci vuole. 

Già che siamo in tema di vacanze prove-
remo ad analizzare l'itinerario della nostra 

simpatica lince, cercando di farlo sembrare 
una promozione di qualche Tour operator 

in modo da consigliare ai lettori 
di Gippì i posti migliori e le occa­
sioni irrinunciabili. 
Cominciamo col dire che il "viag­
gio" è adatto agli avventurosi. dato 
che si attraverseranno foreste 
impervie, miniere sotterranee, 
canyon e non so che altro ... quind.i 
se siete i tipi da "mamma mi prepari 
pane e nutella?" questa avventura 
non fa per voi. 
Scaltrezza e abilità saranno le doti che 

contraddistingueranno la vostra avven­
tura, anche perché per uscire da un 
paio di situazioni alquanto stressanti 

S.ltando 1u que•to ln9ranaHio ~tterete In moto Il pontlcello moltlle, che 1111 
con..entlrà dJ proa 



" 

LA enhnazlonl di -•r 
90ftO ~al.,,.. 

Incredibilmente ••••o­.a .ono in modi In cui I• 
pov.,.. linçe PlllM 8 
ml9llor vita. A volte 11 
tr•v••t• penino d• 
ammlragliot "' poi 

;,;.".·'·" affondare con dJgnlt• 
tre I ftuttl. 

I moetri di fine llvello aono dette IP4KI• di else.hl 1i1olantl 
con r onNpreMnt• eomltolone da arototare. 

' 
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MAMMA TI AVEVO DETTO 
CHE VOLEVO LA MAGLIETTA 

DI BEVERLY HILLS! 
Vole:e caro•re guarda-cba? Vo <1'.e faNi I.(\ NOVO )Xi<? Scartare Qual~a~ altro posto cne non sa I n\lC1> .ssimo 
-~ !'owe< ne.v "ave shoo" Traçpa,..suno•11 
MAGLIETTA CON IL NUMERO Non è un peuo del "IOSl'O gu"darOba ma un u•1 e bonus oor guadagnare una o 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

piu vite. Il numero di vite acqu1&1le cJ penderà da quello 
scMto su la maglleua 
MAGLIETTA SCURA· La m~gl erta nera no<1 é Quel a 

d un NazesJan ma a sua oen pou OOOfevoie funll()f\(I 
sarà Q~la di re<lde<V ""''siOii a nemo .n mooo Cile 

ooss1att> av&nza•e senza P<Oblcm o re; caso lcSle 
prOPrio perfidi. vi dar a la fl06' 011 ra d fa~1 fw1 senza 
elle neanche se ne accorgano' 
MAGLIETTA CON PUNTO ESCLAMATIVO 

LAMPEGGIANTE i:cco un 1ndu1Tento dawero molto 
ut•k> •faUt ~'la volla CIV! IO avrete agguantalo w'81• 

.nvmc ti< per alcuno wcond• dopo di Che tutto tcmc'à 

8 la nonna! :a 

L---------------------------------------------~ 
dovrete s icuramente possederle, 
insieme a una buona dose di nervi 
saldi (o a un paccone di camomilla. se 
preferite). 
Per voi sportivoni ci sarà da cor· 
rere, saltare e planare a più 
non posso, con sferzate 
di adrenalina da capo· 
giro ... ma andiamo 
con ordine: durante 
tutta la vostra 
avventura dovrete 
tenervi alla larga 
da alcun i brut ti 
ceffi (per la verità 
abbastanza monoto­
ni, in quanto a look), 
parte di questi se ne 
s taranno ferini al loro 
posto limitandosi a farvi 
ogni sorta di sberleffi, altri vi si 
avv1oneranno con aria minacciosa 
(spesso tenta di farlo anche Raist con il 
risultato di una bella torta sulla faccia), altri 
ancora tenteranno di colpirvi gettandovi 
delle uova (sempre a serie di tre al la volta) 
sia orizzontalmente che verticalmente. U 
modo per non a\erli più "tra le umpe· sarà 

quello di saltarvici sopra in 
modo da abbatterli (cavai· 

lo che Mario non si cam· 
bia), così facendo non vi 
disturberanno più neanche 

se doveste, sfortunatamente. 
ripercorrere quella strada. 
Durante tutto il vostro 
1rduo percorso dovrete 
fare attenzione a buche 
e anfratti vari, questi 
infatti potrebbero fa rvi 

finire in luoghi 
' impossibili. da lascia· 

re una volta che vi ci 
si è infilati: parlo spe· 

cialmente di pozzi pieni 
d'acqua o tane di animali. 

Non tutti i passaggi "nasco­
sti" sono nocivi però. infatti ogni 

livello di Bubsy si presenta così 
ampio da darvi la possibilità di sceglie· 

re una strada o un'altra, senza alcuna pena· 
lizzazione. 
Fate attenzione comunque a tutti i corsi 
d'acqua e alle grandi altezze, a una lince 
proprio non piacciono. Per non correre 
rischi potrete controllare, con !"ausilio della 

: QUALCHE CONSIGLIO SMART 
• I 
I 
I 

Quando saltale da pun11 llOPPO alti v1 con­
viene ptansre per non amvare a terra e sfra­
ce aMI 

I I tappo d alcuni buchi che portano al SOlto-
1 suolo lii saraMo u141 per saltare più 1n a~o 
I 
1 Fale attenzione però, percné possono 
I anche s1ord11vi e addlntture farvi perdere la vita 
I Nel caso che vi lmballla1e lo una treccia 
I 
I 
I 
I 
I 

rossa che gira su se stessa 
""'T-•"" rega erà un continua 

.preodetelal Vr 

I • "' 

Lo scarpone vi darà un calcio ne sedenno 
e verrete scaraventa:1 dalla parte verso Cu• 
questo e girato a vole un ca1c10 puo 

anche esSGfe u• le• (Cl\1 °llll'eòbe mai de1:0•) 
La slera colorata d• arane one v dara dei 
punti bol\IJS per 11 vostro super-record I 

Non è d1tloc1le a1r1vare alla fine di un livello e 
se questo è Il vostro ob1etbvo. una llO'ta che 

.,,_., COflOSCerete la straòa andrete spcd111, ma 
se volete un cors gl\o le-matevl a esp!oo'are tu111 gl 
anfratt . troverete ancne dei l<veQ bonJS dawero 
ga~c11l La tr1111formazion• In ombra , .. •l•ta dalfa ma9tletta 

L - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - ~ •cur• ol rende lnvl•iblll • I nemici! 
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FRUTTA, FRUTTA FRESCA!! 
Casse. casse d1tutti11Jp1· mele. a1anca. albiCocche .ma noi volevamo la dieta mediterranea! 
CASSA CON IL GOMITOLO Una pacchia' Tanttssm super-punti a chi $1 agg1Ud1ca uno di queslt oggettini. Non VI 
p<eoccupate dato cne la mamma di Bubsy è famosa per i SUOI mag~oni di lana, d1 casse cosi ne trovetete dawero 
tante' 

•• .... 

CASSA CON I CHIODI Occhio a saltare• sopra. 

pe<ché se avete la 'fortuna di ncadere poco lontano. 
YI "sgonf•etete' SUI chlOdl Che 811fete sparpagliar()! 
CASSA DI BANANI: Anenb SI 

~ -
CASSA CON LA DINAMITI Anenzione al'espio-

SIOl'e, perche onre a 
manclaM mollo '" allo. 
potrà P<OCU<arvi qua~ 
che fastidio se non sta-

1e1e attenti' 

• • ••• • • ... -• • 

poeelamo ,.,.d•re 
lnoff-.lvl alcuni Ml 
nemkl plil ••-.ntt. 
M l'ottovotam• 
pos-alamo, invece, 
.... , • •• brac.cl.8 
~ le 9'ola, f'acc• 
gll-tbonuo. 

croce direzio· 

Le ••tton.vine cl con...-.tOftO di arrivare ad alcunf por. 
tali motto lnt~ntl. 

nale, il pezzo di strada verso 
cui volete dirigervi, in questo modo evitere· 
te di andarvi a spiaccicare sopra un cactus o 
di esplodere per colpa di alcuni candelotti 
di d inamite, sadicamente posizionati dai 
programmatori. 
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Importantissimo!!!: ricordate di 
cercare i punti esclamativi 

durante la vostra pazza pazza 
corsa, perché se doveste soc· 

combere sarebbe increscio­
so dover ricominciare 
dall'inizio del livello!! 

•Reti Fury 

Al'-0'• "'~I· -· ~•ft#i 
t•mpio"""•· 

COMMENTO 
M11argll• Questa cartuccia esa1ter/l 1u1 

nt1 dei plettorm. non soio per la sole 
I ce t1u1da e veloce da non credere 

per la sua longev11à Bubsy. trrfaltl 
ttaro un g10C0 all'altezza delle as1pee~ 

l*C(ltSA e dovl8Zo0nt Che rendono la 
~ro l!WlnCente Inoltre 11ucchl e s?ra 
- l"e por rimanere 111 vita o pet 
pe,,colo 11 vedono aff1anca1t a una 

(ene bosogna possedere> per ~ 
> e a una ccrla dose di raz.onalrta 

sçe1te Ccme hO gl8 deno Buosy non • 
c.luOCla pateoiarmente d•ffic• . sopranua. 

.-~. ina le vashss•rna vatM!là di per<Dlt •11e allemaM ne la una dee& mogi.ori C811111 
plettotM' Cile S4 soano' ste t.n·OOL 

- 1nteno IOl'o (non di wlllSky'I) 

SCHEDA TECNICA 

--
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Db_Line srl - V.le Rimembranze, 26/C-21024 BIANDRONNO (VA)- ITALY 
Tel. 0332.819104 r.a. Fu. 0332.767244 VOXonFAX 0332.767360 DbVox 0332.767303 

Db-Line bbs 767277-767329-819044 Sky-Link bbs 706469-706739 

dal 1 Giugno al 31 Luglio per ogni VideoGame 
acquistato in REGALO un PALLONE IN CUOIO. 

Ritaglia il modulo con il caldatore, corri dal tuo 
negozio di fiducia e chiedi dell'offet la ''Db-Soccer'' 
della Db ..... Une oppure telefona allo 0332.819104. 

autmin.richicsta 

TI indicheremo il negozio più vicino. 
N erd I, . .. . 1111 on p ere occasione .... e unica . .. 

X X x~x X X X X X X X X X X X X X X 

questo tagliando dà diritto a ricevere un pallone in 
cuoio in regalo per ogni videogames 16 bit acquistalD 

08-(.Jne art - t8l 0332.819104 - fax. 767244 - Db-Vox 767303 - VOXonFAX .767360 
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ff• • • • • Prendete una cartuccia da 12 Megabit, metteteci ,., ~ 

r . ,' dentro la struttura di gioco di Mission lmpossible, la 
• · fluidità grafica di Prince of Persia, il fascino di 
! 

' . ' Another World, un pizzico di Tota/ Recali. un goccio 
' ••• •' ' di Terminator, chiudete e agitate vigorosamente. 
Signore e signori, ho il piacere di presentarvi Flashback ... 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

ono passati ormai molti mesi 
dall ' uscita del famosissimo 
Al'lo_fher World, forse il program­
ma che più ha impressionato il 
mondo dei videogiocatori lo scor· 

so anno, ed ecco che la Oelphine ci fa 
trovare una nuova cartuccia che non è 
esattamente il seguito di A W, ma che ne 
è stretta parente. 
Anzitutto precisiamo che il gioco è già 
uscito in formato Ainiga e PC, e che la 
versione Mega Drive è assolutamente 
identica (almeno nei primi livelli) a 
quelle sopracitate. Unica differenza: la 
sequenza di introduzione, che è stata un 
bel po' tagliata per problemi di memoria 
(nella versione per PC l'intro occupava 
quasi quattro megaBYTE, cioè 32 mega­
bit!!!). li gioco vi vede impersonare i 
panni di un giovane agente del G.B.I. 
(Galaxia Bureau of lnvestigation), il 
quale all'improvviso scopre che si stan· 
no gradualmente sostituendo a persona­
lità molto importanti de lla Terra, quali 
uomini politici e top manager delle 
grandi multinazionali. Coscienti 
dell'incredibile scoperta vi state appre­
stando a informare chi di dovere, quan· 

do vi accorgete che quei cattivacci di 
alieni sono già sulle vostre trac­
ce. Avete solo il tempo di fare 
una copia della vostra memo· 
ria e di spedirla a l vostro 
migliore amico fan, immedia­
tamente dopo venite catturati 

e anestetizzati. 
Quando vi risvegliate, vi rendete 

• 
ben presto conto conto che stanno 

per farvi la festa. Approfittate quindi di 
un momento di distrazione delle guar­
die per fuggire a bordo di una moto a 
razzo, col risultato di essere raggiunti e 
abbattuti nel bel mezzo della giungla. 
Una giungla estremamente strana e 
inquietante, che vi fa capire di essere 
stato trasportato su di un altro pianeta ... 
Ma basta con le chiacchiere e passiamo 
a un'analisi più approfondita del gioco: 
anzitutto la cartuccia è un capolavoro, 
sia per gli occhi che per le orecchie. 
E, come se non bastasse, anche la gioca­
bilità è eccezionale: il personaggio cam­
mina, corre, salta e spara con una tale 
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Ouidità grafica e un tale controllo dei 
movimenti da rasentare la perfezione. 
L'immedesimazione nel personaggio è 
pressoché totale, e il tempo passa senza 
che ci si renda conto che ormai sono le 
due di notte, ed è ora di andare a letto. 
li grado di difficoltà è stato calibrato con 
estrema attenzione: i tre livelli che pos­
siamo scegliere di giocare ci permettono 
di stabilire lo stile di gioco che più prefe­
riamo. Al livello easy, si tratta di risolve­
re gli schemi delle varie piattaforme, 
capendo come interagire con i vari 
oggetti che raccogliamo durante la fuga 
e con gli alieni che non hanno una parti­
colare pericolosità. Al livello intermedio. 
alieni e robot diventano ben più che una 
scoccia tura, assumendo un ruolo più 
incisivo nel determinare le difficoltà del 
gioco. Al livello hard ..... beh, auguri per­
ché ne avete proprio bisogno ..... 
In ogni caso, tutti i livelli sono sempre 
calibrati al millesimo, di modo che vien 
sempre voglia di riaccendere il Mega 
Drive per andare un po' più là nella sco­
perta delle mirabil ie che questo capola­
voro della Delphine tiene in serbo. 
Gli enigmi, anche i più difficili, non 
sono mai frustranti, e spesso vi capiterà 
(magari dopo una buona dormita}, d i 
avere come "un' illuminazione• e di dire 
• .... ma perché non ci bo pensato 
prima?" 
E a proposito di illuminazioni, ho trova­
to particolarmente divertente il gioco in 
coppia con un amico: uno muove il per-

N•llo apettacolo te lovlalvo ci dovremo d•r• parecchio 
N t•r• M non vogliamo flnJ,.1mpatlin11tl. 

Ouard•t• che 6f)lendld• città. E ""••r• che In foto el 
perde t.tn sacco di detta9Uo •••• . . ,. . 
http://www.oldgamesitalia.net/ 

Rotolare. 

._ ..... 

ROTOSCOPING MINUTO PER MINUTO 

I

l U Rotoscop1ng è un procedimento che consiste nel filmare un attore durante 1 moVJmentJ : 
che il personaggt0 compira nel QIOCO. I vari fotogrammi verranno poi digitalizzati e utag11at1 l 

I j P8f ottenere solamente l'1mmagll'e dell'attore. 1 

1 Da questi fotogrammi s1 otterranno ì van frame d• animazione del personaggio. li nsullato: 1 

I una fluidità d1 anlmatìone incredibile. : 
I I 

L---------------------------------------------~ 

Con.re. Salto in •lto. 
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sonaggio, mentre l'altro si concentra 
sulla soluzione degli enigmi (si sa, due 
teste pensano meglio di una sola). La 
grafìca è fantasmagorica. Non solo per 
la tecnica Rotoscope con cui è stato tratta­
to il nostro personaggio (vedi box), ma 
anche per tutto il resto: giungla, città e 
alieni cattivi spremono dalla console 
tutto lo spremibile, e forse anche qualco­
sa di più. 
La cura maniacale per i dettagli dei fon­
dali, con tanto di ventole, robot. sensori 
ed elevatori motivano appieno l'enorme 
ammontare delle ore-uomo spese per la 
realizzazione di questa cartuccia. Inoltre 
la possibilità di chiamare un aero-taxi e 
di prendere la metropolitana aggiungo­
no un tocco in più. 
li suono poi è semplicemente fantastico , 
con suoni campionati a bizzeffe. tra cui 

C•ot>t•) Ci mancaya aoio 
vn'•••o•lone! 
(ctal Un aH•no at• p« •P• 
rarcl, m.a noi aiarno plQ: 
veloe:I .... Accid•ntl! 
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(foto Cffltrate, Un nito 
ecrobatlco à proprio 
quello che cl vuole ..... 

(In be1•o)Fermo •mlco! 
Un moYlmento • ti 1•c· 
clo"" buco fn nMuo 
agli occhi4 ... 

gli spari 
rumori 
uccelli 

spanna sopra a tutti. 

ed i 
di 

una 

E la musica? M E-GA-LI-Tl-CA. 1 brani 
sono cosi belli che me li sono registrati 
su cassetta per ascoltarli quando vado in 
giro col walkman. 
Consig liato l'ascolto in cuffia anche 
durante il gioco, così da ottenere assor­
danti effetti di detonazione senza dare 
fastidio a nessuno, nemmeno di 
notte ... lnsomma, una vera goduria audi­
tiva. Ci troviamo quindi davanti a un 
Power Game assoluto. 
Uno d i quell i che ti fanno dire: avere il 
Mega Drive e non avere Flashback, è 
come non avere il Mega Drive!!! 

• Jumpy 

I 

e 

0.Mt AJlmhe -· -­........ -............ """"*° ......... ~ ·- ... 

• • 
COMMENTO 

lJ<1a alllTl8ZIOn8 COSI s'.w:ic'acente da Jar aligur&­
re Quatsias a111a car:ucc a or~a Uo ~ 
ro tra 1 "''0'10t1 ma asco11a1, Una g1atoca p<ecdla 
al limrte df>l maniacale Co ori e denag11 allOC&IM 
pieni 01 atmosrera E 1nf1ne una g1oceb1h1à a lvelll 
$1rà10ste•.cl ma rrus1ran1e anche se 1rnpegna a 
fon<IC) la vostre ma'.er'• g•·gia oon de< comandi a 
d~ POCO perlem re la "1anovrab1 1IA g ~ dOpo 
apper~ u'ta manciata c1 secondi cl< arrt>lenla 
1'18f'.l0 Cosa devo o •e o :i>J? Ur.a ~ 

I 

I SCHEDA TECNICA l • 
llto1o , ...... -
Casa USOGN 

Ois!nbuioone Giochi ..,...,, 11 

f\l"Gcicaton ' Coobnua~ ......... 

Estrae la plet• 

Salt a $p••• 

AGIRE & PENSARE 

OOOOO P 
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ff - ·~ Piu in1pediti dei Three Stooge .. . Più uniti dei tre 
, , n1oschettieri (anche se erano 4! ! !) .. . più furbi della 
• ~ • banda Bassotti! Più golosi dei tre porcellini ... Più 
' '"'' · 'lf'. affiatati di Qui. Quo e Qua ... Ecco a voi, cari amici 
' • ,.._ • ' lettori. i tre vichinghi più beoti di tutta la storia: Erik, 
Baleog e Olaf! 

utto andava per il meglio per i 
nost ri tre amici vichinghi (una 
casa in campagna, una dolce 
mogliettina, un figlio, un jet priva­
to, il tavolo da biliardo, il ferrarino, 

ecc ... ), finché durante una di quelle tipi­
che fredde notti d'inverno i nostri 3 amici 
vennero risucchiati nel loro sonno da una 
misteriosa astronave aliena. 
Quando ripresero conoscenza si 
accorsero di essere già molto 
lontani da casa, ma questo non 
poteva certo dissuaderli dal cer· 
care di tornarvi. 
Ed ecco che entrate in scena voi. 
Ora il destino dei 3 compari è nelle 
vostre mani. Il vostro compito sarà 
quello di guidarli sulla giusta strada 
per tornare a casa. 
Ma da che mondo è mondo niente è 
facile per gli eroi pixelizzati. E una 
miriade di problemi li attende sul loro 
lungo tragitto. 
La cartuccia si potrebbe presentare come 
un banalissimo gioco di piattaforme, ma 
la verità è tutt'altra, a cominciare dal fatto 
che questa volta dovrete comandare 3 per· 
sonaggi contemporaneamente. 
L'obiettivo d i ogni livello è dL fare rag· 
giungere l'uscita a tutti e tre i vichinghi 
li problema è che -per farcela dovrete per 
forza combinare i poteri di ogn\lno di 
essi (vedi box). · 
Infatti ogni vichingo è specializzato solo 
in una certa disciplina e può compiere 
solo un certo tipo di azione. Quindi per 
poter progredire davanti a un ostacolo, 
dovrete sempre trovare la combinazione 
giusta, da eseguire con i giusti personag­
gi e oggetti. 
Come se non bastasse, verranno spesso a 
disturbarvi orde di mostri di ogni genere, 
sempre più pericolosi con l'avanzare dei 

. I ,. . • • • • .. • ... 
. 
l 
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ti 0..19"' Mi liveHI strvtt• p.11t. 
tem •bb••t•n..u ripet itivi, 
anch• •• curati con autflcl•n--

lnlalalmente vi cl vorr• un 
po' per abit uarvi al ... rso­
n.e9tf nwttfpll, ~ lee.cl• 
ne 5ndieb'o &MO ,.. avano 
ure con IMI t11ftro wf .. m. 
bretà ta cosa più "°""'• 
ctot mondo. 

to attenalono e dall'••P•tto 
gommoalaalmo. Come •I 
•olJto non manc:ano bonu• 

•""· 

BONUS & C. 
I e CIBO: v r06 1 ~ d entflJ3. 
I 
I 
I llSTECCA: Vl ridà 2 un tè d energia 
I 
I a SCUDO: Vi da 1 unita di eoe•goa S>Jcp;e<nen-I 
I tare 
I n IOMIA.: • poce:e molate da Q"alsia$1 par1Q 
I per fare es1>lod&1e qualcosa 
I 
I i;-: 

SMA.RT IOMI: Oistrugge Istantaneamente 
I ogni remico sollo sche<no 
I • FRECCIA. INFIAMMATA.: Uc<'« un~ 
I 

CO lll ,n CO po SOiO 

" 
CHIAVI: Servono acl ap11re re pe<te (ma 
va1NdRI) 

n STIVALI DI GllA. YIT .À! ~IOnO a tn Vchn-
go do carm>n"'e n.,, ~ ara'J\tazicnale 

r. PULSANTI: Premete! per attivare/ dlSattrvars 
nuFl'l<!foSe cose nel gioco. 

[! 
INTERRUTTORI: come pei I pulsant 

I 

• IERSA.GLI: ~ZIOllanO oome senl)loce P<J1- I 
sam1 ma devono essere eo1pi:e da Baleog ~r I 

I 
essere atuva.11. I L---------------------J 



~ Pl'rtlcolaritil d.i v..t 
pers.onae9i e.ono ,. .. •ffl·· 
cac......,te Ml dea.19" ci.i 
loro -.wlt•. Not•t• ,... .. 
foto In • Ilo Il buon Ol•f 
cM pian• col suo •e.udo. 

nostri simpaticoni attraverseranno vari 
periodi storici (Giurassico, l'antico Egit­
to, ecc ... ) e altri posti bizzarri, co1ne 
una fabbrica di dolci. 
1 problemi sono di difficoltà crescen­
te e vi assicuro che, verso la fine, certi 
livelli sono veramente tosli. Stimol:in­
te e davvero divertente, soprattutto se 
giocato in due! 
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Corri I• etllcola 

• 

CONTENUTI NELL'OPERA: 
• avvincenti storie fantastiche 
• giochi di ruolo 
• enigmi dal Libro delle Profezie 
• laielli per comporre ~ puzzle dello Mappo Ancestrale 
• le lettere oKabetiche per scoprire lo frase misterioso 
• le carte dello Forzo dei Mostri 
• le ar1e guido per percorrere ~ Sentiero Ancestrale 
• test d' obìlitò per trovare oggetti e personoggi nascosti 
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per 

b --... 

lllOltri e magie 

Un YkWo dello fantasia in un mitico mondo 
onceslJ• in cvi dovrai aiutare le forze del bene o 
sconfiggere I mole. 
26 offosooanti storie complete con giochi di ruolo, 
ognu~a con un nuovo mostro do sconfiggere, 
JllU•Mfo assieme oli' eroico Richord il Sentiero 

;f-~raslnlle, per ritrovare le sei gemme, essenza 
~ila~ 

IPPU"kJmenti in cui dovrai risolvere enigmi, 
gildle con le corte dei mostri, comporre il pun le 
che formerò lo Mappo del Mondo Ancestrale ed 
ollri amenti giochi. 
Smpri lo frase che ti rivelerò lo fonte del mole e che 
li farò vincere 1 O meravigliosi viaggi od Euro Disney 
per due persone. 
Il PIÙ, storie di mostri-e magie nelle leggende 
e nei miti del mondo. 
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Ehi ragani! a.echi Ntà contonto: cl 1lamo e"cho noi, un 
buon •utplc lo pet USA '·M? 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

D opo due campionati italiani d i 
Kick ojf (il secondo in particolar 
modo indimenticabile), il mitico 

gioco di calcio si appresta ora a mandare 
in deli rio i possessori di questa console, 
tan to venduta e tanto acclamata. Per chi 
ancora non lo sapesse (e, per commenta· 
re ques ta eventualità, m i rifaccio a una 
frase del nostro mega.direttore Rical: 
*Non ho parole") il gioco in questione -
che sarebbe meglio definire come simu­
lazione calcistica · basa la sua forza su 
una veduta a volo d'uccello e su una velo­
cità d'azione elevata e travolgente, impre­
gnata di rea lismo. 
La palla, per confermare quanto detto. 
non è mai attaccata ai piedi dei calciatori 
e, quindi , tutte le cavalcate sulle fasce e i 
cross da fondo campo sono azioni che 
devono essere volute e ricercate, rivelan­
dosi come dei veri diversivi per le fasi 
d'attacco e non d ei sempl ici mod i di 
"buttarla denlro". 
Gli elementi peculiari di ques to seguitis­
simo sport sono tutti presenti: dai cartel­
lini ai rigori, dalle tattiche ai vari modi di 
agire con e senza la palla. Rimandandovi 
ai box per scoprire la q uantità delle 
opzioni presenti nel gioco, cercherò ora 
di illustrarvi 1 a grandezza di questo modo 
di vivere il calcio. 
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L 'op.dono di ,.,,,., con1.nt• di •mrnlf'.,. I• u lonl pi~ 
qettacol•rl o I tatllnHHttl pl(I clamon>1L. 

~------~--------------------------------------~ 

Prima di ogni partita, amichevole o com· 
petitiva che sia, si devono effettuare alcu· 
ne scelte molto importanti: in primo 
luogo c'è da scegliere la formazione da 
mandare in campo e le eventuali marca­
ture a uomo (un massimo di due): in 
secondo luogo si devono selezionare le 
tattiche con cui affrontare il match: qual· 
tro, tra le dieci disponibili, attivabili in 
qualsiasi istan te durante l'incontro; in 
terzo luogo è possibile ridefinire la fun­
zione di ognuno dei tre tasti; infine una 
schermata vi mostra i colori della divisa 
di ogni squadra, l'arbitro sorteggiato per 
dirigere l'incontro e l'intensità del vento 
(se selezionato). 

' d.ell• tattiche à wltaJe p« Ufta bYon11 parttta. 

• • • 
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Durante la partita il giocatore tiene sotto 
controllo il calciatore più vicino alla sfera, 
mentre gli altri non se ne stanno impalati 
a seguire l'azione, ma si muovono secon­
do La posizione della palla e in base alla 
tattica scelta. I colpi a disposizione sono 
quelli del calcio vero: tiri normali o ad 
effetto, passaggi, pallonetti, colpi di testa, 
scivolate, dribbling e stop della palla. 
In ogni momento dell'incontro è possibi­
le attivare uno schermo che consente di 

MENU EDITOR 

~ ...,,,,,. • ..... ,. I -· 
0-..ta C'OIMI ...... .. -.,. 

-~~.-­.i e olari u#fic:Mfl • ftiOft.,.. 
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fare le sostituzioni, cambiare le dimensio· 
ni del radar oppure toglierlo, azionare il 
replay e scegliere un'altra tattica. 
Fin dalle prime partite ci si accorge che 
giocare non è così facile, in quanto la 
struttura realistica di gioco richiede delle 
particolari abilità, rendendo necessario un 
periodo di allenamento. 
A questo scopo è possibile cominciare a 
giocare a velocità ridotta per apprendere 
gradualmente le tecniche necessarie per 
giocare bene a quella normale. 
SKO richiede molta dedizione e quindi 
potrebbe non essere adatto a tutti , ma 
solo a tutti quelli che vogliono realmente 
vivere delle emozioni nuove ed intense, 
che vogliono per un attimo diventare pro­
tagonisti delle vittorie di una squadra di 
calcio. 

• log 

si rfngrazla newel • ml 

Sc99liMe &. g1usU tr•lettorl• per I celcl d'•n90lo non è 
facU1 ma pu6 trutt•r• pareechi gol. 

L _____________________ .J TN vomlnt In fila? Che rana di ach1ma hai acetto L091 
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COMMENTO 
non sa<à poss bile partecipare a1 

di duo g10Cat0<1 umani , l0<se non SI 
quai cambi d• o rez1one a nova 

,_..,,, de a "e1s one Am1ga, o quanto 
IPIJl'ence<e la tecnica dellO stop 

maoes>mo elleno ma la be la graf•ca • 
-o sompllCG<"len:e oa "adlO. con 
~lllbetne e tatnbuu un· alla traYO! 

o arJOne e allo sva11a10 numero Oi 
~IClot'lCI 8nct1e questa versoone de 

~ dcl genera sa s>&te "' cerca e11 
o caletO lac te lilCI e. r volgetevi 
en1rare nela ca•egoiia ooc Wlk!Ol=-c 
Cllè !anno d• O\Je$IO gene<e j kro 
5'.lp6t KiCk O/f o• coors.e•" 

SCHEDA TECNICA 



on nascondo la mia passione 
sfrenata per i giochi sportivi, 
ma nel caso di questa recen­
sione non temete: è assoluta· 
mente impossibile restare 

indifferenti a una cartuccia in grado di 
generare così tanto divertimento in . . 
cosi poco spazio. 
Cercherò di andare con ordine e di 
spiegare i motivi che giustificano il 
mio entusiasmo (in parole povere: 
Madoc. perché diavolo ti esce del fumo 
azzurrino dalle orecchie quando giochi 
a Top Rank Tennis?). Cominciamo col 
dire che sia su Game Boy che su qual­
siasi altra console portatile non si è 
mai vista una simulazione altrettanto 
realistica e che anche allargando la 
cerchia dei confronti, Top Rank Tennis 
riesce a tenere testa ai suoi colleghi 
visti su console più quotate (leggi 
SNES e Mega Drive). 
La struttura del g ioco è a bbastanza 
semplice e, vi avver to subito, è l'unica 
pecca che sono r iuscito a trovare: il 
giocatore comincia la sua carriera dal 
numero 100 della classifica mondiale 
e, sfidando diversi avversari, deve riu· 
scire ad arrivare in chna. Fin qui nulla 
di nuovo, peccalo che il tutto non 
rispecchi la classifica ATP (il ranking 
ufficiale d i tutti i tennisti del mondo) e 
che sia possibile sfidare un solo tenni· 
sta per volta, dopo averlo sconfitto, 
infatti, occuperemo la sua posizione in 
classifica e potremo affrontare il pros· . . 
simo avversano. 
In questo modo non vengono disputati 
dei veri e propri tornei, ma solo dei 
singoli incontri, levando qualche 
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punto alla car-
tuccia in termini di reali­
smo e coinvolgimento. 
Passiamo alle novità: se il 
primo Tennis della Nintendo 
permetteva delle sfide a due, 
il nuovo titolo sfrutta anche 
l'adattatore per quattro gioca· 
tori! Questo si traduce nella 
possibilità di disputare dei 
doppi con altri tre amici o anche 
con al tri tre, lasciando il controllo 
di un tennista al computer. 
Se, però, non avete la fortuna di 
avere degli amici che abbiano 
acquistato la stessa cartuccia, non 
disperate, potrete ugualmente gioca· 
re il doppio, con altri tre tennisti al 
silicio. 
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Il sistema di controllo ideato dai pro· 
grammatori nipponici spreme il Game 
Boy fino all ' inverosimile : tutti e 
QUATTRO i pulsanti presenti sulla 
console vengono utilizzati per ripro· 
durre la complessità delle situazioni di 
gioco presenti nel tennis reale. 
La cosa più sorprendente, però, è che 
tutti i colpi sono rappresentati grafica· 
mente in modo credibile: a seconda 
dell'altezza della palla e della sua posi­
zione rispetto al corpo. il vostro tenni· 
sta effettuerà il colpo più adatto, que­
sto significa che vedrete dell e dcmi· 
voleé che sono delle demi-voleé, dei 
passanti che sono passanti ... e cosi via, 
non un semplice accrocco di pixel che 
sventola una racchetta. 
A tutto questo aggiungiamo la possibi· 

23 BOBBY . J .. 
29~0RNAM 

- ARCK 
lUl'l 

SEARCM 
lDOW/iJ 

lità di giocare sulle tre superfici del cir· 
cuito tennistico: veloce, erba e terra 
battuta, ciascuna con le sua influenza 
sul rimbalzo della pallina. 
Inoltre l'arbitro scand irà, con il suo 
parlato digitalizzato, l'andamento del 
punteggio, completando degnamente 
una grandissima simulazione che non 
dovrebbe assolutamente mancare nella 
vostra collezione! 
Ah! Dimenticavo ... una nota di mer ito 
per la fantastica musica di introduzio· 
ne: un vero e proprio remix techno che 
sfrutta le frasi digitalizzate dell'arbitro 
per improvvisare uno pseuo-rap sporti· 
vo ... Aaayeaah 

• ' . • 
• • • • 

·• 
•Matloc 

... 
• • • • • . 

I tuffi p ..... lv•r• alcune palla lmpo•slbili non -.ono 
Matto rari, anche •• non "•-nno • Mtno motto AJMt••o. 

SET .. 
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1 
~ 

La. cla""1c• ._. .. Nintendo non è •Nttam.nt• .... rum- Al• ... u.,. vittoria ac)ll•c:clante otteftUta dopo ~h .. 
te ... g:ii che c•erano non Potaw-ano ln.Mfira l'AT'Pl?t partita di •ll~to1 WMt 9f'OMa aoddiafadone. 
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L 411111<uoia oeJ patiate d1g1taltzza10. ia oolsl:I 
cl G"OCa'O in QU8t!IO (anche se non saraono 
• poC8fla slruUare) e 1",ncredib e -sablti 
cornancl• sono una set•e do c.,eg ne su una 
dli faroblle ingrassare anche nva11 lendl 
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(aopre) E mollam1 .•• ln1om-­
ma ... N•"uno ti ha 1f'lffiln­
to le~ mani .... 1 
BRAAAMI 

''GIRA ... GIRA ... GIRA IL MONDO'' 
R1"1CO<tendo ~lame rap :ore v;aggcrete un po' P8f tU1to il mondo mEt'anoo e pestando 1u1111 catt 111 che s 
me:ieranno sul a vostra s;raaa Ecco 1 se< paes che ·visiterete• 
CINA Il paose di Chun LI, che potrete addlr1t1ura riconoscere 1n un lonOale mentre sta bevendo un caffè In 

un bar li vostro compito consl~te nel raggiungere il oorto per mbarcarv verso la Francia Il guardiano di fine 
I ve o. con la mannaia n mano semora VetlUIO fuon d re~le eia un l~m SOla:le< 

FRANCIA In questo ve 10 •ntZ1a1e al di ltJO<ò 01 un t pòeo bistrot par1g1no e aovrete cercare dt raggiungere 
I aeroporto oovo vi aspetta un Boss p1unosto call vello In tuta mimetica Po11e1e POI prenoere l'aereo per 
l'Olanoa 
OLANDA Dovrete visitare un ooccolo castel o a ta hne dol qua e vi aspetta un •omano cugino ai 
Franke'lstein Beali' Non potrebbe farsi u~a p aSIJca facialc? A/ld amo n lngr. terra va• 
INGHILTERRA Nel primo ep SOOI() cl ritrovavamo su una metropol;tana Ouesta volta sul tetto d, un 1reno. 
Sarebbe tutto sempltce se non cl tosse quel pazzo g«olioro che v1 aspetta alla fine del hvello. Co4 suo 

I 
I 
I 

bastone Oà cer: sganasson che lasciano Il segno I 
I ITALIA Aaa'I I Verez a Blam '#»O In QJeSto •ve IO 1 vosiro 00oemvo e ragg11.1nge-e il tetto d1 un I 
I I 
1 oaiazzo oove 11 aspetta vn ma; tare veterano reduce 'a guerra 1n Viet Nam 1 
I GIAPPONE L ull mo 1.vor10 del g oco Non v1 e11ro nrente se non che è uno oe, plv oellt ma anche p1u Oi'llc1ll I 

L------ - ------------------------------~-------~ 
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uccede sempre 
così ! Questi 
vigliacchi se la 
prendono sempre 
con i più deboli. 

Mai una volta che se la pren­
dessero con la redazione di 

Game Power o non so chi. 
Mah .... Tanto per cambiare. questa volta è 
stata rapita una vostra cara amica assieme a 
suo padre. Non potendo tollerare un cosa 
simile, ed essendo sempre desiderosi di 
compiere giustizia (dovere ... !), riunite tutta 
la vostra banda per andare a scovare l'infa­
me rapitore e tutti i sui titapiedi. Questa 
volta, però, la strada da percorrere sarà un 
tantino più lunga del previsto dato che il 
furbastro scapperà da un paese all' altro 
(Cina, Francia, Olanda, Inghilterra, Italia) 
fino a rifugiarsi nella sua tana in Giappone. 
Per la trama, tanto vale fermarsi qua, visto 
che per il resto, dovremmo soltanto scazzot­
tare con una marmaglia di avversari ... 
In poche parole, dovrete scegliere uno dei 
tre personaggi (due se siete con un amico) e 
andare a menare schifidi teppisti (o pestare, 
picchiare, randellare, suonare. mazziare. 
secondo i gusti dei nostri lettori) per ben 6 
livelli ambientati in varie parti del mondo. 
Naturalmente, ogni combattente ha ovvia· 
mente le sue caratteristiche (velocità, fona. 
ecc ... ) e le sue mosse particolari (il pile-dri-

Qaato bn.ttto be1tlone con la mann•letta non vorra 
mlc a faro del mate a una povera ra9aua lndifaaa, vero? 
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''MEGA VIOLENTO!!'' 
I I 
I Ogni canto a;rete roc.::asione d1 sfogarvt ,befanlllr1e 1n I 
: dJe lìve:I bonus dr<ers' : 
I B~m. Bmtm I 
I Braaaa ' T rop!)Obbbetlllo. ' I ... 
I Dovrete dstn.iggcretQl'l'4)1e-
: camente questa macchina in 

I meno d1 30 second alutanpo-
1 111 se necessa110, con spranghe e bastoni. Se v1 va 
I polete anche ITlef\Ble 1! vostro corrçagno Hehehe1 
: In questo livello bonus dovrete 
f cercare Cl• raggiungere la fine 
I in meno d• 30 li8COl'dl. distrug-
1 gendo1utt , bar elle tllMl!e-
: te. I pmboell'.a è che a1eun1 d 
I essi si 1nf1asrmeranno e se verranno da"°' OOIP,ti, ohre 
I che a rarv1male, 111 faranno perdere tempo prezioso. 
I nutlOStO dllf1c1lel 
L ---------------------~ 

• • • 
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(aln1itra) acco Cartoa che 
si ealblac1 111 una 1pt1nc1J .. 
da sciabolata •rtta11ce. 

ver di Haggar ricorda la super­
presa di Zangief in SF2!). Sparsi 
per tutti i livelli troverete anche 
numerosi bonus per rifarvi 
una salute, aumentare il 
vostro punteggio generale o 
aiutarvi a sconfiggere le 
varie ondate di delinquenti. 
Come nel pri1no episodio, '"""' lt • ,,, 
non mancherà alla fine di e.:""••.,:1:01a0o0 

, li Il ·1 1· " do di O••• h.~ ogn1 ve O l SO ltO guar- I .,,,leor •"••e,,1 eo,_ 
• fÌ . ..Co 4ro // 

diano 1 nale gigantesco d.,. ,,:;::•1tc.,0 1 
h h - llne11 I •110,, fto c e cere erà d1 fare a d;-., "...._ 1•11 i,,. •t-t ,,,,._ .... , ,.,,,.., ,, .. 

polpettine la vostra ci;.<o1-4e";:•· 
b d . . "· ...,, '911_ arra 1 energia, se ... 111 

non il vostro numero 
di vite. I livell i da percorrere 
sono piuttosto lunghi e l'azione non 
manca di cer to (basta non perdere il 

CM 11po .. , _ ; awrà c...­
OOR Mllll:l'f~t 

..... ., ....... •• t ........... fao· 
ct1r•••••r•IMl• ... 111ute• -

At._.. ........ fla11•-t--1• 
.... Mli•" iiatW Ml&t-1

• 8'as•M 
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Ch.trMto p,euo •loool'-'• • ' ""'° 
d.; 1u•""*'I di flM ll••llo plu' 
dlltlclll d• ll•ll•re, 
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Che Mli• rtunion9 di fami91iat SI f"t999i• qu11tcosa ,.... 
c.alfO? Balliamo alkN'a! 

Siamo f1Nlm•nte 9iunti aJla fine del gioco. Aetu e ' pt'O­
prio un ouo du,o, ma la aua fine • orm•I vicinaUt 

ritmo!). Viene però spontaneo chie­
dersi il perché della flagrante man­
canza di originalità in questo 
sequel, anche se la giocabilità è 
ottimale. Insomma, sono stati ridi­
segna ti a lcuni sprite. è stata 
migliorata l'animazione, hanno 
cambiato il colore di certi nemi-
ci. e ... e ... e basta! Almeno aves­
sero cambiato i livelli bonus 
rispetto a quelli del primo epi­
sodio (hanno cambiato il 
livello della macchina. que­
sto è vero! Pero ... !). Non 
d ico di cambiare tutta la 
struttura del gioco. Ma 
variarla un pochino alme­
no! Non ci voleva mica 
tanto! Uffa ... ! 

• Dupont 

Ogiil~ pcl!J:ele ~ ~~eirll\1 
f)et~fa: 

!'l.l)tsSM~ ms!!IO'il~~ 

lO 

éllXll!x>~JUee~~ 
n to:r.:ano 

~-~8'1lla:per~ 
! I >" ~ , ~ 9 ~ ll(ìe.'le~ llf>JJO 1et\!.& 

l.w JF~ 'i.O.. _, ~ ~ ...., • ..,,..,,.,,...,w"" 

-ht­......... ....... ,1 
.c.... .. 

Hoft t~1• 
"' ... .tne:h• 
.. .i po'*°YI 
fatt di plu 

t Il SKfl''to 
fOfW di ..... 
•Ui c.1.miu..La:: 
rapida • "'" ..... 

COMMENTO 
Uhmmml Tanto dt cappe•lo a quel 1 della e~ 
com Tecn1ca111-0n10 11 Q•oco e superbo con uria 
grafica strep iosa vo sonoro p1u cne dècente e 
11111 g10Cao111a oerreua S1 può g>0eere 1n dUé 
conlempo<aneamenie e"°" ra1 ~nta riea.'iQllB 
P.., v.,.amcnto occeziona e Perché 81% alo-
1(1 Ben d ciamo c~e 11 conceno è ~n po 

Chio 6llZJ riprende 9'8~a-nenre IO stesso modellà 
gooco del Pl'lft"O epsod o appatSO 4 8MI la 

- giochi, 1 nemici 50<'0 ooco varo e ìl g10CO è 
•oppo t.lele Fat" llOll 

SCHEDA TECNICA 

Cont nua? _ _______ __ _ 

uwm d· dlft.cotta iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiijiij 

Pwmuoveral 

I 
~--

\ I I Per menare Per ••••• 
. · I I ·. 
• I! - _ =:J 

, AG IR E & PE N SA R E \ 

··1' oooooPl 
. .~· ...................... ~ . '~ 
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T H E LE G E 

'era una volta, in un lontano passa­
to. oppure in un imprecisato futu· 
ro, il mondo di Isrenasa ... un 
mondo benedetto dalle forze della 
natura nel centro del quale si trova­

va il regno di Farlayne retto da un forte e 
saggio monarca; il re Corwin. 
1-la nella profonda oscurità della notte 
della settima luna avvenne un terribile 
disastro. Il castello della capitale, Sylvan, 
dove il re e la sua famiglia dimoravano, 
venne assalito da un'orda di mostruose 
creature. I soldati, seppur d isorientati e 
sorpresi. riuscirono a respingere l'attacco, 
ma la gioia fu di breve durata; il sovrano 
era stato ucciso. 
n giorno seguente a questo infausto even­
to il barone Drax informò i sudditi che il 
re Cowin nell'ultimo istante di vita gli 
aveva affidato il regno, fino a quando il 
principe Logan, il legittimo erede al trono, 
non avesse raggiunto i 16 anni di età. Per 
ro anni Logan ha atteso nella.città di 

U prinolpe Loe•n el trova ad effrontere moltl••imi dun· 
.-on nelle eu• perlpeai• fant••tlche. 
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Exile. 10 lunghi anni ... Ora è pronto! Così 
si apre questa avventura targata Fakom, 
nella quale voi dovrete guidare il giovane 
principe alla riconquista del suo trono 
contro il n1alefico Drax. 
li gioco si divide in 6 atti, ognuno dei 
quali avrà luogo nelle diverse contee che 
costituiscono il regno di lsrenasa e sarà 
caratterizzato da diversi obiettivi, tutti con 
lo stesso fine, ovvero quello di indebolire 
l'esercito del barone. Inizierete l'avventura 
nelle file della resistenza, per poi poter 
condurre la vostra battaglia in maniera 
più autonoma. Vi toccherà affron tare sva­
riati pericoli e cimentarvi in numerosi 
enigmi e sarà necessario visitare moltissi­
me città, così come buie grotte e tetre 
foreste. Dovrete cimentarvi in azioni di 
soccorso oppure trasformarvi in temerari 
messaggeri. Durante le vostre peregrina· 
zioni incontrerete moltissimi personaggi, 
alcuni dei quali vi forniranno utili infor· 
mazioni per il proseguio della vostra 

Il al1tem• di o omb•ltlmento richiama I grandi o l•••lcl 
doll'RPO f•nt••V di prov•nf•n.•• nipponica. 

impresa, altri vi offriranno armi e altri 
ancora si uniranno al vostro party. anche 
se solo temporaneamente. Comunque sia, 
fate attenzione perché chiunque potrebbe 
essere una spia. Inutile dire che spessissi­
mo vi capiterà di dovervi misurare con i 
demoniaci seguaci del barone e quindi è 
meglio spendere due parole sul sistema di 
combattimento, che qui si rivela essere 
quello tipico degli RPG. 
Ogni personaggio ha un turno nel quale 
compie un'azione tra quelle disponibili 
sul menu di combattimento, dopo di che 
si seleziona l'avversario. A questo punto il 
calcolo del risultato viene affidato al com­
puter, che in base alle caratteristiche dei 
contendenti calcola i danni inflitti. Ogni 
personaggio ha a disposizione un numero 

La gr•flo• degli eat•ml non i c•rto •ll'altozaa dell• poa· 
•lblllt• di un Duo lp•r.pompatol 
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di punti-ferita che possono essere recupe· 
rati con pozioni. magie o semplicemente 
andando a farsi un bel pisol ino in qualche 
bella locanda. 
Un'altra cosa importante sono i punti· 
esperienza. Questi si ottengono uccidendo 
i vari mostri e vi permetteranno di 
aumentare le caratteristiche fìsiche e psi­
cltiche del vostro gruppo. 
Tra le svariate opzioni a disposizione vi 
segnaliamo quella di save e altre riguar· 
danti le modalità di combattimento con le 
quali si potrà decidere di delegare al com­
puter un maggior controllo su alcuni per· 
sonaggi. Tecnicamente parlando possia· 
mo dirvi che la grafica. anche se non è 
niente di eccezionale, svolge bene il suo 
lavoro, il sonoro è ottimo con un sacco di 
parlato e delle bellissime musiche tutte di 
grande atmosfera, peccato per la mancan­
za di intermezzi animati (se si esclude la 
stupenda sequenza introduttiva). 
A tutto ciò va aggiunto che il gioco è vera­
mente molto vasto e che il tutto si rivela 
coinvolgente e giocabi le, non vedo perché 
non dovreste aiutare il povero Logan. 

• Raves 

Le -.chermate at•tlche 
sono d~ne di appari,. In 
un man,. tipo le Lodo•· 
•o• Wer. 

La n•rrulone • d ivin in parti. Quella attuale • coat•"'° 
temente indlcata In alto• • in_fs:t,. . 

In queata acherm•t• nemmeno la Blomaaaa c aplreblM 
qualcosa. 

CERCASI TRONO DISPERATAMENTE 
an eoc:o a ~ 11111 ra111r11 e1e1 PlllltQOll15!1 oi ®eSta 8Wen!\ira I 
O MlfClfl WCIAMl t ll'V'CIP8 dlFariayne Cl1$.illl'èlà di6ann! per~ BllO P80r5C..rao:e "" t~l>lte~aro> !.ogaiit>a J 
YiaetllO per lO m nella c;lllt di Eiitle prep81111QOJi,lt ~ dtll'k'ioO•ona2lOne è q.la tll!l 1léndetta l 
NRIPllllMotci~_.. COllll corisSdira MatliUs llObuOrio a !l>llìa ~clie l!l6~t.ooè 1'111 ro;5Ci;o~ ~!Mmlur ~ 
l9tllllO l:MGIOlll!ano~1m11g.~~al~\Od!Rèvereela1C1arePQtllr. :ncaru~ 

1 
•• ~ • 1111 "'811f ·~ 11 • llfTIPI'• C1JPD$10 a~ è~ relègàlO 8 ~e ili!' P$ come rr.ina:or~ NelStl ) 
1!1$ • W'!~ ,... dM r.t siano le M we lnll!rttiOi\i 'I 
TI DArtJi~• t1111....,_ *' •1eg11aa. wi pra!ondl>~-at$UOiitl)ìCO a mr.z;a ~ ~ uigar,eo!l!lfl<l • 
de«i!'I ~I OC!f7lO dli toto lllMrillonlo ~ 
•1111: °'*'811fOt11rie111rar.a • ~ael11*1V 1)1(1 ~ ~ fles<s16iza ciJe t7a • sJG 1(;$ijè'r. oe.?èral& a 
l'lw'8le. 5òi'lla &dal• ~Oft'!Clt .-111\ìcO e per • UJ.l!lrW cr.llma:è ~~ 1'AJ111efr~ oe: tnCM'TErtO 
A..,. lkl ~JlelLi;inio ~t lfl'dlelll bYoc:calO a f'tna!'* Da~ s.e.t1C111o ~ Bes<r.er.za ~ SCCPO J 
dela-vta•.,._'llr~aliUICIGll'I .._ -(6()~ I 
•za11a 11•11t ~--...-~--dlè~cedere•flO!)(latJll1WC6~~a<l!.b 1& ~ 
- ~ ..... ,..~CQllP191Ct~le!to~•ma1~t'&"la~ ~\IQCi ~ 
dcorJCI Ohe ldlltlill Pl'PJllllb"" MrlO I* liraì l!WCliate al~ d<~ ~ èhe 6111. 'ti<'a corw~ • ~~ 1;1ie 1 
~ Plllll I 
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COMMENTO l 
~on Slsyel'. è 11 e BSSICO RPG d ~etqmet)te 
tilàl1Zlato t molto 01ver:en1e La vasi~ d<>te 6 
mlsSIOfl un la ai a buo"a 1n1e<Jaccia """'te e a 

nerletto ~!Cremento dc Ivo 10 d drlhco!ta 
l)f)dò:io un p1odo110 mo1to g ocabi e ., ~""° 

WmO 11 eonoro con "'° t ss me mua CM e WJ 
.ace<> O• d!llcors r•O•OOc:t1 n "18niera Sl;!)er't>a 
ancbe o <oai ., renoc NICeS&aflO ll8! a~ 
reco soe<e ab08$tanza 00"8 nnoi~ çon:;1u-
0enao. OS e un t>ooo RPG Canc/19 s.& l!OrJ a< 
d Ysm11ro o Far Ellfl of Eden 2. o 15;)0rua 
~ tola n G 8PP008$el e <t .llOt nan. 
~ cilC ~«lo a rut fan 0,,1 gene.e. 

f .. : SCHEDA TECNICA I 
~ _______ Dr••- .. .,. 
C8'l8 F•tca• 
0. bUZIOl19 "'"'ori 

---------~t 
- ---- Opzl- 1 ... 

t 

l"w muovere Il grup· p.,. uegulN 
po/Per muoversi tra un e_...., 
le opzioni 

~oomlnclt· 
,. li 9loco 

Pwfatapp ..... 
IO SC ..... llW 

cledd• opaioal 



i hanno appena affidato una 
nuova missione. Devo 
distruggere un deposito di 
armi delle forze Kurita. Ore 
03:27 . Mi sto avvicinando 

con la massima discrezipne verso 
I obiettivo. Tutto d'un tratto s'illumina 
una spia rossa lampeggiante e un suono 
frastornante rimbomba nel mio casco. 
"Due missili a corto raggio. Porc .. .". 
Con un rapida pressione del pollice 
destro attivo i JumpJel per innalzarm i 
rapidamente "Vooooshhhh ... Pff-
fìu . ... Ce l'ho fatta 
per un pelo!". 
li nemico è da­
\'anti a me, 
coperto parzial­
mente dal bosco 
da cui mi ha spara­
to. Con un'abile 
mossa eseguo una 
capriola e atterro 
dietro di lui. Non ha 
il tempo di voltarsi. 
Ruoto leggermente il 
torso del mio Phoenix 
Hawk. 
~ finita per lui. 
"Ziuuuu .... Ziziuuu .... 
BOOOOM!". 
Gli sparo tre colpi in 
rapida successione con il 
laser montato nel mio 
braccio destro. 
Una luce accecante riem- o11 ,_.1o1 

Uf'I tt..W \.'1.1\\\\t.1.0 
pie i miei moni tor quando •I _.t1•111•; 11 ,, •• ,. 

dt\ y od• a\o \n 
il Mecha nemico esplode 4 .......... ~:"'. 1.1 

,. oe.t• .,, . 
dopo che gli ho trapassato :-:~·i••• •l;.0.­
·1 L' d d' . _ ...... ~ •·•v _ .... 1 reattore_ on a urto m1 --;;_.,. ... _. 
ribalta. :-• ,.....,~ 
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Ma ecco che appena mi rialzo vedo avvi· 
cinar!;i molto rapidamente un Jenner in 
compagnia di un Locust ... 
Chi di voi non ha mai sognato di essere 
Actarus a i co1nandi d i Goldrake o Tet­
suya ai comandi d i Mazinga. O. se vole­
te un esempio più recente, vi ricordate il 
cartone animato "Robotech"? 
Beh. quelli della Activision v1 propongo­
no un compromesso, dandovi la possibi­
lità di pilotare un Mecha (del tu tto simi­
le ai robot precitati). 
Ma facciamo un rapido sa lto indietro 
nel tempo. 
Quando eravate ancora un ragazzino, 
un gruppo di mercenari fece fuori 
tutta la vostra famiglia. 
Unico superstite della strage. decide­
stre di diventare un ab ile pilota 

~ 

Le ••quenze di lntermeuo • I• Immagini 1tatlcha aono 
•l•l• r••llzute sfruttando I• tecnologie piU recentt. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

ARMI & C. 
. . - ~, . 

I ~ :t;~IM<l<~Of~,<;,te Q ~~V\<ll'PO'l*":e lor~~ I ~-0\l! t,<~ Chit\l$$la'ÌN$~~ticlilli I 
: ,,.._(~ ~sl~der1tlrO!l . ' . ~ 
I LASERGRANDl: U<<$dl:~-:~IQ<lil)CitOO!cèé~9è;~:S~r~~prQIS~~lf@.~1Qr$; J 
I u.suMEDto: ~0<-'.ia~6\~i~)(èaJ3w.~~~~ : 

L,Ufll PICCO\.O: """~ ~"O:Càkiiii ~~Pt> Q(:<ll!ç ~~ic$W:Ji~,,,;.~ <!X•' 
: lllTRAGUATtllCh «>-l"!!illl• ll>C9<pò li «!PO: riahnò'.WI l)Clle!t <f1St~l'Q mN,} ~">a 4 4:n ~.<t~<! G!f : 
' -•"'00'>'""" $'ll'<I ~C:<llkt~Jl"<~l)l$;j~"èlf~.ii"$CIQ.ìt~<~. l 
I fltlet ~~:<:q1,.4,c ""l>Cl6el'f>ilf"~~al1~~9';i:~~lll't1iUOe~~eti$~~ I 
l ~loà t<S<.'l; 3<t "ur1 >0~~~"'°'°"~'.c:a<QM~9 I 
: MISlfU A I.UNGO RAGGIO: · ~~~'e,'iltlG:lt~~ll!l<!~-G~~<lil;:.<ult.>~a>m" : 

I ~t"'&~ '-. a.'1!1 <,., •.i~~ot~un~·~.a:'l.~tì1ll~i:a<=!Jiot I 
I ~·""' ~ nç. • a. t 
: tlllSILI .A COflTO RAGGIO: 1\11, lQ <l!taggìl:J di &llOnll f'l~IS,) !)lm ~ jll ~~~~ 11m. l 
L~---------~~--------------~------·-----------~ 

I contr•tti che sottoscrlvl•mo cl 
torniscono I soldi per I noatrl 
meeha. 

4 OU .eh.ml tecnici sono o""•' 

uin cl•aa.lco P•' q\l•sto geMre di 
prodotti. 

Oh, oh, mi 1a tanto c he cl slamo 
cacc:ia t i nei gua1! 

Mechwarrior (il migliore!) al solo scopo 
di vendicarla. Il vostro compito è quindi 
quello di ritrovare i colpevol i e fargliela 
pagare mooolto cara! 
Anche gli e roi devono pure guadagnarsi 
il loro pane. e per questo dovrete "abbas· 
sarvi " ed effettuare varie mission i di 
combattimento (li po difesa di un deposi­
to, liberazione di un ostaggio, attacco di 
una postazione ne1nica. ccc ... ) per gua­
dagnarvi qualche solduccio, così da 
poter perfezionare il vostro Mecha. com­
prarvene altri e assumere dei colleghi 
per darvi una mano fino allo scontro 
finale. tutto questo continuando a inda· 
gare. 
In verità, la trama è solo un pretesto per 
fare regolarmente a botte con vari robot 
armati fino ai denti. Questo è un pecca­
to, perchè al gioco ta\olo originario era 
legata un·ambientazione ricca di spessu-

http://www.oldgamesitalia.net/ 

re, ed elementi di Gdr non avrebbero 
stonato. Va beh ... Vi lascio che devo 
:indare a picchiare il )enner e il LOCLISl 

di pri1na che non vog liono propr io 
rinunciare. 

Il cruscotto del nostro mee.M cl tomlsc• parecchie Informa· 
~Jonl vtlll nel .. ,,.,...,.. dita. battaglia. 

0tV119tlP 
,...nt.illlto-

"'dot­.. _ .. 
............ 
SllMr Hll 
aibbi.mo 
Mntlto di -· 

0..VWro OltÌo --­ris.contr,tQ 
po<ribslml 
d1f•U~ 

......... -­_ .. _ ........ -.,.. .. ~ , , ljo 

COMMENTO : I 
Sè ~ IONIO d llllr()(lU/IOna non VI l>a en~~~ 
Q!Jo<o leSQ 010 Pc•duro 11oco Gh albi ~'° 
••ict,. f'<o-;egu•• Id letlu• a la ve<soooe per ~"' 
~!!'! non f'fa niPn'• ITVI I' Out> la pf'f SNES 
"OW r(l!'nttt ~~mpl hca·a • •bb11stan7• "11$1"$• 
!IMte ancl>!o Y> un po· r r<'. •va a a ki<'Oa tflfalli; 
Wcle per QK>Ca•C• soio !'e' gusto Cli ~· 

'" W!Dr•& pou SOia .. qUll'dl '*' COf"lll'aJ'WlluM 
Mecll8 O PI!! pplP.n1.ar Dc[lOdcM VI SW'Cl'-IJf~ 

llft?SIO NYoOs?an'" et() r~sta semore IJ> (ljljrro 
Ptòd.;Uo La g•atca non è noeo1e rraie (coro aJciUn! 
41X1et11 111 11y tracmg 1 an maziooe è PiU the 
oqe&n:e {lut!O 1n 1ocazione • 1e<reno et>~ ~ 
ta neni 1n ll•1map e mooe 7 "I PutllOl>PO 
gu1.10 o o.ti.col<\ & aàbas:an.ra elevato. nsc~ 
do oosl d• lruSlfa•e i Q!OCalOI• meno espetl: Pet­

to! ~eva divencato un Poh0tg.vne 

[. SCHEDA TECNICA .d 
·~ Mechw..-
Ci1sa ________ Act1"'91ool 

O~rbwoono ,....,.. 

N CMcator1 1 
Con1111ua? 3 sl ot .,., ..­

L•,elll di dllf1QOll!l _ 1 • " " modo olf-IMftle 

Pwmuovervl 
• rvotere 

Pe r c ambi•re anwl ,.... ..•. .... 

...,_,._. Per a,>•••,. Peru._I 
a - ""'° Jum" .l.t 
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, .. 

~,,,,~ --, Chiamatelo "catch", "wrestling", il sugo non cambia: 
I ' 

, , 3 Count Bout è l 'ultima, stramassiccia, fatica della ...... 
• .. ...... ~ • SNK : quando lo "sport" più assurdo del mondo 
• ~-- ~ incontra Final Fight, centosei mbit potrebbero farvi 
I -~ I 

_ ~ _ fin troppo male ... 

po preferito di M ichael Douglas in Un 
Giorno di Ordinaria Follia. 
J Counf Bout è immediato, il che non 
significa "facile": giocate a livello HARD o 
MVS (Arcade Mode) e poi fatemi sapere. 
Imparare le mosse è fondarnentale per 
poter progredire nel gioco, soprattutto 
perché gli avversari non concedono troppo 

tempo per pianificare eventuali bbene si, dopo aver superato ogni 
limite con Fatai Fury 2, Super 
Sidekicks e Viewpoint, il Neo Geo 
colpisce ancora. E duro. Si trat1a di 
un altro titolo "shockante", che 

spondente coppia elettronica, nel 
cosiddet1o tag-team mode (a propo· 
si to. qualcuno si ricorda Tag Tea1n 
Wrestling della Us Gold per C64? 

• attacchi. In parole povere, stana· 

punta, manco a dirlo, soprattutto 
sull'impianto grafico/sonoro, settando 
nuovi standard in questa categoria. Anzi, 
diciamolo subito, J Count Bout è la miglio­
re simulazione di wrestling della Storia, 
che spazza via i comunque infimi prodotti 
apparsi altrove (WWF Wrestlemania, Super 
Pro Wrestling 1-2, etc), coin-op compresi. Il 
gioco permette di impersonare uno dei 
dieci lottatori più forti del mondo, di sfida­
re un avversario umano o computerizzato 
e di giocare in coppia contro una corri· 
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Le risate, le risate!). 
J Count Bout finalmente sfrutta ~ 
appieno i quattro tastilli del pode· 
roso joystick del Neo Geo, che com-
binati tra loro e alla manopola della gioia 
(il joystick, of course). permettono di prati­
care una considerevole serie di mosse, al 
contrario. che so, di un Super Sidtkicks, che 
sotto questo punto di vista era assai limita· 
to. Pestare elettronicamente l'avversario è 
estremamente terapeutico, soprattutto 
dopo una durissima giornata lavorativa o 
scolastica, e non violento come il passatem-

no al cubo. J Count Bout rilan· 
eia il classico gioco a •·smanet­
tamento radicale", che consiste 
nel premere i tasti con furia 

omicida (in particolarf', A 
durante l'aggancio con l'avversa-

rio) e smanacciare lo stick con mae· 
stria ambiguamente consolidata. Il World 
Open-Wcight Toumeamcnt, che coslrlw· 
sce l'ossatura del gioco è co~tituito da w1a 
serie di incontri "nonnali" nei quali è 
necessa rio schienare l'avversario per 
almeno tre secondi per potersi aggiudica· 
re l'incontro. inframezzati da incontri 
"esterni", dei quali parleremo tra poche 

A suon di mett•:S1'•M•ffftl 8 ig8oMb •• • ~pette 11 
povflo Ot\endera. L• •ntm11.t0ni sono 1tr11ma11tcc•?!t 
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ne...bc. e un match finale del tutto partico­
la.re, co1nbattuto su un ring "elettrico", 
che ricorda piu un campo di concentra­
mento nazista che non un quadrato sul 
quale si pratica uno (pseudo) sport. Dele­
~o. 

u parte più interessante del gioco è la 
~s1bilità di affrontare gli avversari anche 
m ~enari stradali o "esterni". aggiungen­
do un tocco di varietà a un gioco slruttu­
tÙ"Tlente hmitatello. Nelle sezioni "specia­
li" (alle quali si può accedere, tra l'altro. 
Girettamente dal menu principale), i bacl<­
;round sono interattivi. ed ~ possihile, 

L• prove di forze rimangono uno ffgll et.menti ptù apet, 
tecolerl di tutto Il mondo d•I wreslting. 

' 

t 

RING RING RING 
De Si:XJMn G lfll:i<tlur n lòva: la ~aie oe Qo;;~ presc::wvi >lei Cl!l10llico !O GP C!le crrnal 

di Polese SCQ-e<e QOa:: ~ oel ... t~~ C<U tnent1 PI pe1e ~ ~o~ lfpr~a tili lo 
r:"llll1C!'a se:iuenz:a e ore 'lssaia. M GUCC«' re a comoa.1ere conuo - personag~;o ci'e «•ele selezionato srree· 
l'd'I!~ 2 CE: d.~e1 e "/l\lt'I ce 1ocr~ con peiagortt}. I!) qi.iei ea;o raworsano &3ra agghlr.<fa!o 0"9<samente eia -.o; 

llOY WlU'* E l\1n.eo lotlàtòl• !el.ll011!C() <Il S C<illm Bout, 0t>gll'let10 della Fo11ts1<1 Ne1a 10 megHo. di 
(!lJe Cbe ne resta (10po dllCel\~I 01 Il<~ acide} 8cisca!Olo C~tltVr$$"'10ln.Ucci$01J/> 0tt0 in liQli li& 

mnu11 d• cc.11batUnento I Roy è catnP<ooe d "''estlrJlO euio~«> • Pel :etl'(JO ~tie·o g!OC8 come cen-
1ta11an nel rogg;a Sili mg a una pc;eoza Ci art oco wivio !>&! anclJe se e soe mo::w non s.orio 

d• pra; ~ Veloci> rm non ve;ocissrn> lanclie a causa d SU'! Slazza pesa q tr&eell!O fl>-

eotl~·- 3 - ,>ùl" ~ il" ~·· 
TSRRY ltOGUS •e <ClllQUel'llle caiibr'3110 c:resci>.t. a ct.eesebtJrgcr e10r.a ds mc:e Terr1 è~ IOI· 
latv p u pop<;tar~ e '"~tra qJei ll\&éfi!; nera SNK Foooranon AsSa1 vetOCe e illV'!)edlato da o&dl()o 

negg.a~. Tèl~ è 4 lott~l'1fe idc~ie w o tlare a combat'o•q (wbbonll perda energia uo Po 1top119 •&P<­
d&l'Mllla I\~ ad a'trl l/itts11erl MoSsa sew~.a? In gef9o •' eh•arna 'I Miile P\lgn oou~ Fu< a 1 eo è* 

c!a!ISlco &I acco atta Ken, i$.ueme10 C'lratteri!::I oo della magglorllllla de• picchtapiccl\la. 
THI RED DRAOON A11M1 Clal GlapDOr11!. ha 26 anru fllllQq•a SOIO Fugu ~crei le!l'l)O libero ixai.ea d 
l<i''llOI<"' Ao9hlll"' !"'~ • )IY.anl"ilrt"&ll8lo assassnoc1ic •aJc Con>o;;ttaassoemea Tt!'V averw· 
ne ag-lea"? e hl sua rooasa sog< :a è I 'Galite areat• cJ i)!C uoa lllMJle'la e Che 510<· 
.,,,.,. •• g awer... V~ in'Vned>a-~ nie Reò Om~on i;eido puri:i pçr ca c00 ng..aròa U faaot& 

·ic::<!lle<IZf' o "''. - o "' • .eco 
TMa G#.IOIHA•A: Or ~atiO nell'lndia landcrnso con cuny asceta e yogi com. . Tl10 Ga'1dllata 
( OO!:Jf2;1.>1Qmnato conterl\lOllJS'a eteree· Ah, ao, ah 8m Dlce11amo. è d IOOal~ po velOCe ~a 

tuu, fl(KJCN\ • pi11 l;.sctlu da pad•(I06ggla'e. Que$11 • pì'tgt, orn 1 ii teni Clel:>QluCCIO wuo ç~i ~vv~tta· 
11. nQO ~ ill.grl!do di effatt\,iàr& mosso j:lar\JCO!al'm~te dè cter~ 1.e; e<ll\ltont deil'aweflla:IQ Spvta fuoè6 

rr • fa piu -nait t ~ pr.mc l>tlO che ~Irate ed f a<1çl\c ~ Plu tacle da $Ulllam' .. 

Ll!O BPMM.IY: Clln&dC$11 corre $oo\'1 metallaro esttemo t.eo Btlti:lie>_1 (~ tnànua!é <11;:e ltct mli è 
--A'I>\ """" di J!'lll~ bella masslCC<acPef nruwere CQlp probl1! Oemooe da. capelli argei>­

le (()Me 'O - n:ama manma. LfO è ideale Olo1 Cl1ì net«:• UI' liZlCi mode:111a~ veooce .:altìVO resi' 
Slenl 'aeiedaPQc""~ ra tunrrooe:aio.~.a ~ ... --••1111111: Granoo g<c.::o.catli\'oeha!J"~da (}~· Jutass.cPar.1-ha~· 
fO lutt• I Ga"t'• O<tn'1 I ~ Cllllle'~ Real Màdtid Blg & B!)(hè CUOCO Sé cucil'ta COO'O IOt!a p(eOO· 

rntavt(a l'.Nl!lflllS<a 1',otlbll ~az>Orla et eia Q"I partec pato a due ep1S<lljt è< Fa!.tl Fvry. ~e part~ oo 
p11r111er (jj ~I\. per çu1 ~è ~ vi ~lii i:ombatiendo><? t.llnt~, l!<lfic~e da eontrol~ Bi~ 
p1u massmclò tra• l(l)totoo :ier otJanl<I iiouar~ lecnici-e dt ~tl&èèo., resistenl!l. U s~o W-éQa'on Cllllihét 
Fa mallssuno. 
M.Ull•IR MAN: ') ~ oo\'liore di ieo · a lli.m S\.lr> 811Jbber ·~e p~ lenlo o modt!e:a­
rr~· a~" ea . e sooo ~ sono~ Bli:>na a res~ ma e è dr megliO 

lllASTIR IAlllllll T ~ GI~ e ·~ àe rot!al~ P! J l'n8$SICCJ O 3 Caunt 8oolt tant é che 
trd s0$pettano cne 'a lln eynorg Qnlld'.e l,.(l urr.ano No11 si '1J}119flt11<!ÌJQl!ro. 1111~ f~J<;.red bì!e veio­
òrtà è la potellta ci 1,1qaceo. ;;Joe~e l\j(#• <lii' a t10tri~ Facile da çoo1101ta1e, BamBs d1!etU1 lido m 
r~enta.1-na rei>ta calda1rtèll\e'Qòr1Slgllatò-
~ ....-.. $e IO ptt)OUnc1al.e velocemènlt ~ suo l'lCl!t\e $\i(l/Ìa. lll 1ngle1~ COl!lQ "vai é 
controllare '~ rr-egabo"ll>a Hmnm ooil $ cerio ufl a gur'O FtatellO geméllO d 8 9 $omblltdèr 
GccPieJ< e Ull ~ oa;;erro lll'llal<daoce nooc 6 po$1lila-conoollda".<i énlO come .ma lllrtaf,iga 
d<ftlC!le da CO"!"OUafe Godliii:k 6 tsa ll".O eleo P'>i =ux:o !aie a a::acco Ecc:el!e:11e ll()Che 13 

C>S$OOIPO slJ! ,.,.. e per quG$ o• mig:lata:nco!f ?loJlo nella eae 
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C.... .,.•to att•cco • ttopecline ci veni~ I rTMnt·• f Ml 
D.tahlm che fwono-

Ahlo! Uno •pa«:a•cervelU et gie:trno l•va Il mtMlioo 4l ,_, 
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Per rta.oh...-e le prove di to..._. al ricorre el caro • 
h ' • u.. ........ · •• ·• -·· 
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La c•1ena di Leo BrlN:ller "°"perdona gli errort degtl •~ 
rt. Il clml1ero delle auto fa da ditgno contomo allo 1eont:ro. 

nella miglior tradizione di Final Fight, rac­
cogliere mazze ferrate o scatoloni e sca­
gliarli contro il crapone dell'avversario. 
Drastico. È possibile addi rittura raccattare 
un tizio tra la folla e schiantarlo con vio­
lenza contro il cattivo di turno. Grafìca 
semplicemente superlativa: le animazioni 

r----sono cli un (ir)realisino pazzesco, gli 
sprite sono superbamente definiti. 
La longevità è assicurata dai differen­
ti livelli di difficoltà settabili dal menu 
e anche dalla possibili tà di sfidare 
avversari umani. essenziale per questo 
genere di giochi. 

Costerà un abominio, ma 3 Count Bout 
vi stenderà al tappeto. Definitivo. 

•MBF 
SI rlngnzia Console Generatlon • Ml 

Sei giù. tratelk>! Quando combatti•mo con 8redtey rtOf'I 

co n•• piQ p4tf' nesauno. Lo ripetiamo: c.atena rvleeI 

-· ........ ~0.ft 
~ .. P. 
t'ttto •muti· 
<•roctc ... 
oiM tt. 

Owittto . \'. 
11. glo(oltllll-W 
'""'*"•tt • 
ore df 9*•· 
lt "'°'Ml - UO .... 

COMMENTO 
Rad <:alO dtGlrullNO 1n3omma. se amat.s ~ 911'19.! 
re avei& ttova10 11 vostro 91oco! 3 Ccunt E1o!.f 
m tee a I meq1o0 (o •I peog10·n d1 P<Oonimrru 

"""'' ''PO Wresuing cns11enge. wres~~an a IX 
~r "'9 ~r$tar• I cont~lo grafte0 -
ia mascella. cosi come le an1mazo0111 che ooNt 
lltlno con~cralo 11 Noo Goo coma 18 c:Of)llOle 
\'19M~•• più mas• ec a tra que IG n Cll'COllZIO­
ne ldea:e se gt0ea•o '" o..e. 3 Ccum Bol6 

ra una l:1uona longt>V>la. anche e "'Pl'atlultO 
percne tmpadlonorSI de e lecruche d• luni e dlec:l 
lolta:ol1 non è fattibiie 11'1 poche orn <Il OtOCO ~ 

11'1 allo qu.nd• SNK uber a• es 

SCHEDA TECNICA 
_______ a~ .... 

Casa -
Disk btJ.none _____ lrnpwt•sh• 

N"QIQClltofl ---- _ _ _ t..a 

lluo .. Il wreatler, combln.to 
- I te•tl ••rve F:' r••lia:1ra,. 
- .. o .tt ecch partlcolerl. 



- - - - "Nello spazio nessuno vi sentirà urlare" così 
• • 
• , commPntava il cartellone del primo film della mitica • !a. , • triologia . Ma. se è per quello, anch'io posso 
' ··· • metterrni a urlare alle 5 del porneriggio di un 
'-·- • • venerdì, in pieno traffico milanese, e nessuno mi 
sentirà. quindi non spariamo cavolate immani e passiamo alla 
recensione! 

k.uni cl i voi riLor<lera1111u il triste 
film che è stato "Alien3" (pro­
nunciare Aienne quube!!I), ma 
per i lettori più beoti (anche per 

uelli più giovani che forse non 
:hanno avuto la possibilità di vederlo, per· 
ché la mamma rompeva le scatole) faccia­
mo un piccolo riassuntino. 
Mentre vi stavate facendo un bel sonnelli· 
:no lungo alcuni decenni (ibernazione!) a 
oqtulche super-giga-kilomctro dalla Terra, 
"UIJ furbissirnu alieno che si era inlrufola­
-:o in una tubatura dell'astronave (alla fine 
del precedente film!) provocò un incen· 
dio Il sistema automatico di salvataggio 
.decise così di espellervi fuon dell'astrona· 
-.~ madre assieme ai vostri altri 2 compa­
gni di sventura. 
Finite così per "crasharvi" siLl tetro piane­
-a prigione di classe C, Fury 161. Purtrop· 
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po sarete l'unico superstite e per di più 
nei panni di una donna (1naschilista! 
NdRed Fury!). 
Vi ritroverete come l'unica donna in un 
complesso di maniaci-pazzi-criminali­
omicidi, tutti dell'altro sesso (tanto per 
rassicuravi!). 
Come se non bastasse, il fetentone che vi 
ha fatto precipitare ha assunto dimensio­
ni notevoli, invadendo tutto il complesso 
con orde della sua progenie (qui ci aJlon· 
taniamo dalla trama del film per lasciar 
spazio al gioco). 
Eccovi quindi, armata fino ai denti, rin­
chiusa in un complesso siderurgico a 
dover compiere un certo numero di mis­
sioni per salvare la vostra pelle, assieme a 
quella dei vostri "colleghi", in attesa di 
qualche soccorso esterno. 
L'avrete capito subito, AlienJ è uno spara-

0.....-to aa:lonei mal al 
adatb alle atmosfere 
cupe c:he abblamo incon­
trato nel film~ Comunque 
un po' divari•tà non vua .. 
ata mal, pere~ al• beftv• 
nuto! 

NOf'I Jrwto"IMr•t• mal le fun.a:lone di qu.ato Kh.,-mo. 
Comit? S.lea.iona,.. la mr .. 1~ .... no, "°•no ... 

Lo ach..,,• del flv•lll ••mbra fatto apposta pe1 fanl 
v•nlre la ctau1trofobla ... e probabifm•nte lo • 1 
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COSA DEVO FARE DOTTORE? 
I HUNT Ol'I 81! HUNTl!D: Se \/lita e balono er.m 1 pr g!OO eri che stanno oer esseremcubalì. 
I 
I "'l!SSUlll! POINT: Ouest<i volte dovre10 giocare a fare g 1draul e 
I Hl!AT tT UP: v· hanno chiamato par d•slnfos111re a1c11ne stanle p ene1 d• tlOl{ll alieno Yaaaah' 
l 
I 
I 
I. 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

POWl!R LINK UP1 Dovete assolvlamento lrova•e Il pei10 mancar te per tlatt>varo un generntore 

CROSSl!D Wtlll!Sh Oove•e 8$SOlutamcnto r parare a COl't connesslOI'• vita1 per s stema 01 

opr ' ' ,9,.,a, da 'IGgg a e dagli alren 
POWl!ll PLUS+: O~es a VOita siete r mas '°n1a ene•g1a Dovete assoluiame>~e r parere IVb 1 g.,a. 

1 a mptan~o e e•·· cr, e no sono gua11 

CLOSl!D DOOllS: Per frenare !a progross1orie dogtr all11111 dovcto assolutamente bloccare una porta 
Fate pres10. Argh 1 

TOT AL CONTROL1 Arche qua dovrete nosc ra a b occare una porte per f•er>are 1a progresSIOl'le 

I 
I 
I 
I 
I 

' I 
I 
I 

l 
I 
I 
I 

' ~---------------------------------------------J 

lutto sulla falsariga di Turrican. 
L'originalità della cartuccia sta neU'incre· 
dibile accuratezza della sua realizzazione 
e nel fatto che dovrete compiere un certo 
numero di missioni ben precise. quali 
salvare dei prigion ieri. distruggere vari 
nidi di alieni incubatori. riparare dei tubi 
per il raffreddamento dei generatori, 
ecc ... Avete a vostra disposizione un arse· 
nale piuttosto pesante (che farebbe invi­
dia pure a Rambo) per legnare tutta la 
monnezza aliena presente. con tanto di 
m itragliatore a impulsi, lancia fìamme e 
lancia granate (il tutto con munizioni 
limitate, purtroppo!). 
Comunque non mancheranno, sparsi per 
tutto il complesso, numerose ricariche e 
power-up solo per voi, ma anche passaggi 
segreti et similia. 
Ultra·violento e mega-massiccio! Budda· 
buddabudda ...... Woshhhhhh ...... Aaaaahh 
h ...... Brooom! 
( ota per i lettori) Dopo aver proferito 
queste parole Dupont è stato visto allonta· 
narsi dalla redazione a torso nudo e con 
un lanciafiamme sulle spalle. Eventuali 
notizie sulla sua scomparsa sono ben 
accette. Grazie ... 

•Oupont 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

I prigionieri degli •llenl 
eono rido·ttl In condiziont 
dl~ne. Non perdet e 
te,...• HMratelL Occhio 
-s111 attacchi di 90f"Pf•aa, 
porò! 

La noatr• Rlptew, novella Stride .. , • ancM capace di 
effettuar• alc~l P••aaggl Invero acrobatici. 

Lo ricchuQ di partlcoleri lo o"°"' alle gtondl co.,.cltà .,..11-
cM c5ef S...p« Nlntendo. Ammirate q&1ffta apec:J. di manltf'O. 

COMMENTO 
Ango:;c:a.'>UI S'.tessan1e e ntcn:;o ~tre Pllllll 
po;"euamente ad4n a oescr ... ere Q.JeSIQ 
9!100 QIO()() 00 la ACC 8 <!' I Ql<X:Cl «Jnd& PI 
ti n~ ra1mostcra ani;osc1ame del a ser 
l()plaltulto l'ru:o0ne sfrenata 001 eec9ndo 
Tostare QI• SCh1t1dlsslm1 ai1en1 non è mol <!Alti 
t>etb neanclw 1111110 v11•~ one MegscJr ve o 
5to iJtOOO li! wa'ICll e omrna f81\111'8ZIOnt 
006lra A pcey e aoe11aco1aie 1a giow e 
pil06a e la oolonnll SOOOfa •a 11e01•e 1 trll-di 
~a p.., d p., il o«o è abbas:anza 
&!IOile aJ l!VCllO IOC•le. e non C1 :IOno cui 

ma aooastan1a lntrippan1e da costrin(lére •I 
calt)ré a pprsovorore noi suo sforzo L unico 
blema ò che ci sono bon pache m1~510111 e 
Mto gioco si sVOlge n~no stesso posto In 
ai un mese lo avrete completato 

SCHEDA TECNICA 

CAsa1,~'--~--------'~~itill9 

Dlslnbuzlono -------·•-. 
N°G«:ator1 ---­

ilCc!n!sn~?-~~~~~~~·~ 

...... ,.. ~" lan· 
......... cl•,. una 
111 WIN 1r•n••• 



fficio di Difesa Colonie Terre· 
stri 1/8/2061. · All'at tenzione 
dell' Ammir:iglio Aznable. · 
Dopo quarant'anni dall'ultima 
battaglia con il sistema di Alci­

rov, le navi da guerra nemiche sono tor­
nate nel Sistema Sola re per conquistare 

' risorse energetiche e spazio vitale. Non 
possiamo permetterlo. Le sonde spaziali 
che avete inviato sono state distrutte e 
la stazione Defcon 2 è in pericolo. Tutti 
i piloti abili devono essere addestrati 
all'uso del C.A.M. (Cybernetic Anthro­
pomorph ic Machine) per con trastare 
l'avanzata degli Akiroviani, che ut il iz1a­
no net loro assalti a rrn1 simili. 
V1 abbiamo inviato del software con 
tutte le 1nformaz1on1 necessarie per 
l'uso di queste macchine all'avanguar­
dia tecnologica. Sele7 ionate l'opzione 
•manuale": potrete visualizzare un rias­
sunto degli uJtimi scontri con gli Alciro· 

. . . . 
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viani (Story), l' inte rfaccia comandi del 
controllo C.A.M. (Contro!) e tutti i dati 
tecnici riguardanti le nostre macchine e 
i mezzi cibernetici del nemico (Machi· 
nes). Vi consigliamo vivamente di sele· 
ziona re l'opzione "Configuration" al 
fine d i inserire tutti i dati relativi alle 
asperità del terreno e del livello di diffi. 
coltà per gli scontri simulati di adde­
stra mento . L'opzione "Exhibi tion 
Mode" vi permetterà di scontrarvi con 
modelli simulati di macchine nemiche e 
alleate governate dal computer o da un 
altro opera tore u mano. 
È possibile anche scontrarsi con più 
avversari di seguito e decidere un pun· 
teggio di addestramento, con le opzioni 
"Tournament" e "League Mode". 
Oltre che essere un valido allenamento, 
è un modo rapido e divertente di pren­
dere confidenza con i comandi e impa­
rare nuove tattiche. 

Sopre1 une ac•n• dl anl­
..,......... .,.. p,.IMMN 
bto. 
Plil oonoo Il .-11o ey..,. 
•t ha fetto plu:za pulita. 

llcco un. acena di con*atttm.ntoi I robOt eono df~ 
tJ 1n ,_.etto sUI• manea. 



OU..ndo vi rnuovet• I reattori d•I robot aiutano Il pilotai 
Mimo-IL 

Una volta fatto tutto questo, quando la 
vostra squadra C.A.M. sarà pronta 
all'azione, non vi res ta che registrare i 
vostr i nomi all ' accademia (" Name 
Entry") e selezionare l'opzione "Opera­
tion Black Hole Assault" che vi permet­
terà di affrontare in prima linea le forze 
Akiroviane. 
Og n i C.A.M. ha un'arma speciale 
potentissima che può sfruttare in qual­
siasi momento a patto che la sua riserva 
di energia sia al massimo e che si trovi 
alla giusta distanza dal nemico. 
Vi consigliamo, comunque, di usarla 
con mol ta attenzione, dato che le ener· 
gie, sebbene ricaricabili, non sono infi­
nite. Penso con questo di avervi detto 
tutto. 
Vi prego di comunicarmi al più presto i 
progressi dell 'addestramento della 
vostra squadra: non abbiamo tempo da 
perdere. 
Cordiali saluti, 

• Capitano Scarlet 

Oue•to ac~lo • particolarmente 1ue1••tl·vo; elamo 
-.u un ••l..-olde In meno •Ilo •pazlo. 

fili• llOlllR net OlcJCio. 
....... . .. ...,.. f)rilllO 

!'IC!dell~ . .a meco .,_,ne ~ 
- àlléetl '-' 1116 .MIJ àpediala • 

91'1~--
. ............. .. ~o 
l'lltìdllb •811étllllildll0() ~ _.. 

··--~wia dltOlftP8l'll 
)dl,.icOlllO<~txaecte 

...... Il pM'lO AklroYiano. Lancia 
delle terrlbttt pe11e di tuoco 

Ullo:llBlk Cosi c:e lletl di aner 
aNI con un mtel0141le COIPO a mane 

ftlUQllt' Questo cyt)Org pub 1a 

Claro dele iBIOè di energ a elle com>­
no SUI letmnO 

THOllAX•1 L'a ma d Thoraxe è 

ailnlle a quella di STRSt ma .i lnllte 
un gll!D di energia eonica puia. 

..... TWAUCRlb E roDol p 
veloce e VI pienderà & l!)ala QUàn­
dl) menow lo~ 
l,OGUeTt La te .. a d Locusl pi,iO 
effacctar• ltt avMll e lartelare de 
COlpidlr;ila .......... ~ 

W L,... CAM. WhiDlltitl p.iij 

Gll•ni un~· ""° tatl(cxJ 

-- 1lll9trO 

Il Choetwat••r • un nemko d.mwv..-o dwo da ac:onfl9..,. 
re'" Oc.ti, lnfeltl ha avuto la 1n99tto aut C .A.M. alle.alo. 

I 

--.. o ......... _ .,,. ......... , 
Un"".,.. .. ,;...0opo .. .,,_ , ............ -

·-­-lo ... ----
COMMENTO 

Siamo alle solite be ss.me 10ln.><N.zi0nl 
01g.ti •nlll.'.1 &p • n<1tc1f• olonn ••)O()re 
9IOCQ? Un PtCch oduro che flC(JIU.. mull\> "' 
no le sehemlata do I ne vedo d1 Maz1n Saga ( 
~ q ue110 erano p1u belle, seconclu 11ltl) Al 
llllTio 11\iello d• tlllhcoha ho mpie<JdlO metA 
1'1Qgt0 per fin•lu Un po· poCll no onn 11 
Ok. "" P<>trolo dtVOrltto con 01 amici U'l lll<k> 
mQOei d tobot 8 fdC<llldo I 10mGi, tn8 fel :: 

IOOO •'OPlX> m ta:e e anche • 8'Sl8m8 "'Q 
IO l10<1 è 11 IT\8Stimo Nnn ()u11rd 1- a.Il 
non ce rr.o CQn 11 Mega CD.. M~ m ta '··--· 
peooare etio sullo s1osso CD c1 serllbl,le ' lato 
gioco lte volle p1u grande d1 queelo con p 
mooelU, più grafica p1u a01mazt0n . ecc Al 
perc:M acconten181S1? 

SCHEDA TECNICA 

OistribuLJOne ----

~ - -------COn!'flUB?· _ _______ .... 

Uwe:t. <I dtllcolt.'1 

SOTTO CONTROLLO ....... 
~ ...... Due 
vette in •vAntl 
r. i. aclvol11t11 

Pugni e Arm• Speciale C•lcl 



avid C rane è stato l'autore di 
alcuni tra i giochi pir divertenti 
che io ricordi: tra tutti, Pitfall ll e 
Cho~tbuster~ per C-64, e A Boy 
and his Blob per il NES. È quindi 

con molta curiosità che ho inserito questo 
Amazing Tennis nel mio Mega Drive. Le 
prune 11npressioni: grande giocabilità e 
alto fattore di divertimento. però contro· 
bilanciati da una grafica alquanto sparta· 
,.., \la andiamo con ordine. 
,\Il accensione ci accoglie una schermati· 
na un po' dimessa. con una musichet1a di 
accompAgn~mento che non è niente di 
<:peclale. Subito dopo appare lo schermo 
dci menu: possiamo scegliere se giocare 
contro il computer o contro un nostro 
.mico. se vogliamo che il nostro giocatore 
m m:incino o destrorso. il tipo di superfì· 
c1e di gioco (terra battuta. erba o cemen­
to}. e se vogliamo imbarcarci nel torneo o 
in una partita di esibizione. 

• ' 1* 1lt1ne O.I tomeo ci mostra Il notitro prossimo 
-..io e, In P-••-. lo oc- Htll Incontri. 

• .. l • 
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Tutto qui. "Come tutto qui?" vi starete 
chiedendo. Sì, proprio tutto qui. Manca la 
possibilità di giocare in doppio, mancano 
i campi medio-veloci tipo rebound-ace, e 
manca (dato che non esiste il doppio) la 
possibilità di giocare in due contro il 
computer (che :i parer mio. è la più diver­
tente in assoluto). 
Ma andiamo avanti. Premendo il pulsan­
te di start cominciamo la partita. 
La vista di gioco è posta molto in basso, 
quasi all'altezza delle spalle del giocatore, 

La pr• p.,a:aione dei vari c olpl • ••tr•ma.menta faM I• al 
movlMfl'ltl reali di wt 9iocatoN d1 t.,.... 

Un noetro colpo lncf"Odeto ,.,.., ,.in difficotU r • .,....,... 
ri0 1 rlconla'ta: più lo f•le CotTaf'e e "'"tio •. 

.... ! Non "*'ltecl • racconbre che non hanno dftJtaliu.at.o f movtm.ntl di Aps.sl. o ...-ta quel.la mag1i.t ta che 
s volu za1o ... di chi • M non di Andre.ino7 
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GLI AVVERSARI 

.tAOQUSS Cl'ftANCIAlt Un pattettaro bello scarso. &.corio solo per comtnclare 
llOllO (ITA1 •All Come al solito gli llaliGnl non ci tanno una bella figura OebOluocio. 
a1•1 CUSAll Non è McEnroe ma almeno qualche VOiià va a rere 
HIOllM (llDlnllCAllLOJt BnMno Cen:a di pra asare da tondo 
--(UIDIA)I Forte SIAferba eerve & WJlley IKI0-90 
KAJIYAllTA (ZAIHllAlt Gcoca bflne e corre m<>llO. A volte cerca colpi lmpòSsibìl1J 
ARTllUR (tfAWAUJI Gioco Soffdo è regolare Suon 1181'Vl2IO 
Alla• (DTOlllA)I Gioca molto bene i punti Importanti 

•ICIUllD (SVIZ1Alt Molto bravo sia da fondo che a rete 
81M (DTONIA)I un miss e! Corree picchia oome un mano da ogni parte del campo 

U b&.fOft .Jacqwe• • plu o m.M t'equ1••1ent• di una tra"'° 
qulll• passeggl•ta In c ampa9na1 una ach1appa: 

con il tennista da me controllato visto di 
schiena. Il controllo dei colpi. a parte il 
servizio, è del lutto immediato. senza la 
minima difficoltà. Già dopo pochissimi 
minuti mi escono dei colpi incredibili 
(top·spin o tagliati, incrociati o in lungoli· 
nea) che a Super Tennis me li posso anche 
sognare (???NdR). L'omino che controllia· 
1no sembra, o meglio è, la copia sputata 
di Andre Agass i, con tanto di rovescio 
bimane, diritto aperto e maglietta che 
svolazza durante il servizio. 
Peccato che i frame di animazione siano 
un po' pod1ini e che il nostro avversario 
s ia ..... un altro Agassi! Eh si. probabilmen· 
te per risparmiare memoria. il tennista 
pilotato dal computer è assolutamente 
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Sobo lnvece ••• è ., • .a ~gio.. o.& ,..10 cosa cl dOMHamo 
aapet btre con gli eclaita.,tl rleuttatt d•lla F.cleraaiono. 

identico al nostro, tranne che nei colori. 
Roba da VIC-20! Anche il fondale non è 
esente da critiche: la grafìc:i è scialb:i e i 
colori sono così poco incisivi che quando 
il giudice d i linea alza il braccio per indi­
care che la palla è fuori, quasi non lo si 
vede. 
Un'altra grossa pecca è data dalla man· 
canza di un sistema di password. 
Così è praticamente impossibile riusc ire a 
vincere un torneo, visto che le partite da 
giocare sono quattro e ogni partita dura 
circa due ore. 
C'è invece un buon replay che ci permette 
di rivedere i colpi migliori. 

• Jumpy 
s i ringraz.ia newe l • mi 

Sono colpi lungoline• 
como questi che renno I• 
gioi• di qu•l1ia1t vldeo­
lennlat• c"9 al r·tspett l. 
P•c•to che ftol c l lroYI•· 
mo ctalrattra parte della ,. ... 

I 105ti eft•ttl 
cl 9ocoe ............ 
~·cltfu. -

NO. "°"' fO<'IÒ 
il!lp.uri10. • 
"9,rlo I _..,,., _ ... 

.. _,_ 

... -... _ -· ----. .... 
COMMENTO 

CllW1 C•ane s Amaz"''1 r.,,,, s è un 0o0co 
nun>o<06 o,fe!ti. S 3 Qt01 Cl Ctle di ll'l>po••!llrijl('tl 

ma cl'lo grAt•& a:ra sua fenomenale gioca~ 
Il potdol\8/a rullo. 
LI graf ca del g1oca1ore o bella coo 11 notlbl 
Agmc.• che pt'"CSSO da 10"'00. penocf'3'"~ 

• tlgl)O eone un M çhçlo" Qc;'c dol:d pal!ni;Qidi!oi 
Pll>tlc"lo P"' pocn fra .... dolf 31''"'~ 
Un plau90 po, va aR" nS•el"O " tremamenlc 
Clato d1 awetsan tra cu POtremo scegl1i:re 

aml<)!e•emo con1ro kJ schiappe a noti çatJllllG 
llU6tlbl ua y1oca1on troppo p u tort• o noi; 
gioco es1remarre~1e d1ver'.ente e senza lrOllllti 
f!Qn~ ' 

SCHEDA TECNICA 

~--Ab•olute Enterhllusl 11 .. 
_ GlochlPtnloll 

- --------··· __________ .. 
iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiillliiiif 

SOTTO CONTROl.1.0 
,.__,,.,00 
dlrteera I colpi 

Colpoln 
alle• 



rand Prix ... Grand Prix .... Sei 
Nigelio, sei super campionissi­
mo, la rabbia del motore esplo­
derà. La strada, la curva, la folla ti 
grida il pericolo ma la lndy aspet-

terà ... Grand Prix ... Grand Prix ... 
Eeeh ... ragazzi. non sappiamo proprio 
cosa dil'vi ora che il b:iffo nun1ero uno di 
Inghilterra ha abbandonato il mondo 
della formula uno per quello più colorato 
delle cotsc amencane. 1.0111u11que memo­
ri delle sue grandi gesta (ed anche delle 
sue nappe ad esser sinceri!) la software 
house lnfocom ha pensato bene di por­
tarcelo sugli schern1i di tulli 1 Super Nin­
tendo. li gioco in sé ricorda sotto certi 
aspetti Super Monaco G P (meglio non 
nominar<' Senna, non si sa mai cosa 
potrebbe accadere). e d1 con<:eguen7a il 
prodotto in questione risulta orientato 
più sullo stile arcade piuttosto che su una 

, 
, 
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simulazione vera e propria. Dopo aver 
inserito la cartuccia nella griglia della 
vostra cara console ed esservi accomodati 
al posto di guida, ,.i verranno mostrate 
tutte le opt:ioni che avrete a disposizione. 
Potrete allenarvi su un qualunque traccia­
to, con Mansell come istruttore. parteci­
pare a una gara singola, oppure dare vita 
a una stagione vera e propria. 
Ma andiamo con ordine. Dopo aver scelto 
il tracciato, vi troverete ai bo,, dove potre­
te cercare di adattare le caratteristiche del 
vostro bolide alla conformazione della 
pista, anche se dobbian10 dirvi che questi 
<:arnbi cli assetto non portano a grosse dif­
ferenze di prestazioni (natura lmente a 
patto che non pretendiate di avere una 
super aderenza in pista quando diluvia e 
sulla macchina avete delle gomme lisce 
come la testa di Scarlet!). 
Quando sarete pronti potrete iniziare il 

, , 

• 

giro di prova, e sottolineiamo che si tratta 
di UN SOLO giro di prova, con il quale si 
deciderà il vostro piazzamento sulla gri­
glia di partenza. 
Anche se le prime volte non sarete dei 
razzi non preoccupatevi: la quali fìcazione 
è sempre assicurata. 
La corsa vera e propria avrà così inizio ed 
è qui che comincia il bello. 
I dodici avversari contro cui vi dovrete 
cimentare, che finalmente hanno nomi 
reali. sono infatti degli ossi abbastanza 
duri, che faranno di tutto per rendervi la 
vita il più difficile possibile, anche se il 
pilota che vi trovate davanti è un super 
doppiato che viaggia trainato da un mulo. 
Cli incidenti e le varie collisioni non sono 
niente di particolare. data l'impostazione 
del gioco tipicamente arcade le conse­
guenze di uno scontro o di un'uscita di 
pista non saranno altro che una perdita di 

Una vialone cf'lin.t.me det panct. circo cMH• Fonnu'- 1 . 
Sono ........ t i tutti I cl«;ultl di - a MCI. 

,w"fi 
•••• 

AH• f•nn8t• •I boa pot,.. 
mo d.cld•r• le me•col• 
d•I noatrl pneumatlc:I. L• 
vommo morbide offrono 
alt• preatealonl ma ai 
deterlor•no molto più rapl· Flnat,,,.,,t• In pl1ta. L• vfauale • quella c:l•••lca. con il 
damente. muao del bollct. che apunta daJ baNO delto achermo. ~ 
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-•l&w'e lii ptoprla .. ttura • .., compito ci.. tutti u triell• di part-. e-.. nena rMltà -da-ròl ta 
I 9"1otl prof•••ioniati .ttront.nmno prima di o,nl 9ara. pote Po•ltlOft • una Mria ipoteca alle vitt oria. 

Slemo alt• paf'teft.U.I Prepariamoci a .,._dapar9 diverse SHKlalonl. abMamo o t to vetture Nvantl. 

velocità, mentre l'unica parte che si può 
danneggiare sul vostro bol ide, e che 
potrebbe costr ingervi al ritiro, sono le 
gomme. I vari circuiti sono stati riprodot­
ti abbastanza fedelmente e sono assai ric­
chi di curve, sali e scendi e chicane; la 
sensazione di velocità è ben resa e la 
vostra posizione nell' abitacolo è sufficien­
temente bassa, mentre le macchine avver­
sarie non sono niente male, è un peccato 
che i fondalì lascino un po' a desiderare e 
le piste sembrino tutte immerse in una 1 

immensa prateria. 
I comandi rispondono bene e il livello di 
difficoltà è ben calibrato. 
Concludendo. NMF1C è un discreto pro­
dotto che però non aggiunge niente di 
nuovo all 'ampia biblioteca di sofuvare del 
nostro caro SNES. 
Se andate pazzi per questo genere di gio­
chi o sbavate ogni volta che vedete Super 
Monaco GP allora compratelo a occhi 
chiusi, ma se cercate qualcosa di drastico 
e innovativo oppure una simulazione rea­
listica, allora vi conviene risparmiare i 
soldi per qualcos'altro. Pilota avvisato ... 

OOOOPS ••• TIONS 
Boojoor mesdames e me&sievrc Quest'oggi 
lll:>biamo scelto per"°' dal menù della sop•afflna 
cucina d• Game Pcwer un plano d pesce sempli­
ce<'leflle OllMO S.gnoce e 51gnon Manseflo ai 
te<r 
RAC• CIRCUIT: Vi pefrrette dJ ccxrere 1.na gara 
ua 1e 16 d•spon1b1h. 
MANS•LL'S ADVICE: Con quo&ta opzione 

avrete la posslb1hta df provare un tracciato con la 
supervisione d1 Mameli All'inizio Nlgel vi darà una 
sene di 1nformazi0n1 sul CJrcuilo e po< vt procedera 
1n pista suggerendovl la veloc U\ e le marce con le 
qua affrontare le cul'YG 
FULL SEASON: SeleZl008fldOla n z e<ete una 
staglOtle monaiale 
DRIVINQ PRACTICE: Ooesta opz>0ne rappre­
senta I allenamento vero e propno Ne< 4 g10 a 
dlspos1z1one po11e1e provare la macchina con 
ve1ot:11à massima man mano c rescente (213 Krn/h 
nel primo lap 266 Kmh1 nel secondo. 320 Km/h 
net terzo e 366 KmJh net QOarto) e QUesto per 
pote<Y mprat1cn~e al meg io con d contrOllO del a 
vettura 
CONTI n•onL: Per sceg ere H metOdo d1 controllo 
tra 4 d $p00<0 I. 

NAM•• Per cambiare 1 nomi del van P•IOt> 
PASSWORD! Per 1nserlfe la password 
OPTION: Per entrare nello schermo delle opzioni 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I • Raves 
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COMMENTO 
,_. ~ ~I Chailange è un ptOl.1<iUo 
1A "1l!OIJO per \Il 5ul)l!I "illlllOOlfl :lOOl'ill:l.J!IO Plllft 
t 1R1 dele llOOhe smJlaZlonl I 
lllllz:zare oora1 tamos.ssfll> Mode 7 I lllOCO. 
Wiadeol s"'° "tti e gratM:oooOl 3 t~3 ~tali<JM 
Cll!'flnl& arcade n00<da molto un clas<1co di®'• 
~'Il <118J'M•b1le oer lv'D ovvero &ir>« A4a• 
OPdal Qulllo non ~ d•scosta molto per quohlh 
Totnanoo et game. possiamo ev1dw1ara ooa 
lflPQSta a; comand ura discreta gioc>bil~à e 
ll\IOfl8 loog.....,IA ga•anua da; 2 livell di òiittloOllti 
A<ICho M IVMF IC non rogg ungo I liv<; '1 d •Oall• 
zione o giocabll.tà d1 a tr1 p•odol\i aft1111 F-Z.O 
Atper MHro Kan sono o• un al:ro ~') i: 
QlmlllQcle <11 ouon guhno oesfllato IQll • 
dli genHe SU N9l!i0 Il "'" d 1omare a casa 

SCHEDA TECNICA ---
_ _ .Nlgel Manaell Ff Chal••11 

Muawe la m ac· ..... 
~--"' 1N1111•11911 

-
..., ecalar. Me,tte In 
le "'9f'Ce pau .. 

Per ln11slsc 
le mero• 



----.. -·---
*"°""" .. ,, ~ 
•<Ddsl ,....,. ......... ....,,... 

U" ,.. ciiHirii. .. __ ......... ,..._. . -..... -
I COMMENTO 
Sol FeilCe> e ll10 SP<U atuco cl• Qua là non ecoo­
z- (;è d rneg o per Moga Orrve a .. 
a .. • dec•.O d1 8CQ• •lare I Mega CO M non 
al!ro non spe00ere1e so'd n piu !)et que$t1 dut 
DIDI (comuf\(!uo penso propno che no<> ne va< 
eDbe la pena .. . ). Le carauorisllcne par~cOl#l 

oe gooco sono abbas1nn1a 1nteressan11 (come 
goe dcuo l)Otreie avere tre armi CO<'tel'npor-.. 
rnflrllO '"a oer canMn• • co~tro, "'" I~ 
oelot ~ da fuoco con 3 croce d·re1oonalo 

00" QNSI locano. a mo parere. una sm r. 
1P9ill Con le capac ta d• memonnaziQl'oe di lJft 

CO >a•abbc ooluto real zzore un glDCo t.on 
o ,.....otcrioio grohoo/:\onoro da fru t\CCllPf>OM 

re la pelle. triveeo . 

'"''' '--------~-P•-
- ____ Wolf T-

°'111rihtm1""'----·0 loc hl Prezlolll 

"1GIOC~lor1 1 
ConUU!? • 

SOTTO CONTROL-LO 
... ve l'astronave 
e NIDI• r•pertura ---
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~ · Game Power fa gli sconti estivi: due recensioni al 
:~~ : prezzo di una. Vedian10 insieme il software incluso 
.. I J> 4° nella confezione del Mega CD della Giochi Preziosi. 
·~ 1' Dopotutto quando si acquista un accessorio dal prez " 
'_.._.,, __ t' zo così "potente" si desidera poterci giocare fin da 
subito' 

on che siano delle novità, questo 
no. Molti di voi a•ranno già sentito 
parlare (in bene o in male) di questi 
titoli della Wolf Team: si tratta di 
uno sparatutto spaziale e di una 

specie di gioco al laser in cui guidate un eli" 
cottero contro una banda di terroristi. 
Sol Feace (andiamo in ordine, prego) è 
ambientato nel 31• secolo: un enorme siste· 
ma computen:>zato, denominato GCS·Wf 
prende coscienza di sé e. considerandosi 
superiore agli esseri umani, impone il suo 
dominio sulla Terra ... (Originale, vero? Asi· 
mov si starà ribaltando nella tomba). Voi 
siete un pilota della resistenza umana che si 
è rifugiata vicino alla stella Sirio e avete il 
compito di attaccare le astronavi governate 
dal computer: uno scienzialo (che, casual" 
mente, porta il nome della vostra nave: 
Feact>) lo ha danneggiato e sfruttare questo 
momento è l'ultima occasione di speranza 
per i terrl'S tri. 
Detto questo, sappiate che accesa la console 
potrete scegliere se giocare immediata1nente 
o cambiare alcuni dei parametri nel menu 
"opzioni". li gioco può essere affrontato a tre 
diversi livelli di velocità: bassa, media o alta: 

Ecco un •Mmt>io Clefl• immagini U • Le-.rvame• di 
Cobra Commatt« .,.tt'elicottero lo wedo rNll• --

a velocità alta è davvero difficoltoso schivare 
tutti i colpi e sopravvivere più di un paio di 
schermate; vi ci vorrà un bel po' di allena· 
mento. Potete scegliere, naturalmente. un 
vero e proprio livello di difficoltà tra normale 
e "mania", cioè per maniaci (non saprei 
come altro definirlo: se poi scegliete di gio· 
care Sol Feace a livello "mania" e velocità 
alta, siete completamente pazzi ... ). 
Potete, in questo menu, scegliere di sentire 
anche tutte le musid1e e tutti gli effetti sono· 
ri inseriti nel gioco. grazie a un'opzione di 
sound test. 
Unica particolarità di questo gioco rispetto a 

GELATI PER TUTI'I I GUSTI 
In questo sparatutlo Cl sono quattro d1vers1 up1 di 
power"up· che potrolo raccogliere, come polotc 

vedere qu sotto 
I) Pallo•,ota do plas'Tia la male ma c'è dt meglio 
21 Pa~ di plasrr8 dal»• pe- rappunto 
3) Laser c e bisogno d• spoegazoonr? 
'l MlSf e si usano ancora 1rn.ss1111!131 • secol0? 
Prego notare che potete raccogliere fno a Ire f>PI di 
armi contemporaneamente· per 11 cannone superiore, 
per Qvello Cll<ltrale e per qJello 1nfenore 

~---------------------~ 

Sopra ta c ittà e-on li 'lloetro e lle-ott..-o; çq- potr.et• 
de•fMr.,.. di più? F'orM meno n.tn.icl,. .. E:h..4 
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tutti gli altri sparatutto in circolazione è il 
controllo delle armi "speciali". I due cannoru 
aggiuntivi, che potrete "raccogliere· con i 
bonus, sono a geometria variabile: se schiac· 
date la croce direzionale a sinistra (verso il 
"retro" dello schenno) senza sparare. avTete 
una posizione completamente chiusa. se la 
premete a destra avrete una posizione com­
pletamente aperta, se andate in alto si aprirà 
il cannone inferiore e se. infine, andate in 
basso si aprirà quello superiore. Conoscere il 
Livello in cui state giocando e usare bene 
questi trucchelli può aiutare non poco la 
vostra soprawivcnza. 
Passiamo a Cobra Command ... Siete all'inter· 
no cli un elicollero (più precisamente un LX· 
3 FX) e dovrete superare numerosi livelli 
(ambientati nei posti più strani: da Ro1na, in 
cui la missione è uccidere Apecar, a New 
York, in cui dovrete riportare sano e salvo a 
casa Raist che si è perso. ecc.) e sconfiggere 
bande di malfattori e cli terroristi. Il gioco ha 
pii1 o meno le stesse meccaniche di Dragon 's 
Lair o Space Ace, mitici giochi al laser coin· 
op. Ma il Mega CD non è un coin-op. e si 
vede parecchio. Il gioco è noioso. lo scopo è 
imparare le mosse a memoria e sparare al 
momento giusto. inoltre le animazioni non 
sono eccezionali e la grafica è alquanto con· 
fusa. Nel complesso un pessimo esperimen· 
to. Comunque. sappiate che ci sono diversi 
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livelli di difficoltà e cli velocità anche qui. nel 
solito schermo di ·configurazione·. Il miri· 
no può muoversi a tre velocità, aiutando o 
mettendo ancora più in difficoltà il giocatore. 
e potrete scegliere di giocare a Cobra Co1n­
mand a livello "facile" o "difficile" ... W !'ori· 
ginalità. W la WolfTeam. 

• Scarlet 

IL GIRO DEL MONDO 
IN OTTANTA MISSILI 

1 FASE 1: Now York, corrba11imcn11 r.on elicotleri tta 1 

gtaltacrei 

FASE 2: Go Canyon o sono delle lllSlalazlOOI 1'"8 

C'le v m1·~ ~iwt'lO a pou non posso 
FASE 3: Oceano obetIIVO PrlllCID818 un·enom:a POI• 

la e rei 
FASE 4 : lsOla d1 Pasqua. no Common1 e peno coGl di 

1e'r0'1S:J ne" ISOia di Pasqi;a 
FASE s: Piccola forteua del nemico. alia ncetca del 

boss ()Cl catt , ara le mortagne 
FASE 6: Roma. un gruppo c11 Apecar vo1;m11 v1 anac· 

1 cilefà datl'a110 tale a11en11one 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

FASE 7: ll<Jserto dovrete fare una suage di cammel•I 
FASE 8: Giungla µ.iota s • preso una vacanza on 
MadagACl ! 

FASE 9: Caverna, un eltcouero all nterno d1 una 
caverna? Grande 
FASE 1 O: Fortezza p11nc1pa•e d~I nemico, 1.nalMeo1e 
sre1earrrva11a 1 lne' Elaora1 

L---------------------~ 

Qui a fianco vediamo I'• · 
etrona"o con I e.annoni 
•c:hluat• menu. sopra N 
quello Inferiore .,.no. 

Gtellca <Ofto.- ~H• modi• 'tJiJifM. 
,... • MlrM-- per uin ...- mtnc• to&M• 
-... VIII '10' dOtto JU CD f!Wftt11> di. 
...... ,,..tl~ ..... 

D 
COMMENTO 

me noo va n '3nChc la pena <t IMlllCI 
Qrlt!J& Q~ nk 1°""' '""llc10 ma è CA"""' ~ ... 
atr.onto, non offre neanche un 1r1"1it11c1 111 ~fllllff. 
11rta, Un gooco al laser è un g•oco al l;t&llf' d8"'1t 
avere un;i g<ahca d• ui1 ç~·o livello e una ~ 

ogy1om~10 uo 111 ~~tlefrno e!llr~ 

e10Y010 Q...eMO orooo ae; lrs""'!JOl'>e, r1QllCll 
nto e tot a. gJ o.cpctt ncgotivt, '30MO e ·:i;. ~ 

alcun 1w•go Penso proproo Cile la G-0eh1 F'rezo 
si avreube potuto sceg11erP. 111011 rn1g1.or1 pei PIQ! 
rnuovt110 le vendile, como Wonderdog o N~ 
Traµ MB no nrrpres~1.,ne cne quest; cwe e 
S>llnO IUl!i "" aceo<CIO mo •.o vaniaggooeo a lMlllO' 
economreo 

SCHEDA TECNICA 

O 111buzoooe ____ olochl Prn .... 

tlll 

• 

SOTTO CONTROLLO 
Oreoe direziona­
... Muove Il miri· Us delle8"111 

Conf..-ma le acette nel 
menu tnon ••late la P-•)o 



: \ "Non se ne può più! Ormai resuscitano perfino i 
, , morti pur di escogitare una nuova trama per il • w··. • prossimo "platforn1" in ·uscita!" . Coro della 
' ... · · redazione: "A quando un platform su Apecar?!?" 
• • 

cordatevi il doppio se non venerate la 
buon3nim3 di John Belushì, ennesima 
vittima di sé stesso ma semplicemente 
grandissimo in Saturday Night LJ11e e in 
ogni cosa a cui abbia mai preso parte. 

Imponente la coppia llelushi-Aykroyd, 
quest'ultimo ancora ar.1;illo e attivo, 1na come 
potremmo esprimerci di fronte a un onirico 
duo Belushi·Brandudrdi~ Non osho pen.1;arci, 
come direbbe Dupont. Se è per quello. comun­
que, non ci ha pensato neanche la Titus e quin­
di in qut)to Blue) Brv1ht11 rirroviamo Jake ed 
Elwood così come li conoscevamo nel fonda­
mentale lungometraggio di John Landis. 
jake (Belushi) è quello più tarchiato, mentre lo 
~mil7o Elwood (Belushi .. . ;ih, no, Aykro>d) è wl 
tanto apparentemente il meno esagitato. ma 
entrambi potranno muoversi alle docili solleci· 
taz1oni del vo~tro 1oypad, anche conte1npora­
neamente se lo desid.-r:att', e se ovviamente lo 
desidera l'ipotetico player 2. 

li Juke •o• che -.gnal• l:a fine di un Maue chioclatel?I c .... un gioco 
w Con.n? Apecw M ''"'°9'4t.l 

on •prit• ..... tratelll 
blue.a sono cartnl • ben 
di.....,u. si...,..Ucl I ..... 
lettl che improniNno df 
t•nto In t•nto: ... w..-rboctr 
need• Apeçar ... " 

ltwood rlvea. «Htll• c.111eteriatk he di 
aglllt• Mlevoll, eom. wo f'tat.tto. 

Lo scopo del gioco è condurre J ake (o Elwood, o 
rutti e due) alla fine del livello, rappresentata da 
un Juke Box Wurhtzer d'annata. La cosa orig1-
nalc e che ci sono dei nemici che tenteranno di 
plattJrVI in modi poco leciti, owero estinguen· 
dovi , ma voi avete a disposizione d~gli LP, con 
cui fargli andare la musica al cervello e possibil· 
mente segarglielo via. le bordate di vinile sono 
limitate ma reintegrabili, dato che tonnellate di 
Longplaying supplementari sono sparse per i ' 
livelli, ma prenderle non sarà sempre semplice. 
Per aiutarvi ulteriormente, la Kemco ha disloca· 

SHAKE YER ASS. OVVERO. 
''COME SCOTTA IL SOUL!'' 

to ovunque dei funghi elastici su cui rimbalza· 

I 
re oltre a degli strani trampolini nascosti anche l stili got tllè 8!uu Gary? N'en(e P8Ult qu e e l lleCChoo Apecer Cl'6 o d;Lme d ua •1\1"9e<!<IO aa.Jeeewdel 

tra le foglie degli alberi. In alcuni livelli Elwood ~ soopouoe1<6ciel\U(edal!aswmeg8bil&modes!.<al .tnparateageslife sa ètndi$pet'ISa~ o~ 
k cert. ~saremo negai., c 11C01àat8'11 cte non $SC:a Marto qUllld nlellle zomp1 tesla a:: ne•nici. Poi; aaaJI. 1 (o Ja e, o tutti e due) dovrà arrampicarsi per ~ u;teViquei;ieco."1lpe1gi0ea<ecotpustooimo:t:.etyl>Odyneeda~tolove\eonCJas1ioeo).Stia!\e)'(M 

1 
strane catene ed evitare noiosissime tagliole 1 talffeallle<(cèRayClll'tleS),Sou Man(SarneO&\'ll C9_..,iizatadaJake~Elwòod),l:àeavalcalao4111eVa K•10 ) 
viventi e palle chiodate rotanti (in un gioco sui J ~vi'agf'lelCIWldevalurig()).TheOlclt..a11dmar~(.etutJtp1u.Cllf!lplò11ato~tN10do suamaestàJamesSrownl :? 
BI u es B r o th e rs ? M ah ... ), i I tu lt o entro un 1 Tl'!ìnkl (tloorlà ellè donne, diCeva Areltla) Metrol)(lti$ J)arl t • the M1racte a"d U1e Sleeper (C eii\ra nt9'\Ui me & 1 
bastardissimo tempo limite, sempre troppo I bella} E rCOfdale ·1rs 11ever t00 tal& to mem:I" : 

stretto. Ma passiamo ora alle chicche del gioco, L----------------------------------------... ---..1 
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BRIEFCASE FULL OF BONUS 
Mai vtsle nel l1lm scene In cu 1138 (Che non c'entrano n'131lle con vecchie a:tr\cl ora 'Cl'lenb iifllmal•sto. COI nCllD Kng o con la 1 
banda di tadt1 [)jgooyana) a~colassero in aPE!la ~na o a~ problemi c:cn ene<rni lu!lache e mo6i"ciattoil voarti, o I 
ancora. saiiassero su fu'lgt1i o gantJ le cui caopele e!astJch8 perme!les$Ell"O d ragg1Jngere ~e rllll0$S•b< Man. alla I 
'e<'°ICO Cl&.~ !M!'t dei •ideo boodeg con 6Cet'le sca18'e dM'edizione if.ciale era eugal!M 11rrJrotn:llbile elencO o· pc.-.ei l 
up & bonu 8$WS:ih I 
LP ILUU. L arma uffic<ala d0< lraielU Blues. che slranamenle oon rendcooomagglo al w11le. orrll!M 111 vie d'estillzlOlle a lavo- 1 
re del CO. lnla1u Jai<e ed E!wood utJiZ181lO I dlSChl come arma. scagllatldo gl1 LP {d Branduard•'l a destra e aoche a deetra 1 
.NKS Ml ILU.S: Cl<venld'e lnOSSldabdl come Lil:1e Tony e G am l.lora'ldi. con quesio pccob ma aimooo oggeUo I 
bonJS e so:·. Cl tocato no posli Jlll .nfam I 
CUORI ILUU: Come~ "''° del resto Non ascoi1ere1e I Tomple ol lhe Dog. oon &.ocherete lo s~~ di Muody Watin né I 
le note imm0rtal1 d• Pefey Sledge. ma po;rele consolarvi COI\ ll'I p0' di energia gral•s I 
MINI .IACK ILUll: Blues BOIQ! V11a supplementare per I SOL~ giocatori tmbranal l 
T orla 50 n"<lCI' f>ùeS bono$ PIU IOtOta e fuori posto oeron:ero gioco. se lo ptenoele ~ Btottlet SI Sltappera la camicia. la OllC· • I 
ca e arctie a .;ra.ar.a l~ ot eonlcrmly') e OrYenletà più veioce e agòe EQU!Vale 1n MlO e I* flJUO al fu1go di Alare I 
IOL: Ben pot•t'bbe anche -• un Doli l1W'.IOl'e. ;an10 non c'è ~ p.,magrairrna Dovete prenderla la booe e poi è COSì I 
dolce, piccina. aola liOlena I 
CLUllDRA ILUU: Vna1 Na~ Energia? Nallll Ponti? Naaan Tempo? Ntzi< O forse si. è tempo borus. già g>a ecco I 
ooiera • COlleg.lmenco -~ dra. 1~.po si si. aev 9S$ete cosi I 

L---------------------------------------------~ 
programmato dove l'incoerenza vive ancora allo 
stato brado: A) non esiste punteggio (?!?!) e 
quindi non si capisce bene a che scopo si debba 
andare avanti (per vedere quante volte verranno 
riutilizzati gli stessi fondali forse?) ... B) oltre 
agl i sprite e all'etichetta sulla cartuccia non c'è 
nulla in questo gioco che ricordi il film, anzi, al 
contrario, i due BB sembrano completamente 
fuori contesto: esiste un livello in cui si cavalca 
un drago volante (?P?! e che è, Space Harrier? 
ndApecar) e abbondano barriere laser e partico­
lari che fanno pensare a un inserimento dei BB 
solo per sfruttare un prodotto già pronto da 
ternpo ma assolutamente non eccezionale, per 
rientrare nei limiti di tempo imposti per lo 
sfruttamento della licenza e, infine, C) c'è un 
bonus assurdo a forma di torta che rende più 
potente Jake (o Elwood, o tutti e due . ok, la 
pianto, tanto mancano quattro righe), e gli fa 
strappare di dosso i vesti ti per sfoggiare un set 
di muscolon1 alla Ferrigno. Pazzesco! "Kenshi­
ro meets Blues Brothers", suppongo, ma anche 
sul cemento tutto questo vacillerebbe di brutto. 

• Apecar 
SI rt°"'ula Meilboy Club · Roma 

su • eJù, a.u • g lùJ Le 
ecal• non manceno In 
Maeutt g ioco • plattllfor­
me • nemmeno q\leato al 
dl-.coata da que1to 
c llcM. 
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I Blu•• Brothere • • 1• apaa .. no • n t:: tMt in cemp•ona. M• 
qu.nclo mal? Ma dove lo av•t • v11to?I 

~­••foftd .. 
1111 .. tl:OillO _ .... ~,... cti 

-EY•rybocfy 
.. . g,-, ndt. "' .... ...... 

(!) ...... .. -

SCHEDA TECNICA 

___ , o 2 In al...,.._ _. 
~iiiiiiiliipiiiiì~ 

SOTTO CONTROLLO 
"9rle ultl""' del Pr• metd ...._ 
ltu 11 .. • ttrvm•nto oh• •I 11111 
____ ,. Jalc.e 

• --·:·:•+.r:::::::-: 

Aea11- 11 Salto ._.... • 
••- • vtt1ml· Blu•• LP 

I Miti 



ntton è un Biochino deliz1oso. Non si 
tratta del solito spara-e-fuggi dozzinale 
che si sopporta con fanca, ma d1 un pro­
dotto estremamente giocabile. vario e. 
taholla, incredibile a dirsi, anche origi· 

nate. Invece del solito astrocaccìa o mechultra­
carenato. in Fantastic Night Drtams Cotton si 
pilota una carinissima maghetb rossa di capel­
li (non sarà mica Red Fui')?) in una sene di 
livelli a multi scorrimento (prevalentemente 
ori:r.1ontale. ma non mancano i frangenti verti­
cali e obliqui) estremamente dehrant1. L'ele­
mento dC'mC'n1ialr tra~uda da ogn1 ~prite. 
anche se siamo lontani dagli eccessi di Paro­
diu3. Callori vanta alcuni tra gli avvcr~an più 
cattlVJ e sinistri della stona degli spara lutto. 
Prendete. ad e~empio. lo 1ombi verdognolo che 
risorge dai sepolcri del secondo livello: il tizio 
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si stacca la testa e ve la lancia contro .. . Drastica­
mente splatter! Non abbiamo ancora chiarito lo 
scopo del gioco, ma per essere sinceri è più 
insulso del riassunto settimanale di una teleno­
vela a basso costo, consigliata cioè a nani con 
problemi economici: il regno incantato viene 
conquistato e avvolto da una nebbiolina satani­
ca dal cattivo di turno. L'unico (an1i. l'unica) 
che può salvare folletti e cricca varia è Cotton, 
apprendista stregona con tendenze suicide. 
creata dal genio di Hideki Tamura. Se ho ben 
capito. la voce della rnaga digitaliz1.ata appartie­
ne a una certa Tarako, pop star giapponese ido­
latrata dai teen-agers. 
Torniamo al gioco: aiutata da qualche \Villow 
(dicesi Willow folletto di sesso femminile 
discinto e versatile che segue le vostre perfor· 
mance e svolge il ruolo di power-up pseudo-

Dopo i faat i di ltodl•nd, "" 
atlt• tatlna viene • tutt>are I 
noe:tri 109nl Cotton ha lutte 
lie e.arte in r-.ot• P1f d1nnte· 
,.. radolo di •doletcenll ,, .... 

di• pkcinl. Qu•lcuno rlcord• un certo 9loc o lntl lo tato O ho•t & 

f . .. . ' J I.I• •I ' ,-....._: .,._• 
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rotante), la nipote cli Maga Magò dovrà supera· 
re una serie di scagnozzi mostruosi (nell'acce­
zione forte del termine) al fìne d1 riportare la 
pace eterna. Quanti sono i ribaldi in totale? 
Bella domanda, fratelli. ;\on saprei rispondervi, 
perché non sono riuscito a terminare il gioco 
in tempo utile per la recensione. Dietro la mia 
ammissione si cela uno dei difetti principali del 
gioco H udson: non leggetela corne una scusa, 
ma Cotton è di una difficoltà aberrante. In certi 
punti è assolutamente impossibile scansare i 
vari avversari che vi insidiano da ogni posizio­
ne immaginabile. Ci sono tre livelli di difficoltà 
selezionabili: Normai, Super, Hard. Ebbene. al 
livello Normai si schiatta letteralmente (i tre 
crediti concessi vanno via come il lupo), a quel· 
lo Hard praticamente non si gioca neppure: 
non fate nemmeno in tempo a capire cosa sta 
succedendo sullo schermo che già compare 
l'esplicita scritta GAME OVER. Senza dram· 
matizzare eccessivamente, Cotton è la giusta 
medicina per coloro che sono affiitti dalla •sin· 
drome delle tre ore•, ovvero del tempo media· 
mente impiegato per completare un gioco. 
Guarirete certamente. Quindi longevità garan· 
tita, ma anche frustrazione assicurata. Senza 
formalizzarsi troppo su questo aspetto, va rile· 
vato che Cotton è stato riempito con un sacco di 
grafica carinissima, anche se l'uso dei colori è 
talvolta opinabile: risulta difficile, infatti, 
distinguere il background dai mostrilli vari. Nel 
terzo livello. ad esempio, i massi e le cascate 
talvolta coprono o confondono i nemici. e pur 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

Come nella ml9lkH'• vadi:lio­
ne nipponica anche In Col· 
ton ogni 09g•tto • dotet o 
di occhietti: almp•tlca la 
nuvolo&&al Una p•narami· 
ca aut mo1trl di flrMt llv•I· 
lo. Che eat99orl• Ingrata; 
una vlt• P••••*• • d 
aapettare l .. •rrtvo del 9io-­
catore eh• 1J concluff In 
un breve momento di 
d:lstn.aion.. aah! 

riconoscendo 
!'in tenz io na lt t~ 
del gesto, non 
sempre lo 
apprezziamo. li 
parallasse è dav­
vero efficace. 

mentre dobbiamo regi· 
strare qualche minimo rallentamento 

quando si spara la super arma. Niente di grave: 
non hanno niente a che fare con quelli di Thun· 
deiforce IV, per fare un esempio illustre. La gio· 
cabilità non e affatto pregiudicata, anzi, possia· 
mo dire che Cottcn ha i suoi grandi momenti. I 
mostri di fine livello sono stramassicci: alla fìne 
del quarto livello vedrete una colonna di 
n1armo alla Bi tmap Bros trasformarsi nella 
spina dorsale di un guerriero armato di gladio. 
L'effetto è assicurato. La colonna sonora sbara· 
gnaus-rockettina è molto orecchiabile, mentre 
presentazione e intermezzi sono stranamente 
al di sotto dello standard Hudson (pron. 
• Azzon', da cui la celeberrima espressione 
"Hudson, che gioco!"). Le opzioni selezionabili 
sono ridotte all'osso: si possono settare fino a 
cinque vite, cosa che vi consiglio caldamente di 
fare, onde evitare fastidiosi esaurimenti nervo­
si. e si può anche optare per la lingua inglese 
invece dell'incomprensibile idioma nipponico, 
that's ali. 

SI rlngratla Conaole Generatlon 

............ ... ,,.. . .... ~ 

COMMENTO 
o.ce.o in apertura che CollOtl è urz gochllo 
aceo e IO t l>Od«o ne ccnvnen111 Ho u 
tto que ' cne 11tcnqo cz:;crc orcQt o 
dell'U!tma lata de :a Huason perciò mi limil• 
• OS$etvaio Cile se I goco noo IOS6& JSCilO 
00flcom11onz:e con Lords of ThuncJ~r ot<1b 
11111111 •• wect:>e t:>eecato un pUntogQ10 p 11 
V.IO 1111vo11Q d• d1ttloolta è molto allo (eono a 
IO 111 llvetro 01nque con tre credm). 11 cho a•s· 
come d cevamo, una cena IOngeVll& Se \ 
piac:1ut1 Paroaius e Star Parol19t compratala 
occhi ~ f'l8 se prefer •e spararuto llf\11• 
lono SpogglJll 2 o Meramor.Jupde< fatebbelo - - OnorlCO 

SCHEDA TECNICA 

... , ... 
~~~~~~~~-· 
~~~~~~~~.~· 

....... 
taosu -· 
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h, come dite? "Fang· non significa 
•fango"? Ma si. lo sapevo ... Dai Edoardo, 
non te la prendere, noi di Gampouer si 
scherza. owia, siam dei simpatihoni, e 

oi la tua musica ci piace, è spontanea, ci 
campi onestamente ... viva la mamma, la tua 
spero. la mia la prenderei a craniate sul setto 
nasale (no scherzo marna, smack. smack, damme 
li sordi!). On with the review, please. Giocare a 
The Fang of Edo è un pò come vedere la ,·ostra 
ragazza mentre bacia qualcun altro. una specie di 
doccia fredda che sfocia in discreto mulinello di 
sfere. Questo perché Edo è un incrocio tra Alien 
Storm, Rygar e Contra Spirits, e con un simile 
pedigree di influenze uno come minimo si aspet­
ta il lecito (ovvero che la propria ragazza baci chl 
di competenza ufficiale). nella fattispecie un gioco 
quantomeno ottimo. Invece no, Edo 'ede il vostro 
cyborg correre lungo dei lh'elli a scrollìng orizzon­
tale, corredato da un boomerang laser e da uno 
stiletto altrettanto luminoso. Sul cammino di Edo 
si pongono dei tizi carenati, motociclette con 
regolari piloti, camion armati, androidi pasciuti e 
armati di lanciafiamme, e le solite amenità ciber· 
netiche che piacciono tanto a noi invasati. Ora, 

e:doardo corro pacifico e be•to per I• etrado di una 
m•tropoJI amerlc•n• Conf Sarn.atero COftf 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

OF 

Edo ha delle amli che sarebbe opportuno usare. 
per liberare la strada dagli intralci e continuare la 
sua sana mezz'oretta di jogging. e probabilmente 
il nostro dolcissimo cyborg non esiterà ad impie­
garle proficuan1tnle. C'è da <lire anche che l'acces­
so ai livelli superiori è precluso da qualcosa di 
estremamente innovativo, ovvero dei guardiani 
esagerati. alcuni dei quali sono animati tramite 
modosette. con la solità fluidità e scorrevolezza. 
Inoltre ci sono delle SC'lioni in cui Edo è a bordo 
di uno ho,erskate (tipo quello di Marty McFly in 
Ritorno al F11turo 2) e deve più o meno fare le stes­
se cose: sparare, evitare missilazzi, sparare. 
La grafica non è male (ma il camion di fine primo 
livello ha le ruote ovali, sarà una licenza poetica), il 
suono nel complesso pompa abbastanza. soltanto 
una cosa non va: l'azione è terribilmente sòalpa · 
neologismo ottenuto dalla fusione dei fonemi 
"scUlbo" (privo di sapore, piatto) e "Scialpi" (arte­
fice del rocchenrolling per resistere)· e ripetitiva, 
cosa che fa soffrire tutto il gioco e manda all'aria 
un implementazione tecnica decente, seppur non 
al lhello del già ricordato Co1ura Spirits. 

• Apecar 
si ringnzle Meplloy · ROtnil 

Il camion dell• .. monneua'" è alato portAlo dlrett•men.· 
te de Napotl del Buon rockettaro. 

(,._ rut­
... ti • MVti-.......... ., ............. .... ......... .... ...... ... _ .. --

ca. L azt0ne <11 go0e0 e piatta c t111!1! eio:t·çon~ 
a t}tomrn• dt MBF e tu~to v1or>o o f"\01.a 

pocno µart•CO; neanche la g raflCO i;;J)1nge 
W'datA 011rG Edo Il p1u un tno•o rwr M11ga 
che altro, v sto e cons1dera10 che tull• abb• 
llOllO g I OCCMI I rlSU tali ottenull su $NE;$ 
Kor1ani con Contra Sp1r1rs La gratoca o oa 
cama e M SOOO!O mer,ia un 1 moano ma se 

SCHEDA TECNICA 

e~~~~~~~~- • ...,. •. 
D<.sltibunotl& _______ ......... 

SOTTO CONTROl.1.0 
Muave Bennait o OetON .. I L' 
ettraw .. so to pocl, • •ca Paust11 
111te11w.o chi•r..,.ente 

-t> llltll lflTllN 
"WC''' > 

Spara Salhl 
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er \OÌ. impavidi del CB. una 
uova, appassionante lotta, un 

vero e proprio puzzle da risolvere 
più in fretta che potrete! Dovrete 
cimentarvi con una dolce cascata di 

"biscottini" dalle forme più svariate: dai cuori. 
ai fiori e alle ciambelline, tutti appena usciti dalle 
abili zampine di Yoshi, e che, a quanto pare. fanno 
molta gola anche a \1 a rio. 
Dato che tra i lettori di Cippì i golosastri non 
dovrebbero mancare. non sarà un problema per voi 
riusòre a "far fuori" un buon numero di dolcetti: 
per riusòre in questo intento, dovrete fare in modo 
di allineare orizzontalinente o verticalmente 
un'intera linea di biscottini tutti uguali. Con la croce 
direzionale potrete spostare il puntatore da una fùa 
all'altra e premendo contemporanea1nente il pul­
sante A, la fila da voi prescelta scorrerà nella direzio­
ne che avrete deciso. I o questo modo non dovrete 
più preoccuparvi se. ad esempio. nelb seconda linea 
verticale vi manca un certo simbolo per completarla, 
potrete sempre muoverne una delle sottostanti in 
modo da posizionare l'irrunaginetta che vi interessa 

"' 

4 
'=l o 5 IO Il t• 

(] o ' I I ' 
o ' I I 

o OFF 

Prima di c:ominciare • •·fidare I voe·trf amici dov,..t • 
decidere gll h•ndlcap • la v•loclt•. 
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stilla suddetta colonna e quindi farla 
avan7.are \'erso l'alto. Una volta che 
sarete riusòti a completire una riga 
o una colonna questa sparirà la.scian­

do combaciare gli elementi limitrofi e 
conferendO\'Ì tanti più punti quanto più 

lunga sara stita 1a fila. 
Se sarete tanto abili da far sparire dallo schermo tutti 
i biscotti (occhio alla linea!) potrete passare al succes­
sivo round, fino a giungere al decimo. da aù potrete 
accedere allo stige seguente. In tutto. perciò. vi sono 
10 stage composti da 10 round tutti con livello di dif. 
fìcoltà crescente. Prima che corriate in negozio 
voglio dirvi altre due piccolissime cose: fate attenzio­
ne ai dolcetti a forma di "faccia di Y oshi" (non è un 
insulto!) perché varranno come jolly. cioè potrete uti· 
lizzarli in qualsiasi composizione; inoltre ricordate 
che, grazie a l'adattatore speciale, è possibile sfidare 
fino a quattro amici (con regole leggermente modifi· 
cate, che accentuano il gusto della sfida) con il risul­
tato di vedere raddoppiare. triplicare o quadruplicare 
il diverttmento!!! 

•RedFury 

La scritte che app•iono netl'area aopnri •I campo di 
gioco indicano i bonus a nostra d isposizione. 

l ~-.u 
a.Mhf per I• _,..,...i. 
"~"" u c.1.mionittA ... 

COMMENTO 

.,u11;.1u kit lJ1;1c:t:1u ll•1l1a1g 16 l~11gu b"UUCtl 

OOCC a sattare per casa gridando "Ghe;m 
• presidenza , baciare sulla bocca Il v 

:..!<> p """ o.o ,..,.. """' ,,.., "' '"'"'''~ 
UN d w • 1a g<aloea correoara da ben 3 e 
llOnOIB on ITll('.fO-~C/lA<mO CornB que!IO (!Al G 
8oy etio racctwde ti campo <11 9IOCO e s_r, 
DOX. uno poi MattO o Yosr. e uno per I doag< 

ellfnìnall<Jle IJCSCOITI 
Un gioco urt1ersa e cne ovo. anz1. P<ac~a ~ 

fllllG11!0 a ti.e• ll8! la sua esirer!'a faci!iHt Cbe 
pero t a !orma1sl 1n un rompocaPO st•aouz 
occ111 a wua \e oc1ta So amato 11 genera 
lllPG! ie? Acca11a1evl110•11 

SCHEDA TECNICA 
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~--_........... Pe r movere I pm. 
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ta tON; + Aper .. 
1con e re I A•*•I 

Per far aoeuu•e I 
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robabilmente per la prima volta 
nella storia del Game Boy, il pro· 
tagonista di questo nuovo gioco 
della Konami è un giovane e sim· 
patico vampiro, che ha deciso di 

salvare le sue contrade dall'orrendo Gara· 
moth. Kid Dracula deve superare o tto 
incredibili livelli. dal Castello in Transil­
vania alla Nave Pirata Fantasma, per fini· 
re nel Vulcano del Mostro e poi arrivare 
infine alla Fabbrica di Robot del suo per· 
fido nemico. Naturalmente il geniale 
vampirello ha diversi superpoteri, e ogni 
volta che fin isce un livello, se ne 
aggiunge uno nuovo. Può spara· 
re dei piccoli proiettili per 
difendersi dagli aggressori , 
oppure trasformarsi in pipi· 1 

strello e svolazzare per lo 
schermo per 5 secondi. Elimi· ,~~ 
nando il primo ectoplasmatico ~ 
mostro-d i-fine-livello. potrà anche 
lanciare l'attacco-pipistrello (proprio 
come Batman!) che colpisce i nemici e 
torna come un booomerang. Finendo il 
secondo livello potrà poi scaglia re dei 
colpi a ricerca automatica, e cosl via, rice· 
vendo poi dei mirabolanti poteri come lo 
Scudo Umbrella Lugosi, che lo difende 

. .... . . 
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~::=:. =:;'lj 

@ ~=ooo 
anche dalle torte di Zia M;lrisa, la 

bat-bomb, in grado di distruggere 
di tutto, ecc. 
Ma non finisce qui! Ogni tanto 
accederete a uno dei cinque sol· 
togiochi, che potranno rimpin· 
guare le vostre tasche di talleri 

Transilvanici; inutile dire che sol· 
togiochi sono troppo divertenti: si va 

dalla morra cinese (quella con carta, sasso 
e forbice) a una specie di acchiapparello. 
Ma non d i111enticatevi che Garamolh vi 
aspetta ... 

•Neon 
si rlngraz.la newel · ml 

~ .. 
"'Q!Y o=ooo 

Ok, ok ... ai dnlc u .. ttf piac e di p h) -.ol•r•, perO •ne~ con I c:•valieri In _,,,.tura hanno I• ~ma abitwdtne dl 
Mf .. t liarci con I• IMO lane.~. 
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·-­....... """' r .......... ...,... 
!ti( ...... .. 

-~­·-· 
,..,.. "'"'!• 
N*'lte di p!U 
Che qu•lctl• .,..,.., •. 

lvwo,...,\O 
dt foti• di 
tCld Ck-t<"8• 
Nvn "\f91'tt­
t• p1.,;11lMt .. ... 

COMMENTO 
T Ol>UO un m1tol Pensavo che Sui:>or Mar;fJ Lsnd 
<' lo~o 1mllot~b •u 111• vl>d~"ò<> K1d D•aouca "11 
Sl)r>O ricredu10 • g~ oa <1e1 1110 oa 1orcere1 La gra­
hca o vtl(at'lente ben cura~a e plf la prna llOl1.a 
ho visto oe1 tondali ani'!lau che scroi1ar.o SUI 
Giu111t1.>0y ~llflZa tare una p elj(l I wsm sono oel 
ge ire ·•inpat coso • co e quast 1.n pectalO 
doveri fer luori (d ? pt11·e lo dagh OCXNooi Il >!f 
de! seconde mondo è 1mball•bt~l 1 5"l)e<' Poteri 
aono uno soasso 001erA svotana•11 oer :a Sdlllf 
mo sotto formn dt 0=1retlo OOpUre ~o'lfnare 
Sili sohtllO COPUie a-.c;are oolla s.""811 bomb che 

ano g:o al\Che MIA r Coonpleiano d lut'.O on­
Que aotlOO«h• 01 cu 011a.••ro sono da'ne< 
dveilentl (m e p.ac.,10 un PO meno~ 111 

lirXtOYiM I ,,.,,..,.P.fo) Co-•19 ato a tue' 1 ~ 
W;1ll 45setall OI Ot>.,,.ltrefltO A•' 

I SCHEDA TECNICA 
~sa _ ___ _ 

0 lr bUll0'18 --------lllllP'!lft 

N'G oca\O<I ------­
Cont"1UI? 

... , Per to achw1110, 
1otto v•rl• fwauwl 

. ; ::::-;.:. .... 
t•nut o più a e 1 , lungo, per utllla-

~ 1.are Il • upar,aa. 
re ••l•z.loft8to 

~P•r••••-· 
euper pot-

AG I RE & PE N SARE 

OOOOO P : 
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tutti coloro che des iderano avvi­
cinarsi a questo inusuale sport, 
senza però correre il rischio di 
bagnarsi (e soprattutto senza 

a gare le quote d'iscrizione ai 
vari circoli. di solito salatissime) è dedi­
cata questa cartuccia. King Salmon, 
infatti, è una simulazione di pesca spor· 
tiva e permette al giocatore di cimentar· 
si nella gara "ittica" più prestigiosa del 
mondo: la pesca al salmone. 
Chi conosce le abitudini natatorie di 
questo pesce, particolarmente ricercato 
per la pregiatezza delle sue carni, sa che 
il !almone si può pescare sia in acqua 
dolce (di solito nei fiurni dalle acque 
fredde e poco profonde) che in acqua 
salata (vicino alla riva di particolari iso­
le tte de ll ' Aùantico Settentrionale), per­
tanto anche nel gioco è offerta la possi­
bilità di sperimentare le diverse tecniche 
di pesca. a seconda che si stia pescando 
in mare o sulle foci di un fiume. 
King Saln1011 si compone infatti di quat· 
tro stage di gioco di diversa ambienta­
zione. Si inizia con la gara "open" per 
principianti, al largo dell 'isola di Van­
coever. e si continua, via via aumentan­
do difficoltà, sino ad arrivare alla "World 

ecco l'oro del Ca pltanol: Il ••lmone •raont•to • certo 
une bell• pred•, ma possia mo t•r• di meglio •.• 
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Record Challenge": la sfida che ogni 
anno ha tradizionalmente luogo sulla 
foce del fìume Keoai, per entrare a far 
parte del Guinnes dci primati. Ogni gara 
inizia alle 7 di mattina e termina alle 4 
del pomeriggio. 
Il piazzamento viene determinato in 
base al peso dei salmoni catturati. 
Per potersi qualificare a l torneo successi· 
vo bisogna riuscire a piazzarsi tra i primi 
tre posti. E allora, pronti con le esche e 
in bocca al. .. salmone! 

• Vortlok 

La ecelt• delt'e.c;.11 • det •rmin•nte: f 1almonf aono pesci 
lneerwl ,,.. non otupidi. 

Il combattimento con il pesce• l'unlc • I••• cfl'•alone dl 
tutto Il 9ioco. Peccato che duri aolo pochi a.condi. 

-.. tw.c­
dl..i..•flthe 
M: "°" (' • ......... ·-

•icamente non so puo doro cno ~ gioOl:Jl 
re;i11zza10 male. a parto IOfsa pcir lii 

po si;arna e uanando'i ,;, uua ~ 
'l8 noonoscere c~e 1 prograrTV11alon 

fMjcl11 a ' 'Pfodurre aot::as1anza oene q\11111 
'810e1t1 della pesca sport"'" f•Akl l':1h 

am~r.to proc1p11ate il voto • po1edo114ii 

"'· l'~cesso 01 realismo Klllll &/Htnm li 
t"'oblimoole noioso. infatb la meggiol' 

WI tmpo In una pat1Jta v•ene •i-a ud DllQlllÌ 
,. ç11e aueicne pesce abbOcClll eiramo e 
:.Ora s1 emra ne v vo, con i.na rase o 

dura suo pochi seconco lnc),lfe non e. 
varl&là e r vfllCa cosa che d llerenzia un 
lllrO (a pane la do~ co~a) é SOllanlO IO 
fOIW QU8Cci'le appassoonalo di pesca 

1101181e q~~ cl'.e mo11vo d nteress• 
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ettete le braccia parallele alle 
spalle, con i palmi delle mani 
verso il basso. Ci siete? Bravi. 
Adesso buttate in fuori le labbra 

cominciate a fare bruum 
bruum ... Bene, bene. continuate così. Ora 
muovetevi a des tra e a sinistra mimando 
ogni tanto il suono di una mitragliatrice. Per· 
fetto: avete appena sperimentato personal· 
mente il grado cli simulazione aerea di G-Loc. 
All' inizio cli ogni livello potrete scegliere lo 
scenario di gioco tra quelli disponibili sullo 
schermo (non ho ancora ben capito quale sia 
la differenza), dopodiché verrete infilati a 
forza dentro questo aereo e vi verrà messo a 
disposizione un numero limitato di missili e 
un numero illimitato di proiettili per la 
mitragliatrice. li vostro scopo? Distruggere 
quanti più aerei nemici possibile ... Semplice 
no!? Avete un co-pilota che ogni tanto appare 
sullo schermo (invadente come Sgarbi in 
te levisione) e vi dice quanti aerei dovete 
abbattere in quello "stage". Alla fine di un 
livello potrete scegliere l'armamento da cari­
care sull'aereo (trenta e passa missili , nean­
che Gundam arriva a tanto!). Tutto qui. Ah, 
no, dimenticavo! A volte dovete evitare delle 
colonne nel deserto, volandoci in mezzo, e vi 
capiterà di dover atterrare su una portaerei 
(ci riuscirebbe anche un bambino). Cotne 
sparatutto mi sembra troppo facile e comun­
que davvero poco vario (anzi, decisamente 

noioso, dopo un po' che si gioca), e come 
simulatore di aereo è ridicolo (totalmente 
irrealistico). Per chi non l'avesse capito, G­
Loc non mi è piaciuto affatto, tuttavia è solo 
un parere personale ... Vedete un po' voi. 

• Scorlet 
Il ~noana newe ...,.I 

i.. llf'ima foto In •Ho • .,..Ui qui Ml"'• mostra.-o le .,. La schermata con H ~lst• ....,.. ••ndo vf . fanno • .,..,. t'e..-o: Hot Shot, lnv.ce , • un buon co~t 
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COMMENTO 
m·e. p a~u10- E s.carno; cot1fu~o 

e not000 Go le .,,onz;o,,, .i.; 
era."10 quene d creare uno sperai 

dlmennca11 d• drrn1 a p<ofus one, 
e dl'V9f'ten11. QOwor up e tutte Ql:.JPIJ11t r. 

che per Quanto banali. rendof'lo un 
di essere gìocato Se intendevano '1W( 

a10< a di """' <ono completam•l'llfl 
n ~Slema °' con1rouo e Clamaiamente 
(d IOV'P8d non • ~ massmo '* pio 
da 9'U9"•) •.• • ,~ton13 d1 p.int.,,., .. 

finché evo•o 1 m111c 1 ... Già oon lo ,,,,.. .. 

è tutto un altro d•scorso S.nceramer>.._ 
·g1., racqulsto. 
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VDEO .; 
- GAMES -
COMPUTER 

1° NEGOZIO 
CORSICO {MILANO) 

NOVITÀ D'IMPORTAZIONE 

SUPER/ NES 

6UBSY 
ARST SAMURAI 
SHADOWRUN 
SUl'ER NINJA BOY 
9WXJN Of THE 8EAST 
DAACUlA 
JAGUAR XJ220 

MEGADRM 

STREET FIGHTER Il e.e. 
BUSSY 
SUMMER CHAUENGE 
X·MfN 
ROCKET KNIGHT 
X·RANZA ESPERANZA 
ROWNG THUNDER 111 

GAME BOY 

JMMY CONNOR PRO Tft.t.llS 
SPEEDY GONZAlfS 
lETHAI. WEAPON 
ADDAM FAMllY 2 
PYRAMIDS OF RUN 
ZEN: INTERG. NINJA 
BATTlf PING PONG 

MEGA SEGA CD 

SILPHEEO 
ANNITTEAGAIN 
OEVASTATOR 
TlMEGAL 
AFTER BURNER 3 
JOEMONTANA 
POP N° LANO 

NEO GEO 

WORlDHER02 
SENGOKU 2 

VIEWPOINT 
KING OF MONSTERS 2 
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SERVIZIO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA 
AGGIORNAMENTO POSTALE DEllf NOVITÀ 

CARD 
IDENTlFICATION 

CARD 
N 00593100 

SCONTO SUGLI ACQUISTI 
PERMUTA DELL'USATO 

VIA V. MONTI 26 
Tel./ Fax 02-4408143 

&:! VIDEO ~ 
~ GAMES 'f( 
COMPUTER 

OFFERTE CONSOUE 

GAME BOY+ 
IEIRIS 

t . 155.000 

S. NES + MARIO + 
2 JOYPAD 
t . 338.000 

NEO GEO+ 
JOYSTICK 
t. 598.000 

GAH! BOY+TETRIS+ 
SUPER MARIO IAND 2 

t. 209.000 

MEGA DRIVE+ 
GIOCO 

t . 268.000 

MEGA CD 
t. 549.000 

OFFERTE DEL MESE 

GAMEGEAR+ 
GIOCO 

t. 199.000 

HANDYBOY 
t. 55.000 
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, • • • • , Comandante, abbiamo perso il contatto con la 
, • navicella R-9! Il velivolo è uscito poco fa in 
• ' J ricognizione ... ho proprio paura che l'impero Bydo 
' 'll< ·. ~ stia preparando un ' altro attacco signore ... Ritorna, 
I . • 

• '· • • dopo qualche annetto di attesa, la grande saga del 
papa degli sparatutto moderni . 

ay·day, May·day: qui caccia R·9, mi 
sentite base comando? Sì R·9 vi sen· 
tiamo, avevamo perso il contatto ma 
ora la linea pare nuovamente ripristi· 

ata. 
_ Roger. Ho delle brutte notizie sull'impero 
Bydo: sembra che siano tornati per fard la pelle! 
_ Non era quello che avremmo voluto sentire ma 
riteniamo che. con una squadra di nuovissime 
astronavi R·9 come la vostra la vittoria non tar· 
derà a venire neanche questa volta. 
_ Attenzione R·9 abbiamo awistato dei ''eivoli 
nemici a ore 10. Hanno oltrepassato la fascia di 
asteroidi che segnava la linea di non·volo. Da 
questo momento in poi siamo in guerra R·9! A 
voi il compito di abbattere chiunque si faccia 
avanti. 
_ Roger, ci avviciniamo ... accidenti a questi 
mutanti! Ci attaccano! Ok tutto a posto ne abbia· 
mo fatti fuori un paio con il raggio laser aria·aria. 
t davvero un'arma super precisa come dicono. 
ma bisogna mirare bene! 
_Ok R·9, avanza. 
_ Sono di nuovo sottotiro ma questa volta penso 
che userò il laser riflettente perché le astronavi 
sono leggermente più distanti, in questo modo il 
raggio si rifletterà sugli aslero1cli e su quei rotta· 
mi che vedo laggiù. Cosi sarò sicuro di colpirne 
almeno due. 
_ R-9 vi inviamo la navetta di energia. Cercale di 

prenderla, vi sarà utile quando dovrete sfondare 
delle postazioni nemiche o per difendervi da 
attacchi alle spalle. Con questi tipi non si può mai 
stare tranquilli. 
_ Siamo in prossimità della navicella di energia, 
ora come ora penso che ci serva sul davanti! 
Abbiamo in funzione anche lo scudo. Base, con· 
troUate se ci avete ancora sugli schermi. 
_ Xessun problema, \i seguiamo a' ista. 
_ Eccoci, siamo giunti al primo sbarramento. Pare 
che abbiano rinforzato notevolmente le difese 
perché ora c'è una sorta di grande guardiano che 
controlla l'entrata e l'uscita dallo spazio terrestre. 
Credo che per distruggerlo dovremo trovare il suo 
punto debole. ma come s1 sa ogni nemico ha un 
punto debole. Perfetto, è andato ko. Proseguiamo. 
_ D'accordo R·9 da qui in poi sarete soli però, il 
nostro collegamento non può proseguire. Cercate 
di ricordarvi che il raggio laser avrà molta più 
energia se porterete per due volte la potenza al 
massimo prima di sparare e questo, non e' è biso­
gno che ve lo dica, si ottiene tenendo premuto 
continuativamente il pulsante di fuoco. Dopotutto 
avevamo conquistato le sale giochi di mezzo 
mondo con questo semplice esped ienle e i nostri 
power-up ... Buona fortuna e fateli fuori! 
_ '/\ iente paura torneremo prima del calar della 
luna! 

• Red Fury 

• + · .. + 
• •-4!) 

~ 
• . . 

• • 

· .. 

V• bono c he il primo titolo •r• al•to un hlt• ma ripropor· I moatrf di fine livello manten9ono lo eteaao look bio-
r• gli 1teasl schemi, aen.za modifiche... cibernetico eh• av•va fatto la fortuna di R.Type. 
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una vera ç1ofe<:a ma, a dito lo vo11Ul 

Df11e. dttvono esserci coodlllOn PI !CllMWll 
ette (dawero 'nris<ime) Gref1eB D iianall 

WCiil sono •I maAAlmo . Rneha pnrchò lf fallo dl 
Wtst soliO scl'\llrmo fren1am1Ja oggelh d1v8ftl 

òawero le cose e provoca <lei ooted ...,,,..,,,ti, ln40Mn"I~ co 9 ::i poaood010 

lare•e bene a l&'lef\lelo, tan10 nllS9Ulla 
ge<ll <lC'JO ()l(lcrcru:<1 In ~w w 1 .lJ 

Boy esistono sparatutto ptu d , u·1on11 
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GAMEeov 

AS'1$TIN%A 

ASSISTEN~ 

ASSISTENZA 

MEGA DRIVE 
SCART - RGB + gioco in omaggio 

DISPONIBILI TUTTE LE Ul TIME NOVITÀ • Aien vs Predator • 

GAME GEAR 
Baunan Revenge Of Jolcer • Oouble Dragon 3 • NBA Al Slal 
e~ • Sy!vestef & Tweety • Tny Toons AcMnUes • Young 
lnliatla Janes • Bat1 Srnpsorrs ~e • James Bond 007 • /Sllì<•fl 

King Of Moosters • SIJnobo 3 • X ·Men • .J,mazng T e11111S • 
Ame<can Gladiators • Bram S:Okers Oracula • f .15 

Strtl<e Eagle 2 • Hook • Stnder 2 • XOR • Ctacl< 
Down • Oanus • Mickey Mouse · Farnas.a • 
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• Vapor Tra • Zoom • Bame 

Squadron • Bonanza 
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Ecc ecc. ecc. 
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OMAGGI 

SCONTI 

SCONTI 
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con schermo a colori 
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QUALITÀ 
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QUAUtA 

NOVITÀ 
NOVITÀ 
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N OVIT.t. 
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CORTESIA 
CORTESIA 
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THE DUEL 

erché detesto tanto 007? Ma è 
mai possibile che lui trascorra 
la maggior parte del proprio 
tempo in luoghi da favola, 
come certe stupende isole del 

Pacifico, sorseggiando tranquillamente 
champagne in compagnia di biondone 
da card iopalma, mentre io devo trascor· 
rere le mie vacanze ai Lidi di Comac­
chio sorseggiando della gassosa com­
prata alla Coop in compagnia di mia 
madre? 
Ma veniamo al gioco: la prima cosa che 
balza all'occhio è l'originalità della 
trama: il professor Gravemar, uno 
scienziato brutto, idiota e anche un fili­
no str ... ehm. stravagante, ha deciso di 
conquistare il mondo mediante un 
oscuro e intricato complotto e tocca 
all'insopportabile agente 007 sventare il 
suo sinistro piano. 
Per riuscirci J ames Bond dovrà supera­
re ben 5 livelli a piattaforme, pieni 
zeppi di imbecilli armati fino ai denti, 
cercando di recuperare gli ostaggi del 
folle professore (che, a proposito, sono 
biondine in minigonna che quando 
vengono liberate da 007 emettono un 
ambiguo mugolio ... ) per poi attivare 
una super bomba ad orologeria e scap-

.._ vi 1l• t• mal domandati ,..re._. diavolo la 9facca di 
Ja_.,.... a onct "°" abbia mal una p1e.ga1 
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pare prima che salti tutto. 
Non è molto chiaro cosa ci facciano 
degli ostaggi in una base segreta ma 
questi sono senz'altro dettagli voluti 
dalla Domark per stimolare la fantasia 
dei giocatori. In ogni livello sono pre­
senti, oltre ai soliti guardiani, tutti i 
nemici più famosi di 007: dallo Squalo 
(quell'omaccione con un'enorme den· 
tiera in ferro battuto) al folle mago voo· 
doo Dr. Bones e così via. 
fan Fleming (l'autore della fortunata 
serie di romanzi che hanno come prota· 
gonista James Bond) si starà certamente 
rivoltando nella tomba. Sob. 

• VorJalr 

I c ompl•»I 1olt..,.anel hanno • • mpr• atfau1n11to I.a 
fantasia di lan Flemln9: un omag9lo cMlta Oomark. 

u 
COMMENTO 

non fossi ""' ragazm "Cec"<JO " un po 
pe<\S'!'el e,,. Ja,.,.s Bortd e ••a o 

9n scooiazzato 00 At•C" 3. la s iru11 
Q10CO 1nla111 Il 1den1 ca 5,cCOll'e invece 
:.ora a Babbo Na1a1e a1,a C1co9na e ali 
,-.. 005(fa classe polke~ 1111 l•nut:ro 11 r 

50lpr«><Jen1e som1g11anza ira i dw 
vg •te0n0ac uta pct C-Ot"°cttczz.o... l.lt'a 

'O"ld3n".e<i!ale tra o.JS 01olt Alien 
_.:ia•VOfo 001 no una gral.ca cos ~• 

pe1s>00 con 11 Master Sys:em Perui. 
Jlllle pnme parlltG cap 1a sovente 01 nMjtll!Ì 

riga dello slonoo per una plallalo1rr'8. 
~nao· 1 conseguenze per ~ oovero 

5 iVAll s· fin SCO<'IO l•anqwPame~le 
fal1'l8ta (),M~k("A·~ln1 
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G1oc111 l1EGA-CD 
AFTER BURNER lii L. 138.000 
BATMAN RETURN L 138.000 
BLACK HOLE AssAULT I. 
CHUCK ROCK L 
CLASSIC 4 L 
COBRA CoMMAND L 
0 ETONATOR OIWIGE L 1 
DEVASTATOR L 138.000 
DRACULA L. 88.000 
EARNEST EVAN l . 88.000 
FINAL FIGHT L 138.000 

L.... 

srl 

--
FUNKY HORROR BANO L. 58.000 
HEAVY NOVA 
JAGUAR XJ220 
NIGHT STiaKER 

lMP 
PEAslA 

t.M11ER FX 

THINIER Smlw Fx 
TIME GAL 
WOJ.F CHILO 
WONOER 0oo 

L. 78.000. 
L. 118.000 
L. 138.000 
L. 128.000 
L. 128.000 
L. 128.000 
L 88.000

1 L. 118.000 
L. 118.000 
L 138.000 
L. 128.000! 
L. 128.000 

• 'I. • • ,,. • ••. 

'·'"""~a'•Mi\G«J'· ', .. ,~.··. . CIUCO~ SENZA~ MODIFICA DI i1m.m:.iw: 
rom l GlOClU FINO AD OGGI F1.JN2l.ONAN'ìt soro SUILA VERSIONE AMF.lUCi\NÀ GENESJS. 1 

F.S.: X·MEN, 1lNY TOONS, H.AS.BB~CK, SUPERMAN, TIJR~. OUTRUN 2091, GWBAL GIADlATORS 1 
E MOLTI ALTRI ••. MAGIC ADAPfOR E L'UNICO ADATTATORE UNIVERSALE CHE CONSEN'fE DI USARE 

SUL MEGADRJVE EUROPEO UN QUALSIASI GIOCO AMERICANO l!!_C!_.VTTÀ INDISPENSABILE lii 

~'-!e!'!'!~~nPJ!, !J COMPATIBILE CON ~·1 !f1! 2!1seJe o?Ju99P 11 

SUL SUPEANINTENDO rTALIANO UN QUALSIASI GIOCO AMERICANO O GIAPPONESE ! _ 
~----'---.---'· 

~~m~•~11• 
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econdo i progra1nmatori di Outrun 
2019, nel 21-esimo secolo tutte le 
auto somiglieranno alla batmobile 
che abbiamo visto sul grande scher· 
mo (avete presente l'enorme, ridicolo 

tubo di scarico posteriore?) e viaggieranno a 
una velocità media di 800 chilometri orari. 
Il bello è che questi signori. invece di tenere 
per sé questa loro buffa fissazione, ne 
hanno addirittura tratto un soggetto per un 
videogioco. t perciò inevitabile che da 
un'idea cosi insulsa non possa che nascere 
un prodotto mediocre. Il gioco è rimasto 
pressoché invariato rispetto ai suoi prede· 
cessori: si tratta di una corsa contro il tempo 
che attraversa tutto il globo. Ogni tappa 
deve essere percorsa entro un determinato 
numero di secondi pena l'automatica e defì· 
nitiva esclusione dalla gara. L'unica varia· 
zione. oltre ovviamente alla grafica dei pae· 
saggi e delle macchine, è l'introduzione di 
un turbo booster (un dispositivo che può 
lanciare l'auto a una velocità supersonica) 
che si attiva automaticamente se si mantie· 
ne la velocità massima per qualche secondo. 
L'idea potrebbe anche essere carina se non 
fosse che. una volta 
attivato il booster, 
l'auto diventa asso· 
lutamente ingover· 
nabile. "Quando, 
nel 21-esimo secolo, 
vi troverete a viag· 
giare a 200 miglia 
orarie, starete sol­
tanto ingorgando il 
traffico!". Così affer­
ma uno slogan sul 
retro della confezio­
ne del gioco. Può 
essere. ma se cosi 
sarà, c'è da sperare 
che le autovetture 
siano più affidabili 
di quelle di Outmn 
2019. 
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LA COPPA DEI FUNGHI 

e, ton0 ben 12 blocd1i bonvs: 
polfete ~liete le 'IOrie opzio­
ni possìbili 

Su qu41slo rettilineo troverelc un 
socco dì mone19 do rocc;og11ere. 
Se ce I' g,,.18, usale un lungo in 

Il miglior gioco per Super Nintendo non avrò più 
segreti dopo l'intervento del Dottor Ouponl. 

Monetine, scorciotoier_sportellote, armi e bonus. 
In questo guido trovate tutto quello che non 

avete moi saputo giocondo o Super Mario Kott. 
Mo l'Help di questo mese continuo con tutte le 

mappe di Ecco per Megodrive. 
Non dimenticatevi che lo saggezza e lo conoscen­
za (nel campo dei giochi per console) del france­

se di Game Power è o vostro disposizione 
tutti i giovedì (agosto escluso) dalle 18 olle J 9 

al numero telefonico 02· 33 J 004 J 3. 

http://www.oldgamesitalia.net/ r 

quaslo punlo. 

Se O"Vle un lungo 
usatelo pe1' slrvHore 
questo scorcioloio 
senza rollenlore 
troppo. 

Se "°lcie l'OCCXljjliere i 
bonus conlenuh in 
ql*ti due blocchi 
dovNle sohore sopro i ....__, .. 
" ""' , ,.,..,. , n 1. 

Cetc:oie di I 
le frecce pe 

Se usare un lungo poco 
promo del soho potrete 
tagliare uno bOOno 
porte del circuito. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



Se avete uno piuma potr~te . 
"!99iu~ que>lo KO<ooloto 
lcl>è • pieno di monete). 

Stele attenri o que<ti trotti 
di P.islo ~i di poi.ere. 
s; $1itto inolto foéilrnente. 

Prendete la OUNO molto larga 
e otrìngele al manimo ver><> 
l'inlerno. Mallote b..cce di banane o gu>CÌ verdi per 

quelli che v'in""9uona. 
la ca.a migliore per 

fot. il .alto senza 
risc:cntrorc inlappi 

alt arrivo 6 altmea!1Ì 
tra due tubi Se <Mt1-

un lunga di riiCNtJ è Il 
momento di \t$Orlo por 
1ogliare un bel pezzo 

di cirauito. 



LA COPPA DEF 

UIClle • lungot 

Allenti o non Anlre 
nell'acquo 

Ouesto curvo è P.iuttoslo 
difficile da prWlere. Evila· 
le di sli!lore. 

Stole allenti o 
questa porle 
scivoloso del 
circuito. 

C:· C· N L 1 ·T 

Mi pote una buona occa­
sione per usare una 
piuma 

http://www. oldgamesita I ia .net/ 

Evilote lo po:u.ooAhe­
ro. Se ci oopitote èlen· 
tro cercate di non cur 
vere troppo, altrimen~ 

finirele 1n testo·cada. 
Usate il hmga per 

oltrepassarlo senm 
intoppi. 

neee ••a• •• ~ CMcm 
a1 ,... •om 1lllD ew"k 
<a+•iv m«•n 

Questo freccia turbo 
si rivelerà molto utile 
saprattutta nell'ultimo 
giro, quonda un tor· 
pano cercheril di 
~liare lo pista 
dòvonti o voi. 

Queslo curvo à ~le """lo slretlo. 
Andateci piano oltrimenri finirete luori 
pista I 

S1o1e attenh 
o non .ba­
gliore un 
salto. 

Oueslo è un vi<:olo 
cieco. Mo se avete uno 
piumo polele tentare di 
tagliore un peno del 
circuito 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



COPPA DELLE STELLE 

Stote ottenfi ai 
pe>ei che rim­
bolioranno 
sullo spiag­
gia 

-

Ouesto posto è l'icleolo per usare un 
lungo o sorpoHare un owersorio. 

Ocp.I Una piccolo 
scorciatoia. 

Alts!ti o quesJo cu,..,, 
ollrirnri .. . Piovi! 

o -

I 

I 
f 

! - ·- -

-Stote sullo 
destra se volete 

rocC?Qliere i 
vari bonus . .__...,; 

(ercole di roggiung&!'.e lo piol­
tolo.ma on meno oflo polude 

per essere più veloci !se volete 
poleie usare anche un lungo) 

In questi !rotti ci sana dei blocchi di ghiaccio che polr.bb@ro 
ostòcalaM. Se ti urtern venonno dislr\Ati. Al giro wcceui­
""• ncardoie.; do qvollo che avete gil\ tdpito!ll 

~ , , . . ........ 

~Dn.n db l!,. 

'-~~ 
... 

- .... -~-6 ~ . • 

o 

> 

'\ 
' I!' \.~ 

• • 

\ 
Mi sembro il posto giusto per 

• usare una piuma ... Che ne di-' 

~ 

cli vaniglia l - - ----·- - ~~ 

In questo punto 
potrete scegliere 
lfO "- 3 cOmdoi 
d"iversi: ognuno 
ho i suoi pregi " 
difelli. ~liete 
quollo che preferi­
te con ottenzionol 

un posso lol>O o .. .. Argh! 

Passate ufho"""°° 
questi tvbi 

In queslO pmto é è una 
plccolO scorciotoiol -........_ 

Questo è un ottimo 
punto~ ~lìare 

una pone del circui­
to, sa avete lo 

piumolll 

• 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 



LA COPPA 
SPECIALE 

A quesro ponto monco un peno .. . saltate, mo prepo 
rotevi o cyrvore subito o sinistro appeno atterrati 

doli' ohro porte 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Se fote lo C\IMI troppo largo 
potreste incontrare qualche 
talpa disposto o lovaNi i vetri 

Questo m1 sembro un ottimo 
pc>Slo per obbondonore qual· 
che bùccio o un gu$CÌO verde 
per i Y<Htri inseguitori. 

•• 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



--

Eccoli quo i mal«let· 
ti blocchi di ghiocciol 

Se oYeie lo 
piuma, usotelo 
per $OllOl'll 

que<to leuuro 

Voi di lvrbo, 
lrotellol 

Possola o destro, rimo­
nenclo sul bordo 1.ni· 
slro 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

-

In queslo punlo 
uno piuma loreb· 
be mollo comodo. 

• 
\ 

• 

-
Yup! Uno SOOKJOlOlo 
mòlio utile. 

• 

\ 
~ 

\ 

• 

Il 
.'l. 

Se CJ\'elo con "Oi un fungo à il 
momenlO di usorio. 

-- . - ·-
http://www.oldgamesitalia.net/ 



Ere. ra. _.,,, t sll:urwllte Il 11oco 
plt} ert111111 dlll'•no e hl come 

"'•""1alo ...... 11111110111111 •Il 11t1cltlln ......... clii., ........... ,,. 
lll'fl• Fll1111• ( ...... dallallrll 
........... riwl ... 1). Ecca .... 

I lltl Id .. tlb11• ll-llla ti 
ICI P••IA .... llllOIÌlllcl 

rii t Ehlllf 1111 latft:lll wertlce. Dlfri 
llf:l11Ur1 llllt l•ltll1 più tMlflca111 
r- lllll'llrl, - ..i i.1ea1111111 

JlltlCIEI O ptlrHrottlll del "8riOdl 
ti 1tl01. A llllfll l'lecredlllfle gniflca 

e l'llapnlssle11111te velocità di 
IFlllllZIG•, Il Sep è uchl riuscita. 
lfmct uno dli giachi più odglnall 

*'l'•ltlml petlado, tanto chi polrebbe 
I i I lii Il tlpOltlplta di 19 llllOYO ge..a 

100 CiAME POWER luglio/ agosto 1993 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Scegliete un l~I~ quolsi~ e 
quando vi apparo 11 "°""'· ~Ila 

Khermo premele su, g1u, .. 
sinislro, deslro e le~le premuti 1 

pulsan~ A e Stort 1ns1eme • 
Premei., i~~1.S!!Jrl e avrete 

..,,19 1nr11111e. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

luglio/ ogos1o 1993 G.WE POWER 101 
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'l« 

Oue>io poslo. ridlale"" t=. perché cooncno "'""'lo lvllù ~ --..oa<lo 
alo !IJCI lOllfV'"'"'izo. Coriaile I pesci per ~ ~ vi!Qle, 
_,... un bol "'P'ro e to<nole "' ocquo. ~ fi.ialn-• o •o«ogl'«• 
la~ e lomo!e òlki barrieto. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Ouesto 1rono diri1to 
vi pennellerò di 
lanciare Ecco o Mio 
b<tro! Frenale primo 
di r<!(l9iungert d 



'... • I • I • ' ; . • • . . . .,.. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

Ci IOflO rwmero.i icebe.-g 
do evilate, <lOn ~i polrl!!e 

olloncwvi. E solo un 
probleo,., dì iempi>ITlO. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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• 

• 
• 

Pclrol,I,. sembrare un t..ib serrm 
111Cilo. mo"' U....- i pcilrw del 

aislollo. iro.... un meno di 
tro'f'O'k> moho f>!alico cl.....; oulo<à 

nélo YO<lra CIW9nlura 

. ' . ' . . . 
http://www.oldgamesitalia.net/ 

·-

--·-

Poi. vìoggìore 
artr<JVmo certi '<l!lèoni 
e wore i loro po!ét'i. 
Stote allenti; certi 
YVkoni sono f'IÌÙ 
vendicativi d{ ~Itri. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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crioollcxhiave più impot\oJlte è 
profunclcmen1e noscoslo svf fundolo 
Percorrere quesm lungo sooriero pvò 
sombrorv1 uno petdi1o di lempo, mo vedrete 
che non ve ne pentirete, successivamente. 

I crisJollo·pterodottilo Rnofe è proprio in 
que11o /l!llllo1 rno <kwr~ oJ1rnpo1sore 

u~ oltro aisrollo·borriero P.rimo di 
ro99iun90"0 qU9$1o po~ diij livello 

luglio/ 



_/ 

112 ~POWIR 
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Evilole gli ippocompi e 
tose:ongot;> queslo cri11ollò "' 

modo ilo pple( procodcre al 
IJ..iellO sua:eur.o 

,••••••• •4 • ' ••!A.i al ~ 
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r A.tani.. non à in siran forma e non 
ICl1lbra in gradO di dann89Qiare 
Ecco serio~tf. Per ~nggere 

qwslo Mmoco dovete d1stniggefè 
Ile s!Gre della 1leS10 oo!Ore. 

~lo è sicuromen1e lo pane più 
difficile di Mio il giocd: dovreft! 

ric.omlnciore lvl1o 1·! livellò da coE- se 
verrele UQ:lsi do! e ammoniri. ~unico 

COl)iigl\o che
1
passo ~ed! 

sceglier~ bene '° ~stico e d1 
50!p0slOl'li o tulio vel\Xilll. Che lo 

fortuna sia con YOil 

· 'I '• l 1J' " . ' - . . .. . . ... .. . 
http://www.oldgamesita lia.net/ 

Nòn ci sono llUlcani llO!OOSli, mo un 
$000) di nemici che non 

mondi.ronro di scLtni coo un 
cilego . o 

• 

Come già cleno, in quello 
punlo po!rete ltire tof105Cell%0 
con le prime copchigli~ ~he si 
MUQVOl10 a vane vefocotà ~ 
confondervi. Non obbioie fretto 
o perdetele Ql1<iO((J più tempo! 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Dopo aver completato il livello delle Acque Scure. sarete 
rispedìtl indietro. ìn quelle delle Acque Profonde, dove 
dovrete riportare all"Asterlte la perla mancante. In cambio 
riceverete nuovi poteri che vi saranno utili nella vostra 
avventura. Dovrete anche completare nuovamente la 
Cina Eterna!!! Una volta fatto questo, sarete riportali 
all'Inizio. al momento della tempesta. alla fine della quale 
vi ritroverete sul pianeta Vortex. Forza. che ci siele quasi! 

GABOLi7 
~ Se d"igi1ole a codice SHAllKFIN 

nello~ ~I~ password, ~ 
~ Ecco Il i lii U>«O d1retlomenle 
~ nelo td..n1U della laguna-. 

ario iDimita1o e un sonar 
-po4et"""n""~ssimo ~le i~ a .e A in rapido succes»onel. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Ueilà ..• Eccoci di nuovo 
riuniti per leggere insieme la 
rubrica più intensa e 
scottante di tutto Game 

• • Power. E qu1 che tutto ebbe 
inizio e inesorabilmente ci 
continuiamo a tornare, non 
per tradire le nostre ben 
amate console, ma semplicemente per prenderci una pic· 
cola overdose di effetti speciali con solo qualche misero 
gettone. Sto parlando delle sale giochi naturalmente. Que· 
sto mese ci picchieremo un po' con World Heroes 2, 
faremo qualche canestro con NBA Jam e un po' di scuola 
guida con World Rally Championship. Barf! 

World Heroes 
(ADK) 

E
cco il tanto atteso 
seguito d1 World 
Heroes per le piat­

taforme Neo Geo (147 
Mb1t! ! I) con ben 14 personaggi tra cui sce­
gliere. questa volta. tutti più bizzarri l'uno 

• Dupont 

dell'altro, come un giocatore di football ameri- mostrerà chi sta menando di più. Alla fine del 
cano, Capitan Uncino, uno stregone voodoo, tempo prestabilito ti personaggio in 
:Jfl antico samurai, ecc. Per pestare nel giusto vantaggio sarà dichiarato 
modo ogni nemico avrete a dlS})oslzlone 3 vincitore; naturalmente. se 
outsanti (pugni, calci, e uno per afferrare non siete riusciti ad 
a1tversano). Il fatto originale questa volta ammazzare 11 vostro awer­

r s ede nel fano che otterrei~ un colpo diverso~ . sario .. Per d1 più vi attron­
a seconda di come premerete i pulsanti: pre- terete su un ring molto parti­
meridoli velocemente, infatti, otterrete una colare 1n cui v1 aspetteranno 
sere d1 colpi rapidissimi mentre se h terrete numerose trappole letali 
o•emui. più a lungo darete pestoni un po' più (come nel pnmo episodio•). 
'8n!J ma. mooolto più potenhl Come al solito Ultra-violento e fatto piuttosto 
non mancano, per ogni personaggio. mosse bene. WH2 dovrebbe essere 
seg•ete dagli effetti devastanti che ricordano disponibile tra poco per i Neo 
ca vie no Street Fighter fil Prima d1 iniz,are Geo casalingh1. 
oocete scegliere se giocare 1n modo ·norma- Voto: 80%. 
~· (classico, alla SF2) oppure 1n modo ·duel-
lo mona1e" in cui le barre d1 energia verranno 
sos· 1u te con un unico indicatore che 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



V1 ricordate quelli della 
M1dway? No? Quelli 
che hanno partoroto 

Morrai Kombat, gnariii ... J 

Beh, hanno deciso di perse­
-e•are "!ella loro serie di g1och1 a base di imma­

g n1 digitalizzate combinati con un'ottima gioca­
i:. ta e incredibili effetti speciali. NBA Jam non 
:'ugge a questa regola (e meno male per noi!) 
~e regole del basket le conoscete già (almeno 
• pres..ime), qu1nd passiamo direttamente al 
; oco. Le sfide s1 faranno su un campo da 
oasket regolare, 2 contro 2. Avrete a disposlzio­
e ben tre pulsanti per giocare (uno per blocca-
" rawersario/ per tirare il pallone. uno per pas­
sare/ rubare il pallone. e uno per scattare con 
.r.a sorprendente accelerazione). Il tulio è ser-

to con una grafica eccezionale, un'animazione 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

NBAJam 
(Mitlway) 

da sballo. degli effent sonori mtici. delle zooma­
te pazzesche e una g1ocab1htà fuori dal mondo 
Se ci aggiungo che potete anche giocarci In 
quattro contemporaneamente e menaM duran­
te le partite, scommetto che siete già per strada 
a cercarlol Il gioco tiene anche in memoria le 
vostre ·performance· ed è forJ'I 10 d1 un ottimo 
database riguardante 1 vari giocatori dell'NBA. 
Il massimo per quello che riguarda le simula­
zioni di basketl 

World Rally Champio 
(Gaelto) 

S
e ultimamente state 
cercate un gioco di 
simulazione auto­

mobilistica decente. prova-
e World Rally Champlonsh1p (ma non 
a menticatevi di fare la partita giornaliera a 

rtua Racing!!!). Al volante di una possente 
4X4 vi arrampicherete per le strade tortuose 
ra i monti, con tanto di curve strette. dera­

pate e (nel peggior dei casi) nbaltamenu. Il 
g oco è dotato di un'ottima grafica (digitaliz­
zata!), di una buona animazione e d1 una 
g1ocabililà più che decente (la macchina è 
1'1Sta da sopra, a 45°}. 11 vostro obiettivo è di 
completare ogni tappa entro i fatidici 60 
~condi pena l'eliminazione. Dovrete spesso 
stare attenti alle curve strettissime e ai soliti 
;,stacoli, tipici dei rally (gli spettatori? NdR). 
lolto divertente e impegnativo. 

VOTO: 75% 

http:/ /www.oldgamesitalia.net/ 

u llek:IU .,,. ,..1,.,,.. 
•fro ••condo I• 
MldW•Y· 

Sen.t.• dubbio 
uno .,,.tt•colo 
ConM mal •I er• 
•I.sto pmtv.JI! 
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'FE A TROV: 
Via Palasciano, 105 

00151 ROMA 
Tel.06/ 58.20.14.5 7 
Fax 06/58.20.14.65 

online 24 h 
'ATARI 

lyn 

APEKTI l),\JJJ-: 10.00 AUE 20.00 NOI SIAMO QUI 

..._ L-1'''---L--""'>--"<-,& " ~ I 

LUNEDI 
DAu.E 15.00 ALLE 20.00 
ORARJO CONTINUATO 

M M Lore to 
( USCITA P .Z7.A ARGENTINA) ARRIVA PRIMA DI TUTTI 

~ f° IN /TAL/A AD AVER RACCIUNTO LA QUOTA DEI 8000 SOCI 

~ f° A NOLECCIARE I SECA CD GAMES 

~ f° A NOLEGGIARE 24H SU 24 H VIDEO GIOCHI PER VIOEOCAMES 

VIDEOLAND NON È PRIMA NEL DISPORRE DI V I DEO 
GIOCHI NON ANCORA PRESENTI SUL MERC ATO. 

IL NOLEGGIO VIDEO GIOCH I È SOLO 
· VIDEOLAND. 

Vl!!JVV IJ Sll..U A l!.. V!?J!J 'PdsJS<EJ"M© SJOJ..<t:J:: 
~(p Il!~ A.~ fE: {E Il fM w !E :RJ Il' .A iF.? !E 

.'$ rJJ IP !E b'":? f.M ~ ~ 
§J !J.J LP i.E !f'? IFA fJYJ u <è <à :iu 

!JW !È ~.A /Jj) !Ii J ~/E 

0.AJWiE ,@i!fA,,'i 

J !J.E ·O '-E)~ O 

NON DIMENTICARE 
otl. imbattlblU ••• i nott I sono c:Ja V•d•r• •• d ntirell 

cchio, 2 (Mi) - ~ 02/ 29 "........ . ... 
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~ .cc:rrrnemo ~~-A :an-. 
O.. - I*"" O lii CCUIQQOSO pcl:z(IGO 
~••'l>WlllllJ&Oe<>ae<m 
e '9' ge<>er1 Ali O>•ZIO e d~erue e '* -..o ""' dopO un oo· 1o vor,. IT1Ì$SoOnl 
1mtlCJOnO ed 111om1ghartJ un po· Mte 
!locrG giaflCI 

1ESOt'v\E GOLF 
ATAltl 
a- t ..,,. .,..,.iu..,. d-...11o. ma ia ·-:-ai ......, ~ $OOll po) Ot· 

tao ., GOi~ L 'lspetto tocnoco e 
850 ~mente :tateuta10 a ta"·o•e 
~ oiocao!M .. ,,.. I f1SU"1!0 è Cl>"IJ'l· 

3AC11-·1 

;;;ASKETSRA Wl 
ATAltl 

~lo~ llOI' ulfoalt 
:> 1.11 ce'.o<t C<>l'<>I>. Slwr: Punk Traila· ... _,.,,,..,,.,_..,..,_., 
-..i • "' pc:cNeoJo •'llbe1all .... 
~«> po;o ~hel O N Y Consçlato 

• dli ...... Slognl "'°""''""""" ........ 
~· n 111)1.>IS<lnl o giom&l& d $Gioa· 
l:lca 

RATN'AN RETURNS 
ATA"I 
uoa llat"'Oll' Un goocnooo <1at ·on1ma 
~ala 1 ,..,., i>u' Un o«o o·az.ane 
• ~ ~O'CO. 5et'1U DCn..s o 
ivd ICUI"- Se ne pu0 tta!ICIU"lll­
....U ..,_I_.., 
~\ .,....,..,....~~ - Il:'. 

• • - · - · _,. . - - t ~ • ,..-; • 

Bill AND TED'S 
EXCEllENT ADVENTURE 
ATA"I 

•ecch1G 1em1 del v>agg<> ne tempo 
,,,.,,. np<aoo In questa aw.,.... a=òo 

ATA"I 
I .... ,, >e • "'"® erede d 1 &llls la lo 
- comoa'18 anc"' sul po<la:.te ce a 
ACltl La gi&Lc:a é °"""" COSo wnt le 
tee~ Otl COIO< i>er a:vem IM oe 
pezz, 1 11 g«Abltà e trO!C lluOnt p,. 
~Citi d Tt::of INl'T.llft <>....i ut.-o 
1.t:1 I pregi Mlmal>cabtie per O ì mir!! 
ue1 rol'T'!pic&tlO 

BLUE LIGHTNING 
ATA"I 
Pt8!lelme1'1"lt I QUO Che teca 'onolC8'~ 

l )'"'• I\ IJIO I l"Ofl(!O A~e.,,.. 

t-1eb0e <bA.CO es.e' A::O're IW'teri<X. 

:a e ~enexa ·-da .n "'*' ·grave 
·d>'le::O t111>PPOO'e>1! l'eccao.o 

CALIFORNIA GAMF.S 
ATA"I 
Un olass(O de•a Epyx n 1"no il tl>O '11· 
Vo<O C •Qve llOllCllil Cornpetiz oo di 
ll>'IQOMI • a vadlrtor<!le giccabi i.t eleo 
9(>CN SPQ'l"' Epy< ~ tl<e dopO 

- mollo -u ll)r.O\'O 

CHECKERED FlAG 
ATA"I 

t.a b <1"'' • scv.d'i tanto .,...,. "" 
v deOa.i:omooo 11 pù eoo>pe:t.M. la 001 
g•en bel~ ng...10 $(,~ Lynx. La Slll.t:u•~ oet 
gioco t, per Intendere;, mar10 v.cooa • 
(IÀ:la O• ,..,. l'OUIOO Otlttia gafioa. 
tcllOIO QIOeel> '.l t ~-~ a. r-asm 
iVeCf Un O'OCO oa avtJt & t.01 Cost 

Cr-ilP <:, CHALlENGE 
ATA"I 
'"' 1.,.i ai iao;mti rompap0. bomoe 
8 Ch'8~ CCIOti'I ~lisci'!~ ad at'iv• 
re 1 11 1,.,. e a con""1sta111 ran-ata Me I.,. 
oa? un g1o<:o eo&tal\leme'1te in b ico tra 
.,,~.~ 

0i non ct1•t.c111 10fu.z10t1e Gta':ea ~ ,... 
A MINES Il ._, t..ct.. 1 gioca1>11.<a ......,. ma le 

tYtt01 cà o "'°''• e~• la tra'T'..e vi 

!'111111 ""° ·-· ~ it".enl(lnt 

BLOCKOUT 

•IOck Ovt . Lyn.a 

I I '" ... 
11' •. . ·' li': 

, 
' / I ..... 

..... 

ATAIU 
l"I. ICCMVT<) &rltlaitl 11-. 
~ na tene a pccoie ~ 

~ "'llO po) e morde'<te e ote< 
''" un rompeapo o •n!OòOO a Crys/11 """" u. w::o e.o ""'g«O 0318 rct• 
'"'' ~~ e oai: <levlll ssomo ooetf . 
e-ente d vert.men10 Cn• na un LYTI• lo 
COfrl)l11 

DIN• r JDES 
ATAltl 

E• • :o isPr3:D cc- Il 
CleltoCC t~ llr.boo"~- t 
pre Mor<• con~ e UO"lll" Cltle 
Cf'let"'& elle 11 ll'RI CO pac>'on< A !>""" 
v >18 pu0 lin'O<•e ..,. c.(lleca " •ee•~ 
cl 1roY-1amo dt fronte a uria cartuccia 
mollo d've<tOl\18 • da ,. reaLUai>Cne lee· 
1111:0 P'-' ere d•SC•eta 

ElECTROCOP 
ATAlt/ 
~ Cli,,.. Cl ~ 000 fllr: CCI!>­

...... • ~ Tant0 I*~• 
l*lgne Al"'9 Il I.gioa oel l)res<le<1e <I 

un ?lel:tottn • SCX)(1•1•1:r> a.UOf"Alle "'-
11ncrt<l>l)IMI q-;à di traDpcoe r>emc • 
orolol m1lv1g1 e garanzia di grandi 
di«<limento 

EUJ?OPEAN CLUB FOOT 
B'\l 
ATA"I 
f .,,. :e re ~ .-....r caoe>· 
"ca °" Il pceoa ocr.- a OQIOfl -
Atar1 Per cart• •Ufa 0> oortgO"oabil a1 
va·I Coa/, s.n~ Sc<;ce<.1Gc~ Olf me 
enct>e Euf®ea~ Ctub l'OOlblil nel 100 
poccolo 

.• r.~ 

no[' l"Y Ul TLVIATE 
..j ~ CHAUENGE 

""""' g""' O scacchi seoza n'a-n a e 
~• 'fl Cerio rtJCt ca sono oec.111 o 

~Diti .!"hCI, n'IL:S"t:t'e O'C'lelt't O 
ICl*ml'e oi~a 1W1:• .,., i fan o 1<a1 • 
pov I KlsPel'OV llal'lllO tto..to pane I* I 
loto dlnl• 

3.A 1 lS OF ZENDOCOI'~ 

"'"'1V"e" ~ $tll:tece a 1CC1111" .., 
o ~ 5' ...ili di .._ ... « 
1 P'tlP'9 as:rana;e OCln<JS • ·~ ~ 
di <Oera-e Se<qa "'"..,...• M'lU ""'-

·~· ' . . ' 

GAUNTLET: THE THIRD 
ENCOUNTER 
ATA"I 

WQ11"' del uatinot!alt .,,,..,. pr 
ta "°"''° pt. ~ nemcl P<U car 
" e uone p.; ~~· lrocMI lo ..,,... 
O<lla e> oceg ie'e °" · Ne•à' ccmt O<QI: 
oerscnggic o..er~.ie e anaio 

HARDDRIVIN 
ATAlll 
Una convets>òne oal j)()p(llara coln· 
op che NlO ""'°" Q•USl•Z•a al Q•OCO 
011gonale Il o•oco noo • tacite. Il'• 
"'" concemne ong;naie ,,.. .,,.,,,. 
per la ree"22aMne 8tlCgnl ....-. 
te(ll ocr non uterre d• sttaoa rr.a 
COll fllClll>do. - ~t cla'4 
meccime cl\e amvano òa d etro 
&reeaante 

HOCKEY 
ATAlll 
Cosa potovata aspenaM <lalle con· 
"913IOfle su Lvnx di ._ OIQ• SPOtt 
ptv spellaCQlan dot c1N10? VIQlenu 
• m111e per una cercuec1a a cui 
"""""' fora& Ull tant•netlO d 0<1Q1nalolà 
e un si>tema d• oonuorto pllJ ~en· 
te Acquisto pr11ssoctie oobhgato por 
i ltfo&i di John Vecchl•<tlh e J1m 
COf8i 

H'lDRA 
llTAIU 
~ COfl><lP omoo"'° ncn he nsoonc 

U11 g:an SUCOllll$0 e "' lialll t Scom­
parso dalle tale g•och' un palo 01 
g•om. doPO le sua uscii. In pratica e 
11 soffio spa<awllo ed amb1enrazrone 
motonau11ea s.!OL• t);lrt•cote<I piegl e 
dalla g1ocatl>l•ltl piuttosto rldOna Se 
voiete diverbrv1 v1 COt'IV'ltnt Cet"care 
un'atua cal'li.IOC:'8 

UOA 
Ot~ma sunutallCtle coo 11 grat1ca 
Che ta fa da p&drOf't 11p1.ie O'OQI e 



...., -h ""-Q-

ben det1n1U). Un l>Q' mooo bono la 
lentena de< ~ti del olocatol . 
"" • rUOloo òiteuo ntevant• Il •ono­
ro ha oana sua pera.no alcuno frasi 
dlQ1tslil:a1e Se vi p<oo& 11 bosebal• 
C0111Plalelo a&SOl\lt&ITWllOI 

ISHIDO 
ATAAI 
un rompicapo col fiocchi Il l/QilrO 
SCOl)O Sffrà qoello di plaUaie 72 ?+ 
tre di lorm& e colon dlvor_. ·~ una 
scacchl&ra lonnata da 96 tacse111 
rl$p01tsndo etcuoe s~t<:t tegola 
8reV!BS'IT1 i lempi 0. apprendomentQ 
oe11e reooie. '"''"'~ Q®lli 01 svolo•· 
mento del gJOOO Da aveie• 

IOUST 
ATAAI 

remake d1 un tve.cc,,tO ciesetCO 
della SIOtl3 de v.deoQ«O S. tt&"t 
Cl 111 ~!lorm 08 COfKP net ~ v. 
aggiirme per U"IO ecnermo • P'Olllllk:ir. 
me. cercando d1 soe~rega,e tutti 1 

nemo Che ,. " pe<ano di ~onie la 
"""""'"""" ,.,., t Clof.o megr.o r ... 
SOie' 

KLAX 
AY'Alll 

U" léntatrvo patbCOblfmQl'ltQ flUICl:.0 

dt ll'SJOlare 11 trono d1 Tetris A e d• 
matlonc1nl cotorab pK>v0f10 del1 •110 
S8l1Z8 1n1emiz1one tt p011e10 0«4t~ 
re deve 1mpllarll 1n mode oa reei1ua· 
re nie onuOfltsH. veru04ij o "'8Qonal• 
detto stesso colore Natu191m.nte 
non è tac11• ... 

MS f>ACMAN 
ATAlll 
Il mega-arcade-nit è stato 1tde:.,,entt 
flQIOdo<to"' -<lO!We't"1f, "OOOf· 
M>!'e ouo oecidt11 da q ... 11e ve lo • t 
la01!dlto • oar.1re Mol1o coinvo-100"1•: 
-. t'o<>g<>ae ,... .. s;e Wl'r»te ,_ 
•-<t.ia-...dlp ... 

"l l\!JA GAIDEN 
ATAlll 
<'"'e pesiate 11'1 !)O O. IJll1l)l'e e I 
~&+re S8"l8 OCWTeff I t.schc (i vr • 
srecaa o tn:r.uai ~ ~-.;cmo? A.lcn 
1«11400118' ,,,.,,.., .. ~ .. I; "<lii 
- Il g.ocan.a t rnusicc .. e ta 
gatu~oer~ °' ,, __ 

&oniotheHod1oho1·-­

• "'''* ...... O~<e 

?A"-. LAN!) 
NAlllCO 
P•at1 .4l'N "' tJac Mart lll'apert01 11 
norro .-oe 1 ~i lllte:*I ·a Q8bb1i1 d!4 
8b4t'lnto ti trova • Q'fOtlZ:Oli'e M un 
lf!lèoente Clii U'w. en..-.ic. p""" d· 
COIOt· ..... bo~• Oapo U'1A b<iltaote 
ttog.,.. c»nol)l>o&:tea t ooco t appr~ 
da:o a! LY"' eott .-...o 

o>. O o •'•'\\'\:\>~'i ' • T > ,• •o' .. '""·" ····' ., ... 

PAPERSOY 
ATAlll 
Un altta co•ve<aiQnt 01ret1a.,,en1e <la 
bar Ora• ca co•orata ma tt1U1 , d;rattl 
de 'C<IQlnaie • .n P•rt1C01are glOoa.n~rtè 
I/li po' l'\ICC~"'°"" e r<pet~M! 

PITF1GHTER 
ATAlll 
Ot1m·1 corw.,.IO~t O.I popola•lss.mo 
Cflln~ 11 J)<l)(l4el"a d\inQUO <IQlt è otlll 
•t11tq1U>Ont "'oueco gìoOO Qef i' Lyruc. 
""Nll'Otl\"I• ""pc' IOfllasaatoor gna• 
Al)!QPO<•t Pl/J")l'4fr <1oPO l'IAclla dl lllOlt 
~ c.a!Qto di sueei F'fl"~er n • q..ar10-
,,..., V\A fr'OI.'-• az;rdatal 

RAMf>AGE 
ATAlll 
U'l g oco Pf" 1u:: cototo e~ "l.l"tr.o 
appet"I p•MO ·re I'\ n-.ale En',aiti nel 

CS'.AI 0a O'\ l'T'tCK~ I to CO-f U"\ i>t'atzO 
I ~ (.tll) CIJtfllO V <*)ta IOQo 

llO .,, ~ ~. - e;nun<o 
..., ~ ,,.,,,., l.A'Ty la ca.. dt llllo­
ra!Ot O!)--

'"' ,,, ' ' ~ '... . ·.· . . . 

RAMPART 
TENO IN 
Un glcco di si•attg a e d'az.ooe ~ il 
l)"I• t"lt C•ta Tl~lt- e i&. I~ P•'ll 
ave.. CO ... Irico scopo - V~I QùeJò 
6 talVi anoare !'°'' di m.IOllO ili &e9"1"' 
a "" eSA.• _,,o lll!Mltl> A p&'t8 ciò I 
1foco t ·nvoro b•llO Sc<l1's191t110 a· 
nlV'O~ict• 

ROADBlASTERS 
AT.11111 
llr\ Clfll•'t'Q QiOCO (f1 gu~ CIX' \l•Ctfl Il'\ 

·-Pt''°"" ..... $'Jlo di 0-/.IO 
SO tve~I ai sparatone 'f t~'.e<•o1e "°" sai. 
Vlfl() ~ iliOl>O <l<IJ'O ~<lé&Jl'J \à i"1poCtiOl­
lt .,_,pc~~ llèl L)llx ie mac· 
(!>:.,.-rio llg•""•'* d• C<J<pc ed 
tv1&1 et prt'-Cam<tf'.'e a•••ròo Poco 
ollQl'\llf lnC"" 11;1 c>eno del't-

ROBOSQUASH 
ATAlll 
..a ' 8'-..: n 30 eor.... r. 
Bioc•<M OllU'"..I d """ -
log "' .,.,,. ...... .,,. • guo oogm• 
_.,. aQltll!QO'I .......... p.ano"""" 
Q!Xtl>li:I& ~--o ... ,. .. 

RYGAR 
A'tAlll 

u CUStie• •"'"'tuta d• "" guerr..-o 
museolvto ., ~aggio l'"'llO u•a laf'<!a 
- da ne".li;t. <h'ICI OUO'l9 e \nl 
~$$là cl<~'°"° l ~· 
-· dunQOCOailr .. .--

·-..· · .. ;:,.. ·~ - ·-

SCRAf>EYARD DOG 
ATAlll 
Gco">no SC> c><IO. ,..i ben ta:io e r""'* 
~di Pace<boy U Ala't hl 
'iOl\ito s:r12za•e ·oce<>o ag· ute-it p., 
g<J\'31li. redrz••do una S!Ol'elioa .,...o­
sa ..,a ....,pettCa e un geco ~· 
ma •'bce e ~""'1.naro. 

SHANGAI 
ATAAI 
M~i<» Un '°"'{)ical>O d'amo'<>ga. r. P'I· 
tea è feoneslma vorSione ~ni. 
rieiabc>tata dei semp<evE<oe M4/)-J<Wll1g 
la ç>ocabllilà è most""'6• e la g·ar.ca 
sncne se poco <mporr.ents. è tfvo'>I. 
Compraleto &fVOIO 

SUMEWORLD 
ATARI 
le P!1na ca(...:Clà al '1\00éO C'llt per-.et· 
1e a ot10 oersaie <i g«are cor>Jempor .. 
neaMen:ei 5$1PV'WN1h.n (l'Y'Of$& a SCCM -
~ O«Zlort.alo ;; ..:...,. si collaCOra. 
ll\a1re .. 

STUNRUNNER 
ATAAI CO<-.,.'.,,,._ (;;no del t>V ""9'0t­
SIOtlar "'9i reatiUa,1 eia ;,t».mp-esa 
.regm;·a opjll.re aca Al&' ~ !ano 
"'1 ~o e- male Pe- 1 pocni ctie 
r<JI'. .o sace3Se'o si t•ar.a o-. J'la ecru 
P..,.ri..ri.lllca CC"! tariro .a tas~r :!:OC- & 

_.,_ ='*' "-maie, se"°" 
=-ce r00!7""e a. 5"". 

SWITCHBlADE 2 
Ur clasSttG p attaJorrnt da•1a graJica 
convi.~te. ma ~ a1raord "'lf•a • 
dailO .sct{lll~O "'oto 'luldC Non eccelio­
nal ' sororo e 1 aMnaZJOtie de lo w~e 
ponclpale la I0<1Qevltà è ll<lOtl3 çraz ~ 
SOllfatJ.Jilo at1& m&">C3flla di CC<ll"ua 

TOKI 
ATAlll 
CqwersiOlle" 1lusç11iss.ma del la1n9-
s1$•lmo or.gl""9. A voi te (pulclosé) 
vesti oei 0011119<1e Tal<! •n ml11$lone 
per llbltrare )a SQtilt principessa 
lmprlQlOMte. <lrafica otl{ma sonoro 
appreù&t>•te . .atmostera ~men.,.,. 
Qa ooompèsciarsi dal IÌÒWO. 

TURBO SUB 
ATAAI 
S_patatw1tO- COl'I V.s1a in t"Ogge1•111t 
~"Ctato nella ;erra deJ ventotes..mo 
- Alla guda <li un SOCM'.,no .m. 
llcah5$""' d Q<ICllore °""" a!f,O'Ufe 
~e pe:riXif ,11 te"tt e., ClllO {et: li 
~o~ "1>--al Gra'ca l:JtD'.a 

VIKING CHILO 
ATAlll P·.-- ,..,..,,,. .... ,.....Bo,-~ ~ 

ere orco• orago lt ~d1 M1ro0 
meteo~•~~·~-~eV .... Q~ 
G OIOCO ., 116 "°" otlra tlllfla d1 n~vo. 
~ M è ben •t11z11•0 In c.n. punii, 

""' • Qoll(:OllA .. """° ·-r(I DI 
eomo-t1re 1010 s• v1\l'ltt a oane • 
~ 

WARBIRDS 
ATAlll 
t;-. lluora .....,.__ r.oe-
• - - P'fnl~-lt le 
Q«&O là t ""° l><JOJO cli fOIU. 1111 
arcJ1e 1a vW• • o. ..-. era ~ limo 
appteUM• Se 1-.-0 toO"O• QulllO Cli 
du~'la•e ~• lt n.JVO!a con:ro M ~. 
Rosso W, Pl'ton& qutttO. U \IOlltO 
g<OCO' 

.,· ~ ·~ ' ...... •'· ~--.. .. ,~~. '".- .... 
- . . . . . . - ~ - ~ 

WORLD ClASS 
SOCCER 
ATAlll 

~ è -.o gezie • llOC" corne -
che H ly<'• pliÒ sPetlrt OI C(111qUlttart 
cna lel1a di marcato di una~ rnpor. 
~za. Oues:o geco di cateto pvo VIII'.&· 
te ~n bu~n p,.no'Mla di él)l,... e titn 
100 ~sor,, tra la gioçsb<1~• • 11Ct•l8 e 
la grt~. con lt sue COtlli"'-" -:e. 
' .. ce so'O e p<OVOcart • ""1dl mart' 

XENOf>HOBE 
ATAAI 
Pa'Odoa òel l1tn "At~· IUllO f~te O Op 
~ O'VO!lonta. vano & carar&r<ZZa'.O da 
1•>'0!l'('lt grafoea L'ooz1coe ·r..,•· ••C· 
dollPll • 0,...,,...,,,...,0 Ur'otl!"'I OOt' .... 
..,,.. dli gooeo di ber 

XYBOTS 
ATAAI r....,..,_,_""_. 
oo ICMO' • cne r.u. • aorr-""'9* 
Olla""'''' ~,Wt • - -·utlO 
- ,,. U'l tac-rto o.>o - o 
t!'OI"' ed ""5r· 11rie:r~ oror:1 a faM ._ 
pelle le reeli:zazo-. leChCI t (Il\. e te 
\I01~e d1•ltt1•~ C~lie~ttlO IU'b 10 al 
_,O -Zirli di llcl.cà 

ZARLOR t./\ERCENARY 
ATARI 
fll'/O a Otllll110 QIOC8l0!1 pclteOt'O ptfleei· 
w• a que110 ~awuo lf\ltrg11Ja~«l 1 
1.corrtmerto ver11c.al• Ahen• cen vi, 
po>.enz1amen:• t ~11z;on111en11r"" 
110<ò ~'MN!Ctllle ma 1~!>•."'Wl:t ,.,. 
SC.10 
,. '• ' ' •' ,•, ,• , • '"''' ;:- ' '.,-.~...,... • V ' -···' ...... , ,•, " .. , .. .. _:,• .. , ..... , 

GAM..E GEAR 
AX BATTLER 
SEQA 
vn gloto QI ruolo per Game Geait E 
~ uet!O'l Voò t•elt A• 88110<, l)Olel\· 

••nomo ~ero HPOOO nttf•~• Otlta 
tl)8da • " grldO di - a>'tnt quai. 
Cl>e ir.egot n "°"'° tncal'ICO • c> ~0\'919 
l por..io Dtt!t1 Adda! .Il 1 tarne PCIOtf· 
,. OioM"M\!11 

"'-".~~~::- .. -.-, - : ' . . 

p a a 

-
AYRTON 
SENNA S SUPER f<IONA· 
C JCPll 
NOA 
"' Q-11 slmulazlOtltl di guòa m F1 M 
Game O... v.ane slnJ1:alO 8PQ>tnO '*' 
QUe' cne flOU'Oll ie sue~ gar.. 
cne lololo pu trucurato '°"'"""..,,... 
ro legoocllOIMa--~• 
poco pcj. ,.. g• ....... òel Qer'e'e. 

~ f' t N RETURNS 
SlrQA 

~ nolll'<l 81'd>! I* - "ljUil'• 
di la ..,. .... ,. di usa 59 del gia 

non ~!lt\'I Ot:te~ ~­
riPQf'.ato. 1q questo caso tietM'l8JID la: 
gtl!ice .. - De reonre a. C'9"0 pù 
-ICOdia ... tel 

BATIE~ ur 
Uri 11mulatore "' besebalt che Ìllt&­
tesserà aop1a1tutl0 gli appass.onsu 
d• quetto apqrt Buona grafica, onlml 
eltelU aonotl • 18 posslbll1ta d1 gloc&­
ie t-•·testa con un amico. la QiO­
coblllt•. potrebbe essere· migliora· 
ta .. 

(.ASTLE OF lllUSION 
SlrOA 
Mockey, dopò l'Europa. conqu1$1a ti 
Game Geer Sptèndida graflC8 e gl<>­
cab!lrla auperta P\>c:calo che le pie. 
COie domenSICM>I dellO lcileNTlO ren. 
o.no ~ gioco, già di per se 1mpegna· 
'1vo, ancora pnJ probtemattco da 
QIOC4<• 

' 'v\ASTER 
SlrOA 
Ov<*ll aunulalione d< scacctv é • 
maaa1mo detta vita: la graJJca è 

~. le opz;oni.,.,., - " 
non et tone 8SSClutamente pecctie 
.-i. Se- struuaie al rnt!9"0 
Il voatto Game Gear compra1elo 
aubtto 

·111 ~ ROCK 
COfllr 
Il preist0<1co elevato giunge enclle 
sul mcroscht<m del plccckJ cokxato 
dj caaa Sega 11 g<>00 t on.mo. """ 
1#1 UO•CO espeno negalÌVO p8( QUal'lO 
riguarda la monotona glo.,.bihta 
lmpe<d bile pet o~ •manu dei g!(>ch1 
dt p.attafOtmlr 

• 



COLUMNS 
SSGA 
Un ncroc<o (n0<1 mo 10 01-0..ate) ua 
r..,. • Or """'° BMta "°"""""" .,. 
IJO' - e• gcx:o teano FIC<la, ro• 
T ocalmeme CCllO\'Olgenle 

l.lYSTAl WARRIORS 
UGA 
trca • az.o'M! sa~" ~ 
M>trne on - g.oco geran>e<iOo ..,. 
11111Cela 0$l)l0$"11 .,,.,'°"'_ ~ -
menlo a 360 g1ad1. Aue1u1am<!l1te da -·· 

•.,.Df~ OF OASIS 
HOA 
Un Q>OOO di r\lOIQ con re c.<a- <11 
llli<ù e l'ambleNlll- Cli l'M:e ()f Pet-
118 O<t<ma ia grarce e •I tQt'91o. mollò 
buona per un gòOco d• ruoio lllCl'8 la g;o. 
ceb •t• Se è 1111 GdR per Ga""' Gear 
C1>e Oll'cate al<n lo - W"4IO 

0RAGON CRYST Al 
llOA 
GdP 11cade con ""a 11ninur1 di g<oco 
-'lo....rrc11a -~mai 
~ - - (che c:oRongono. 
tOl'nt'• sui propri p1111) dopo iJn po· 
IOgOrlno &nelle ~ glOcttc<t pi~ PlllM· 

• 
~ T :JP.Y PANIC 

UGA 
un rompicapo abbast1nz• 11"1~attvc 
ella ..., mene SUI seQO>OlrlO dl comando 01 
un lltlema di oJsuiOuz,one rnerc>. Dove:• 
manov,•ce corr~tam&nte •nor anaQgi e 
lctl!\bl per usic..eM elle te merci_. 
geno ccnsegm .. .-. CO<r«ll> Pec· 
c:alOI* --..... ~..,,..,. _ 
&.içuffua. che rO\ nano tota~e .,,.: 
gceo lilr-""*" buono 

OC AIR BATTLE 
UOA 
Vie m.SS!Otle ae'M Q>;Ul - ma 
...,.~per-ta..,,adauna 

-r.mioca QU@"• - ff umo t1 risoM! 
~ un mero • dtstruggi • ""'*' e ceica di 
l)OIWe a ta$8 la pelle". nothmg "'°'" 
Decisamente da IM1llla 

HOA 
lo aparabJllO a scommenlo w<tìeale 
delre Ta1tollon è rulll'llO g~CIO ltl rauo 

Cli nQ\1118., ma ha tJ pregio d• essere 
ur111 1>uona eoovS<slOne del COln-<>P 
va11e1à e az10ne rrenetlce sono I 
!)Uni> loro d1 "" tllOCO aonza dUbbio 
~t• 

HASTLE GOlBY 
Un litro rompicapo elle oolnvolge 
nastri lrasportato<• 11\terrullO'I e pae. 
eh• da. eonsegnafe Piu ru1sc1to d~ 
FectOf'( htw;. ma fll*>INO e I0050 

- lunga OiSIMU 

INDIANA JQNES AND THE 
L ~ <:. ~l>USADE 
U ... OOLD 

LO SCl'<e mollo granoe t Ol'1 C.n!O t " 
prtno - oon e"' li Ile • ci1e !are 
""1llnClo a giocare a Qi*lO i> atfotm. Il 
no~ro compao sarà • manco a dirlo • 
qulllO di /QCl.'Pe<a•e 11 Secto Graal """8 
on. I l10$UI flelric> nez>etl ooua.10 me<· 
terc:I 8 "*" S<Vll M g«e • 1)3Ce'o-cie, 
- M 18 g.ooaolU OO'l t ... .,_. .. 

.._\,'l .. 
~\.wx.. ·~~' .. ~~' . ;:-·. 

IN T~-!E W.A.KE OF V1'M 
Plf.' E 
NOA 
H OIOOO dazione PIÙ belO t ~ 
te l)ttr le piccda COI- Sega nalu­
r11imente clOllO Sonic Greta e sooo­
ro te tanno da padroni, m~ qveUo. 
che la di QUBSto tllolO un g1eo gioco 
e la longevità I llvelh d8 S'Jperare 
sono tanbSSlmì e 1.,.u mollo V8Sll_. e 
re 1e1ra ain-i...a a<J!Tleflta ' C<lefh· 
e~ 

tE.ADER SOARD 
l•OA 
~ Cl8'e P'lllle. ~ --,,..,,..,. 
ZO> tl""4Wle ""'1*88 I* CXlmO\AY 
''••ft' 11 aneti'• per a.a eonso e ce 1a 
$eg1 ~•~wmeruononlWmltMOVlll· 
me gr1t1ea. a: reahzza11ont 1e.entca 
rimangono <>(!<ne. te gloeab1lltj è 11'!1 le 
m.g!IO<• nel suo 9et!O<e Coaa cheoe<e di 
!)Il ci..'le .-.ia7 

<W'. '·"'="'·' •.•. -·.. - . 
--.'i.\'".\''"~···~""'-· . . . 

hJr K t DL \.\E 
l•OA 
u~ gioco d• plallaforme sullo a11lè di 
CaJllt ol tluslot>, dovt p_..,_ ~ Piota· 
gonca. <MMI satare -••· 1alldel\ate 
inr< ·~lbe>Oul l~t 
o ,..1trcte. a g<atca OK.~ cor..e '°"°'o Ci se<'lbra 91.1!otr<e par mot• 
vamo f acqwstol 

..., ~, r.y MOUSE 2 
NOA 
u torç>O priì tarnoeo c1e1 mondo e a.a 
rie«ea O.un mag,co La'- Pe< rcro­

va<lo ~ deslregg a''' '1 "' mOlldo di 
P•etterotme. tu<!àilllao 1" t~ quantOfllat 
oei1g\OSI l<ielk, plef\l d• ft\Olln eteawre 
-ha è OStacol 1181 ..... """°"'' 
Ol4t I* go. .,.. ..... Clii llf"l'e 

NINIA GAIDEN 
S•OA 
I non •no °"' ~ d maQç!(>f 
SUC:< - Citi """'do <Ht ViCleCltl'OCh. 
rlllPl)llt" q.&lO ~ta;lla­
cf'l• c>tttorre La 5trldf G OftOsamerite 
apena de 9""°°' Peccato cne •e decì· 
sameni• P<U <a<:tle del euo ll!ooe<:e$$0<e 

e, vN EUROPA 
S«OA 
Gtaltc:a ptmlTli ~<t "°"°aro . 
S· tc&ttl vttamen1e Ch \irf eap lOlO da 
dlmtf\.,ce•e Clelia 610l1I dei Game Gea;. 
Otl t>O'I regaln neppo.tt 11 vo•ttO peg· 
Qlor """'°° 

ou~ "UN 
l•OA 
Q11enameNe <131 C0<1<1p cne Ila rN()fu· 
li<vll'o ITIOfldo de ie '"';Nzionl .._ 
mobl '' ctie QIJllS.'<> bit (j(l()O '* Gar-e 
Gw 8&lo al ma arte11t _.._ 

-•q..os:o• l~m"""' 

PAC·MAN 
La pelllna priJ famosa oella stet\a de> 
VldeoglOClll ebotca au ~ 0eM I 
put'lhf'U il leb1t.nto bllJ I.ti ~ d~ 

enetga 1 lan-.astrW1 COIOll!. no1 ci 
sono .,. Cll mezzo o fi amate, o ft 
oe11a1at Grallca eCI etlett aonon 
irnpQ!tal• lnteQ<8irnenl8 dell'ong ""~ 
Bel1tst1mo • ~aio•oo 

r "<• ) 
S•GA 
Un çiaaaico del Vldeog«o °"PO'>i· 
bile (dopo quaSI 10 IMI) per la con­
.aie più p ccola d• C«ta Sega la 
conversione ma"t:el'le lna !eraTe se 
Quaht• della pr nw re ea1e ma 
anche • hm:• cl Liti ç-~ nato nei 
pnm .,.,. eo. 

POPllS 
Un OIU1• ga:na °' QuOl!I Clii mal d1 
~ MSICC,ofa.&o e ~.iesw non e un 
e1trr.en10 nega•rvo aru: li g oco 
pt1lnde lut>lllo. ,.., cal pnmo ~­
CIO t gr aze a> S.O po.) Cli 100 ""9!M 
oaran11•ce divertll't*-Mto per mo>to 
;ernpo~' 

E OF PERSIA 
OOflAlll( 

•I pt"1C pe del V>Oeoga-ne d>òponilltle 
encn• PII' Game GHr Il QlOCO plil 
convenit0 Clelia V.e Lattee SUI a pie· 
cola Cl c.asa Sega 1>tulta veloce e 
brtlllrte G"''lca e ~ nman­
gono ""8"<iOe a'ICile ""° ~ 
LCD e aa g1ocab 1i1a t a. mass-,.rnt 
1.c:i. Da comprare tub.to' 

·"'''""·''I"·\\\\', .• , . "' · .. ' ·. ' 
v..v;,.' ' .~'"" . •' ' ... ... 

Y .I- 'C WORlD 
NOA 
P- ...uro a""""'-"~ cm 
Oùl'""1:-~ e-. ego "'!IO­
no -e ali az,one Gioe()b.Je • ben 
•••l•iuto, ma un po troppo serro11"" 
nella •~oit"1a dJ g~ 

'- I ND PUTIER 
UOA 
1'9•otN del golf cJle ll'IÒ-• .,Q..ala· 
r>len<e IOllMMalà a w"" ~O! tfllo Spii> 

10 1nso1tto. Dr.>en~ote e eupportata aa 
ura g•at~ ')1)18\IOlf, m.i dopo un PO' li 
QIOCOò-nooso 

RAST .AN SAGA 
SEOA 
un bt111011e mvsèolo.0 • capelluto " 
egg>ll! pe1 1111 mondo streeomo d1 l~sf· 
aie ~ .. llC&"'I ~- Cl'itl $001 ..... 
"a l8ga Cl llaal1 .. ~ ,_ ntl"a 

- e •geco e r.....:e ""'°"'°"'-

SHANOAI Il 
SUNIOrf 

Uno òt• ~· gilJ vecchi data "" !atea 
fa ta ...a -<ZJone $IJ/ Citr'e Ge.>• I 
~!O scqx> t ~ Cll .......... t t.t!i I 
~onc .. ~~ 1oto IC!le"'10 
eceopp111~0o tre loro ~ "O•• Ptù 
s.npl :ce d• g<OCara cr.e c1a spies;arei 

UGA 
Ott""IO OIOCO I M&lM'e ra\O P'OQ'""1T'iJ· 

to apposrane<11e per Ga!T'e Gear SOro­
io sut10lll111k;O, grafica Clii Ul10 e l#1a gJo. 
0$blltl>I c°" ~~'n che., t1Mfe~ 
a i"!':OIOerv'I a ~ 1 rlf\a non \'ln rre1 
- COfl l)O!)Olari 
. . . ·-- . , ... ..-: . . . . _.\".':_. '· ··-·:· ... 

SHIN081 '.2 
llOA 
O..•l~u t\"11<' per le oc<UZIO<>ò 111 _..,, 
gioco o p11118fortne CASCll"<) aotato ai 
pa<t.tOla< al>ioll e • .,,., 0tt110.e b gral>­
ca lit oerq.,an;orvawg IQ<te~ 
cdl ma cvat ,.,, """-"" det:'ll~. cne I 
baclig'OOAlc:I Migl<lrtib>le ~ t(IN)rO 

SQl tTAJRE POKER 
SIOA 
vn 'V':fCK.O rr-a poit,af' • ... n IOli:a.~.o 
sOffy t1 en:e: oonr.i"lt a se n~e q1.i1J 

PesoalldO i. cane a ""' a \lfle e c...,. 
°''ldo<o "' u<\11 g1191ia di cino~e oer et"· 
<1\18 ll~ et'""'"' M puntegg" PIÙ a~ò -°'· lff'IUllOOO le cttft)rlaz"" oe> 
Pol>a' °"""'""'"~a,,.,., Idalio a La 

. . . ·. . . :. . . ·. , . 

SOt~IC THE HEOGEHOG 
SIOA 
$t. IYtlil d CIM1rl.men10 P<llO per queS10 
~o PI' Game Gw H gocc cl< 
peaformt l)Olf ~ .... trC>;a la ...a 
,,._ ,~.,,,. s-Jlla OCCOla d 

ea .. Sega la "'"''""i va .~tiore è 
Cloeb !IO· ·~ogni ~lO <1.,e· 
r10te O. avere~,.,,..,,., 

SOl'JIC 2 
NOA 
la , • ._ per Ga'T't Geor o Scn.'C è 
U'°IO <lei SI«<> l)ll'i r..;scq, •O ·-per 
(>..~· ~ lo SCtOllng t Yeloeì$$l­
mo. e gl lll'•'é hOPno dollloosior~ Qa'att> 
ere. I ""10"0 e -""CO. nsonvn1 W'C'te 
f tealr'CIO 111>10dio e '-" g.oco lrr9oro 1>­
e 

SPACE HARRIER 
SIOA 
Uno -11.ctll W> - 811t SPII te oeJ 
P!Otolgrno'.a nel ~ il ~ Cle'.-e 
ct.st•U9911e Mt<> 00 Ciie ;li li pera O. 
tron1e e "18 fine •'!tO!Urt I SCW QIW· 

o>anl ~ f111t we;o ~-:e consl-
011110 o cN ema I rtl!lli d• g;oco ftenell(:•i 

SPI!)["' '~1\1 . RF,. ION ('• 
" • • E"~ 
FL YIHO •OOE (ACCl.AlllJ 
Il<' groco d azioo. t11110 sommeto non 
male, IPIC O CQnSIOO<ando I pttcadent1 
tén1aJ ~ di /lOuzlofle >Adeo•Ud;ca del not0 
P'lllC"18QQ'O ci! Ma"ltl Il Q«O lii H è 
"'°"° Voc;lno al •eoclio Si!JflObl. ~ Wf-. ga'Ca ...... ,.,,.,....,,.,. 
OOl C*..,..ggoo. (7-W IOf"CtO. 

SUPLR KICK OFf 
U.S.GOLO 
rl 5'lllula1ore <! peelala p•u la"1<le0 oe1 

,.C'<le "°" '*"" nule " a-CO'M!<· 
..,.,. GiocaCl.:a 1C1e1LU ar~ e 
"'1t carr~ ò o;iz °" La gratica • 
oeg11 oe rtS!O del p<ogramma Un 
aoqu•~IO wis•gllato a l\.t:~ llQn 1mporte 
®.a e a-o 01 goçhi pieler1a1e 

S ' C" •C" "P 
l«OA 
una qraf ce mea«:•e e 1111 a1'1oma d1 
controllo della vett;ra poco IOOl·stleo 
rov naro un gioco cl:e avtebbe po1uto 
-· J1' ~' l'Oj)Z one f)l!f due lf!OC410t· 
:.sta a llS".a """ e "13 P .,. ,.,,, -
~Cl pcr.arv a usa..., nn con<ip 

SUPER SMASH TV 
lf'- "'"'O C.OOft 

Gratca scadettte S(lnoro cor!Ao •di'!: 
cotta òO<:<saJT'ente eecmlva 11"'10 e 
~o goco ;:;.(\ 'Y9'0 • ~ ••o l()O 

o. (()là non tcou1$UI•& pe< •a V08lll C«>­

- . o. .. 1818 •ssoiUl3"1fl'tef 

Wl'u\BI rroN Tl! .NIS 
UOA 
Ol'rr """" s.dlo a .W o ~lfca e 
~ L urie-a r.eta nega• va rioua,da 
~ > •21l<I OOll li Sl>l>tJI clet QIOCO. 

a cat,.. 'd$I .d fflr;olwso tonl•ollO òol t.,.. 
ni.s'a cht va velOCe CO<"'B una ac~ll 
uns v<>'la preos la mano. W!l;r>Qt.e I 
gooco d '8"11 o.~· ....re 

.··: . ,• ' .· . ' : . . • - ~'-! ... 

WOODYPOP 
S•OA 
Una space 01 Mràt>Olci. o M tyeler~e e 
a vostta rrern~ a ton vi ioiga'lft8 """ 

spec>e d· S.-.•!llC. .,.. ~· ,.,,, ·-­
.. ,.. ll'O ~· at:oposswno oeecn ...... 
d Q«O ne IM 1111 part <:0'.11~ it IO!ito 
oa•..,. <l't de\~ aboa1ee<e mun c<>rpo&ll 
<i• "d.iç~; ma11onoir» Non p1opoo Il 
top de Ofioo••ta! 

. . . : .. '.,,,::-... :-:.,,·.,·,·. . •' . - ~~ 

VV "JERBOY 
SEGA 
Un gioco vecchio et1'8 d1 u 11, sp•rt e 
p·a:t•lorme. L azione cl mera t1opoo a 
carDurtrt e Quando fe coH Iniziano 
veramente • ""&..1G'S. ~ moco vi sa1ete 
gia11J111 Nel~none·•­
çi 1)111.cOl.lT"- bl\.ao .,,. .. Vl -­

- • ger .... "' gro Ci - tllOll """" 
mg<o<t 
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Gioco e Strategia sas 
Salita Arenella 22/d Tel. 08 1 / 57893 19 

A NAPOL/.~I/ 
IL PRIMO CENTRO SPECIALIZZATO 

IN GIOCHI E VIDEOGIOCHI 
COVCRGAN/ZZAZIO'\E COVTIM./A DI CXRSI E TCR/\E/ 

NEOGEO SFAMIC. MEQADR. PC EN. 
WORLD HERO 2 400000 FINAL F1GHT 2 170.000 STR. FIGHTER 2 PC KIOlll 
FATAL FURY 2 380000 DEAO DANCE 13GOOO FA TAL FUAY STR. FIGHTE R 2 
SE NGOKU 2 380000 BUSBY 130000 X ME N GREAT.ELEVEN 

MEQA CD GAMEBOY GAMEGEAR S. VISION 
SONIC BATTLETOADS MCKEY MOUSE 2 DISPONIBILI OLTR 
ORACULA ROBOCOP 2 RA ST AN SAGA 30 TITOLI 

ROLEPL AY-- BOARDGAME·-MINIATURE--RIVISTE 
MODELLIN l··LIBRl--JOYSTICK--GADGET 

IMPORTAZIONE DIRETTA DA USA E JAPAN 
VENDITA DIRETTA E PER CORRISPONDENZA 
SPEDIZIONI POST ALI E TRAMITE CORRIERE 

APERTI TUTTA L'ESTATE 

Db Unesrl 
V.le Rimembranze, 26/c 
21024 Biandronno (VA) 

Tel.0332.819104ra 
Fax.0332. 767244 
VOXonFAX 0332.767360 

LA TECN OLOGIA NEL COMME~CIQ, - -----

I ·,ervato 01• ri'vendi'tori' 1 
' infornlalioni v.::rranno inviale automaticameme a) VS. f apparecchio fax . DOCUME TI DISPONlBILI. 

1 

SI RICERCANO AGENTI PER ZONE LIBERE 

' 
VOXonFAX: Dal 1,•i.:1'0110 dd \'O..lro fax chmnlill.: lo 
033'.! 767360 V1 nspon.:d.:r.i' VOXonFAX eh.: V1 lon11r,1· 111 

au1om;111co '.!4 i'.!4h 1nfonn.1110111 ,111 n~ pnxl1>lll T1111,· t1U.:,1.: 
·-

Db IJne, insieme a: 
-

2 Company USA 
1 Company di Taiwan 
2 Company Giapponesi 
2 Company di Hong Kong 
E' PRONTA A LAVORARE CON VOI!! 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

Iniorma zl onl s ul se rvi z i o fie rte a l I rivenditori. 
Listino ciompleto rivenclltor•· Ollerte speciali e 
pl'Omozl onl • SerTizlo NoTlt•'· EllettlTa 
disponlblllta' d i mqa 1:1:lno <•aa1orna1a ogni 2 ore.) • 

Jmmasl nl d e l SiOC:bi Tendutl. 
Richiedete 11 "06tro coclice di oc<:eooo chiamando lo 0332 8 19 104 o inviando un 
fax con i doli della •ottra a 11vita' allo 0332 767244. 

-----=-=-=='. 

-IMPORTAZIONE E DISTRIBUZIONE DI ] 
I CONSOLES-VIDEOGAMES-ACCESSORI 
1-CONSEGNE 1/2 corriere in tutta Italia. 
-S ERVIZIO NOYITA. 1/2 fax settimanah~ 
-ASSISTENZA TECNICA 
-CO ·s LENZA NELL'ACQUISTO 
-.NESSU VINCOLO DI QUANTITA' 

1-TUnl I GIOCHI SONO ORIGINALI 
I 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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VENDITA 
VENDO Nlntendo Super 
Famicom + 2 giochi (Super 
uario World e Lemmings) + 2 
pypad + adattatore etettrico a L. 
JSQ,000 traltab1 Vendo inoltre 
Sega Mega Drive + joystick + 
adatlalore elellrtco + cavo tele 
s vo + Sonic e Altered Bea~a L. 
270.000 (ancl"e questo fézzo è 
:·allabile). 
Andrea 1el. 0461/5 167 

VENDO Seg Mega Drive + 
2 1oypao • cartucce. anche 
separatam te. 
Antonio el. 051/252197 (ore 
pasti) 

tello. 50 85100 Potenza tel 
0971/52217 (dalle ore 16.00 alle 
ore 20.00) 

VENDO giochi _eJU..-HES 111 
buoniss1m9.sralò~con libretto d 
ISlr Orli: Knighl Rider (L. 

,000), World Cup (L. 45,000). 
Zelda the Legend (L 50,000), 
A1rwolf (L. 45.000). W1zards & 
Warriors (L. 45.000). Duck Hunt 
(L 45,000) Hogan s Alley (L. 
45,000). Vendo inoltre giochi per 
Game Boy in ottimo stato con 
I breno d1 istruz1on1 01x (L 
30 000). Dragon's La1r (L. 
30.000). Marble Madness (L 
25,000). Annuncio sempre valido 
Mauririo lei. 0965/64207 4. - · 

• 
I ' ~ 

VENflO per S•g• Mega VEf!DO per Btaçk Rne o 
Drlvr i se~ fiioli: Ecco the B'f'ck Power 1e seguelt. Sche· I 
DolRhJ~c, S1ree1s of Rage 2 d~ 1n blocco· Vig lant~. Gree~ 
n tJlocco a L 200.000. opp~re tret. Mexico '86, World;Cup '90i 
s1~J1armente a L 65,0001 L inobi, tulle a sole L 400.oo{i 
s~'.opo. L. 95.000 Sono come 1n rattabili. 1 / 
'1<.lovi ' Massimo tet 0373/27~86 1 
crmine tel 081/5963501 (dalle J J 
ore 

1
14,00 alte ore' 16.00. dai,1~"VENDO n 2 Atari t.vn,::.irtibal· 

o~a 20.00 allro 22.00) Solo s( Il originali (anche separatamente) 
'fj1eressa1l. ~ + 12 .511ochi i,çhe~cd Flag . 

I N.n1a Ga1den, S/fme Wor1d . 
~NDO a prezzo stracciat~ Rygar ecc) per cidscunatso­
glochi per BI ck Power + le a L. 170.000 + re1at1v1 men-
a/.lck Rage (se ede originali) lato" e cavo comll(Ox. 
DoÌ}ienico te1. 08 /94620~ I Giacomo Pagano Via Trev s 34 • 

~ ' • Bologna tel. 051/424963 ,,__ 
VE~DO Nintendo NES COf"· 
p1etò d1 p;,sio1a Zapp~r I 
segu n1i 1i giochi· Nint do 
World up, Star Wars, S' stlce. 
Roboco Tiger Hell, Silenl Servi· 
ce. Stealt Top Gun 2° + 2 1oy­
oad + 1 10 1ick + Game Genie a 
L 300,000, scambio con Sega 
Mega Drive + 3 giochi. 
Sergio tel. 02/45 2636. 

VENDO per 

giochi per Nlntendo 
1nteressant tra cui 

~ga Mal'l, B•on1c Com­
mando. lcary Warnors e tanti altri. 
Mario lei 0341/361683 (ore sera­
li). 

42 29020 Vigolzone (Pc) tel. 
0523/870135 dalle ore 16.00 in 
poi (domenica esclusa). 

VEHBO-S.J.1.,.eer Nintendo + 1 
oypad ( n piÙ)"·+-·CR!lvert.tore 
USA/Japan/ltaly, S,, Maril:t-~rt + 
Turtles in Time IV + WWF. Il Ìll!I 
a L 550.000 trattabili Prefenbil· 
mente zona Tonno 
Pietro tel 011/9883720 (solo 
sab~to e domenica) 

VENDO per Super Famicom 
la cartuccia giapponese "Street 
F1ghter 2 a incredibile prezzo d1 
L. 100.000 11attab1li o la scambio 
con uno dei seguenti giochi 
(USA/Japan): Pop'n' Twin Bee, 
Addam's Family 2. Road Ruf'\.ner, 
J C Pro Tennis TA11r. Star Wàrs. 
Ranma 1/2 Pan 2/ Axele)f' 
Fabio L11na tet rl/427'169 (oré 

. ) I pasti . 
1 1 

I , I 
VENDO Sup,r NES con dpe 
1oypao due t1oystick Jb·k lig 
(eccet1onali), /;avo scart,. ~tta· 
!ore UQ~ve t:'ale. Super Marte 
World. er Ghouls'n'Ghosts e 
cavetfo p r collegamento ad 
1m~anto hi·Ì. Valore commercia­
le I- 900.o/JO. vendo tutto a L. 
40Ò.OOO iftto 11 materiale 
ot(ime conp~zioni 
Ad tef 18 

1 
YEN~ 3 c ucce per 
Atarl Lynx (Slime World, Ch1ps 
Challenge. Electrocop) in blocco 
a L 50.000 + eventuali spese d1 
spedizione. 
Andrea te 06/39720134 (ore 
serali). 

VENDO Nintendo NES 8 bit 
• gioco a scelta a L 200,000. 

Drive la cassetta K1d aleon 
L. 80,000), un mese di vita. OI· 

ire vendo. sempre per MD. 
contro! pad (L 30.000) comprato 
a Natale. Massima serietà. O Nintendo NES + 1 scambio con 3 cartuc per 
Dav1d tel. 0362/629617 

VENDO mitico "Flnal Fight" 
per Super Nlntendo Italia· 
no, completo di scatola 0•1g1na· 
e istruzioni e garanzia I tutto 
con un giorno d1 vita dal momen­
to della spedizione ( 4/06/93) a L. 
130,000. 
Pierpaolo Pucc1arelli via del Galli· 

joypaei + i·~i;_!1ck "Mother Sh1p Super Ninterdo e\Jr mericano 
+ 6 g1och1 Supi!r~1.0_B.!os_.'--..;.,veri.o.o .l:a<to'C'ce •• N1ntendo a L. 
Super Mano Bros 2. K1d lcarus. 50.000 cad .. o scambio gruppi d1 
Duck Tales, Faxanadu. The New 3 per una d1 Super N1ntendo 
Zea1and Story Il tulio a L. Annuncio sempre valido 
350 000 1n buono staio con Rosar o Pucciare I tel 
cod1c1 e trucchi per 1 suddetti gio- 0971/52217 (ore pomendiane) 
chi. Annuncio valido solo per 
zona Piacenza e prov1nc1a 
Maurizio R1v10 via G Matteot11 

Occasione! VENDO Game 
Boy + 1 O giochi + cuffie .,. cavo 

Gli annunc i devono 
essere sp,editi a 
Game Power· Annunci 
via Aosta 2 • 20155 MILANO 
o inviati via fax a GP Annunci 
02-33104726 

per giocare 1n due. Il tulle perfet· 
tamente funzionante a L. 
400,000, vero affare• 
Tel. 0421/952802 

VENDO Sega Mega Drive 
Giochi Preziosi (3 mosl di vita) 
+ 2 ioystick + 3 giochi (Sonic, 

a1man, Termlnator) + la cartuc· 
eia ame Genie per avere vite 
1nlm1te. nv1nc1b lltà ecc Il tuno a 
L 500.IJU{k 
Federico te. 0429/2013 dopo le 
ore 20,00. 

VENDO Sega ega Drive 
acquistato da un settimana 
(causa errato acq 'sto) a L 
250,000, o con Super ck 011 a 
L 320.000 
M~e 03311552772 , 
- \ \ 

i 
.. 

VENDO NinteftdO ~2.. QIO· 
chi (du sono del Family {j'~me 
mo son compalibili Éll Nh1ter\do) 

tra cui~ S1moll's Ouest Dllck 
Tates. lurtles. Meta . Gear edc 
inoltre endo anche1 il porta gio-
chi ( contiene~ Il-tutto a IL 
55 trattabrn ._ { • I 
Oam tel 06/50309,,64 (dalle 'ote 
14,0(J a ore 15.00) te 
06 alle ore 16.00 ~ie 

' I ,: 
MBIO . ' I ~uenti g19chi 

é>y.: Supet ,Mario 
daros Fam1 y, F1 

e. u le Dragon Il Flash. 
obocop. Terminato Il , Dr 

Mario. Shadow Warrior 
Alfonso tel 0823/8 4362 (ore 
pasti). 

e Gear com­
pleto d1 ac ssori con Game 
Boy + g1 chi (lo vendo a L. 
280,00 tratt ) Acquisto giochi 
Su r NES Super Famicom 

nuncio sempre vahdo 
T1z1ano lei O 1871517068 (ore 
pasti). 

CONTAnl 
Cerco CONTATTI con pos­
sessori di PC Eng ne Duo. Se 
avete questa stupenda console e 
non avete nessuno con cui scam­
biare i vostri giochi. telefonate! 
Enrico tel 0423/69223 (ore 
pasti). 
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NDIJA 

L11'1.000 .Joa&Moc L11'1.000 z.lda3 L109.000 

.. 4 L11'1.000 lO'l'S L129.000 Rnalf9tt Ll49.000 'lnyToons L11'1.000 

di Aodc L109.000 

_, ... L109.000 Out11isWorldL109.000 

xqi 3 L11'1.000 

l.AY L.139.000 

S.Tlrris L11'1.000 

Otogon L L149.000 Fatai Mv L.129.000 

ADATTATORE UnMrsale per 
S.Ni1hirodoPwi11Ntlll cl uttlmn 

CGrtucde Gkipponeli • Americane 
tuia CDnlOle PAL llalana. 

Aocxl lbWIWLl49.000 L45.000 

., ----• 

-••• 

NDE 

•• Tutte le uHime novità in pronta consegna. 
Tutti I prezzi si intendono comprensivi di iva - Garanzia 12 Mesi.- Importazione diretta da U.S.A. e Giappone. 

ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO: 
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,, PEDIZ 
VPER NINTENOOTW 

U').000 

L69.900 

• 

,,,iL, ' . . 
''I·'~ .. • ' 'i ''' ,-, . ' ' .t,.:;.. . ~ • .: 
'4&-' ,.., .. · ... ·, :;!. • 

I ~ ,. -
~~.:: 

L99.000 

FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO: 

U').000 UW.000 L69.000 

1-PllCI 
-· _,, 

L69.000 

""' - > Z1 --l.69.000 UI0.000 

U').900 

ESU 
RICHIESTA 

• 

CONSEGNE 
24 / 36 ORE 

CON CORRERE ESPRESSO 
TNT TRACO 

' http://www.oldgamesitalia.net/ 



IN T 

l L99.000 21 L99.000 

14 
............ t !M .. _ 

3) L109.000 4) L99.000 

10) L89.000 

13t Lll0.000 l4) L99.000 15) L89.000 16) L99.000 

251 L99.000 26) L.99.000 

•f<AC.K 
..... oul.L1 

1 . \. 
• • • - . 

::~: 
27) L76.000 28) L79.000 

2" Ll9. 900 30) L 109. 900 

MEHRCE 

5) L99.000 

T2 incluso 
L.129.000 

v""~"~! # ,. t . 
i<J'' •• f"r'. #·- . 

' ; .. ' -
. , '. I . ., 
• '' ' I '#i>~ . . ·-. , . ' .. ~ -..... 

-. 'Il , • 

"'! '\ 
".. .. r -• 

.A--"·. 
_ __,_ .. 

6) L99.000 

RAMNA l/2 2 
L129.000 

EmestEVANS 
L129.000 

TUTTE LE ULTIME NOVITA' DISPONIBILI IN MAGAZZINO 
U t El IUANO PRENOTAZIONI DI TITOLI IN USOTA E RIASSORTIMENTO 

\ giochi 
~ offerta 

Megadrlvv. sonk. 
Joypad.cavo scart 

U45.000 
Megadrivv. sonlc. 

JOJ'PCld. cavo scart e 
gioco ofhrta aswltG 

U99. O 

Tutti I prezzi si intendono comprensivi di Iva - Garanzia 12 Mesi.- Importazione diretta da U.S.A. e Giappone. 
I 

ORDINA SUBITO DO AL NUMERO: 
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Ut.000 41) L69.000 421 L69.000 43) L39.000 441 L39.000 "SI L19.000 

U9.000 4n L79.000 48) L.59.000 49) L39.000 SOi L69.000 Slj L39.000 

Llf.000 53J L69.000 541 L69.000 551 L69.000 561 L69.000 

59) L69.000 60! L69.000 

6ZI L69.000 631 U9.000 

651 U9.000 661 L69.000 

681 L69.000 69) U9.000 

731 UP.000 74) L69.000 7S1 UP.000 

761 L69.000 Jn UP.000 78) L69.000 

19) UP.000 IOt U9.000 811 L69.000 

12) L69.000 1131 UP.000 131 L69.000 

Computer 
e.so. ft"anc:ia 333/ 4 Torino 

Computer2 
Via Tripoli 179/b Toriiio 

MXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO: 

.:. ... .,; EA 24 ORE SU 24 

http://www.oldgamesita I ia .net/ 
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87) L69.000 811 UP.000 891 L69.000 

90I U9.000 911 U9.000 

~ lf•'JlDER 
.• , •• •DASH 
.;;. -. : ·~ f!Ji ~. ~ . " .. 
:~ , t:- o 
, •. •• 

''· _,_. .. 
93) U9.000 95) U9.000 

9'I U9.000 9n L69.000 911 L69.000 

Per Qualsiasi titolo 
interpellatecti 

telefonicamente. 

I 

_r-Ff ~"' 
Servizio di vendita per ColT spor • :.. r: 
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