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DIFFICIE
QUANDO SI E | MIGLIORL...

...(per esperienza, serieta e competenza)
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NOVITA' IN ARRIVO CONTINUAMENTE

EFFETTUIAMO MODIFICHE SU TUTTI | TIPI DI SEGA MEGA DRIVE
PER POTER GIOCARE CON TUTTI | GIOCHI AMERICANI E GIAPPONESI CHE GIRANO SOLO IN NTSCI

Si avvisano i gentili clienti che la CONSOLE GENERATION dalla fine di maggio si trasferira
in via CAPECELATRO, 7 (a 50 metri dal vecchio negozio) per offrire un piu vasto

-
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assortimento di prodotti ed un servizio migliore grazie ad una linea telefonica in piu:
02/40.73.390!

CONSOLE GENERATION S.a.s. IMPORTAZIONE E VENDITA CONSOLES E VIDEOGIOCHI ORIGINALI GIAPPONESI E AMERICANI
20148 MILANO « VIA CAPECELATRO,7 - TEL. 02/40.73.390 » 487.095.94 » FAX 02/487.095.85
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s ¥ PSS TR RFEESTYTE e e EE B a cura di MBF
‘ I Per la maiella, che caldo! , _—
Po s A Mi si & sciolto il joypad in ma- Circa 50 Irtgh dm-'rr‘bhﬁ:ﬂ
no, ma i pua? Persino i spri- """ "
e te sullo schermo stanno ansi- della Microprose ¢ della
e T mando per la fatica... E dire Ongin. E tra gh sviluppato-
. = - A S = che stavo giocando a Tetris... M, ¢l sono anche American
e “ &  Bisogna cambiare aria: & arri- Laser Games, Argonaut
' 5 ' vato il momento di staccare fi. S0tware, Bignet Usa, Ci-
i aAment e Sassussd li, mollare baracca e burattini ed "¢/'@) [nieractive, Core
L emigrare in lande piu ospitali delle nostre tarpa- = ¢" Lf'ﬂ,:‘f A F"’”*"”'_ or
niche citta. E ovviamente obbligatorio portarsi in t;‘:::: r {f:, ,,L::,:f‘mftt,r.lf
vacanza Game Power e, gia che ci siete,unbel ...\ GTF Imagirek.
portatile, via. E vostro dovere, inoltre, inviarci Hakuodo, Interplay Pro-
tonnellate di cartoline, foto, buste colorate (ehi, duction, Krisalis, Loriciel,
impegnatevi!) e palle varie, insomma: mentre voi  Malibu Interactive, Maxis,
sguazzate nell’ambiguo fluido marino, noi lavo- MCA, Millennium *J'r'..'.:r.:h'-
riamo per voi. Vi starete chiedendo per quale [ © T [ T
motivo la cricca di GP sgobba anche d’'estate. aniasis, Realtime Associates
Ebbene, Zia Marisa ci ha chiuso in redazione, ha ., .ud: Sofiware, Sales
sprangato la porta ed & fuggita in Tunisia con il Curve/Storm, Spectrum
Negoziante Balordo. E per questo motivo che al  Holobyte, T & F Soft.
vostro ritorno troverete una rivista ancora pia THQ, Trilobyte, Virgin
massiccia, cattiva, ergonomica e skizzata del Games, Wamer Srothers,
solito, piena di inserti da staccare e conservare, " St T b
con tanto di pagine colorate, avvolte da cremoso }TE 4 aiticile ol T
cioccolato e nocciole. E adesso, bando alle cin- |, .. oo e
ciallegre: vai di Apposta. ad aver parlato del 3D0 so-
snodabilmente vostro, no state Kappa ¢ Game
MBF Power. Anzi, ti dird di pis;
il buon Rical I'ha “toccata
con mano” al CES di Las
quali radio (“rediok”), stereo (“stirioh”), video (*vi-  Vegas. Ergo: per conoscere tutte le meraviglie del
dioh"), che (casualmente) sono tutti elettrodomesti-  multimedia Matsushita, continua a leggere Kappa e
¢i di massa, Nelle inten ‘J'Jru della Matsushita an-  Game Power, Ti forniremo sicuramente gli stru-
che il 3DO avra simile diffusione ¢ diventera ben  menti necessan perché tu possa trarre le debite con-
presto un oggetto di consumo presente in U]L;'T.:_f:mﬂ- clusiont,
glia, O give di li.
2) Boh, sulla carta, qualsias: cosa che abbia trenta- RICE OF THE DRAGON
SBATTLE TOASTS due bit, un mi roprocessore che gira @ 25 MHz, una  Strepitosa redazione di Game Power, mi chiamo
ssequioso e ganzissimo MBF, palette di sedici milioni di colon, full motion video  Gianfranco, ho 14 anni e sono un felice posses-
scrivo dal banco vicino alla finestra (il prof mi e similia mi intrippa alla gTuu.ir. Comungue, pri-  sore di SNES, Lynx e GB. La vostra rivista & me-
=a ga coccato e interrogato) per chiederti delu-  ma di esprimere un giudizio definitivo ¢ necessario

Zaznioni sull'apoteosi del divertimento videolu-  usmare a sufficienza il software. Ne riparliamo do-
0. sua eccellenza 3DO. po le vacanze... COSA VORREI TROVARE
51 dice Tre-D-O oppure Tre-D-Zero? 3) Lo spero propno. DOPO LE VACANZE
2 Cosa ne pensi di questa nuova macchina? 4) Beh, in America costera settecento dollan, quan- |
sara importato in [talia per il prossimo Nata-  do sara lanciato il prossimo settembre fottobre, che
- al cambio attuale corrispondono @ un milione di lire
&) E vero che il suo prezzo si aggirera sul milio-  circa,
oe ¢ MezZZo’ §) Checka le news, Inoltre ti anticipo che a settem-
31 sanno 1 nomi dei giochi in lavorazione per  bre troverai molte piacevoli sorprese riguardo al

4DO? 3D0. Parliamo di giochi: oltre a 3D0 Football,
Jrmai mi sono deciso ad acquistarlo (sto fa-  Golf, Road Rash 3DO, Jurassic Park dei quali ab-
endo la cucciola)(? NdR), pensi che sia una buo-  biamo pubblicato le prime foto, sono in arrivo anche
a tr—-;-'- 3D Laser Blaster, uno sparatutto a tre dimensioni,
rEne World Builders un gioco di strategia che va al di la
PF“Kevin"'76 (i Sim Earth ¢ Civilization, D0 Basketball, Mad

Dog Mc Cree (io avrete sicuramente visto in sala

dice “tredi-0”, in italiano, mentre in inglese  giochi) e Syndicate, 'ultimo geniale titolo Bullfrog
r--on”, U che orea un'assonanza con termini  (somo i creaton di Populous 1-2, Powermonger).
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LA MORALE DELL'ESTATE 2

ga-galattica e sicuramente é la migliore in ltalia
in campo videoludico.
Dopo questa serie di complimenti, vorrei pro-
porvi alcune domande:
1) E uscito Double Dragon per Lynx?
2} Quanti Megabit occupa in genere una game-
card per Lynx?
1) Vedremo mai Super Sidekicks su Super NES?
4) E Final Fight su Game Boy?
5) Quanto dareste a Dragon Ball per SNES?
6) Vado pazzo per Zelda: ci sara un quarto episo-
dio?
Le domande sono terminate. nella speranza che
mi pubblichiate vi invio un trucchetto per Super
Marioc World: se volete ripercorrere le favolose
stanze dei castelli, altro non dovete fare se non
premere, sul castello desiderato, i tasti L e R con-
temporaneamente.

Gianfranco Chiarappa

1) No, ma ¢ stato annunciato per luglio, quindi “do-
vrebbe” essere imminente. Prevengo la tua domanda
¢ ti annuncio che Desert Strike ¢ stato annunciato
per ottobre (Telegames).

2) Due Megabit.

3) Why not?

2) Non penso, tutt'al piii ¢ possibile una conversione
gi Mighty Final Fight, l'ultimo picchiaduro Cap-
com per NES.

5) Stando al buon Dupont, 72%

6) Stra-sicuro.

DEATH VOLLEY RACE

Spettabile redazione di GP,

non vi dico che siete i migliori perché lo saprete
gia. Ah, lo sapevate che siete i migliori? Vabbé,
passiamo ad altro. Ho qualche domanda per
estensibile MBF e, sicuro in una risposta, vi sa-
luto calorosamente.

http://www.oldgamesitalia.net/
1) USCira mai Stregtfighier 2 per NES:
2) Ma qual e il titolo esatto di Kikikatai Ninja?
Ogni volta lo trovo scritto in dieci modi diversi!!!
3) Quando uscira un gioco di calcio veramente
bello per Super NES?

firmato 1O (Forli)

P.S.
Ehi, Luca: hai visto che mi hanno pubblicato!?!
(ehi, questa & tracotanza, NdZia Marisa)

1) Forse si. Forse vedremo Street Fighter 2 sull’8-bit
Nintendo entro la fine del 1993. A settembre foto e
notizie piu precise. Non ti aspettare, comungue, né
un goco da sedici Megabit, né un joypad speciale a
sei tasti...

2) Il titolo esatto del fantastico (anche se talvolta
scattosillo) gioco della Natsume é... Ta-dah!
Kikikaikai: Mistery of the Black Cape. Gli ameri-
cani che sono piu furbi lo hanno chiamato Pocky &
Rocky (e cosi dovrebbe chiamarst anche la versione
ufficiale della Halifax).

3) La nsposta nelle news di questo stesso numero,

SLEEP FIGHTER 2
Cara redazione di GP,
vorrei porvi delle domande:
1) Ho sentito dire che Streetfighter 2 deve uscire
per Mega CD. Uscira anche su cartuccia?
2) Ci saranno tutti o solo alcuni dei mitici eroi di
SF2?
3) Sonic 3 € veramente in lavorazione?
4) Sonic the Hedgehog: Time Attack oltre che per
Mega CD uscira anche per le altre console Sega’
5) Uscira James Bond Jr. per Mega Drive?
6) Ho visto in circolazione un Game Gear bian-
co. Che differenza c’é con quello nero?
Ciao da,

Niccold Meroni (Como)

1) Ebbene, si, anzi, non escudo che gualche impor-
tatore ttaliano lo abbia gig in vetring.

2) Si, ¢ saranno tutti § “mitici eroi”.

3) Da un fraccaio di tempo.

4) Nope.

5) E gig uscito,

6) Nessuna, a parte il colore.

MADONNA OF PERSIA

Ciao, MBF!

Chi ti scrive é una fanatica del Game Gear e cosi
anche del vostro fantastico giornale, I'unico che
ne parla in modo competente. Passo percid alla

LA MORALE DELL'ESTATE

Andrea Cavarero di Cameri (NQ) & solo uno dei milioni di miliardi di cloni del buon Bob Chiavacdi, il morali-

sta ufficiale di GP. Roberto ha lanciato alla grande una serie di storielle edificanti che strizzano I'occhio a

Esopo nhnnnym:hrﬂﬂu. Dal momento che I'estate & lunga, e dovrete fare a meno della
} di Gheim Paua per ben due mesi, abbiamo pensato di spararvi ben due (e dico DUE) morali. Co-

M@WhmMMMMwHMMMnﬁM
1 “da Nino'. Da cid arguiscono che il proprietario & italiano, e cosi si fermano a mangiare. Dopo
rsi saziati, Nino presenta il conto, che perd ¢ salatissimo: ben 1000 dollari per un piatto di spaghetti ¢
_L;@-:MMiMwﬂ?:mmmmﬂMﬂm
quest'ultimo non deflette, costringendo la comitiva a pagare. Ma il pagamen
thuﬂdlmdﬁﬂlﬁllmlmmrmﬂ;m <o 3

- - e
l.- i.'.".' =
3 L LT L

MORALE: PIATTI CAR!, AMICIZIA LUNGA
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1) Sul numero 15 della vostra mitica ri-
vista, a pagina 14, dite che il Super NES
CD-ROM non uscira se non a Natale,
mentre un negozio di vendita per corri-
spondenza a pagina 62 o stesso nu-
mero “NOVITA! CD-ROM per
Super NES",

consigliabile I'acquisto di
quest'ultimo?
(Torresi Ugo in arte Amburgo, MC)

Deve essere un negozio fantastico, vi-
mmm-mmw
ca che non esiste neppure. Domani
mnm-uﬂmmm

Gigadrive.
2) In futuro usciranno su CD del Super
Nintendo avventure he come

Monkey Isiand con dialoghi in lingua
italiana?

(Alessandro Zanaboni, Milano)
Non sarebbe affatto una cattiva idea,
ciccio: faremo sulla Gig.

:Lﬁlhuhﬂllmluﬂdim
accelerazione?
(Davide, Savona)

Il prossimo, prego.

prima richiestissima domanda:
1) Mi potresti dire quali sono le cartucce che
hanno ottenuto (o che otterrebbero) secondo il
vostro esperto parere almeno go%:?
2) Cosa ne pensi di Out Run?
Sai che ho scoperto Game Power solo dal nume-
ro di aprile? Un vero peccato! Quindi non cono-
sco tutti | giudizi che avete appioppato ai giochi
del GG
Un grazie particolare da

Barbarella ‘71

Solo da aprile? No way! Comunque ci sono gli arre-
trafi... Dungue, 1 titoli massicci per GG ormai sono
una caterva ¢ una gazzosa. Ti consiglio, in rigoroso
ordine alfabetico Aleste, ['unico sparacchino decente
per il portatile Sega, Castle of illusion 1 & 2,
Chakan, Donald Duck (The Lucky Dime Caper),
Lemmings, Prince of Persia, Rastan Saga, Shi-
nobi 2: Silent Fury (¢ vero, Mr Biss gli ha dato
05%. ma se amate il genere, vi piacera sicuramen-
te), Somic 1 & 2, i fantastico Super Kick Off, Su-
per Off Road e, toh, mettici anche Terminator e
Wake of the Vampire,

2) Insipido, Comunqgue Out Run ¢ meglio di quel
gioco di legno che si chiama Out Run Europa.

FACE DRIVIN’
MBF san,
devo chiederti scusa per la confusione della lette-
ra precedente. Si trattava di una specie di collage
di domande e di affermazioni, scritte a piti ripre-
se, che ho messo assieme piuttosto male.
1) Ok, ok, ho sbaghato: avrei dovuto scrivere che
I MD NTSC (ma anche tutte le altre macchine)
girano il 20% pill veloci rispetto alle versioni Pal
(50 Hz +20% = 60 Hz), oppure che tutte le mac-
chine PAI girano il 17% pit lente rispetto a quel-
le NTSC.
2) I‘Ermﬂrimt di cmnpiemrv lc tue informazioni
per | | |
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e della Nintendo possiede, oltre al
53816 .'.*ft inque chip custom: due chip per il
somoro (DSP + SPCro0), che si occupano en-
armin del suono e possiedono una loro Ram da

Sk Due chip per la grafica che possono accede-
re 512 ai 64k del buffer video che ai 128 del

workspace. Un chip per il DMA.

Szmilmente 2 quanto accade nell’Amiga, i chip
custom interni (o esterni come il Super FX) pos-
somo accedere al bus ed escludere il micropro-
cessore. [I DMA controller supervisiona queste
Sperazioni.

! Mega Drive, come hai scritto, oltre al 68000
possiede due processori per la grafica (che acce-
drno :.:l un buffer video di 64k). Ma anche lo
Z30, che in modo Mega Drive serve per il suono
*M. pud essere considerato un coprocessore. Ol-
we owiamente allo Yamaha, che altro non & se
mon un'‘ennesima versione del processore sono-
ro montato su MSX, Atari St, ecc.

Juando si occupa della gestione del suono, lo
Z%0 dispone di una RAM di 8k in cui vengono
elzborati | campioni sonori. Inoltre, secondo al-
cune riviste nelle cartucce ROM c'é un blocco di
12k contenente codice e dati per la produzione
el suono (é vero, NdR),

I
F

[
L

i

Per finire, leggendo il redazionale del numero 15
=d 1l box “ad personam” del numero 14, mi é ve-
nuta voglia di dire la mia sulla questione serieta.
Ti mvito a leggere |'ultima parte della recensione
&1 Ranma 1/2 2 per Super NES.

M: sembra che alcuni recensori considerino im-
portante solo il box “commento & voto™. Spero
che non tutta la redazione la pensi cosi, ma nel
caso perché sprecare pagine e pagine per le re-
censioni quando si pud ridurre il tutto come la
sezione Game Flash?

L'ho gia scritto nella lettera precedente, ma vo-
gho ripeterlo: se compro la rivista non é per le
spintosaggini!

Non so quanto possa essere divertente leggere
cose come il box “formiche famose” dopo aver

NOLEGGIO
VENDITA

VIDEO GAMES
NES

GAME-BOY
SUPER NINTENDO
MASTER SISTEM
MEGA DRIVE
GAME GEAR
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ROBERTO CHIAVACCI SHOW

speso 100 mila lire per un gioco che fa schifo!
Akuma

Mi dispiace pubblicare solo una parte della tua let-
tera (per la precisione un terzo), ma non posso pri-
vilegiare un lettore a discapito di altri. Ma se per-
metti, caro Akuma, tornerd 1l mese prossimo a ri-
spondere agh altri punti. Sei veramente molto pre-
parato, grazie per le precisazioni: perché non ci spe-
disci ¢ tuos dati?

ASSHOLE ASSAULT

Cara redazione di Game Power,

mi chiamo Stefano e possiedo il Mega Drive del-
la Giochi Preziosi. Ora che é uscito il Mega CD
per la mia console volevo alcune delucidazioni
su questa periferica che credo in fondo interes-
seranno molti altri utenti (le delucidazioni o la
periferica? NdR).

1) Una console europea (come la mia) con un

Mega Cd dello stesso tipo,
cioé¢ ufficiale, puo; leggere
CD di importazione paralle-
la? :
2) 11 Mega CD puo leggere |

CD-PHOTO della Kodak?

3) Voi che potete effettuare continui confronti
ritenete che il Mega Drive con 'ausilio di un
Mega CD sia superiore al Super Nintendo?
Spero di ricevere una risposta al piti presto, per-
ché in base alle vostre risposte deciderd o Mmeno
se acquistare la costosa periferica, anche alla lu-
ce del fatto che | negozianti ai quali mi sono -
volto non hanno saputo rispondere.

Grazie,

Nella foga (o nella fogna?) hai dimenticate di scri-
vere il nome, comungue rispondo to stesso perché in
effetti simili domande costituiscono un buon 6o0%
delle lettere che stiamo ricevendo dal lancio italiano
del Mega CD. Dunque, ricapitoliamo: di base, il
Mega CD Giochi Preziosi legge solo ed esclusiva-
mente titoli ufficiali, cosi come su un Mega CD
giapponese non potete far girare altro se non titol)
nipponici. Ma, gid da qualche tempo, diversi nego-
zianti hanno scoperto il modo per rendere compati-
bile la macchina con tutto il software prodotto. Pro-
va @ dare un'occhiata alle vane pubblicitd se vuor
saperne di pin, Come ho gia chianto (repetita iu-
vant), un'eventuale modifica hardware invalida la
garanzia. Uomo avvisato... Per quanto riguarda la
storia dei confronti, beh, in teona il Mega Drive <

NOVITA BOLLENT!

APPENA IMPORTATE
direttamente da

USA e JAPAN

Se aspettate gli altri

‘ state freschi

Via Gallucei, 16 - MODENA - Tel, e Fax (059) 242727 vmummwammmm
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P Mega CD dovrebbe essere in

STA |
»

et B 1€ il Mode 7 della macching

gradoe di emulare perfettamen-

Nintendo, anche se fino ad ora
st ¢ visto proprio poco di veramenle esallante.
Forse Eli:?ht'w.j fard o JJffu'."fh‘.‘-.i Comungue in ler-
mini di grafica (paletie di colon, risoluzione ecc. ),
Super NES si colloca su un gradino pid alto. Non
dimentichiamo, inoitre, che la Nintendo sta svilup-

pando un CD-ROM a 32-bil

KISS MY GOLDEN AXE Il
Supermitica redazione di Game Power
sono un grande appassionato di videogame, e
posseggo un Super Famicom japonese con tanto
di Universal Adaptor e di un Game Boy. Secon-
do me siete 1| migliorl, e spero che continuiate
cosi. Da tempo volevo scrivervi per trovare rispo-
sfa ai miet atroci dubbi, cosi vi chiedo, per favo-
re, di rispondere ai miei quesiti
1} Che voto dareste ai seguenti giochi? Final Fan-
tasy 2, Actraiser, Rocketeer, Ultraman, Y's e
Arcanar
2) Final Fantasy 3-4-5 verranno mai convertiti in
inglese? E la serie Dragon Quest e Wizardry?
1) Dopo l'uscita del Super NES CD-Rom uscira
S un convertitore per usare 1 CD europei e ameri-
cani sulla macchina giapponese?
4) Oltre a Soul Blazer e Zelda 11, che giochi di
ruolo mi consigliereste per la mia console?
5) Esiste Agony per SNES? E Apydia? Non ditemi
che c'é solo la versione Amiga:
6) Quanti bit ha il Mega CD Sega’
=) I Team 17 faranno mai giochi per console?
8) Il Super NES CD-ROM ¢ in grado di leggere i
CD musicali?

P S i baiile s 5
eEUItl dl Super Ghowis n Ghosis e

10} Il SNES riuscirebbe a rappresentare una gra-
fica come til..'-;'iiu di Darkseed per PC?

Un sacco (di plastica) di saluti dal vostro

[gor Koropatsky, the ultimate warrior of Black
Tower in Villazzana Village (TN)

1) Rispettivamente 78%, 9o%, 31%, 40%, 51%,
20%.,
2) Per quanto nguarda la serie della Square Soft ¢
. gia stato annunciato che anche Final Fantasy 3
\ wscird in versione inglese, mentre per le altre due sa-
ghe solp Wizardy 5 potrebbe uscire anche in Ameni-
ca.
3) Non ti sembra un po’ presto per porsi simili do-
. mange?
.

4) Elfaria, Albert Odissey, Dragon Knight:
- Breath of Fire

§) S0n0 disponibil solo tn versione Amiga

6) Sedici, ¢ il solito 68o00.

7) Non sembra essere nedle loro intenzioni.

. 8) Probabilmente lo sard.
g) Non sono stali annunciati, ma abbiamo ragioni

fondate di credere che Axelay 2 sia in fase di svilup-
po (& non 51 Sclugde cheé 518 uno agr pnmi SI&.;:‘ L
compact disc per i Super NES CD-ROM ). Tra ['al-

R T T PG T T e A3 Els
Ef._f S8 AL I:y-l.":'-- :":\.I"\I-?"H..I{ BT & .I.f”:q by I-'i]tF .: "

I 1 R B R ey
10 E pErcne no: _"t_-'x.'-l..u_"u.-'l.-,' SO0 250 GOOTL. ..
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L'APPOSTA DI GaME POY

0455 _HiLang

Lorenzo Garello @ Amedeo Callegarl| (IM)

/

Agostino Roboll (Mi)
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ACCENDI IL TUO GUSTO PER LA

' COMPETIZIONE E CORRI VERSO IL
U I a Or 0 TRAGUARDO A BORDO DEL NUQVIS-

0 una nuova [
avvenfura

| MIGLIORI TEMP!
\/5) U™ i, 1 PERSONAGE D4
G > (ONOSCUTIECON €
A CARATTERISTICHE e
ro | GUIDA DIFFERENT]
P _ | DI GUIDA DIFFERE R
+ UNO SEGRETO DETR e e
PR VY Ao g POSSIBILITA GI GIOCARE IN 2 CONTEMPORANEAMENTE

4 GIOCHI IN 1: “Gron Premio Mario Karl” singolo o in due
boro o cronometro”; “Goro o due” e “Battoglio
| giochi oumentano, il divertimento si moltiplico

SUPER

ﬁ ,, INOVITAY

PIU VELOCE DEI TUOI SOGNI £

2 MOTOR! A SCELTA

e e 100¢ ar
TOP SCORE CON COPPE

E TROFE! VINTI
Nintendo

IL NUMERO UNO NEL MONDO ,\M e
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s
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VI13a val4s vi OGNILNIN §3dNS

BIT GENERATION SU'Ptx™
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Controlla che i sia il marchio GIG, ovrai cosi lo certezza di avere prodotti
Nintendo originali, con le istruzioni in italiano, lo garanzio totale ¢ lo
possibilita di iscriverti ol mitico Club Nintendo.
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Giusto

prima di

andare in L)

macchina, il

nostro inviatoe %

tornato dal Summer Consumer
Electronic Show di Chicago con venti
o trenta chili di depliant, comunicati
stampa e varia altra letteratura. Quel-
lo che segue é il resoconto, necessa-
riamente stringato, degli eventi da
“prima pagina” o semplicemente piu
curiosi.

Per tutte le altre novita del SCES
dovrete aspettare il prossimo
numero, ma non ve ne pentirete.

Sara un reportage drastico. Parola di
Game Power.

[ 1 # I i N I w i | = . % - e | 14 ¥ e “n = B, rq ¥ % -1 - F
NES), la Sega ha alzato Il ivello deltd scontro tecnoogico canto, | datl gi vendita el progoth Nintengo vanno a gonfie

I_-!C-.Fn_.f'l!."l:! v A1ttty 18 i=iama o oragalta virtualea d-'\:|_|.h-| vela a s ':.,_1!.-_-.".r:'h:":_:' la reticenza della dirigenza Ii"‘-!'l'”'-- l ) f\’—._.—-—-
VR™ al canale TV via cavo Sega Channel, dalla nuova tec- cambiare e cose. squadra che vince ‘-....________
notogia audio QSound a un nuovo sistema dl valutazione -  Apparentemente, questa disparita nella politica tecnologica T e

d censura’? - par | sunl vidaooinch: da un Nnuovo schnema di € 4l markeling aei duetanil glappones! oel monao de
compressiong/gecompreassiong video al merchanaising col Jigeogiochl non dovrebbe infiuenzare le vendile del due
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Mentra |a Nintendo ha praticamente presentato novita nel MNintendo, almeno nel privato delle stanze numone, facesse \L \I\
solo campo del software (tranne il marginale “re-atyling” del vedere |l suo sistema CD-ROM é stato deluso. D'allro ' \I

I B 1 r |".1 1[. | ¥ | ﬂ-\. - -J:! il | ] 1
| o - = ot = F 1
| i i 3 el iall = i 1
’ Dar - (3 f | i
§ B =
i i ja LIrve] DOra »
3 attacchi dicen
" 5
' - -4 [ W Lo o
e ol e -
L ot L il = C

~ N ) - -

| b = ¥

" R, il s

| = I & f = L ey = e ol o

T =
- = limisy A o

o obo LIC

&

i 5 - ’ ' P 8 oy e - i (T =Tals
¥ 5 a ¥ Ay 1 Foyf
1 I. 4 M e Y i B el L it ' . - = - et = '-\.':u-\.,: =l

http//www.oldgamesitalia.net/




PITFALL CHI?

Per la serie “oldies but goldies”, vi
ricordate Pitfall? Forse il gioco pia
bello, piu coinvolgente e divertente
dell'epopea dell'Atari VCS. Per molti
di noi Pitfall @ stato un mito. E con
lui 'Activision. Come dimenlicare,
ad esempio, Decathlon, Il gioco che
¢l costrinse a coniare la paroia
“smanettone”?

Beh, I'Activision vuole lornare ai
fasti di quell’epopea resuscitando, o
meglio riproponendo, giochi come
Pitfall, River Raid ¢« Kaboom. Si
avete leito bene, tre dei migliori
giochi dell’Activision era-VCS sono
stati convertiti per Super Nintendo.
Tra tutti, guello che ha ci ha fatto
fare un balzo al cuore qui in redazio-
ne & certamenle la nuova incarna-
zione di Harry Pitfall, intitolata
appunto Marry Pitfali, The Mayan
Adventure. Ci sono le liane, | poxzi
neri che compaiono e scompaiono e
molte altre cose che la rudimentale
tecnologia del VCS non consentiva
di visualixzare sullo schermo. Gralfi-
ca e sonoro sono, ovviamente, adat-
tati ai nostri tempi, ma il diverti-
mento dovrebbe restare lo stesso
del titolo originale. Nostalgici di
utto il mondo unitevi!

PRENDI QUESTO
E QUESTO

E QUESTO...

E in arrivo una nuova moda: | joypad
programmabili. Al SCES due societa
avevano pronto i loro bei modelli
per venire inconlro agli accanili gio-
catori di picchiaduro. La STD Enter-
tainment, gia nota per una serie di

controller per
= console Sega e
(., Nintendo, ha lan-
) ..i clato gli SN Pro-
== gramPad/Joy-
stick per SNES.
Entrambi | con-
LT TLLT
programmate
~ Y ben 29 mosse
multi-combi.
nazione per
5% StreetFighter
2 e Fatal
@ Fury cosi da
e stracciare qualunque
avversario che non sia Dupont. E
inoitre possibile programmare 6
mosse personali per altri giochi,
come l'imminente Mortal Kombat, |
due controller incorporano anche un
codice segreto per consentire a due
giocatori di giocare entrambi con lo
stesso personaggio (facendo a
meno, in pratica, della comoda
gabola pubblicata a suo lempo da
Game Power).
L'altra societa, che si chiama Tyco
Toys e proviene invece dal seltore
dei giocattoli, ha invece presentato
un sistema programmabile piu origi-
nale e appareniemente piu potente
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La Sega ha preseniato novita in tutfi i.c

gello scibile videoludico: hardware, software

-anali via TV cavo, sislemi modem per giocare

riEvite wirl iiala ~r Eacn il e
= -\J yiriaie, aco E0C0 B L Al

d oisianza

Healta Virtuale per le masse, questo € Saga
VR™ Coslerd infa ano di $200 eg & destina
ey Seueee e Jaro s e o wiE o

hat! . el G =R L = = CEOH e s
1= 8 a Aolls tarnainAia A reva
YL & ¢ Hild [BCRO00OIER aella edils
vituale introduwrre un mucchio di ragarrie d
genior alla reaila wirtuale . |l sislema. che @

SChermi slereoscopict e cuthe audip, collagabih
al Megadrive, & stato sviluppato diretltamente
dalla Sega

L unita a colorl @ dotala un display custom che
présenta una visione slerscscopica in 3L & di
cutlie Ingorporate che per poter ascoltare il
SONOro glergn In  surrouna saung { sr_y’r]','-,rare
heag-fracking - cioé che segue e interpreta |
moviment: della 1esta - consente di immergersi
N un mongdo viruale mal spenmentato prima in
mamento de

urf sistéema 0a casa. A 2ncic. Ol

S15lema O dispomnibill quattro titoll

Sardnr
[ W o o e et
Nuclear Rush, che viene fo

& o ful

o
Hammer, Outiaw Racing

sistema, fron Aatrin
Aunner. | primi tre giochi sono tutti di guid
hovercraft super-armato Uno scenaro po

MCo & un elicoltero nissione search-and-das
2 vettura futunistica su circuiti da gran :
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o8ga. un ipnotica materializzazione del cybear:

Personaimente, non vediamo Mora di poterio o i

SEGA CHANNEL

La prima emittenta videoludica satellitare di cul parlia-

mo a pag. 15 - a proposito, si chiamera Sega Channel
- & stata ufficialmente annunciata a Chicago. Le infor-
mazionl raccolle da MBF sono tutte contermate. con
'eccezione che il lancio del sistema al pubblico USA

avverra nai primi mesi del "84 & non per Natale

SEGA CENSURA

riportiamo dal comunicalo stampa: "Nel tentativo d

drulare a prenoere dec sion consapevol nell acquisio
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(Dal"allo a sx in senso oranio):
= Sonic Chaos per Game Gear

= Sonic Spinball per Mega Drive
= Merchandising Scoga: Sonic
diventa un fumetto

« Boga VH: “Avremo una gene-
razione di ragazrzi che crescerd
a pang ¢ realla virtuale.®, Jaron
Lanier

* Wirtua Racing su coin-op

= Jurassic Park per Megpdrive

PR TN

GIOCHI

che si collega al proprio joypad (sia
esso per SNES, MD o NES) preferito
senza doverlo quindi sostituire con
uno nuovo. L'aggegagilto, oltre ad
avere programmale una serie di
mosse multi-combinazione per gio-
chi come StreeclFighter il o
Starwing ha diverse funzioni origi-
nali: programmazione fino a 20
mosse personalizzate; comandi ana-
logici per un maggiore e pilu preciso
controllo dei giochi di guida e in
quelli sportivi; possibilita di ottene-
re la massima velocita di funziona-
mento di una funzione selerionata;
ripetezione automatica di una fun-
rione senza dover premere conti-
nuamente un pulsante.

SFll

La cartella stampa Capcom era divi-
sa in diverse sexioni: NES, Game-

boy, SNES e StreetFighter I1. 1l
gioco che ha spopolato Io scorso
anno ha assunio uno status tutto
suo particolare.

La notizia che tutti voi possessori di
Mega Drive aspetiavate @ che
abbiamo visto StreetFighier Il Spe-
cial Championship Edition ¢ ci &
sembrato tostissimo. Sara il primo
titolo Capcom per Mega Drive e
anche il primo titole in assoluto da
24 megabyte. Hl gioco include la
possibilita di giocare nei panni di
uno del quattro boss o di sceqgliere
I'epzione “stesso personaggio”
(Chun Li vs. Chun Li). Alcuni perso-
naggi hanno nuove mosse speciali:
Dhalsim, ad esempio, pud sparire e
riapparire come nel coin-op. Slreel

astetsiariniabelaaiiedat ool tolioa Fighter It Turbo: per Super Nintendo
spazio cifiamo | pit interessanti efo attest. Tutti gh & avrh invece 20 mega di azione a una
garanno descritti nafio “specisione” d sellembre. E velocita del 15% superiore a quelia
AUARL DIONtA LA NUOVE avven - . o del primo SF II. Anche qui nuove
i Mega Drve, Questa volta o vedremo 'ngabbiato in WOSH0 5 SPONS. 3

v x Detto questo, I'annuncio piu interes-
ing specie & Tipper elellronco gigante, posto a d sante & che Streel lighter Il rag-
sa della Veg-0O Fortress, I'ultima perfida invenzione del giungera presio le sale cinemato-
malafico Dottor Bobotrik. Al suo taneo il ke Taks graliche. No, non stiamo dicendo

SEMOrE oAt ad inlerverin

OQno. Sonic Spinball govrebbe essere disponibile
ErsL e T :_'l GQUBaSsE anng., WUSCIFR BRche Und NUovE

avvaniura per | microschearmi el

i R N e .
intitolera Somc Lhaos. | Orewvislo per novarm

O

bre, polra essera giocato in 2 modl. rivestendo

- | g N el p i T g s e .
di Sonic. oopure quelli di Tails. Due personagol, dop

pio divertimentc

La Sega sta per convertire per Mega Drive Virtua

HACING., UND Ol giocn al guida piu ant

g momenta el Dieg-

Game Gear che s

o =
| Ll )

it -+ 3 L
(. (. S S . S S . . . . - e . . . . - . . . . . S S e e e e e e S T S - S S S T S I S O e e e e e e e T . S A S S

che nelle sale cinematografiche
verranno organizzati tornei di SF NI
su maxi schermo, ma che gireranno
un film ispirato al gioco della Cap-
com.

SF Il compira |l percorso inverso
videoglochi-cinema gia fatto da
Mario col tilm “Super Mario Bros."
recenlemente uscito negli USA. Pro-
pria la Capcom ha deciso di finan-
ziare quesia produzione, in societa
con la Edward R. Pressman Film
Corporation. |l fitm, che sara diretto
dall'espertissimo Sleven de Souza,
catapultera i dodicl prolagonisti del
gioco in una storia intricata nella
quale il lore scopo sara gquelio di
salvare un gruppo di ostaggi, aven-
do a che fare con gentaglia di ogni
genere e tipo: mercenari, spacciato-
ri, gang di picchiatori... insomma
una trama rigorosamente fedele al
gloco Capcom.

-
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di console (per un (olale compilessivo di 24 milioni i :
console contro | 13 milion di consolg instaliate negli
SA alla fine del '92). Quasi twutti gli altri operalon ded
settore indicano cifre che vanano di poco, al massimo
di qualche milione (!} in pit 0 In meno. Cosl anche per
quanto nguarda |l software: la maggioranza degll

anlenendo la promessa  |a 3DO Company Dynamics, Dynamix, Electronic
fatlea & Las Vegas gi far La Panasonic ha mosirato il Arls, Interplay, intellimegia
vedera del software per modaila di mu |Ir11'-"|-'f- inferattive MCA, Microprose, Paramount

osservatori si trova d accordo su un 25 milioni i car- su0 gioielling, la BE-C: Com 300, che porta l'avveniristica Interactive, Fark Flace Produc-
- S e - FaT r gL samsla &t E7.9 DJE Y i B = Dl em e e -4 f '|_ ¥

tucce vendute nel "93 per ciascuno dei due sistemi pany ha annunciato che 302 sigla d FZ-1 REAL 300 Muit-  tions, Psygnosis '*‘r*n- '
, : case d :'.:“..'.'re *5’"'-.' firmat player (dove REAL sta per Hea- Sanctuary Wioogs, The Soitware

La paritd nelle guote di mercato non & perd tutio. | - e - =i 74

accordi di licenza per sviluppa-  listic Environment Active Lear- Toolworks, Spectrum Holobyte

- 1E . FilF =y e ] PEEE T e - I e i
mercato de:! 16-bil ha anche delle connofazion 18cno re software per il 3DO Interact-  ning) che dovrebbe venire lan-  Trilobyte @ Virgin Games. | tito

logiche-spettacolan ed & in grado di formare limma-
gineé di una casa, la percezione che di essa ne ha Il
pubblico. fi opinione diffusa che la Sega stia creando

ve Multiplayer cialo nel tempr previsti |  andavano da fim interallivi a
“Stamo in perletlo orano per prossimo setigmore gioch dazone g/o d avveniura,
lancio autunnale delia macchina Al CES hannoé latio vedere gio-  da glochi sportivi & titoll educal)

& una grande vaneta di software  chi 30O in pu 0 meno -'".-Eﬂ?._':'-j vi, informativi e d'addestramen-
218 Ccoi P i "“E_"'L.uf"-g un’ immagine Diu “Coo Q mit sard disponibile per Natalk o= tase di lavoraziona case qua )
s ¥ - [ Lt L [e = ¥ Sde £ 8 - _|.|-.|
ca , a quella della Nintendo, e costruendos! allo stes dichiaralo Tnp Hawkins iC ' Company ha inoilre
- o SR A0 rm meate oh avera acdol-
50 tempo una credibilita tecnologica che aflascina i dgenie della J3UL annunciato o avere aol

=

[0 per | sud mutietiong

nierattivo 1| decodificator

davanli a una conte-
renza siampa che sira-

P B T T A S S

giocatori piu appassionall (e piu danaros:). Quell

(e 2 i 1 o 1 e 1 i =
notoriamente, che fanno tendenza, Le innovazioni che & boccava di giornalisti e video MPEG 1 della C-
continua a proporre - dal Mega CD alla nuova Sega | addett ai laver! Lube Microsystems. LiQ
VR - hanno aperto una breccia nel monopolio Ninten- ¢ Uiciasselle case i zonsentira i fiprodurre

LTS

agin video & guait
pmparabie «
quelia VHS grazie al suo
(-L-ROM drive a doppia
velocita

SOiwarg Nanno mosira

a0, | CLUl NOMe Non Semora &s5sere piu fumIco SNoni-
mo 4l vigeogrochi

- P o
e TR gl gl | .
0 J9o MON - al Leo. Fid
5]
-

i)

|
| 0 Supenore a
) ai 10 sarannc
E momenio del lancio,
diventando 20 in tolale
; par Matale. Almeno 9
' titoll sono in tase i
\

avoraziona, secongao

:
i
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:
}
!
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|
|
{
p
!
i
|
!
;
:
i
F
i
|

John Madden Football par |
0 i

e Riccardo Albini

]
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ome abbiamo detto, la Nintendo ha presenia-
0 soitanto novild nel campo del soltware La
COosa. comunque, non sembrn imitativa visto e
che | nuovi giochi sono tuthh moio interessant! e dotat "% o ¥
di quel ceno tocco Nintendo che i rende immediata- ?i'-'-’-" ?pﬂﬁu -
mante giocabil: @ divertant ! i b W 8
Super Mario All Stars - | 1i0lo di punia @ sicura. '
arie Super Mario AN Siars per Super Nintendo (usci-
ta previsla ad agosto). una raccoila dei fre precedent u - '-'i-f n????
episodi di Super Mario Bros, per NES pil un livelio : » '
Mmal apparso prima da nol, intitolato The Lost Levels G i
A gralica e il sonoro dei qualttro giochi sono state ria-
cdaltah al 16-bd Nintendo. La cartuccia & provwista di | apporiato nal campo dei simulaton di volo, FX Trax I corso del gioco si mischiano @ confondono. Mano &
back-up per poler salvare la posizione di Quoco realizza per le corse automobilishicha Wano é il primo gioco a supponare il mouse Nintendo
NHL Stanley Cup - || nuovo sport ufficiale Nmendo  Mario & Warlo - Le avventure d Maro comtmuano Battle clash I - Sanie Clast malgrado i noma
Copo i basket e Mockey della National Hockey Lea-  con un nuovo episodio simie per struttura di groco @ non @ Un 5et

v

= I” non sta infatti per secondo ma
gue. |a lega professionisia nord amencana. NHL Stan-  Lemmings. Colorato e divertente, Mario & .-1.-Ur|- ha per due. ovvers per |l numerd di giocatorl. uno spostia
ley Cup & un signor gioco; I'uso della tecnologia Mode  una componente di strategia & una di azione, che nel || campo visivo del gioco sul monitor tramite [oypad
7 consente di oltenerg |a stessa prospeltiva a
360¢ gia vista in World League Basketball |
QIoco Incorpara ceile tecruche o rotoscoping

aitro, imbracciato || Super Scope. non deve

lgre a2aro Che pranderg @@ mira € carcare d

g i o T & ] - - T " - m o on Tl e
L e LT & AVYEI SEll CNee 1] e Eniaiio

per riprendere | movimenti dei veri giocatori
offrendo un reaiismo veramente eccezionale.
NHL Stanley Cup sembra essere addirittura
magho di NHLFPA Hockey dell'Electronic Ans.

FX Trax - La tecnologa Super FX per Nin-
lendo continua a dare | suol frutti. FX Trax é il

PERE 1

Wario Land - Waro Land & un gioco enfu- |
siasmante per GGame Boy, crealo sulla falsa I

e m—— —
e, .
—_— . . . e —" e — . e — — —

riga di Super Mario Land 2. che sard disponi- |

Oiie dal prossimo dicemore

=

#
i
1

T-tri’ 2 = -:‘::r .-;"\..‘-” L E':'r 0 NES p.."_"' JTRD

primo gioco Super FX per due giocatori. Si due giocaton, sard disponibile il seguito del

pil famoso e glocato gioco del mondo: Tet

tratta o una corsa automodiistica simulata
che ¢i porta In una nuova dimensione latta di
azionl realistiche e perfetta controllabilita di

gioco, l'ultima nowvita nel campo delle stunt-

s

Cruasta volta | rompicapo st fa tridimensionale

difficolta del gioco aumenta in manigra

e {in alto) Maric & Warlo & FX Trax
corse iperveloct. Quello che Srar Wing ha (Sopra) John Leguizamo ¢ Bob Moskins nel panni di Luigi @ Mario nel Him
Supar Mario Bros. i

r-—ll——!

____—_—__—__-—_-—--*#—-ﬂ--——_-——*_--—-—_-—_---—_—_-‘_J
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Hey, fellows! bentornati alla megaru
con tutte le novita e le anticipazioni
della via lattea in campo di console.
Tenetevi forte questo mese: si
comincia a parlare di soft-
ware per 3DO.

e del CD-ROM per SNES:

rica

sciroppatevi tutte queste
pagine alla velocita della
luce, e poi... andate avanti
con quelle che seguono!

Il software del CD-| attualmente disponibile, contrariamente a quello che
Philips e alcune riviste del settore sostengono, & tutt'altro che esaltante,
Le cose potrebbero perd presto cambiare con il lanclo di Super Mario's
Wacky World per CD-I. Il gioco, ispirato alle avventure dell'idraulico di
Trapani, & una sorta di deluxe version dei giochi precedentemente appar-
si sulle console Nintendo. Yantera full motion video e | vari personaggi
saranno impersonati da attori in carne e ossa. Ma non & finita, sono stati
annunciati anche The Legend of Zelda: Wand of Gamelon e Link: Foces of
Evil. Ma le novita Philips non si esauriscono certo qui: la compagnia olan-
dese sta impegnandosi a fondo per imporre il CD-l come unico standard
digitale, prima che ci riesca il 3DO. Ma per farlo serve software, software
massiccio, e solo ora la Philips sembra averio capito. Oltre a Super Mario,
$0On0 stati annunciati un sacco e una gazzosa di giochi che finalmente
dovrebbero rendere onore alla macchina. Parliamo di Striker, della Rage,
una simulazione calcistica che sara molto prevedibiimente differente
dalla versione Amiga e Super NES (vedi preview), ma citiamo anche di
7th Guest, I'imponente “gioco™ della Yirgin, su due CD (la critica inglese
lo ha definito come un incrocio tra
David Lynch, il regista di Twin Peaks
@ The Elephant Man tra gli altri,
Cluedo, il popolare gioco in scatola
@ The Shining, il romanzo horror di
King portato brillantemente sullo
tchermao (non secondo Stephen,
comungue) da Stanley Kubrick.
Entro settembre vedremo anche
Inca (gia uscito per PC CD-ROM),
Eye of the Earth, Video Speedway,
Secret Name of Ra, Scotland Yard,
Riddle of the Maze, Girls' Club, Ge.
Inoltre, vi annunciamo che grazie =&
alla Haymarket Publishing, anche il
CD-l avra una rivista dedicata. Intitolata “CD-I" (wow! Non ci si pué sba-
gliare!), la testata recensird tutto
il software in arrivo per la piat-
M e 3, | 0] Wl tatorma multimediale della Phili-
CONSOLE Tennis Open. La rivista & bime-
strale e la Haymarket prevede di
ﬁq c As A vendere 60000 copie. Ah, la rivi-

a giugno), in esclusiva la recensio-
ne completa di CD-I International

ps. Sul prime numero (in vendita
sta sara lanciata solo in Inghilter-
X ra. Checkate il vostro “giornala-
e 4 G E N E R E ro" internazionale di fiducia. Per
s quanto riguarda il futuro del CD-l,
.-, la Philips si dichiara estremamen-
. te ottimista. Dopo aver venduto
pif GIOCATORI| Prhspirypatonum:
mondo (di cui 50,000 in Europa),
/C la compagnia olandese ha investi-

: U sc l TA to oltre tre milioni di sterline in
pubblicita per pompare ulterior-
mente la propria macchina: entro
la fine del 1993 la Philips prevede

di raddoppiare le vendite. CD-I|
Power in vistal!
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SLPER NES

Le conversioni Neo Geo/Super NES
SON0 ormam sorie d ordinaria ammini-

strazione. In attesa del sedicibittico An
of Fighting (K-Amusements, 16 Mbit)
aggiungiamo al lstone anche Fatal Fury
4 (Takara, ancora sedici Megabit) e Sen-
goku (Data East), senza dimenticare
Warld Heroes (Sunsoft, | vzl di Death
Valley Race). Picchiaduro, picchiadure e
ancora picchiaduro. |l grandissimo Dr
Franken (Elive), uno del migliori titoli
per GB di tuttl | templ, si appresta al
grande salto: la versione a sedic bit &
stata annunciata per il prossimo otto-
bre. Street Fighter 2: Turbo uscirid a
novembre in Giappone, per cui prepa-
ratevi psicologicamente allo speciale di
Game Power che troverete a2 settem-
ara,

Jn nuove twolo Enix sta sconvolgendo
il Giappone. Purtroppo non si tratta
dell'annunciatissimo Actraiser /i, proba-
bilmente il sequel pil sugosamente
atteso dopo, che so, Street Fighter 3, ma
di Seventh Saga. un eccezionale gioco di
ruclo con moltissima azione (dopo
Breath of Fire il trend dominante é
diventato quello di miscelare element
fantasy con combatti- -
alla Rosten p™
Soga). The Seventh
S5ogo & la versione
americana di Elnard, |
il GdR della Game- |
plan 2| distribuito
dalla Enix (vedi art- |
cole seguente). |
Dope |l discreto [
Cacoma MNight & in
arrive per Super
MNES un altro clone di
Qix: si tratta di Bizy-
land, 'ultimo titole
della Seta (F/ Exhoust [
Mote |/2). Carino,
ma non sembra nien- &

mentl

te di vrascendentale

gl e o

Molto pil succoso sembra essere
Wizard of Oz, la versione ludica del bel-
lissimo romanzo di Baum, sempre ad
opera della Seta, del quale parleremo a
settembre visto che non & ancora ter-
minato. La Microprose sta lavorando
alla versione di Civilization per Super
NES (previsto, tra l'altro, anche per
sega LD, un titolo che ha fatto storia
su computer ¢ che definire solo
@ forse un miccino riduttive
imminente Super Shodow of the Begst,
dalla magica 1GS. Aspettatevi turta [a
grafica del capolavoro Psygnosis con un
sacco di nuove trovate, tra cui livelli ed

"_,‘;m'.:[:”

Cosa manca al Super
MES! Ma & chiaro! Una simulazione
motociclistica alla Super Hang-On, pol-

SEnegrn EXLra

farbacco! Ed ecco che la Atus salta

fuori con GP-I, che non & un arretrato
di Game Power, come | pil audaci tra
YOI avranno |rT'|I"I"|.'IEII"I.'I.1.ﬁ. ITisl Lmn gII:H:hI‘Ir
l& cattivo cattive per centauri Piaggio. |l
gioco vanta tredicl livelll, un bel banana
split'screen @ Mode / come non 'avere
mai visto, Ah, Lamborghini American
Challenge & la versione per Super NES

di Crozy Cors IIf

-

“IJIJI‘ITi'hIl:nn.lmm

.Amin di q:mt*m w:hi w
| Super NES. La F:ﬁrmlh |

::'HI"I‘H‘I*I‘HH-
distributori americani o giappo-
‘nesi come Sony o Sunsoft. H
r_.ﬂhlu sari disponibile a otto-

fu!s dei bellissimi 'mr'n _____

M-mamm
senza w't

USCITE SUPER NES

Super Formation Soccer 2

Cotton Datam
Troddlers
Rocky Rodent
Run Sabre

Magic Johnson's Super Slam Dunk

World Soccer

Super Back to the Future 2

World Heroes

Top Racer 2

Sonic Wings
Solstice 2 (Equinox)
Super Famistar 2

GIUGNO/LUGLIO JAPAN

Human
Polystar
Seika
irem

Hori
Virgin
Coconuts
Emi
Sunsoft
Kemco
Video System
Sony
Namcot

Sportivo
Sparatutto
Rompicapo
Piattaforme
Azione
Sportivo
Sportivo
Piattaforme
Picchiaduro
Sim. Corsa
Sparatutto
Azione
Sportivo
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A Chicago verranno presentatt | primi titoll (almeno una decina. secondo la Matsu-
shita) per quells che secondo molti potrebbe diventare la pacttaforma ludica del
futuro. Inanto ¢ stata annunciata una delle prime periferiche delia macchina: si
cratta di speciali occhiali treddi che, utilizzat per particolari glochi, permetterannc
di accrescere notevolmente il realismo, Uno dei primi titoli in fase di sviluppo che
si avvanteggeca di un simile aggegpilo & 30 Loser Bioster. Il primo passo verso la
reaitd virtuale da salotto. | titoll gid pront sono owwiaments quelli della Electranic
Arts, che & uno dei partner della Matsushica. Rood Rash 3D & un incrocio tra Super
kuﬂnnhmmnmmﬁm:hi dumuﬁﬂdumﬁﬂuﬂhmtﬁm

~ ) Le prime schermate che abbia-
| Mo visto erano semplicemente
| impressionanti. Non ¢ sono
pi sprite o "omini”, ma back-
ground e personaggl comple-
tamente digitalizzati, Come
i direbbero gl americani: “stun-
nhq*“mmdmﬂtni'ﬂtm

B k | tanto radicale & 3D0 Golf.
b j Dimenticatevi del gia spettaco-
[ lare Polm Spring Golf per CD-i

—— o Unks per PC. 1l trolo della
EA & IL golf definitivo. almeno
secondo la software house
americana: anche qui gli sprite
sono sosticuit da reali amori
digitalizzati, cosi come per |
vari percorsi. Amazing! 3D0
Footboll sembrava una partita
trasmessy da ESPN (il Teles2
% americanc). Vanta miliardi di
prospettive differenti, squadre,
statistiche, ecc. Jurgssic Park
sembra estremamente caldo:
un incrocio tra unavventura e
un gioco d'azione, oltre a
essere il tie-in ufficiale
dell’atteso film. Ho visto il
future e si chiama 3DO. ..

3 Road Rash 300

CHI € F DI[TRO
I[ 300 ? -{,,

o .f

Electronic Arts
_EMalsushﬂn
a“__rl‘l'imu Warner
__ Kiginer Perkins

| Trip Hawkins

- [AT&T
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NewirRA wiVE

Un team americano di programmatori
si @ aggiunto alla controparte nipponica:
Sonic 3 e destinato a diventare Il gioco
piu “vasto” della Storia del porcospino
blu. Non si esclude un gioco da sedici
Megabit (secondo altri invece il gioco
potrebbe risultare, alla fine, la prima
cart da 14 Mbit per Mega Drive!ll), e
sembra scontata una versione deluxe
per Mega CD, ma scordatevi di vederlo
prima di Natale. Prendete nota: Lem-
mings 2 (Psygnosis), Chuck Rock 1 (Core)
e Zool (Gremlin) sono attesi rispettiva-
mente a dicembre, novembre, gennaio
per MD. Al ritorno dalle vacanze potre-
mo dare un’occhiata al nuovo John Mad-
den Football ‘93 Championship Edition ()
della EA, una versione ulteriormente
migliorata della nota simulazione di
football americano. Il gioco vanta una
quarantina di squadre, la solita struttura
e gameplay, ecc. Ma agli aficionados
sicuramente placera. La cosa interessan-
te & che la sega lancera il gioco solo per
il mercato del noleggio, che in Inghilter-
ra ha cominciate a ingranare niente
male (quasi 200 titoli sono noleggiabili in
negozri di videogame, videoteche e
“discherie” musicali varie). In occasione
del lancio di Street Fighter 2: CE per MD,
la Capcom ha realizzato una versione
per la console Sega del massiccissime
stick a sei tastl, il celeberrimo Arcade
Powerstick gia uscito per Super NES.
Nel frattempo sono arrivati in Italia
{parallelamente) anche il mouse e il
Sega Tap per Mega Drive. |l Sega Tap,
analogamente al Multi Tap per Super
MNES o PC Engine & un adattatore che
permette fino a cinque giocatori di bla-
stare allegramente. |l primo gioco che
sfrutta I'aggeggio & Gountlet (Tengen),
imminente.

JOHN
MADDEN
FOOTBALL

a3

¢ harmpionstiyg?
Eclition

L nudwm
finea Sega

trovato un soggetto radicale
distruttivo: si tratta degli eroi e
dei personaggi del videogiochi!
In Inghilterra (la Panini & stata
acquistata qualche anno fa da
una compagnia inglese), sono
recentemente uscite una serie di
figu, o meglio card [Iﬂ M-
ne Top Score), cha N,
tutti | personaggi dei llw |
Sega. How many? Sono 118, o

non ci resta che IIII'I'IH m
in un lancio italianet

Lo scorso maggio (il 29, per

essere precisi}, & l-l:ﬂl an-

ciato in Inghilterra il fumet.
to di Sonic the H!m ax
all'editore 2000 AD (sono gli
stessi tizi del mﬂlﬂx' 1dg
Dredd). $i prevedono 400 mila
copie vendute (1). nrmi alle
avventure del w ﬂdll.-
te leggere anche le tristi vic -
di Joe Musashi, 'eroe di m \
Sempre sul numero uno trovere-
te anche quaiche striscia di Gol
den Axe. Kid Chameleon, mm
of Rage, Wonder Boy, Decap
Attack e altri saranno trasposti
su carta. Non escludiamo che
quaiche editore italianc m
i diritti per la mm

Avete presente il I-iﬂll-
virtuale che la Sega sta svi-
luppando per la propria con-
sole a sedici bit? Stiamo “—
do ovviamente del Virtua Sega,
del quale la grande “S" ha paria-
to durante lo scorso CES di Las
Vegas. Beh, pare che i papa di
Sonic stiano lavorando i‘ﬁil
versione “virtualmente
sionale” del drastico m
Racing. Piu informazioni w
tornite al CES di Chicago, e
Game Power, nvuilmiﬁ. i'iﬂ
lll'ﬂ-

i

La versione luurlﬂm.ﬂi
Operation Time-Bomb Logic
[Jaleco) recensito sul nume-
ro 18 di GP (85%), & intitolata
The Fearsome Fortess, mentre il
Dead Dance (Jaleco once again)
americano ed europeo (ufficiale)
si chiama Tuff E Nuff [suona
come “duro abbastanza™),

Torniamo a pariare della
Nintendo. Secondo i pig
importanti economisti “"
ponesi, la grande “N" Mﬂ
il marzo del 1994 la societh nip-
ponica piu importante del Giap-
pone, superando colossi come

Toyota, NHK o Sony. Rispetio
all'anno precedente i profitti

http:!!www.uldgamesii;a'Iia.ﬁeta" :
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iti per la trasposizione
del recente film
ﬂimnﬂﬂnn Man. Sono
ciate versioni per
3, Il.lplr NES, Amiga
\m @ migliaia di altri
il. La cosa interessante é
qulnh ; riguarda le ver-
ali, il gioco sara inter-
wm _ ; ki!!tlllunl stesso, le cui
e rmance verranno digitaliz-
Ay l'" H’I'hlﬂlu Da ora in poi
e \dive “dirige” la Virgin...
1“,&“ H'Iln:l importante &
. 1 & diventare una serie
ssimi videogiochi per
Parliamo di Dra-
| ‘lﬂm ispirato alla vita di
B che dovrebbe uscire a

llrl dell'economia: la
» sl allea con la Phi-
.'.'" nﬂlﬂlrl it CD-ROM
uper NES. Divorzio: la Phi-
tancia sul CD-I. La Ninten-
apﬁu con la Sony per lo
Divorzio: la Sony
pntra sulla Play Station.
WIII soli che male
agnati. Pia recentemen-
nic aveva stretto un

‘illll la Hﬁﬂn: per realiz-
' bile don guello degli
-.I'nn-tu perd che la
: sia posseduta dalla
__ s la compagnia che &
:’l‘ﬂ Inutile dire che il
cooperazione con la

-**\.“--M
% ‘%mx % &W' irrimediabiimente

‘Malibu ﬁnnﬂcl é sempli-
,' scatenata! Dopo il
di Street Fighter 2,
nente il lancio delle
# cartacee ispirate
Bnte a Maortal Kombat, il
o Williams che da mesi
mir ill hllllﬂlu'hll statuniten-
‘_f"m . ill vostro fumettaro
rtazione: non & Dylan Dog,

FlﬂMﬂ' 2 @ un sinoni-
I_ﬂ #Ip:um. Il colosso

i > ha rilevato di aver
nduto 1a “hll-l’ll cifra di SEI
on ~II‘I Hﬂ’l del picchiaduro
della storia. E ora,
te lancio di SF2;

W w‘uﬁm
N

......
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USCITE MEGADRIVE

LUGLIO/AGOSTO

Doubie Clutch
Gauntiet Tengen
Golden Axe 3 Sega
Jungie Strike EA
LandStaiker Climax
Pugsy Psygnosis
Rocket Knight Adv.Konami
Shining Force Sega
Snow Bros Sega
Street Fighter 2 Sega
World Cup Soccer Tecmo
Ulitimale Soccer Sega
Ultraman Sega

BMbitL
2Mbit
BMbit
16Mbt
1 GMbil
SMbit
enbhit
1&Mhbik
Bt
TOMbik
BMbit
BMbit
BMbit

Azione
Axyono
A.liﬂnﬂ' - A . 1- .r T

Sega

Axione -l:- A 1 _Jh *-p-"-"' r':'*"'-"'a """
GdR* JLEI“-_-"ILIT"'
Arcade/Avv.
Azione
GdR*
Piattalorme
Picchinduro Teemo Weorld Cup: un titelo sportive o
Sportive un gioco di ruels?
Sportivo

Picchiaduro * Versione Inglesal

Bros I-1.3 (piu la versione glapponese di Super Mario 2, Doki Dokl Panic), Ovviamente

QUI NINTENDO

Cosa bolle in pentola alla Nintendo! Una stracaterva di novith, una pits sugosa dell'altra: Avevamo pariato i
mess scorso di Super Marlo World Collection (agosto, Japan), la prima cart da sedicl Megabit targata Ninten-
do, che riunisce | primi tre (anzi quattro) episadi della saga pit amata dai fan di Mario, ovvero Sup-ur Marla

la grafica rispecchiera le potenzialita del Super NES, mentre per quanto riguarda
struttura dei livelli, bonus ecc., | giochi dovrebbero essere assolutamente identici,
Ma non & finita, sembra che la Nintendo stia lavorando a un nuovo
titolo di Morio per Game Boy, un certo Super Moric Land 3 (4
Mbit). Non si esclude che fa cartuccia possa incorporare uno
speciale chip che fa grande “N" sta sviluppanda per migliorare
le prestazioni del suo portatile (ehi, non aspettatevi Starfox,
comunque!). Torniamo al Super NES: €& previsto un sequel di
Maria Paint. Piantatela di sghignazzare, non & uno scherzo! §i
tratta di un programmino musicale che wutilizza il solito
Mouse. Utiiita? Boh, vi permette di creare jingles e musichi-
ne |diote. Probabilmente gli americani ne andranno pazzi,
Ma & forse finita! Ovviamente no. La Nintendo sta sviluppando
Yashi's Mounting, il primo gioco dedicato esclusivamente alle
avventure del dinosauro/draghetto pii simpatico della storia dei videogio-
chi. Pare che sia in fase di programmazione anche Mario & Wario, gioco del
quale al momento non si conosce che il titolo (per giunta, nemmeno definitive). Tuttl | titoli sono
: attest entro Natale, A
Chicago, inoltre, verra
presentata a pochi eletti
il pratotipo di F-Zere 2,
che potrebbe chiamarsi .
Racing Here, chippato
- (Storfox rules) e poligo-
o nale, Parlando di roba
imminente, Vegos Stakes
dovrebbe gia essere in
circolazione quando leg-
gerete queste righe.
Presentato a Las Vegas
tirca sei mest fa, Vegas

- . -
= i ‘_- OOL DEW Piafmialg S
R+

B imt & 50 18 AR Stakes & un simulatore

di casind. Blackjack, rou-
¥ lette russa e azzardate
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insieme alla versione per PC Engine Duo anticipata il mese scorso, & in arrivo anche
quella per Mega CD di uno del numerosi simulatori Maxis: si tracea di Sim Earth,
disponibile anche per Super NES, su cart. Il gioco lo conoscono tutti (si tratta di
simulare il caro vecchio planeta Terra), per cul passiamo a qualcosa di pit sugoso.
Ah, una brutta nouzia: pare che Sonic il Time Attock, atteso per maggio. uscira solo
tra settembre/omobre. Motivo! La fase di debuggin’ ha costretto | programmatori a
riprogrammare ex novo un paio di livell. joe Montano NFL Footboll & destinato a fare
la differenza tra una simulazione su cart ¢ una su CD. La Sega ha sviluppato un titolo
che incorpora seicento animazioni, una trentina di squadre, una caterva di prospetti-
ve diverse... Motivo: annichilire | rivali EA, e in particolare la trilogia di john Modden
Football. Ad agosto, per Mega CD. Se non andate in vacanza al mare, beccatevi Ecco
The Doiphin on CD. la versione digiale delll omonimo titolo per Mega Drive. Lt diffe-
renze consistono pid che altro in un | iy '

restyling sonoro (il gloco vanta il famigera- J

to Q%ound, il sonore “multidimensiona-

le”), a cui si aggiunge la classica intro digi-

talizzata e qualche animazione in fmv tra

un fivello e laltro. Se non lo avete su cart,

l'acquisto del CD & pressoché obbligato-

rio. Citizen X & un gioco Sega che s avvici-

na come concept a Sewer Shark e a Night

Trap, ovvero un sacco di full motion e s I

JPEK

FORMATION
SOCCER 2

']In.-h.l'p'n".l:' rl"w.{.l' 115"'4#'*
,'lIl |.l

J,_L SUPER NES 8 MBIT
T WumAN |
“ SPORTIVO

1- T

Recensito In um:r d-ei primi numr.-ri
con un generoso 89%, Super Formeo-
5 tion Soccer & rimasto

per quasi un anno il

miglior o di cal-
cio per Super NES,
A essere supera-

to dal buon Striker
by Elite. Ebbene,
"atteso seguito del
gioco noto in patria
come Super Soccer &
ancora targato
Human, ovviamen-
te, ¢ sfrutta, tra le

video, ma, finora, poca interazione. Sperla- A N T e _::: :'." '..':}' _r i ; by : altre cose, il Multi-

mo che il nuovo titolo sia pit glocabile

degli altri due.

STRIKER

SUPER NES B8 MBIT
ELITE
SPORTIVO

tap Hudson o qual-
siasi adattatore per
4 giocatori disponi-
bile per Super NES.
Grande novital! Not
really: gia nel primeo
Formation Soccer per
PC Engine si poteva
giocare in quattro
contemporanea-
mente, ma se non
avete 'otto bit Nec,
la cosa vi interessera
relativamente.
Ancora una volta,

Super Formation Soc-

IMMINENTE

Lo diciamo subito: la beta version che ci
ha inviato la Elite ci ha veramente entu-
siasmato. Dimenticatevi la gia buona ver-
sione Amiga schiaffata sullo scaffale
dell’oblio troppo in fretta (anche perché
lanciata in contemporanea a Sensible Soc-
cer): quella per SNES & veramente bril-
lante. |l gioco utilizza la stessa prospetti-
va di Super Formation Soccer, ma 'azione
é estremamente veloce e realistica.
Migliaia di opzioni disponibili e una stra-
caterva di squadre mondiali fanno di
Striker il miglior gloco di calcio per SNES.
Fino ad ora, of course. Esiste perfino la
possibilita di realizzare da sé la propria
maglia, e di giocare in palestra. Doppio
replay, rigori... Non manca proprio nullal
A settembre la recensione completa!

ATTEHIIQHE! La versione per Mega
Drive di Striker si chiamera Ultimote Soc-
cer @ verra distribuita dalla Sega ad ago-
sto. Il gioco @ compatibile con il nuove
joypad a sei tasti della Sega stessa e con |l
nuovo Sega Multi Tap che permette il
gioco simultaneo fino a otto giocatori

(quattro contro quattro).

ol ..,:i e ey e e e g el A S, e Y
& —l.-.-.-ﬂ.-l-'ll.h-l-r--lg.-"-.--q-q.l-'\.—

gy oo e g ﬁ-ﬁil-'l.-'q.-'h-ﬁr-ﬁ -.-h.-r\--hlp.'"
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cer 1 permette di
simulare | mondiali
di calcio (ormai
mancano daoadici
mesl o gia di 1), e
ripresenta la non
tanto classica pro-
spettiva 3/4. Un

rande gioco, proba-

ilmente. La versio-
ne inglese sara
disponibile solo
verso la fine di set-
e tembre.

europeo del |

che consiste nil‘

una serie di artic:
appunto il '
pnﬂlﬂhll\"h

di peluche, §

modellini vll‘l.

talkie, ece. m ine,
mania potrebbe riv

deleteria di m!iﬂtq
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LUGLIO/AGOSTO

Dark Wizard Sega GdR

Dungeon Master: Skull Keep Jve GdR
King's Quesl 5 Sierra Avventura
Microcosm Psygnosis Sparatutio
Police Quest 3 Sierra Avventura
Space Quest 4 Sierra Avventura
Stellar 7 Sierra Sparatutio

i H']t'iii.::::ﬁ:;:: Time Gal Sega Avv. Dinamica
mm che il Mega CD Willy Beamish Sierra Avventura
: tie !ahrnlm-nti al World War I Bignet Strategia

I che la Capcom

e STREET FIGHTER 2
e *"'"‘mw Pasisece! F INA[ ( ”Ampmﬂjglp &

'."' "'\':I' 3
i W ‘"ﬁ‘ sl sussurra che in Street

| g 2 esis) ivoveromo E " T S—
:P ﬁﬁ‘ ﬁ*-'tl.putrnhh-m essere DI r I 0” i

inm dodici nuovi

ek Le prime voci risalgono a dicembre.
AR Mentre la Nintendo triplicava le ven- ? AGOSTO

» ha sollevato seri dite della propria console a sedici bit

Y'S: m m alle potenzia- ‘_L SUPER NES 16 MBIT grazie al capolavoro Capcom, sulle riviste del settore si andava '-ruclfe-

do che la software house nipponica stesse lavorando anche a un pro-
lita del Mega CD. In particola- v . S e prae
ARy SOFT getto per Mega Drive. Sviluppato in assoluta segretezza (solo un paio di

to sostiene la Sega, | due ﬁ lato I'arcana), SF2: CE

del sistema (quel- @ ormal quasi termi-

m. @ del Mega CD) -...- ST AT R nato. |l gioco occu-

pera venti Megabit (e

'll'ﬁ in Fllr::t:::.lﬂ.- 'i‘_ OTTOBRE I L non sedici, come pre-

cedentemente annun-
"_l .h- liﬂllll'it:h-uhh- ciato) e sard lanciato

Trema, Zelda! Atteso come il o 00 in Arrves
miglior gioco di ruolo delia Storia .4 il prossimo ago-
del Super NES, Finel Fantasy sto, sotto etichetta
in Adventure 1 & nientepopodimeno Sega. Come saprete

i:hﬁ Prendete I:lu.':. che la conversione dell'omonimo benissimo, la Cham-
'-.111-\ pinze, probabilmente gioco per GB. Le riviste giappone- Ppionship Edition vanta,

YV . A messa in si ne parlano ormail da mesi, ma ;?F'““ al _nurma.]h?

1:\'!. ,4-_.;.:.@ m vicino alla Nin. sembra che I'hype sia giustificata. jUEARY SISy P
K *wmhlﬂ““ﬂ Rk : bbi 3 | tecniche d'attacco, a

‘ I,..,,.: TRATTI WY RV TG B8 a‘F":f" cul si aggiunge una
L e ne parleremo ancora!l In sedici- ajocita le germente

bittoni di gioco, la Square ha superiore al titolo ori-
inzaccato una caterva di grafica, ginale e la possibilita
azione ed enigmi vari. Mode T alla di impersonare i
stragrande, tre personaggi sele- 9quattro boss (Mr
zionabili (un arciere, un mago, un Bison, Vega, Balrog e
guerriero), dei quali due control- Eagi!t]- A“'”_“.i e
lati dal computer prospettive farwvi frngare, .ﬂ gioco

: o definitive uscira solo
innovative e combattimenti ultra- 54 agosto, quindi
realistici. Un futuro hit! Per la potrete leggere la
cronaca, anche |"atteso Final Fan- recensione completa

Loy oo o RN tasy V vanta sedici bittoni... a settembre, ovviamente su Game Power, mentre attualmente gira la
o L e T versione incompleta da sedici. Chiaramente una beta version...

TE ROMPO
ER...

Dimenticatevi di queila porcata elettronica di
WWF Wrestlemania, e in arrive un cattivissimo
seguito intitolato WWF Wrestlemania 1, targato
Acclaim once again! |l gioco sembra essere
massiccio al cubo, vanta una Er.:.l'rc;l & un'ani-
mazione decisamente migliore rispetto al
primo ¢ dovrebbe uscire in Japone a luglio...
Recensione completa a settembre!

hﬁp Hw.uldgamesnalla net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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HIT IN PILLC

Eccovi una serie di giochilli che verranno presentat al CES di Chicago per il vostro Super NES. Alcuni di questi li potrete gia tro-

vare recensiti sul prossimo numero di Game Power’

5D GREAT BATTLE Il

| giochilli Super Deformed impazzano come
non mal in Giappone. L'ultima trovata ¢ un
incrocio tra Golden Axe e Ghost'n'Goblins...
Tra i protagonisti, Gundam F?1 e Ultraman.

| rd
nE

SUPER F1 CIRCUS 2

Potrebbe diventare il simulatore automobili-
stico piu massiccio per Super NES, anche alla
luce del fatto che Fl Exhaust Heat 2 ha larga-
mente deluso chi si aspettava un grande
gioco. Ancora 3D, ancora bitmap, ancora

Maode 7...

SUPER ReTYPE Il

Il seguito dello spaventoso Super R*Type si
chiama come I'omonimo coin-op, ma non &
una conversione diretta. Si tratta, pii che
altro, di una versione remixata e :usFFubii-
menté non scattosa del mitico beam'em up!

z
>

ROBOCOP VERSUS F
TERMINATOR 7!

Potrebbe diventare il titolo dell’'anno. Ne
abbiamo gia parlato il mese scorso ed eccovi
la foto: come in Allen vs Terminator si tratta di
una conversione non da film, ma da fumetto.
Speriamo solo in qualcosa di meglio...

DARIUS 3

Darius é sinonimo di spara-e-fuggi, come
MNemesis, per dire. Sperando che l'ultimo tito-
lo Taito sia decisamente piu giocabile e meno

3

19

.

MORTAL
KOMBAT

- . E opinione diffusa che
‘_L SUPER NES/ MD 16 MBIT LG R R T

4 massiccio di Street
- ACCLAIM Fighter 1. Sara per la
: violenza, sara per la

f
’i‘ SETTEMBRE

La Acclaim sta lavorando dura-

grafica digitalizzata

alla Pit Fighter, fatto
mente per ficcare in sedici Megabit tutta 'azione del gioco, anche se
negli States ¢ gia scoppiata una polemica di dimensioni biomassiche alla
notizia che la versione americana del gioco sara MOLTO censurata,
come & gia successo per Street Fighter 1. Un'osservazione: togliete le
scene di violenza a Mortal Kombat e cidé che resta ¢ Korote
Champ... Ah, la versione per Mega Drive, invece, sari per-
fettamente identica a quella arcade. Niente tagli. Per il
resto, tutti | personaggi del giochillo sono stati flippati nella

tT 3

B

Quasto par
lavaral Ie

cart (c'¢ quel tarpano di Johnny Cage as well as Sub-Zero), mezz'ora...
Cattivissimo (si, insomma). T:Jﬂni:-;h'
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BANPRESTO

____AZIONE
" e
Rl Luciio

& BT

NICHIBUTSU

SPORTIVO

o SUPER NES |
K iRk i
'l SPARATUTTO |
¥al SETTEMBRE |

N SUPER NES |

INTERPLAY

l AZIONE |

OTTOBRE

SPARATUTTO
scattoso di Darius Twin vi congedo per l'esta- | Y | I
te. Anzi, vi congelo, visto che fa caldo. =

S OTTOBRE

sta che MK e diventato la conver- |
sione pil attesa dai templ di... SF2! |

mani ol |
impilega |

% .""
AR .‘_:I."::li."-.'n |
La f-‘-;ﬂm vre w.’-::?.k.m-m;;;;f;'
eroe Nint

b v o
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et et il
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giochi come Starblade o Driver's Eye della ! mmg; rispettivar 'f un
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| vo.Sperando ovviamente che sia meno nolosa e
| ributtante del secondo. La struttura &
quella: dlﬂnhtn:duni,mtu]pl
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SNOW BROS
NICK & TOM

'H!'I-

i-

- ﬁ — PIATTAFORME
) acosto |

Ed eccolo qui, il Bub-
ble Bobble con le palle
di neve: Snow Bros*
Piu giocabile di Super
B Bomberman, piu plasti-

| co di Rainbow [sland,

R Snow Bros... Oltre
dodici livelli per un
platform drastico:
schermi a scomparsa,
power-up, livelli segre-
ti... Powergame on
the way!?
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tf_-.;.;: Doutle Deagon {Tewgames)
N Eucpean Soccer Chalienge {Tetepames).
B Fower Factory (Telegames).-
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5) Final Lap 2

SUPER NES
DIGITALE!

E (semi) ufficiale! L'unita CODYROM della Nintendo
sard lanciata tra dicembre & marzo 1994, e sara
chiamata SUPER FAMICOM ND DRIVE (Nintendo
Disc Drive), almeno in jJapone, anche se @ prababile
che il nome curopeo @ americano sia differente. Come previsto, 'unita
sard equipaggiata da una apposita cart, la ND System Cartridge, che
andra ovviamente inserita nello slot del Super Nintendo. E la cart che

“dirige'" le operazionl, se cosi sl puo dire, mentre il drive vero ¢ pro-
prio si colleghera, tramite cavetto accluso, sotto la console, come per
il Mega CD. } cuore del sistema ¢ un processore basato su tecnologia
RISC a 12/bit soprannominato SCCP, che gira alla velocita di quasi 11
MHz (11.4717, per cssere precil). A cio s aggiunge un calprocessore
denominato HANDS (Hyper Advanced Nintendo Data transfer
System), un 65C02 che gira a 4.195 MHz, il quale fondamentalmente
supporta la memoria centrale ed evita bloccaggi o rallentamenti del
sistema, ed & specializzato nella compressione/decompressione dei
dati @ delte istruzioni. Ci sano ben 12 Mbit di Ram dinamica suddivisi in
B e 4, a cui st aggiungono due Megabit di ROM. Come avevamo gia
scritto il mese scorso, a differenza di Mega CD, CD-l o Duo, il Super
NES ND accettera solo CD inclusi nell"apposita mascherina di plastica
di protezione, al fine di preservare il CD da eventuali graffi e polvere.
Se avete un Mac CD/ROM o un PC CD/ROM avrete capito benissimo
cosa intendiameo. Il sistema dovrebbe essere perfettamente compatibi-
le con il software del CD-l (ma non viceversal) e teornicamente con
tuttl | sistermd che utiizzano lo standard XA/Bridge. A differenza del
Mega CD che richiede un'apposita card esterna, il Super NES ND ha a
disposizione 156 K di memoria libera da utilizzare per salvare posizio-
nl di gioco ¢ punteggi. La macchina, come il 3DO, vanta due velocita
differenti: pud infatt leggere |50 & 300 Kbyte al secondo. | tempi di
accesso sono pla bassi (0.7 secondi) rispetto a quelli di CD-l, Mega CD
o Duo. | primi progetti software non saranno presentati che a Chicago,
in occasione del CES, a pochissimi addetti ai lavori. La macchina
dovrebbe essere commercializzata a meno di 500 mila lire e, udite
udite, alla sua realizzazione hanno collaborato i geniacci della Sony
{sono tornatl sul loro passi, anche in vista di un concorrente Mmassiccio
come la 3D@) noncheé quelli della Nec (hanno fornito | microprocesso-
ri. nella fattispecie un VB10)... Buone vacanye.

WORLD H[RO[S 2

Tempo di seguiti, sul Neo Geo. Ancora una volta, un picchiapicchia. Gra-
fica a livello SNK, mosse cattivissime, tutto nella per'lnm tradizione di
Street Fighter 1. Quat- & _
tordici combattenti km"‘
contro gl otto dell’epi-
sodio precedente. E
l'originalical

7) X-Men

9) Four Trax

| & NEO GEO 106 MBIT
A
f PICCHIADURO i
N, L
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| MIGLIORI COIN-OP AMERICANI
1) Virtua Racing

2) Suzuka B MHours

3) Stadium Cross

4) Mad Dog Mc Cree I

6) Race Drivin’

8) Moto Frenzy

10) Steel Talons

Sega

Namco

Sega
American L. G.
Namco

Atari

Konami

Atari

Atari

Atari

DUO NEWS

Dalla Nikkodo & in arrivo un'ennesima,
deleteria interfaccia per rendere il Duo
Karaoke compatibile... Passiamo ad altro.
Come & gih successo per Super NES e MD,
anche per Duo sono previste numerose
conversionl di giochi Neo Geo. Citiamo
King of the Monsters 2 e World Heroes gra-
zie alla Working Designs, previsti per set-
tembre. Sono stati annunciati almeno altri
tre titoli (tra cui, si vocifera, Fatal Fury 2).
Cosi la smetteranno di dire che il Duo &
solo una macchina per sparacchini. |l fantastico Snatcher (Konami), l'avven-
tura futuristica della quale abblamo parlato qualche mese fa, @ stata tradot-
ta in inglese dalla TTI, che in America si sta dando molto da fare! Al piG pre-
sto una recensione!

irll!nhl-r & wn ll.id- luin-r inte-
rattive! [Duo)

A Gh X g QA G Gk Gk gk gk QA QR QR AR QR GR AR D Gh GF Gk gk gk
~ NON C'€' PARAGONE | b
A Certo, visto che da noi puoi trovare x|
- tantissime novita a prezzi Fantastici, w

v articoli d'importazione e in anteprima :{
X garantiti dalla nostra esperienza. s
?:‘ Rbbiamo di tutto, dai PC alle consoles :-_:‘f
A piv diffuse e tanto, tanto software. i

Jx Si effettva inoltre il NOLEGGIO e la ven-

:{" dita per corrispondenza in 48 ore. B
s RPERTO AD RGOSTO! _"::
A (siamo chiusi per Ferie solo dol 9 al 16 agosto) .:}

=: ATLANTIDE |

A, COMPUTERS - CONSOLES - VIDEOGAMES - ACCESSORI &

-r‘f g
P e yh

% Via Martiri della Liberta, 14 X
o (NUOVO CENTRO COMM.LE) o
A 20034 GiussaNo (MI) ‘

Pk e Tel/Fax: 0362/354879 e
e 10,00-12,30 15,00-19,30 Chiuso LUNEDI' MATTINA o

A i ook S bk gk ok g gk gk ok

A A Ay A A
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e ..,..; | o un lancio nel
rdcul0

ti permetteranno

ADESSO Y

di partecipare alle spettacolari peripezie con i
personaggi mitici di Hanna e Barberaq,

_ i Flinstones (Gli Antenati) e '’
i Jetsons (I Pronipoti)

Cartucce originali Nintendo con
istruzioni in italiano
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é un'esclusiva: HAUIFAX s.r.|. Milano - fel.: (02) 4815866 fax (02) 48142Q
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oltl @l voI ricorgeranng

LOODZ, &

nelle sale giochi oltre

Siche sul computer da

2Casa, @ lra non moilo

tutti | varn formatl di console, Game

Boy, Mega Drive, Game Gear, ecc
avranno 1a loro brava versione

Quella per Super Nintendo, chiamata
aonounio ::H Ber Lo W0DZ sara guetia
che maggiormente sl avvicinera a

ma Qilre a preseniare guai-

SlLoopz sara il primo gioco per Super
MNintengo sviluppalo inieramente n
I1aiia (anzi, sara Il prnmo QIoCo per
quailsiasi console sviluppato in |ta-
la !
La Graffiti, una societa di sviluppo
software di Milano, ha avuto Il compi-
10, da parte dell' Audiogenic, di por-
lare a lerming sione di Logpz
per I'ultimo nato gella Nintendo
LE VelSion par |
consgle erano statl sy
maniera simile a quello per i «
ler i casa. La Graffit
una videocasselta basata sul comn-
op della Capcom ita da
giogenic, na pensato che una
macchina come il Super Nintendo
meritasse una versione piu ricca,
che non st iim semplice
gioco, (che, per chl non Io

iga vl

maggiorn formati

il
el L il i

farn

lagse a
rcorga,
consiste nel sistemare delle linee
ora curve, ora rette, all interno @i una
griglia lino a chiudere dei tracciali e
formare un “Li

- e i = i - = 1 o -
AL A ! L S LR L S ﬂ:\.- bkl R
::IL L ﬂr'a CHEH NS ".;TI d =1
Ava s

l.!ll

nche per cid che capitav
schermo pur
menite c;-:leg;;ﬂ-.‘:- a
rale gel rompicapo
A questo scopo sono state studhale
delle animazioni, poste sullo sfondo
gella grigia dl gioco, che cambiano
di livello In livello @ che; A seconda
del Loopz che viene realizzato
danno vita a simpatiche variazion
sul tema

| gioco definitivo

& mirir

principati

-
O
4
-
et
e
o
-
&
(s

rl'F""n'!_:"'-I':" '::--E' -LF

Standard & Arcad

™
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SUPER L0

Ogni volta che davanti a un titolo

gia conosciuto, o sconosciuto, tro-
viamo la scritta “SUPER”,
che si tratta di un gioco per Super
Nintendo. Eppure c’é una piacevo-
le novita in questo Super Loopaz...

e chiaro

Nella prima versione lo sio
rpgrenge i concetio Gel Comn-op
palla immaging ma nessuna anma-
Zione, nel secongo caso oltre alle
animazionl gi cul pariavamo prnma.

occhio del giocatore viene attratto
dal particolan che cambiano di voita
LOpOoiN
torma di lormaggio

-he attaccano

che escond da una
2713l

Iall'r_l.r:'— E.r:,

CAalCilgd B0
Lifa Ngve

. i | - =
e Oah aito aetl tm

St e L ¥

g P P -
e T W & B L B EEE
che cercano Qi nportano als
- - o o
Fll:: I.F'J'l:-\.--Jl-er: g '::_- tal

Alien. Le animazioni

SON0 NUMergsissime @ molto spesso
davvero divertentl, tanic ¢he a volle
S AIsSChia di perdere una parlila per
seguira | fandall

Inoltre In alcune schermate & possi-
bonus speciali

Osa CNe Non ara compresa ne

Dile accedera a 0a

3

=
iy b el e s id 5 o =
QLY g Odr, Lad wuafdill d gfire

1L

mienZiona di sviluppare geile g
y dimension. arand

- [ e P ""\.{ P e TR - .

a ol el s

e . " e = Tl
= L ! | QoCalcrne orog
causa gelie loro 1orme particolar
™ = r- (A Taa' o By e e &
LOMe nelld versiong ga oar song

j@ schemi per il gioco a
gua glocatori presuppone
chne | due partecipanll s scontring
sulla slessa grigha, alutandosi © dan
Mentre |l
secondo prevade cue grigle affian-

e
L2 ITY Gkl

Il primo

gdosi “fastigio” fun altro

aue gliocaion gevono riu-
scire a 'are LoopzZ i pnma possibie

naturaimente d

el &l y e ———
(UL jr1" = - il e &
F
- - § L4 - " L =
bl LIS a2 ] 3 RAaLele B = =
e e ' r " r iy N
enie a e iaha OS8ir sviiup-

palon

mMongo Cos! ana

possang dire la loro in un
scinante come quel-
0 delle console

| giapponesi della Nintendo hanno
Istituito |l universita del giochi di
Mario, tutta professionalita e perfe-
Zione, ma un po della lamosa fanta-
1a creativa llaliana ¢i voleva. C
VDITa ancora pareccnio iempo prima
gla italkana proguca in

(aab=Rall=14 @ k= % L P91 F= S A
rnaniera ioidae delie cartucce p

{4a]
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FIEE Wiiia®

nsole, & gueste aitnicolta sono
mmensi
oneri finanziari e altri problemi troppo
|:c:|r""|[_1|Ea5"_-;l per.-gesere E.L:'ll':'-.;lf-.-'[ In
guesta sede

legate a motivi @i licenze

Lomunguea

g}

T T
JUSsiu

gia un zic, u DL

A0 LN

I Qigco sara armmnato entro un

- - gl = bia s ™1
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Ecco alcuni schemi tratli da Supor
Loapz. o promo gedco par ©on sole

{ Super Menlenda ] sviluppalo complela-
el o Ilalia

I romsypec apo, wrvmardialn ¢ divertenti,
vengons arrae chats da londal amimal
che cambuagng secondo o schema & o
moses dal giocalore.

WAPARE R A,

prepararic per il lancio sul mercato,
(uesto compaoria F:Jr'::";]F:HafE la con-
fezione, realizzarla, convertire |l
gioco su cartuccia, imballare il tutto
e metfterio sul mercalo

Sicuramente sara in vendita per
Natale, forse anche pnma

* Random
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b LA TUA ABILITA DEVE FARE UNO
f SCATTO IN AVANTI PER PILOTARE
F-ZERO, IL GIOCO PIU VELOCE DEL MONDO.
INSERISCI LA CASSETTA NEL TUO SUPER

o Formula Uno el o [ eNRSARE
RECORD, SCOPRIRAI L'INTENSA EMOZIONE

orre il veloce dello fu [
rmmagmaz:one

o VETTURE E PILOTI CON CARATTERISTICHE DI GUIDA DIVERSE
o MEMORIZZAZIONE DEI MIGLIORI TEMPI |
* 15 CIRCUITI SU 9 PIANETI DIVERS|

e 3 LIVELLI DI ABILITA

* SUONO STEREQ

o ECCEZIONALE GIOCABILITA

V1130 YaI4S VI OGNILNIN d1d0N5

~ ol
b = ¥ “/{

[T GENERATION SUPER N,NTEN‘D}‘LnJrr;H_%

Controllo che ci sio il marchio 616, ovroi cosi lo certezzo di overe prodotti
Nintendo originali, con le istruzioni in italiono, lo goronzio totale ¢ lo

possibilito di iscrivert ol mities i "il’ll’ﬂl‘ldﬂ. httpﬂjwwﬂ.ldgamESitaha.ﬂEt)’

o
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la nuova generazione degli L(D!

Trenta gradi, o giu di li. La calura insopportabile rende
faticoso perfino battere i tasti del Mac. Come se cio non
fosse gia di per sé sufficientemente deleterio, la radio sta
suonando Pultima canzone dei Ladri di Biciclette,
“Picchiaduro”. Ci vorrebbe una “BARRA” di gelato ripiena di un
nocivo mou caramellato, man. E se mandassimo giu al “BAR”

qualcuno a fare una scorta di sorbetti e granite? Anche a costo di fare

due ore di “CODA”...

arcode Battler: di che cosa si tratta? Se
leggete attentamente le news saprele cer-
lamente cne stamo pariando gela Conso-
e portatile a cnstalh iguwd che ha scon-
yOItO 1| mercatlo ghapponese

Le stalistiche pariano chiaro. un milione i pezz
venduti in meno d aicioito mast! In queslo breve
articolo cercheremo di farvi capire parche questo
aggeggla sl vende come Il pane

Jn Imperatore tarpano avrebbe ponato violenza e
gesolazione tra | van cian d

olpl di codic

Canco Mmoo al epica C'E".Tﬂ-giid d CLHR

5 i = e — =
ina oniana gaassia

barre. Solo sel del miardl di abitanti della Nebulo-
Sa BONO fMUscill a salvars: e a oro spatia i compito
di stanare || cattivo e riportare la pace Dovraete
guindl scegliere un guermerc @ un mago tra guelll
disponibill & stidare il Boss e tutll | SUDI sCagnoza

LJuasla console hi-tech gelle dimensiom di un
Game Gear ¢ accompagnata da svariall pezzi d

semorang care i cregno. Le scheg

o Hy - - -
1.-: _!“‘:.ﬂ- 'lhll hr\-'_:

{0

rappresentano guerrien € maghi (otto n tolale)
armi @ oggeth util, poziom magiche, ecc. Conclu-
dono la serie ben cingue schede blanche che pote-
e parsonalizzare a vosiro placimanto

Tutti | prodottl commerciali sono codificat, ovvero
munitl di codicé a barre: una sanea i numen & i
barre verticah nere che permetiono & svellire la

operazionl gl un normale supermercalo

articoll

articoli s distinguono in due categone: quell a
prezzo fisso e guelll a peso variabile. Parliamo d
un cogice a barre Qi un prodotito a prezzo Nsso
4009983002212 le prime due cifre Identificano |l
paese di origine del progotto (in questo caso, 40, la
Germania), | caratieri 3-4-5-6 (0999) (dentthcang |l
produttore (OgnUNo Na un Sud NuUMero particolare)
& | caratten che vanno dal 7 al 12 (390221) invece

= 2 - = o
formitore jltima

rappresentans |aricoio de a cira
e deita check-gigit ed € una cilra calcolata sugh
altn dodic carattern

Il Barcode Battler &. in breve, uno scanner in grado

di leggere | coaicl a barre, al quale e stalo aggunto

http://www.oldgamesitalia.net/

Barcode ¢ Super NES: gquando
bBairare divenla solisticato...

un visore a cristalll guid ICendo scorrare una
Hallea 3 LiFT oy COOGH DArre ot OoHato )
-he 1 dla maggoranza degl articol Jaf
3 hxze DM [ aga, tré punteggi. \a
-'E' i 4 4 i-r:-!;.-.:: - E ag y - Ilr -1 . i "E“F

garg un ayversari
Umano, giocarg contro nermc) generall dal Compu-
combatiare |

ler Qppure ANcora ontro una delle

‘card’ che rappresentano “i cattivi’. £ chiara che 1a
.t-\.l_-IrTl-‘l: FI ..1- l'l.l e rrming I‘;'.,J_:j-"'__ﬁ'. | ._l._',li 1 Jl o | __"j a
uno del due giocaton raggunge lo zero. || Barcode

NO O Salvare 1a vosira pos:ne Oi

AC1 8 Darre sparsi per

mondo, Solo N Casa vostra cé ne sarannc aimeno

un cantina. | cocdicl a barre sond i soltware del

B Fasit
PR -

3L 51

: wf«n:;rhnl «
! -:%hu CEEY 2 3
‘..rﬂrui-!l"l":" Tl

Barcode Batller. Ergo, |a console vanta i piu alto

numarg dl “giocht aelia storia, @ molll QI e85

g s ol e . [ e & = b =1 ar-T
CUS i i) ROCTie e 0O TN g are 2 el
pre quello, inserire e levare schede ardare

T I I o
LUSd SLUUTE e

_;lf,l". 5;._{”.:.]““_!._ I;. [ -_\i.lrd l-':l"_ - ..-I.I T 4

Anvway, 1l lancio europec del Barcode Battler &
previsto in Inghilterra entro fa ting Qi giugno, dove
sara vendulo a circa 40 sterline (poco meano d 100

rmia lirg) & in taha a settemore

ASO sara distribuito dalla Tomy, mentre
n patria verra commercializzato dallintraprendente

- i -1 T

ZiOg La |Smy prevadga vanoesre ne
:.“-_-\.- =ik i § l-hes ST .1' iy [ o CETE N un
=40 L JAM U s AT S |17 - A ¥

by Matteo “Disilluso” Bittanti
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2 JOYSTICK +
CAYO SCART +

L. 349.000

SUFP.NINTENDO

ARCUS ODISSEY

BRAM STOC. DRACULA
KAWASAKI

MARIO IS MISSING
UTOPFIA

FIRST SAMURAI

STREET COMBAT
BATTLE TOADS

FINAL FIGHT 2
LAMBORGHINI AM CHAL

NOVITA®

L. 119.000 L. 99.000

DISPONIBILE IL NUOVISSIMO
CONVERTER PER MEGADRIVE
CHE PERMETTE Di UTILIZZARE
TUTTI | GIOCHI AMERICANI
PROTETTI (X-MEN, AGASSI
TENNIS, FLASHBACK ECC)

SU QUALSIASI MEGADRIVE
AL PREZZO SPECIALE DI

uT .35.000

R Ry

: e
| SUPER NINTENDO +

'SUPER MARIO wnlt@l

TOP GEAR2
HUMANS

MEGA DRIVE

COOL SPOT ADVENTURES
ELEMENTAL MASTER

SILVESTER & TWEETY

http://www.oldgamesitalia.net/

051-343.504

10 LINEE R.A.

MEGA DRIVE+
 STREET OF RAGEZ
L L2eseee |

R.C. GRAN PRIX
SPIDERMAN
MICKEY MOUSE 2

SHINING FORCE HOOK

yo¥s HUMANS

BRAM STOKER'S DRACULA CAME BOY
SHINOBI 3 BATMAN 3
HOOK CHUCK ROCK

COOL WORLD

LAl L

T -'l"‘".__

L. 10%.000

NOVITA ASSOLUTA
MEGADRIVE 2 +
MEGA CD2 11!

CHIUSI PER FERIE
IL MESE DI AGOSTO...

L. 189.000

L. 109.000

SERVIZIO PERMUTE
USATU!
051 /343.504

CARRY CASE | JOYPAD RAGGI
PERS.N. | INFRAROSSI
L. 29.000 L. 75.000

GCAME UEAR

BRAM STOKER'S DRACULA

-I VIA VELA u/:: 40138 BOLOGNA

NINJA BOY 2
ADDAMS FAMILY 2
RACING FIGHMTER
TITUS THE FOX

IOE & MAC

FELIX THE CAT
SPEEDY GONZIALES
STREET CHALLENGE
FI5 STRIKE EAGLE
BATTLE TOADS 2

MEGA CD

ONE

FAX
051-344.906
SEﬂ&HIEﬂACB. i

+ SEI GIOCHI
L.749.000

FINAL FIGHT

JAGUAR Xj210

IOE M. NFL FOOTBALL
MONKEY ISLAND
TIME GAL

DARK WIZARD

ECCO THE DOLPFHIN
SHERLOCK HOLMES 2
INDIANA JONES
SPIDERMAN

WING COMMANDER

RISE OF THE DRAGON

. WA Ky = v

/001

L. 99.000

MEGA DRIVE DA L.
GAME GEAR DA. L.

HANDY BOY
L. 57.000
HANDY POWER

L. 72.000

L. 49.000 L. 99.000

19.000 FINALMENTE DISPONIBILE

ulg:; 9 L"ADATTATORE UNIVERSALE
PER MEGA CD.

GAME BOY DA L.
SUP. FAMICOM
SUP. HlHTEHnn Iu L. 29.000

| VIDEO CASSETTA

0661 PUOI UTILZZARE
QUALSIASI 610C0O

DISPONIBILE (USA, ITALIA, JAPAN)
SU TUTTI | MEGA CD.
eas . IN OFFERTA LANCIO
} j
CON TUTTE LE e it

NOVITA'

L. 75.000 L. 8%9.000

hl'tffWWW-UldgamEﬂta”a-”Et’ RIPORTATI SONO REGISTRATI DALLE RISPETT

L. 79.000 L. 99.000 L. 89.000

L. 99.000

L. 79.000 L. 89.000
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PROPOSTE PURBLICITARIF G%1-4A%1 A6 A&




http://www.oldgamesitalia.net/

4 .
wmm:&mmmpﬁuu llmd.lﬂnri deﬂa
vostra rivista preferita? Ora, tralasciando facili battute
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t a che fare con il Game Boy), eccovi di seguito le prefe-
&) Alien3 renze (in ambito ludico, of course) dei giornalisti hi-
i R : : tech di Game Power. Non fateci caso, siamo un gruppo
@ Bubsy . Accolade ﬂ' ® di ghiaccioll post-moderni ossigenati ante-litteram, il
Pop'n’Twin _ QR e '_ _.: '_ _3 ;_'.; che non significa assolutamente nulla, ma rende
g F:;HH:::H % questa intro “a la page”,
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S~ ENTRA NEL TEAM CHE
PREFERISCI E SFIDA IL
RESTO DEL MONDO!

In airetto TV il fuo T
Campionato Mondiale.

0 « INCREDIBILI ROTAZIONI TRIDIMENSIONALI
® 60 SQUADRE DIVISE IN 6 LEGHE DIVERSE
o SFIDE A DUE 0 DA SOLI CONTRO IL COMPUTER

e POSSIBILITA DI SALVARE GLI INCONTRI

J145 VI OUNFLNIN 444115

Q

.-\-.

BIT GENERATION SUPER NINTENDON. ool

Controlla che i sio il marchio 616, avrai cosi o certezza di avere prodotti
Nintendo originali, con le istruzioni in italiano, lo goronzie totele e lo
<.~ ihilita di jecriverti ol mitico (lub Nintendo.
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POWER GAME
Mo, non significa che siamo pronti a darvi un pesto-
ne sul naso, un Powergame ¢ un gioco megalitico,
massiccio, apocalittico, tropppobbbello ¢, in gene-
re, incontestabile. 5¢ lo perdete lo avrete sulla
coscienza. Fenomenico.

FOTO SEGMHALETICA
Sorge spontanco chiedersi: ma come puo un
beotla del genere consigliarmi coerentemen-
te come spendere | miei agognati risparmi?
Non vi biasimiamo. Fidarsi € bene, non fidar-
si vuol dire non giocare. Lacerante.

COMMENTO

Hl parere del recensore. Nella storia
dell'editoria videoludica mondiale, nul-
la € mai stato fonte di litigi, argomen-
tazioni, lettere roventi e dibattiti filo-
sofici come gueste righe. Il commento
€ strettamente personale ¢ quindi sog-
gettivamente interpretabile, ma se tro-
vate il vostro recensore di fiducia,
tenetevelo bene stretto. Plastico.

CONSOLE

La sigla indica il nome della console
sulla quale ¢ stato effettuato il test.
5 avete un Nes ¢ la recensione
riguarda un gioco per Megadrive, vi
sconsigliamo di comprario perche
potrebbero insorgere dei problemi di
compatibilita. imspettoso.

CCMMENTO
« VOTO

vOTO

La matematica non ¢ un'opinione,
ma | giudizi numerici dei recensori
si. Eccovi la summa dellintera
recensione: il numero ¢ perd indi-
cativo. Non comprate mai un gioco
basandovi solo su di esso anche se
€ un Powergame. Scoprireste
magar di aver comprato un gioco
di ruolo quando vol odiate I'intera
categoria...

SCHEDA TECHICA

Tutte le notizie piu importanti che
vl pOSSONO servire per rintracciare
il gioco. Manca solo il numero di
telefono della segretaria della
software house che lo ha prodot-
to, ma stiamo pensando di metter-
lo a partire dal numero 120 di GP.

Specialistica.

GENERE

Potra sembrare superfluo, ma tal-
volta si discute per ore della bel-
lezza di un gioco in quanto stabili-
sce nuovi limiti nel campo dei pic-
chiaduro per poi scoprire che era
un puzzle-game... Fulminante.

SOTTO CONTROLLO

| primi tentativi di interpretazione di questo
inutile box cominciano ad arrivare, ma non ci
hanno soddisfatto minimamente... Nemmeno
Zia Marisa ne conosce il recondito significato.
E grave? adiposo.
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SERIE A saluta
i Campioni di Lega

IN EDICOLA A LUGLIO L’ANNUARIO DI SERIE A
_ (ON TUTTE LE STATISTICHE
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CLAWS ENCOUNTERS OF THE
FURRED KIND

Code di rospo, ali di pipistrello, un pizzico di capelli erto che se siete come me (andate a
di Dupont e per finire occhi di lince. Ecco cio che vi Zbaﬂﬂrﬂdtfﬂntmlgh alt]:fn, rt}:];ﬂlate E;u
& : - - - a 1 gradino...) I ativo di “ '
Sy § servira per preparare la magica pozione per riuscire a b L GERCHIG.. | SEPPRISLT Ol 00D
| . ' | di lince” non vi si addice proprio, ma
superare tutti | livelli di Bubsy. Potete tentare anche

se invece avete le orecchie a punta,
-l S€NZA Ma se poi vi vedrete ricorsi da malefici un sorriso sornione e un'espressione fur-

nemici non date la colpa a me!! . betta allora assomigliate proprio a lui:
Bubsy la lince. Se volete divertirvi (e
dico divertirvi sul serio) lungo una
miriade di livelli con una grande
varieta di paesaggi, questa & proprio

la cartuccia che vi ¢i vuole.
Gia che siamo in tema di vacanze prove-
remo ad analizzare l'itinerario della nostra
simpatica lince, cercando di farlo sembrare
una promozione di qualche Tour operator
in modo da consigliare ai lettori
di Gippi i posti migliori e le occa-

B sioni irrinunciabili.

Cominciamo col dire che il “viag-
gio” & adatto agli avventurosi, dato
che si attraverseranno foreste
impervie, miniere sotterranee,
canyon e non so che altro...quindi
se siete i tipi da “mamma mi prepari
pane e nutella?” questa avventura
non fa per voi.

Scaltrezza e abilitd saranno le doti che
contraddistingueranno la vostra avven-
tura, anche perché per uscire da un
paio di situazioni alquanto stressanti

I.

"o |.

g x‘ﬁq"; } 1
~ - "-‘h - \ llllunﬂﬂ B r.n.ll:tn hnrlm mattarote in lmrh il po
- | consenbird di p
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MAMMA TI AVEVO DETTO

CHE VOLEVO LA MAGLIETTA
DI BEVERLY HILLS!

. iy o L d
LWL

Voiete cambaare

l‘. o e

)

gt RE LR
Trappanissimot!!

N = P g T LT
2T FOWWET NilW wave 5D

MAGLIETTA CON IL NUMERO on ¢

ROMD NUMSTosissimes.
incredibiimente spasso-
sl sono in modi in cul la
povera lince passa a
miglior vita. A volte =i
travestie persino da
ammiraglic, per poi
aHondare con dignits
fra | flutti.

—_— e e e e e e e e e R S S

dovrete sicuramente possederle,
insieme a una buona dose di nervi
saldi (o a un paccone di camomilla, se
preferite).

Per voi sportivoni ¢i sara da cor-
rere, saltare ¢ planare a piu
non posso, con sferzate
di adrenalina da capo-
giro..ma andiamo
con ordine: durante
tutta la wvostra
avventura dovrete
tenervi alla larga
da alcuni brutti
ceffi (per la verita
abbastanza monoto-
ni, in quanto a look),
parte di questi se ne
staranno fermi al loro
posto limitandosi a farvi
ogni sorta di sberleffi, altri vi si
avvicineranno con aria minacciosa
(spesso tenta di farlo anche Raist con il
risultato di una bella torta sulla faccia), altr
ancora tenteranno di colpirvi gettandovi
delle uova (sempre a serie di tre alla volta)
sia orizzontalmente che verticalmente. Il
modo per non averli pit: “tra le zampe" sara

I moatri di fine livello sono delle spacie di dischi volanti
con 'onnipresenta gomitolons da srotolare.

Quando saliale da puntl roppo alti v con-
yiang planara Der non amvana a temrs e sira-
cellaryi!

& LO sCarpone vl Qara un Calc) nel sedenno

it @ varrete scaraveniati dalla parle verso cul

F questo & g .
anche esseda ulile! (Chi 'avrebbe mai detio!

s La afera colorala di arancona vi dara del

3't-:;-'--}_:.., purtl bonus par | Yostro super-recora!

L T L ]
e

atn...a voile un calcio puod
| tapp O aicund buchi che portang al sotlo
suolo vi saranno utili per sallare piu in alto
Fate altenziona perd, perché possono
anche slorairvi e addirtiura fary: pardere 1a vita
4 Nel caso che vl imbattiate in una freccla
[ NOSSA Che gira su sé slessa. .prengealelal Vv
Y regalera un continua

g, Non @ difficile arrivare alla fine di un livelic e
xiﬁ"‘m“ se quesio & || vostro obiettivo, una volla che
¥ conoscerele la strada andrete spediti, ma
se volele un cons splorare tutli g

anfratl bon
gaiatticil!

gio fermatevi a &

iroverale anche de Js davverg

it
o

V=il

in pazzo el vosng QUERISENODa ma ur

S S S . S S S (S (S S S—

L-—-—-—.———.—-n--h-.-np.-.—————p-.—p———-—-—-—;——--.__—_-r-_—_—_p---————lJ
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TR DONUE DOT QUBOasnars uni
pid wiie, Il pumero di vite acguisilte dipendera da quello
SOrMo Sula Mmagiaita
MAGLIETTA SCURA |1 maghella nera non & guela
} un MNar-skin ma ia sua ben pid onorevole funziont
E3ra QUEeRa CH Nendehi MweSRDin & Nemede, i moo0 O
DOSSIEIE SvanZare SENFE oo™ O, Mel Cas

PICOND DETHCI, v dara ia posSOuna o 1arh Tuon Senia
CNeé Neanchne sg ne accorgano!

MAGLIETTA CON PUNTO ESCLAMATIVO
LAMPEGGIANTE “c 0 U

math una volta chié

INSUMento dawwarg moto

utile o avrale ag

& &

L

quantatn sarete

Ll p

per alcun second

— e SES S S S S —

e i e e e s i S e o i e s A e e e S e e S A e i s e e i

quello di saltarvici sopra in
modo da abbatterli [caval-
lo che Mario non si cam-
bia), cosi facendo non vi
disturberanno pit neanche
se doveste, slortunatamente,
ripercorrere quella strada,
Durante tutto il vostro
irduo percorso dovrete
fare attenzione a buche
e anfratti vari, questi
infatti potrebbero farvi
finire luoghi
impossibili, da lascia-
re una volta che vi ci
si € infilati: parlo spe-
¥ cialmente di pozzi pieni
d'acqua o tane di animali.
Non tutti i passaggi “nasco-
sti” sono nocivi pero, infatti ogni
livello di Bubsy si presenta cosi
ampio da darvi la possibilita di sceglie-
re una strada o un'altra, senza alcuna pena-
lizzazione.
Fate attenzione comunque a tutti i corsi
d'acqua e alle grandi altezze, a una lince
proprio non piacciono. Per non correre
rischi potrete controllare, con l'ausilio della

in

§

e,

B e [ e

i i e Bl - e g Mol o Soll w g B s rel i Sl < 3

La trasformazione in ombra regalata dalla maglietis
scwra ci rende invisibill al nemici!
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FRUTTA, FRUTTA FRESCA!

Casse, casse di Wt | bpi: mele, aranca, albicocche. .. ma nol volevamo la dieta mediterranea’

CASSA CON IL GOMITOLO Una pacchia’ Tantesimi super-punti 3 chl sl aggiudica uno di quest oggeftinl, Non vi
preaccupate, dato che la mamma di Bubsy & famosa per | suoi maghoni di lana, di casse cosl ne froverete davvero
tantg!

CASSA CON | CHIODI Ccchio a sallarci sopra
perché se avels a sfortuna di ricadere poco lontang,
vi “sgonferete” suw chiodh che avrete sparpaghato’
CASSA DI Illl.l,lll Aftent:

ST IETEITE,

ﬂllll CON LA DINAMITE Arenrione al espio-
sione, perché oitre a

mancand moito n aito
polra proCurarn gual-
cha fashdio se non sia-
reta affenti!

W I oy
i %1

croce direzio-
nale, il pezzo di strada verso
cui volete dirigervi, in questo modo evitere-
te di andarvi a spiaccicare sopra un cactus o
di esplodere per colpa di alcuni candelotti
di dinamite, sadicamente posizionati dai
programmatori.

Importantissimo!!!: ricordate di
cercare i punti esclamativi
durante la vostra pazza pazza
corsa, perché se doveste soc-
cnmbere 5arebbe increscin-

Iumdl mulllhuilnr-
iali molta inlerassanti.

il caro vecchio gioco del martellons si rivela utile par
raggiungere alterre insperate.
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COMMENTO
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Db_Line srl - V.le Rimembranze, 26/C - 21024 BIANDRONNO (VA) - ITALY
Tel. 0332.819104 r.a. Fax 0332.767244 VOXonFAX 0332.767360 DbVox 0332.767303
Db-Line bbs 767277-767329-819044 Sky-Link bbs 706469-706739
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dal 1 Giugno al 31 Luglio per ogni VideoGame
acquistato in REGALO un PALLONE IN CUOIO.
Ritaglia il modulo con il calciatore, corri dal fuo
negozio di fiducia e chiedi dell'offerta "Db-Soccer"
della Db_Line oppure telefona allo 0332.819104.
Ti indicheremo il negozio piu vicino.
Non perdere I'occasione ....e unica !!!!

aut. min.nchiesta
< < < < < o< o< < < < 25 < < < < o< < <

I - - - = » ——
=g | Questo tagliando da diritto a ricevere un pallone in

.\ cuoio in regalo per ogni videogames 16 bit acquistato

_El—l.hi srl - tel. 0332.819104 - fax. 767244 - Db-Vox 767308 - VOXonFAX .767360
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ono passati ormai molti mesi
dall'uscita del famosissimo
Another World, forse il program-

’rendete una cartuccia da 12 Megabit, metteteci
dentro la struttura di gioco di Mission Impossible, la
fluidita grafica di Prince of Persia, il fascino di ma che pili ha impressionato il
Another World, un pizzico di Total Recall, un goccio mondo dei videogiocatori lo scor-
di Terminator, chiudete e agitate vigorosamente. [ ed ecco che la Delphine ci ff'
: : R . e AP trovare una nuova cartuccia che non é
2 signori, ho il piacere di presentarvi Flashback... esattamente il seguito di AW, ma che ne
e siretta parente,
Anzitutto precisiamo che il gioco ¢ gia
uscito in formato Amiga e PC, e che la
versione Mega Drive é assolutamente
identica (almeno nei primi livelli) a
quelle sopracitate. Unica differenza: la
sequenza di introduzione, che & stata un
bel po’ tagliata per problemi di memoria
(nella versione per PC l'intro occupava
e b quasi quattro megaBYTE, cioé 32 mega-
'_ ’ ; 7 bit!!!). 11 gioco vi vede impersonare i
é fl"!"m e . } panni di un giovane agente del G.B.I.
e . iy (Galaxia Bureau of Investigation), il
- : ¥ : quale all'improvviso scopre che si stan-
no gradualmente sostituendo a persona-
lita molto importanti della Terra, quali
uomini politici e top manager delle
grandi multinazionali. Coscienti
dell'incredibile scoperta vi state appre-
stando a informare chi di dovere, quan-
do vi accorgete che quei cattivacci di
alieni sono gia sulle vostre trac-
ce. Avete solo il tempo di fare
una copia della vostra memo-
. ria e di spedirla al vostro
migliore amico lan, immedia-
tamente dopo venite catturati
e anestetizzati,
Quando vi risvegliate, vi rendete
ben presto conto conto che stanno
per farvi la festa. Approfittate quindi di
un momento di distrazione delle guar-
die per fuggire a bordo di una moto a
razzo, col risultato di essere raggiunti e
abbattuti nel bel mezzo della giungla.
Una giungla estremamente strana e
inquietante, che vi fa capire di essere
stato trasportato su di un altro pianeta...
Ma basta con le chiacchiere e passiamo
a un'analisi pili approfondita del gioco:
e O anzitutto la cartuccia ¢ un capolavoro,
R sia per gli occhi che per le orecchie.
; e E, come se non bastasse, anche la gioca-

_ e, 4 — bilitd & eccezionale: il personaggio cam-
Il background della citta ricorda da vicing carte ambientazioni cyberpunk che fanno impazzire Raist. mina, corre, salta € Spdld con urid |Eiit’
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idita grafica e un tale controllo dei

ovimenti da rasentare la perfezione.

immedesimazione nel personaggio é
pressoché totale, e il tempo passa senza
che ci si renda conto che ormai sono le
lue di notte, ed é ora di andare a letto.
[l grado di difficolta é stato calibrato con
estrema attenzione: i tre livelli che POs-
3 1 LT10) HFE";‘-‘_iil'!l' il "_-Ir.il;';”;.-fl.r'k_' L l':“:". ||||'.-'ti.1_:|ll1i'
di stabilire lo stile di gioco che piu prefe-
riamo. Al livello easy, si tratta di risolve-
re gli schemi delle varie piattaforme,
q::;‘li‘!'.-l;:.{.* COMmMeEe 1nieragire con 1 varil

:—|

Rotolare.
oggetti che raccogliamo durante la fuga
* non hanno una parti

C Lol
colare PL‘Z'iL’f1|l1~=I;L ':Hl i_'_".:_']lln iniel r?it'_'i_:.'.i.r.
alieni e robot diventano ben piu che una
scocciatura, assumendo un ruolo pit
incisivo nel determinare le difficolta del
gioco. Al livello hard..... beh, auguri per-
ché ne avete proprio bisogno
In ogni caso, tutti i1 livelli sono sempre
ilibrati al millesimo, di modo che vien
sempre voglia di riaccendere il Mega
Drive per andare un po' pi la nella sco-

perta delle mirabilie che questo capola-
oro della De '__-:. line tiene in serbo
Gl enigmi, anche 1 piu ditficili, non

sono mai frustranti, e spesso vi capitera ROTOSCOPING MINUTO PER MINUTO

(magari dopo una buona dormita), di

I Rotascoping é un procedimento che consigte nel fimare un attore durante | movimenti
che il personaggio compira nal gicco. | vari fotogrammi verranne poi digitalizzat e rilagliali

avere come “un’ illuminazione” e di dire :
|
per oltenerse solamente L Iimmagmne dell attore. 1
|
|
|
|

.ma perché non ci ho pensato

DriInar
Da guesti fotogrammi si otterranno | varl frame di animazione del personaggio. Il nsultato:

E a proposito di illuminazioni, ho trova- : _ ,
una fluidita i antmazione incradibiie.

particolarmente divertente |! gloco in

r“-'"H-'F__—

l‘-:'i'I!_JI«.l COT Uun 4mico. uUno muove :_ I‘.l.‘"!'

_____-'l'-_—-q"_—-ul’-_—_-ﬂ-ﬂ_‘_—-ﬁﬁ_ﬂ—_*ﬁﬂi‘l““*-—'“"—-“J

Halle spettacole televigive ci dovreme dare parecchio
da fare se non voglisma finire impallinati.

Ouardale che splandida citia. E pansars che In folo si
pards un sacco di dettaglio.... Camminare. Corrore. Salto in alto.

h'ttp:ffw'm:.rw.c;ldgamesitalia.netf http://www.oldgamesitalia.net/




sonaggio, mentre |'altro si concentra
sulla soluzione degli enigmi (si sa, due
teste pensano meglio di una sola). La
grafica e fantasmagorica. Non solo pe:
la tecnica Rotoscope con cui é stato tratta-
to il nostro personaggio (vedi box), ma
anche per tutto il resto: giungla, citta e
alieni cattivi spremono dalla console
tutto lo spremibile, e forse anche qualco-
sa di piu.

La cura maniacale per i1 dettagli dei fon-
dali, con tanto di ventole, robot, sensori
ed elevatori motivano appieno l'enorme
ammontare delle ore-uomo spese per la
realizzazione di questa cartuccia. Inoltre
la possibilita di chiamare un aero-taxi e
di prendere la metropolitana aggiungo-
1o un toCCo Iin piu

Il suono poi € semplicemente fantastico,

con suoni campionati a bizzeffe, tra cui

Ao

..-l.ll

[aapra) Ci mancava sola
i s plotlone!

{dx] Un alienoc sta per spa-
rarci, ma nol siamo piu
valogi.... Accidenti!

i

[feto centrala) Un salto
acrobatico & proprio

m gualle cha ci vuole.....

[in basso]Farme amical

Un movimanto & H lae-
clo un buco In MezTo
agll aeehi. ...

_E

gli spari ed i
rumori di
uccelli wuna
spanna sopra a tutti.

E la musica? ME-GA-LI-TI-CA. I brani

sono cosi belli che me li sono registrati

T
L

su cassetta per ascoltarh quando vado in
giro col walkman.

Consigliato "ascolto in cuftia anche
durante il gioco, cosi da ottenere assor.
danti effetti di detonazione senza dare
fastidio
notte...Insomma, una vera goduria audi-
troviamo quindi davanti a un
Power Game assoluto.

NCS53Uno, nemmeno dail

tiva, C]

|

Uno di quelli che ti fanno dire: avere il
Mega Drive e non avere Flashback, ¢
come non avere il Mega Drive!!!

* Jumpy

http://www.oldgamesitalia.net/
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" [ SCHEDA TECNICA |

Tk ______Flashback

:ﬁ;’_ LT h 'I.l’ln'ﬂ'ﬂiI
S Distruzie e Giochi Prexiosi '

NeGiocato! , B
: Comtinua Password
L*'H’Eﬂ' 'J: ) " 1

ATTAFORMEL

" [ SO7T0 CONTROLLO |

Estrae la pistola

5  Muove Il
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o
__- AGIRE & PENSARE

S
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¥ ~7=«lw Piu impediti dei Three Stooge... Piu uniti dei tre

: . moschettieri (anche se erano 4!1!)... piu furbi della

* gl | banda Bassotti! Piu golosi dei tre porcellini... Piu
wt affiatati di Qui, Quo e Qua... Ecco a voi, cari amici

- e S . lettorni, | tre vichinghi piu beoti di tutta la storia: Erik,

Baleog e Olaf!

utto andava per il meglio per i
nostri tre amici vichinghi (una
casa in campagna, una dolce

mogliettina, un figlio, un jet priva- I CIBO: Vi rida 1 unita dl enérgia |
to, il tavolo da biliardo, il ferrarino, I I
i : : : I BISTECCA: Vi rida 2 unita d energia 1
ecc...), finché durante una di quelle tipi- Y |
che fredde notti d'inverno i nostri 3 amici : a $CUDO: i da 1 unita o energia supplemen :
vennero risucchiati nel loro sonno da una | tare i
misteriosa astronave aliena. I r BOMBA: | ¢ polete motiare da qualsiasi parte |
; \ g g e AL |
Quando ripresero conoscenza si [ 1 per fare esplodere qualcosa !
l ani s rae: = : | 4 ogni nemico sullo schenmc |
lontani da casa, ma r.|m'.nm non | |
soteva certo d derli dal : l FRECCIA INFIAMMATA: cooe unrens I
B T ".."_l'. '|.=. N —
PO di e AUAALTLL Rl L83 It design dei livelll strutta pat- | CO in un COPO 500 I
care di tormarvi. tern abbastanza ripetitivi, AN — e (e
i ; - '- anches s curati con sufflclan- | ﬂ CHIAVE: Servono ad apnra g poreg 1ma |
]:d CCCO L"'H." eniraité 1n scéna voil. te attenzions & dall'aspatto | vaTNaR! |
Ora il destino dei 3 compari & nelle SUAREUETERIN, S, o ' STIVALI DI GRAVITA: Pormations 2 un Viche |
-.'l* I solito non mancano bonus | E I
1~|,5trt'- mani. || "h-l__:l:"-trﬂ '5..':”]1:;11;"'[-_' gara o Wari. I :}'::: CATITINGIS 1 UN Camnn -_;r;!.'1E'._’r:ﬂ:'r.-E' [
quello di guidarli sulla giusta strada | r- PULSAMTY Premetsl per attivare/ disaltvare |
ner torna T.t* a caga I T  qumerose cose nel gioco. :
[ = i e A
ey - . : INTERRUTTORI: come per | pulsant |
Ma da che mondo & mondo niente é 1 [ I
facile per gli eroi pixelizzati. E una i BERSAREE Funsionsio Some serelios - =
miriade di problemi i attende sul loro : u santl ma devono essere colpite da Baleog per :
lungo tragitto. | essere atval I
La cartuccia si potrebbe presentare come el -

un banalissimo gioco di piattaforme, ma
la verita e tutt’altra, a cominciare dal fatto

che questa volta dovrete comandare 3 per-
sonaggi contemporaneamente,
L'obiettivo di ogni livello & di fare rag-
giungere l'uscita a tutti e tre i vichinghi.
| problema & che per farcela dovrete per
forza combinare i poteri di ognuno di
essi (vedi box).

Infatti ogni vichingo é specializzato solo
in una certa disciplina e pud compiere
solo un certo tipo di azione. Quindi per
poter progredire davanti a un ostacolo,
dovrete sempre trovare la combinazione
giusta, da eseguire con | giusti personag-
11 € oggetti.

EE:{J'ITIE'EﬁE non bastasse, verranno spesso a L':'::L"::;:LT::;LT

i a 5 i i g = K ; 5 " ! " i
disturbarvi orde di mostri di ogni genere, ne99lma “'::q"’;:‘ﬂ:

sempre piu pericolosi con 'avanzare dei  =are con un aitre vi sem- e pongile
: I. P P . " _ : brers |6 cosn piu normale m
Bilie 1 del mondo. :

http://www.oldgamesitalia.net/
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PERSONAGGI

ﬂAl.Eﬂ-ﬂ IL GUERRIERO:

olreste scontig

L TR TR Rinuna & u

..ll.ll J o8 T ek ia Fierid-

FOEED LN R maEnte ds un

ihablai! | ML AGEHD
el sl

—————— --l-l—————ll-"J I|lII

- . T S T S T R . R T S S Y T TR TR T S R e T T S

h- ﬂriginum inr ' 0 3
| ﬁﬂwe i ol i s grandezia di guest :
SRUOVE Eartuccis B b f arpiy. {_.."m nu
'ﬂfﬂﬂu”u | Non avin clit “r&nl-id:
|’h Bl Mo SME I ' ha ta prima.
‘mmm \SCIato '8 raog |_"|:r_h.ia‘L.u"U
ﬂigﬂaﬁﬁ- Rl Fh. TR I O -. . .
B SON0 estarar anli el nostn mnﬂ::ﬁn
R nohimriare cal roter 2 rsc polang, S 3 |
B fompican: ci | - anoats e
I rioere. quels ¢ /i ot .;e*n..ﬂmm
R hEEhonare (a vos yigia .:-L'-:nnﬂ
,'wu;‘ ore incollal nermo. I 5;-;1“. _
~ Jlmwu & ar L ] -} | m ¥ 8
Le particolarita del vari 3 - A P - e -F“'ﬂ'!ﬁﬂ‘r't ' Caruce:a Oa CONSIANS
personagg: un;m“rnu :::1_- i =5 : ' _ . . - Pl‘ll'l!lﬂhh'l-!!,‘ul ACCASSILOAl d8 rompicape. =)
c . i : .
e o (S M S S S - TECNICA
foto in alto il buon Dlaf . . I v 5 - . e — —
che plana col suo scudo. ' - — — — —— ; AN _- The Lost :'

I 1
nostri simpaticon atiraverseranno vari {Sopra) Le icone del tre perso- S M
: 1 i T nagi sono sempre presenti in ¢ RO lw'- :

;}t-'.‘ludl storic1 {(Gilurassico, | antico Epit- cima alio schermo., atfianca. i L]
* - gt - MN*'Giocaton s -1‘.:!5-

to, ecc...) e altri posti bizzarri, come te dagli oggelti a disposizio- L BN

v T.- T M - S b | «a 4 e L, LML ] ne Ht'"n?“n‘“fiﬂ. | - Irlu‘u.r, = " “ :r )
una fabbrica di dolci. {A lato) Un'immagine o . "“‘ :
dell'introdurione...ma par- AL Lﬂmﬂ Sl aiticoits

| problemi sono di difficoltd crescen- . ' B ché la vita non pud sem-

te e vi assicuro che, verso la fine, cert ' bt i
]1'1':_‘!“ S0N0 veramente tosth htin-,rpi;m. : -
te e davvero divertente, soprattutto se >

giocato in due! . -

| o | SOTTO0 (ONTRQHO

I Per cambiare Per &
- m personaggio um g

UN SCREEN-SAVER
SU SHES"'

AGIRE & PENSARE

| OO0eOP
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Corri in edicola per confinvare.

dello fontasio in un mifico mondo
'.I:lﬁduwmrlulmlefmadalheneu

26 offoscinanti storie complete con giochi di ruolo,

3 1 ,0gnuna con un nuovo mostro da sconfiggere,

| ﬁ;}* do assieme all'eroico Richard il Sentiero
- Ancestrale, g, per ritrovare le sei gemme, essenzo
oo
i ,4' 1 . Jie. 'II “'l {u:l *J"'l'm rﬁdvﬂl mn“
| mlemm dei mostri, comporre il puzzle

i lo Moppa del Mondo Ancestrale ed
wicert gioci
EL s coprila frose che ti rivelera la fonte del male e che
’ 3 mmf-qh b ilfﬂ'ﬁﬂnr&re!ﬂmermglinﬂmggtudEumDBmy
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® |e corfe guida per percorrere il Sentiero Ancestrale

® test d wmmnmnm
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Ehi ragazzil Sacchi sari contento: ¢l siamo anche nol, un
buon auspicio per USA "947
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opo due campionati italiani di

Kick off (il secondo in particolar

modo indimenticabile), il mitico
gioco di calcio si appresta ora a mandare
in delirio 1| possessori di questa console,
tanto venduta e tanto acclamata. Per chi
ancora non lo sapesse (e, per commenta-
re questa eventualita, mi rifaccio a una
frase del nostro mega-direttore Rical:
“Non ho parole”) il gioco in questione -
che sarebbe meglio definire come simu-
lazione calcistica - basa la sua forza su
una veduta a volo d'uccello e su una velo-
citd d'azione elevata e travolgente, impre-
gnata di realismo.
La palla, per confermare quanto detto,
non ¢ mai attaccata ai piedi dei calciaton
e, quindi, tutte le cavalcate sulle fasce e i
cross da fondo campo sono azioni che
devono essere volute e ricercate, rivelan-
dosi come dei veri diversivi per le fasi
d'attacco e non dei semplici modi di
“buttarla dentro”.
Gli elementi peculiari di questo seguitis-
simo sport sono tutti presenti: dai cartel-
lini ai rigori, dalle tattiche ai vari modi di
agire con e senza la palla. Rimandandowi
ai box per scoprire la quantita delle
opzioni presenti nel gioco, cerchero ora
di illustrarvi la grandezza di questo modo
di vivere il calcio.

http://www.oldgamesitalia.net/
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MENU PRINCIPALE

ALLENAMENT] - Con questa oprione & possibile entrare
deve disputare un incontre amichevole sceglion- nelia sorione degll allenamenti, in cul sl pud scegliere so
*h:“ ﬁl::rnlu l:ﬂ-d: 2 oppure lﬂl‘lﬁll'-"l ‘thﬂ m :

con un
m—u-nmnmw-ﬂénm & 3 :
re dooldere dif vedere il computer che gloca con-

tro ad slesso.

L oprione di replay consenie di ammirare la asioni pld
spetiacolari o i fallimenti piu clamorosi.

Prima di ogni partita, amichevole o com-
petitiva che sia, si devono effettuare alcu-
ne scelte molto importanti: in primo
luogo c’é da scegliere la formazione da
mandare in campo e le eventuali marca-
ture a uomo (un massimo di due); in
secondo luogo si devono selezionare le
tattiche con cui affrontare il match: quat-
tro, tra le dieci disponibili, attivabili in
qualsiasi istante durante l'incontro; in
terzo luogo & possibile ridefinire la fun-
zione di ognuno dei tre tasti; infine una
schermata vi mostra i colori della divisa
di ogni squadra, l'arbitro sorteggiato per
dirigere |'incontro e l'intensita del vento
(se selezionato).

Durante la partita il giocatore tiene sotto
controllo il calciatore piu vicino alla sfera,
merntre gli altri non se ne stanno impalati
a seguire |'azione, ma si muovono secon-
do la posizione della palla e in base alla
tattica scelta. 1 colpi a disposizione sono
quelli del calcio vero: tiri normali o ad
effetto, passaggi, pallonetti, colpi di testa,
scivolate, dribbling e stop della palla.

In ogni momento dell'incontro ¢ possibi-
le attivare uno schermo che consente di
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e ——— e W R R e
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i dalle tattiche & vilale per una buona partita.
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[Sopra) N portiere & sempre mollo lesto
& rubare la palla agll attsccanti.

(A doesira) Quando & deve baliere una
punipione vicino sl ares, gli avversar sl
disporranno per lormare |a barrora.

l_H_-dmmh
in Hzza sedici sgue-
dre di chub che &
affrontanc in due p
I-'hﬂ

-ﬂni-
in incontre singolo.

Lu——li—iﬂ-l—-.-i—-ddd—

L
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fare le sostituzioni, cambiare le dimensio-
ni del radar oppure toglierlo, azionare il
replay e scegliere un’altra tattica.

Fin dalle prime partite ci si accorge che
giocare non € cosi facile, in quanto la
struttura realistica di gioco richiede delle
particolari abilita, rendendo necessario un
periodo di allenamento.

A questo scopo ¢ possibile cominciare a
giocare a velocita ridotta per apprendere
gradualmente le tecniche necessarie per
giocare bene a quella normale.

SKO richiede molta dedizione e quindi
potrebbe non essere adatto a tutti, ma
solo a tutti quelli che vogliono realmente
vivere delle emozioni nuove ed intense,
che vogliono per un attimo diventare pro-
tagonisti delle vittorie di una squadra di
calcio.

'!ﬂf

Scegliore la giusta traiettoria per | calci d'angolo non &
facile ma pud fruttare parecchi gol.

Tre uomini in fitaT Che razza di schema hai scello Log?

A e G-

vl joyitick .
non & facifig: ok g
simo ma e

il o

5
i
i
L

B Giceiori uman, forse Ak
5 1 Cnmt‘l I.] W r.g-rr'l'gl'.-r.
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L i .
- questa Tantasmagorica simulazione.

on nascondo la mia passione
sfrenata per i giochi sportivi,
ma nel caso di questa recen-
gsione non temete: & assoluta-
mente impossibile restare
indifferenti a una cartuccia in grado di
generare cosi tanto divertimento in
cosi poco spazio.

Cercherd di andare con ordine e di
spiegare i motivi che giustificano il
mio entusiasmo (in parole povere:
Madoc, perché diavolo ti esce del fumo
azzurrino dalle orecchie quando giochi
a Top Rank Tennis?). Cominciamo col
dire che sia su Game Boy che su qual-
siasi altra console portatile non si &
mai vista una simulazione altrettanto
realistica e che anche allargando la
cerchia dei confronti, Top Rank Tennis
riesce a tenere testa ai suoi colleghi
vistl su console piu quotate (leggi
SNES e Mega Drive).

La struttura del gioco é abbastanza
semplice e, vi avverto subito, & I'unica
pecca che sono riuscito a trovare: il
giocatore comincia la sua carriera dal
numero 100 della classifica mondiale
e, sfidando diversi avversari, deve riu-
scire ad arrivare in cima. Fin qui nulla
di nuovo, peccato che il tutto non
rispecchi la classifica ATP (il ranking
ufficiale di tutti i tennisti del mondo) e
che sia possibile sfidare un solo tenni-
sta per volta, dopo averlo sconfitto,
infatti, occuperemo la sua posizione in
classifica e potremo affrontare il pros-
Simo avversario.

In questo modo non vengono disputati
dei veri e propri tornei, ma solo dei
singoli incontri, levando qualche

http://www.oldgamesitalia.net/

punto alla car-

tuccia in termini di reali-
smo e coinvolgimento.
Passiamo alle novita: se il
primo Tennis della Nintendo
permetteva delle sfide a due,
il nuovo titolo sfrutta anche
I"adattatore per quattro gioca-
tori! Questo si traduce nella
possibilita di disputare dei
doppi con altri tre amici o anche
con altri tre, lasciando il controllo

di un tennista al computer. _
Se, pero, non avete la fortuna di ; oy

[in alla) Il movimento dal
saorvizio ¢ assolutamente
impaccabile!
| (Al centra)] Quando arri-
<}  woerete male su di una
%1 palia il vostro giocatore
sl salvera in pallonetio.
| (in banso) Il doppio &
| Incredibiimente frene-
", tico, sopraliuio guan-
do si gloca sotto
rate.

avere degli amici che abbiano

acquistato la stessa cartuccia, non
disperate, potrete ugualmente gioca-
re il doppio, con altri tre tennisti al
silicio.

(& lale) Con un colpo
incroclate di gesto cali-
bro potremo lare ben
poco par arrivare sulla
palla. E importante muo-
wvaral " anticipo se ai
vuole far carrieral

http://www.oldgamesitalia.net/



BELECT & OF PLAVERS.
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Il rovescio & due manl permeite del lungolinens efficact.

[l sistema di controllo ideato dai pro-
grammatori nipponici spreme il Game
Boy fino all'inverosimile: tutti e
QUATTRO i pulsanti presenti sulla
console vengono utilizzati per ripro-
durre la complessita delle situazioni di
gioco presenti nel tennis reale.

La cosa piu sorprendente, perd, ¢ che
tutti i colpi sono rappresentati grafica-
mente in modo credibile: a seconda
dell’altezza della palla e della sua posi-
zione rispetto al corpo, il vostro tenni-
sta effettuera il colpo pili adatto, que-
sto significa che vedrete delle demi-
voleé che sono delle demi-voleé, dei
passanti che sono passanti... e cosi via,
non un semplice accrocco di pixel che
sventola una racchetta,

A tutto questo aggiungiamo la possibi-

lita di giocare sulle tre superfici del cir-
cuito tennistico: veloce, erba e terra
battuta, ciascuna con le sua influenza
sul rimbalzo della pallina.

Inoltre I'arbitro scandira, con il suo
parlato digitalizzato, 'andamento del
punteggio, completando degnamente
una grandissima simulazione che non
dovrebbe assolutamente mancare nella
vostra collezione!

Ah! Dimenticavo... una nota di merito
per la fantastica musica di introduzio-
ne: un vero e proprio remix techno che
sfrutta le frasi digitalizzate dell’arbitro
per Improvvisare uno pseuo-rap sporti-
vo... Aaayeaah

*Madoc
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La classitica della Nintendo non & esatiamente esaltan-
te...gia che c'erano non polevano insarire FATP!?
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Alé...Una viltoria schiacciante ottenuta dopo parecchie
partite di allenamento, una grossa soddisfarione.
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' PRESENTA

(1) USA 4 BATTERIE 1.5 VOLT e
(2) FUNZIONA SU QUALSIASI TV COLOR %
(3) TRASMETTE NEL RAGGIO DI 4 METRI
(4) BASSO CONSUMO DELLE BATTERIE

(5) SUPER LEGGERA PESA SOLO 2300 GRAMM |
(6) COMPATIBILE ANCHE CON | GIOCHI NINTENDO

(7) IDEALE IN QUALSIASI SITUAZIONE o b
(8) FACILMENTE TRASPORTABILE b
(9) INCORPORA UN SUPER JOYSTICK S
(10) PREDISPOSTA PER L'USO CON MONITOR S

(11)PRESE ESTERNE PER ALIMENTAZIONE ELETTRICA
SECONDO JOYSTICK E PISTOLA

La pia piccola e leggera console videogioco a colori del mondo
che funziona anche s |

1za nessun filo di collegamento.

gone FEselusiva - Via Mo
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uccede sempre
cosi! Questi
vigliacchi se la
e prendono sempre
> divertire anche in con i piu deboli.
“ Mai una volta che se la pren-
B dessero con la redazione di
@ Game Power o non so chi.
Mah.... Tanto per cambiare, questa volta &
stata rapita una vostra cara amica assieme a
suo padre. Non potendo tollerare un cosa
simile, ed essendo sempre desiderosi di
compiere giustizia (dovere...!), riunite tutta
la vostra banda per andare a scovare l'infa-
me rapitore e tutti i sui titapiedi. Questa
volta, pero, la strada da percorrere sara un
tantino piu lunga del previsto dato che il
furbastro scappera da un paese all'altro
B (Cina, Francia, Olanda, Inghilterra, Italia)
fino a rifugiarsi nella sua tana in Giappone.
Per la trama, tanto vale fermarsi qua, visto
che per il resto, dovremmo soltanto scazzot-

tare con una marmaglia di avversari...
In poche parole, dovrete scegliere uno dei
tre personaggi (due se siete con un amico) e

ol : (sopra) E mollami... Insom- . e 42 22T

oo . oo, S e ! ma... Nessuno 1l ha insegn-  andare a menare schifidi teppisti (o pestare,
| ' — = B oY A picchiare, randellare, suonare, mazziare,
secondo i gusti deil nostri lettori) per ben 6
livelli ambientati in varie parti del mondo.
Naturalmente, ogni combattente ha ovvia-
mente le sue caratteristiche (velociti, forza,
ecc...) e le sue mosse particolari (il pile-dri-

Sl "

Rincorreno: niame rapiorng viggoerseie un po per Lilo il MoNco menancd @ Desianad Wi | Callivi chi
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FRANCIA in questo Ivello iniziate al di fuorl di un tipico bistrot parigino e dovrete cercare di raggiungera

B

laeroporto dove vi aspatla un Boss piutiosto caltivello in tula mimetica. Polrele pol prandara | aered par
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OLANDA Dovrele visitare un piccolo castello a'lla fme del guale wi aspatla un lontano Cugino

Frankensigen. Bieah' Mon potrebbe [arsl una piasiica facale’” Andamd in iInghniterra va

a

INGHILTERRA MNa primo eplsodio ol ritrovavamo su una metropolilana. Questa volta sul tetlo di un trenoc

Sargbbea ulto semplice sa non ¢ fosse quel pazzo giocoliara cha vi aspatta alia fine del liveilo Col suo
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GIAPPONE | uibmo ivello gel gioco. Non vi dird niente 5@ non che & uno oel piu Dell ma anche piw armci| Questo brutto bestiona con la mannalelta non vorra
AR e S |, N S e e e e . — e e e — s — — - — " — = - e wm o)  mica lare del male & una povera ragazzs indifesas, vera?
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“HAGGAR, MAKI O CARLOS? E CHI SONO?

AL =180 reRLt
o o TIME

. = e =
x5 o 1:1!_! Eﬁ T x4

Y L

{sinsitra) Ecco Carlos che
&l esibisce in una splondi-
da sciabolata artisticn.

ver di Haggar ricorda la super-
presa di Zangief in SF2!), Sparsi
per tutti i livelli troverete anche
numerosi bonus per rifarvi
una salute, aumentare il
vostro punteggio generale o
aiutarvi a sconfiggere le
varie ondate di delingquenti.
Come nel primo episodio, (Pripy,
R U S 1o Mago 3 in o
non manchera alla fine di “lnf,:"lr ta)

% for
s i i 4 1 : y : ’ e n' . ﬂ,{ N
ogni livello il solito guar- faamicos

.p""ﬁ =1
5 - T
diano finale gigantesco Yuep @
B2 nl'..
che cerchera di fare
polpettine la vostra
barra di energia, se
non il vostro numero
di vite, | livelli da percorrere
sono [‘."il.11[1"|‘.='[|'r ':nn:.:l';i e |'azione non

manca di certo (basta non perdere il [ Honeay : > il

R T )
]

NG perdare 1empo prezios
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Che balla riunione di famiglia! 5 fosteggia qualcosa per
cesoT Balliamo allora!

lélg
=
BEEl=

Mon @ niente |l punvin
Pl &b forte i guae-
;,,.L el e sl poteva ST CATTUCTIE
fare di piu rapits & pEes
Iekia
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Questo pazro glocoliare o' uno

dei guardiani di fine fivelio plu’ :
difficili da battors, ..I
il i Tanio ai cap
BER Tcnicamente | goco & superbo Bl
Slame finalmente giunti alla fine del gioco. Retu 8 pro- R AlrEpilosa. Lo Sonors pio ©he docer
pric un o8s0 duro, ma la sua fine ¢ ormai vicinalll ""'_E-n abilita pertetta S pud GlOCENE ._
g A '-'-r . 00 o il R 8 ._-|I||,'__|-|ta -1 ., ‘-
it : i = _ - Bl ¥eramentc occosonae Perché BT
F ' ritmo!). Viene pcro "_‘T-"l’f'tﬁﬂt'f} cnie- PBeh. diciarmo oo NCato & L o
dersi il perché della { lagrante man- BOLIANZI riprende =samaments i SIESSG 0N
canza di originalita in questo - D g8l primo e 5000 ADDANSo 4-SnaEe
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sequel, anche se la giocabilita é e Fate o (S

ottimale. Insomma, sono stati ridi-
segnati alcuni sprite, & stala
migliorata 'animazione, hanno
cambiato il colore di certi nemi-
ci, e... ... e basta! Almeno aves-
sero cambiato i livelli bonus
rispetto a quelli del primo epi-
sodio (hanno cambiato il
livello della macchina, que-
sto € vero! Pero...!). Non
dico di cambiare tutta la

struttura del gioco. Ma

¥ e d : ‘
u.-a-’L h.;-.-'“‘:',,nu;ﬂﬂ variarla un pochino alme-

Faged

II:Il dillicona

che ‘“- 1
’ 1\1-‘“:'1:\5-'“:"“,. no! Non ci voleva mica
mpatic! T pisod! =
::,.1. grin® © tanto! Uffa...!
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% te a un gioco
&2 dimostrazione
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iaimo und

o . F
< in questo affolla

‘era una volta, in un lontano passa-
to, oppure in un imprecisato futu-
ro, il mondo di Isrenasa... un
mondo benedetto dalle forze della
natura nel centro del quale si trova-
va il regno di Farlayne retto da un forte e
saggio monarca; il re Corwin,
Ma nella profonda oscurita della notte
della settima luna avvenne un terribile
disastro. 1l castello della capitale, Sylvan,
dove il re e la sua famiglia dimoravano,
venne assalito da un'orda di mostruose
creature. 1 soldati, seppur disorientati e
sorpresi, riuscirono a respingere 1"attacco,
: la gioia fu di breve durata; il sovrano
£ra stalo ucciso.
[l giorno seguente a questo infausto even-
il barone Drax informo i sudditi che il
re Cowin nell'ultimo istante di vita gli
aveva allidato il regno, fino a quando il
principe Logan, il legittimo erede al trono,
on avesse raggiunto i 16 anni di eta. Per
10 anni Logan ha atteso nella citta di

It is Prince Logon
h': r'ltjr“ﬂ him .
from Sylvan dungeon.

Il principe Logan si trova ad aftrontare moltissimi dun-
geon nelle sue peripezie Tantastiche,

http://www.oldgamesitalia.net/

Exile. 10 lunghi anni... Ora & pronto! Cosi
si apre questa avventura targata Falcom,
nella quale voi dovrete guidare il giovane
principe alla riconquista del suo trono
contro il malefico Drax.

Il gioco si divide in 6 atti, ognuno dei
quali avra luogo nelle diverse contee che
costituiscono il regno di Isrenasa e sara
caratterizzato da diversi obiettivi, tutti con
lo stesso fine, ovvero quello di indebolire
I'esercito del barone. Inizierete 'avventura
nelle file della resistenza, per poi poter
condurre la vostra battaglia in maniera
pilt autonoma, Vi tocchera affrontare sva-
riati pericoli e cimentarvi in numerosi
enigmi e sard necessario visitare moltissi-
me citta, cosi come buie grotte e tetre
foreste. Dovrete cimentarvi in azioni di
soccorso oppure trasformarvi in temerari
messaggeri, Durante le vostre peregrina-
zioni incontrerete moltissimi personaggi,
alcuni dei quali vi forniranno utili infor-
mazioni per il proseguio della vostra

L e R e,

A
.:1_*.1 -.:-{1

)20 120 120

LOBAN
ATTACH SPELL DEFEND
ITBS EQUIP AUTO
STATUS RN

i

i el

Il sistema di combattimento richlama | grand| classicl
dell'RPG fantasy di provenienza nipponica.

impresa, altri vi offriranno armi e altri
ancora si uniranno al vostro party, anche
se solo temporaneamente. Comunque sia,
fate attenzione perché chiunque potrebbe
essere una spia. Inutile dire che spessissi-
mo vi capitera di dovervi misurare con i
demoniaci seguaci del barone e quindi é
meglio spendere due parole sul sistema di
combattimento, che qui si rivela essere
quello tipico degli RPG.

Ogni personaggio ha un turno nel quale
compie un'azione tra quelle disponibili
sul menu di combattimento, dopo di che
si seleziona l'avversario. A questo punto il
calcolo del risultato viene affidato al com-
puter, che in base alle caratteristiche dei
contendenti calcola 1 danni inflitti. Ogni
personaggio ha a disposizione un numero

La gralica degll esterni non & certo all'altezza dalle pos-
sibilita di un Duo lper-pompaltal
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di punti-ferita che possono essere recupe-
rati con pozioni, magie o semplicemente
andando a farsi un bel pisolino in qualche
bella locanda.

Un'altra cosa importante sono i punti-
esperienza. Questi si ottengono uccidendo
1 vari mostri e vi permetteranno di
aumentare le caratteristiche fisiche e psi-
chiche del vostro gruppo.

Tra le svariate opzioni a disposizione vi
segnaliamo quella di save e altre riguar-
danti le modalita di combattimento con le
quali si potra decidere di delegare al com-
puter un maggior controllo su alcuni per-
sonaggi. Tecnicamente parlando possia-
mo dirvi che la grafica, anche se non &
niente di eccezionale, svolge bene il suo
lavoro, il sonoro & ottimo con un sacco di
parlato e delle bellissime musiche tutte di
grande atmosfera, peccato per la mancan-
za di intermezzi animati (se si esclude la
stupenda sequenza introduttiva).

A tutto cio va aggiunto che il gioco & vera-
mente molto vasto e che il tutto si rivela
coinvolgente e giocabile, non vedo perché
non dovreste aiutare il povero Logan.
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Le schoarmate statiche
sono degne di apparire in
un manga tipo le Lodos-
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La narrazione & divisa in parti. Quella attusle & costan-
temantes indicata in alte a sinlstra.

In questa schermata nemmenc la Biomassa capirebbe
qualcosa.
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iTastornante

httpﬂwww oldgamesitalia.net/

| Vi siete mai domandati perché nei manga giapponesi
« non abbiano mai posto un pilota francese alla guida
‘ dei robottoni che dovevano combattere le forze alie-
' ne? Crediamo proprio di no, in ogni caso questa

"% recensione fornira la risposta al dilaniante dilemma

{Eﬂmpre che la cosa sia vitale per voi).

i hanno appena affidato una
ssi1one Devo
1n d:.‘:‘r:'-!-ilh: di
re
M1 sto avvicinando

nuova mi
distruggere
armi delle
03:27,

la massima dis«

torze Kurita.

IQ .-:"ii'..?'flt.’ VOS50

mettivo, Tutto d'un tratto s'illumina

Nad SPid rossd [Ei:'l::],'H."-_i'_’hlq.I?-'.'.' C Un suoro

rimbomba nel mio casco.

Due missili a corto raggio. Porc...”,

Con un 1';1]‘11:;1:1 pressione del ]‘lf}HH.r

1estro attivo 1 |Ll|r'.]:|||'t per innalzarmi

rapidamente

ranti d

capriola e

dietro di lui.

“Vooooshhhh... Pit-
Ce 1'ho fatta

un pelo!”.

nemico € da-

me,

operto parzial-

nente dal |'Ju::.*-:t_':.|

3 Cui mi ha spara-
Lon

55d CS€EUO0 Und

un’'abile

atterro
Non ha
tempo di voltarsi

Ruoto leggermente |l

LOTS0 l.[l‘!

BOOOOM!",

mio Phoenix

finit; per lui.

Ziuuuu.... Ziziuuu.... 8

sparo ire

[ -.'_"’1‘]1:! SUCLESSIONE O Ll

d5T7 Montato ']:_" Mi1s

-

raci :ntirﬂl‘r:
accecante

| ||.ILP riem-

pie i miei monitor quando mnﬂ:!"-

=

o!
Mecha nemico v'=.|‘r|r.1t.]= 1.-.-:-1-" “::‘

po 4"11' ;‘_*111 ho trapassato

-
L'onda d'urto mi weme®

balta genere 8
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Ma ecco che appena mi rialzo vedo avvi-

molto rapidamente un Jenner in
un Locust...

ha mai sognato di
Actarus ai comandi di L_-'uhlmiw 0 'It;*t-

suya al comandi di "'»T::.-fm ya. O, se vole-

CINarsi
L"']J""-,:LJI] a di

Chi di voi1 non

te un esempio piu recente, vi ricordate il

cartone animato “Robotech”?

Beh, quelli della Activision vi propongo-
no un compromesso, dandovi la possibi-
lita di pilotare un Mecha (del tutto simi-
le ai robot precitati).
Ma facciamo un rapido salto indietro
nel tempo

Quando eravate ancora un ragazzino,
un gruppo di mercenari fece fuori
tutta la vostra famiglia.

Unico superstite della strage, decide-

stre di diventare un abile pilota

s

.-.
o
p

q‘_‘l

-
b
-
@

ri

ha
-
b

=
cm
14
LS
-
.

i
- = -
- r-r-r
-.,-'...-'.-I'-_.---.-'
i i |
T L
P
1--|—
-\.rl—-__

-
R g Wy W
- -
B . -
e T
T
3

N

1%,

L]

T -
™ e T

i WP

p

o

_.-—r-i_.-‘__
- - - -
e dalugh Tle T
.
--"_.'-'-_--
:-r-ln-n--lu
-
.

-
q e
u -

-

-

Le saguenze di intermeizo o le immagini statiche sono
alste resalizzate sfruttando ls tacnologie pia reconti.
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Mechwarrior (il migliore!) al solo scopo
di vendicarla. Il vostro compito ¢ quindi
quello di ritrovare
pagare mooolto cara!

Anche gli eroi devono pure g

I colpevoll e fargliela

uadagnarsi

| loro pane, e per questo dovrete “abbas-

gsarvl' ed effettuare varie misgsiont di

combattimento (tipo difesa di un deposi-
attacco di

o, liberazione di un OsStagglo,

una postazione nemica. ecc...) PEr gua
'.jd_f'_]hl!"-: t!ll:.l.'l.ll'i solduccio, cosi da
poter ['!ll'f'!l. L1OAnNare !| vostro Mecha. com

prarvene altri e assumere dei colleghi
pcl darvi una mano fino allo scoi (T
finale, tutto questo continuando a inda-
2EEL

In verita, la trama € solo un pretesto per
t.-n.]"l rerol4a4rmenne® 4 DOitte COon van :lll_n"
armati fino ai denti Jueslo € un pecca
1D FL';{_E'!L' ._il L L0 ‘;_x-.ni-. OQrigmmnsdnro erd

legata un'ambientazion spes
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Il cruscotio del nostro mecha ¢l lormisce parec chie inlorma-

rlond utili nella lrenesia della battagla.
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“wrestling”, il sugo non cambia:
« 3 Count Bout e |'ultima,
“sport”

stramassiccia, fatica della
piu assurdo del mondo

& * incontra Final Fight, centosei mbit potrebbero farvi

n-\.i

! fin troppo male..

bbene si, dopo aver superato ogni
limite con Fatal Fury 2, Super
Sidekicks e Viewpoint, il Neo Geo
colpisce ancora. E duro. 5i tratta di
un altro titolo “shockante”, che
punta, manco a dirlo, soprattutto
sull'impianto grafico/sonoro, settando
nuovi standard in questa categoria, Anzi,
diciamolo subito, 3 Count Bout € la miglio-
re simulazione di wrestling della Storia,
che spazza via i comunque infimi prodotti
apparsi altrove (WWF Wrestlemania, Super
Pro Wrestling 1-2, etc), coin-op compresi. [l
gioco permette di impersonare uno dei
dieci lottatori piu forti del mondo, di sfida-
ré un avversario umano o computerizzato
e di giocare in coppia contro una corri-

b o Il 2l E
- e =

T151%

http://www.oldgamesitalia.net/

- nel

spondente coppia e
cosiddetto tag-team mode (a propo-
sito, qualcuno si ricorda Tag Team
Wrestling della Us Gold per C64?
Le risate, le risate!).

3 Count Bout finalmente sfrutta
appieno i quattro tastilli del pode-
roso joystick del Neo Geo, che com-
binati tra loro e alla manopola della gioia
(il joystick, of course), permettono di prati-
care una considerevole serie di mosse, al
contrario, che so, di un Super Sidekicks, che
sotto questo punto di vista era assai limita-
to. Pestare elettronicamente l'avversario é
estremamente terapeutico,
dopo
scolastica, e non violento come il passatem-

50 pr';‘tut[:}

g {..;U"'*-‘-]IT'I:u glornata I;t'l.u d01vVa O

po preferito di Michael Douglas in Un
Giorno di Ordinaria Follia,

3 Count Bout ¢ immediato, 1l che non
significa “facile”: giocate a livello HARD o
MVS (Arcade Mode) e poi fatemi sapere.
Imparare le mosse ¢ fondamen
poter progredire nel gioco, soprattutto
perché gli avversari non concedono troppo
tempo per pianificare eventuali
13 attacchi. In parole povere, stana-
- no al cubo. 3 Count Bout rilan-

tale per

cia il classico gioco a “smanet.
tamento radicale”
nel premere i tasti con furia
omicida (in particolare, A
durante 'aggancio con |'avversa-
smanacciare lo stick con mae-
stria ambiguamente consolidata. 11 World
Open-Weight Tourneament, che coshitui-
sce I'ossatura del gioco é costituito da una
serie di incontri “normali” nei quali ¢
necessario schienare 'avversario per
almeno tre secondi per potersi aggiudica-
re I’ inframezzati da incontri
“esterni”, dei1 quali parleremo tra poche

che consiste

ro) e !

incontro,

A suon di megasganassonl BigBomb Ia & polpetts il
povers Ghandara. Le animatoni sono stramassicca!’!

http://www.oldgamesitalia.net/
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Y match finale del tutto partico- ' “f f
— e = - . P " FImE) v E P AN
E - yattuto su un ring “eletirico : ”': RO A

U un campo dl concentra
std ChNeée non un '.!'.'1.1L1T{.'1:’-- :-Cli.i

guaie s1 pratica uno (pseudo) sport. Dele-

L2 parte piu interessante del gioco e la
ilita di affrontare gli avversari anche
narl stradali o "estermi”, aggiungen-
do un tocco di varietd a un gioco struttu-
rzimente limitatello. Nelle sezioni “specia-

quali si pud accedere, tra l'altro
Sirettamente dal menu principale), i back-

: : T Le prove di forze rimangono uno degli elementi pla spet-
ground sono interattivi, ed ¢ possi rile, tacolnri di tutlo il mondo del wrestling.
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La catena di Leo Bradley non perdona gli errori degli avversa-
ri. Il cimitere delle auio fa da degno contorno alle sconiro.

nella miglior tradizione di Final Fight, rac-
cogliere mazze ferrate o scatoloni e sca-
gliarli contro il crapone dell’avversario.
Drastico. E possibile addirittura raccattare
un tizio tra la folla e schiantarlo con vio-
lenza contro il cattive di turno. Grafica
semplicemente superlativa; le animazioni

& D, SONO di un (ir)realismo pazzesco, gl

" sprite sono superbamente definiti,
La longevita & assicurata dai differen-
ti livelli di difficolta settabili dal menu

e anche dalla possibilitd di sfidare
i dVVETSATT UImani, E“.?}:-ﬂ]‘;:ﬂ'-..'_i]l”‘ 'FH."."' l'!Ei.l..‘!‘*lL!
genere di giochi.

Costera un abominio, ma 3 Count Bout

vi stendera al tappeto. Definitivo.

* MBF
Si ringrazia Console Generation - M

Sai giu, fralello! Guando combattiamo con Bradisy non
co n'e piv par nessunoc. Lo ripetiamo: catena rules!

Quattro lvel
i, geocahilima
Imemadiaty §
ore di ghostn.
€ rodleny- Le mosta f
ante Limg raterva

g astrutten NSoIMMia, 58 .:mau T

ﬂ trc:”drljll vOEITE '. B
lllmau 0 [0 IL* -
IO r.r’FE!ﬁfI

Flesto gmﬂeaﬂ
@ animaziont che

0 Congacrato | Neo Geo coma i "’,_" i
Vmanie pi mase 3 13 2.6 0 CTGOE
r. leale we DUOCAID M QU O M
_-.'_.wr:,_-,, 8 lonoevils anche @ Sog :_#‘J
i iHﬁpacia_.-._....:.
Bl non & faitible n poche ofe dig ..,
R, quindi SNIK uber alias :

i H'rllﬂlil, combinato

con i tastl serve per realizzare

o attacchi particolari.
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« triologia. Ma, se
! mettermi a

I venerdi,

sentir

5:”*1

lcuni di voi ricorderanno il triste
film che é stato “Alien3" (pro-
nunciare Aienne quube!!!), ma
per 1 lettori pita beoti (anche per

uelli piti giovani che forse non

s

nanno avuto la possibilita di vederlo, per-
ché la mamma rompeva le scatole) faccia-
mo un piccolo riassuntino.
‘-'Er'ntrf vi stavate facendo un bel sonnelli-
no lungo alcuni decenni (ibernazione!) a
quaiche super-giga-kilometro dalla Terra,
; mrlnuumm alieno che si era intrufola-
to in una tubatura dell'astronave (alla fine
del }.u-::_cd:mt film!) provocd un incen-
dio. 1l sistema automatico di salvataggio
decise cosi di espellervi fuori dell’astrona-
vE ['[].:'ll'_'.[rt' assieme al vostri ﬂ]l'lhl 2 l.‘ﬂlﬂ!p.ﬂ'
gni di sventura.
Finite cosi per “crasharvi” sul tetro piane-
ta prigione di classe C, Fury 161. Purtrop-

mia
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et F
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“Nello spazio nessuno vi sent
: . commentava il cartellone del primo film della mitica
e per quello, anch’io posso

lare alle 5 del pomeriggio di un

in pieno traffico milanese, e nessuno mi

, quindi non spariamo cavolate immani e passiamo alla

ER Y Ead¥ R
EE 11k .1.;.. o -
-

-i‘-l‘-iﬂ-l‘-iﬂﬁ-l

ira urlare™ cosi

po sarete |'unico superstite e per di pil
nei panni di una donna (maschilista!
NdRed Fury!).

Vi ritroverete come 'unica donna in un
complesso di maniaci-pazzi-criminali-
omicidi, tutti dell’altro sesso (tanto per
rassicuravi!).

Come se non bastasse, il fetentone che vi
ha fatto precipitare ha assunto dimensio-
ni notevoli, invadendo tutto il complesso
con orde della sua progenie (qui ci allon-
taniamo dalla trama del film per lasciar
spazio al gioco).

Eccovi quindi, armata fino ai denti, rin-
chiusa in un complesso siderurgico a
dover compiere un certo numero di mis-
sioni per salvare la vostra pelle, assieme a
quella dei vostri “colleghi”, in attesa di
qualche soccorso esterno.

L'avrete capito subito, Aliend & uno spara-

|l.r-H:
-
1: LE- J.

J.E:'-:H
:-.&

adatta alle atmaosiere
*H cupe che abbiame incon-
: trato nel film. Comungue
un po’ divarials non gui-
sia mai, percio sla banva-
it ol
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Mon indovinerete mai la funcione di questo schermo.
Coma? Sslazionare la missiona...no, no, no...

Lo schema del livelll sambra fatlo apposta per Tarvi
vanire |n claustrofobis...e probabilmeante lo &!

CHE BELLOOO... ME
LO PRESTI?

http://www.oldgamesitalia.net/
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COSA DEVO FARE DOTTORE?

HUNT OR BE HUNTED: Saivate lo balene... ehm_ i prigionien cha slanno per essare incubat.
PRESSURE POINT: Juesta volte dovroto giocare & tare gil idraulic

HEAT IT UP: Vi hanno chiamato per disinfestare alcune stanze piene di uovs aliene Yaaaah!
POWER LINK UPt Dovels agsolulamente rovare il pezzo mancante per riattivare un generciors
CROSSED WIRES!: Dovete assolutamenta tiparare alcune conmassioni vitali per || sistema di
sopravvivenza. dennaggate dagll akeni

POWER PLUS+: Cucsia voila siete rimasll fen7a energia Dovete assolutamente riparare uth i gua-
sit &l impianto siatifico, se no sono guail

CLOSED DOORS: Pur frendrs fa prograssione degll alisnl dovele assolutamente blodcare una portd
Fale-presta.. . Argh!

TOTAL CONTROL: Anche qua dovrete riuscire a b'occare una poria per frenara la progressione
allana

S e S  — ——— —

e e e = i e - ™ T . i il Sl e o o i e

| priglonior dogli allend
sono ridottl in condiziond
disurmmane. Non perdete
tempo o liberaleli. Occhio
agli attacchi di sorpresa,
paro!

tutto sulla falsariga di Turrican.

|
el Fdme e meeg by il G S ey iy o ol e e A,
B L

L'onriginalita della cartuccia sta nell'incre-

dibile accuratezza della sua "r';=5";'r'i Z10Ne

s el | faltn 1._' {tl"-ftll {Irl'lrﬂ.“t Ln Certo

UIMerc '-’.]] nissioni ben :‘:'t_‘klril' quali
H-II‘-.HH' L’.J:.'l p[']ulml't'ﬂ. Lal?-%[!'Lls.!_ eTe Varl

nidi di alieni incubatori, riparare dei tubi

per il raffreddamento dei generatori,
eCC... Avele
nale piuttosto
dia pure a Rambo) per legnare

IMOUINCLLA .'ii'.["l'!.'i

4 VOsird Lilhpf:-:-;l?;u':"u' LIl dArse-
{che tarebbe invi-

tutta la

con tanto di

pesanite

presente,

R S e e e rd

mitragliatore a impulsi, lancia fiamme e

|,”'||_ i;| grana (e (] | utto Con munizioni La noatra Riploy, novella Strider, o anche capace di
. i effettuare alcuni passaggl Invero acrobalici.
limitate, purtroppo!)

Comungque non mang |EE.'."{I"!H"I.

uiio |

'_\-i;'l'_:f:"\-i! !'_"I-r_"j
complesso, numerose ricariche e
power-up solo per vol, ma anche passaggi
segreti et similia.

Ultra-violento e mega-massiccio! Budda-

buddabudda..... Woshhhhhh......Aazaaahh
h......Brooom!
(Nota per 1

1:",‘,|;|]| ”*.:I_Z‘If‘.l aver proferito

queste parole Dupont ¢ stato visto allonta-
dalla redazione

un lanciafiamme

narsi a torso nudo e con
sulle spalle. Eventuali
notizie sulla sua scomparsa

Grazie...

SO0 i.H'!I

accetne

La riccherza di particolar fa onore alle grandi capacith grafi-
che del Supér Ninlendo. Ammirate guesta specie di maniero.

e Dupont
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' | giapponesi sono incredibili: s'inventano le macchine
* piu assurde, | robot piu tecnologicamente avanzat,
' le armature piu toste e poi, quando vediamo le scene
* di combattimento, si prendono a calci e a pugni...

I' Beh, certo che & un bel pretesto per fare un nuovo
picchiaduro!

fficio di Difesa Colonie Terre- viani (Story), l'interfaccia comandi del
stri 1/8/2061. - All'attenzione controllo C.A.M. (Control) e tutti i dati
dell"Ammiraglio Aznable tecnici riguardanti le nostre macchine e
Dopo quarant’anni dall'ultima i mezzi cibernetici del nemico (Machi-
battaglia con il sistema di Aki- nes). Vi consigliamo vivamente di sele-
rov, le navi da guerra nemiche sono tor- zionare 'opzione “Configuration” al
nate nel Sistema Solare per conquistare fine di inserire tutti i dati relativi alle
risorse energetiche e spazio vitale, Non asperita del terreno e del livello di diffi-
possiamo permetterlo. Le sonde spaziali colta per gli scontri simulati di adde-
che avete inviato sono state distrutte ¢ stramento. L'opzione “Exhibition
la stazione Defcon 2 ¢ in pericolo. Tutti Mode" vi permettera di scontrarvi con
i piloti abili devono essere addestrati  modelli simulati di macchine nemiche e
all'uso del C.A.M. (Cybernetic Anthro- alleate governate dal computer o da un
pomorphic Machine) per contrastare altro operatore umano.
I'avanzata degli Akiroviani, che utilizza- E possibile anche scontrarsi con piu ,
no neéi loro assalts armn simih. avversarl di seguito e decidere un pun- Eceo una scena di combattimento: | robot sono dissgna-
Vi abbiamo inviato del software con teggio di addfbju'an'm‘ntﬂ. con le opzioni S TOrIRS - —
tutte le informazioni necessarie per “Tournament” e “League Mode",
l'uso di queste macchine all'avanguar- Oltre che essere un valido allenamento,
dia tecnologica. Selezionate 'opzione & un modo rapido e divertente di pren-
manuale”: potrete visualizzare un rias- dere confidenza con i comandi e impa-
sunto degli ultimi scontn con gh Akiro- rare nuove tattiche.

~
.«.- '.L
:
= &
-
Soprai una scona 4l ani- -
midmpirprm --'.'!‘"'_' 'FI..'I"-f f E = = L8
fiato. L e— ¥
Piu sotle: il vostra Cyque- g ‘aw 3 ’.-*
1 ha lalio piazea ita. . i -t —
’ 2 e .y, Bl ol » ¥ -'
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Quando vi muovels i reatior del robol aiutano il pliota Questo scenaric ¢ particolarments suggestivo: siamo
nel movimeanti. su un asteroids in mezro alle spaszio.

Una volta fatto tutto questo, quando la MECHA DESIGN

vostra squadra C.A.M, sara pronta

all’azione, non vi resta che T‘F’E,il-'.t'r'-:IT't“ i A Go Go! B

vostri nomi all’accademia (“Name BE TR T ————— . Bomamanin.  Boon sonoio.  Un po’ ripet

a 1 Fra . i i =, ._...-:._._- _-I__, e e e S _I..- " g clmh' b hﬁ

Entry”) e selezionare 'opzione “Opera- d Py Sabbe che i po’ il
- . . ._.- ® e Yo, TR Rber g ] : . o b ; ml.q.l.:u.“

tion Black Hole Assault™ che vi permet-

tera di affrontare in prima linea le forze

Akiroviane. _

Ogni C.A.M. ha un'arma speciale E =

potentissima che puo sfruttare in qual- G

siasi momento a patto che la sua riserva

e e el

[ ¥e b
B --_-ﬁ-.ﬂ-:-_

!

di energia sia al massimo e che si trovi

alla giusta distanza dal nemico = i il s = o : e
o o . = ; g e - - - B g, - -.h ' TR » Lt T i o =

Vi LtIIlhlg]lr_{HH.ﬂ-.L omungque, di usarla :. - etebeaE (2 BRI Schermate o fine livello d Lf,l,_--nsqj_

con molta attenzione, dato che le ener- &8 S A AR R Sl iR Buaiio erano piu belle. secontlo Ml M
; . ALy : : : II-_. v “J X ! e ¥ MHO i '|I|“ ..'...::.J o imow rjﬂlr] ”m

gie, sebbene ricaricabili, non sono infi- Bt finirto. Un oo’ pocning. neRtEE
nite. Penso con questo di avervi detto — m_

‘ gh robot o facendo | omal mE e
:" ) BTl i 1 |l -'._.-_'_'Iel'l'la ¢ ‘||IL ‘IL

_;, ._.:

I""l

tuito.
. . o A o T "*imtr i masecr fof JuAaTOalEm Ok
progressi dell’addestramento della B e defle lame dof energia cha como- '-'n ; 'fm'rr- 6on || Mega CD.. Ma il (e SR
vostra squadra: non abbiamo tempo da il . no rena, T | Fﬁ“:““ sullo stesso CO cf saretibe Sile
perdere, ' R . gigo 3 piu grande di quasioisa
- T - : : Y R Hi plll grafica. piu animazion, SGaa
Cordiali saluti, W, & - STHRSY, ma sitrata: perchs acconter '

.,.. AT ] —
=

Vi prego di comunicarmi al pili presto i

® (apitano Scarlet

u

:'='
1

=

in avanti
1a sclvolata

AGIRE & PENSARE
Il Ghostwalker & un nemico davvero dure da sconfigge- OOO O o P
re. Gul, infatlti ha avulo la meglic sul C.A.M. allaato,
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soggettivi, arriva

) 1 giudizi del vari recenso-

la recensione i

versione Megadrive di questa simulazio-

ne tennistica. la cu

impressionato 'E-"-'A] 1n foli

avid Crane & stato l'autore di

alcuni tra i giochi pit divertenti

che io ricordi: tra tutt, Pitfall 1] e

Ghosthusters per C-64, ¢ A Boy

and his Blob per il NES. E quindi
con molta curiosita che ho inserito questo
Amazing Tennis nel mio Mega Drive. Le
prime impressioni: grande giocabilitd e
alto fattore di divertimento, pero contro-
bilanciati da una grafica alguanto sparta-
na. Ma andiamo con ordine.
All'accensione ci accoglic una schermati-
na un po’ dimessa, con una musichetta di
accompagnamento che non € niente di
speciale. Subito dopo appare lo schermo
dei menu: possiamo sceglicre se giocare
contro il computer o contro un nostro
amico, se vogliamo che il nostro giocatore
sia mancino o destrorso, il tipo di superfi-
cie di gioco (terra battuta, erba o cemen-
to). e se vogliamo imbarcarci nel torneo o
in una partita di esibizione.

R RCR

o 1Y
ETRTEIN

B tabellons del tormmeo i mostra il nosiro prossimo
avversario &, in ganerale, lo schama degli incantn.

VLA E S

http://www.oldgamesitalia.net/

versione SNES non aveva certo

Tutto qui. “Come tutto qui?” vi starete
chiedendo, Si, proprio tutto qui. Manca la
possibilita di giocare in doppio, mancano
1 campl medio-veloci tipo rebound-ace, e
manca (dato che non esiste il doppio) la
possibilita di giocare in due contro il
computer (che a parer mio, ¢ la piu diver-
tente in assoluto).

Ma andiamo avanti. Premendo il pulsan-
te di start cominciameo la partita.

La vista di gioco & posta molto in basso,
quasi all'altezza delle spalle del giocatore,

La preparazions dei vari colpi & sstremaments ledele ai
movimenti reall di un giocators di lennis.

Un nostro colpo incrociato mette in difficotta I'avversa-
rio, ricordate: pid lo fate cormrere & maglio &,

Seee! Mon venitecl a raccontare che non hanno digitalizzate | movimenti di Agassi. Guesrdate guella maglioils che

svolarza...di chi & sa non di Andreino?

http://www.oldgamesitalia.net/




L8 R R B R
(f e EINE S LR B g = 15
FIFSF R ol AR R s A )Y

(AnNn:T

LA A
HT4GHT. il

e T W

L N

— ity
'

! (s i

N

FAEEi T v e
TS FOr b T e a0

| IR A
| - UFPUNENT

— e ———

il buon Jacques ¢ piu o mend MNequivalente di una tran-
quilla passeggiata in campagna una schinppal

con il tennista da me controllato visto di
schiena. Il controllo dei colpi, a parte il
servizio, € del tutto immediato, senza la
minima difficolta. Gia dopo pochissimi
minuti mi escono dei colpi incredibili
(top-spin o tagliati, incrociati o in lungoli-
nea) che a Super Tennis me li posso anche
sognare (???NdR). L'omino che controllia-
mo sembra, o meglio &, la copia sputata
di Andre Agassi, con tanto di rovescio
bimane, diritto aperto e maglietta che
svolazza durante il servizio.

Peccato che i frame di animazione siano
un po’ pochini e che il nostro avversario
sia.....un altro Agassi! Eh si, probabilmen-
te per risparmiare memoria, il tennista
pilotato dal computer & assolutamente

GLI AVVERSARI
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Bobo invece...é guasl peggio. Del resto cosa ¢l dobbiamo
aspeltare con gl aclatanti risultati della Fodoerazione.

identico al nostro, tranne che nei colori.
Roba da VIC-20! Anche il fondale non é
esente da critiche: la grafica é scialba e i
colori sono cosi poco incisivi che quando
il giudice di linea alza il braccio per indi-
care che la palla & fuori, quasi non lo si
vede.
Un’altra grossa pecca € data dalla man-
canza di un sistema di password.
Cosi & praticamente ln‘lpr_:u-:ﬁiblle riuscire a
vincere un torneo, visto che le partite da
giocare sono quattro e ogni partita dura
circa due ore.
C’é invece un buon replay che ci permette
di rivedere i colpi migliori,

* Jumpy

si ringrazia newel - mi

A
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come questi che fanno Ia
gicia di qualsiasi video-
tennista che si rispeltl.
Peccato che noi ci lrovia-
mo dall’altra parte della
rate,
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E =T Luce rossa. ..
titi! Finalmg
gustar

GP... Ma ne v

Sl LINA S
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rand Prix... Grand Prix.... Sei
Nigelio, sei super campionissi-
mo, la rabbia del motore esplo-
dera. La strada, la curva, la folla ti
grida il pericolo ma la Indy aspet-
terd... Grand Prix... Grand Prix..

Eeeh... ragazzi, non sappiamo proprio
cosa dirvi ora che il bafto numero uno di
Inghilterra ha abbandonato il mondo
della formula uno per quello pil colorato

delle corse americane, comungue memo-
ri delle sue grandi gesta (ed anche delle
sue flappe ad esser sinceri!) la software
house Infocom ha pensato bene di por-
tarcelo sugh schermi di tutti 1 Super Nin-
tendo. 1l gioco in sé ricorda sotto certi
aspetti Super Monaco GP (meglio non
nominare Senna, non si sa mal cosa
potrebbe accadere), e di conseguenza il
prodotto in questione risulta orientato
pit1 sullo stile arcade piuttosto che su una

http://www.oldgamesitalia.net/
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luce verde

4

S5F DOSSONO

simulazione vera e propria. Dopo aver
inserito la cartuccia nella griglia della
vostra cara console ed esservi accomodat
al posto di guida, vi verranno mostrate
tutte le opzioni che avrete a disposizione.
Potrete allenarvi su un qualunque traccia-
to, con Mansell come istruttore, parteci-
pare a una gara singola, oppure dare vita
a una stagione vera e propra,

Ma andiamo con ordine. Dopo aver scelto
1l tracciato, vi troverete ai box, dove potre-
te cercare di adattare le carattenstiche del
vostro bolide alla conformazione della
pista, anche se dobbiamo dirvi che questi
cambi di assetto non portano a grosse dif-
ferenze di prestazioni (naturalmente a
patto che non pretendiate di avere una
super aderenza in pista quando diluvia e
sulla macchina avete delle gomme lisce
come la testa di Scarlet!).

Quando sarete pronti potrete iniziare il

Alla termaia al box polre-
mo decidere la mescola
del nostri pneumaltici. Le
gomme morbide affrono
alte prostazionl ma si
deteriorano molto pla rapi-
damente,

giro di prova, e sottolineiamo che si tratta
di UN SOLO giro di prova, con il quale si
decidera il vostro piazzamento sulla gri-
glia di partenza.

Anche se le prime volte non sarete dei
razzi non preoccupatevi: la qualificazione
& sempre assicurata.

La corsa vera e propria avra cosi inizio ed
& qui che comincia il bello.

| dodici avversari contro cui vi dovrete
cimentare, che finalmente hanno nomi
reali, sono infatti degli ossi abbastanza
duri, che faranno di tutto per rendervi la
vita il piu difficile possibile, anche se il
pilota che vi trovate davanti & un super
doppiato che viaggia trainato da un mulo.
Gli incidenti e le varie collisioni non sono
niente di particolare, data l'impostazione
del gioco tipicamente arcade le conse-
guenze di uno scontro o di un'uscita di
pista non saranno altro che una perdita di
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Una vislens d'insiome del grande circo della Formula 1.
Sono presentl tuttl | circuiti di Senna & soci.

Finplmente in pista, La visuale & gquella classica, con il
miuso dal bolide che spunta dal basso dello scherma.
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Personalizzare la propria vellura & un compito che tutti
i pllot] prolessionisti affronteranno prima di ogni gara.

fati?
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La griglia di partenza. Come nolla realta guadagnarsi ia
pole position & una seria ipoteca alla vittoria.

F1E172 1300

Slamo alla parienzal! Prepariamoci a guadagnare diverse posizionl, abblamo ollio vetture davanti.

velocita, mentre 'unica parte che si pud
danneggiare sul vostro bolide, e che
potrebbe costringervi al ritiro, sono le
gomme, | vari circuiti sono stati riprodot-
ti abbastanza fedelmente e sono assai ric-
chi di curve, sali e scendi e chicane; la
sensazione di velocita ¢ ben resa e la
vostra posizione nell’abitacolo & sufficien-
temente bassa, mentre le macchine avver-
sarie non sono niente male, & un peccato
che 1 fondali lascino un po’ a desiderare e
le piste sembrino tutte immerse in una
immensa prateria.

| comandi rispondono bene e il livello di
difficolta & ben calibrato.

Concludendo, NMF1C & un discreto pro-
dotto che perd non aggiunge niente di
nuovo all’ampia biblioteca di software del
nostro caro SNES.

Se andate pazzi per questo genere di gio-
chi o sbavate ogni volta che vedete Super
Monaco GP allora compratelo a occhi
chiusi, ma se cercate qualcosa di drastico
e innovativo oppure una simulazione rea-
listica, allora vi conviene risparmiare i
soldi per qualcos’altro. Pilota avvisato...

e Raves

http://www.oldgamesitalia.net/

OQO0O0O0PS...TIONS

Bonjour mesdames @ messieurs. Quest oggl
abbiamo sceito per voi dal meni dalla sopraltina
cucina di Game Power un piaito di pesce sempli-
cementa diving. Signore e signor: Mansaiio al
terri.

RACE CIRCUIT: Vi parmefia di cOrmera una gara
tra i@ 16 disponbili

MANSELL'S ADVICE: Con guesta opsiona
avralé la possibiiita di provare un tracclato con la
supervisione di Mansell. All'inizio Nigel vi dara una
serg di informazioni sul circuito @ pol vi precadera
in pista suggerandowvi is velocitd e le marce con le
quall alfrontare ie curve.

FULL SEASON: Ssisnonandola inzierete una
stagione mondiale.

DRIVING PRACTICE: Cuesia opzione rappre-
senta l'alienamento vero @ proprio. Nei 4 gina
disposizione polreta provare la macching con
velatita massima man mano crescenta (213 Kmmh
nel primo lap, 266 Km/ nal secondo, 320 Km/h
nel lerzo e 366 Km/Mh nel guarto) e questo per
potervi impratichire al meglio con il controtio delia
vettura.

CONTROL: Per scegliere i metodo di controlio
tra | & disponibiii,

MAME: Fer cambiara « nomil del vari pilot
PASSWORD: Par inserire la password.
OPTION: Par entrare nallo scharmo delle opzioni
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) Game Power fa gli

sconti estivi:

due recensioni al

prezzo di una. Vediamo insieme il software incluso
nella confezione del Mega CD della Giochi Preziosi.
Dopotutto quando si acquista un accessorio dal prez-

ZO COSi

on che siano delle novita, questo
no. Molti di voi avranno gia sentito
parlare (in bene o in male) di questi
titoli della Wolf Team: si1 tratta di
uno sparatutto spaziale e di una
specie di gioco al laser in cui guidate un eli-
cottero contro una banda di terroristi,

Sol Feace (andiamo in ordine, prego) &
ambientato nel 31° secolo: un enorme siste-
ma computerizzato, denominato GCS-WT
prende coscienza di sé e, considerandosi
superiore agli esseri umani, impone il suo
dominio sulla Terra... (Originale, vero? Asi-
stara ribaltando nella temba). Voi
siete un pilota della resistenza umana che s
e rifugiata vicino alla stella Sirio ¢ avete il
compito di attaccare le astronavi governate
dal computer: uno scienziato (che,
mente,
Feace) lo ha danneggiato e struttare questo
momento ¢ |'ultima occasione di speranza
per |
Detto questo
potrete scegliere se giocare immediatamente
o cambiare alcuni dei parametri nel menu
“opzioni”, Il gioco puod essere affrontato a tre
diversi livelli di velocita: bassa, media o alta:

Moy 51

casual-
porla il nome della vostra nave:

leTTestn

sappiaie che accesa la console

HIIIJ"

%1 WL

Ecco un ésempio delle immagini da "Lasergame” di
Cobra Command: guell'elicotters lo vado male...

“potente” si desidera poterci giocare fin da

a velocita alta & davvero difficoltoso schivare
tutti i colpi e sopravvivere piu di un paio di
schermate; vi ci vorra un bel po’ di allena-
mento. Potete scegliere, naturalmente, un
vero e proprio livello di difficolta tra normale
¢ "mama’, cioé per maniacl (non saprel
come altro definirlo: se poi scegliete di gio-
care Sol Feace a livello “mania” e velocita
alta, siete completamente pazzi...).

Potete, in questo menu, scegliere di sentire
anche tutte le musiche e tutti gli effetti sono-
ri inseriti nel gioco, grazie a un'opzione di

gound Lest,

Unica particolarita di questo gioco rispetto a

I | it u| | L :'I-\. el [l =I
i [ ha: potrat iliare, come polele |
| l |
i &
Ll
I . 4 i
| bisog :
[ . q |
] X T i A AT

: B Ze che M lale rac "_"-:__;- e s fin o8 The | £H 'l :
| am EMporaneamenta: per Il cannone supenare, |
| glio centrale & por Quelo infenore |
L S — R — .  —— — dJ

1ELELE

Sopra la citta con il voulro slicotiero: coss polreals
desiderares di pit? Forse moeno namici... Eh...!
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b H
- |

tutti gli altri sparatutto in circolazione e il livelli di diflicolta e di veloata anche qui, nel

controllo delle armi “speciali”. | due cannoni  solite schermo di “configurazione”. 11 miri-
agemuntivi, che potrete "r.Ju'u;_',iu.'IE*" con I no pud muoversi a tre velocila, aiutando o

| =
3 | .
£ 4

bonus, sono a geometria variabile: se schiac- mettendo ancora pit in difficolta il giocatore, et Pesaima,

a: ; 2 - mmancs total- - Eo
N 3 =3 ' 1 g § L " 5 = v - n — 5 - 3 i - 5 g, B " - 1 o g g oo Lo ssrvin o m -._ ;
ciate la croce direzionale a sinistra (verso il e potrete scegliere di giocare a Cobra Com R i 5 et o

“retro” dello schermo) senza sparare, avrete mand a livello “facile” o “difficile”... W 1'ori-
una posizione completamente chiusa, se la  ginalita, W la Well Team.

premete a destra avrete una posizione com-

pletamente aperta, se andate in alto & aprird * Scarlet
il cannone inleriore e se, intine, andate in

G - - IL GIRO DEL MONDO
livello 1n cul state giocando e usare bene

|.|11!'-;I:1 H'UL‘L"hl'HL puo alutare non poco la l" OTTANTA MISSIL'

voslra sopravvivenza.

L0 |

714

f OMMEN T 0

| -

i -
E'l;t‘{‘_-iﬂ 21 3aprira I..i;.i.['l.]'i.l superiore. Lonoscere 1l

&8 e
& non otfre neanche an i S
Sy . Lin gioco al laser & P———

FAEE 1.- Mirdy ¥ork comoatimenl oon . aicolien ra

; . . - T 6 L=l ERECE (| UL Y .'"l.-.' z
Passiamo a Cobra Command... Siete all'inter- : o : BB Une gralica | : F:""E _
a v ' = I o B rufnﬂ_”'.u' # &IOS L
no ¢di un elicottero (piu precisamente un LA- : FASE B (irar | B Questc U T Ll
q.l"ﬁi:' e dovrele superare numerosi i\ elli i e v melra 3 Tl O : B diety, gl ocpott nogativi, oo BRI
(ambientati nei posti piu1 strani: da Roma, in | FASE 3: Oceano, obetiivo principale: un'enorme por- pregw Tui i s F‘G|E’°ruﬂ#
i . B ot i Imm rh}.:."-' ':| [ : [ g l ) r\.-“g I..:.T- .
cui la missione ¢ uccidere Apecar, a New : ik : Were fe vendile comi .I.-_._-_,m,_-.,.mgﬁ-
: . ¢ [sola di Pasqua, n mment’ & pleno coal di . -
York, in cui dovrete riportare sano e salvo a | VASE & e ' pra I B Mg o [imprassicne che quesh o __ 2
casa Raist che si ¢ perso, ecc.) e sconfiggere : l:‘lSE:! l i : i &ge}-mn
bande di malfattori e di terroristi. H giocoha | .. 4. W SR |
pill 0 meno le stesse meccaniche di Dragon's : FARE B Rorns, o Bains ol ADacer volsati v ol : - i
Lair o Space Ace, mitici giochi al laser coin- § chera daliailo: fale sllenzicne " = =
op. Ma il Mega CD non ¢ un Com-op, € sl } FASE T: Doserto, dovrete fare una strage di camm :‘ i Sf”[ﬂA rErNI(A
vede parecchio. Il gioco & noioso, lo scopo ¢ | FASE 8: Gungla Il pdota s @ preso una vacanza in | - X -
: ore lﬁil i | _ -
imparare le mosse a memoria e sparare al 1| T I ]
i 1 i Tp e "' | FASE 9: Caverna, un elicottero allntemo diuna | (IR __Wolf
momento giusto, inoltre le animaziomi non o | H!'rh-uzmur s : :
sono eccezionali e la grafica ¢ alquanto con- | pagp 101 Foressa orincioals Aol namico. | I mw J,-s 1
5 J I B e B8 o E I o E
fusa. Nel complesso un pessimo esperimen- § o i aila fine! Era ora ! E‘m a?

to. Comunque, sappiate che ci sono diversi R o it ?'

GAME
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I
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ISCORE| BB 280 3 2 [ HI SCOREIOEBA e e

direziona-
il miri- Usq delle

Conferma le sceite nei
menu (non esiste la g
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@ul a flanco vediamo I's-
sironave con i cannoni
‘chiusi’ mentre sopra ha
quelle inferiore apeorto.
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3 'Non se ne puo piu! Ormai resuscitano perfino i
« Mmorti pnr' di escogitare una nuova trama per il

“platform” in“uscital”. Coro della

ne: “A quando un platform su Apecar?!?”

cordatevi il doppio se non venerate la
busnanima di John Belushi, ennesima
vittima di sé stesso ma semplicemente
grandissimo in Saturday Night Live e in
vgni cosa & cui abbia mai preso parte.
Imponente la coppia Belushi-Aykroyd,
u.lLiL'Ht‘llh]n'n::r ancora arzillo e attivo, ma come
potremmo esprimerci di fronte a un onirico
duo Belushi-Branduardi? Non osho penzarci,
come direbbe Dupont. Se é per quello, comun-
gue, non d ha pensato neanche la Titus e quin-
di in questo Blues Brothers ritroviamo Jake ed
Flwood cosi come li conoscevamo nel fonda
mentale lungometraggio di John Landis.
[.al-u |I:Lr lusghi) é quello piu tarchiato, mentre lo
smilzo Elwood (Belushi...ah, no, Aykroyd) e sol

tanto :-'i:'lpflr:'-"t"=t,"T‘1'n'-‘.“.’l-" il meno esagitato, ma %58 $37Y : minmiﬁgﬁiﬁ ﬁﬁﬁ&f&; o s ey

Py TETLATS Ty. Rgrage £ LN P P Th g o ATy | P . - o = sl disegnati. Simpatici i bal-

entrambi potranno muoversi alle docili solleci- P D ey A T DR ST s Imrevwieane &

tazioni del vostro pll#p.ﬁ'.. anche conlempora- ' ¥, A} iy "L i LA T S A N 1Y tanto In tanto: "Everybody
¢ e ] ' . needs Apecar..”

neamente se lo desiderate, e se oyviamente lo
desidera l'ipotetico player 2.

Lo scopo del gioco é condurre Jake (o Elwood, o
tutti e due) alla fine del livello, rappresentata da
un juke Box Wurlitzer d'annata. La cosa onigi-
nale e che ci sono dei nemici che tenteranno di
placcarvi in modi poco leciti, ovwero estinguen-
dovi, ma voi avete a disposizione degli LP, con
cui fargli andare la musica al cervello e possibil- "2 Sy ot e s dion:  Mme ohinduisti Cor'® w tivae e
mente segarglielo via. Le bordate di vinile sono su Conan? Apecar ha ragione! agillta notevoli, come suc fratella.
limitate ma reintegrabili, dato che tonnellate di

Longplaying supplementari sone sparse per i SHAKE YER ASS. OVVEHO.

livelli, ma prenderle non sara sempre semplice.
Per aiutarvi ulteriormente, la Kemco ha disloca- HGOME SCOTTA .L sou L
to ovunque dei funghi elastici su cui rimbalza- S i n——
re, oltre a degli strani trampolini nascosti anche E# _ﬂ““"m Wmﬂ*ﬂwﬂ“mmm' ﬂm &

tra le foglie degh alberi. In alcuni livelh Elwood g

(o Jake, o tutti e due) dovra arrampicarsi per

strane catene ed evitare noiosissime tagliole

viventi ¢ palle chiodate rotanti (in un gioco sui

Blues Brothers? Mah...), il tutto entro un @&

bastardissimo tempo limite, sempre troppo 1’--mn}£mﬁ. ‘Eineuarmhhhmmﬂ"

stretto. Ma passiamo ora alle chicche del gioco,
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BRIEFCASE FULL OF BONUS

Mai visia nal fiim scene in.cui | BB [che non ¢'anirand niante con vocchie atircl ofa lervenll animalista, ¢ol nolo King o con k
banda di ladel Disneyana) ciicolassern in aperia campagna o avessers preblam: con enormi lumache @ mosiniciatioli volandl o
ancors: sallassero su funghi gigantl ie cul cappelle elastichs permetiessero oF raggangere siezre impossibsl. Mah, aiia
Kemco devong avens 8e vidao bootlag Con sceng scanate dailfedinone ulficiale  ord sugatevi [immancablie sienco di power
up & bonus assortfi.

LP BLUES: | ama ufficiale del fratelh Bluss, che siranameania non rendonc amaggio al vinile, ormal in via d'estinzicne a favo-
re del CO. Infatll Jake ed Ewood utihzzano | dischi come arma. scagilande gh LP (df Branduardi?) a deslra & anche a deatra
JUKE BOX BLUES: Diventals inossidabill come Little Tony ¢ Giannd Morandl, ¢on questo piccol: ma comodo oggetio
bonus; di solilo dislocale nes postl pel infami

CUORE BLURES: Come il mio, de! resta. Non ascollerate | Temple ol the Dog, non evocherete 1o spirto di Muddy Waters né
l&s note immoriall di Percy Siedge, ma potrale consolani conun po' di energia gralis,

MINI JACK BLUES: Slues Bonus! Vita supplemendare per | soltl giocator imbranat

Tons so much Biues: i bonus pit idicta & fuon posto delliniero groco; e K prendete il Brother si strapperd la camicia. la giac-
ca & anche la cravalta (comoson of consomily! ) & dventera pe veitce e agie Touvale In lutlo ¢ per tutto al lungo di Mano
B0OL: Beh, potrebbe anche essere un Dof minore. tanio non ¢@ Il pemagramma. Dovets prenderta, 1a bene, @ pol & cosi
doice, picging, 60l soietia. .

GLESSIDRA BLUES: Vita? Nah Energia? Naah Punti? Naaah, Tempo? Nizi. O lorse si. & I tempo bonus, gib, g4, ecco
dov'era # collegamento . nnsmdrn.w sl s gev'essere cosl,

N T TN T N . S ———

s S e S S S S R — — —— [ — —

-
I

programmato dove I'incoerenza vive ancora allo
stato brado: A) non esiste punteggio (>!?!) e
quindi non si capisce bene a che scopo si debba
andare avanti (per vedere quante volte verranno
riutilizzati gli stessi fondali forse?)...B) oltre
agli sprite e all'etichetta sulla cartuccia non c'é
nulla in questo gioco che ricordi il film, anzi, al
contrario, i due BB sembrano completamente
fuori contesto: esiste un livello in cui si cavalca
un drago volante (?!??! e che e, Space Harrier?
ndApecar) e abbondano barriere laser e partico-
lari che fanno pensare a un inserimento dei BB
solo per sfruttare un prodotto gia pronto da
tempo ma assolutamente non eccezionale, per
rientrare nei limiti di tempo imposti per lo
sfruttamento della licenza e, infine, C) c’¢ un
bonus assurdo a forma di torta che rende pit
potente Jake (o Elwood, o tutti e due - ok, la
pianto, tanto mancano quattro righe), e gli fa
strappare di dosso i vestiti per sfoggiare un set
di muscoloni alla Ferrigno. Pazzesco! “Kenshi-
ro meets Blues Brothers”, suppongo, ma anche
sul cemento tutto questo vacillerebbe di brutto.

* Apecar

5| ringrazia Megaboy Club - Roma

| Biuos Brothers a6 la spassanc anche in campagna. Ma
guando mai? Ma dove lo avele vistoT!

TAKE
adn v £

o

Bu » gid, su e giu! Le
scale non mancane in
nessun gioco a piattafor-
Wié & nommeno guesle si
discogts da guasto
elichdé.
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Fantastic Night

.

T

Mettiamola cosi: avete almeno cento carte da
LEEREE spendere, avete un Duo, amate gli sparatutto e il

F stro negoziante ha appena esposto in vetrina un
S ciddi dalla cover assai appetibile... Sorge spontaneo
L S chiedersi ‘Comprare o non comprare? Cosa ne
penseranno quelli di Gheim Paua?”. Eccovi la risposta.

Non s 1

e LITAS
y ancora chiarito lo

atton € un giochinoe deliziogo tacca la testa e ve la lancia contro

tratta del solito spara-e-fuggi dozzinale mente splatter! Non abbiar

a
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dotto est
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i1 & l"F"rl'f"":: estrema iranti. L'ele- capio, la voc

nto demenzi OFN1 Sprite ne a una certa Tarako pop star glappon

anche se siamo lontani dagh eccessi di Paro- latrata dai teen-agers.

'.il.il_'. ':._
cattivi @ §

P rr"r‘Jd-:"':'

:'f?:-".'.'n‘;l:" d.ili '-.t'[.":I!L rl Li.l‘.'l '-t'-.l.llndn.- |i'n.-:*”-:_:-.

lormiamo al atutata da qualch
(dicesi Willow
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Dopo i fasti di Redland, un
altra fatina wviems a lurbares |
Cotton ha butis
e carte in regola per diventa-
e IMidolo di adolascenti gran-

nastrl sogni.

" ey e W,
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di & piccini.
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Dreams

E MEMOLE IL NOME MIO

Qualcuno rll.'mdn wun certo gln:n intitolate Ghost &

I ramente | grafi -gnati in Cotlc H
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rotante), la nipote di Maga Mago dovri supera
re una serie di scagnozzi mostruosi (nell'acce
zione forte del termine) al fine di riportare la
pace eterna. Quanti sono i ribaldi in totale?
Bella domanda, fratelli. Non saprei rispondervi,
perché non sono riuscito a terminare il gioco
in tempo utile per la recensione. Dietro la mia
ammissione si cela uno dei difetti principali del
gioco Hudson:
ma Cotton € di una difficolta aberrante. In certi
punti & assolutamente impossibile scansare
vari avversari che vi insidiano da ogni posizio-
ne immaginabile. Ci sono tre livelli di difficolta
selezionabili: Normal, Super, Hard, Ebbene, a
livello Normal si schiatta letteralmente (i tre
crediti concessi vanno via come il lupo), a quel-
lo Hard praticamente non si gioca neppure:
non fate nemmeno in tempo a capire cosa sta
succedendo sullo schermo che gia compare
'esplicita scritta GAME OVER. Senza dram-
matizzare eccessivamente, Cotton ¢ la giusta
medicina per coloro che sono afflitti dalla *sin-
drome delle tre ore”, ovvero del tempo media-
mente umpiegato per completare un gioco.
Guarirete certamente. Quindi longevita garan-
tita, ma anche frustrazione assicurata. Senza
formalizzarsi troppo su questo aspetto, va rile-
vato che Cotton € stato riempito con un sacco di
grafica carinissima, anche se 1'uso dei colori é
talvolta opinabile: risulta difficile, infatti
distinguere il background dai mostrilli vari. Nel
terzo livello, ad esempio, i massi e le cascate
talvolta coprono o confondono i nemici, e pur
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non leggetela come una scusa,
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Come neila migliere tradirio-
me nipponica anche in Cof-
\ ton ognl oggeilie & dolalo
| di occhietti: simpatica la
W nuvolozeal Una panorami-
. ca sul mostrl di Tine lival-

lo. Cha categoria ingrata:
una vitla passala ad
aspettare I'arrivo del gio-
cators cehe sl concluda In
un breve momanta di
distruzions. Bak!

riconoscendo
l'intenzionalita
j del gesto, non
sempre Io
apprezziamo. [l
parallasse e dav-
vero efficace,
mentre dobbiamo regi-
strare qualche minimo rallentamento
quando si spara la super arma. Niente di grave:
non hanno niente a che fare con quelli di Thun-
derforce IV, per fare un esempio illustre. La gio-
cabilitd non é affatto pregiudicata, anzi, possia-
mo dire che Cotton ha 1 suol grandi moment. |
mostri di fine livello sono stramassicci: alla fine
del quarto livello vedrete una colonna di
marmo alla Bitmap Bros trasformarsi nella
spina dorsale di un guerriero armato di gladio.
L'effetto € assicurato. La colonna sonora sbara-
gnaus-rockettina & molto orecchiabile, mentre
presentazione e intermezzi sono stranamente
al di sotto dello standard Hudson (pron.
‘Azzon’, da cul la celeberrima espressione
‘Hudson, che gioco!”). Le opzioni selezionabili
sono ridotte all'osso: si possono settare fino a
cinque vite, cosa che vi consiglio caldamente di
fare, onde evitare fastidiosi esaurimenti nervo-
si, e si pué anche optare per la lingua inglese
invece dell'incomprensibile idioma nipponico,
that's all

* MBF
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h, come dite? “Fang” non significa

dit
“fango”? Ma si, lo sapevo... Dai Edoardo,
O

non te la prendere, noi di Gampouer si
scherza, ovvia, siam dei simpatihoni, e
oi la tua musica ci place, e spontanea, ci
campi onestamente... viva la mamma, la tua
spero, la mia la prenderei a craniate sul setto
nasale (no scherzo mama, smack. smack, damme
li sordi!). On with the review, please. Giocare a
The Fang of Edo é un po come vedere la vostra
ragazza mentre bacia qualcun altro, una specie di
doccia fredda che stooa in discreto mulinello di
stere. Questo perché Edo € un incrocio tra Alien
Storm, Rygar e Contra Spirits, e con un simile
pedigree di influenze uno come minimo si aspet-
ta il lecito (ovvero che la propria ragazza baci chi
di competenza ufficale), nella fattispecie un gioco
quantomeno ottimo. Invece no, Edo vede il vostro
cyborg correre lungo dei livelli a scrolling orizzon-
tale, corredato da un boomerang laser e da uno
stiletto altrettanto luminoso. Sul cammino di Edo
si pongono dei tizi carenati, motociclette con
regolari piloti, camion armati, androidi pasciuti e
armati di lancialiamme, e le solite amenita ciber-
netiche che piacciono tanto a noi invasati. Ora,

Edoardo corre pacifice & baato por lo strade di una
matropoll armwricana. Corrl Sarmataro, corr...
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Edo ha delle armu che sarebbe opportuno usare,
per liberare la strada dagli intralci e continuare la
sua sana mezz'oretta di jogging, e probabilmente
nostro dolcissimo cyborg non esiteri ad impie-
garle proficuamente. C'é da dire anche che |'acces-
so ai livelli superiori & precluso da qualcosa di
estremamente innovativo, avvero l_i!!’i: !_:ll.'lTL':'II-I.I"IE
esageratl, alcuni dei quali sono animati tramite
modosette, con la solita fluidita e scorrevolezza.
Inoltre &1 sono delle sezioni in cui Edo ¢ a bordo
di uno hoverskate (tipo quello di Marty McFly in
Ritorno al Futuro 2) e deve piu 0 meno lare le stes-
S€ Cose: sparare, evitare missilazzi, sparare,
La grafica non ¢ male (ma il camion di fine primo
livello ha le ruote ovali, sara una licenza poetica), 1l
suono nel complesso pompa abbastanza, soltanto
una cosa non va: 'azione e ternibilmente scialpa -
neologismo ottenute dalla fusione del fonemi
([privo di sapore, piatto) e “Scaipr” (arte-

fice del rocchenrolling per resistere)- e npehitiva,

o cmion .
o Ll LM

cosa che fa soffrire tutto il gioco e manda all'aria
un implementazione tecnica decente, seppur non
al hivello del gia ricordato Contra Spinits,

Il camion dalla “monnezza” & stato portato direttamens
te da Napoli dal Buon rockettaro,

RIS Ol occhi | risuitat otienuti su SNES
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S PAL VERSION b a Ha 9\‘e

/71 una galassia o\
/onfana...

Puoi giocare su 14 diffe-
renti  livelli, wolare In
prima  persona con 2
agpparecchi diversi, vede- |
re gl sbalorditivi effetti |
della 3-D. Puoi controllare |
3 differenh ersonagg! 1
(Luke Skywalker, +Han, |
Solo, Chewbacca) e con |
lore vivere una splendida |
esperienza correndo, sal- | |
tando e combattendo attra- \
vetso la galassia contro le °
forze del male e forme alie-
ne nuove, tutto corredato da
effetti speciali sbalorditivi e \w
dalla musica del film originale.
Cassette originali Nintendo con istru-
mom in italiano
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Per chi non vedeva
"ora di cimentarsi
Iin un'ailtro
Incredibile rompica-

po sul modello

ecco un prodotto della Bullet-
proof pronto per altre
mirabolanti stide all’ultimo

er voi, impavidi del GB, una
uova, appassionante lotta, un
vero e proprio puzzle da risolvere
piti in fretta che potrete! Dovrete
cimentarvi con una dolce cascata di
“biscottini” dalle forme pil: svariate: dai cuor,
ai fiori e alle aambelline, tutti appena usciti dalle
abili zampine di Yoshi, e che, a quanto pare, fanno
molta gola anche a Mario.
Dato che tra i lettori di Gippi | golosastri non
dovrebbero mancare, non sara un problema per voi
riuscire a “far fuor” un buon numero di dolcetti:
per riuscare in questo intento, dovrete fare in modo
di allineare orizzontalmente o verticalmente
un’intera linea di biscottini tutti uguali. Con la croce
direzionale potrete spostare il puntatore da una fila
all'altra e premendo contemporaneamente 1l pul-
sante A, la fila da voi prescelta scorrera nella direzio-
ne che avrete deciso. In questo modo non dovrete
pit1 preoccuparvi se, ad esempio, nella seconda linea
verticale vi manca un certo simbolo per completarla,
potrete sempre muoverne una delle sottostanti in
modo da posizionare l'immaginetta che v interessa

http://www.oldgamesitalia.net/

sulla suddetta colonna e quind: farla

¢ avanzare verso |'alto. Una volta che
sarete riuscifi a compietare una riga
0 una colonna questa sparira lascian
do combaciare gli elementi limitrofi e
S conferendovi tanti pili punti quanto pil

lunga sara stata Ia fila.

Se sarete tanto abili da far sparire dallo schermo tutti
1 biscotti {occhio alla linea!) potrete passare al succes-
sivo round, fino a giungere al decimo, da cui potrete
accedere allo stage seguente. In tutto, perci, vi sono
10 stage compost da 10 round tutti con livello di dif-
ficolta crescente. Prima che corriate in negozio
voglio dirvi altre due piccolissime cose: fate attenzio-
ne ai dolcetti a forma di “faccia di Yoshi" (non é un
insulto!) perché varranno come jolly, cio¢ potrete uti-
lizzarli in qualsiasi composizione; inoltre ricordate
che, grazie a 'adattatore specale, e possibile sfidare
fino a quattro amid (con regole leggermente modifi-
cate, che accentuano il gusto della sfida) con il risul-

il divertimento!!!

* Red Fury
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Prima di cominciare a sfidare | vostrl amici dovrele
decidere gll handicap e la velocita.
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L& scritte che appaiono neli'area sopra al campo di
gioceo indicane | bonus a nostra disposiziene.
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« Vampirelli di tutto il mondo, unitevi nella lotta

y contro il mostruoso nemico! Ormai i succhiasangue

' stanno Invadendo ogni campo dell’'industria
multimediale, cosa combineranno sul Game Boy?

robabilmente per la prima volta
nella storia del Game Boy, il pro-
tagonista di questo nuovo gioco
della Konami é un giovane e sim-
patico vampiro, che ha deciso di
salvare le sue contrade dall'orrendo Gara-
moth. Kid Dracula deve superare otto
incredibili livelli, dal Castello in Transil-
vania alla Nave Pirata Fantasma, per fini-
re nel Vulcano del Mostro e poi arrivare
infine alla Fabbrica di Robot del suo per-
fido nemico. Naturalmente il geniale
vampirello ha diversi superpoteri, e ogni
volta che finisce un livello, se ne

aggiunge uno nuovo. Pud spara-
re dei piccoli proiettili per
difendersi dagli aggressori,
oppure trastormarsi in pipi-
strello e svolazzare per lo
schermo per 5 secondi. Elimi-
nando il primo ectoplasmatico
mostro-di-fine-livello, potrd anche
lanciare l'attacco-pipistrello (proprio
come Batman!) che colpisce i nemici e
torna come un booomerang. Finendo il
secondo livello potrd poi scagliare dei
colpi a ricerca automatica, e cosi via, rice-
vendo poi dei mirabolanti poteri come lo
Scudo Umbrella Lugosi, che lo difende

@
o000

anche dalle torte di Zia Marisa, la
bat-bomb, in grado di distruggere
di tutto, ecc. E
Ma non finisce qui! Ogni tanto
accederete a uno dei mﬁqur sot-
togiochi, che potranno rimpin-
guare le vostre tasche di talleri
Transilvanici; inutile dire che sot-
togiochi sono troppo divertenti: gi va
dalla morra cinese (quella con carta, sasso
e forbice) a una specie di acchiapparello.
Ma non dimenticatevi che
aspetta...

Garamoth vi

¢ Neon
sl ringrazia newel - mi

e e e

=o1

@ E!aﬂﬂ

Ok, ok...ai draculetti piace di piu volare, pard anche con
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I cavalieri in armatura hanno la pessima abitudine di
bersagliarci con le loro lance.
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Wy gﬂ by LI U.N. Squadron L 119.000
L R T— 119.000 oltre 200 titoli in listino
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Power monger L 99.000 hhnl L 199.000 hlgm L 109.000  Stor wars L 69000 §
Predator 1 L 99.000 Sengoku L 409.000 Kikitokoi Super Mario land L se000 2
B LS Wen B e tam ERS ;RS
; ; toons . :
Road rash |l L. 99.000 disponibili tutti i titoli Hild:ﬂu L. 99.000 g b e e
l*m:!h : t lgﬂ Neo Geo oltre 300 titoli in listino =
L]
Sice poke L 99.000 PER ORDINI TELEFONARE A 105731 90.32.77 (3 linee r..)
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Finalmente e arrivato
della bella stagione si
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il bel tempo, e con il ritorno
riaprono i circoli privati di

pesca sportiva, un particolare passatempo che conta

milioni di appassion:

tutti coloro che desiderano avvi-
cinarsi a questo inusuale sport,
senza pero correre il rischio di
bagnarsi (e soprattutto senza
yagare le quote d'iscrizione ai
vari circoli, di solito salatissime) é dedi-
cata questa cartuccia. King Salmon,
infatti, ¢ una simulazione di pesca spor-
tiva e permette al giocatore di cimentar-
si nella gara “ittica” pih prestigiosa del
mondo: la pesca al salmone,

Chi conosce le abitudini natatorie di
questo pesce, particolarmente ricercato
per la pregiatezza delle sue carni, sa che
il #almone si puo pescare sia in acqua
dolce (di solito nei fiumi dalle acque
fredde e poco profonde) che in acqua
salata (vicino alla riva di particolari iso-
lette dell’ Atlantico Settentrionale), per-
tanto anche nel gioco € offerta la possi-
bilita di sperimentare le diverse tecniche

di pesca, a seconda che si stia pescando
in mare o sulle foa di un fiume.

King Salmon si compone infatti di quat-
tro stage di gioco di diversa ambienta-
zione, Si inizia con la gara "open” per
principianti, al largo dell'isola di Van-
coever, ¢ 5i continua, via via aumentan-
do difficolta, sino ad arrivare alla "World

Toodasw™ % Catich

s v
A"y "

tartal

! B pincd  "san ) mapma ¥
¥
|

Eceo I'oro del Capitanal: il salmone argontato & cerlo
una bella preda, ma possiamo fare di maglio...
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in futto il mondo.

Record Challenge”: la sfida che ogni
anno ha tradizionalmente luogo sulla
foce del [iume Kenai, per entrare a lar
parte del Guinnes dei primati. Ogni gara
inizia alle 7 di mattina e termina alle 4
del pomeriggio.

[l piazzamento viene determinato in
base al peso dei salmom catturati.

Per potersi qualificare al torneo successi-
vo bisogna riuscire a piazzarsi tra i primi
tre posti. E allora, pronti con le esche e
in bocca al...salmone!

o Vordak
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La scella dell"ssca & determinante: | salmonl sono pescl
inganul ma non stupidi.

Il combattimento con il pesce & N'unica Ilase d'azione di
tutto il gioco, Peccato che duri soalo pochl sacondi.
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. Sega Wing Carrier Fighter ABM5 Mk
sentito questo modello di caccia?
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Il “Zeek"
NO,

* mai
neanch'io. Ma

piloterete proprio questo, se infilerete la cartuccia di
G-Loc nel vostro caro vecchio Mega Drive.

ettete le braccia parallele alle
spalle, con 1 palmi delle mani
verso il basso. Ci siete? Bravi.
Adesso buttate in fuori le labbra
cominciate a fare bruum
Bene, bene, continuate cosi. Ora

bruum...
muovetevi a destra e a sinistra mimando

ogni tanto il suono di una mitragliatrice. Per-
fetto: avete appena sperimentato personal-
mente il grado di simulazione aerea di G-Loc.
All'inizio di ogni livello potrete scegliere lo
scenario di gioco tra quelli disponibili sullo
schermo (non ho ancora ben capito quale sia
la differenza), dopodiché verrete infilati a
torza dentro questo aereo e vi verra messo a
disposizione un numero limitato di missili e
un numero illimitato di proiettili per la
mitragliatrice. Il vostro scopo? Distruggere
quanti piu1 aerei nemici possibile... Semplice
no!? Avete un co-pilota che ogni tanto appare
sulle schermo (invadente come Sgarbi in
televisione) e vi dice quanti aerei dovete
abbattere in quello “stage”. Alla fine di un
livello potrete scegliere 'armamento da cari-
care sull’aereo (trenta e passa missili, nean-
che Gundam arriva a tanto!). Tutto qui. Ah,
no, dimenticavo! A volte dovete evitare delle
colonne nel deserto, volandoci in mezzo, e vi
capiterd di dover atterrare su una portaerei
(ci riuscirebbe anche un bambineg). Come
sparatutto mi sembra troppo facile e comun-
que davvero poco vario (anzi, decisamente

2 D

La prima foto in alto e questa qui sopra mosiranc le due
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el LR e

& Al

[«-\

noioso, dopo un po’ che si gioca), e come
simulatore di aereo e ridicolo (totalmente
irrealistico). Per chi non |'avesse capito, G-
Loc mon mi & piaciuto affatto, tuttavia & solo
un parere personale... Vedete un po’ voi

o Scarlet
sl ringrazia newekmi

(RN e e e M B

HUT SHDT'

La schearmata con | paracadutista appare guando vi
fanno saltare | asreo: Hot Shot, invece, & un buon colpo!
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. VIDEO .
- GAMES |

1° NEGOZIO

COMPUTER CORSICO {MlLANO]

NOVITA D'IMPORTAZIONE

SUPER/NES

BUBSY

FIRST SAMURAI
SHADOW RUN
SUPER NINJA BOY
SHADOW OF THE BEAST
DRACULA

JAGUAR XJ220

MEGA DRIVE

STREET FIGHTER Il C.E.
BUBSY

SUMMER CHALLENGE
X-MEN

ROCKET KNIGHT
X-RANZA ESPERANZA,

ROLUNG THUMNDER Iii

GAME BOY

JMMY CONNOR PRO TENNIS
SPEEDY GONZALES
LETHAL WEAPON
ADDAM FAMILY 2
FYRAMIDS OF RUN
ZEN: INTERG. NINJA
BATTLE PING PONG

MEGA SEGA CD

SILPHEED
ANNETTE AGAIN
DEVASTATOR
TIME GAL

AFTER BURNER 3
JOE MONTANA
POP N* LAND

NEO GEO

WORLD HERO 2
SENGOKU 2

VIEWPOINT
KING OF MONSTERS 2

WE&NNW  GAM PLAN - SUPER FAMAGI- | VMK - Fr
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VIA V. MONTI 26 . VIDEO

Tel./Fax 02-4408143 compuTER

OFFERTE CONSOLLE

5. NES + MARIO +
2 JOYPAD
£. 338.000

MEGA DRIVE +
GIOCO

SERVIZIO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA £. 268.000

AGGIORNAMENTO POSTALE DELLE NOVITA

NEO GEO +
JOYSTICK
£. 598.000

IDENTIFICATION N 00593100

GAME GEAR +
GIOCO

SCONTO SUGLI ACQUISTI £. 199.000

PERMUTA DELL'USATO

FHEEIHE - NA D BLn i
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| Comandante, abbiamo perso il contatto con la

: navicella R-9! || velivolo &

{ ricognizione...

papa degli sparatutto

ay-day, May-day: qui caccia R-g, mi
sentite base comando? Si R-g vi sen-
tiamo, avevamo perso il contatto ma
ora la linea pare nuovamente ripristi-
nata,

~ Roger, Ho delle brutte notizie sull'impero
Bydo: sembra che siano tornati per farci la pelle!
_ Non era quello che avremmo voluto sentire ma
riteniamo che,
astronavi R-g come la vostra la vittonia non tar-

con una squadra di nuovissime

dera a venire neanche questa volta.

_ Attenzione R-g abbiamo avvistato dei veivoli
nemici a ore 10. Hanno oltrepassato la fascia di
asteroidi che segnava la linea di non-volo. Da
questo momento in poi siamo in guerra R-g! A
voi il compito di abbattere chiungue si faccia
avanti,

— Roger, ci avviciniamo... accidenti a questi
mutanti! Ci attaccano! Ok tutto a posto ne abbia:
mo fatti fuori un paio con il raggio laser aria-aria.
E davvero un'arma super precisa come dicono,
ma bisogna mirare bene!

_ 0Ok R-g, avanza.

_ Sono di nuovo sottotiro ma questa volta penso
che usero il laser riflettente perché le astronavi
sono leggermente pin distanti, in questo modo il
raggio si riflettera sugli asteroidi e su quei rotta-
mi che vedo laggiu. Cosi saré sicuro di colpirne
almeno due.

_ R-g vi inviamo la navetta di energia. Cercate di

uscito poco fa in

ho proprio paura che I'impero Bydo
| stia preparando un‘altro attacco signore...
' dopo quaiche annetto di attesa,
moderni.

Ritorna,
la grande saga del

prenderla, vi sara utile quando dovrete stondare
delle postazioni nemiche o per ditendervi da
attacchi alle spalle, Con questi tipi non si pud mai
stare tranquilli.
_ Siamo in prossimita della navicella di energia,
ora come ora penso che ¢i serva sul davanti!
Abbiamo in funzione anche lo scudo. Base, con-
trollate se ci avete ancora sugli schermi.
_ Nessun problema, vi SEgUIaMo & vista.
_ Eccoci, siamo giunti al primo sbarramento. Pare
che abbiano difese
PETC ‘hé ora c'é una sorta di grande ;_'u.'irdiam':- che
controlla I'entrata e l'uscita dallo spazio terrestre,
Credo che per distruggerio dovremo trovare il suo
punto deboie, ma come si sa ogn nemico ha un
punto debole. Perfetto, & andato ko. Proseguiamo.
- D'accordo R-9 da qui in poi sarete soli pero, il
nostro collegamento non pud proseguire. Cercate
di ricordarvi che il raggi “avra molta pitl
energia se porterete per due volte la potenza al
massimo prima di sparare e questo, non c'¢ biso-
gno che ve lo dica, si ottiene tenendo premuto
continuativamente 1l pulsante di tuoco. Dopotutto
avevamo conquistato le sale giochi di mezzo
mondo con questo semplice espediente e i nostri
power-up...Buona fortuna e fateli fuori!

_ Niente paura tormeremo prima del calar della
]m:-a.’

rintorzato 1'1&!1-xnl1z1:~mc ie

Va beno cha il primo titole ara siaio un hit, ma ripropor-
ro gli stessl schami, senza modifiche...
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I mostri di fine livella mantengono lo stosso look bio-
cibernatico cehea aveva fatte la fortuna di R-Type.

RGO Be ne vecono !
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; lIIIll.-l"' f"‘- 1“\__‘. . \ = -:. .. |
.l"illIr E A D RI E \x"-.-. : | -
- | SCART - RGB + gioco in omaggio

DISPONIBILI TUTTE LE ULTIME NOVITA » Alien vs. Pradator «
Batman Revenge Of Joker

« Doubls Dragnn 4« NBA Al Star
Challenge - Sylvester & Twesty
Indiana Jones « Bart Simpson

con schermo a colori

-3 T !

L

Ty Toons Adventures - Young / DISPONEI TUTTE LE ULTME NOVITA « Bram
'S Nightmare « James Bond 007 » Sioher's Dracuia « Hook Hoiyheid m i
H:mg I:H' F.ﬁj'_-'lf,!["fE ‘ E\-.hl-":.-:t}: 3 : .:l:-:‘dE'-" A ﬁma:-"l.; TE-:"-F"'E 4 ;-.;- _‘-’-.‘ e " ; : : - At ._:' . _.-.-:-‘.l..-.-__
American Gladialors « Bram Stoker's Dracula « F-15 488 « Spiderman » Stnder 2 « Tarminator 2 « WWE

Strke Eagle 2 + Hook » Strider 2 » XDR + Crack ‘P

h, Down + Danus = Mickey Mouse - Fantasia -
s Monster Hunter Yoko + Super Hang-On

« Vapor Trail « Zoom » Battie

Squadron -+ Bonanza
\Ems = Dark Castie +

Ecc. ecc. ecc.

 Javwan 169.900 \\?79.000

A SCONTI
OMAGGI
ASSISTENZA

CONYEMNIENZA
P SCONTI CONVENIENZA
OMAGGI . SCONTI
ASSISTENZA [

CONVENIENZA
SCONTI CONVENIENZA

i v
-

e

QUALITA ACCESSORI
QUALITA NOVITA

ACCESSORI CORTESIA
QUALITA NOVITA ACCESSORI CORTESIA
CUALITA NOVITA ACCESSOR! CORTESIA

'« King Of Monelers 2+ Ecc. acc. ecc aco. | * Kendo age + Star Tk Next Gereraton « Suser Empire Sirkes | Games » Hard Drsing » Hockey » Ece, Boc. 662
AR A a_am-'nanm;ua‘m--m?aﬁm_g__agﬁm-;mmmu-m_ i
- con cavo SCART-RGB Squadron + Hyper Zone - Sout Blader + Super Bowling « Ecc.ecc + gioco in omaggio

NEO ggg ' SUPERNES ' LYNX Il

Orari: 10-13, 15.30-18.30. Chiuso Lunedi mattina.
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A quelli di voi che, come me, hanno sempre odiato
James Bond per la sua sfacciata fortuna nel lavoro e
con le donne, la Domark oftre la possibilita di vendi-
' carsi facendo schiattare 007 in tutti quei modi che
' _ M _'abbiamo sempre sperato e non abbiamo mai osato

chiedere.

erché detesto tanto co7? Ma é
mai possibile che lul trascorra
la maggior parte del proprio
tempo in luoghi da f"|'..n]:t.
come certe stupende isole del
Pacifico, sorseggiando [J’dﬂ(.]'l.I].!dl'J'll nte
champagne in compagnia di biondone
da cardiopalma, mentre io devo trascor-
rere le mie vacanze ai Lidi di Comac:

chio sorseggiando della gassosa com-

prata alla Coop in compagnia di mia
madre?

Ma veniamo al gioco: la prima cosa che
balza all'occhio & l'originalita della
trama: il professor Gravemar, uno
scienziato brutto, idiota e anche un fili-
no str... ehm, stravagante, ha deciso di
conquistare il mondo mediante un
oscuro e intricato complotto e tocca
all'insopportabile agente ooy sventare il
su0 sinistro plano.

Per riuscirci James Bond dovra supera
re ben 5 livelli a piattaforme, pieni
zeppi di imbecilli armati fino ai denti,
cercando di recuperare gli ostaggi del
folle professore (che, a proposito, sono
biondine in minigonna che quando
vengono liberate da oo7 emettono un
ambiguo mugolio...) per poi attivare
una super bomba ad orologeria e scap-

Ma vi siste mal domandali perche diavolo la gincoa di
James Bond non abbia mai una piogaT

http://www.oldgamesitalia.net/

pare prima che salti tutto,
Non & molto chiare cosa ci facciano
degli ostaggi in una base segreta ma
questi sono senz’altro dettagli voluti
dalla Domark per stimolare la fantasia
dei giocatori. In ogni livello sono pre-
senti, oltre ai soliti guardiani, tutti i
nemici pitt famosi di oo7: dallo Squalo
(quell'omaccione con un'enorme den
tiera in ferro battuto) al folle mago voo-
doo Dr. Bones e cosi via.

[an Fleming (l'autore della fortunata
serie di romanzi che hanno come prota-
gonista James Bond) si stard certamente
rivoltando nella tomba. Sob.

e Vordok

I complassi solisrmanel hanno sempre aflascinato la
fantazia di lan Flaming: un omaggio della Domark.
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Dopo Out Run, Turbo Out Run, e Out Rur Europe
I'ultimo episodio della saga automobilis ‘
famosa della storia i,;. {L.nqc: nel 21-esimo

dove andremo mai a finire? Sigh...

im aluwsnd tral- r

T b pratica- m
merle Moo
trodlabile...

315

COMMENT 0

.ﬁimlqu da aggiungere ftaw.maln
ploppaio. Cerlo, lare
Ii-r-t = B impresa da poco @ 1
j :Hl"llpl'l.‘;ll:]l.jll b0 CaT Iy irE
NS provarc Tulto sommato | program
‘ hunna strana |0 dimoeiranoiE.g
| ﬁ Johe decicarmonte 327000aMer DU -‘:.;
i niche note positive de gr’mﬂ; E"&' ,
Ghders cha sonno sbon fone Wi g
POCissimo se po la o -u:hﬂw
."i- \ Putare bone | - ovoare 8 o
peReTe, | progettst ¢ ﬂnmm
R L gocaton metenao nfinite poSSIEM
URe, ma cus lace :.-'rﬂlarm_
A Lna soarca oo abdith uni i
i Interessera 2 possesson dagh Ak
ﬂﬂ- DBr completare ia fnuem;‘;‘z:_

Sfﬂfﬂd TE(HI(A

. o i

T

econdo i programmatori di Outrun
2019, nel 21-esimo secolo tutte le
auto somiglieranno alla batmaobile
che abbiamao visto sul grande scher-
mo (avete presente 'enorme, ridicolo
tubo di scarico posteriore?) e viaggieranno a
una velocita media di 8co chilometri orari.
Il bello & che questi signori, invece di tenere
per sé questa loro buffa fissazione, ne
'rlfﬂ‘:tli} addirittura tratto un soggetto per un . ..I‘fﬁlll
videogioco. E percio inevitabile che da L L UM R

"

—

e

. e2av BBE

o

un’idea cosi insulsa non possa che nascere RENES—_E ””;;:1.1.[.”1‘ j
un prodotto mediocre. 1l gioco & rimasto
pressoché invariato rispetto ai suoi prede-
essori: si tratta di una corsa contro il h'll‘.i'ﬁﬂ
he attraversa tutto il globo. Ogni tappa
ve essere percorsa entro un determinato
umero di secondi pena |'automatica e defi
mti"n'.'i esclusione dalla gara. L'unica varia-
zione, oltre ovviamente alla grafica dei pae.
saggi e delle macchine, ¢ l'introduzione di
un turbo booster (un dispositivo che puo
lanciare |'auto a una velocita supersonica)

i A

.JCJ-.

L

R 031 3 VS

. = JEREEEN
che si attiva automaticamente se si mantie- S oWl R

ne la velocita massima per qualche secondo. | S T
. % l : 5k "k T
L'idea potrebbe anche essere carina se non A e
fosse che, una volta seeeassaomassssonnes —

attivato 1l booster, § a2 X ¥

.......

I'auto diventa asso-
lutamente ingover-
nabile. “Quando,
nel z21-esimo secolo,
vl troverete a viag-
giare a 200 miglia
orarie, starete sol-
tanto ingorgando il
traffico!”, Cosi affer-
ma uno slogan sul
retro della confezio-
ne del gioco. Puo
esSsere, ma se cosi
sara, ¢'é da sperare
che le autovetture Ze T
1ano pit affidabil; | ROUVTE 7

L quelle di Outrun (R ‘ ““ : i::ﬂ_!

AGIRE &E PENSARE
2014. piloti abbiano vinto la patente alla Ruols dells Fortuna o
. 'Fﬂf‘dﬂk in un concorss di biscotti per cani. La risposta verra lor-

mitm i una proasima recensions di Vordak, per ora | O O O O O P
"'MI http://www.oldgamesitalia.net/
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o avrele I e
Mi:m:l:.nn cul {].1Tlu;|.r‘|1.m \a calegornd
di kar ;

- o). Una volla
100cc (noTma
(acilet!l) o quelia \o gare in guest uitima

E_I"JFE"“ winlo none ¢
che aria, vl 1993"'”' una nuava op oy 150CC
PP sy vera 0 CONCOTTEre nella caleq
I!l'ﬂ-{'t [}
u co A DE' Fu NGHI mmﬂ.ﬂ."n ditticibe!)

E sicuramenie und e circuit

p.lu facili da superare @ vi for- G ben 12 blocchi bonus:

EECE UN OVNNE OCCRSIONS Pt potrete scegliere le vane opzic-
familiarizzare con | diversi ni possibih

kart a vostra disposizione

~pita tra due S0

-8 -
Su questo reffilineo froverste un IR RIS Se volete raccogliere | | IERGTIITSTERG S
soceo di monete do raccogliers

_ = bonus contenuti in uasto livello, e r
Se ce 'ovete. um‘l'aunhngﬂﬂ - - . 9 .
La guida sulla terra ¢ plutto- quesio punio vest due blocchi cadere nel vuoto

4 j i
sto difficile: potrete scivolare G I’:I' e Sopra | e il fungo sono g
in curva e certe curve sono Se U'ﬂﬂ‘ﬂ un hungo l piu utili, nella Val
mollo stretie. Piutloslo che usotelo per sfruttore tasmi.

uscire di strada vi conviane qguest seorc cighoin
rallentlare senza rallentore

P e — —, S PR

i

La valle de

Se usate un fmgu poco
prima del salto potrete
togliare uno buono
pqr'ra del circurto

http://www.oldgamesitalia.net/ http ;’:’www oldgamesitalia.net/

s syl Quando caopiterete

SF sui sassi cercate di

non accelerare trop-
po e di curvare

I pianc, dando dei p
i M coli :ul i sulla
i croce direzionole

Il miglior gioco per Super Nintendo non avrd pii
segreti dopo 'infervento del Dottor Dupont.
Monetine, scorciotoie, sporfellate, ormi @ bonus.
In questo guido frovate tutto quello che non
avete mai saputo giocondo o Super Mario Kont.
Ma I'Help di questo mese confinua con futfe le
maoppe di £cco per Megodrive.
Non dimenticatevi che lo soggezzo e lo conoscen-
70 (nel compo dei giochi per console) del fronce-
se di Gome Power & o vostro disposizione
tutti i giovedi (ogosto escluso) dalle 18 alle 19
al numero felefonico 02- 33100413,
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Questo livello non & poi
cosi difficile come sembra.
Dovrele stare attenti alle
pietre che vanno su e glu a
rimo regolare e al salti, se
non voiete cadere nella
ava. Infine fate molla alten-
mone a non prendere male
& curve, altrimenti andrete
a sbattere contro | muri o

gli spigaoli,

~Uigl guida pi o mene

(per forza, s
» SONO fratalfit
mMaggiore ade elli!

Nnello sie 850
) tranne, Modo di Marig

fo
Fenza sulastaiyg, S8, per ung

Shate allenti o quesh irott
di pista pieni di polvere.
Si slita molio focilmente

CasTLE

” ﬂl:l5|r,° Hfm

|
di Neon, per re . SCimmiot

i

per
‘a lagliare j| raguardo,

e avele una piuma polrete
raggiungere quesha scorciakon
lche é ;?:}-n 1 monete)

N aLLEY 1

Prendete la curva molio larga
e siringete al massimo verso
I'interno Maollate bucce di banane e gusci verdi per

La cosa migliore per
quelli che v'inseguono.

fare il solto senza
nsconirare INMOPR!

all' arrivo e allinearsi
tra due ki Se ovets
un {urrHu di riserva & il
momante di usarls par
tagliore un bel pezzo
i circuto.

é
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LA parte piu
diveriente di quesio
circuilo & senz’allro
il saito, verso la fine.
Per H resto non &
particolarmente ditfi-
cile.
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http://www.oldgamesitalia.net/

IL PUNTEGGIO A FINE GARA

Alla fine di ogni gara vi verra assegnato un punteggio in base alla vostra
posizione di arrivo. Se tagliate il traguardo per quinti o peggio, perderete una
vila e dovrete ritarvi la gara da capo. Drammatico!
| Primo posto = 8 punti
Secondo posto = 6 punti
B Terzo posto = 3 punti
---- ' Quarto posto = 1 punto

{'.'.Hlf!.m curva & piutiosio
dilticile do prendere. Evito-
e ¢ i slitore

L'irregolarita di questo circuito ne
cosfituisce la principale difficolta. La

e pista ¢ piena

_ . s 2 ST AT - 1 di buche & di

CHOCC i SLa~ND1 dossi, quindi
d ! = 1 1 '.- i_ "3 silate

all'occhio.

Evilate la po
ro. Se ci copriale den:
tro cercate di nh?n cur:
vore iroppo, alfriment
finirete in [ﬁFuE-:ndu
Usate 1l fungo per
oltrepassaria senza

infopp.

Cominciano le prime vere difficoltal State quesia parfe Questo freccia turbo
attentl parché cadere nel vuolo @ mollo seivolose del 8| rivelera mvnh:: ul'nla
pii1 facile di quanto si possa credere. | s iy sopratutio nell ultime

blocchi di legno al bordi della pista spari- giro, ?:"liu;':i,mr'
e pana cercherd di
ranng, una volle colpili. Polrele lare un togliare lo pisto

buon uso deile piume davonti g voi.

GHOST YaLLEY =2

Lo Valle dei Fantasmi 2

Evilole e talpe o viagge- Questo curvo & veramente p‘bp‘h strefia.
rete ulm;ﬁ di una luma Andateci pianc altrimenti finirete fuori

in questo circuito

. ' ishal ~
ﬂﬂ\"fEiE' IFI'IDHI'ETE a A“-E-“I a n,m-! IIhH’E -. Ca. Elﬂ'i'l'ﬂh' YT Hdh‘w ﬂm: Pli !.&Lﬂ__:-:.l
prendere molto bene le nell'acquo = ool to — $ovii T T q’ﬁ
HUMIDEE ' At ;- T a— '-:-5{5. o !
curve stret- ) v LML — T | - g ﬁ;’.
e Se usale FAIO R EFRTCGLUE ——
. ‘.!‘

un kart con

una buona (E,'E
ardargnza al P e
terreno non ; i

dovresie
avere

problemi.
Mel caso
contrario

Dovrete stare moho
attent alle curve Cluesio & un fjcnlu
perche sono tutle oo, Mo se avele una
ad angole retio. Le piuma polele tentore di
plume sono | bonus 'ﬂZ_IGiH'-_H'ﬂ un pezzo del
pli utill in questa circuito

gara.

Mi pare una buona occo-

decuma non aumentera la vostra velocita, ma si nvelera utile in caso e R~ Sinle aftent
@ sconiri con altri concorrentl o nell eventualita di un incidente. : o non sbo-

Ricordatevi che queste monetine fungono anche come armatura!!! ghlc.tra wn
salio.

MONS PET UIOTe UG " :
LA CUPIDIGIA A VOLTE E UN PREGIO N = —
=T L e =, | =
. T g S 4
in Super Mario Kart, piu monete raccoglierete ¢ piu veloci andrets e -y — P s B
fino a un massimo di 10 monete). Ogni moneta raccolta dopo la ,ﬁ&"
. "L poma

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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COPPA DELLE STELLE - -+

Questo circulto non & part
colarmente ditficile: non
dovrete curvare mollo. Tulta-
via dovrele sempre cercare
di stare sulle parti di pista
che vi permatieranno il
migliore alirito (quindi evita-
te 'acqua e le plante) ed evi-
tare di cadere nell'acqua.
profonda (blu scuro)

Tutti | nosiri concorrenti si
sono lalmente divertiti
sull'isola del cloccolato 1 che
nanno deciso di ripetere
I esperienza su un percorso
Cercate di raggiungere la piat- simile. Il problema maggiore
Videcks B ﬂm;;rﬁﬁzﬂw sara costituito dall'enorme
| == Lo Questo posto é [ usare un f ' .
g:g,c che B g i S Tl sl hngup-:mrpmmfu uﬂwmﬁn. potete usare anche un fungo) I;:ﬂ-;:ﬂdl cloccolata a meta cir
lzeranno o L e ol :
sulla spiog- i Zr' ) prrei=- ' : T AT
gie. ¢ J T 5T & J L CHOGOS L SL-AaND 2 :

c}:pi Una pi-::ﬂﬂ|c:|
| blocehl bonus si trovano . nkis
. ' o scorcighon.

subito dopo la linea d'arrivo, ) LA AT

dandovi cosi la possibilita di - : : SRRV 1

scegliere una delle opzioni 2 - : % - ;
disponibill sin dall‘inizio H ST g A ey — ; .
g ciolli EeY

Dovrete esser molto abili e ® : _-1“' -~ I g gl
:- ¥ "‘ BRE, o o "\'E' -
=i L'isola del ¢k
ag | T i ;

piG “lentl” del percorso A

: I=.1:-. '.II e :-",--_'.-'E-..:-" -I :.. : -
prendere velocemente | trafti > ﬂl alA :2 !
| - '

In quest I'rdhcimdm blocchi di rncn?mchupulmhhom
Il percorso & ghiacciato, ma anche pieno di ostacoli di ogni gene- ostacolorvi. Se |i urterete verronno distrulti. Al giro successi-
re. State molto attenti: ricordatevi che la gara e abbastanza corta vo, ricordatevi di quelli che avete gid colpito!!!

e che dovrele curvare
continuamente verso

Mi sembrg il giusto
{'ummmpﬁﬁ.dump;rihi

un passo balse e. ... Arﬂﬂ

e - L . -
- S - g o Y W TN 5 T RN T - R e T T T D

Ogni percorso nel castello di Bowser &
C - war o, vttty e i e e e e e e PP ) 4 na vera € propria sfida! Non dovrele
= e I O 0 S E G S TS ED) sl - g

et et el CUIVATE quanto nel castello 2 ma sara
[ A% 4 n.l__———u-w*.trm oy .
iy ot rribii il ] COAMUNGQUE NECESSAN0 ess5ere Motlo

§ - = -

e e g Wy i PROCHEN 58 VOIS SITWEN. | prinw
P R e quatiro
; i e ) e, -
T Pt ] ki
2B s ]
| e "’!‘:L"""' o Lo

In quesio ¢'é uno

pic scorcialoial

il Ecco 'ultimo circuito del cam-
plonato. Non & particolarmen-
e dillicilea ma | vosin avveraan

L andranno veloci come scheg-
—_— - "E"?*‘ ge. quindi ra;cpgiiele piu |
il L monele possibile. Se vincerate
i gl anche questa lega nella cale- N

goria 100 cc potrete accedere
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55 | s GABOLETTA

| DIVERTENTE
LA COPPA -t ' o Per partecipare a una gara in forma nimpiccioiita,
| S '. " ' ' al momento della scelta del personaggl, lenele
s PE c I ALE L - - premuto il pulsante Y mentre premete quello A.
ST, Ny Mon che sia ulilissimo, ma puo essere diveriente

Se fote lo curva roppo lorgo ¥
;H‘::e?n:.:;nllf]m:? lqi'-t:;_:l!'-'.ll"lft quando si gioca in due. Arf! Arf!
talpa disposto a lavorvi i vetr:
A questo ponte manca un pezzo... salicte, mo prepa
rotevi a curvare subito o sinisio nena aiferral
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Queglo porcorso € in assoluto uno dei

piu difficili di tutta il gloco, Dovrate

aftraversare due pontl paricolosissim| a Ol roverels un

dovrete fare delle curve a "U", spesso s.ingnln:: hlocco

ad alta velocita, quindi Impugnate bene bonus che

il joypad! sotrebbe rivelar-
si ulile

Quesio mi sembra un othmo
posto per abbandonare qual-
che buccia o un guscio verde
PR | Ok lﬂ?r‘i'!g-'_"fﬂ-'F

in questa gara vi consiglio di rimanere sempre sulla
sinistra del percorso, sulla terralerma.

Quando atlraverserele 'acqua bassa, state attentl a
non cadere nelle buche in cui e, invece, piu prolonda
{zone scure). E maglio lasclar perdere || blocco bonus
che sia in mezzo alla baia.

Armi, bonus & C.

GUSCIO ROSSO: E paragonablie a un grosso missile autoguida- ma state attenti a non perdere il controlio. Usalelo sopratulto nei rettilinel pes
to. Una volta lancisto si dirigerd automaticamente verso il nemico  prendere cerle scorciatoie senza dover rallentare oppure appena prima di un
phu vigino trampolino per eseguire un sallo mega-galattico (provare per credere!).
FULMINE: & sicuramante il bonus pil intéressanis del gioco
GUSCIO VERDE: E praticamente ugualé a quello rosso tranne per .; l anche se @ molto raro riuscire a beccarlo. Quando lo usarele, un
due plecoli particolari (non tanto plecoll, per la verital). Non si fulmine allraversera ullo lo schermo e rimpleciolird tulti | vostri
dirige automaticamente e viena sparato dritto nella direzione : ~ avversari con tutte le conseguenze del caso. Se siete proprio
" nella quale state andando (quindi occhio alla mira); rimbalzera su sadicl potete anche divertirvi a tarne delle stupende pladine passandoci
tutte le paretl lino a colpire un avversario, un aggetio o fincheé non cadri in sopra (Gniark! Gniark!),
acqun. Polele anche deposilario dietro di vol come una volgare buccia di . FANTASMING: polrete ml“r‘ questo bonus solo nei duelli
petastien : @ nell'arena. Con questa opzione diventerete invisibill per oltre un
PIUMA: Con [a pluma potreta sseguire salti incredibliments lun- - minuto e nel momento in cul Fattiverete, fregherete un bonus
ghi e alti che vi permetieranno di atiraversare burroni enormi o all'avversario (sempre che ne abbia uno!).

barriere. E molto utile per tagliare certi pezzi del Iracciato o per BLOCCHI BONUS: quando passerele sul blocchi bonus (dipinti
evitare gl ostacol. sulla pista) raccoglierete un'opzione o caso con una specie di
STELLA: Quando prenderete questo bonus sarete invincibili per | slot-machine. Potrete fermaria premendo il pulsante A e, se siste
una quindicina di secondi. Andrale molto piu veloci degli aliri e, molto abili & un po’ lortunati, (secondo tutta la redazione, la mia ¢ soltanio

se i colpirele, li costringerete subito a un pericoloso tesla coda. fortuna!), potrete quasi scogliervi il bonus mighiore.

Wow! FRECCE: Le lrecce dipinte sul terreno vi offriranno lo slesso

MONETA: Raccogliete piu monete possibile: non solo vi serviran- effetto di un Fungo. Approfittatene, ¢ gratis!

no ad andare piu velocl, ma anche come prolezione contro |
nemicl, Quando non avrete plu monete || minimo scontro con un
avvarsano vi mandera in tesin coda.

TRAMPOLINI: | trampolini vi serviranno per saltare olire | burro-
BANANA: Lo bucce di banana vi manderanno In testa coda . Cer- ni, ma fate atienzione: apessa sono mess| appositamente in un
cale di piazzarie nel puntl in cul passa plu gente, ricordandovi, punto per Impedirvi di prendere alcuni bonus. Gludicate vol se vi

naturaimente, di evitarle al giro successivo, se nessuno ¢l & linito conviens evitarli o meno. Se usate un fungo appena prima di una
sopra! di guesti trampolinl, larete un salto allucinante (approfittatens per laglinre una

FUNGO: Il fungo di Mario tunziona come un “turbo”. Quando paria dei circulto! Hehehol).
schiaccereie il pulsante A, ollferrele una spinta supplementare,
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| pochissimi blocchi di legno, posti per impedirvi di cade-
re, fanno di questo percorso uno del piu difficill, quindi
guidate con prudenza. Cercale di rimanere al centro della

pista ed evitale le numerose buche. Se vedele che non In questo punio
ce (a fale proprio e stale per cadere, provate a sallare, una pivma \P reb-
non si sa mal! be molo comade

i Al CUF GHOST YalLLEY 3

Se avele con VoI un Fuﬂgc:n & il
momenio di usarlo

Wuesto circuito sembra molto piu difficile di quanto
lo sia in realta. Si & vero, il laghetto in mezzo alla
pista @ molto grande, ma non dovrebbe infastidirv
trappo. Il vostro problema magglore sara costitulto
dai blocchi di ghiaccio che potrebbero ostacolarvi

Eceali qua, | maledet
h blocchi di ghioeciol

/mn.m

TECNICHE GENERALI

-La partenza.
Se volele fare una parlenza lelgorante dovrele trovare la giu-
sta quantita di gas da dare prima del via. secondo il karl che
usate e delle condizioni della pista. Darne troppo vi farh slilta-
e in partenza, facendovi cosi perdere secondl preziosi, mentre
dame troppo poco vi fard partire alla velocita di una lumaca.
Sperimeniate vari dosaggl o, se avele | orecchio molto fline,
slale attenti al rumore dei vosiro motore.
-Le scorciatoie:
In molto circultl esistono scorciatoie, pit 0 meno lacili da rag-
. glungere, che vi faranno guadagnare secondi preziost. Spesso
5‘? ovele 0 Yup! Una scorciatoio dovrele usare un bonus per raggiungerie o per approfiitarne
me&zh:r?mn § ™MoNo uble plenamente (lipo una piuma o un fungo-turbo).
q"‘?ﬂm ol -Tagliare gl angoli

Potrete usare la pluma per taghare le curve ad angola retto
guadagnandovi qualche metro di vantaggio e senza dover spo-
stare il “dito” dall acceieratorn
Slittare:
A voite slittare in curva puo essere mollo pii conveniente che
raligntare. Provale cosi. entrale larghi nefia curva e curvale
subito verso il suo interno, senza loglere il piede dell accele.
ratore. Bastera poco allenamento per comprendere | vantaggi
di queslo trucchetto.
-Ostacolare | avversario:
Una delle migliore lecniche per ostacolare un vostio inseguito-
re consiale nel mollare una banana o un guscio verde nei punti
In cui la pista sl fa piu stretta (ponti o strettoie), oppure in cerfi
pasti strategict (in curva, in mezzo a una curva a “S” ece...).
- salti:
Usando | pulsantl L e R potrete eseguire piceoli salti sopra le
bucee di banane o oltre certi piccoli ostacoli. Nei
Ci sono parecchie monete invisibili lungo |l combattimenti in arena contro un avversario umano, saltare
poercorso. State molto attenti a non scivola- puo essere molto utile per evitare un gusclo, ma anche per
re fuori dalla pista: tutle le curve sono ad lare un'inversione quasi Istantanea.
angaolo retto; per di piu, numerosi blocchi di -
pietra che salgono e scendono cercheranno
ol ostacotarvl, Occhio! Se riuscirete a vin-
cere anche questa lega potrete gustarvi la
magnifica sequenza finale!!!

Vai di turbo, ]
tratellot = . = _1l- J.I.".u i ’-rt O i
- " : I ..|_.Ir- Y

il I
-

Passate o desiro, nma i B -

rendowibordo w- (P plsfﬂ arcobalen

siro
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Duranie | introduzione dtll:l gioco
pOSSONG AmvTirare
gﬂﬁim cha ELHHHIJ gt;ﬁn;
rcino su

:15';;?{: ‘g::iﬂ continua a haizara fuorn
dall'acqua, eseg uendo salt sempf?ﬁ
piu alti. Propro durante uno del sa
pil alti un disasiro colpisce Ia :

polaziong di Oceansville, Un forza

malefica e ultraterrena ha risucchiato
Lt gl abitanti con un potente vorlice
portandoli in caverns Frufnnda 8
ascure, E cosl inizia | incredibie
avveniusa di Ecco per saivare | SUOH

amici.

velle dl all o Evitgle queste medusa perché, come ogmi oltro
Dtmﬂq vl dl a Fi-lﬂﬂﬂ'li:?rﬂﬂ vi permatiera di prendare confidenza Proprio in quasks punid doviete nemicc del gioco, vi loranno perders prezios
con | var movimanti che puo complers Ecco. Gapirate anche chi sono hrcsieins bl dabicak TR Shie o eorgia vicle, Non el cha 4
veramendte | vostn netmici. | salti costituscono | movimant pia ditheil : ¢

| ; pulsanti B e C per oumentore ka vosiro livello dh energia sia i bosso s non
da imparare ma fare un po’ dl esperienza non potra che lornarvt utile vostra velocitd ad eseguire un bel wvolete andare incontro o uno fine prematung,
nel Ivelll successivi.,, Buona fortuna

salio. Mangiate | pascialini piccoli per ricoricarvi
i . —
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dei Coralli
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o
4
L
2
A

--_"—. Un altro dei | ermici rimash ol Ecco
q.mhduﬂmﬂ SPELN0 dum:ggi ja
mlh;un:pu' emgmatici) che 0 Qi O

copire cosa cercare nes fvelli successivi.

animazione, la Sega & anche riuscita a .
sfornarci uno dei glochl pli originali '
dell'ultimo periodo, tanto che potrebbe
essere || capostipite di un nuovo genere.
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. Scegliete un livello qualsiosi e
4 vi appare il nome sullo
schermo premete su, giu,
sinistra, destra e tenete premui i
+ pulsonti A e Stort insieme .
Premete, infine, Start e avrele
vite infinite. Elbit; .
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Le Correnti @ un livello in cui #l destino

imprigionati & legato ai labirinti di tunnel e ag e o theliio}

aglienigmi, che rendono
ancora pid difficile il compito di Ecco.
richiede molta pazienza e a:?u:iu La soluzione di questo livello
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i nostro eroe dovra fare | g9
ancora molta strada in
livello dallo e g
ety e
sono alcune correnti ¥
molto fortl con le quali
Ecco dovra lottare &
che vi verranno date da
un'enorme balena biu.

Arvivere in ded lnvello
u_frdu%m,m:

Brrrr! Meltelevi il cappotto per affrontare questo livello
ghiacciato. Si tratta di una semplice introduzione ai livelli
pil avanzatl, in cul dovrete trovare solo due cristalli, |
anche se troverete alcuni granchi pronti a dare a Eccoun
| bel pizzicotio! Non perdete tempo a gironzolare per |
8 questo livello: puo essere finito in fretta e ce ne sono |
ancora malli aliri da completare, |

Questo livelio ¢i porta nelle Acque Fredde
In cui troveremo qualcosa che nan '

avevamo ancora visto prima: gli iceber
Enormi ammassi ghiacciat) i."'.l'?l pnmrﬂ
rivelarsi fatali per Ecco, se vi si trova
bloccato in mezzo. Questo livello contiene
unﬂuunqmﬁnumdlmmhimﬁm
piuttosto cattivelli. Buona fortuna!

b

| -

& uno dei livelll piu semplici da
guu::i:tare, completamente privo di
ostacoll a parte i numerosi pescecan .
incavolati! Hanno golo una cOsSa :::I tesia:

fermare la coraggiosa
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Quest é 'unico cristollo: non ¢ sono malll ceacali da
olirepassare, @ parte | granchi e b frusirant eorrenti, saie il pulse .
AR B e P T R e E T DS

.......

3
_______

“iﬂ:lhrmhp-ucﬁm

14 PR 4R 5 P o -
1= bl 4 el L e L s
el ik | et 1wl o R vk
. II'—"II'h—'\--I-I-I-—\.--.!-l-—.'_-I-Iull.:I';'... L

fino o S Un alto lvello, m;ﬁuurlr.ilm
softomanng: & piena di , : :
" m&nm quind continuche o muovervi!
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cedere alle conoscenze del "Grande
Finalmente potete 8¢ g,m amente molto grande! E
filosoto delle profondita. £ e & una delle sue

Hini non .
vostra fortuna, nutricst &1 887 00 e forma di vita

: regna nel tondo degli oceani.
m:ﬁ piu grande mente negli abissi?
Qseele avven _ :
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i iu oscuro di tutte le forme
Questo livello contiene il segreto p .
di vita, I'Aslerite. Anche se assomiglia a un enorme Tﬁﬂi
ha un'intelligenza maggiore del delfini e degli uvomini m: ||
assieme. Visitalela per otlenere importanti informazioni su
vostri amici risucchiati dal vortice.

-

Cercate sem : —
Sieta 5 corte T queste ostriche Quando

0s
Sonar contro gj Iura:g:?:‘ Dirigete il vogtro

liberare un'engy "'"‘"“*P:Pﬂm e
F sapere ‘e e le punle & rifornitevi EEN
e o, dand i

non sopete
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troverete lo bel
% e o ﬁmﬁﬂ e

oherilo. Mhmﬁlﬁ wna belle rincorsa verse Felic ¢ di usors ot Be C
F;wumﬂﬂhﬂ mmhmmimw'

Il secondo livello atlantideo portera Ecco 25
in una nuova dimensione. Ci sono alcuni !

ostacoli verasmente difficili da superare, (™
ma anche labirinti di gallerie ancora piu
intricati dei precedenti. Le correnti sono
di proporzioni amazzoniche e non hanno
Faria di migliorare, nei livelli successivi.
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= at o Dowrsde possore ofirovenso
| questa cotena se volele
- - .ﬂaﬂ- £\ rrm.aguwu pilt avanhi nel
s T vello. Non avrete bisogno di

vsare un po’ di

.| VaeD,
| farzn. Uscate il pulsante B,

i B il 2 2 = = = iR Y 0
= e LR

Queste statue romaniche
Diwrete per forza usare contengono antichi
| quesio piero per roqgiungers  BUCLELUULET T AR
Fimportantissimo crisialio- stalll, mentre altre vi da-
| chiove, Lo corrente & ranno l'accesso permet-
- veramante roppo lore pes tendovi di proseguire
.| polerv resistee da 104 I
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o Ques :-: fare EccO

dato che posson
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Ajutcievi con tuflo €id che

rovoie 0 vosirng disposizions Dcpdu'ﬂl'l:hh'lm copene,

vi oiukena
e
. milﬂh"‘" sirodo w&:
compietare || quadro senza wl!dﬁl’?ﬂd“ Jmﬂtm R PR S AR
; consiglio di andare a giocare un po ) STy | ' oo Pt

¥ ¥ | Ll

LEE |
.............
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.......
i s

Potrebba sembrare un{::dhmﬁ . : . .;E
wecila, ma & usersle | pofers ; Non dimenficaiet g :Ei‘
eristollo, troverete un mezzo di Colp ok FERE L T : /
irasporio mollo profice che vi olulers ﬂ"d‘_‘ EEC_H R coua. -

nefla vostra awenturo

Beh... l nome parla da

solo! Dalo che @ un

livello preistorico, é

pieno di nemici arcaici

piuttosto brutali nel

confronti di Ecco, che j .

vedrele volare per la U il 1

m vﬁ]:; irézi:ﬂ;‘uﬂﬂ Wk -q-ll-ulH-H.H:avmqﬂnnm_m'wﬂhﬁ'-ﬁiqwmﬂﬂrﬂfﬂﬁ {7y g ] & ] MHTF:‘;E?“‘

anche avere un notevole : ' S W%, O 5 - EMI:E s
\ ' i YIHCON $O0N0 Pil

mﬂllamum“ o . ' : _ - vendicativi di aliri.

mu . el
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Spiaggia Preistorica
- '3

ke e

= covema e IYCRUNLB -
quesl aliro crisiolio. Uina volio are
Y uscio senzao subire donni ¥ ; ﬂh_
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In quest'aren trover sy
cristolli borriang: Hmn:rnhﬂgy -

irmunld'iu Con

| o & progrio |
mappe deyrestn Em”ﬂr‘? questo lungo sentierg pud quesio punto, ma davy h'ep me 3
wﬂ:m. sembrorvi una perdit dj Yempo, ma vedrete un alirg m!!ﬂ'h-buﬂnﬁﬂﬂu]ﬂ e
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Codgicj Action Replay-
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R

1o & un fivelio relativamente facile: % #“F“ﬁlfa parte
dol cristallo-chiave per spostare il cristallo particolari.
questo, non dovreste riscontrare problemi

| Spugne d’Ariq
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Meduse

| Queste meduse preistoriche song
|- o
piu potenti di quelle degli altri

livelli. Non avvicinatevi troppo.

i B s

| Rﬂzze
|
i
§

oluttosto innocul, dato

- ¢l SON0 Ecco.
\ . J:_;ﬂ.‘f \ Questi pe uono il nostro am\cc;m .

che non insed 0, anche
| ' - Sele dﬂ“ﬂ‘ﬁl m“ :mpir;uﬁ grossi!

Come polete vedere sulla mappa, questo livello e abbastanza -
semplice, anche se ci sono molti ippocampi da evitare e correnti Eﬁﬁmﬂ'{ﬁ ’ ' ,,m
che cercheranno di riportarvi al punto del partenza. Carcote ung strado allemanva

. g Sl W T
IELHUHLB-“# * i - T R
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T Al s n il 1 - i

e s L [ rrae
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b ey g by e

Dovrete essere abili ed evitare gli | i
wmmﬁmﬁm
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m.kmu MMﬁh‘n

{con Ecco, 0d
mmm

e )

e . L Y ﬁ'"w“ﬂi.u:w-qu
g -'.1:"-"'17' ﬁ
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g i

|' Adtarie non & in agron bma & nan
sembre in qmd’g di dunnmqmre
Ecco mmmr& Per imnr

sio nemice dovele dist
2 tre shere dello shes m

1 T T A - O L
F 5

Gmhdn-:ﬂn' ompo che sia
mn.',-rm,n;

R a-u:nﬂ:udlhxh:m " ey . 3 1 questo livello mﬂlﬂt}‘m
SOND30. ; g4 : ma non ancora, dato che
potresie ripetere alcuni livelli
. 82 non avrete successo al
primo tentativo. Questo livello |7
pud essere veramente letale ||
dato che cl sono numerose =
conchiglie pronte a
' schiacciare il nostro piccolo
Ecco contro le fredde pareti

di queste oscure acque.

G"'ﬂf' mente o
di :&’m Pﬁ" i

ricomincigre hulto m , 3
verrele uccisi da l.'mwﬁh Luni :
consiglio che posso darvi e L P g 13 -
bene ko fempistico & PR L B s b ik Bl Come gia detio, in quesio
a hutta velociid. Che Ju 3 T : 8 punio pofrete fore conoscenzo
sia ton voil ; ' 15 . , ; con le prime conchiglie che si
T - f ; * LT e R muovone O varie velocifd
confondervi. Non abbicte et
o perderete ancora pil fempo!
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. Dopo aver completato il livello delle Acque Scure, sarete

rispeditl indietro, in quelle delie Acque Profonde, dove

dovrete riportare all'Asterite la perla mancante. In cambio

riceverele nuovi poteri che vi saranno utlli nella vostra
avventura. Dovrete anche completare nuovamente la
Citta Eterna!!! Una volta fatto quesio, sarele riportat
all'inizio, al momento della tempesta, alla fine della quale
vi ritroverete sul pianeta Vortex. Forza, che ci siete quasi!

—

[ R—

Nel livello della Macchina, come in que

er controllare | m
:1;::1 s un'arma letale

ostacoli e gli esseri malefici.

I.' ': ~ o i
Ty | b it L ;

|. - — . .'\-r.. Ill_.'.. ?I'-
' | bis
. \GABOLA -

Se digitate il codice SHARKFIN |

 nello schermo delle password,
= a1k Ecco s mirovera direflomente

_—

i nello schermo deflo Laguna com -+

Simmg L

T ano illimitato e un sonar
~ patenhssimo (premete | pulsaph

T
[Rf e

4 ll_ '1.- -Jr'_ 111. TTidd
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llo del Tubo, la difficolta

avimenti dello sch
da usare come

Ly me .';..I |i_. -I.r_-l!l r
.-l|. il | '1' i 54 g

ermo, ma solo quelll del delfino.

difesa ma anche per
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Ino, se non il suo fis

LT T ™
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il

. L e

r
= F
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T Timewne: Tpw Trasen
I.-:-|-1[ Wi L
B Jll-"

el T 1 T
- ik
" d | e 3 | Fasade |

= R —
YE iy ¥
i
i
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ico. Dopo

Pits pericoloso livello della

il sonar di
tutto i ghi

|| Guard
di fine liv:';ﬂ:

l guardiano finale ¢ molto impressionante a
vedersi ma abbastanza facile da batiere.
Prima di tutto Ecco deve distruggere gli
occhi del mostro con il suo sonar, per pol
caricarne le mandibole tre voite, Par finirlg
dovra solo colpirlo un po’ di volte sul lato {'e
diventare cosi, un grande eroe). Phew!
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Ueila... Eccoci di nuovo
riuniti per leggere insieme la
rubrica piu intensa e
scottante di tutto Game
Power. E qui che tutto ebbe
inizio e inesorabilmente ci
continuiamo a tornare, non
per tradire le nostre ben
amate console, ma semplicemente per prenderci una pic-
cola overdose di effetti speciali con solo qualche misero
gettone. Sto parlando delle sale giochi naturalmente. Que-
sto mese ci picchieremo un po’ con World Heroes 2,
faremo qualche canestro con NBA Jam e un po’ di scuola
guida con World Rally Championship. Barf!

World Heroes

(ADK)

@

St ringrazia la sala giochi NE
(P.ta Veneria) per la gentile ¢

* Dupont

| tanto atleso
Worid
Heroes per le plat-
taforme Neo Geo (147
14 personaggl tra cul sce-
Jiiere, questa volta, tutti piu bizzarri 'uno

GCo

seguito ai

'

dAoit!!!y con ben

Jell'altro, come un giocatore di football ameri-

mostrera chi sta menando di piu. Alla fine de

=ano, Capitan Uncino, uno stregone voodoo,

antico samurai, ecc. Per pestare nel giusto

nocO ognl nemico avrete a disposiziona 3

sisanti (pugni, calci, & uno per afferrare

varsario). |l tatto originale quesia volta

ressede nel fatio che otterrele un-colpe diverso

T I

3 SeConCca dl come premerele | puisant: pra- terete su un rnng moito parti-
menooll velocemente, infattl, otterrete una Colare In Cul vi aspetierannc
=g Ol COpI rapidissimi, mentre se |l lerrele numercse trappole let
Dramull piu a lungo darete peston un po’ piu LOmMe Nel pnmo episod

e A | . ! - T x e —
= ] el OUnl Ppersonaggio, mosse Dene BeDDE g55e
e ' . P F o i o y - = P — I - ) =
SEUNEE gl e [l devasianti ché ncorgaano QIS oile tra poCco perii
B o trmaat Ermib - -
el FIgnier N Foama dl inziare 280 Casaingl
ol - - ] .| W o ey g - =
ele scegiere se giocare in modo “normas- Voto: 80%.
.l ol . i
. : o .3 e
AdS5IC0, alid ofZ) oppura In Mmoo  aual-
ale i le barre di energia verranno
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mMoooito piu potenti Iito

L.ome al solito

Unico ngicatorg che

tempo prestabllito |l personaggio in

vantagglo sara dichiarato

vincliore, naturalmanta, se

non siete riusciti ad

ammazzare Il vostro avver-

sario... Per di pit vi affron
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- ncordate quell

A Midway? :a,l.-;.'?

s ¢che hanno partorito
¥

Mortal ﬁn:-mtra.’, gnarn
Bah, 1ianno: Becied i pess: (M:dwy)

# - - faTas] Fids ™y S F - -
TS Nefia 10ra sedie Ul Qioch a Dase Jdi

digitalizzate combinati con un'ottima g:{'u‘.;:-

ta e increaibili effettl speciali. NOA Jam non  da sballo, degli effetti sonon mitici, delle zooma- - La fisicita
- della pailane-

stro secondo In
4 Mildway,

TW\Ee a miatia ramr & Py
L ot

J =2 i Iy |
.-.__.'_|L = WG ale]l TEruiie - L+

7 =1r= ¥ y i y T . T-& o oy o y ala U S s il -
10 maie per noit e pazzascne e una giccaionia wJon gal monaoc .

regole del basket le conoscete gia (almeno Se Gl aggiungo che potete anche giocarci In

'\._l
Mo Al a 0 14 y ¥ e TR L= § ST o T i I J 3
gresume ). guingdl passiamo diretlamenta al Qualirfo coniémporaneamenta & menand Qurar
B

Joco. Le shide si faranno Su un campo da 1e le partite, scommetlo che siete gia per strada &
isket regolare, 2 r:ﬂn[r-ﬁ:% Avrete a disposizio- a cercario! |l gioco tiene anche in memoria le

uno speitacolo
come mai i &ra

visto primall’

g T=0 2l 3 .l'\-\. '-\.'l F Mo e aSrS | (aTal &’ alla
3 A e B 2 Litieal B | Ul T

avversano/ per tirare || pallone, uno per [:-;-_'15;- database riguardante | vari giocatori dell NBA

r o seira = Tddialdaal-1a . = & Feemits A Aoy
oCca VOSITE Periimance el 2 /0D C 10

AL

are/ rubare il palione, e unod per scattare co Il massimo per quelio che nguarda le simula
J sorprengente acceierazione), Il Willo e ser- 2i10Ni di baskel

VOTO:95% o

- grare m
M
B = T Al
& ".“ P SO T 0
fAan anToMmo

SERT | INSERT
NS CoOms

- - w Pl R

N N JOIN

g ultimamenta state
cercate un gioco di

sTHE b= e % == TE ™
simulazione auld

Jn mobilistica gecente, prova
Wr:r-'-'f. Rally Championship (ma non

l.‘-

_ri

r -1 adl L=~ g L o - =
o gl lifag Jpianngaiiel a

mentucatevi Qi 1ar

LR

virtua Racing'!l). Al volante di una possente
dx4 vi arrampicherete per le strade tortuose
fra | monti, con tanto di curve strette. dera-
pale e (nel peggior dei casl) noaltamenti. ||
gioco & dotato dl un'ottima grafica (digitaliz-
zata!), di una buona animazione e di una
glocabilita piu che decente (la macchina e
3 da sopra, a 45°%). Il vostro obiettivo & di
completare ogni tappa entro i latidici 60
ondl pena l'eliminazione. Dovrete spess
stare attenti alle curve stretissime e ai souli
astacoli, tipici dei rally (gli spettatori? NdR).
dolto divertente e impegnativo
VOTO: 75%
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Bene amici, ssse lo ssscorso mese ci

ot bl  Sssiamo sssparati tutti i giochi
i aglgyndareyiy gochi aportivi Epyx Pe per Game Boy, quesssta volta

™ e sruazooe & tocca alle due consssole porta-
Jarter D SuaG O NY. Consgiets tili a colori: Game Gear e Lynx.
bl s s e Per loro sssmaniano bambini e
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Gioco e Strategia sas
Salita Arenella 22/d Tel. 081/ 5789319

A NAPOLI 1/

IL PRIMO CENTRO SPECIALIZZATO
N GIOCH! £ VIDEOGIOCH/

CONV OFGANIZZAZIONE CONTIMUA D CORSY £ TORNET
NEOGEO SFAMIC. MEGADR. PCEN.
WORLD HERO 2 400000  FINALFIGHT 2 170.000 STR. FIGHTER 2 PCKID I
FATAL FURY 2 380000  DEAD DANCE 136000 FATAL FURY STR. FIGHTER 2
SENGOKU 2 380000  BUSBY 130000 X MEN GREAT.ELEVEN
MEGA CD GAMEBOY GAMEGEAR S. VISION
SONC BATTLETOADS MCKEY MOUSE 2 DISPONIBILI OLTRE
DRACULA ROBOCOP 2 RASTAN SAGA 30 TITOLI

ROLEPLAY-- BOARDGAME--MINIATURE--RIVISTE

MODELLINI--LIBRI--JOYSTICK--GADQGET

IMPORTAZIONE DIRETTA DA USA E JAPAN
VENDITA DIRETTA E PER CORRISPONDENZA
SPEDIZIONI POSTALI E TRAMITE CORRIERE
~ APERTI TUTTA L’ESTATE

» Tel.0332.819104ra
Db Line sriNayNryresyy
V.le Rimembranze, 26/c

: VOXonFAX 0332.767360
21024 Biandronno (VA) LA TECNOLOGIA NEL COMMERCIO

e ’ ’ . Ormi CIT y Inviale a aticamente al vs
Riservato ai rivenditori ... . o vioronms

Informazioni sui servizi offerte ai i rivenditori.

. F . o . Listino completo rivenditore- Offerte speciali e
SI RICERCANO AGENTI PER ZONE LIBERE snoneiiont - ixio Novita' Effettiva

¥ ) -
VOXonFAX: Dal wiefono del vostro fax chiamate lo :ilwnlbi:l;:l :: m?:lli::‘;nssmmuusm 2 ore.)
o e o AN R T | I A e mmagin ochi ven .
0332,767360- Vi risponedera” VOXonFAX che Vi fomira’ in Richiedete il vostro codice di accesso chiamando lo 0332 819104 o inviando un

automatico 24/24h mlormazion: su s, prodott Tutte queste fax con i dati della vostra attivita” allo 0332. 767244

Db Line, insieme a: _IMPORTAZIONE E DISTRIBUZIONE DI

2 Company USA CONSOLES-VIDEOGAMES-ACCESSORI
‘ . -CONSEGNE 1/2 corriere in tutta Itaha.

I Company di Taiwan SERVIZIO NOVITA’ 1/2 fax settimanale

2 Company Giapponesi -ASSISTENZA TECNICA

2 Company di Hong Kong CONSULENZA NELL'ACQUISTO

; NESSUN VINCOLO DI QUANTITA’
E’ PRONTA A LAVORARE CON VOI!! TJUTTI | GIOCHI SONO ORIGINALI

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/




#

VENDITA

VENDO Nintendo Super
Famicom + 2 giochi (Super
Mario World e Lemmings) + 2
oypad + adattalore elettrico a L
450,000 trattabili, Vendo inoltre
Sega Mega Drive + joystick +
adattatore elettrico + cavo telew
sivo + Sonic e Allered Beasyr3 L.
270,000 (anche ques:ﬂ!pg::;n e

rrattabile).
Andrea tel. 0461/51Z167

VENDO Mega Drive -
2 joypad + @ carlucce, anche
separatamehte

ﬁ.n:unrﬂ/%l 051/252197 (ore
pasti)
i

H’!HPH per Sega Mega
Drive | ioli: Ecco the
Dolghi ¢. Streets of Rage 2
i t}luccu a L. 200,000, opplre
s|n\gmlarmeme a L. 65,000/ L
ESDPU L. 95.000. Sono ccma
ot

c rhme tel. 081/5963501 (dalle
ofe 14 00 -atte orer 16.00 - d

e.;EDDﬂ alle qp .’-_‘Eﬂﬂ}l SDtﬂ_$
ﬂma\j

stracciat

Rage (schede originali).
enico tel. UE?}HEEGED

vllqnu m-
pDlet

NES co
ola Zapper
gmcm Nint

. 1op Gun 2° + 2 joy-
tick + Game Genie a

scambio con Sega
3 giochi.

L. 300,000,
Mega Drive +
Sergio tel. 02/45

VENDO per Se
Drive ia casseta Kid
(L. 80,000), un mese di vita~lpol-
tre vendo, sempre per MD,
control pad (L. 30,000), compralo
a Natale. Massima serieta

Dawd tel. 0362/629617

VENDO mitico “Final Fight"
per Super Nintendo italia-
no, compielo i scatola origina-
@, istruzioni e garanzia. |l tutto
con un giorno di vita dal momen-
o della spedizione (4/06/93) a L
130,000.

Pierpaoio Pucciarelli via del Galli-

www.oldgames

http://

http://www.oldgamesitalia.net/

tello, 50 - 85100 Potenza iel
0971/52217 (dalle cre 16.00 alle
are 20,00)

VENDO ulnchl_pullil T—YVEN

buonissimg.stald con libretto di
\STruZHani; Knight Rider (L

0), World Cup (L. 45,000),
Zelda the Legend (L. 50,000),
Airwolf (L. 45,000). Wizards &

Warriors (L. 45,000), Duck Hunt

(L. 45,000), Hogan s Alley (L
45,000). Vendo inoltre giochi per
Game Boy in ottimo stato con
libretto di istruzioni: Qix (L
30.000), Dragon’s Lair (L
30,000), Marble Madness (L

25.000). Annuncio sempre valido
Maurizio tel. 0965/642074.

in blocco: Vigilantg, Gree
pret, Mexico '86, World Cup '
inobi, tutte a sole L1 400.0
attabili

assimo tel, 0373/ E?EQBE

DO n'2 Atari L al-

li ariginali (anche sepagatamente)
Wt 12 giochl (Che ed Flag
Ninja Gaiden, me Worid

Hygar, ecc.) per cidscuna cpnso
e a L. 170,000 + relativi alimen-
tatori @ cavo comiynx
Giacomo Pagano Via Trevgs,
Bologna tel. 051/424963

34 -

VE D giochi per Nintendo
5 interessanty, tra cui
Zelod, mega Man, Bionic Com-
mando, Ilcary Warriors e tanti altri.
Mario tel. 0341/361683 (ore sera-

1.

O Nintendo NES -
joypad :'Tmshcr “Mother Ship”
+ 6 giochi. SuperMario_Bros,
Super Mario Bros 2, Kid lcarus, 5
Duck Tales. Faxanadu. The New
Zealand Story. Il tutto a L
350,000, in buono stato, con
codici @ trucchi per | suddetll gio-
chi. Annuncio valido solo per
Zona Piacenza e provincia

Maurizio Rivioli via G. Matteatt,

italia.net/

2 - 29020 Vigolzone (Pc) tel
0523/870135 dalle ore 16.00 In
poi (domenica esclusa).

r Nintendo + !
joypad (in n:u} w.convertitore
USAlJapanfltaly, §, Mario-¥art +
Turtles in Time IV + WWF, I ¢
a L. 550,000 trattabili. Prefaribil-
mente zona Torno

Pietro tel. 011/9883720 (solo
sabalo e domenica)

VENDO per Super Famicom
la cartuccia giapponese “Street
Fighter 2° all'incredibile prezzo di
L. 100,000 rrattabili, o la scambio
con uno cei seguenti giochi
(USA/Japan). Pap'n’ Twin Bee,
Addam’'s Family.2, Road Ru

pasti),

(eccerional),
lore onive
World

le, Supef Mario
er Ghouls'n'Ghosts @
impganto hi-§. Valore commercia-
e | 900, . Vendo tutto a L
400.000. Tutto il materiale

otfime condlizioni.,
Adampo 1ol /8(

g

;

VEN 3 cdrtucce per
Atarl Lynx (Slime World, Chips
Challenge, Electrocop) in blocco
a L. 50,000 + eventuali spese di
spedizione.

Andrea tel. 06/39720134 (ore
serall).

VENDO Nintendo NES B bit
+ gioco a sceita a L. 200.000
scambio con 3 carlucpa/pfaor
Super Nintendo Pufﬂfﬂ‘mer cano
VEHHQ.G-EHU‘LT:‘E Nintendo a L
50,000 cad., 0 scambio gruppi di
3 per una di Super Nintendo
Annuncio sempre valido

Hosario Pucciarelli tel
0971/52217 (ore pomeridiane)

Occasione! VENDO Game
Boy + 10 giochl + cuffie + caveo

. o \
J.C. Pro Tefinis wars, Marafdel 0331/562772. '\
Ranma 1)2 Par 2 AHBJG;"] \
Fablo Luna tel. $81/427/169 (ore NDO Nintendo |

Gli annunci devono

essere spediti a

Game Power- Annunci

via Aosta 2 - 20155 MILANO
o inviati via fax a GP Annunci
02-33104726

per giocare in due. |l wtto perfet-
tamente funzionante a L.
400,000, vero affare!

Tel. 0421/952802

VENDO Sega Mega Drive
Giocchi Preziosi (2 moa di vila)
+ 2 joystick + 3 giochl (Sonig,
atman, Terminalor) + la cartuc-
cia~Game Genie per avere vile
infinite™Nnvincibilita, ecc. |l tutto a
L. 500,
Federico teh0429/2013 dopo le
ore 20,00,

VENDO Sega
acquistalo da una sellimana
(causa errato acquwsto) a L
250,000, o con Supe:\cu Off a
L. 320,000

gio-
chi (duefsono del Family Game

ma son {:t:}r'ﬁpﬂ]hblh Bl Ninterido)
tra cui IFrSnrm:'.tr*m.:; Quest, D Ck
furties. Mﬁ-iau Gear, ecc..

do anchelfl porta I:;TG
f-utte.a 'L

ehi |
5

i

‘ofe
ore ; 15.00) 1tel
falle jore 16,00 alle

2o Ia Dragnn I/ Flash,
obocop, Tﬂrm:nam/ll Dr
Mario, Shadow Warrior

Alfonso tel DBEB:’%SEE (ore

pasti).

SCAMBIO ﬂpé Gear com-
pleto di acgéssori, con Game
Boy + gigchi (lo vendo a L
EED.DQD’ tratl.). Acquisto giochi
sup#r NES, Super Famicom
nuncio sempre valido
Tiziano tel. 01B7/517068 (ore
pasti)

CONTATTI

Cerco CONTATTI con pos-
sessori di PC Engine Duo, Se
avele questa stupenda console &
non avele nessuno con cul scam-
biare | vostri giochi, telefonate!
Enrico tel. 0423/69223 (ore
pasti).

http://

www.oldgamesitalia.net/
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Cosa fare nelle lunghe giornate d'agosto una
volta che si é finito di leggere Game Power?
Semplice, cercare di risolvere "Il puzzle delle
vacanze", Sappiamo che e molto difficile, quindi
vogliamo aiutarvi: qui a destra trovate i titoli dei
giochi da cui abbiamo tratto le immagini; in
basso c'é lo schema di montaggio. Piu di cosi non
potevamo fare, se non darvi la soluzione. Ma per
questa dovrete aspettare settembre.,

BATTLETOADS = CAPTAIN PLANET = CHIP & DALE
« DOUBLE DRAGON
F 22 INTERCEPTOR » LEMMINGS
NINJA GAIDEN = POWER BLADE
PSYCHO DREAMS » ROBOCOP 2
ROBOCOP 3 = SONIC » SONIC THE HEDGEHOG 2
SPIDERMAN & THE X-MEN = STAR WARS » SUPER MARIO WORLD »
TAZMANIA = THE TERMINATOR

SEECREERAFR M
FROEREERAOQHRR
FREEFEEEFEREDN
LAY EORONN
ENRES Jl"" -I'-ﬁ!-
.j'r.| r.

PORENBELGGL
1. e

s . b ok kel
tpEEER Y|
FEEELENE |
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Fatal fury L.129.000

** Tutte le ultime novita in pronta consegna.

Tutti | prezzi sl intendono comprensivi di iva - Garanzia 12 Mesi.- Importazione diretta da U.S.A. e Giappone.

ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO:

http://www.oldgamesitalia.net/ £ APERTI DAL LUNEDI' AL SABATO D http://www.oldgamesitalia.net/




\, SPEDIZITIT A DOMICILIO

P[H NINI[NU[] er

Super
Nintendo *
Super

Mario 4 + |

e B T I
-

UPLR NINIFN[)U

5uper
Nlntendn + =

SUPER FAMICOM CONSOLE _
2 JOYPAD, ALIMENTATORE,
CAVO SCART L.399.000

SUPER FAMICOM CONSOLE
+ GIOCO OFFERTA L.449.000

Prazz wa compraso

o consesné
ehaall 24/36 ORE

+ 6 giochi
CON CORRIERE ESPRESSO

FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO:

01174631001 ALE

. L 9 Y = riC ; - -
http://www.oldgamesitalia.net/ |l http//www.oldgamesitalia.net/
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SIMA

Megudrl @ japan

Megadrive, sonic,

joypad,cavo scart
L.245.000

Megadrive, sonic,
joypad, cavo scart @

gloco offerta asceita
L.299.000

"4 b g ~— inclus
h&'-’- b gy ' L.129.000
N L76.000

29)L89.900  30)L109.900  31) L99.000 37 L99000  33) L39.000 L.125.000

TUTTE LE ULTIME NOVITA' DISPONIBILI IN MAGAZZINQ | Dffetavalde -
EFFETTUANO PRENOTAZIONI DI TITOL! IN USCITA E RIASSORTIMENTO Rk

Tutti | prezzi si intendono comprensivi di iva - Garanzia 12 Mesi.- Importazione diretta da U.S.A. e Giappone.

ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO:

~%011/4031114

rtp:ffwww.uldgamesitaIia.netf - LRI RIS R REY hitp://www.oldgamesitalia.net/
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ALEX computer 2| Per Qualsiasi titolo
interpellatecti
telefonicamente.
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(MARIO E' SCOMPARSO)
o ""_. . o . e : \ "
SPEANES R ¢ ¢ Y | HEGADRIV
ki = - o
& - % ' - > = el (e >
SUPERFAMICOM o N _ CbENesls
- - = il 1 ) -
o "'-'_h_'_-_, - 53 ""rq_h. S
ARCUS ODISSEY _ - 2 GALT
BATTLETOADS o & W BLASTER MASTER 2
BUBSY ~a ey " - " BUBSY
CLAYMATES — R DIZZY
DRACULA S Gt GENERAL CHAOS
EQUINOX . it e ¢y O - GOLDEN AXE 3
FINAL FAMTASY vV i rﬂ‘ samly & HAUNTING
o L & E \ HOOK
| v i JUNGLE STRIE
- I Te ] CTTp.
% W Msms ' KING OF THE MONSTERS
o ‘% | BN,  MUTANT LEAGUE FOOTBALL
s %" PHANTASY STAR IV
ROCKET KNIGHT
i ROLLING THUNDER 3 * 3
o e i SHINING FORCE | =
' DA SHINOBI 3
g | # SILVESTRO & TWEETY =
fe % ! SORCERER'S KINGDOM
FIRST SAMURA! W :
G-2 £ S ;
GLOBAL GLADIATORS ‘_ oy
KAWASAKI RPM CHALL T
LAMBORGHINI PRO CHALL %\ ey
MIGHT & MAGIT 2 ' :
>HADOW RUN ¥
SONIC WINGS ‘-' E 3
SPELLCRAFT N .4 3
SUPER AIR DRIVER . - | &
SUPER JAMES POND P caiaidh 5
SUPER MEGAMAN : Jﬂ_-.;... w
SUPER TURRICAN I
SUPER WIDGET =
SUPERMAN Cﬁéﬂpmu 5
T-2 JUDGEMENT DAY ibion
TOP GEAR 2 STEEL CAGE * <
UTOPIA STRIDER 2
WOLFCHILD T-2 JUDGEMENT DAY
YS IV . WOLFCHILD
e PR e ) -
.'“!:!::‘ ﬂ'ﬂ"__-i e ‘Bht'.. :&%knﬁ . . !
i, Py . -A%‘ﬁ.‘in_;
., - " Mg el
J :-EF- - | = & | . J
N\ ¢.50 MILANO, 193 - 37138 VERONA

WANTED

http://www. uldgamesitalla.net!

TEL. 045 - 8101213
FAX 045 - 8101217

http://www.oldgamesitalia. netf




