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PRESENTA

(1) USA 4 BATTERIE 1.5 VOLT
(2] FUNZIONA SU QUALSIAS| TV GOLOR
(3) TRASMETTE NEL RAGGIO DI 4 METRI
(4) BASSO CONSUMO DELLE BATTERIE
(5) SUPER LEGGERA PESA SOLO 300 GRAMMI
(6) COMPATIBILE ANCHE CON | GIOCH! NINTENDO
7) IDEALE IN QUALSIASI SITUAZIONE
B) FACILMENTE TRASPORTABILE

(9) INCORPORA UN SUPER JOYSTICK
10) PREDISPOSTA PER L'USO CON MONITOR

1) PRESE ESTERNE PER ALIMENTAZIONE ELETTRICA
SECONDO JOYSTICK E PISTOLA

La pia piccola e leggera console videogioco a colori del mondo

che funziona anche ssun filo di collegamento.
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A DOMANDA RISPONDE

e volete un Game Power sempre migliore ¢'é solo un modo: correre a
pagina 63 e compilare il Questionario.
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DAMMI UN PO’ Di ZUCCHERO, BABY

Stragalattico Gioco Potere,
mi chiamo Ivan, ho quindici anni e posseggo un Su-
per NES e un Game Boy. Scommetto che la cosa non
vl interessa molto, ma volevo dirvelo, Vi scrivo per far-
vi | complimenti per l'ottimo lavoro: siete un mito!
Volevo perd suggerirvi, per I'Apposta, di fare come le
riviste straniere (ho comprato un numero di Nintendo
Magazine System): loro fanno quattro o cinque pagi-
nie di domande e risposte ¢ altre quattro o cinque di
iettere “normali”. Che ne dite come idea? Prima di sa-
lutarvi, vi lascio con le immancabili domande per

onniscente MBF:
1) Quanto dareste a Area ‘88 per Super NES?
2| Perché la maggior parte dei giochi escono in Giap-
pane & in America molto prima che da noi?
1) Vedremo mai Mazinga sul Super NES?
s) Esiste Strider per la mia console? Se no, uscirad mai?
5) E Dracula?® Che fine ha fatto Nosferatu?

Quali sono i giochi nuovi per Game Boy che mi

onsiglieresti?

van “Stecca” Ranzani
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a cura di MBF

Aye, carumba! Avremmo
potuto inondarvi di pubblicita, ma noi sia-
mo Game Power. Per rimediare al triste
inconveniente vi presentiamo ben cinque
pagine di serrati botta-e-risposta con | let-
tori. Non formalizzatevi e dateci sotto.
Adesso che il tempo comincia finalmen-
- te a migliorare, il sole splende alto nella
L volta celeste, la scuola si avvia alle bat-
tute finali (che non sempre fanno ridere,
tough), non c'é niente di meglio che tappar-
sl in casa serrando le persiane a tu per tu con 'ultimo gioco ac-
quistato @ passare pomeriggi in totale alienazione. Ovviamente
vi sto buggerando: sono il primo a suggerirvi di spendere tempo
all'aria aperta, altrimenti poi ci accusanoc di essere dei com-
plessati. Uscite di casa, andate al negozio e all'edicola, cuzza-
tevi rispettivamente un bel giochillo ¢ Game Power e poil torna-
te alla casa-base. Eh, eh, eh. Intanto, che vi racconto? Dunque,
le lettere sono sempre un fraccaio, i giochi massicci anche,
non resta che chiudere questa intro. I'm outta here.

NOTA BENE

Per motivi di spazio siamo spesso costretti a tagliare le lettere
troppo lunghe o a skippare domande alle guali abbiamo rispo-
sto piu volte. In questo modo cerchiamo di dare spazio al piu
alto numero di lettori possibili, al fine di soddisfare richieste e
dubbi vari. Non scriveteci per avere trucchi, gabole o soluzioni:
abbiamo appena convinto Dupont a rispondere a tutte le vostre
domande ogni giovedi sera dalle 18.00 alle 19.00 (tel.
02/33100413). Non spedite francobolli per risposte private per-
ché purtroppo non abbiamo il tempo materiale (e nemmeno for-

male, se & per questo) per farlo.

=
.

dalla recente decisione
della Nintendo di distribuire
direttamente hardware ¢
software in alcuni del mercati
piti importanti d'Europa (In-
ghilterra, Francia, Benelux),
compito precedentemente dele-
gato glla Bandai (Bassottai),
come potete checkare nelle
REWs.
3) Ne dubito, ma se ti consola,
la Toho ha appena finito Su-
per Godzilla, un incrocio tra
Ultraman, Ye Are Kung Fu
¢, appunto, Mazin Saga (solo
e fasi di combattimendo
Sembra abbastanza squallido
¢ quUESIo € un molivo in piu per
tenerio d occhio,
4) Non penso proprio; i diritti
del gioco appartengono alla Se-
ga, che se li tiene ben stretti,
COME PUol ben immaginare,
L'unica versione annuncata ¢
per PC Engine Duo, ovvia-
mente su C LD, cost come ¢ atte-
sa quella deluxe per il Mega
CD. Immagino che la cosa ti
interessi poco dal momento che
possiedi un SNES, ma ron di-

Stecca? Ma che razza di soprannome pud essere? Vabbé,
non indaghiamo. . Dungue, dieci pagine di posta, ngoro-
samente separate’ Non sarebbe male, peccato che sarebbe
semplicemente impossibile da un punto di vista tecmsco: lo
spazio dispomibule su G P ¢ carente come i carro per
Elio... NMS s¢ lo pud permettere perché tratta solo un
numero limitato di console (tre, per essere precisi), e
quindi di pagine a disposizione ne ha una caterva
£ una gazzosa, Per quanto nguarda ie risposte;
1) 68%, bello da vedere, nom da mocare. Area
‘88 (in Europa ¢ in America L
dron ) ¢ uno dei primussimi goch: Capcom
per i sedics bit Nintendo e, pur ventando
una grafica eccellente, & anche wmo des po-
chi piu scattost mai visti su SNES: in corti
punti ¢ addirittura ingiocabile. Come si
suol dire “risente (owero sente due volie) di una certa ine-

N. dqua-

sperienza di programmazione”. Personalmente proverei
con Super Aleste, Parodius, Valken, Pop'n"Twin Bee o
Axelay. Hai solo l'imbarazzo dells scelta

2) Perché la maggior parte des goch: wengono swiluppati a
forza di proteine e spinaci proprie in Giappone ¢ in Ame-
rica. Inoltre le piu imporianti software house giapponesi
hanno diverse “basi satellite”, owvero uffici e sedi ausilia-
rie, in America, ma non in Europa, dove la distribuzione
ufficiale non awviene con lo stesso tempismo. Dobbiamo
pert registrare che la Gig, per quanto riguarda Super
NES e cricca vania, 5t sta dando molto da fare ¢ anche la
Guochi Preziosi svolge il suo lavoro non male, Sega ¢ Nin-
tendo comungue stanno valutando la possibilita di lancia-
re i loro giochi in tutto i mondo lo stesso orno {un po’
come ¢ successo per Sonic 2) o a brevissima distanza
(temporalmente parlando), e un'ulteriore conferma viene

sperare: la Kemco (Phalanx, Top Gear) ha appena ter-
minato Saber Run, un gioco alla Strider altrettanto go-
lattico (almeno dalle prime indiscrezion )
5) Dracula dovrebbe uscire tra qualche settimana, su cant
(8 Mbit) dalla Psygnosis, che si ¢ occupata anche del-
la versione per Mega CD. Entrambe sembrano assai
prometienti, anche se si tratta di due giochi COM-
PLETAMENTE diversi. Per quanto riguarda
Nosferatu della Seta (F1 Exhaust Note 1-2),
¢ stato annunciato almeno sei mesi fo, poi ¢
scomparso nelle nebbie di Avalon, Peccato,
perché il gioco sembra un incrocio tra
Prince of Persia ¢ Castlevania. Spedire-
mao Random in Japan ad investigare...
b) Beh, avresti dovuto dirmi quali glochi
gid possiedi, o almeno quali sono i tuoi
generi preferiti... Comungue negli wltimi mesi ho visto un
sacco di bella roba in giro per GB, tipo Kirby's Dream
Land, Lemmings, Parodius ¢ Populous. Mi “garba”
anche Super Hunchback, ma ad alcuni in reda non ¢
piaciuto particolarmente, per cui tienilo come riserva..
Mi aspetto grandi cose da Top Rank Tennis

IL MIO NOME E ASH,
REPARTO FERRAMENTA
Ceno-Bitta Emmebieffe,
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A P fuori c'é il sole, in casa la con-

sole. Bella &2 Vi scrivo perché la

g P 2 ragazza mi ha appena la-
sciato, e leggendo le vostre pag-

ne ho capito che solo voi potete sentirvi peggio

di me, Sara la forza della disperazione. Visto che pil

in basso di cosi non si pud scendere, trancio di netto i

miei pensieri e vado con le domande, sperando che

MBF sia di bocca buona

1) Uscira F-ZERO 2 per Super NES?

2) Ma Cybermator e Assault Suit Valken sono lo stesso

gioco? Ma allora la software house che lo ha realizzato

¢ la Masiya, non la Konami, come avete scritto sul nu-

mero 16,

3) Vedremo mai il gioco di Akirg per Super NES?

4) Uscird un seguito di Super Contra?

5) Usciranno altri giochi di corsa alla Top Gear per

SNES?

6) Avevo intenzione di comprare un Mega CD, ma so-

lo se sono in circolazione degli adattatori che permet-

tario di leggere tutto il software, sia questo americano,

giapponese o europeo. Esistono? Esisteranno?

7) Vedremo mai Art of Fighting su Super NES?

8) Ti piacciono i Guns'n’Roses?

Ciao da

Ugty Kid Giovanni - Galiarate

Disperato? Swwwia, metti su, che so, F**k the Police deghi
NWA ¢ vedrai che i passa, ¢ se non hi passa, vuol dire che
€ Wn veneziano.

1) Girano rumori (ora, si ¢ mai visto un rumore che gira,
su se stesso, magani? A morte i cliché) abbastanza insi-
stenti che il prossimo gioco Nintendo ad incorporare il Su-
per F/X Chip sard proprio il seguito di F-Zero, ma per
ora restano rumori, che girano, appunto,

2) Right, fratello. La programmazione ¢ opera della miti-
ca Masiya (i tizi di Ranma, per intenderci), ma la versio-
ne europea ¢ americana ¢ ufficalmente pubblicata sotto
etichetta Konami. Abbiamo recensito la cart a stelle e stri-
sce, ¢ sigh, abbiamo cannato tra programmers e distribu-
tors. Se conoscessi bene il latino, declinerei ogni responsa-
bilitd...

3) Nom che io sappia, ma non mi stupirebbe un Super
Akira: Neo-Tokio is about to E-X-P-L-0-D-E per il sedici
bit Nintendo. Pare che esista una versione del fantastico
fumetto di Otomo con sprite furuncolosi ¢ tanta violenza
digitale per NES, almeno questo ¢ quanto sostiene i miti-
co Julian Rignall, ma non ['ho mai wista...

4) Non ¢ stato annunciato, ma non lo escluderes.

5) Come no! E atteso per la fine del mese il seguito di Top
Gear (ti imando alle news del prossimo numero di Game
Power), intitolato (ta-dah!) Top Gear 2, mentre dalla Ti-
tus ¢ previsto un Lamborghini American Challenge.
Speriamo non sia come Crazy Cars 1-2 su Amiga... Ulti-
ma ora: ¢ appena arrivato un dispaccio della JVC (i tizi
di Super Star Wars, che, tra l'altro stanno lavorando a
Super Empire Strikes Back, 16 Mbit di forza pura su
SNES): ebbene, tra qualche mesetto potremo mettere in
quinta con [aguar, conversione witraveloce dell 'omonimo
goco Amiga (previsto anche per Mega CD),

6) Non esistono adatiator, al momento. Ma la buona no-
tizia viene do alcuni negozianti italiani che sono in grado
di effettuare modifiche alla macchina per renderla compa-
tibile con il software ufficiale ed importato (gpapponese ed
americano ). Costo dell‘intera operazione: circa 150 mila

: ' der nu-

M i3l Lt g cionda

http://www.oldgamesitalia.net/

merosi inserzionisti che trovi tra le pagine di Gheim
Paud. Ricorda, perd. che la modifica su un Mega
CD della Giochi Prezios invalida automaticamente
la garanzia.

7) Sai cosa ki dico, frotello? La Takara sta lavoran-

do alla versione per Super NES del secondo picchia-
duro pi bello per Neo Geo (il primo ¢ Fatal Fury
2). Dovrebbe uscire tra qualche mese su una cart da
sedici o dodici Megabit. Cuzzati le news del mese
Prossimo per saperne di pii,

8) Zero,

KLAATU VARADA NIKTO

Amici Vicini e Sacch,

S0NO un vostro assiduo lettore: vi seguo dal primo nu-
mMEro, ma non Sono ancora nuscto a raggiungerv
(vecchia, NdMarisa) Ce la fard? Ho un Super NES, un
Mega Drive e un Game Boy e vorrel acquistare un
Neo Geo, ma i miei non mi finanziano. E terribile,
non vi pare? Cosa ne pensate, ma soprattutto, cosa ne
penso? Eccoti le domande, MBF, cosi nel frattempo
penso alla risposta:

1) Una rivista italiana ha pubblicato una foto del CD-
ROM per Super NES: perché voi avete scritto che non
uscira a giugno?

2) Quanto costa una cartuccia per Super NES in Giap-
pone?

3) Quanto costa fare una cartuccia, in generale?

4) E un CD?

5) E vero che i giochi su CD costeranno meno delle
cartucce?

b) Uscird un seguito di Mercs per Mega Drive?

7) Perché non fate uscire una versione di Game Power
con recensioni registrate su videocassetta? Per noi sa-
rebbe molto piti facile capire quando un gioco & bello
e brutto e non rischieremmo di fare acquisti shagliati!

-
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8) Questa non ¢ una domanda, ma una preghiera:
I’Apposta & stupenda cosi com’é, completa, esaurien-
te... Non rendetela simile a quella delle altre riviste!

9) Ho comprato un fumetto che si chiama Cyborg e ho
trovato un articolo scritto dalla redazione di Game
Power, Ma siete voi?
Un ciao apocalittico da,

Stefano Balducc (Va)

1) Dungque, quella che hai visto non era una foto, ma un
semplice disegno, uno schizzo di fantasia, che molto pro-
babilmente non avrd nulla a che fare con la versione defi-
mitiva del CD-ROM. Per quanto nguarda la sua uscita,
abbiamo nportato esattamente le parole del vicepresidenie
della Nintendo of America sul numero quindici di Gippi,
¢ se non ¢ affidabile il buon Peter Main, allora non lo ¢
NES-suno.. Un lancio primaverile 0 anche estivo del CD-
ROM per Super NES ¢ pura fantascienza, E prevedibile
invece un’uscita natalizia, ma dalla Nintendo non ¢
giungono né conferme, né smentite,

2) L'equivalente di novanta mila lire circa. Prima o poi
faremo un mega-speciale. Contateci (non siamo in tanti).

CONTROCORRENTE
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LEGGI E FIUGG!

“Su uno dei primi numeri di Game
Power ho letto che hanno inventato un
wﬂpuuﬂmumm-l
ce del Mega Drive su dei dischetti per
Immm.ﬂmmmw-
ga, cosarme ne faccio?”

{Purcedduzzu "74)

“La GIG distribuird Il GIGadrive? Mi spe-
dite una GiGantografia di Zia Marisa?”

(Fogio di un Padanc)

“Super Mario World mi fa girare le Pal,
perché & in Pal version™

Einstein (Bologna)

“Quanto costa entrare al CES? Al mio
paese é gratis!”

(Andrea “Baha™ Yassaila)

“A quando un'avventura di Mario nel

l WC? (in fondo & sempre un idrauli-
co...)"

(M.C. Chuck and the Rapper Max)

“Perché non troviamo mal | Coccodritti
nel Kinder Sorpresa?”

(The Dema Bros) |

“Perché a pagina 13 del numero 13 di

GP avete messo una foto con alcune

| ‘tartarughe in mezzo a quelle di Strider
2?7 C'é dietro qualcosa di occulto?”
(Sempre | fratelli Dema)

1) Se per “fare” intendi piazzare tutta una serie di infor-
mazioni su qualche chip di silicio ¢ rivestirli di plastica,
beh, piti 0 meno il costo si aggira sulle venti carte

4) Menao gi tre mila lire... Simpatico, ch?

5) No, ¢ una semplicemente una leggenda, purtroppo con-
[futata dai fatti. [ glochi per Segn CD usciti negli Stati
Uniti costano esattamente come le cartucce (tra i 50 ¢ i
bo dollari), e aid si spiega con il fatto che per sviluppare
un gioco s CD si investono molti pid capitali di un equi-
valente su cartuccia. Per farti un esempio, per creare un
goco come Sewer Shark, Night Trap o Sherlock Hol-
mes occorre allestire vere ¢ proprie scenografie, retribuire
adeguatamente attori in carne ed ossa (le cui performance
vengono poi digitalizzate cosi come i loro salari, joke), in-
somma, ¢ quasi come fare un film. E gli accresciuti costi
non permettono alle software house di ridurre i prezzi, Ci
avrei scommesso la Biomassa che c'era la gabola...

6) Non sembra, almeno al momento, Ma se ti piacciono i
gochi alla Ikari Warriors/Commando, forse Caliber 50
della Visco potrebbe fare al caso tuo, Aspetta comunque la
FECENSIONE,

7) Non sarebbe niente male, ciccio, il problema risiede
fondamentalmente nei costi, che non incoraggerebbero
certo acquisto. In Inghilterra ¢ recentemente uscita una
rvista bimestrale che si chiama Game Breaker che allega
ung videocassetta da 65 minuti, con recensioni, trucchi e
palle varie. Ma costa ben quindici carte, ¢ non penso che
tutti sarebbero disposti a spendere cosi tanto... Il grande
Bonaventura di Bello (ex direttore di ZZAP! e TGM)
aveva intenzione di lanciare una simile iniziativa, ma il
progetio non ¢ mai decollato, purtroppo. Quando il CD-
ROM sard roba di ordinaria amministrazione (tre-quat-
tro anni almeno), magari realizzeremo un CD-Power (su
addi, ovwiamente). In Giappone ¢ uscita la prima rivista
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al mondo digitale, che presenta giochi e news per PC En-
gine Duo su disco compaito, ma per ora costa quasi qua-
rania carte... It’s a long way io go...

8) Il nostro stile £ questo ¢ non lo cambieremo!

9) Ma ¢ chiaro! Come 11 sembrano?

BEST ACTOR: BRUCE CAMPBELL
Egregia, mitica, cenobitica, “mi-tolgo-tanto-di-cappel-
lo” redazione di GP,
siamo due vostri appassionati lettori di 14 anni. Posse-
diamo (a turno? ndMarisa) un fantastico Mega Drive.
Vorremmo sottoporvi alcune domande che non ci fan-
no dormire di giomo:
1) E possibile utilizzare le cartucce per Genesis (la ver-
sione americana del MD) sulla console europea o &
NECessario un convertitore?
2) Mega CD e CDTV sono compatibili? Lo saranno?
3) Sul numero 2 (anno due) della vostra rivista, ho let-
to che fra circa un anno uscird in America un'espan-
sione virtuale per Mega Drive. Fra quanto tempo
verra importata in [talia?
4) Come si fa per diventare dei Vostri?
5) Perché i genitori vietano |'acquisto di questi mega-
galattici periodici e sconsigliano I'uso di macchine per
videogiocare?
6) Dove posso trovare inserzioni per partecipare a
concorsi per videogiocatori?
7) Perché 1'80% dei videogiocatori ha la zia che si
chiama Mansa?
Lodi e saluti a tutti voi di Gheim Paua!

Christian “Fash” Rossl ¢ Luca "Bat”™ Mariani

1) La situazione ¢ molio pid complessa, adesso. [l proble-
ma fondameniale sia nel fatio che la Segn sia equipag-
gando tutte le versioni (giapponesi, americane, turopee|
con chip appositi che le rendono incompatibili com deter.
minate macchine. Fra poco la maggior parte dei titoli

fuori della pro-

manda ne abbiamo, ¢ a suffi-
cienza!

4) Beh, polete provare a scrive-
re una lettera specificando le
vostre generalild (nome, cogno-
me, ¢td, telefono, indinizzo, macchine possedute, squadra
tifata, ecc), dando un saggio delle vostre potenzialita con
uRa recensione :

di un gioco scelto
da voi ¢ poi in-
crociate le dita
in attesa di una
rostra telefona-
ta. Comungue,
per non deluder-
Vi in seguito, av-
viso che lo staff é
praticamente al
completo, Tenete
tnoltre conto che
se abitate al di

vincia di Milano
(facciamo la
Lombardia, via)
sarebbe proble-
matico per voi
lavorare in reda-
zione (Apecar ¢ un caso a parte, vive in treno). Un'ulti-
Ma precisazione: non esiste un'‘etd per diventare recensori,
ma burocraticamente parlando, avere almeno sedic, di-
ciassette anni ¢ indispensabile per diventare collaboratori,
5) Lo fanno solo quelli che hanno capito “bravo assai” i
significato della wita,

6) Ma su Game Power, dove, altrimenti? Abbiamo orga-
nizzato |L tormeo ufficiale di Street Fighter 2 che si svol-
gerd dal 6 al 10 maggio durante la fiera-mercato Abacus,

LYLwOW Via

wigod 1EVD g
vispdd VIV

oaw I W SOl

.

Rodimus Prime - Albina Tv

P - - - 2 3% 1 3% 230 0L S S L S S S S

Drive piapponesi, ¢ viceversa, un
po’ per come succedeva a Thun-
derforce IV. Nel fraccaio di alin
giochi criptati sembra ci siano an-
che Teenage Mutant Ninja Tur-
ties e Streets of Rage 2. Al mo-
mento non sembra disponibile al-
cun adattatore (anche e soprattut-
to perché il problema ¢ finora assai
circoscritto ), ma dopo la modifica
per il Mega CD, non ci stupirehbe,
Vi terremo informati con le mani
in alto.

2) No e no, Gnacca gnacca.

3) Toneremo a parlamne, la Sega ¢
stata piuttosto vaga (¢ non Vega).
il Virtua Sega, cosi sard chiamaio,
verrd distribuito giusto in tempo
per il Natale del 1994 (hai vo-
glia!), equipaggiato con un titolo
(pare una simulazione di guida ).
Sard probabilmente costituito da
un elmetto o casco e da un guanto,
tipo quelli che avrete probabilmen-
te visto in sala giochs o alle varie
fiere specializzate. Mi domando

solo quanto potrd costare, ma di
tempo per rispondere a questa do-
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NON C'€ PARAGONE !

Certo, visto che da noi puoi trovare
tantissime novita a prezzi Fantastici,
articoli d'importazione e in anteprima
garantiti dalla nostra esperienza.
Abbiamo di tutto, dai PC alle consoles
pPiu diffuse e tanto, tanto software.

Si effettua inoltre il NOLEGGIO e la ven-
dita per corrispondenza in 48 ore.

APERTO AD AGOSTO!

(siamo chiusi per ferie solo dal 9 al 16 agosto)

ATLANTIDE

COMPUTERS - CONSOLES - VIDEOGAMES - ACCESSORI

P.zza Attilio Lombardi, 14
(NUOVO CENTRO COMM.LE)

20034 GIussANO (MI)
Tel/Fax: 0362/354879
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o. POSTA P alla Fiera (non dell'est), ma di
g P \ilano. Checka a paging 24, per

S Picttaghiate informazioni.
7) Per farsi pubblicare, | suppose.

BEST DIRECTOR:
SAM RAIMI
Caro Gheim Paua,
Ho dodici anni, mi chiamo Paolo e posseggo un Mega
Drive giapponese e un Game Gear della Giochi Pre-
ziosi. Vorrei che rispondeste al pili presto alle mie do-
mande, ve ne sarei grato:
1) Perché Somic 2 non si & meritato un voto piu alto di
Somic, visto che quest'ultimo ha solo quattro megabit,
mentre il primo otto?
2) Ho comprato Defender of Oasis per Game Gear, e
sulla confezione ¢'é scritto che il gioco include una
battery back-up. Quello che volevo sapere é a che cosa
serve e quanto dura questa batteria’
3) Vale la pena di comprare il Menacer per Terminator
2!
Un grosso ciao da

Pacic Tunnis (mi sembra, non riesco a leggere bene, scrivete in

stampatelio, pleasel NAMBF) - Cagliari

1) Aaargh! Non ¢ possibile... Ok, cercherd di spiegarmi nel
maodo piu chiaro possibile. Forse ti dard una notizia che
non ti fard dormire, piu, ma devo farlo, é un lavoro duro,
I'ho scelio 1o (vai con la musichetta, il cavallo sembra or-
mai dndato, ma con un goccio di amaro, tutto passa).
Dungue, il giudizio prescinde dal bittaggio del goco. Ka-
booom! Sarebbe stupido, per fare un esempio, dare, toh,
98% anziché 99% a, che so, Fatal Fury 2 per Neo Geo,
perché quest 'wltimo occupa “solo” 106 Mbit sui 330 dispo-
nibili, mi sembra lapalissiano, no? Allora dovremo dare
40% a Super Mario Kart visio che ha solo 4 Mbit.... I
numerillo che “in teoria™ dovrebbe sintetizzare la qualita
di un gioco dipende solo dal divertimento suscitato, dalla
sua realizzazione tecnica, dalla sua oniginalitd, dalla sua
longevitd ¢ dal rapporto qualitd /prezzo (ecco | mitici €
fondamentali parametri sui quali ¢i basiamo per sparare
uha cifra, con violenza). Se un sequel si becca meno del
su0 predecessore significa che uno dei suoi parametri non
¢ pienamente soddisfacente, soprattutto se €550 viene con-
frontato con il titolo originale. A questo punto mi chiedo
cosa succederd quando recensiremo Sonic 3... Passo ¢
chiudo... Ehm...

2) La battery back-up serve @ memorizzare punteggi o po-
sizioni di gioce, cosicché tu non debba ripartire dall'inizio
ogni volta che riaccendi la console. Le batterie “salva-dati”
sono generalmente a corredo di glochi che non si termina-
no con una sola partida, come, appunto, | Giochi di Ruo-
lo. E se si scarica? Nom ti preoccupare: la console in fun-
zione tiene “in carica” la batteria. Farai in tempo o finire
il groco una caterva ¢ una gazzosa di volte prima di esau-
rirla...

3) Hmmm, spassionatamente ti consiglierei di aspettare
altri titoli sugosi, se mai usciranno.

HAI CHIUSO LA FINESTRA?

Ultramega galattica redazione di Gippi,

sono un quindicenne che vi scrive dalla provincia di
Cosenza e che possiede un Super Nintendo Gig. Pri-
ma di andare al sodo vorrei fare i miei piti sentiti
-:umphmenu aIIa redannne che sono per altro d'ob-
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classe” in fatti di videogame e recen-
sioni. Vi scrivo per comu-

nicarvi quaiche o .
ey
s

truc-

chetto
da proporre al-
la coppia d'assalto

(Neon-Generale Dupont)(passati
al tarpanico duo, NdMBF) e per sottoporre allo sto-
rico MBF (o solo BF, eh. eh) un po’ di domandine...
1) E in fase di programmazione Super Mario World 2
per Super NES?
2) Che cosa ne pensate di Castlevania [V, Super
Ghouls'n' Ghosts e di F-Zero per SNES? Mi consigliate
un titolo sportivo per la mia console?
3} Cos'ha The Soul Blazer pilr di Zelda 1117 Lo avete gia
recensito (Soul Blazer, intendo)?
4) Riprendo il discorso iniziato da un lettore di Lodi
sul numero 14 di Gheim Paud, sui nomi sbagliati dei
videogiochi come appaiono sulle pubblicita dei nego-
zianti, Beccatevi le seguenti chicche: Humana Grand
Prix, Paperpoy 2, Word League Soccer (cos'é un nuovo
word processor?), After Bunner (il seguito di Bugs
Bunny?, ndMBF), Wander Dog (il cane "deambulan-
te”), Sonic the Heghejhog (titolo in cecoslovacco?)(non
mi stupirei: su un “prestigioso” quotidiano hanno
scritto che Sonic & un porcospino russo, NAMBF), Side
Poket Bigliardo (noto giocatore dell'Atalanta) e per fini-
re Pover Athlete, ovvero la triste storia di Biomassa,
sportivo fallito.
vostro,
Armando Scilinguo, (Longobardi, Cosentza)

1) Dungue, fino a sei mesi fa girava la notizia che la Nin-
tendo era prossima @ lanciare Super Mario Bros 5 owero
Super Mario World 2 come una sorta di “compendio” dei
precedenti episodi: la cart doveva cioé condenere i tuthi 1 bi-
toli precedenti, selezionabili dal menu. Era un rumore ¢
tale & imasto. La Nintendo non si shilancia e purtroppo
non posso darti alcuna notizia precisa, Anzi, non posso
proprio darti alcuna notizia. Sorry,

2) Che sono tre grandi giochi, a parte forse il secondo che
ritengo essere TROPPO scattoso. Gli altri due sono un ac-
quisto, diciamo, obbligatorio. Un titalo sportive? Vai git
di Jimmy Connors ¢ non fe ne pentirai.

3) Soul Blader della Ernax ¢ un grande gioco di rucle assai
simile ¢ per grafica e per gameplay alle avventure di
Zelda. Tra i due, perd, & consiglierei il titolo Nintendo,
che si ¢ beccato ben 9g%. Definitivo,

LIQUIDATOR

Fantomatico MBF,

chi ti scrive non ¢ la mamma di un pargolo schiattato

dopo una crisi epilettica, ma un giovine ragazzo che &

stato privato del suo Game Boy, in seguito ad un attac-
co d'ira della madre, [ quale, adirata, lo ha gettato per
terra trasformandolo in un Dead Boy. Ora mia madre

vuole vendere tutte le mie console.
COSA FACCIO?
a) Mi sparo.
b) Gli sparo,
¢) La lascio fare e mi faccio comprare un'enciclope-
dia video (il 3D0O)?
Hai qualche idea o qualche consiglio da darmi?
Egitto Antanic

Piti che un consiglio, ti darei una strigliata. Ma
dico “GLI sparo”... Ma stiamo scherzando? Spero
di si, perché il pronome GLI s "

riferisce solo

e —

ai momi maschili, e non

certo @ “madre” che fino a prova contraria ¢
femminile (quindi la domanda doveva essere “LE SPA-
RO7?"). Scusa per la pignolenia, ma ho appena rivisto
Brian di Nazareth dei Monthy Python, ¢ mi é venuto in
mente | 'episodio della scritta diffamante sulle mura del
tempio. Per tomare alla tua domanda, la risposta resta
comungue, "ma ti sei bevuto il cervello?”. Alla propria
madre non si spara nemmeno con una pistola ad acqua...
E comungue la 300 NON E UN’ENCICLOPEDIA VI-
DEQ! Per la maiella...

LETTERA DEL MESE

Simpaticissimo MBF,

ti scrivo questa mia seconda lettera (vedi GP13) so-
spinto da un'ira profonda dovuta alla deludente con-
statazione di quanto, ancora oggi, in un'era che si af-
faccia ad un nuovo millennio, si continui a discutere
sugli effetti negativi dei tanto demonizzati Videogio-
chi.

E appena terminata in TV la trasmissione “TG2-Pega-
50" (4 marzo, ore 22,30), e I'argomento odierno era “I
Videogiochi Fanno Male?". Conclusione palesata:
“SI"". Beh, non ti descrivo i vari coloriti che il mio viso
ha assunto durante la trasmissione, ma se hai visto
Fantozzi alle prese con le “squisitezze” della Contessa
Serbelloni Mazzanti Viendalmare, dovresti avere al-
meno un'idea (gotcha, ndMBF).

Mi sono quasi sentito un deficiente, un asociale, un
cretino, un potenziale epilettico fotosensibile {per epi-
lessia fotosensibile si intende quella i cui attacchi ven-
gono provocati da stimoli luminesi, quali appunto, i
videogiochi, la TV ed ogni attivazione di forti luci lam-
peggianti), orbene, se non fosse stato per la mia eta
anagrafica (quasi 21 anni) corrispondente a quella in-
tellettiva, per 'appartenenza ad un folto gruppo di
amici, per la mia ragazza Silvia (che saluto), per la
mia buona salute e per la mia realizzazione nello stu-
dio, mi sarei fatto subito ricoverare in un centro di na-
bilitazione!
Certo che di

“giochini elettronici” ne ho visti e ad al-
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cuni sono rimasto incollato per piQ di 4-5 ore filate,
eppure io sono come tutti gli altri e per altri intendo te
e tutti i lettori nessuno escluso, perché la causa di tan-
to fermento polemico non va imputata ai videogiochi
in sé, ma va ricollegata a situazioni psicofisiche sog-
gettive a rischio che possono determinare malori non
solo con l'uso dei suddetti, ma anche con la TV, le lud
da discoteca e tutto ¢id che in vario modo eccita forte:
mente i centri visivi di alcuni soggetti molto vulnera.
bili. Le interviste, poi!!! Certo che li vanno propric a
cercare i “soggetti tipo” che dovrebbero rappresentare
la nostra categonia, ormai quasi sottoposta ad un regi-
me razziale. Un ragazzino grassoccio dalla faccia un
po’ beota (non me ne voglia) accasciato sui gradini di
un portone & tutto assorto nel giocare a Super Mano
Land per GB. Alla domanda “quanto tempo passi in
sala giochi?”, risponde “...Hmmm, non so... [l tempo
passa cosi in frefta quando gioco, invece sui fibri...", e
poi: “Cosa provi giocando?”, e lui “Mi immedesimo
nel personaggio™ (intanto sfilano immagini di Street
Fighter 11, violenza nei videogiochi? Forse alla prossi-
ma puntata di Pegaso?!?) e “Quando esco mi gira un
po’ [a testal”... Beh, offro una vacanza “purificante” di
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LA MORALE DEL MESE

due settimane alle Maldive a chi mi trova nella sala-
giochi sotto casa (o sui gradini di un portone) un tipo

cosill! Sembrerd forse un po” cinico nel maltrattare co-

si un povero ragazzino (avra avuto quattordici anni),
ma & ora di finirla di andare ad intervistare i “casi li-
mite” e su questi generalizzare offendendo tutti noi e
additando 1 “videogiochi” come la bestia nera dell’era
moderna. |...|

Poverett (intendo g!i psicologi), ma FI-E'TI:!':{' (e sono ve-

ramente disperato e con le lacrime agli occhi) non si
informano, non guardano e quindi non §i accorgono
che d sono giochi come GdR, Simulatori. ma anche
un normale puzzle game o plattorm in genere sono
capaci di shmolare 2 fantasia, I'intelligenza, lo spirito
di osservazione, i riflessi oppure che l'interesse orien
tato verso il mondo videoludico porta alla conoscenza
di altre persone, altri ragazzi, all’apprendimento di
nozioni informatiche e la scoperta di nuove tecnologie
e delle loro applicazioni, grazie anche al forte contri-
buto di Kappa e di Game Power che io ritengo le mi-
gliori riviste italiane di videogiochi "and much more”
(miente falsa modestia, prego, la concorrenza non é
propriamente tale, non so se mi spiego!).

Eccoli li, gli “strizzacervelli”,
beatamente seduti sulle loro pol-

trone di pelle, che sguazzano
nella loro presunzione e sparano -~
sentenze su cosa fa bene e cosa fa
male, con un dito nel naso e |'altro dove dico 1o (ke
it easy, man, ndMBF)(scusa le volgarita, ma la rabbia
mi offusca la mente), mostrando cartelle chimiche di
gente malata che disgraziatamente per noi nutre una
certa passione per i VG, vittime innocenti alle quali si
attribuisce interamente o marginalmente la causa del
male. E ORA DI FINIRLA! | videogiochi risultano, da
un recente sondaggio, il secondo divertimento preferi-
to dai giovani italiani dopo le discoteche seguiti da
musica, e cinema, Invece di criticare i VG per un raro
caso di epilessia fotosensibile, preferirei che si sensi-
bilizzasse la popolazione dei giovani aficionados delle
discoteche, di cui io ¢ molti di voi fanno parte, per i
motivi che tutti ben sapete.
Termino cosi la mia chilometrica lettera invitando tut-
ti a giocare, giocare, giocare senza esagerare limitan-
dosi a quelle famose 2-3 ore di gioco continuo (e vi as-
sicuro che sono sufficienti) consigliate dalle stesse
Software House,

Marcello Cangialosi (TA)

L'intera redazione ha seguito quella trasmissione, tra una
risata ¢ l'altra, ma per devo rilevare che le nisposte degh
“strizzacervelli” hanno chiaramente evidenziato che i vi-
deogiochi fanno tutt ‘altro che male, che sono un normale
passatempo ¢ che occorre semplicemente non eccedere nelle
dosi, come per qualsiasi cosa, E il professor Robert Na-
quet, parigino, esperto in epilessia, ha confermato che ['in-

fluenza dei videogiochi ¢ imilevante. Al contrario, l'impo-

stazione della trasmissione, le domande, le condlusioni,
erano abilmente pilotate. Spero che non si scateni yn'in-
pustificata crociata contro | videogiochi (mentre scrive ho
sotto gl occhi i comments della mamma di un tizio, tale
Alessandro Coli di Pisa, svenuto dopo qualche minuto da-
vanti al video: *[ fabbricanti ¢ | negoziant dovrebbero
informare meglio sui rischi di questi giochi”; accidents, io
lovres essere gid morto una decing di volte almeno): é 'ul-
tima cosa di cui abbiamo bisogno.

- ABF

SUPER FAMICOM
Star Fox
Hatman Return
skuljagger
Chester Cheetah
Harlev's Adventure
Exsausted Heat 11
American Gladiator
Tz. Judgement Das
). Connors Tennis
A-LOne
Srar Wars
Bubsy

Pingskin Footbraswh
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Via Gallucci, 16 - MODENA - Tel. e Fax (059) 242727 |
Vendita al minuto e corrispondenza di CONSOLE E VIDEOGAMES

MEGA DRIVE
Bubsy
A-Men

GAMEGEAR
Talespin
Rt"':hlrl Hl'l-l.lﬂ
Super Off-Road
Mega-Lo-Mania Mickey Mouse 11
PGA Tour Golf 1 A. Agassi Tennis
Micromachines Tz. Arcade Games
Another World Double Dragon

Batman MCD Sirider 11
I ermunator MOL Ared
Final Fight MCD Soccer

Deadly Moves
Hit The Ice

Inoltre cartucce X NES - MASTER SISTEM a partire da £ 50.000 iva inclusa.
PRENOTA SUBITO IL TUO GIOCO INVIO POSTA CELERE

GAME BOY
Bonk's Adventure
Kizbv's Dreamland
Adventure Island 111

Flistones
Word-Trs
. Connors Tenms
Crash Dummies
Talespin
Darcking Duck
Little Mermaid
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FUNZIONAVANO SOLO SULLA VERSIONE AMERICANA GENESIS COME AD ES.: |
X-MEN, TINY TOONS, FLASHBACK, SUPERMAN, TYRANTS LIGHTING FORCE, TURTLES,
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BATTLESHIP = S8.000 Missie CommanD L 58.000 SPIDEAMAN L. 68.000
Bii & Teo Apventure L 68.000 NOBUNGA'S AMBITION 1 58.000 STREET OF Race-
Bionic COMMANDO W 58000 Parersoy 2 L 58.000 BaRE KnuCKLE L. 68.000
BiasTEr MasTER Boy L 48.000 PamasoL Stans L BB.000 Auen3 TBO00 Surer MoNACD -
: Bowe's ADVENTURE L 68.000 Power RANGER & 58.000 AnmcH RivaLs BaskeTaall L. 68.000 GP Il Senma i 58.000
| BumGes Twe DeLuxe L. 48000 Prmce of Percia L. 48000 AmeL L 25000 Sueer O Roan - 68.000
CHESSMASTER L 68.000 O-Benr L 48.000 Barman RETusns L. 58.000 Sueer Seace Invanens L 68.000
Crvstas QUEST s 358.000 Race Dravn L 68.000 CasmneoF Liuson-Toroumo L 58000 Tar Sewm L 78.000
‘| Cvaad L 38000 SeArenT L. 48000 CressuasTER-ScaccH L 68000 Tanwasa L 78.000
| Darscwmc Ducx e 68.000 Sacomon'sCLus L 48000 Ceucx Rocx L 68.000 Tie Berum W -Arcanon L 48.000
Day oF THuNDER L 38000 Seper-May 2 L 68.000 Dobce Darss L 48.000
| Dean Heat Scramene L 68.000 Seor L 58000 Dosao Duck Passrmo L 48 D00 v ' \ ‘
D Duc L 58.000 Sevyvs Sey L 48000 BEwocaHovwreDsBox L 68.000 IIHA\DE \ TEPHI I‘
| Ewese Stexe Bacx L 68.000 Stan Wars » 6B.000 FawtasmicNavicatoR L 48 000 - ! m
| F1Race L. 68.000 Suwmo FiaHTER L 68000 Glocx L. 58 000 \E“ E J wee
| GamsowmEs L 48.000 SureR HunHBACK L 68.000 HouszorFTHE Vaweme L 58,000 1 .
| Guamern L 38000 SweaMamolao2 L 68000 howuws Joses L 7o § 9
| Hmomice L. 68.000 Tae Sew L 68.000 LescersoamoGoF L 78000 § | § i
| TERMATONAL AssarT L 38000 Tasmama Stoay L 48000 Lemis Mesmaan s SmeneTTal TEOD0O = .
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Speciale ECTS!

No, non si tratta di etcetera al plura-
le (?): ECTS sta per European Com-
puter Trade Show, si svolge
annualmente a Londra,
ed é l'esibizione \\
videoludica piu importante
d’Europa. Potevamo forse
mancare? Certo che no! Game
Power era li, in prima fila, o
nientepopodimeno che con il
mega boss del quinto livello, alias Rical,
a cui si é aggiunto linsostituibile power
up Madoc. Mi sembra di aver sperimentato
un deja vu. Sara... Nelle prossime pagine vi
beccherete il succo della storia, mentre fra un
mese lo straspeciale totale. Roba che non
leggete su riviste di videogiochi, ma solo su
Gheim Paua. Hold it now!

SONIC THE
HEDGEHOG:
TIME ATTACK

Smentita clamorosa: Sonic on CD non & il

secondo episodio con qualche ——
+2ll0 in pid, ma una versione assai

remixata del primi due episodi oy

w

appars) su cartuccia. Shuttando le | '

PIATTAFORME

capacita del Mega CD, la Sega %
=oEene E|E gssere nuscita a incre- '
rentare addirittura la velocita el | X* I

DOrCOsSPIND pil ricco del mondo,
costruendogli attorno tutta una serie di nuowi,

roccanti, livelli. L'immortale e malefico Dr. Eggman ha rapito la fidanza-
ta di Sonic (triplo colpo di scena), L EG E N DA

un adorabile scoiattolina di nome
Emmy, @ il buon tarpano bilu deve LKGONSOLE
ovviamente salvaria. A compromet-

tere ulteriormente il gia spinoso rap- ; cASA

porto fra il porcospino & la cugina di
Cip e Ciop, ci si mettono tutti | bravi

dell' uomo-uovo, al fine di ostacolare #7 G E" En E
un matnmonio che, la stona o con-

ferma, non s ha da fare. Tra un livel- ﬁ Gl&‘“l

io e l"altro vi gusterete delle scene
animate che il buon Tom Kalinske, % USCITA
presidente rampante della Sega of

America, ha definito paragonabili 5, SR -

alia righore roba della Disney. La pocs wnluppate ipeyhano che per "ran

durata dello pseudo-cartone? Si g gl g A
paria di qualcosa come trenta minu- Son et U ks 4t seddriak cks
ti, e senza pubblicita haman  proiats

http://www.oldgamesitalia.net/

http ffwww c:-ldgarnemtaha net/



http://www.oldgamesitalia.net/

AEN

Forse non tutti sanno che gli X-
Men, il gruppo mutante pid
famoso d'America, & costitu

da super eroi che non hannc

acquisito | poteri grazw

radioattivo), oppure pet
Iincredibile Hulk). No.

di super poteri. Incredibile

FHF“‘Pra Iﬂi

Shadowc

squadra di calcio, invece sono gh X-Men, le cul avventure VENgono
pubblicate con regolarita ashssiante da ben 30 anni (il primo numero
della testata X-Men usci nel settembre del 1963). La domanda che i pil

0

si porrebbero adesso e "Embe’”. Ora, invece di esprimervi per mono-

sillabi dovreste aspettare la fine della notizia: la Set
di lanciare un 'url-:jF"u:]'-"'ll:':! ispirato alle tristi vicende del mutanti in costu- |
me, impegnati nella ricerca del povero Professor X, detto “lincognita

vivente'. Mister Variabile & 5 '.:1;,-:1.:. dal solito beota di turno e tocca

VOi riportario a casa, gusto in tempo per Il brodino serale. Sette livell

d| pestaggi furiosi, un sacco di grafica, la possibilita di scegliere tra
Quattro personaggi diversi

f-:;;“; i 50l mesi, ndOmino), oltre al
' Il pack include due joypad

g;_ﬂ_ - Appena apparso in inghilterra al pre:-

fine (circa trecento carte), ¢

=4 di pacchi, doppl pacchi e

; package: in Spagna ¢ appena

“H_ﬂ-n-lﬂ_ﬂl-

con Super Star Wars, il

! della JVC. La confprione

o che include Street Fighter 2 mavers  JUNGLE STRIKE MD 16 MBIT

venduta a --_mllr--h-

jico). ato spagnolo & in costante Desert Strike & sicuramente uno dei ELECTRONIC ARTS

ia fine dell'annc la Nintendo ; - ] ,

s 10N DAL ! nacoi =

prevede di vendere almenc 200 mila Super gioc e E‘-’

ES. H“M? mail appars! sul Mega Drive. Non
.'J' non al cinema, dove Mario sta sorprende, dunque, che la EA ten
tt' la sua apparizione. Eccovi | P ' . —

 dati piis agglomati. | registi di Super di bissare |l successo con il prevedi-

,iﬂ, " Rocky Morton e Annabel Dile sequel. Le novita: innanzi tutto il titolo. Incredibile a dirsi, ma non si
chiama Desert Strike 2. il che ci lascia pensare che la software house piu
importante d' America si sia rivolta ad un'equipe di psicologl per tirare fuori
qualcosa di nuovo. Non solo: la memoria del gioco é raddoppiata (va di
moda, adesso, vedi Sonic 2, Splal-

n & di ben 50 milioni di dollari (la terhouse 3, Rolling Thunder 3 ecc.),

2, ma sono sempre 75 " :

“hﬂm b Bimasion of 8 con essa | mezzi selezionabili (lo

“l-ﬁ- dal sua budgel. ricordiamo, per | piu disattenti: un

‘hn "_“ Comanche, uno Stealth Fighter

! ﬂl.-hhn-l- lo vedremo motocicletta e un hovercraft, ganzo

f,,_ ".'?,*"HH’ ].“ XBR2 della eh?) @ scenari vari. Attesissimc

_ ny? Si tratta di un cenobitico televi.

Hln“m

poter struttare appienc le
della vostra console. La

TV vania eccerionaimente

definita ,-  queste cose le sapete gla,

'4_‘__"+4 quaiche mese fa. Non

52 e che, dopo la Sony, anche la

Sharp si & lanciata nel settore del videoin-

Z, - ..n.m otaku pii skizzatl. La

L -‘y incorpora un Super Fami-

mﬁ Sulla sommita fuoriesce Il ponte sul fiume Kwai.

. quale potete i@ latoQuel coso arancione & un hover
e ad hoc nel ni- crafl. Chi Favrebbe mail detto?

http://www.oldgamesitalia.net/
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IL GIOCO DI RUOLO
CHE TUTTI VOI ATTEN-
DEVATE. ORA ZELDA E QuI
CON 2 MONDI DA ESPLO-
RARE, INIMMAGINABILI
/ SORPRESE, PERSONAGG!,
PASSAGGI SEGRETI, LABI-
Un‘awentura che B
PER CONQUISTARE LA PO- Wildor oo 905 oop™

4 * 4 TENTE “MASTER SWORD”. |
ACCENDI ZELDA 11l ACCEN-
. DERA IN TE IL GUSTO DELLA

SHDA. @

W/ * 2 MONDI DA ESPLORARE

BO®. o SALVATAGG10 DEL 610C0 &7
S . 0TEPLICI LIVELLL DI 6100
o SCHERMO MOBILE IN 8 DIREZIONI

* GRAFICA MOLTO PARTICOLAREGGIATA “

[T GENERATION SUPER NINTENDE

I?’THO yar{sS vi OGNFLININ d4dNS

o

Solo GIG distribuisce i prodotti Nintendo
originali, con le istruzioni in italiono,

| http://www.oldgamesitalia.net/ ntale http://www.oldgamesitalia.net/



“ﬂ-m.mmudl
: & compagni, senza precccuparvi di
. connstiere cavi e cavilli. Pollici? Venticin-
~ que. PrezzoT Circa due milloni e trecento-
|| mila lire. Possibilita che arrivi in talia?
Meno di zero. E tutto moito bello.
Pazzesco! Ricordate il Barcode
&% Battler, la nuova console portatile che
 sia sconvoigendo il Giappone [vedi
Mews GP18)? Ebbene, pare che la moda
non sia destinata ad eclissarsi tanto pre-
 sio: una compagnia giapponese sta per
~ lanciare un Barcode Adapter per il Super

e Boy (uno dei guall della Namcot}, ma
proprie non ce la aspettavamo!
por | plu disattenti in che cosa
-onsiste il Barcode Adapter & un arcano
marchingegno che & in grado di tradurre gl
' codici a barre presenti sul
ro di ogni merce (confezionata, s'inten-
mon cercalell su banane o sedani) in
“i—ﬂﬂﬁmtﬂupﬂ
 aitl quanto sono “rari” i codici. Nessuno
-Hh_llhn—m“m
“ﬂm—unnuim
. ormai preso gusto e la moda non sembra
pol essere cosl passeggera... Aspettiamo
trepidamente di metterci le man: sopra...
IP kg Ricordate la disputa tra I'Electronic

Arts ¢ Il network americanc ESPH con-
cemente il logo utilizzata dalla softwa-
~ re house californiana? Ebbene, apparente-
 mente la questions si ora risolta con un
~ nulla di tatto: le due compagnie avrebbero
continuato ad utilizzare | rispettivi logo. Ma
la EA ha decise, onde evitare che in futuro
~ si ripresentine simili episodi, di modificare
il proprio. Il che significa che non vedremo
' piik la scritta EASN [Electronic Arts Sports
. Metwork), ma EA SPORTS. Edificante.
I pare che sntro la line del
| 1993 vedremo il primo gioco su cartuc-
- cla a 32 Mbit. | papa di Mario negano
| nl—-.—-inu—-h-m

~ ragione di credere che il "big one” sia effet-

¥ in fase di sviluppo per il Super
: “h—ﬁnl“mﬁﬂ’
se volete saperne di piu.
!._—“Hmﬂﬂlpﬂl:hl
won avete un Super NES, non perdete
ve Power lo stesso, toh!
" afke E finaimente disponibile sul mercato
&% inglese il Game Gonie per Game Boy, il
gabola-maker sviluppato dai Signori
delle Code (leggl Code Masters). L'aggeg-
. ) cosla circa settantamila lire ad &
' da ben centosessanta pagine
por una calerva e una garrosa di
ﬂhm;.:mn-im
l“_ﬂ--lnpul.n:m
annunciata per niente. Tempi durni
atartani.
proposito di adattatori e cartucce-
scco una notizia che c'entra
 poeco o nlents, ma che sembra favorire
 ia crescita del capell: impronunciabile
Homby ha commercializzato il re degli
 mdattatori per Super NES, per gli amici
Superdeck. In poche parole, M'aggeggio vi
_ di utilizzare tutti i giochi deil'otto
 bit Nintendo sul sedici. La cosa sugosa &
che il Superdeck permette al vostro Super
NES non solo di leggere | giochi NES euro-
pei, ma anche quelii americani, svolgendo
ciod quella funzione che era propria del
Game Koy deila Code Masters. Ma non &

http//www.oldgamesitalia.net/
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THE SECRET OF ‘===
MONKEY ISLAND ===

E con immenso piacere che vi annun-
ciamo che la versione per Mega/Sega
CD di Monkey Island & stala accolta in
America moito favorevolmente. La cri-
tica si & sperticata in lodi & bollini
oremi varn e nol possiamo
semphcemente augurarci che gl
yankee non si s:ano fatti becare

r_:' sard uns VOA de 358 cole- Monkey & sempre Monkey! dall'hype (non sarebbe la pnma voita).

L'omnai leggendario Guybrush

Threepwood approda sul Mega CD dopo aver entusiasmalo | possessori di Amiga e PC. Le differenze
Monkey isiand su Mega CD vanta una colonna sonora che crea un'atmosiera (CD power!), non vi costringe a
cambiare dischett ogni due-per-tre-sei e il resto & tutto perfetio (la presentazione & stramassiccla). Tra poche
settimane, quindi, potremo mettere fe mani sul gioco che i possessori del Mega CD si meritano

FATAL FURY

g | creatori del mediocre
A Flsd 1§

s dpih s i .IIIHIE- Ernest Evans, seguendo |la
he Meaabit ma é sempre Fala 2 e - e

migliore tradizione dei pic-

LI N 2 K ot
Fury: 0gq! come allora, il fratello fata- | @ mIIIE- chia-e-fuggi, con l'evidente

ANNETTE

eta di Red Furv Daoo una felics 'l PICCHIADURO tentativo di riscattarsi, por-
‘ = R .: & g . tano questo Annette Again
apparizione su Super NES (87% il 1/2 Nl suiMega CD. Ah, dimentica-

quaiche numero fa), uno ael Cio 1" -Elm vo: Annette Again @ piu o

riusciti i Street Fighler 2e ¢ meno il seguito di Emest
e e Evans (notato che i nomi dei

10 a tirar mazzate ancne sul sed titoli cominciano entrambi
con le stesse lettere: AA,
EE? Probabilmente ¢ stato
un suggerimento della
Bonelli). Si tratta di un
gioco d'azione alla Golden
Axe con un sacco di grafica
e di schermate gore che
fimnalmente dovrebbe rende-
re piena giustizia al bistrat-
tato CD-ROM Sega. La prota-
gonista ¢ una fantastica
Fatal Fury, aspettando guerriera, lo scrolling e oriz-
Stroel Fighter 2 per Mega- rontale, la recensione immi-
drive... nente. Deep deep down.

bit Sega. Dodici megabittoni di funa
e Dol sara la voita gl World Heroes

Manette Again: un gloco da
arresio... cardiaco

httpﬁwww.uidg}amesitaﬁa.netf



Avremmo poluto chiamarlo Speciale Psygnosis, ma in
guel caso saremmo stati del viscidi inlegrati. Ecco quindi
svelato |'arcano (nella fathspecie, un abbarboncing)

Senza perderci n discussionl da arcinohih, buthamo inve

ce l'occhio sulle nuove produzioni per Mega Drive della
Ccasa iondnese. Un godzikardo @ una gazzosa di novila
per il sedici bit Sega. anzi due: Puggsy e Wizzy and
[ izzy. due grochi che, se non hanno gia falto scalpore, o
faranno presto. In caso contrario, faremo lo scalpo a qual
CUNoD

| primo gioCo non ha nulla a che fare con 0 stratoslenco
Hubsy della Accolade, ma sembra altrettanto drastico
5i ritrova su
in pianeta sconosciuto per colpa di un guasto al suo

razzo. “Razzo! Proprio a ma?

Fuggsy e Il nome di un abkeno gommoso che

-, sembrand dire gh occhioni
blu dell’alieno amorfo. Senza perdersi d'animo, il tizio
decide che il pianeta non fa per lul (anzi, gl @ parecchio
ostile, ma si pu0?), e elabora quindi un piano di fuga non
per la vittoria, ma per la vita E necessario ritrovare | pezii
per riparare il razzo ("Ma dove razzo Il rovo?" sembrano
chiedere gl occhioni blu di... Ok, ok, I'avele capita) e
Dropnio in guesto consiste | sugo del gioco, guallo che Il
puon Cardillo chiamerebbe il "quid” della faccenda. |l
QuoCco & mpostato quindi come un avventura/aziong con
parecchi enigmi da risolvere, strutturalo in
maniera sostanziaimente varia @ caotic
velli orizzontali e verticali 1 alternano
£NZa sosla @ senza apparente ragwone). La
granca, come potrete vegere aalle
annissema, obesa e rolonga nela peggior

radinone giapponesa, Che Impera n quesio

ioto, &

)enere oi gochi. La cosa incredibile @ che il
JOCO sembra astramamente ofngnale e da
Juanto abb@amo visto anche assal mmedia
0 e convolgente, oserei quasi avanzara un
compuisivo™, ma lo tengo per il prossimo
tolo. Puggsy dovrebbe uscire a luglio, @ ha
3 pretesa di farci divertire per un intera
=stale
~assiamo a Wizzy n'Lizzy, un gioco d'azione
3 scorrimento orizzontale (in entrambi |
sensi, 0 doppisens: che dir si voglia), assal
J2loce e conceltuaimante immediato
Vizzy'nLizzy sono due maghatti rampanti,
ha ritengono di aver scoperto il senso dalla
«Ita: raccoghere una caterva o ingredgianti
ipbastanza improbabill per realizzare altret
nto improbabkili mage. Grazie a quest'ult
me, infatti, essi possono accedera a una

=rie o livelll (sessanta, in tutto) nel guali

slanare un sacco al conglett, tenarosi e
reopportabili, trastormandol in lettere alla
sehche (la coerenza @ un optional di cul
LD

20 Oel QIoco congiste londameantalimeante

Jeggiochi fanno volenteri a meno)

el raCcogliere e leflere necessanag a com
rre la parola magica che appare sullo
hermo, entro e non oltre la data indicata

'ONo0 Cella conl... @hm, antro il lempo
Cesso, pena la morte viriuale dell'omino

L pud essare gQiocalo da uno/due gioca

http://www.oldgamesitalia.net/

Monkey ¢ sempre Monkey!'
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aso, o schermo si sphila in gue

ion (N quesi uihmo C

come in Sonic 2. ma. udite udite, senza rallentamenti
flickeri e pasticci di color come nel titolo Sega). Un'ulle

nore somughanza | gue rocni e Costnuria cale anima

Ziom oe magnelio, che mpenna & ruoia in mMooo assa

simile al porcello spinoso. “Mi ncorda un po' Sonic 2 non

50, COSi, vagamenle a Hical al simpatico pierre della

Psygnosiis, Mark Blewitt. L'anglosassone sgrana gli occhi
dietro due enh spesse come un pezzo di porfido e nbatte
Nooo... Ma scherza? Ito pil gio

cabile e divertente”. Parzialita 0 meno, il itolo Psygnosis e

E poi Wizzy'nlLizzy @ mo
estremameante carino, frenatico & quasi compulsivo. Ci

scappa Il Powergame” Per saperio dovrete aspettare

almeno fino a |Ug71':' Quanad poiramo meallerc: sopra e

mani... Concludiamo con la notizia che la Psygnosis si &
buttata nel campo musicale (anche loro... ). Lemmings e |l
primo di una lunga sene d pezz gance/house martallant
che impazzeranno tutta l'estate nelle disco di witta Euro
pa. La canzoncina che abbilamo potuto ascoltare diratta
mente dalla Psygnosis, non e niente male (non a caso &
clata realizzata a quatiro mani con | mitici KL
AM. Eternal)

impone un salto alla discheria di iducia

quelh ch 3

Il mix uscira sotto etichatta EMI, par cui si

MD B MBIT

»f i¥ & 1P

mm-“
adattatori che rendono il
patibile con le versioni
ponesi della macchina a
risolvendo un fraccaio » una
problemi. “The uitimate
tore definitive), come & state
nato (@ che in origine doveva
MES Adaptor, non trovate
co?) sara lanciato a giugno in in
prezzo di 60 sterline (circa 130
od @ superfluo aggiungers che |
vederlo presto commercializzato a
patria.

phemogn e

bl posts
‘_r|.- it

arad
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T C.E.T. [cen-
tral European
dal lunedi al venerdi su Sky, e dura
‘ & trenta minutl. Se avete 'antenna
":‘ parabolica, non missatelo, & se non lavete,
0" m-lhl{llﬂllmm}nr cul
procurarvela.

gy llm S| FA IN DUE

| ©avevame visto in America, al CES di
[ __"'_" .hm. ci aveva positivamente
- Si tratta di un lettore

~ LD-ROM della serie LaserActive, in grado di
e oltre ai “normali” videodischi

1|1 ~ lowvere film su laser disk) tutto il software

-:-—'_=_ per Mega CD o Turbo Duo, grazie ad un

ﬂﬂ semplice adattatore. La cosa ancora piu

positiva & il prezzo deil'sggeggio: meno di
~ un millone di lire. Se si considera che un
~ letlore & videodischi costa almenoc una

- cocuxza e che un Mega CD o un Duo aime-

' no mezzo milione, & evidente che I'offerta

. della Pioneer &
particolarmen:
te vantaggio-
sa. Il LaserAc-
tive & stato
lanciato in
America nelle
sCOorse
settimane, o
un lancio euro-

_imminente. La brutta notizia ¢ che la Pio-
~ neor Italla, interpeliata telefonicamente, ¢
lstteraimente “cascata dal pero”, come

o accade in questi casl, lasclandoc|

che la macchina non sara lancia-

tair ﬂhﬂpﬂﬂl—iﬂﬂﬂl.ﬂuﬂ
dire che andremo tutli a vivere in Inghilter-
ra.

ALTRO GIRO,
ALTRA CONSOLE
creatori del miticisaimo FM
una nuova, leggendaria con-
sole é stata lancista lo scorso marzo
 sul mercato giapponese. E ha fatto | suoi
~dannl. Si tratia di Marty, una sorta di FM
~ TOWNS senza tastiera. La macchina, un
 32-bit iper-carenato, ¢ in grado di leggere

i Mt t] B

T
o

TP | T
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MECAROBOT
GOLF

Dal creaton
delio strepito-
50 Super Ale-

Diciamolo

| chiaramente

GO N I MMINENTE ste, il migliore ‘
ancora dispo Sparatutio a 1/2
bile una simulazione di golf veramente entusiasmar scommento
e. La TA&E potrebbe riuscire a rompere questo dig verlicale per 1" m
rzalo con la simulazione di oot o ncredib ,:.-_-:,_ 3 SUFEF NES. '
stonia der videogiochi. Precedentemente uscita per ur ecco un altro gioco di golf (queslo @ il mese di Benet-
fraccaio di macchine. back in Japan (X68000 FM ton). Anche qui, come in Dewil’'s Course. il concept &
Touniol PODEDT). Dovil’s CRiksa vasis Sleirarianis stalo completamente stravolto: lo scopo del gioco &

| fondamentaimente scenfiggere Eagle, un cyborg ultra-
carenato. il golfer definitivo, creato dalla crema degii
scieniall grappones: per sbaragliare la concorrenza
umana. Eagle & una "macchina da buca”, e perfino
Jack Nicklaus o Greg Morman hanno rifiutato la sua
sfida all' Hyper Golf Club, un percorso ideato apposita-
mente per scoraggiare | giocator in erba. Ma voi,
ovviamente, non polate tirarvi indietro, percid accettate
di gareggiare con
I'Aguila ciberneti-
ca. |l gioco vanta
inoitre un Practice
Mode molto inte-
ressante: sara

percors: piu spetiacoian eg improbabil mas vish su ur

(s 11 + ¥ - = = e ~ - - - b
monitor. Montagne rocciose tra una buca e ['altra, lagh

gell acgua, aune
mosirn Var, s0no
S0ID alcuni -.'iI%{.;I-I
ingredien ael
parcorso gel dia-
valo". Prossima-
 mente, sul vostro

SNES

Eagle stesso ad
insegnan futti 1
trucchetti del goif
Grafica massiccia
ed animazioni
ultrarealistiche
fanno o Mecaro-
bot Golf un titolo
da usmare. Spe-
fiamo Non sia un
altro buco
nell'acqua...

Tre umani ¢ un
SUPSr-UOmo! @
Macaraobol Goif
L} I ""‘III l tl-l n_“—--
JAPAN up tipo mazze ato-
michea?
~crreon ”NA[ ”G.IIJ 2
Q« nccuununu
E! Al momento il gioco e completo solo al 60%, ma potete scommettere tutto
1.. AGOSTO/SETTEMBRE quelio che volete che il prossimo gioco Capcom fara parlare molto di sé
— Come abbiamo Jid scritto due mesi fa. Final f ght £ Non e una Conversione
x JOVO T J'I' re tragdizione del picchiaduro a scormmento. A prons

i ) =N artc N sl
dd CoOIn-0p. ma u N QIoCo compietamente nuovo neila
Sito di quest ultimo, non sar

OfNZZontae, ma anche verica:e

c s
=T - =il b e et =l s - .
odlfd POSSIDNe giocare in gue (sce-
B
FEEnTY I ITo MorcrshnSmm T e
Juendo ird ire personagai), pesiars
tr Bt el e ¢ s o
= =AM =l
R o LU & U a o7 e U
P el el s e s =Ty || I:h'_" -
1] L .
NOSSE PartoCoEarn (aild o2, DE
L o P | T LT e arat =
MiE =Ll S LAl = J-: L=
Hro n Bal e e P
o o -t L=

MNon ho parole! Pav la Maisllal
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MEGA
SEGA

CD
USCITE DI

IMPORTAZIONE

 TITOLO CASA
- Microcosm (Psygnosis)
: Mega CD
Dracula (Psygnosis)
| Mega CD
Chuck Rock [Sony)
Sega CD

World War 1l (Bignet)
Sega CD

Secrel of Monkey Island {JVC)
Mega CD

Hook {Sony)
Sega CD

Terminator (Virgin)
Mega CD

UFFICIALI
(GIOCHI PREZIOSI)

Sherlock Holmes Icom

USCITE DI MAGGIO

i M P L) R T A Z i 0 N E
TITOLO CASA
Mutant League Football (EA)
Street Fighter 2 (Capcom)
Mig 29 {Domark
James Pond 3 (EA)
Gauntlet [Tengen)
Wing Commander [Sierra)
Amazing Tennis (Absolute)
Hit the Ice (Taito)
UFFICIALI
(GIOCHI PREZIOSI)

Teenage Mutant
Ninja Turtles
Sunset Riders |
Outrun 2019 I
Superman
Mig 2% preparatevi a volare con il
vostro MD...

' CHOMAKATAISEN
DRAGON CHAN

SUPER FAMICOM BMBIT
NAXAT
GDR/AZIONE

-

|
A

ERE a3 L A%

|
i

y  Ed
1
LAy
Em D
Rt 1
' |
E

oo O
| T =
T
Lo’ EA

.
+ o
T i

. ]
o
(|

ke = B o4

C

L

L

ch &8
I_ —
I

b
|...|I :- ' -

ntroy orendata
[ela con apbondant occh! di KK
P R L D HY I e, T R o
I---'JE &, [fAacKk! Avele un QIGco

fakar N
nuovo di pacca: COC (e tagliamo la

testa al toro). La grafica & bella,
(2510 In giapponese no

He prepared

Qualcoss mi

dice che il tirio

beota 8 becca

il macigna sulla
| crapa.

Notate il cilin-

dro del prolago-
k...
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SUPER NES
USCITE GIAPPONESI

CASA GENERE '
Acclaim  Azione :
Hudson Azione
Kemco Azione

Data East Piattafl.
Emi Azione
Namcot Piattat.

nToLO

Alien 3

Super Bomberman
First Samurai
Shadowrun

Back to the Future 2
Super Wagan World 2

Alven 3 swl Super Famicom
& ANCOra piu Massiccio

(OSMO
GANG:
THE PUZI[[

4w
¢ BT
TN AN
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"Che el lacciamo con la redazione di GP? canalate a forza In
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gli oltre trecento giochi e programmi svi-
luppati per la macchina originaria dells
Fujitsu ed & stata commercializzata al
prezzo di 600 sterline (circa un milione o
trecento mila lire). La macchina é
ovviamente compatibile con CD audic ¢
CD:G. Software house del calibro della
Mauxis o delia Broderbund stanno coilabo-
rando con la Fujitsu, che prevede di vendes-
re almeno 200 mila unita entro la fine
dell'anno. |l primo gioco per |a nuova dra-
stica console ¢ Microcosm della
Psygnosis, atteso anche per COTV. A quan-
to pare la compagnia glapponese non ha
intenzione di lanciare Marty sul mercato
internazionale, ma non si sa mal... In quel
caso, come sempre, saremo | primi a farve-
lo sapere.

FA SEMPRE PIACERE
*mwiwl_w_it-
Mndﬂlnllmfm’l'-l—n-#'
di 150 mila lire.
*Mﬂﬂﬂuﬂhﬂnﬂnhﬂ—-—- |
K
l_q
*mnmmhl—ﬁ--:

Sonic CD & ﬂﬂn“i“ﬂ-
ne [completate ia serie logica)

Imﬁ::wcmmh.ihm

dallo scorso settembre ed uscira il

prossimo Natale. Aspetiatevi nuovi '
personaggl simili a Tails e, finalmente, un
gameplay leggermente diverso dal solito.

La pubblicita inglese di Streetfighter 2

*ﬂr&qlhhnmhﬂ“
sori Sega: sognateci sopra” (Dream
on). A quanto pare il sogno si i'lllﬁ”ﬂ

in un incubo, almeno per qualcund...
Dopo Kris Kross e C+C Music Factory,
saranno gli INXS e | Gun's and Roses |
protagonisti della serie Make your
Own vm:mhmmm#< !
grande successo. De gustibus.
E molto atteso, in America, il seguite
di Battletoads, intitolato Battietoads &
Double Dragon: the Ultimate Team, i
uno del primi cross over nella storia del
videogiochi: gli erol di due titoli completa-
mente difterenti si ritrovanc assieme in
una avventura tutta speciaie. Ip-h.ﬁ
linizia di un nuovo trend.

MEGA DRIVE NEWS
ruttissima notizia! L'uscita di Streat
Fighter 2 ¢ stata posticipata di alme-
mtumlmnnrhl-l'ﬁi

le, il mega picchiaduro della Capcom
dovrebbe adesso uscire per luglio. il moti-
vnnnniltltnprithﬂu,ﬂl“lﬂ-

nttp://www.oldgamesitalia.net/
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compagnia nipponica debba risolvere alcu-
ne beghe burocratiche con la Nintendao,
con la quale aveva stretio un accordo
esclusivo. Naaah, cinque punti in meno. La
EA [che non vuol dire Emporic Armani, ma
Electronic Arts, ndGiorgio) sta lavorando a
John Madden ‘94. Dov'e la novita? Doman-
da legittima: sembra che il gioco sara
assai differente alle precedenti versioni e
dovrebbe uscire solo per Mega CD. Data di
uscita prevista: il prossimo Natale. La
Acclaim ha intanto stretto un accordo con
un importanie compagnia specializzata
nelia creazione di etfetti speciali in ray-tra-
cing e pseudo-morphing (vedi T2 0 |a
recente, bellissima, pubblicita della Lancia
- Thema) per sviluppare una serie di glochi
radicali su Mega CD, avvalendosi delle piu
tecniche di programmazione. Per
vedere i primi frutti di guesto accordo,
perd, dovremo attendere fino ai primi mesi
. del 1894, Il che significa che | prossimi gio-
chi della Acclaim per il CD-ROM Sega,
owvvero Alien 3, Terminator 2, Mortal Kom-
bat @ WWF non conterranno alcun effetto
 “specialissimo”.

MEGA CD NEWS

La Sega sta sviluppando il proprio
Starfox, Starwing o come cavolo io
wvolele chiamare, rigorosamente per
i Mega CD. Ma cambiato titolo aimenac tre
voite {doveva chiamarsi Transa Banker, pol
Shilfeed, ades-
80 pare che |
boss della Sega
stiano cercan-
do qualcosa di
piu appetibile,
non li blasimia-
mo) & sembra
essere |la cosa
piu somigliante
a Starblade, il
capolavoro
Spetiacolare!
Ma il gettone

dove al inseri-
scal

Lo sprite prin-
cipnale & minu-
scole, ma tirm
di brutiol

poligonale deila Namco, dopo Starblade
stesso. Il gioco, che ricorda vagamente
Epic, strutta ie potenzialita dei chip specia-
i del Mega CD. | fondali sono costituiti da
bellissimi frattali che ricreanc in modo
estremamente realistico paesagg marnni e
terrestri, ma la cosa piu interessante ¢ che
il gioco skizza di bestia. Se tutto fila liscio,
‘potremo avere non solo il miglior gioco per
“ﬂlﬂuﬂhﬂn f,nn-n:h- ci voglia

http.f!ww'aldgémesﬂalla net/

Battletoads, Battletoads e ancora
Battietoads. La mitica Tradewes
presentato decine di mighaia di mil
ni di miliardi di versioni del giochil
NS00S0 QU '-\'.l mnoso LL Mmoo

':,-L.-li_:'l""llr'll._.lﬁ"'!"l;l con
ble Dragon: The ultin

NES. Otto livelli, gioco a due
ultrafluido... Basta, beccate

o l'"illi'd'"

" o L DLwS00

e el B MY
E.I'_Tl...'L'._ g R

W) LY L)

=d B

Ilt1I rFllF'llu

Wi S LT
OCEAN

' Ljr-a delle software house piu important: di Inghilterra (e del mondo) ha présentato
| un mare di giochi stramassicci per le console Nintendo. Super James Pond si

OIMInNC E:'“"r:h' e npreseg

[ —_—

R -

preannuncia come il titolo pid croccante per il sedici bit, ma la Ocean punta motk
issimo anche su Mr. Nutz, || favoloso piattaforme/azione del quale abbiamo par-
ato quaiche mese fa. Un nuovo eroe digitale dopo Mario e Bubsy? Entrambi i tito-
| sono attesi per settembre. Ormal imminente il bellissimo Pugsiey Scavenger

f molto pia semplicemente 7"'t—‘ Addams Family Il. A proposito. in America

e

...
e LN

- i.rrhu-d: & Doubie Dragon!!!
(HES|

A T

| 1222 22 3 23 T 0 % TN

MNon & Battisioads Z...

Battletoads In
Ba
nome della versio
ne per Super Nin
tendo. La grafica
sembra stramas

ftlemaniacs & |l

B8 per Super NES... Be prepared!

SiCCla, vanta otto
livelli di azione,
super mosse alla

Sk, BEIOCO simul
laneo a aue gioca
tori, ed & ormai
ANz,

LI jaratéevi! a una

Imiminente

recensione gia sul
Prossimo numero.
f . Altro

rMspo

&
-

giro, altro

Battleioads por Game Boy
Battietoads in Ragnarok s World é il titolo
per GB. .Anch'esso
BiRW é destinato a diventare uno
tile Nintendo del

della nuova versione
imminente. gel
titoli piu venoaut

1993

per |l porta

(sopra)Un Super Con-
tra con | reapil...
(satte) Grafice a go-
go suwl Super NES
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lingo piu galattico di casa Sega. Intanto,
3*3 Eyes ¢ imminente (it's about timel)...

4
SUPER NES NEWS ].
umare incontrollate, ma insisten- |
te: la Capcom starebbe lavoran- |
do ad una nuova versione di

Street Fighter 2 per Super NES. Non '
siamo riusciti a scoprire quale delle tre

{Black Belt, Turbo o Champion Edition) A

uscira per il sedici bit Nintendo, ma .
qualcosa @ DEFINITIVAMENTE in pro- |
getio. More news at eleven. ,

Super F/X chip: il prossimo gioco a
, Marionate i giochi per tutte le conteiant :-lllnntl processore .
F macchine possibili e immaginabill. sviluppato dalla Argonaut [I'avreste ‘
F " Sono state mostrate le prime immagi- mai detto?) sembra essere Jurassic |
: Timir Tramn - i P Park della Ocean, atteso come IL . |
‘ o, ni avTiyfoons:per Mega Drive: (ved! gioco dell'anno, Ma parliamo ancora di |
) & N box), Kid Dracula per Game Boy, ma soprattutto Ocean, probabilmente le migliore lava-
" Rocket Hnight Aaventure, per MD, un titolo che é trici sul mercato. Pare che | program-
¥ ia leggenda. Si tratta di un gioco d'azione a scor- matori inglesi abblano intenzione di :
. ._ . g Eg =ijn _E' o v realizzare una versione digitaie e splat- a
= ¥ rimento orizzontale che vede come prolagonisia un terosa dello stra-mitico fumetio della
topolino robotico piu cattivo di Paperoga. La grafi- Detective Comics, Lobo. Se qualcuno
ca & semplicemente spaziale, e le animazioni sono di voi si @ letto [l censuratissimo (neghl

da premio Oscar. Ah, |la versione europea d i’;':;T}:”llmnmll'uwnnmml-l—-.l-l-
Assaukt Suit Valken, come che attendiamo il giochillo sbavazzan-
quella americana, T — do su @ giu per la strada; per gli altri

N si chiamer3 posso dire che il tizio @ sicuramente il

. Crbemator personaggio dei fumetti piu violento e

yoemator e volgare della carta stampata, insieme
uscira sotto a Marshall Law. Attenzione, attenzio-
etichetta Kona- ne: nuovo gioco Capcom... Si tratta di
The Dragon Night: lruﬁﬂfﬂ!!l‘_ -
di Fuoco”, sottotitolato, “Lascia Perde-
re la f.‘.u:inl Messicana”), un GdR che
sta letteraimente sconvolgendo il mer-
cato nipponico. La grafica & semplice.
mente straordinaria, ed il gameplay
combina un sacco di strategia alfazio-
ne di Golden Axe. E inoltre possibile
giocare in due. La bruttissima notizia &
che il testo & completamente in giap-
ponese, e la Capcom non ha la minima
intenzione di realizzare una versione
americana. No way! Vuol dire che scri-
veremo una petizione a Peter Main. A
proposito di Capcom: & finalmente in
programmazione Ia versione
del bellissimo coin-op Master of Mon-
sters, ma non lo vedremo prima di

MNatale.
; Road Rash sul Super NEST Pare
Di Turbo Touch 360 abbia- proprio che dopo Desert Strike, NHLPA
mo padato nel numero di Hockey e Bulls vs Blarers, il prossimo |

gloco americano sul sedici bit di Mario

dicembre: ora & finalmente e socl sara proprio Super Road Rash;

in vendita anche in talia Ura _ una versione deluxe che incorpora il

mite la Blaster di Savona ' — ! B meglio dei due epi- |
(Tel. 019/813140) al prez = : . - sodi apparsi su

20 di L.74.000. Turbo Touch B o

360 elimina il solito joypad Polystar ha appena |
a croce - al suo posto o t-nuh::- ‘:-. 4
sono una sene di sensor e - -
uitrasensibill in grado o tra ;ﬂm i
sformare il vostro leggenssi tamente pii con-

mo 1occo nel movimento © vincente del diete-
desiderato - cosi da non ““, ln::m f .

farvi venire vesciche alie ' . [che in America
mari durante e lunghe ses i dovrebbe chiamarsi Kendo Rage}; pro-
sioni a Streetfighter 2 - tagonista una discinta amazzone arma-

gh ; ta di spadone. Lo scrolling & orizzonta-
le @ non voglio battutine idiote.
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SUPERNES MEGRORIVE
X/ X
SUPERFAMICON GENESIS
. i e
2020 BASEBALL e AMAZING TENNIS
ADDAMS FAMILY 2 - p— : AMERICAN GLADIATORS
BART'S NIGHTMARE BATMAN REVENGE OF JOKER
BATMAN RETURN BATTLETOADS
BIOMETAL
BLUES BROTHERS EJBSY
WBSY CHESTER CHEETAH
CHIKY CHIKI BOYS
CAL RIPKEN JR. BASEBALL CYBORG JUSTICE
COMBATRIBES FATAL FURY
COOL WORLD FLASHBACK
DEAD DANCE FLINSTONES
DRACULA GOLDEN AXE il
DRAGON LAIR G-LOC
EDONO KIBA HARDBALL 3
F.1 GRAND PRIX 2 HUMANS
F.1 EXAUSTED HEAT 2 JAMES BOND 007
F.15 STRIKE EAGLE KICK BOXING
FATAL FURY KING OF MONSTER
INTERNATIONAL TOUR TENNIS KING SALMON
JOE & mACHI MUHAMMAD ALI' BOXING
KING OF RALLY NBA ALL STAR CHALLENGE
LETHAL WEAPON OUTRUN 2019

MARIO IS MISSING POWER CHALLENGE GOLF

MVP FOOTBALL LN SILVESTRO E TWEETY
NIGEL MANSELL F.1 7 SPLATTERHOUSE 3
m;ﬂa*: WORLD VIDEOFOLLIA STREETS C;';ﬂ“-;;‘:: g
POWER MOVES The Maoic J0Y SUMMER CHALLENGE
ROAD RUNNER SUNSET RIDERS
RUSHING BEAT II TALE SPIN
5.D. GREAT BATTLE 3 TINY TOON
STARFOX TOYS
SUPER CONFLICT WAYNE'S WORLD
SUPER WWF 2 WOLF CHILD
TERMINATOR

TERMINATOR 2 JUDGEMENT DAY

TINY TOON DISPONIBILI INOLTRE
TOM & JERRY

TURTLES IN TIME TITOLI PER

TWIN BEE

o MEGA CD ¢ GAME GEAR

?. €.50 MILANO, 193 - 37138 VERONA
£8a ] TEL.045-8101213 &X'
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alettroniche di Peter

noto al pia come Spiderman. 11
» dell'Uomo Ragno dovrebbe

B s d s CPRIGGAN

araxos MARK 2

ﬂﬂlﬂﬂlﬂ.mdﬂmﬂm
(PIEEERIE 0 GIUGNO ‘1 ENGINE DUD

_ della Gremilin, sta per diventare
: _ portatile. Verso la fine di giugneo
““mmm;-rn-
“-—n—-mmm
_ﬂm-mhn

Tk

aren Laia ruenie s
: g G e e g R I COMPILE/ NAXAT
= N DOGD, Sy SLETY 5U oUDEr Nco 8 uUnNa fraalta. La val
" -
ne par Amiga aveva 1atl ncafia o Do speciahl. | PCSCITIEN| 'ﬁ
et hamme il e il e T N L 8
LI s ol oL B UL 1 e +1 o B8 bl DT B0 SETTIOT 8 LESiiinnald 82
LY

=10 CONCeEPIto COome asiremameania  conso- 1. IMMINENTE
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ama ai tempi dei b4 e ‘hora 0 pista, rastenro con - pai creatori di Spriggan (ma
2 aifferenze sulla console ai Mano. HIspello alla versione AmMiga  ehi Fravrebbe mal detto, eh?)
L d Lina pal L AU DU Vasia e und sCronng paranatl .rﬂv. un m“ﬂu Pil:l Flll'ltlulllﬂ
) estreme 2 fiu V& un gioco o piattalorme a scommento  degli insulti rivolti ad Apecar.
verticale ed orizzontale, vanta ben sei livelli (suddivisi a loro volta in  Innovazions stra-radicale:da
age « ), per un ot verticale che era, lo scrolling
@ diventato orizzontale.
Piano, piano, non tutto in una
voita! Bastera questo a farci
bruciare I'archivio? Lo sapre-
te sul prossimo numero di
Gippi. So just chill to the next

episode (Dr. Dre docet).

1
i

mette allo sprite principale di com-

plére una siracaterva dl mosse: se

»Onic 81 imita a skizzare, Fufly pud

 diventano sinonimi...

Whm.mﬂuﬁuu I 5 L

- moega espansione per trasformare in un WREIG SO 10 € iccone, rimbal-

~ mech Il vostro portatile preferito. Si chia. | zare, autogonfiarsi come un pesce

ﬂm-'f::im:“; piu I palla, assorbire liguidi e s

 aereodinamica tra quelle finora visionate.

.:- jmaiste nella solita serle di aggeggi indl. | 255UMere e sembianze d
Wy

LB ___ I e
~ =3 ) = . (7 T | —
., J
Lo
4
Ly
'
1
i |
1
1
5
Ti
bk
P
1
L
L
-
-
Lk
-
-

| per ovviare ad alcune lacune del | avversario (Terminator 2? Chi
e m,l-'ll'hnlm I vieta?l B g pone
= e dello schermo (a cul provvede una Sl
---MMIII i LT
m- lucetta), 'assenza del joystick (e | Lo scopo de gioc

l';-;w & una simpatica manopolina), ecc. | Certc |
eggio & stato presentato in Inghilterra

. scorso per cui non mi stupirel se
L wmrmﬁih
m
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ACTIVISION

Tre, e dico tre, titoli presentati per il Super NES. Bio
Metal, programmato dalla Athena, & uno sparatutto
a scornmento onzzontale che sembra estremamen
te drastico. Resta da vedere fluidita e giocabilita. |l
gioco ha sei livelli cattivissimi, una colonna sonora

che se si spezza crolia tutto, e alcuni del mostn di
fine livello piu massicci mai visti dai tempi di Axela)y
OCO: G C

SUL PROSSIMO
NUMERO TUTTE =
LE ALTRE
SUGOSISSIME E
PICCANTISSIME ==
NEWS DELL'ETCS. &=

DOVE HA &
ALLOGGIATO |
RICAL? (OSAHA =
MANGIATO
MADOC? TUTTO =
e ———— QUESTO. E MOLTO %

dalla JVC e distribuito dalla Activision, & una simu
azione moito @ azione e poco d avventura strapie-
na di mech, grafica robotica e combattimenti alla
Kobotech. Mode [/ a go-go e un chip speciale per
accrescere reallsmo e coinvoigimento. Il gioco sara
in tutti | negozi a partire da agosto/settembre. la
versione europea € stata tradotia in inglese, fran-
cese, 1egesco, spagnoio e, incrediblie a qirsi, ita
liano. L'ultima novita e Shangal 2. Dragon's Eye,
sempre e solo per Super NES. |l popolare gioco
glapponese arriva sul seaict bit della Nintendo
Permette il gioco multiplo, tredici fondali seleziona
oill, undicl tipt di mattoncini @ mighaia di opzion|.

T rPE N T T—

mech.
Al centro: Shangai , dagli uffici alle

rrmmmrnne -
GAME POWER!
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CODE MASTERS

Dai creatori del Game Genie, ecco una nuova serie di giochi per il Mega Drive, convertit
girettamente da mega titoll gia usciti per NES. Micro Machines e uscito in Inghiiterra
tre mesi fa per la console della Sega, ma é *‘-t-:. presto ritirato
dal mercato per ragioni non ben chiare. Comungue il gioco ha
g fatto In tempo a cuzzarsi voti massicci sulle riviste ingles
(ricordiamo un Mega Game da =
97% di Mean Machines i
Sega: |'equivalente del
nostro Power Game), Don't \
worry, |l gioco dovrebbe ora '
uscire definitivamente. The Fanta- \
stic Adventures of Dizzy, galattico
piattaforme/azio-
ne gia uscito ir
versione NES.
Entrambi i giochi

verranno convertiti

per Gam
Gear e Master
aystem. Non & finita:
e In armvo una cart
da due Megabit per il N

tendo riempita con quat

P L Bl

1's (vedi foto), Soccer Simulator, Pro Tennis e BMX Simulatior.

http://www.oldgamesitalia.net/ |
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BA 'iDO il
ECLUTAMENT®!

Con il presente bando si chiamano a raccolta tutti i combattenti di strada.
ABACUS e GAME POWER T
cercano cinque campioni di Streetfighter 2

Se credi di non aver rivali a

GAME POWER organizza ad ABACUS il 1° Torneo di Streetfighter 2.
(per Super Nintendo/Linea Gig)

osti sono limitat guindl, e panecipare a a0 piu tosto del mond Wl per tempo alio stand di Game FPowe

TORNEQ avra cadenza quotidiana & ¢i saranno cingue vincitor, uno pe Ascuna glomata di Abacus. Al vincitore i ciascun Qiorma fama ¢

- =) Fira o - ST
ERR = ald Ldal

ABACUS S| SVOLGE ALLA FIERA DI MILANO, PADIGLIONE 20 DAL 6 AL 10 MAGGIO 1993.

AR tHmAYR i W

== REGOLAMENTO DEL TORNEO ;

. ’

(Regole UHiciali Capcom per i tornei di Streetfighter 2)

T e e e e = LY W T A Y S WS e

TORNED |ahellone del Hipascall” e Campione del "Tabelione dé Vinciior A0 L 1
I ® | ™ r 1 M Tl s s | CVArtila

E
—

rne0 i StreetFighter 2 & un forneo a doppia eliminazione, Inizialimente nodo, visio ch ampiona del Vincitori ne .
- - T o= " . - —— - Pp— - | 4 iy o . - Papp—— - —
| witi | giocatori figurano ne! “Tabellone dei Vincitori® & vanno avanti in ques Campione del Ripescati deve vincere due incontri per per
I tabeliane fin C e assoly campione de
l i o o » = - B
% r ' - ¥ - d s
| Ripescal SCFLTA DEL PERSONAGEID
- % . " . r »r —
I Ll i ¢ ' = = § ] o L = a 4 - = 1T A -
, r -
I LL - " e
———rll
INCONTRO 2 £ i 20 partecipanti dovra COMUNICAr DM@ de
U incontro consiste di partite singole. Per vincare ung partita un giocatore DETSONANQI0 che vogho ymandare nella prima partita Non si put cambia- |
1 i |.'|I __l|'r|I:_-'L. ‘.:‘_._\_' = 1 _'E"i =5l -= .\.% i rma | .l: i |-_'|_| Jan T L i L T :.u_ otn g .| - i 'I"_: [’ :_"' i I _— M= = ™ I

un QIGCalora geve vincerg aue pariie su ire 3. Allinizio gl ciascun incontro, sl vertficang e scalle dal due contendent: BB I
( HAND/ accertarsl che clasouno comincl con il personaggio da lul prescelto (entramig
[uttl gl iIncontn &fo ke partite st svolgeranno BRNZZANdO0 | j0ypad regoiamenta contendentl possono comandare o siesso personaggio) al momeanio

tornitl dall'organ&rione, NORE possiblle usare j[oypaa, oy dall IsCriZion:
Stick O altr sistémi Qi CoOMangpersona 4. Chi vince una partita nene || personaggia scello, ¢hl perge pud scegiiare

— i — —
i)
]
1

— —
L L
-
.
-
i
o
e

E
— — — —

- I - W ] J"
g cCampione assoluto Wene gisputata tra || Campone de 5. Le regoie 3 a4 8l Bpplicano per ciascun nuovo incontro
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: {’ Un tuffo nel

Y PASSATO

o un lancio nel

rUcul0

ti permetteranno

ADESSO !

di partecipare alle spettacolari peripezie con i
personaggi mitici di Hanna e Barbera,

Morco Barzoghi

i Flinstones (Gli Antenati) e e
i Jetsons (I Pronipoti) T R ey

Cartucce originali Nintendo con

. e -:q*'-_-:-F:
istruzioni in italiano —

. -

v
S T

-,

L

FAX s.rl. Milano - fel.: (02) 4815866 fox (02) 40NN N e e e

http://www.oldgamesitalia.net/
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CLASSIFICHE

Lo spazio classifiche comincia, ormai, a ingranare.
Arrivano le prime lettere, ma noi facciamo
orecchie da mercante. Scherzi a parte, se volete
vedere le vostre preferenze intabellate come
segue, dovete semplicemente darvi da fare, ciapa-
re carta e penna, segnalare i giochi preferiti per la
o spedire 1l tutt a; CLASSIFICHE GAME POWER
e spedire i o a:
o Sasosi via Aosta 2 20155 Milano Fatevi sentire! _
(D Assault 8.t V. (C.) | MBF’'n’ The Crew

| Tm nuove enirate o, mance & dirio, due sono targaie Konami.
* 'Hmm_unmﬁm“d“'
Death  Valley [

(lassifiche Internazionali
TOP 10 GIAPPONESE

Final Fantasy V
Breath of Fire

Ai nippo piacciono | Giochi di Ruolo Mon i spiegherehbe, altri-
maenti, & presenas di otto tiloh su dieci nella classifica di ven
dite del Super Famicom, back in Japan Tre serie dominano ia
chart: Final Fantasy, Dragon Quest ¢ Wiaardry. La cosa diver
tente ¢ che la maggior partie & questli giechi non verrannc mai
iradotti... Meno male che c'é Mario & Ryu...

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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GAME GEAR

10P 10 G10CH 0/ RUL0, &

Shining in the Darkness MD
Y's Duo
Landstalker MD
Phantasy Star 3 MD
The Legend of Zelda NES
Final Fantasy Legend GB
Snaitcher Duo
Defender of Dasis GG

Zweids tiene & bada il capolavors dalia Enix, mentre | GAR dalia
Segs conguisis il terze posto. C'e spanic perfine per il MES. ma oi
tronts a un capolavers coma ¥'s si rinchis di parders la lasia. Non
perdeie Landsialker, ma nolo la versions mgilese, mi raccomando.

CEN-T- I ESL T YT LY
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VENDITA ANCHE PER

CORRISPONDEN/A
INTUTTA ITALIN.
SESERVONO ANCHE
RIVENDITORI
OEALIFICATI.
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COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAMES

20155 Miano = Via Mac Manon 75
'I‘H.lell (_ﬂl 39260744 G tineerar Fax 2

.
a,

il -‘

ATTENZIONE ! CON “NEWEL EXPRESS SERVICE” TUTTO IL MATERIALE GIUNGERA ENTRO 48 ORE

GIOCHI SUPERFAMICOM
Acrobatic Mission L. 118.000
Adventure Island L 898.000
Adv. of Rocky Joe L. 118.000
Alens Vs Predator L. 148.000
Batman Return L 148.000
BioMetal - Darius 3 L. 148000
Biue Brother L 148.000
Cacoma Knight L 98.000
Combat Libes L. 138.000
Cosmo Game L. 128.000
Darius Twin L 68.000
Dead Dancing-Rushing Beat 3 L.  168.000
Dewl Boy L. 158.000
Dimension Force L 98.000
Dragon Ball Z L. 168.000
Flouper Circus Lmited L. 138.000
Fatal Fury L. 158.000
Final Fight L. 138.000
First North Star Ken 6 L.  158.000
Flying Hero L. 138.000
Goemon L. 128.000
Gradius 3 L. BB.000
Gun Force L B&.000
Gundam 91 L B8.000
Hole In One L 88.000
Humana Grand Prix L 138.000
Hyper Zone L. 118.000
international Tennis L. 178.000
Jerry Boy L 118.000
Joe & Mac 2 L. 128.000
Joe Boxing L. 128.000
Kitaro Agv-Ghost Boy93 L 118
Metal Jack L 148
Mickey Magc Adventure. L. 148000
Mickey's Mag. Quest L 148.000
Mytery L. 118000
Milti Payer (interfacca 5poy) L. 78.000
NCAA Basketball L. 118.000
Othelio World L 118.000
Pebbie Deach Golf L. 148.000
Power Aifhiete-S Fighier 3 L.  128.000
Pra-Football L. 118.000
Pro-Soccer L. 118.000
Professicnal Baseball L.  118.000

http://www.oldgamesitalianet/ s i s i sasiaa ity spa o http://www.oldgamesitalia.net/

NUOVI PREZZI !!!

Psyco Dream L 98.000
Hanma 1/2 L. 148.000
Rockjoe Box L. 148.000
RPM Racing L 98.000
Rushing Beat Il L. 148.000
Serpaint Trio L. 148.000
Sim Earth L 98.000
Song Master L. 98000
Soul Blazer L 68.000
Spankys Quest -R- L 88.000
Starfox L. 168.000
Star Wars L. 148.000
Street Fighter Ii L. 188.000
Strikegunner L 88.000
Super Birdie Rush L. 148.000
Super Bowling L. 128.000
Super Chinese World L. 118:000
Super DimensionForce L. 118.000
Super F1 Circus L. 128.000
Super F1 Hero L. 148.000
Super Fire ProWrestling L 88.000
Super Ghouls & Ghost L B8.000
Super Kick Off L. 118.000
Super Mario Kart L. 148.000
Super Pang L. 148.000
Super S.W.LV. L. 118.000
Super Smash TV L. 98.000
Super Stadium L 78.000
Super Valis = BB.000
Super Volley |l L. 14B8.000
The King Rally 93 L. 148.000
Thunderspirit L. -88.000
Tiny Toons (Cartoon) L. 148.000
Top Racer || L. 128.000
Turtles Ninja Tmntd L 128.000
Twin Bea L. 148.000
Wonder Boy Magic Agv L. 118.000
WWF Wrestling Manial. 148.000
GIOCHI SUPERNES
Addams Family 2 L. 148.000
Bart's Nightmare L. 138.000
Blazeon L 88.000
Capitan Nuvoiin L. 148.000

SUPERNES-SUPERNINTENDO
i

Sl

LETO

iy

COME SOPRA

BB |

Pl e, B 0, I .

SUPERNES BAZOOKA

Chessmaster

Chuck Rock
Combatribes

Desert Strike
Dragon's Lair
Drakkan

F15 Strike Eagle
Harley Harmengeous Adv. 93
Home Alone 2

Hook

inindo

King Arthur Worid
Krusty's Super Fun House
Legend of Mistical Ninja
Lethal Waepons-Arma Letake
Madden Football '83
NHL Hockey 93

On the Ball

Faper Boy 2

Pilot Wings

Prince of Percia
Push Over

Q" Bert

Rampart

Road Riot

Robocop 3

APM Racing
Shangai It

Smartball

118.000
128.000
148.000
128.000
136.000
118.000
148.000
148.000
128.000
128.000
158.000
148.000
118.000
148.000
138.000
138.000
138.000
138.000

98.000

98.000
13B8.000
128.000
128.000
128.000
118.000
128.000

98.000
148.000
128.000
128.000
148.000
158.000

CON 6 GIOCHI
L. 138.000

super Battle Tank L
Super Bowling L
Super Conflict L
Super Double Dragon L
Super Mano Kart L.
Super Mario World L
Super Play Off Football L
Super Scope Bazooka L
Super Star Wars
Super Soccer

Super Tennis

TKO Boxing

TMNT4 Turtles

Tom & Jerry

Top Gear

Toys (Attesissima)
Ultraman

Un Squadron
Waynes World

Wheel of Fortune
Word League Soccer
WWF Wrestlingmania
X-Man Spiderman
Xardion

Ys3
Zelda 3

e e rrrrr

128.000
128.000
148,000
128.000
148 000
118.000

98.000
118.000
148.000
118.000
118.000
128.000
128.000
148.000
128.000
138.000
128.000
128.000
148.000
128.000
136.000
148.000
128.000
148.000

128.000
128.000
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S|SERVONO ANCHE
RIVENDITORI
(UALIFICATL.

L
= JOE MONTANA FOOTBALLE L 59.000
N JORDAN VS BIRD L 62.000
; KICK BOXING L. 15000
: KID CHAMALEON L 48,000
& KING SALMON-FISHING GAME-USA) L. 119.000
2 LEADERBOARD GOLF L 99.000
- LHX ATTACK CHOPPER L 99.000
= LITTLE MERMAID-LA SIRENETTA L 85.000
- LOTUS TURBO CHALLENGER L 99.000
ui M. ALI BOXING ‘93 L 113.000
a MARBLE MADNESS L T79.000
- MARVEL LAND L 89.000
5 MAZINGA ROBOT-MAGIC SAGA L 99,000
- MONOPOLI L 99.000
S MOONWALKER M. JACKSON (USA] L 79.000
. WUAMED ALI BOXING CHAMPION (USA) L 99.000
z NEA ALLSTAR CHALLENGE-BASKET L. 96.000
= NINJA TURTLES (JAP) L 95,000
= 29.000 NHLPA HOCKEY 83 L 115,000
: 49,000 OUTLANDER L 95.000
- 59.000 OUTRUN L 59.000
- 39.000 : OUTRUN 2081-AUTO L. 99.000
: 5% L W -
- - S ¥ L T8
s 59.000 SBARE KNUCKLE ILS PGA TOUR GOLF 2 L 118.000
- 49,000 r} i P, PHANTASY STAR I (USA) L 119.000
2 gm __ ’ gl e ,.,-’ memmnu (USA) s ﬁﬂ
o 000 £ OF RAGE |’ _ POPO
- 49.000 e i POWER ATHETE (JAP) L. 129.000
: 49,000 POWER MONGER L 99.000
= ’ PREDATOR N L Te.000
o 69.000 QIX (USA L 69.000
29.000 PRO-GUATERBACK FOOTBALL (USA) L. 118.000
; 59.000 RISKI WOOD L 98.000
- 45.000 ROAD RUSH Il L 99.000
i 45 000 ROGERS C. BASEBALL (USA) L 103.000
z ROLO THE RESCUE (USA) L 118.000
B SENNA-SUPER MOMACOGPN L 85.000
= SHADOW OF THE BEAST #l (USA) L 119.000
v SHIKINJO - SHANGAI L 79.000
< SHIMING IN THE DARKNESS (USA] L 99.000
T SIDE POCKET - BIGLIARDO L 99.000
o SLOT MACHINE-PUYO PUYO L 119.000
A ; EEILFE;GE L 89.000
00N SONIC L  ©9.000
: h ':;FERT.‘. VALIDA FINO EFEEDHTLL 2 iﬂln - ll.: 118.000
G
SPLATTER HOUSE 3-NOVITA' L. 119.000
= smrliﬁ-rr L 89.000
~ STEEL TALOONS | L 95000
3 GIOCHI SEGA MEGADRIVE STREET OF RAGE-BARE KNUCKLE L 569.000
- 007 JAMES BOND (USA) L 119.000 STREET OF RAGE 2 L 119.000
- 588 ATTACK SUB L 99.000 SUNSETRIDERS (USA) L 85.000
AFTERBURME -
- Ril L T9.000 SUPER CRING-SPAZIALE L 48.000
F ALIENS 3 L 95.000 SUPER HIGH IMPACT 59.000
L
T ALISIA DRAGON L 79.000 SUPER HQ AUTO L 79.000
2 LIENS
< A 3 L 99.000 SUPER WWF WRESTLINGMAMIA L 89.000
u ALISIA DRAGON L 89.000 SUPERMAN - SCART L 99.000
5 AMERICAN GLADIATOR (MOVITA] L. 129.000 T2 TERMINATOR 2 ARCADE GAME L. 99.000
a AQUATIC GAMES L 89.000 TALE SPIN L. 99.000
2 39.000 ABRAMS BATTLE TANK (USA) L 96.000 TAZMANIA L. 89.000
a 58.000 BASEBALL-SPORT TALK{USA) L  89.000 TEAM USA BASKETBALL L. 89,000
= 39.000 BATMAN RETURN L 99000 TECNOCOP L 69.000
= - BATMAN REVENGE OF JOKER L 99.000 L. 189.000
o filied  BATTLETOADS L 119.000 TERMINATOR L. 78.000
- 38.000 BIO HAZZARD (USA) L §9.000 THE SIMPSONS L 89.000
= 49,000 CADASH L. 89,000 THUNDERFORCE IV -SCART L. 11
SC 9.000
o 20 000 CALIFORNIA GAMES L 79,000 THUNDERFORCE IV (PAL) L. 119.000
z 19 CAPITAN AMERICA L 99,000 L TINY TOONS || L. 119.000
(e ] -m ' ' '
o 39,000 CIKI CIKI BOY L 89.000 * TRASIA L. 68.000
¥ - CRUE BALL L 99,000 \ TURTLES - SCART L. 99.000
29.000
- : CYBORG JUSTICE m L 119.000 . ' TYRANTE-MEGA LO MANIA (USA} L. 118,000
e 49.000 DEADLY MOVES (USA| ATHELTH L 129.000 A\ TWIN HAWK (USA) L. 79.000
< 49.000 DEATH n;.% ;:l.é&ll t 1 gﬂ UNCHARTED WATERS (USA) L. 99.000
- 26,000 DESERT A UNIVERSAL SOL L. 88.000
5 9,000 DOLPHIN fncﬁm : L :ﬂ \ wnmg'q mxmv ING. (USA) L. 89.000
: T EUROPEANCLUBSOCCER L 11500 [T ATVEDIN GADRISE v NGE L %000
- 49.000 EX-MUTANT L 82,000 l \I”‘;“}i“; 1“':‘[“"‘“ h! “"‘mn"ﬂ‘mm o
3 49.000 FATAL FURY L 139,000 g;ln “* TOPOLING SPAPERING L. 998.000
= m L 130000 Ml | X-AMAN-SOLO GENESIS C 118,000
E 4 - 1 L
5 e C wow 1Y DYIT) ASSUEUR ¢ i
z 19,000 g e Mecanrinve Jans PAL MF[‘"“""? qr""‘
o 39,000 Lo+ SCART + Genesis LSAL i 4 DU
i 39,000 t ¥3.000 It MEGADRIVE & llm‘l_}‘lu | )
e $9.000 R PESTERNO CUE CERMERTE S
=TE, i ‘ERMETTE
= 39.000 C '3om 01 SELEZFONARFIN - HE
= 29.000 L  89.000 MODALITA FLNZIONANE, | Jiy TE AR AR AL LY
= 29.000 IN DUESTO MO Sy . - IJ LS P S
i §9.000 L 89.000 ESISTE PIU GIoCH CIE NON : A
- L s2.000 FLNZION] SE ESIVERSA ! Lt TETA L
o 39.000 L 88.000 MEGADRTYES CAYO SEART i WINAL
= 49.000 L 120.000 COMPRE=SO MNELLA LOSEFEAONE | " -
~ 49 000 Cone B3 BB DDD |J H|!|'I
L S 49.000 L 119.000 2= s 20" ke
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?b LA TUA ABILITA DEVE FARE UNO
‘ SCATTO IN AVANTI PER PILOTARE
F-ZERO, IL GIOCO PIU VELOCE DEL MONDO.
INSERISCI LA CASSETTA NEL TUO SUPER

NINTENDO E VOLA! A POCHI ( |
[U FormU/a Uno de/ fUTU[O DALLA PISTA, JI?.&AFS(HI EE(;:IJI?‘IE]T::
RECORD, SCOPRIRAI L'INTENSA EMOZIONE

corre pid veloce dello fuo [REEETE
lmmagmazmne

) © VETTURE E PILOTI CON CARATTERISTICHE DI GUIDA DWERSE
* MEMORIZZAZIONE DEI MIGLIORI TEMP
® |5 CIRCUITI SU 9 PIANETI DIVERS!
e 3 LIVELLI DI ABILITA
* SUONO STEREO
 ECCEZIONALE GIOCABILITA

vi14a valds vi OGNALININ d4d4NS

: » % ~

IT GENERATION SUPER NINTENDDcr 51 ror i

Solo GIG distribuisce i prodotti Nintendo
originali, con le istruzioni in italiane

-
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che - Ultime Atto™ (Edizioni
Baldini & Castoldi), in vendi-
ta in edicola e in libreria.

POWER GAME
Mo, non significa che siamo pronti a darvi un pesto-
ne sul naso, un Powergame € un gioco megalitico,
massiccio, apocalittico, tropppobbbelio e, in gene-
re, incontestabile. Se lo perdete lo avrete sulla
coscienza. Fenomenico.

&

FOTO SEGMALETICA
Sorge spontaneo chiedersi: ma come pud un
beota del genere consigliarmi coecrentemen-
te come spendere | miei agognati risparmi?

Hon vi biasimiamo. Fidarsi ¢ bene, non fidar-
si vuol dire non giocare. Lacerante.

COMMENTO

Il parere del recensore. Nella storia
dell'editoria videoludica mondiale, nul-
la € mai stato fonte di litigi, argomen-
tazioni, lettere roventi e dibattiti filo-
sofici come queste righe. Il commento
¢ strettamente personale € quindi sog-
gettivamente interpretabile, ma se tro-
vate il vostro recensore di fiducia,
tenetevelo bene stretto. Plastico.

COMSOLE

La sigla indica il nome della console
sulla quale ¢ stato effettuato il test.
S¢ avete un Mes ¢ la recensione
riguarda un gioco per Megadrive, vi
sconsigiiamo di comprario perche
potrebbero insorgere dei problemi di

CCMMENTO

YOTO

La matematica non € un'opinione,
ma i giudizi numerici dei recensori
si. Eccovi la summa dell'intera
recensione: il numero ¢ perd indi-
cativo. Non comprate mai un gioco
basandovi solo su di esso anche se
€ un Powergame. Scoprireste
magari di aver comprato un gioco
di ruclo gquando voi odiate l'intera
categoria...

SCHEDA TECHICA

Tutte le notizie piu importanti che
vi possono servire per rintracciare
il gioco. Manca solo il numero di
telefono della segretaria della
software house che lo ha prodot-
to, ma stiamo pensando di metter-
lo a partire dal numero 120 di GP.
Specialistica.

" CITAZIONI

GEMERE

Potra sembrare superfluo, ma tal-
volta si discute per ore della bel-
lezza di un gioco in quanto stabili-
sce nuovi limiti nel campo dei pic-
chiaduro per poi scoprire che era
un puzzle-game... Fulminante.

SOTTO CONTROLLO
| primi tentativi di interpretazione di questo
inutile box cominciano ad arrivare, ma non ¢l
hanno soddisfatto minimamente... HNemmeno
Zia marisa ne conosce il recondito significato.

E grave? Adiposo.

http://www.oldgamesitalia.net/
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IL CD PER IL TUO MEGADRIVE COMPATIBILE CON | TITOLI GIAPPONESI ED AMERICANI . VERSIONE DELUXE = £ 649.000
KIT D'INSTALLAZIONE COMPLETO DI ISTRUZIONI IN ITALIANO = £ 173.000
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CJCrImre oW er

| mondo delle console, pur se coloratis-
simo e fantasioso, & abbastanza asettico
per quanto ngu;nda I suo1 protagonish
che lavorano nell'ombra per regalarci (si fa
per dire, considerando i prezzi delle cartuc-
ce) ore e ore di divertimento

Mi riferisco, ovviamente, ai programmatori,
fra 1 quali gli unici elementi che possano
vantare una qualche notorieta provengono
dal mondo dei giochi per computer (con
I'eccezione di David Crane, che pud vantare

! un'illustre passato sull'Atari 2600).
' F R c @ OL Sembra, pero, che le cose siano destinate a

cambiare. David Perry, 26 anni

' californiano, ha le idee chiare riguardo alla
a ' programmazione di un gioco che unisca

Anche nel mondo delle console a 16 bit una giocabilita galattica ad una grafica che
MBF non potrebbe che accompagnare con

un “bella li, fratello!”,

| Cid che c¢i aveva meravigliati in Global

cominciano a nascere le prime star. Dopo > J)

averci sorpreso con il fantastico Global Gladiators,

: gladiators era la fantastica : azione
David Perry e il suo team sono gia pronti a ripetersi R e s _dc' .
due piccoli protagonisti. Beh, se anche a voi
con Spﬂf v sono piaciute le movenze dei bambozzi
americani, non potrete non rimanere esta-

siati dall'esuberante elasticita di Spot.
Il simpatico punto, uscito dritto
o dritto da una lattina di 7Up, &
davvero, come suggerisce il suo
soprannome (cool in inglese vuol
‘ gamba. | grafici devono aver suda-
\ ta sette camice (e forse anche qual-
cuna di pitt), ma ne é valsa la pena:

dire, pit1 0 meno, “figo”) un tipo in
5]:}1;: cammina, corre, salta, si =1TT1|I1‘|p;ka.

sbadiglia, gioca con lo yo-yo, si pulisce gli
occhiali, rimbalza dopo una

i it & el T g 1 _ caduta e schiocca le dita
ti sei tatto imprigionare, accidenti a te! con una fluidita di movi-
mento mal vista.

L'animazione riesce perféetta-

mente nel suo scopo: renderci

simpatico Spol. Del resto come i puo

rimanere insensibili a un tipo che, nel bel

mezzo dell’azione, ha la faccia tosta di fer-

marsi a ripulire gli occhiali da sole?

La domanda da porsi, pero, ¢ sempre la

stessa: “Tutta questa grafica non sari volta a

Guesti baffoni potrebbero sassre indossati da Grouche Marx! A proposito...lo sapevatle che il vecchin Groucho se |i dise. Dentro una bottigiia di ‘."l.lg -i salts m.-gth' Il livelio bonus
gnava i baffl! Eh si, proprio cosi, Poleri d o uns shalls. non

http://www.oldgamesitalia. n.sa-tar

http ﬁwww.uldgarnemtalla.netf



N  http://www.oldgamesitalia.net/

CJETENIE 3O VWer

MI SENTO DEPRESSO!

In Spot non esiste un indicatore di energia vero e proprio, basta dare un'occhiata alla facci-
na del nostro puntolino per capire come vanno le cose,

ViR elel gnlel I0lel e ;::condere una giocabilita poco eccelsar”
Non preoccupatevi, come nel caso del gom-
mosissimo Global Gladiators. Spot si rivela
sin dai primi minuti un gioco frenctico, con
un ottimo sistema di controllo e, quel che
pili conta, divertentissimo.

Lo schema di gioco & interamente basato
sulle incredibili capacita di salto del prota-
gonista; ogni livello nasconde delle zone
difficili da scoprire, che possono essere rag-
giunte solo grazie a degli azzardatissimi
salti nel vuoto.

La sensazione che se ne ricava é
assolutamente esilarante, sembra quasi di
andare sulle montagne russe! | salti di cui
sopra, perd, non sono mai effettuati alla
cieca: il geniale David Perry sa il fatto suo, e
ha dato al personaggio del gioco la possibi-
lita di guardarsi in giro (gia vista altrove,
ma troppo spesso dimenticata, anche in

platform blasonati). Oltre a questo, tutti i
salti apparentemente impossibili nascondo-
no un trucco che li rende sicuri.

Facciamo un esempio: nel quarto livello
(ambientato in una piscina gonfiabile!) si
arriva in un punto in cui una fila di bonus

.
hutta In vostrs abilits con il joypad, -u-ltm.

A AL AR S ENAR A

ETIA1II Fveae

http://www.oldgamesitalia.net/

Anche di spalle il buon vecchio spot non delude: le sue
scarpe da ginnastica fanno Invidia ad AlKross,

Spot se la prends
con la sveglia
che, suonando gl
ha rovinato la
fesin. Dinmine.
nen semere ¢

5
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IL GENIO DELLA BOTTIGLIA

Nel livello bonus di Spot, dovrete cercare
di arrivare piu in alto possibile: solo in
cima, infatti, potrete trovare la lettera che
vi regalera un continua. Fantastica
i‘ambientazione: I'interno di una bottiglia
di 7Up, con tanto di goccioline di conden-
sa che scivolano lungo le pareti.

http://www.oldgamesitalia.net/
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CJCIITNEeE o OoWer

ci attende in basso a

sinistra: anche sfruttan- -~ o
do la capacita di Spot di
dare un’occhiata in basso \ .

non si riesce a scorgere il
fondo del precipizio, basta
armarsi di coraggio e saltare,

PO .o SR Non credo che per quest’anno

: mine ae 5 54110 U .

dl [er ]'HI.L E 11{}. F'D =1 I'ld:'l "ﬁdfﬂ'ﬂ"ﬂ un Glﬂ'ﬂ personaggio
| provvidenziale papera d con una simile animazione sul

gomma ci impedira di fare a Drive (forse Bubsyl.
un bagno indesiderato. mmﬂibﬂef lo schemﬂ?l.!li -;P::ﬂ
Lo scopo del gioco € quanto di piu non brilla per la sua originalita
(se si escludono le bolle che ci
consentono di rimbalzare piu in
alto), ma la realizzazione é tal-
mente galattica e la giocabilita
cosi cenobitica che questo

ssa in secondo piano.

‘unico, piccolo, difetto é
rappresentato dalla mancanza
di un tasto per la corsa: si é
costretti ad aspettare che Spot
acceleri progressivamente ma,
del resto, da un personaggio
cosi “cool” cosa ci si poteva
aspettare. Se cercavate una
cartuccia da acquistare per i
primi mesi dell’estate, non
potreste farvi regalo migliore di
Spc:‘d Chissa cosa ni':; rim,e ;
David Perry per The Jung
Book, il suo prossimo fitolo.

semplice e scontato ci sia: un certo
numero di amici del nostro Spot sono
stati imprigionati e tocca a noi, arma-
ti di un numero infinito di bollicine,
liberarli; per riuscirci dobbiamo rac-
cogliere un numero variabile di punti
rossi - detti “cool point” - (almeno il
60o% di quelli presenti nel livello),
che ci daranno la possibilita di aprire
la gabbia che osa limitare la liberta
dei nostri amici. Per completare il
gioco dovremo ripetere questo procedimen-
to per tutti gli undici livelli che lo compon-
gono, e la cosa non sara certo facile, perché
la difficolta & stata ben calibrata.

COMMENTO & VOTO

Per invogliare il giocatore ad esplorare con
cura tutti i livelli, esiste un livello bonus a
cui si pud accedere solo dopo aver raccolto
almeno 1'85% dei cool point, livello in cun,
oltre ad accumulare punti, potremo guada-
gnarci un bel continua, utilissimo visto che

Titolo _Spot and the Quest for Cool

non i sono password.
All'interno di ciascun livello sono presenti Casa Virgin
un certo numero di bandierine che, una

volta toccate, ci consentiranno di ripartire Distribuzione____ Giochi Preziosi

da quel punto nella malaugurata ipotesi di
una nostra prematura scomparsa.

N Giocatori : 1

knemici sono stati disegnati con gusto, Continua?

anche se, per forza di cose, non possono
Livelli di difficolta

PIATTAFORME

disporre dello stesso repertorio di

animazionidel protagonista. Ogni volta che
li toccherem@ @toglicranno un po’ di ener-
gia, che potremo réguperare grazie a delle
pratiche bottigliette{di 7Up, ovviamente)
che compariranngydi tarito in tanto, quan-
do sistemeremo un farpano.
Interessante notar@he queste bottigliette
compariranno sol@guando ne avremo biso-
gno, eliminando €08k la frustrazione del “se
solo fosse comparsaqualche secondo
prima’,
Fantastiea, infine, la colonna sonora, con
unawaricti notevole di ritmi: dal reggae al
dance piu sfrenato. Tutte le musiche sono
appropriate all'ambientazione del livello a
cui corrispondono e sono accompagnate da
degli effetti sonori di qualita, fra cui spicca-
no le vocine di Spot che si lamenta quando
lo maltrattiamo.

cle e Mol hp (]88 SCHEDA TECNICA
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http://www.oldgamesitalia.net/

E DIFFICILE ESSERE MODESTI
QUANDO SI E | MIGLIORI...

...(per esperienzaq, serieta e competenza)

GeNERATIONI

L'italian style nella vendita di videogiochi americani e giapponesi.

Nintendo
USA

NOVITA' IN ARRIVO CONTINUAMENTE

EFFETTUIAMO MODIFICHE SU TUTTI | TIPI DI SEGA MEGA DRIVE
PER POTER GIOCARE CON TUTTI | GIOCHI AMERICANI E GIAPPONESI CHE GIRANO SOLO IN NTSCI

Si avvisano i gentili clienti che la CONSOLE GENERATION dalla fine di maggio si trasferira

in via CAPECELATRO, 7 (a 50 metri dal vecchio negozio) per offrire un piu vasto

assortimento di prodotti ed un servizio migliore grazie ad una linea telefonica in piu:
02/40.73.390!

CONSOLE GENERATION S.a.s. IMPORTAZIONE E VENDITA CONSOLES E VIDEOGIOCH! ORIGINALI GIAPPONES! E AMERICANI
20148 MILANO = VIA CAPECELATRO,7 - TEL. 02/40.73.390 - 487.095.94 « FAX 02/487.095.85

ht'tp'fffw Gldgan']'ﬁ'}‘jlt:llla net-"l REGISTRATI DALLE RISPETTIVE CASE PRODUTTRIC!
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STRIK

EAGLE ™

a Microprose, lamasa per le sue accura-
tlissime simulaziont su Po e Amiga, ha

IEIZH, indﬂHSHtE i] CdsCo ¢ prEparHtE\fi d dEEﬂ“HrE SU un Fls deciso d) convertire uno del suoi pmdmtq

Amici SuperNESsiani tenetevi forte, allacciate le cinture di sicu-

miu riascitl anche su Super NES, Invece di limi-

ovo di zecca!

tarst ad una ~.1':|-.]'H|u- CONVErsione, | programima-
tori della Microprose hanno ndisegnato comple-
tamente |l gioco, creando |;l.1.|]-.u=~..1 H a:'rnp?ur_'
divertente ¢ mmediato

All'imizio di opm nuova missione, viene visualiz-
zata la classica mappa Latlica che mostra la posi-

Z10NC ¢ 1 Ii*,m i obiettive cui .|!u]n e moonino

sul suolo nemico, oltre a2 (e hes

raccomandazione o avvertenza parte olare. L;i:

obiettivi segnatl in rosso sono guelll priman, ¢

vanno dalla centrale atomica alla batteria di scud.

Alin obiettivi secondan, che potrete distruggere

per aumentare il punteggio finale e diminuire il

| a potenziale militare del nemico durante la missio-
Wi probabilmente il momento piu emotionante del Ok, avele aggancialo il Mig nomico. Basta promere il pul- ne stessa, possono essere rampe di lancio SAM o 1

sante dolla cloche e lo avrete disintegrato. .
battelli antiaerei, ¢ sono disseminati abbondante-

- y § o .
mente intorno agli obiettivi principali.
SOU HAVE LOST SY0UR SUPEF ETEIKE Ad ogni obiettivo ¢ assegnato un bonas partico-
ERGLE JOQUFf CRREES AS RN F- |5 lare: per esempio, distruggendo un gruppo di :
FLLUOT IS QUEEF carri armatl nemicl, nceverete una decina di
Flare extra. E molto importante, specie nelleg®
missiont avanzale, L'IIi.iLj.t'r:r’h!IH] (juesti honas,
]
che vi |H-|r1|:-|=u||1: di aumentare il vigty ﬁfﬂ’h;l- !
TS
2y . le senza dover tormare alla base. Anch Este
e st ultime vengono mostrate sulla may rele
R il T :p--.- _""--
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atterrare in ciascuna base solo due volte nel
corso dell'intera missione, quindi evitate di farvi
ritorno solo per danni lievi.

Dopo aver accettato la missione e esaminato gli
obiettivi, vi ritroverete sul vostro affezionato Fis,
pronti per il decollo - non preoccupatevi, non &
molto difficile decollare: basta raggiungere una
certa velocita e sarete nel blu dipinto di blu!
Qualche istante dopo, passerete allo schermo tat-
tico, con una visuale da satellite, ottenuta
mediante il mitico Mode y che evidenzia la P'USI TERGEGETS EEMAIMN I rd E‘ 1 -3,

zione di obiettivi, montagne, fiumi, aeroporti

alleati e Mig nemici in volo,

11 vostro apparecchio ¢ sempre al centro dello

schermo, e potrete decidere dove dirigervi

seguendo la freccia rossa che indica I'obiettivo

scelto o la bage alleata piti vicina,

Dovrete stare in campana sin dall'inizio, perché

mentre sfrecciate su cittd e obiettivi avversari, il

nemico non sta certo a guardarvi, ma fa del suo

meglio per ridurvi ad un colabrodo volante, lan-

clandovi | SAM (mussili terra-aria) e mettendovi

alle costole 1 soliti Mig. Per quanto riguarda 1

SAM, potete evitarli con rapide e strette virate,

oppure lanciando qualche Chaff o Flare. Quando

INVece un caccia nemico si avvicina abbastanza al

vostro Frs, passerete alla visuale in prima perso- _

na dalla vostra cabina di pilgtaggio disisscins e ' =3 . obiettivi. Corcate &
sezioni: ia parte superiore m : - mm
apparecchi nemici che si affannano a tirarvi gits = pordere | secondaril

Quel missile & passaic proprio vicing! Ora 1OCCA & vOL Quai due Mig sono alle vostre caicagna Occhia!

Uno dei punti di forza di Super Strike Eagle sta proprio nelle diverse situazioni in cui vi tro-
verete coinvolti nel corso di una sola simulazione:

TREDTPFTE AEMMRIFMNMENS 1P

Mappa Tatllca: uno Sguarca al
piano di vole ¢ quelic che ci vuole
por scegllere ia giusia sirategia.
Nel modo a due giocaiori, Il vosiro

taerei mon ¢ mai state faciie:
wgovrales beccars con prochiione

cavo & frensggic @ blocc are subi- E' arrivato i momento di atierrare! Nervi galdi, mano
e dope i mator. O vi rilrovereie a { lerma, un po' di fortuna @ avrele complelalo anche Gue-
i, .. sla miselone.
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COME DISTRUGGERE IL NEMICO

CANNONCINO DA 20MM: 999 colpi che vi permettono di distruggere obiettivi a
terra e caccia nemici in volo. L'unico problema & che dovrete mirare con
grande precisione - & non e semplice, con tutti quei SAM che vi svolaz-

zano intorno alla coda! Generalmente si ricorre a quest’arma quando

le altre sono completamente esaurite..

SIDEWINDER (A-A): missile a corto raggio. L'ideale per distruggere i Mig
nelle vicinanze, un po’ scarso per | caccia piu lontani. Cercate di aggancia
re | nemici puntandogli la coda - & piu efficiente se ha un riscontro IR.

AMRAAM (A-A): ottimo per colpire | Mig a distanza media, quando sono
ancora un pallino indistinto all’orizzonte. Meglio se lanciato verso | moton
del nemico.

SPARROW (A-A): ultimo ritrovato tecnologico nel campo della distruzione
aerea: con questo distruggerete | caccia nemici prima ancora che vi vedano sul
radar. Fire & Forget!

ROCKEYE (A-T): la classica bomba a caduta libera. Il vantaggio del Rockeye & che potrete
lanciario anche da 12.000 metri senza grosse preoccupazioni

MAVERICK (A-T): missile aria-terra guidato dal radar. Purtroppo funziona efficacemente
solo a basse altitudini. Occhio alle correnti d’aria provocate dalla contraerea!

PAVEWAY (A-T): la soluzione a tutti i vostri problemi in fatto di obiettivi a terra: con il
Paveway potrete far saltare tutto anche da una discreta altitudine, lasciando al computer di
bordo il compito di farlo arrivare all’'obiettivo.

e 'HUD con il mirino elettronico, mentre la
parte inferiore & occupata dalla strumentazione
dell'Frs5: altimetro, orizzonte artificiale, radar,
carburante rimasto, ecc. Quando avrete abbattu-
to 0 seminato tutti i Mig della zona, tornerete
alla visuale da satellite.
Super Strike Eagle non vi costringe ad attaccare
una serie di obiettivi in una determinata sequen-
za: tocca a voi deadere che strategia seguire,
cioé se concentrarvi sugli obiettivi nemici,
evitando confronti diretti con i Mig, o se tentare
di indebolire |'apparato militare del nemico, col-
pendo qualche obiettivo secondario, ma vitale
per la sua difesa territoriale o aerea.
Una volta scelto I'obiettivo che volete attaccare,
basta sorvolarlo e premere B per passare al
modo attacco terrestre: vedrete la base e le
immediate vicinanze ingrandite e disegnate
molta bene con il Mode 7, & dovrete picchiare
verso |'obiettivo per agganciarlo con il radar e
poi distruggerlo con un missile. State perd
molto attenti alle postazioni difensive del nemi-
co, che vi lanciano dietro di tutto, dai SAM ai
calzini puzzolenti della sera prnma.
Quando avrete distrutto tutti gli obiettivi, potrete
far ritorno alla base. Avvicinatevi e premete il
solito pulsante B, e passerete ad un'altra visuale,
in cui piloterete il vostro caccia guardandolo
dalla coda; diminuite velocita e altitudine e
potrete atterrare senza troppi problemi, riceven-
do un rapperto finale sui risultati della vostra
missione e la password che vi permettera di rini-
ziare dalla missione appena superata.

http://www.oldgamesitalia.net/

La Microprose anche questa volta
ha fatto centro: Super Strike Eagle
& un gioco semplice, anche se non
banale, che non richiede ore di stu-
dio su manuali alfi tre dita per sco-
prire come decollare, ma che allo
stesso fempo non annoia dopo un
quarto d'ora di gioco. Non & un
simulatore vero e proprio, né un
insulso arcade, ma piuttosto un mix
ben riuscito dei due generi, che
non deludera nessun fipo di gioca-
tore. La difficolta aumenta da una
missione all'alira, insieme al nume-
ro e al tipo di obiettivi da distrug-
gere, quindi sicuramente non vi
stancherete troppo presto. Inolire,
gmxle al sistema di password, non

ovrete rigiocare delle missioni gia
terminate in precedenza. Le diverse
visuali rendono Super Strike Eagle
ancoro rnu interessante, e diminui-
scono ulteriormente il rischio di
annoiarsi.

Titolo Super Strike Eagle
Casa Microprose
Distribuzione Import
N°Gilocatori 1/2
Continua? Password

Livelli di difficolta 1

-

& J1PE BATEY '
uR

%
e
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CITED  Vuoi vivere

I’emozione
di una 3
partita di calcio ad altissimi

livelli senza esclusione di colpi?

el PAL VERSION iaSg

F.'*'L' ﬂl!ﬂl I{'.'.-I‘.Ei- 3y b Wgw

RS

caricare pur di conquistare il pallone
sempre che |'arbitro non s'avveda del tuc
gioco poco pulito e ti ammonisca. le mol
teplici soluzione di gioco ti permetterannc
anche di effettuare una doppia sfidc
contro il computer dove tu e il tuc

compagno di gioco misurerefe e

vostre migliori affitudini nel settore
d'attacco, di difesa e del centro campo.

Cassette originali Nintendo con istruzioni in italianc
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Seit sicuro? rud NITISSIMI. .. -
Sono forniti di giochi per E non solo per quelli!

Ma anche per
S CAMEGEAR| | GAME BOY,NES.

SUPER NES

Lo Specialista del.Y

WAREHOUSE; Via Marghera 37 [MM De Angeli ] Milano tel. 02 48017840
A (s e e e (E R v uenos Aires 53 [ MM Lima ] Milano

http://www.oldgamesitalia.net/
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6-10 MAGGIO 1993 - QUARTIERE FIERA

E TEMPO DI
“METTERE A BUDGET”’

I

MOSTRA MERCATO
DELL’INFORMATICA E DELLA
TELEMATICA PER LO STUDIO,

L’HOBBY, LA CASA

INGRESSO DALLE 9.00 ALLE 18.00 VIA SPINOLA, (PORTA MECCANICA) M1-AMENDOLA

Segreteria Operativa FIEQA
Fiera Milano Infotelemarket S.r.l. MILANO
Largo Domodossola, 1 — 20145 Milano
Ingresso Utfici da: Porta Meccanica — Padiglione 20

Tel. (02) 48008619/48 — Fax: (02) 4B00B571
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il classico livelle del pozzo. MHon & camblato nulla dalla
vorsione per |'B-bil di cass Mintendo!

come le Turtles ma hanno un’aria molto piu

incavolata e feroce. Peccato che in questo caso

BATTLEN

Sono verdi come le Turtles, sono abili e forti
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non si tratti della solita zuppa di tartarugama di =

uno stufato a base di carne di rospo.

omunque, che si tratt di

tartarughe, rane o bacherozzi,

anche in questo nuovo titolo per
Megadrive la situazione proposta non é
molto differente da quella che caratteriz-
za la saga delle quattro mangia-pizze a

iradimento. Intatti, anche in I'.E_li.f.'“-i!u LdS0)

il cattivo, o meglio, la cattiva di turno, tale

regina nera, si e svegliata una mattina
credendosi il Dottor Zero e gridando “1l
mondo ¢ miol”. Sara, quindi, compito del
giocatore ;{uidurf* due rospl attraverso

dodici livelli di azione pieni di insidie e di

trappole differenti. In effetti, per ogni

ivello cambia anche la struttura del gioco
in sé, quindi non illudetevi di trovarvi

http://www.oldgamesitalia.net/

] ] 1 Py L T TR, e )
gavant al sol1to piccniadurg dove quello

che conta & menare le mani a pitl non
pOsso, senza curarsi di chi sia il nemico e
del perché lo si gonfi di botte. Alcuni
livelli vi vedranno, infath, impegnati in
stressa rse a bordo di velocissimi
mezzi, simili a Jet-Sky (le moto d’acqua

tanto per intenderci) dove bisogna solo
evitare e saltare ostacol

In altri bisognera mettere a frutto gli anni
di esperienza maturati con Lemmings gui-
dando dei serpenti, oppure mettersi nei
panni di Indiana Jones calandosi da una
corda all’interno di pericolose caverne e

cosi via per ogni livello del gioco. Inoltre é

possibile trastullarsi anche in due,
aumentando
cosi il
divertimento.
Infatti, potete
stendere il
VOSITO
compagno e
usarlo per colpi-
re 1 nemicl
oppure caricarlo
sulle spalle per
poi portarvelo a
presso lungo 1

livelli.

CJCIIraes prowvwer

6%

aver visto le versioni NES

Ea'ne , mi aspettavo di
vedere sul rive una ver-
sione di BattleToads non
difterente per quanto concerne
la storia, ma quanto meno
migliorata dal punto di vista
grafico e sonoro. E invece mi
sono frovato davanti una copia
quasi perfetta della versione
Nintendo 8-bit che, a parte
qualche miglioramento nello
scrolling e nel sonoro, non dif-
ferisce minimamente dalla pre-
cedente, compresa la grafica
mhiunn tipica degli 8-bit. Per

na il grado di giocabilita é
rimasto lo stesso, ma questo
non elimina il fatto che
BattleToads & un’autentica
presa in giro rispetto alle reali
potenzialita del Megadrive.

COMMENTO & VOTO

Titolo __BattleToads

Casa Tradewest

Distribuzione Import

N-Giocatori _ -

Continua? Si

Livelli di difficolta 3

AZIONE

e dppe Mol b {-]18- B0 SCHEDA TECNICA

nttp://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/ :
game power # '
L]
¥
.
- y
i
: ! Lol "
1* T Lt
b A '
* . ' .y -
I 1u.l '=1II
r ,

Ohilalla! Ecco I'ennesimo picchia-picchia

» 1 i ¥ # P Rl = -
1 IM&ga DICCNIa-PICCnia Ne siEnno uscern-

do a bizetle in questo momento. Sembra

sviluppato per il SNES. Domanda banale: sara

COe O8N Ca54 P

o no all’altezza del mitico e inossidabile Street voglia proporre il proj
mai arrivargli con il fiato sul collo perd (fin'ora
sono statt Ranma 1/2 parte 1 e 2 su Snes

Fighter 2> Naaaa! Pero il gioco ha i suoi pregi.

Art of Fighhing per Neo Geo, aspettando di

u' BUONIHHH reCeEnsire 1 !!':I.'LI;:-:J_JJI.:T'I'..-- Fatal .'FH"_. ¥y |

Ma ecco che 16 Megabittoni fanno di nuovo la

SYOH: con la sua maglietta e i suoi blue jeans sembra un loro comparsa e quelli della Jaleco funo si potreb-
giovane e innocuo ragazzo, ma la verita @ tutt’altra. Le be anche preoccupare, ma dal loro ultimo succes-
sue mosse speciali sono una palla di energia alla "Ha- s0, Rushing Beat 11, sembra che abbiano r‘I‘.-'a,'LllHIJ-
dou-Ken”, un montante poderoso alia "Sho-Ryu-Ken™ e rato il livello di programmazione) i sfornano

un gandio fuiminante. calda-calda la loro prima cartuccia di tali dimen-

siont, Guarda caso e un |?|n‘.i]1'.dv;ill!'l.’.h Vediamolo!

ZAZl: le sue mosse sono del tutto simili a quelle di Syoh.
La sola differenza é che é pelato (peggio del nostro
redattore Scarlet).

Siamo nell'anno aoo post apocaliese. 1l mondo

Gl sprile doi lollalorn man
Barng le slosse o mnssinm
i guelh di Streel Fighler 2
T S SoOr Vanlaee wn
livello &y deltaghio docisas-
il B Pl

KOTONO: carina la tipa! Sembra innocua e tanto buona,
ma quando si tratta di fare a botte e un vero demonio. E
molto agile. Le sue mosse speciali sono il lancio di coltelli,
una sciabolata devastante e un calcio rovescato in volo
davvero demenaziale.

VORTZ: & il piu grosso dei 4, ma anche il meno agile. La
sua potenza e pero incomparabile. Esegue certe mosse
da wrestling veramente micidiali e sfodera colpi di una
potenza mai raggiunta. La sua spaliata in canca

spazzerebbe via anche la Bio Massa.

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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gaine power
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BEANS (il guardiano delle porte della torre)

No non é una scatola di fagioli bensi un Punk (pronun-
ciare Pounk!) capace di muovere | pugni alla velocita
della luce e di dare calci con scarpe dotate di tacchi da '
10 cm.

DOLF (il guardiano della sala dei missili)

Ecco un militare reduce della guerra atomica. E armato

con un bazooka che gli serve anche come spranga. Inoltre \
quando attacca dall’alto molla calad potentissimi. \d

REY (il guardiano del tempio) > o Occheeeeeei! Quelli della Jaleco di

| Assomiglia a un samurai ed & capace di lanciare strane bolledi | stanno riscattando allo iunde! ,
| energia, oltre che incredibili fiammate, un uppercut poderosissi- Finalmente un buon PIC lﬂ'P'_td'H'«':l
mo e certi sganassoni che lasciano il segno. dopo 5F2! La gmﬁcu é fantastica, il

sonoro é coinvolgente, le animazio-
ne dei i sono strabelle
(pensate, man mano che diminuira
la vostra energia vedrete colare
anche il sangue sul viso del vosiro
personaggio!| e la giocabilita & piv
che decente. Avete a vosira dispo-
sizione una caterva di colpi [specia-
li e non| e gli avversari sono piutto-
sto difficilott da battere,.garanten-
do cosi un’oftima longevita allo
cartuccia. Unica pecca: ogni volta
che avrete sconfitto un avversario
vi verra dato un codice per farvi
continuare, e la cosa priva il gioco
di una parte della sua longevita. Se
vi siete stufati di SF2 dategli

Wow! Vi dico solo che & il piu tosto da sconfiggere e ha certi poteri un’occhiata perché ne vale la pena,
veramente impressionanti. Inoltre & protetto da un'impenetrabile armatura. | anche se sta uscire il

Quindi, come direbbe Rical, state all'occhio...! promettente Ball Z 2 (apo-

calitticolll).

GAJET (il guardiano del ponte di osservazione)
Assomiglia in tutto e per tutto a Vortz tranne che per la maschera.

SIROU (il guardiano Ninja)
Quel vigliacco tiene in mano una spada con la quale tira dei fendenti
micidiali. Ogni tanto vi lancia pure delle fiammate impressionanti.

K'S (il guardiano della fonderia)
No... Non ha assolutamente niente a che vedere con la nostra consorella
Kappa. In compenso & armato di braccia meccaniche che si allungano e che
gli servono anche come propulsori. Ogni tanto manda gualche scossa elet-
trica gigante contro di voil

777 (Il mega-boss finale!!!)

COMMENTO & VOTO

intero € nel Chaos piti profondo e sembra cheun  dovrete combattere contro i vostri 3 compagni
certo tizio {chiamiamolo Pinco Pallino visto che per guadagnarvi il diritto ad entrare per primo

non mi ricordo il suo nomel!) abbia intenzionedi  (mah... Se questi si divertono cosi!). In pratica,

Titolo Dead Dance

regnare sul mondo intero. Naturalmente voi e i dovrete affrontare, mentre salite sulla torre, 6

vostri altri 3 amici non potete tollerare una cosa avversari diversi (esciusi 1 vostr amicl), uno piu Casa : Jaleco
simile e decidete di recarvi fino in cima alla torre,  coriaceo dell‘altro, prima di confrontarvi contro il

dove risiede |'immondo dittatore, per menarlodi  mega-boss-finale-ultra-cattivo, rivestito di una Distribuzione __________ Import

brutto e farla finita con le sue pazzie da megalo- strana armatura, ispirata direttamente ai Cavalie-
mane (insomma... non se ne pud piul), ri dello Zodiaco.
Comunque sia, prima di entrare nella torre All'inizio del gioco potrete scegliere se fare una
partita contro un amico, contro

N°Giocatori : 12

Continua? ___ Infiniti+Password

Livelli di difficolta 3

PICCHIADURO

un personaggio del computer

o se affrontarli tutti, in sequen

za, nel “Mode Story”.

SCHEDA TECNICA

Dovrete poi scegliere che com-
battente impersonare tra ben 4
diversi (il giovane Syoh, il pela-
to Zazi, la bella Kotono e il
Zapl presonila gigﬂrﬂi’ .'i.ﬂr_i?:l. {:H_lﬂi PETSOTIag-
AR ROTevOe glo ha le propnie carattenistiche e le sue mosse
somiglianea . 3

con i nesire speciali (vagamente ispirate a SF2!!). Avete a
heneamalo e 2 5 b
Scariel. Lui ijIEIE'."UEIEI'L'?'T':{’ 4 mosse (e altrettant -;"'.”hdfh” Pl
lucida meglie
Ia sua pelata,
Scalet, in pugno rapido e pugno potente)
(S -lpg Eipl gt " . 3 .
ha il coding. La varieta dei colpi non € miente male e 1 nemici
sono pit che originali (sicuramente troveremo

. | e | - e LR, | (LR T |
un gormno ia gaindid E‘":_ L rotiariy )

- 1 - - a—.-.l.- - .I -.!- - g 1
menare U nemico (Cak0o rapido, CAICI0 polente

Dimenticavo di dire che potete nivedervi gl ulti-

i A L SR, RISTT e e B o ey FRGCESR
mi 10 secondi di un combattimento al Replay ¢
che, dopo ogni combattimento vinto, aumentere

. . it
ié |d potenza ael Vosir Coip apCClall.

SOTTO CONTROLLO

-

|
LOMme (druccd
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i chiama Lords of Thunder (la versione

giapponese ¢ invece Winds of Thunder), &

il seguito di Gates of Thunder, & anche lo
sparatutto definitivo. Ora: & indubbio che il Duo
sia la macchina ideale per chi ama. tra P'altre:
questo genere di giochi, avevamo apprezzato

strepitosi giochi del cali-

bro di Star Paroder,
Rayxanber I11, Spriggan,
i :r.ﬂralf;rr. lo stesso Cate
. y‘JFﬂ‘IM"IJf", g FC'I"!.__-E\-'E'.
mo ¢ fosse un limite,
anche tecnico, invalica-

bile, Ebbenc ci shaglia-
vamo, Lerds of Thunder
spinge la macchina della
Nec dove nessun beam é
mal arrivato prima. Per-
ché?

. : ; : . : i Cominciamo con il dire che infrange la maggior

Signore e signori, questa recensione é assolutamente inutile, parte di record dell'intera categoria: maggior

Potete infatti fare a meno di leggere le lodi sperticate che DNHER . apetie MRSt koS Sae et

mentl, maggior numero di power-up, migliore
seguirannu e, molto pill saggiamente, uscire di casa a comprare  grafica mai vista su Duo, mostri di fine livello
i sl , pit massicci della storia, colonna sonora da pre-
il I'I'llgllﬂl' spara-e-fuggi mai realizzato per una —; " mio Grammy... Insomma, roba da ritiro
] d 2 C . D spirituale sull’'Himalaya, tu e la macchina. Agli
console da casa. L.ome mai-come mair 13 scenari metallici e altamente hi-tech del primo
risposta qui sotto... episodio, LoT contrappone un'atmosfera quas;
fantasy, mistica, ascetica. | malefico Zaggart,
imprigionato dal trio Holy God (il Grande Fra-
tello si & stufato di Populous), Pharina e dal leg-
gendario Dyu, & stato liberato dai sei signori del
male. La pace & ormai un ricordo. [l caos & gran-
de. || caos ha ucciso 1 dinosauri. Dyu ¢ morto. E
la fine? Ovwiamente no: Landis, suo diretto
discendente, raccoglie la sfida e si scaglia contro
le forze del maligno. Press run to start.
All'inizio del gioco potete scegliere tra ben quat-
tro armature che ricordano i quattro elementi
empedoclei, ossia Fire, Wind, Water e Earth.
Avete a disposizione trecento crediti, con i quali
acquistare armi, armatu-
ON THE SCREEN 3 8 re o energia bonus, nel
. l classico shop alla Forgot-

POTENZA DI FUDCOD: si riferisce al liveliolaveilo . - ten wWorlds tan[hﬂ qui la
PUNTEGGID: chiarameania dolla vostra arma. Pli & alto & pia fate male agli - 1 s R ; <
incrementa se tostats gil avversari. Ogni voita che venite colpiti, ia vostra £F i ! : ¥ gestione é affidata ad una

SRR AR, Saranus- ok Kas- Lo=g _ § tizia assai carina). | livell;

sono formalmente sel
(vedi box), pit uno
(Mistral) al quale potete
accedere solo dopo aver
completato quelli prece-
denti: Zaggart é asserra-
m:l:i“::’mm n-:nuﬂ-n:hl sono disseminati power-up i I . gliﬂ[:} propno li.
poirete farvi una piccola fortu- per incrementare |a mai sul- : : @ sinistra] | mecha disegnati
na. Dilapidatela nello shop: ficiente energia. Potete - ] dai grafici di Lords of Thun-
che ne dite di un bel mazzone? acquistarne un po’ nei vari , i der non sfigurerebbero in una
Lideals per stronkare | balordi shop di fine livello, se riusci- o ' s G T
che osano attaccarvi, ie ad arrivarci. Cuando arri- . ch. Mon c'b che dirs. §l PC
Engina non & secondo a nes-
suno guands si tratts di pro-

durre degli sparatutio di qua-
lita. Bela !
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Eccovi | primi sei livelli di Lords of Thunder, ai quali potete accedere dal menu
principale. Se riuscite a superarli, potete accedere a quello finale

(consistente in due epiche battaglie). Vi indichiamo sia | nomi giappo-

nesi, sia quelli inglesi (precisi, eh?), nel caso abbiate I'una o I"altra ver-

' sione del gioco:

BOSQUE (WILDON) |
Forse il livello piu

AUZAL [AGUAL]J
Quando lo scrolling
ulirafluvide si aposa
CON UNG SCENarvD
maring, sl corre i
rischio di hagrarsi.
Dragoni scgualicl sl
alternana a mostri
volanti. Parallazse

ie. Arioso, aperto, |
prolondo. Le lore-

sle sono poppe di
mrcier, i fiumi
ribollono di lava

larmentie realislico
Freffetio “cascala™

.

verdo. Terralorming & sirapieno di sprites? Non avels giocalo a
convincenlo, Partico- LoT, ecco cosa. Il ciolo preannuncia tempesia, dalle acgue
emerge un granchio gigante che cerca di ghermirvi. La musica @
mariellante. 5 entra nel tunnel: barviere di corallo crganico

T

bello, graficamen- | My

- oy

(Fentrala ¢ nascosta, (reminiscenza di Salamander?) si frappongono tra noi & il nulla

ma solo una talpa
non riuscircbbe a

scorgerial. Mella

grotia lo scrolling da . pP——
orzrontale diviene i
verticale, accelera :'L el -
ultericrments ¢ & N Y
riempie di bolle ani- ?"! g I
male alla grande. | b Py
Faniastico il mosiro 3 ‘-.-ul- il X
finale, in una sala Bl
dove I'ncqua Ia i "
anche da so*itio, | § ,’.
Memorabile, Armalu- i i,
ra consbgliata: .
Waler. - -
1 -
v . 1
- = s
. - '-I L -
E it
. —

DEZANT [DEZANT) [
Livalle dessrlico. {
Non ha la lempesia .
di sabbia che incre- l’--! J
meniava di stmeno g -
tre punts il punteg-
gio Finale di Thun-

derforce [V, ma in componso @ infestato

da scarabei giganti altrettantio deleten,
Spuntanc all'improvviso dalle dune, scari-
candoci contro il loro arsenale. Nocivo.
L'atmoalera ¢ mollo orientaleggiante. Si
scende agll infor, Nuniderground ¢ nostro,
Ma atienti a quelle dannale stalatbiti.
Armalura consigliata; Earth, Fire.

wvirtuale, Gentall | muli rotanti: attenti a queile paie. Fanno
male. Armalura consigliata: Water, Wind

sl il = A i I e | . *
of -
Ly
e = A"
¥
uks
b | ] .
o L]
5
% I.-

*J : ks .I.
- = E-|
L - o a !|.

_-I.. " l.

j"‘,

_‘.I it

f

an i

ra. |

a T, o]

= = A
HELADO :

si. Le palle di neve si trasfarmano in
mostri. Simile per strutiurs al bvello di
fuoco: gui plovono massi ghiacciati.
Attenli al draghi Mutluanti: essere inve-
stiti dalle loro lamme vordl non & consi-
gliabile. Un altro mostro finale al lemmi-
nile, Brutta sloria, Armatura consigliata:
Waler, Wind.

Hudson, miath, not

Ja'- - q‘.\

(LAVA-
DARAJ
Ro=sg
amaranio,
Oppressivo,
Draghi a due
teste appena
usciti da un
ristorante mos-
sCano cercano il incene-
rirer can il lore alilo di
tuaco. Piavono macign di
i@va mcandescenie. Lo
scrolimg =0 fa obiwguo,
sftmrmo entrando nel wulc a-
no, ora & verticale. Terre-
mote: gui crofla tutte... Una
casiello sullo wlondo. ..
Mon rallegralewi, atlronle-
rete i il mostro fnale, un
tizéo enormme Con una dur-
bndana affettacipollo.
Armatura consigliata: Fire.

CIELOM [CIODANMT)
Oh, ciclom:e ¢ impossibile!
L empiroo ¢ rosso sangue,
i nestri avversar ci aliac-

| camno a bordo di Llartarughe

solanti. Por la maioila,
come scrolla. S saloe, 54
sale. lsole sospesc alla
Lapuia. Non c'& lempo di
disirarsi; biscioni rilwtat
da: war B-Type londono
Farmatura doed o eroe
volante. E la fine. I
meostro fimale? Una
tanciulla tanio bella guan-
o cattiva. Armatura con-

sighata: Wind

capolavoro della

i

r

di sprite che riempie lo schermo, la parola

“rallentamento” & priva di significato, nel senso

VI TEere SCH

c'é neppure il tempo per il

scontro deve continuare. G

w A
1de alcuna !'1:'.]|L'I

Cduscretamente

L, T —— ll—\_-.-r-...r—\_-—...-—-.-——q —— —

BO0O0OM! Un asplosiona di colar @ Il namico fa cias ciaao.
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jditare oon 1l I

L 3 i oy
y1 résta

Il MOYVIMeEnto

1 CONTnua-

] I"..!Ii:..'.!'.gl 5
funerale, perche lo
scenari sono mcre

| % B
ecceZlonaimaenie

=, 4

I Sembrava Impossi

'-Zizlf.,i-;"' TIONTE € LA

stante 1l godziliardo
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COMMENTO & VOTO

Gome power

4%

Sapete cos’é una “killer
application”? Si definisce tale
quel software estremamente
compulsivo, radicale e drastico
che rende necessario, da solo,
I'acquisto della macchina. Super
Mario World per il Super Nes,
Sensible Soccer per I'Amiga, od
esempio. Ebbene, Lords jd Thun-
der & una “killer up:gli:uﬁnn"
del Duo. Il che signitica che per
giocarci vale letteralmente lo
pena di spendere almeno
mezzo milione per comprarsi la
console Nec. Bastano pochi
secondi, dopo la presentazione,
per capire come questo gioco
non pofra mai apparire, degna-
mente, su qualunque altra mac-
china. Gli sparatutto hanno fro-
vato il loro paradigma, il
modello, il parametro. Ecco la
base empirica alla quale fare
riterimento per giudicare un
gioco. Devo aggiungere aliro?
Leggendario.

Titolo Lords of Thunder

Hudson Soft

Casa _

Distribuzione import
N Giocatorn _
Continua?

Livelli di difficolta
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by ale

Il vostro compagno vi illustre, nell inlrodusions anima-
im i paslsall dalla sienbome ‘r

A’,I;‘; Sonv Imagesoft va bene che Riesco a ll"ﬂ'tdglﬂﬂf(‘ Zlmllll{,‘['lldflﬂl'll ['llll T{}lltllltl{ #{' per un

+_||_Lr._"-.'.| * LN E10C0 :Ii:!'.l._|.1 DOssia-

s et e ol SRS gioco che sfrecciare a tutta velocita nelle fogne di una citta del
'il.._-._‘-";ix ita nel bae LL:I:';. und e ,r!.--l-:- . . ful‘urﬂ plE“E dl ITIﬂSII'I ﬂllllill'lll e con lI {K r][_[}_ ‘ I {

lo di schiantarsi in qualche oscuro .’ ¥

- B A
condotto...Ma se c’é una cosa che Sewer Shark -"—i, = _f@.l}-

fogne defia GHH3 (una modicy Sowe CHy) e non vuole essere, € proprio un gioco romantico.

mostri mutanti: non credo che n

piloti, dentro a strane macchine
appositamente create, sia la soluzione pit
semplice e pratica

In effetti gia il veicolo in sé é abbastanza
poco credibile, ma per farci quattro risate
passiamo direttamente alle creature
Cominciamo col dire che qua e la svolazza-
no pipistrelli da go Kg (a dispetto di tutte le
]rl“-'i della fisica), che nonostante il loro
peso non vi fanno assolutamente nulla (se
non coprirvi parzialmente la visuale)

y. / i ) i . | . Partiti! Prestate molta attenzione alle 4 Come poleto notare da gueasls Immaginl la
| I‘l.J_I.I‘=:'_1|-,I1.i:::| SO0, INvVecs, urn Yoo 'l.-.ll'l"' e ¥ L trecca direzionall in alta E.l,.":: Mﬂi‘tﬂil!ﬂﬂllﬁ--.

ro: si tratta di incroc genetici mutati dalle

SCorie |_';‘:.-_' ;|"[',';||;-:.._ oo _'i-.'_!ll.' 1'-'Lfllt'. d| f-:I!H = MA. Iﬂ' CHE CI STﬂ A FAHE?

-'ii!i;'..jfl_-'_'-'l Sono animali da due -.'lHIHE.'.lIi

mezzo, ma anch'essi non riescono nemme Sicuramente questo gioco ha delle caratteristiche che sfruttano maggiormente le peculiarita del

no a scalfirvi (sembra quasi che si . supporto CD: le immagini e il sonoro digitalizzati rendono I'atmosfera molto cupa e realistica,
By Tuttavia, per quanto possa sembrare strano, la grafica &

|, orbioni da una tonnel deludente, sgranata, colorata molto poco e, in certi tratti, deci-

| - g - %
| .fui-l‘.r.' 1 :.’._.f;._e Ll

comandi di Maz

Ea T T .k

samente confusa. Senza contare il fatto che | mostri (ovviamen- Aabert Weave:

te disegnati sopra le immagini) sembrano l'ingenuo effetto spe- Production Cowrdinator
ciale di un film dell'orrore degli anni cinquanta. Qe g Beysjiaa

Mi chiedo se I'eccessiva "digitalizzazione” non faccia perdere di Temmel """;; Companed
vista l'aspetto fondamentale di un gioco: il divertimento, la gio- - o
cabilita, la sfida, I'originalita...In definitiva, I'idea.
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game power

S t® Sewer Shark mi ha deluso. In

. -l primo luogo perché mi aspetia-

g vo qualcosa di diverso dai pro-
doth per Mega CD visti finora e,

rir , COSi non &, &, In
inmuogn, perché é
veramente monotono. Se
perdete anche per un aftimo il
controllo della navetta finite a
schiantarvi contro un portellone
chiuso o una parete, e vi focca
ricominciare 5: capo. Non ci
sono alternative, non c’é strate-
gia né ragionamento, é soltanto
una gquestione di abilité manue-
le e di riflessi. Un gioco, insom-
ma, assolutamente inadatto a
Raist (di Biomassa non
parliamo perché lui fa la parte
del Mostro delle Fogne). No,
scherzi a parte, non mi sembra
che Sewer Shark abbia
estrapolato tutte le potenzialita
di una macchina su cui, tutto
sommato, comincio a nufrire
qualche serio dubbio.

Ecco un fotogramma tratto dall introduriones digitalizza-
ta, in cul vediamo il nostro ercs Mole Hawg.

COMMENTO & VOTO

Titoleo Sewer Shark

s Casa Sony Imagesoft
nao 1
pulsante “B”, potete pilotare il Mole Hawg, Distribuzione____Giochi Preziosi

C1oe 1] YOSITO IMeZZ0), | ovele '-'-‘|"-L1f'[-.:'l.' pratl-

N°“Giocatori 1

camente a tutto cio ch muove. Davanti a
pecie di robot a Continua?
stera che vi indica 1 condotti da seguire,
accendendo le frecce direzionali che si tro- Livelli di difficolta
vano sopra lo schermo. Se mancate un con-
dotto o prendete la direzione sbagliata in

un bivio, 1 vostri compagni dovranno venire

a raschiarvi dai muri delle fogne. Quando
|'i1i-;lil atore III iLirI:l:;:,:l“".'-.l" :'.'}'Il." g1 trova 1n
basso a sinistra) diventa rosso, significa che
il livello nell’aria & critico: dovrete lanciare
un colpo speciale per bruciarlo e continuare
senza problemi. L'ultimo particolare &
costituito dalle stazioni di ricarica in cui
potrete recuperare I'energia del vostro Hole
Hawg. Altro particolare del background det:
tato da esigenze di sceneggiatura: le stazio-

—_—

TiIi1iE i
T

e pfe el b {88 SCHEDA TECNICA

Gueslo ridicolo essering ¢ Catfish, il vostre navigato-
re” . Soguite sempre | suol consigli.

:1 =E .
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gome power

ostro padre, il dottor Kal Morrow,

uno degli scienziati biogenetici piu

famosi del mondo, e stato rapito da
un gruppo terronstico (1 Chimera) capeggia-
to dal n:._d».;;gn_: € pazzo Karl Draxx. Costui
intende conquistare il mondo con i mutanti
da guerra di Morrow.

Fortunatamente voi arrivate sulla scena del
rapimento pochi minuti dopo e scoprite tutto
|='.! .:I;.".;";' Jd Lifld ['I."__:J"".I AL R ‘_:.! CLla, COS) |._1|_'|.,'|
dete di sperimentare su di voi il progetto piti
ambizioso di vostro padre, il Wollchild, una
macchina da guerra meta uomo e meta lupo,
dotata di forza incredibile, poteri psionici e
una quasi totale immunita a qualunque
forma di dolore
Salvare vostro padre e vendicarvi, tentando di
svertare 1 piani del perfido Draxx (e, perché
no, facendolo fuori), sono i vostri unici obiet-
tivi, ma per raggiungerlo dovrete superare
molte difficolti e uccidere tutti i mutanti che
g1 mettono sul vostro cammino. Anche con il
Wolfchild non ¢ un'impresa facile.

Questa, banalmente, la storia di Wolfchild, il
Nuovo :|'!!'Htil;:l:tl;2' per Mega CD della JV(
Musical Industries

All'inizio del gloco vedremo il nostro caro
eTo€ muoversi in uno scenario futuristico,
attorniato da indicatori e numen vari. L'indi-
catore di energia e particolarmente

if]}[}u:_:-f lante E_‘!-r_-r.-.":u- aumentando questo pun
teggio vi trasformerete nel lupacchiotto ven-
dicatore (e perdendo energia vi ritrasforme-
rete in un essere umano). Raccogliendo le
sfere con le lettere accenderete le scritte degli
indicatori Bonus e Extra: se completate la
prima guadagnerete un sacco di punti
[20.000), mentre con la seconda guadagne-
rete una vita supplementare

Il g10co & divertente e abbastanza ben

calibrato: nel giro di due o tre ore, il

e e = v = . - = - - -
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Il vostro desiderio piu segreto e sempre stato quello di
trasformarvi a piacimento nell’'Uomo Lupo? Passate le notti di
plenilunio sui tetti a ululare? Vi svegliate spesso mezzi

una gabbia dello zoo? Okay, prendete in mano il joy

«05
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S ome power

9%

SMART BOMB: mica vi cadono gil dal cielo! Ve le dovrete sudare. E, mi raccomando, usatele
con parsimonia. Preziose
PUGNO: I'unica arma umana che potete usare. Deludente.
SINGLE FIREBLAST: il “pugno” del Wolfchild. E il suo colpo base ed & infinito,
mentre tutti gli altri bonus vi danno la possibilita di sparare il colpo corrisponden
te solo per trenta volte (cumulative, fino a un massimo di 99). Dignitoso.

| DOUBLE FIREBLAST: colpo piu potente e veloce. Terrorizzante.
ARC BLAST: & un arco che puo colpire gli avversari sotto di voi. E molto utile, ad

‘ esempio, nel terzo livello. Beffardo.

FLAMER: la potenza fatta a colpo. Distrugge tutto cio che si trova sul suo cammino,
senza fermarsi al primo bersaglio. L'unica cosa che puo esaurire la sua energia & una

piattaforma o un terreno solido. Devastante.

no dallo schermo. Fenomenali.

PLASMA BALL: un colpo a zig-zag che infligge il quadruplo dei danni normali a qualunque nemico.

imprevedibile.

THREE WAY: colpo a tre direzioni. Non e n'é per nessuno. Triplicato.
BOOMER: & proprio un boomerang di energia. Occhio alla capoccia, anche se non siete certo Fantozzi.

Australiano.

e —

Por "
oog -""-

-—l-.-d--l- -

BONUSISMO
SENZA LIMITISMO

POINT BONUS: ce ne sono di sei tipi diversi,
quattro di metallo cromato da 100, 200, 400
e 1000 e due d'oro da 2000 e 4000 punti.

Appetitoso.
ENERGIA: ci sono due bonus che ripristinano

rispettivamente uno e due punti di energia
vitale perduta. Terapeutico.
. | EXTEND: questo aumenta il punteggio MAS-
. 5IMO di energia possibile di un punto. Incre-
dibile.
SCUDO: c'e da spiegare gualcosa? E tempo-
ranao_ naturalmeants Scontato
RESTART: questo bonus salva la vostra posi-

zione all'interno del livello: se morite, ripar-
tirete da qui. Misericordioso.

http://www.oldgamesitalia.net/

videogiocatore medio potra gia essere SEESN

vato al quinto livello (ce ne sono in tutiiEEs

el A

nove), ma non vi itludete: la progressidi

di difficolta, #quel punto, diventa N
esponenziale. 1

Per quanto [IE'.':&[‘dE gli sceman si passa'da :
un incrociatore di battag u '

viaggi nella 511117153.&. da
di imsetti striscian

ti e sch
(naturalmente grossi co e
Lii]gl’amd'i' laboratori | "_
affivare allo scontro findl
di tumag: Ogcni livello hﬁﬁ g0 1m:--t{ i
“fine’y8d & pieno di riPmici, ]auttaj;i:mnr
wunqglmt Bonus, stanze nascote, eg
Iumn@: fion mancano elementi gife
Indu% Wolfchild come un gioeo dal pre
\(L]]!HES‘HLLL S50 "‘h1 i che b
del CIBR11 costo di un Mega CD per Mega
Drive & abbastanza alt senza contare che
1 prezzi del software som

0 addl

" N
M

MSOENO C era

ttura (e

=

questo é assurdo, cons _fr.*:'andu 1 costi d
produzione) superiori a quelli delle cartii
ce...E se togliang@ gli eflfe '

musica di grand@ualita (ben

23 motivie

SONoOr e id

differenti, seleziofi@bil: con un sour _-" — I
test), chie su '-|'-”."'!‘--':.J S DDOTTo Il vt i :j-}

init Wolfchili@avrebbe potuto essevm
ina normale cartucca ugualmente di pres

gio. “Al poster "ardisentenza ol
¥ - " - =
.

HE

HOMER: colpi a ricerca psichica. Vanno a cercarsi | nemici e continuano anche quando esco-

SOTTO CONTROLLO

Neon c'é che dire, Wolfchild é
un gioco divertente e anche
abbastanza intelligente: certe
zone necessitano un’esplorazio-

ne accurata perché
nascondono, dove meno ve lo
aspettate, bonus segrehi e stan-
ze mimetizzate nella vegetazio-
ne. Sia dal punto di vista grafi-
o che da quello sonoro (potere
del CD) non delude offatto, e la
iocabilita é bilanciata in gradi
gi difficolta crescente. Se fosse
stato un gioco su cartuccia
avrebbe probabilmente preso
un voto un po’ piu alto, ma non
possiamo non tener conto del
rapporto qualita prezzo (sia del
prodotto in sé che della macchi-
na necessaria per giocarlo), che
in questo caso, é assolutamente
esagerato. Siamo ancora in
attesa del gioco “perfetfo” per
questa console e questo tipo du

supporto.

COMMENTO & VOTO

Titolo __ Wolfchild

Casa __INC

Distribuzione Giochi Preziosi

N-Giocatori

Continua?

—_— —_

Livelli di difficolta

SCHEDA TECNICA
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i tutte le ultime novita per console, PC e Amiga. Per ordinazioni:

02/5518

Orari: 1013, 15.30-18.30. Chiuso Lunedi mattina.

0484-02/7200.1810 + Fax (24h) 02/5518.8105

f!ww.uldgamesitaIia.net}’- i
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“Corri ragazzo laggiu, ta-ta-tah”: e forse il gioco di Jeeg, Robot
d’Acciaio? Acqua, acqua...“Fammi volare, o capitano,
un’avventura dove io son I'eroe che combatte accanto a te...”:
ma allora & Capitan Harlock! Negativo...Ok, basta burle:
“Mazinga... da-dah... Robot... Mazinga... da-dah... Robot”...

It's M-M-MAZIN-SAGA!

opo aver giocato alle raccapriccianti ver-
sioni super deformed di Gundam e com-
pagni per Super NES e Megadrive (qual-
cuno di voi ha mai visto SD Dodgeball? Rip), ho
inserito la Mazin cart nello slot del Megadrive
con una certa, legittima diffidenza. Ebbene?
Lazzi e sollazzi, ma che & Uno scherzo? llarita
generale; riprova, Sega, sarai pit fortunata.

In etfetti, le pnme impressioni sono piuttosto
negative: Mazin Saga sembra un Operation C dei
poveri, un brutto clone di Musya per Super NES
(che & gia brutto di per sé, fate vai), insomma, un
altro titolo da “vedere e dimenticare”, ma (e c'é
un MA), come era gia successo per Atomic Run-
ner, anche I'ultimo gioco Sega migliora con il
progredire dei livelli... Per la maiella, se miglio-
ra! Se | primi stage sono |'apoteosi della banalita

http://www.oldgamesitalia.net/

videoludica, anche tecmicamente parlando ’
(“corri da sinistra verso destra pestando qualche .

awversario”), si scopre ben presto che Mazin [ %) &
Sagua ¢ costituito, in realta, da due giochi: oltre
al sopracitato action a scorrimento orizzontale,
d sono numerosi stage di combattimento alla
Street Fighter 2, alle quali potete accedere solo
dopo aver superato le prime due/tre sezioni di
ogni livello. Ecco che il giudizio cambia radical-
mente: altro che pappa riscaldata, qui ¢i scappa
il Powergame! Le figure minuscole e sgraziate,
come per magia, si trasformano in slanciatissi-
mi sprite {Brutto Anatrocolo inc., tutti i diritti
riservati) animati fantashcamente, che fanno
letteralmente mancare il fiato (gh asmatici sono
avvertili): Mazin Saga ricrea perfettamente

I'atmosfera di epici combattimenti che io, come

GO NAGAI: LA LEGGENDA

Mazin 5aga e una variazione sul tema del drastico Mazinger Z, uno ded primi, dissacranti manga del
geniale Go Nagai. Autore di alcune delle sene piu radicali della stona del fumetto nipponico
{ricordiamo, tra tutti, Deviiman, Mazinger Z, trasmessi in Japone per la prima volta nel lontano 1972
@ in Italia nel 1980), Nagai rappresenta nell’'universo manga quello che Peppino di Capri @ stato per
la canzone napoietana: una svolta. Anzi, La Svolta. Con Nagai (PRENDI E VAI!), il protagonista indi-
scusso della storia e ii blastamento totale, la violenza senza limite, lo splatter, il gore, || grand
guignol, Il... ok, avete capito. Ma leggere Nagai solo da questo punto di vista significa sottovalutare
il suo vulcanico estro creativo. Fortunatamente |"attivissima Granata Press sta pubblicando diversi
manga del maestro nipponico (Devilman, appena terminato, Mazinga, Mao Dante, una sorta di Divi-
na Commedia rivisitata, etc.) che non posso fare a meno di consigliare. Cio che segue sono solo alcu-
ni degli amime tratt dalle opere di Go Nagai. Le date si riferiscono alla loro uscita in Japone.

r g

1972: Devilman - Mazinger Z (serie)

1973: Mazinger Z contro Devilman (film)

1974: Mazinger Z contro | Generale Nero (film)

1974: il Grande Mazinga (serie)

1975: Il Grande Mazinga contro Getter Robot (film)

1975: Getter Robot G (serie)

1975: Atlas Ufo Robot (serie)

1976: Uto Robot Grendizer contro il Grande Mazinga (film)

1676: Grendizer, Mazinga, Getter Robot G: la battagha del
mostro del mare (film)

1987 Devilman: la Genesi (oav)

{s! ringrazia la Granata Press)
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tanti altri miei coetanei, seguivo - ai tempi che
furann - con la stesca partecipazione che mani.
festavano i cortigiani di re Priamo quando udi-
vano da Omero i titanici duelli tra Achille ed
Ettore. Rispetto a Street Fighter 2, il gioco Sega
contempla la possibilita dell’utilizzo di un'arma
per tostare i vostri avversari, nella fattispecie una
Durlindana affilatissima, mentre la vostra con:
troparte sara equipaggiata con mazze ferrate,
asce, e con una policrorma di raggi laser, tuth
assai deleteri. Una noviti: alla Sega hanno cam-
biato i Game Tester. Non si spiegherebbe altri-
menti il livello di difficolta calibrato
efficacemente: se le pnme seziom a scornmento
orizzontale vanno via lisce, dallo stage europeo
in poi, la faccenda si fa piuttosto complicata
(Buster Claw ¢ una brutta bestia. in tutti i sensi),
garantendo in questo modo almeno quel mini-
mo longevita che le ultime notizie davano del
tutto estinto. La grafica alterna inspiegabilmente

http://www.oldgamesitalia.net/

alti e bassi: & favolosa nei combattimenti, buona
se non mediocre in guelli a scrollimento.
Programmatore schizofrenico? Team di
programmatori diversi? Non lo sapremo, forse,
mai. Pur non essendo memorabili graficamente,
le sezioni a scrollimento hanno la funzione di
spezzare il ritmo dei combattimenti di fine livel
lo. salvaguardandoli dall'implicita e congenita
monotonia che conseguirebbe dal giocarli in
maniera sequenziale. Ecco, Mazin Saga € Sireet
Fighter inframmezzato dalla radice quadrata di
Streets of Rage e da uno Stnider di maniera. Del
primo, MS eredita la classica struttura di gioco
del picchiaduro a scorrimento, del secondo le
geniali invenzioni dei mostri semi-finali. Non
mancano citazioni da Devil Hunter Yoko (vedi il
secondo livello di NY), né dal bel romanzo di
Dan Simmons The Seng of Kali (vedi il monaste-
ro, in India), Tutto estremamente giocabile e
divertente, Colonna sonora orecchiabile (non
male gli effetti “metallici”), ma niente piti. I limi-
ti di Mazin Saga? Here we go:

1) Non € possibile giocare in due, né scegliere tra
differenti personaggi

2) Non ¢ possibile utilizzare armi diverse
dall’'alabarda in dotazione

3) Non ¢ possibile effettuare attacchi speciali
nelle sezioni alla SF2

Comunque, Mazin Saga resta uno dei giochi piu
riusciti che abbia visto su Megadrive negli ultimi
sei mesi: se vi piaceva 1l cartone animalo,
compratelo di brutto; se non vi piaceva, anche.

Si ringranzia Joystick Fun - MI

|
|

N s

F =

= -

ricorda Il Rilomo delle Jedi
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L'azione si svolge nel 1999 per cui avete anto-
ra sei anni di tempe per allenarvi: le truppe
aliene del solito malvagio hanno soverchiato
quelle terrestri. La razza umana & ormai con-
dannata all'estinzione, ma gquando sembra che
nemmeno Bruno Pizzul possa compiere Il mira-
colo, ecco comparire dal nulla 1| nuovo, grande
Mazinga! |l vostro compito e salvare |l pianeta
(nooa?), ripulendolo dalla marmaglia robotica.
Lo scenario? Le piu importanti citta del
mondo, divenute le roccaforti del Male. Tota-
le? Una “diciottina” di livelli, more or less.

M. vs Garada K7 (Tokio, provincia di
Pineto Calabro)

M. vs Slug Head (Caicutta, India)
M. vs Dino Beast (Parigi, Francia)
M. vs Buster Caw (New York, Usa)

M. vs Negative Mazinger (|l Cairo,
Egitto)

Solo se selezionate il livello hard

=
:.. PrLlixr x>
) N TLeT T

)erollimento nan & radic

ghoc are ...
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Hel tempio indiano, vai di sciabolata...

MI SON FATTO UN
MAZ-INGA COSI

Ditemi: potevano forse mancare i power-up
in un gioco del genere? No, dico, potevano
oggettivamente mancare? No, no, sono
serio, rispondetemi, poteva forse Mazin
Saga esserne privo? Non scherzo, voglio
dire...

. ATOMO (SMALL): Mazin S5aga non
' E € un gioco a tempo, ma ad

energia. Raccogliendo un atomo
potete recuperare parzialmente quella che i
tarpani vi hanno sottratto.

ATOMO (BIG): Ha la stessa funzio-

ne dell’atomo piu piccolo ma,

come | piu perspicaci di voi avran-
no capito, restituisce pit energia rispetto
all’ altro.

SHIELD: |l power up “scudo” &
R immancabile guanto le demenziali
interviste a fondocampo di Costa
alla fine del primo tempo di ogni partita di
caldo. Almeno lo shield serve a qualcosa,
nella fattispecie a proteggervi
momentaneamente dai colpi avversari.

MAZINGONE: Permette di
incrementare di una unita il vostro
bagaglio di robottoni disponibili.

Non ce ne sono molti sparsi nel gioco (uno
in Egitto, uno nel secondo livello europeo,
tra quelli che ricordo), per cui non missateli.

ORO: E un minerale, non si beve,
. & Mma e assai pregiato. Nel gioco lo
trovate disseminatoqua e la, e
cogliendolo al balzo potete upgradare il
vostro punteggio globale. Spassionatamen-
te, assomiglia per colore & per forma ai sim-
patici regalini che i vostri migliori amici
pelosi e scodinzolanti lasciano sui

marciapiedi.

¢ DIAMANTE: Per qualche strano
motivo che trascende le potenzia-

e lita dell'umana conoscenza, gli sce-
nari di Mazin Saga trasudanc diamanti. Ora,
una persona “normale” consegnerebbe le
pietre preziose adagiate per terra alle auto-
rita competenti, per facilitarne la restituzio-
ne allo sfortunato possessore, ma Mazinga,
pensate un po’, le raccoglie per sé... E SE LE
TIENE! Pazzesco.
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Il marketing, questo sconosciuto:
la Sega pubblicizza per mesi e
mesi un gioco mediocre come
Sonic 2, e poi per un megagioco
come questo non rilascic uno
straccio di preview... A dire il
vero ne avevamo parlato di siri-
scio sei mesi fo nello spazio ante-
prime, ma non c¢i saremmo aspet-
tati un risultato del genere! Le
sezioni di combattimento sono
semplicemente strepitose: non ho
mai visto niente di simile su un
Megadrive, e la cosa mi lascia
ben sperare per Street Fighter 2. |
livelli @ scorrimento orizzontale
sono nel complesso buoni e, dal
momento che, con le eccezioni di
Street of Rage 1-2 non ¢ disponi-
bile per MD un picchiaduro alla
Double Dragon appena decente,
Mazin-5aga si im softo tuth |
punti di vista. Ve lo consiglio
senza riserve, conscio che se
qualcuno si infortunasse, non
potrei effettuare il cambio.

Distribuzione
N Giocatori
Continua?

Livelli di difficolta
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envenuti al Sunsetriders
B!t staurani s1gnork Come? Non

conoscete il Sunseriders
Restaurant? hl}dmﬁu e flltu I pisto-

leri che si !l‘ﬁpt_‘m sannoapprez
nostre squisite an

Allora, quanti siete? Dué? Benissimo, cf
sono due joypad liberi proprio davanti al
monitor. Se voleteseguirmi..

Ecco il men signeri. Potete sceghere se
gustarvi una prelibata schermata di
opzioni gEomingiare una
succuléntissima partila. Se optate per
quest ultima uﬂa vi Verranno serviti de;
favolosi .igi{llﬂtl adunuh di fantastiche
sggramrmmn ripieno di proiettili della
migliore quahtﬁ Alla fine di tutto questo
potrete gustafwi la specialita della casa,
bvvero il guardiane di fine livello Flagabi
che, pero, richiede un lungo pe t'IO*Hﬂ
cottura a fuoco basso, con LUP‘M dﬂ‘ﬂl di
power-up (avete notato come ﬁﬂmmast

-
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Tra sparatorie, duelli, saloon e qunh:uy: la
Konami si lancia nglinonde dei westérn, g
Preparatevi a sparateicon Stncotidere

E ora di pagare!l Ah ah! lI
nostre Emice non sembra
esspre della stessa dea.
Forsa woleva dire: "E ora
di pagare”.

il
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' il!quem tsLursmm

' gi:l‘t&’\ﬁsmte mai chi ﬂaﬂ‘mt

ot oy EHﬂBmmassaPl ima la
. w Tll._urdﬂr
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'[IIEE 0 .;ﬁ Pndigestione pos

dﬂ‘"l 'I.Llrh‘l{: irbona
bu :_t‘”|+~ #o supple-
in questc “- riamo che i
FI'[“nll '“_,lll ﬂ“' r1rud,_;|,]
locale co® g8 pliati a
tornarci, .'-:I'u
Arrivederc ngnﬂﬂ Cl au;.,un'm-n‘.ldlt

Anche se

abbiate gradito il pasto. 8 i, i S ST Y
- Ol ragazzi, bando alle ciance. Sunset este b pro- e
: -'---* iﬂﬂﬂﬂﬂﬂ non molto AUSEHG . T rr-:::r . ‘ =, .
gonversione di un popolare coili-ap. Se. cappalie o -

dona davvern.

Zivate per.i duelli alla M-.»tzogi‘m
dl fuoco” potreste anche yovario

divertente ma non gﬂ*mm#c st

diefinisce una signod *'E‘ptnllr
i¥e che al ristorante si nar
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w S4all CANE DUER

1+ W ARLD) > 2000 1)H)E
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GOarme prower

Questo é il classico esempio su
come trasformare un potenziale
power game in un gioco medio-
cre. Dov’é finita la fantastica
presentazione del coin-op?
Come mai i personaggi da
quatiro sono diventati due?
Potrei andare avanti ore e ore
con queste domande ma,
purtroppo, non finiscono qui le
carenze del gioco. La grafica é
scadente e il sonoro monotono,
inoltre il grado di difficolta é
talmente elevato che
difficilmente terminerete i primi
livelli senza usare i “continua”
disponibili. Se a questo punto
avete ancora il desiderio di
comprare Sunsetriders, allora la
dpnegu:anne é una mlu siete

E -

COMMENTO & VOTO

Titolo Sunsetriders
Casa ~ Konami
Distribuzione Import
N Giocatori r |

Continua?

Livelli di difficolta

e apie Mool pi (]88 SCHEDA TECNICA
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Dopo le mirabolanti avventure di Mimi e le ragazze della pallavolo ecco

1 |
ECCOW! Descnttl uno Par uno | I:I:_'IiFJJ RIU mici-

o v oo - avoi la mitica redazione di Game Power, impegnata nelle ultime
SERVIZI fatiche dell’ormai celeberrimo volley da redazione! Un’occasione imper-

Con questa micidiale battuta (quasi

quanto quelle di Neon) il giocatore | dibile per ammirare le fantastiche gambe di Dupﬂﬂt"

che tentera di ricevere la palla se la | |

vedra scomparire di mr!n. il naso, 1 insnmma Raist. non state a
Ei:?ccs:?jr:?;f:m che in realta PE‘EHSHTE 2 [1113[!! I 5 sba
piu 0 meno conveniente
adottare, prendi la palla!!”
Un bell'inizio vero? La cosa. per6. non fini-
sce qui, infatti, miei can tifosi, potrete
ammirare in attacco gli spilungoni di reda-
zione ovwero Madoc e Dupont, splendidi
nelle loro azioni di muro; in ricezione tro-
verete Raist (che non ne becca una) e Red
Fury che invece ¢ superfavolosa (noncheé
modestissima); come alzatore la scelta e
caduta sul nostro “risponditore a battuta
multipla® MBF e per finire 'universale: il

E uno dei servizi migliori perché
vedrete il pallone triplicarsi, occhio
a seguire quello onginale!

Con questo super colpo la vostra

paila nmbalzera una volta a
mezz'ana, per tornare giu molto piu

t)
.r.l

veloce

Cose dell'altro mondo, con questa
battuta il pallone sembrera uscire
dal campo ma state sicun che la
traiettoria della palla & ben altra!

Con questo colpo il vostro servizio
sara molto piu potente delie solite
battute

Occhio a questa palla perche, oltre

che raggiungere il campo volando a
zig zag, vi potra lascare storditi per
qualche istante, sempre che riusca-

SRV

te a riceveria,
SCHIACCIATE

Ecco I'attacco che vi lascera senza
parole, la sua traiettoria é ad ango-
lo retto percio calcolate bene il per-
corso, nel malaugurato caso che
siate voi a doverlo ricevere

Questo colpo & simile alla battuta
che si triplica solo che il suo effetto |
e molto piu disastroso!

La schiacciata a zig zag, un colpo
cosi non se lo sogna neanche Zorzi!

Questo attacco mandera la palla
tanto in alto da uscire dallo
schermo per pol rncadere piu veloce

che mail
_ = .

Niente di speciale per questa schiac
ciata: e solo tre volte piu potente ':",.

. O
|‘]l:-\- "l_"lf’""l.tlt 2 ‘
Questo si che ¢ un bel colpo, occhio y -t.-». {ﬁ

g " . .
;"“‘. a chi schiactia, potrebbe finire in
aal 3 D) 3 ! T - e T g o g
Jalera per associarziong a svenimen- ey | I TR -5_':" " 3 A AR - h;L:J :‘-r L.'-“
¥ ry - L™ . —r R T — .ol 4 o i
U coatt — R e _.jﬂn_z—— . & _"—l—.-:z-“-.'_-. = - =—.'_:-J|..."_'.'.‘

L'immagine dell’arbitro riproduce fedeimente le movense degli arbitri della Serie A.
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nostro Jolly o, per meglio dire, Incal che

quando conclude un'azione fa un simpati-
co balletto sul posto, un vero spasso!!

Non dimentichiamo di menzionare gli
amatissimi coach della squadra; AlKross e
Rical che spesso tirano oggetti sulla testa
dell’'omino dei panini (Mystére) per
calmarlo quando & preda dei suoi solit
“attacchi di tifo",

Insomma, davvero un team con i fiocchi,
proprio come quelli che troverete in questa
cartuccia. In Super Volleyball 11 il metodo di
gioco ¢ altamente realistico: infatti, 'unico
elemento di differenziazione con la
pallavolo dei palazzetti dello sport sta nel
numero dei giocatori per squadra, che nella
cartuccia sono soltanto 4, di cui tre in attac-
co e uno in difesa, invece di sei.

Per il resto vi sembrera proprio di trovarvi
al centro di un’appassionante sfida, dato
che stara a voi ricevere, schiacciare e mura-
re il pallone, a seconda delle differenti azio-

. ni che vorrete condurre,

' Ricordate che ci sara un'aiuto per voi per
quanto riguarda la difesa, infatti nel
momento in cui uno dei vostri avversar
stara per sferrare il suo attacco, una freca-

| ma vi rivelera il punto in cui questa verra a
GdETE. p@ﬁiﬂ! dﬂ‘u’rHF muovere i] VOsITO

fuomo in difesa e cercare di ricevere la

I schiacciata nel modo migliore pessibile,

| Una volta attuata una buona ricezione; il
vostro alzatore si occupera automaticamen-

L ]
e LN 010 o= L0

L'immagine scrolla da un campe all'alire per seguire
lNazione, ruscends &8 mantenéra alla la giocabilita,

http://www.oldgamesitalia.net/
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EPOCED EPOTon

La varsions robolizzata dellarbitra & trocoppppo uguale
al robottine di Corto Clreuito.

te di dare alla palla una traiettoria tale da
poter essere utilizzata daghi altri giocatori
per schiacciare. Non dovrete far altro che
premere una prima volta il pulsante per far
saltare il giocatore meglio posizionato (la
selezione ¢ automatica) e una seconda volta
per fargli sferrare un micidiale attacco con-
tro i balordi dall'altra parte.

Ricordate di colpire la palla solo quando
questa divenia rossa perche altrimenti i
vostri ¢ ndranno a vuocto 0 saranno,
comunquc. meno etficac

Oltre al gioco, come dire,..normale, ¢'é
anche un‘opzione supplementare che vi
dara la possibilita di giocare con dei cyborg.
La cosa si dimostra esaltante percheé all’ini-
zio potrete scegliere la squadra che vorrete
tra quelle proposte dalla cartuccia, e cono-
scendole la vostra scelta sard altamente

mirata’' [nfatti ogm giocatore dbernetico
possiede una schiacaata euna battuta spe-
ciali, dei ver e propri colpi da sballo! (date

un’occhiata al box).
Dovrete percio impegnarvi maggiormente

perché quc-ti ammmassi di ferraglia sono di
notevole livello reenico. tanto da fare
mvidia ai piti affermati giocatgr in came
ed ossa.

Ovviamente vi consiglio di giocare indue a
questo Super Volleyoall H, perché vi diverti-
rete un mondo a vedere il vostro avversario
stramazzare a terra dopo che gli avrete sfer-
rato un mega-attacco-tripio!!!

Madoc & Dupont &l sfidano in una partita all'ultima
schiacciata fra Canada & Francia

Sarne prower

90%

Ok, non dico di no, sono un'esal-
tata dello pallavolo ma Super
Fah'eybah' il & davvero quulcns-u
di unico! La grafica, Huidissima e
molto chiara, risulta
assolutamente identica al fanto-
stico coin-op che peraliro difetta
dell’'opzione dei giocatori robot.
Ed é stata proprio questa a con-
vincermi cﬁe questa cartuccio
doveva assolutamente essere un
power game, infatti avrete la
pﬂ!-s'lbrlg di risolvere le vostre
azioni nei mndu iu fantasiosi e
inediti. Lo ilita & davvero
oftima, anche se a volte gli sprite
ritardano leggermente nel rispon-
dere ai comandi; in ogni caso, g
oiuti che vengono forniti durante
la partita rendono Super Volley-
ball Il un gioco adatto veramente
o tuthi. Il sonoro riprende i tipici
rumori da palazzetto dello sport,
peccato che non ci siano le urla
dell’omino dei panini!

COMMENTO & VOTO

2 P P 00O DO OPER PO ETS

Titolo Super Volleyball i

Casa -t Video Systems

Distribuzione import

N°Giocatori 1/2

Continua?_ Si

Livelli di difficolta
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" ADDAMS
FAMILY

Abbiamo appena recensito il primo episodio su Gippi 16 e gia %:d,ﬂ
= S H
=

sta uscendo il secondo (ad andare cosi in fretta finirete per spac-

carvi 'osso del collol NdZia Marisa). Che altro gU[liD sara mai
capitato alla povera famiglia Addams? Come? Hanno inventato
un nuovo gioco?

h si! Questa volta niente guai o
problemi seri. Ma dato che la
nostra cara famiglia non ha pro-

prio niente di normale, non ¢'é da
meravigliarsi se i bambini fanno strani

:.-L{IEﬂICh] (non traintendetemi, vi |'r.'r'_:_'_-'|'
NdDupont)
La piccola Mercoledi, infatti, ha appe-

na inventato un nuovo gioco diverten-
tissimo che fara molto felice suo fratel-

lo Pugsley. Ha nascosto 6 stranissimi

oggetti nei pil profondi meandri del
maniero della famiglia Addams. Pk UM o Ssiin Mt dinshs saibiie 1

Pugsley dovra ritrovarli tutti e natural-  vwesps alls palis & cannans.
IMmeénie sara compiio vosiro alutarlo

Insomma, ecco pronta la scusa che vi

B . - i Questi tre blocchi vanno colpiti nella giusta
costringera ad attraversare 0 livelli, sequenza per far sparire il muro di destra.

. h. ‘h. I||. I-I 1 b .
s e )M il u -l 2

“LA CASA DEGLI ADDAMS™ “BONUS & CO.” |

Mercoledi m'_ ; Stera di cristallo B BLOCCHI INTERRUTTORI: Di
' solito servono per fare com-

parire/scomparire dei
blocchi. Alcuni devono essere
colpiti, mentre altri devono _“

essere solo toccati. | piu perfidi sono quel- *

Il che devono essere colpititl nella glusta

sequenza.

SOLDI: Ogni 25 dollari raccol-
ti recupererete un cuore di
energia persa. Ogni cento,
invece, guadagnerete una
vita extra,

CUORI: Vi fanno innamorare
improvvisamente della per-
sona che sta al vostro fianco!
No. no, stiamo scherzando, vi
restituiscono semplicemente
un cuore di energia.

1UP: Eh...che fantasia questi ]
programmatori! Possibile che
a questo simpatico bonus
non riescano che ad associa-
re una misera vita bonus?

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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1 90%

Anche se lo graofica del
protagonista non & un gran
che, bisogna complimentarsi
con i programmatori della
Ocean che sono riusciti a parto-
rire un’altro Powergame. Ma
dico, sono impazzih! Gia sono
sh::ﬁ velocissimi @ programmare

vito in cosi poco fempo

U lesti di Speedy Gonzales!),
e in piu sono anche riusciti a
non F are di Addams 2 un sem-
plice clone del primo (come nel
caso di Sonic 2 ad esempio). La
ricetta & semplice: una buona
gruficu un discreto sonoro,
un'animazione perfetia e velo-
ce, un’oftima giocabilita, un
pizzico di riflessione et voila...!
Semplice, no? Il gioco & anche
abbastanza difficile e non

-

o

Hel laboratorio werrete rimplccieliti Mine ad assumore le dimensioni del tappo di un flacone.

uno piu bizzarro dell’altro, pieni zeppi
di mostriciattoli e trappoele di ogni
cenere. Questo secondo episodio
riprénde ]CI stesso sistema del primo,

COMMENTO & VOTO

ma'mentr fHtolo precedente era un dovreste riuscire a ﬁniﬂu molto
nlatform phiclassicofiauesto & in fretta. Da :unshqemre soprat-
discosta leggermente petia patte di tutto agli amanti del genere.

> Eusn" Siete ancora qui? Ma

e riveste ull ruelo :
| o5 voltate pagina per favore...

DET SCOPTITE .
Livelle Titolo The Addams Family 2
£ wiC L} Ll |
S Qe |
. 1. 50 ' Casa Ocean
£ SEIMP10 Ic
,,,,, IDETNS Distribuzione __Import
1d gamma pn , :
s N"Giocaton 1
g | ¥ ::':.'. £ 5T
SSIDIA Gl cor Continua?
e @ sirisclare
1. Ma...| Livelli di difficolta
A1 miel templ

er daiveriircit gio
wvamo con le

'!'E‘-l.i'lf'!

Gueste palie chiodate mi sembra di averle gis viste da
gualche parte, non vi pareT

lhpﬂ#ﬂ—hmmﬁ MHon lascialewi ingannere da guesis cavaliers in armatu-
 dollari ma spariranno le piattatorme. ra. Una bella botta in testa e passera alla storia.
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LJOFNe. o werr

7%4

| macabri elemen-
ti della trama del film R
non sono stati per niente inclusi
nella uuw'ugrdd gioco, o : .
quanto meno la loro presenza sima realta’
non é sufficiente per ricreare

I’'atmosfera da brivido che ci si ipley, un tenente di terza classe di

A

ENJ3

/ Lincubo € tornato! Quegli orrendi alieni che al posto del
f sangue hanno dello schifoso acido, quelle terribili creature

'che si moltiplicano senza sosta, quei laidi esseri che divorano
/ gli esseri umani sono, purtroppo, ridiventati una spaventosis-

. Forse non era facile sesso femminile, che lavora per la
riprodurre quest'atmosfera sul Wayland-Yutani Corporation, é
GB, ma la Hrﬂﬁ:ﬂ scarna e stata costretta ad atterrare per un’avaria su
‘aspetto banale degli alieni Fiorina “Fury” 161, un carcere di massima

no il . wes .
e dud Hm.:n h""“ . sicurezza semi-abbandonato, situato in un
fuorché Alien. Inolire il gioco di

per 3é non & per niente desolato angolo dello spazio. L'atterraggio

divertente, in quanto le ricerche non é stato dei piu felici, dato che il tenente
in ﬂlﬂhiﬂﬂ"ﬁ cosi iH‘I'Ip“ti risul- é l'unica sopravvissuta all'impatto, o meglio

COMMENTO & VOTO

fano essere monotone. Sicura- I'unico essere umano. Il compito di Ripley &
mente gli amanti di questo molto semplice: partendo dall’infermeria,
genere possono rwdp.m deve girare i corridoi, le celle, il sistema di
altrove, dove le soddisfazioni e ventilazione al fine di reperire armi e mezzi
la giocabilita sono su ben altri utili per eliminare quegli schifosi esseri,
livelli. Infine merita q_uddie prima che questi “estinguano” lei.

parola la parte di anone, deci- [l gioco, che si basa su una visuale a volo

samente poco frenetica.

d'uccello, include sia elementi di ricerca, sia
elementi di azione pura, anche se
quest'ultima ha solo la pretesa di farsi chia-
mare tale. Infatti, per entrare nelle varie
sezioni della prigione, per difendersi e
distruggere gli alieni, il tenente deve giron-
zolare per il paesaggio e trovare i vari ogget-
ti che sono rappresentati, sullo schermo, da
dei pallini neri.

Una volta raccolti, questi trovano posto nel
limitato inventario, in cui, tra l'altro, si pos-

Titolo

Casa

Distribuzione

N°Giocatori

. e . L'inventario ci consente di tenere il conto delle nastre
sono vedere e selezionare. Ogni tanto, delle  gmi o dolequipaggiamente.

persone forniscono utili suggerimenti e

Continua?

Livelli di difficolta 1 indicazioni per trovare gli oggetti indispen-  uova; in un secondo tempo, nei vari reparti
sabili per terminare, incolumi, la missione.  di questo spazioso quanto spaventoso carce-
Naturalmente si deve prestare attenzione ai  re, si possono trovare gli alieni mini e maxi,
terribili alieni nei diversi formati: questi ultimi eliminabili solo con delle armi

inizialmente in giro non ce ne sono, anche potenti, e,

se in una stanza troviamo delle inquietanti

Lol p e lde] (NI SCHEDA TECNICA

Questi omini assomigliano incredibriments a guelli di un
gicching per Specirum di & anni fa.

La grafica dei livelli & azions & davvers scandalosa, il
Game Boy pud lare maolto meglio.
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Diciasette rapide domande e dieci minuti
del vostro tempo. Ecco quello che ci vuole

QUESTIONARIO 93

” MMDE numeri di Game Power. Questa é la vostra

grande opportunita per dirci quello che pensate di GP e come possiamo miglio-
rarla. Tutto quello che dovete fare dopo aver compilato il questionario é piega-
re il foglio in tre, e appiccicare il francobollo nell’apposito spazio, fermare il
foglio con un punto metallico o un po’ di nastro adesivo, imbucarlo nella prima
buca delle lettere che incontrate.

Che aspettate? Vi faremo presto sapere chi siete e cosa volete.

1) Quanti anni hai? 2 = -
Meno di 12 - 3 - .
12-15 - 4 el a
16-18 ] Soprer| 5 J J
19-24 W 6) Dove comperi abitualmente | giochi?
25-30 J (Grandi Muqa.—'flrn J
Sopra | 30 ] MNegozi specializzat N
2) Sei: Negozi di giocattoli -
Maschio O Femmina Her rispondenza B
3) Sei: 7) Quali di questi generi di giochi preferisci, [segnalare
Studente ) massimo 3)
Se si, che scuola frequenti elementar - Spara -
media inferiore o Giochi su licenz 3
media superiore J Piattaform L
universita @ Rompicapo ol
Lavoratore impiegato @ Picchiaduro -
professionista 8 Simulazioni J
Ia'..r::rra'-.-jre part tirm & Sportivi -
Iin cerca di lavoro - Gioch! di Ruolo -
4) Quale computer/console possiedi attualmente e Altro ) i
guale intendi acquistare nei mesi a venire? 8) Quali sono i fattori principali che influenzano le tue
N.B...nel caso di Megadrive e Super Nintendo specifica- scelte d'acquisto di un gioco, ([segnalare massimo 3)7
re se ufficiale [Giochi Preziosi o Linea Gig) oppure se di [Pensa agli ultimi due o tre giochi acquistati ed al per-
importazione. che)
FPossiedo ntendo comprare Fubblicita 3
Master System o # Recension| "
Game Boy J B Notizie/anteprime J
Lynx J o L ho visto nel negozi -
PC Engine J - Ho giocato la copia di un amico u
Neo Geo 4 J ho giocato nelle sale giochi J
Nes J J etto il libr a
Game Gear 3 J h filr -
Amiga d . gonist u
Pc | J Drezzo J
Macintosh & J | a software-house produtlrice A
ufficiale import ufficiale 100 Altro =
Mega Drive _l R B J 9) Con che frequenza comperi GP?
Super NES " J J . Ogni numero y
Mega CD - - - - Regolarmente (1 ogni 2 0 3) .
3) Quaniti giochi compri mediamente in un mese? Qualche volta (1 ogni 5/6 circa) -
Italianc dilmportazione  E la prima volta -
1 B o
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10) Trovi regolarmente GP in edicola? Dylan Dog .
S| - Tutto = |
No o Topolino W | |
11) Quante altre persone leggono abitualmente la tua Guernn Sportivo o |
copia di GP? Gazzetta delio Spor Jd
0 - Altre
1 d 16] Oltre ai videogiochi a quale altro hobby ti dedichi?
e -l Sport B
3 | | etture =
4 N Cinema 3
Piudid - v .
12) Quali sono le rubriche di GP che leggi con maggior Viagg 2
interesse? Dai un voto da 1 a 5: 1=cenobitico, 2=-buono, Musica A
3=0K, 4=cosi cosi, 5=beotata Giochi di ruclo/war game o
L' Apposta ] Altra
Prove o 17) Quale altro apparecchio elettronice possiedi attual-
News anteprime J mente e quale intendi acquistare nei mesi a venire?
Servizi Speciali 2 Possiedo Intendo comprare
Game. Over & TV J J |
Help 2 Antenna parabolica X satellite B -
Classifiche 3 Decodificatore Tele + J o
13) Leggi altre riviste di computer? Videoregistratore J a3
Sl No 3 Videocamera ol . |
Se si, quali? Walkman J J
C+VG 3 Lettore CD J 3
Consolemania d Implanto stereo J a
K Ll Macchina fotografica 5 | |
TGM™ | Altro o .
PC Review J
Pc Actlion .
Allre
14) Leggi riviste straniere di videogiochi/computer? NOME
5! J no
15) Quali aitre riviste leggi? GNP
Bee bop-a-lula - INDIRIZZO
TV Sorrisi @ Canzoni o
Cice J CAP CITTA’ PROV
Mangazine o
Motociclismo a COMPUTER/CONSOLE

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

C Il R

r 1
i 1
| |
| |
| I
| |
| APPICCICARE |
| |L FRANCOBOLLO !
; |
1 ]
| |
I |
L J

stupio VIT
Via Aosta, 2
20155 Mitawno
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10co e Strategia sas
Salita Arenella 22/d

Tel./Fax 081/5789319
Vendita Diretta ¢ per Corrispondenza

EVASIONE O IN 24 ORE
Chiedi gratisi nostri cataloghi

A NAPOLI !!!

Il primo centro specializzato FAVOLOSI

in GIOCHI E CONSOLE ([ RBD GRO MEGADRIVE

CENTRO CONSOLLE
SNK-SEGA-NEC-NINTENDO
(Novita’da Usa e Giwyune)

VIDEOG/OC,
AMIGA-ATARI-IBM-CB4
CENTRO GIOCHT
Giochi di Ruolo-Boardgame
opiBRCMIniee
EAn one gl e lorne
EDINOLTRE En;? n!:FsE. g::‘n%% DUO-R + Game
MODELLINI E RIVISTE GIAPPONESI (Completa di cavo e Ltrasormatore)
LIBRERIA SPECIALIZZATA IN on Karaoke e caricamento max 500meg
FANTASY-FANTASCIENZA-HORROR A LIRE 640000

~ 00151 ROMA
- Tel.06/58.20.14.57
. Fax06/58.20.14.65
online 24 h y

NINTENDC

Superfamicom Superne
Gameboy,Né

VIDEO GIOCHI IN L B R
VISIONE A TUA DISPOSIZIONE Rl At PCEngine, Super CD, Rom,Duo Gi, It, Core |
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F’Ylll .

E che ci vuole? Anche io so volare. E facile, sotto sotto, ammesso

che uno si applichi con costanza e sacrificio.

unque, si fa cosi: aprite bene le braccia

fino ad averle perpendicolari al busto,

girate 1 palmi delle mani verso terra e
poi sbatacchiate energicamente il tutto fino a
quando non decollate. Se non ci riuscite, allora,
vl conviene accendere il Super NES previa pro-
cura e inserimento nell’apposito slot di una
copia di Flying Hero che, tanto per dirlo subito, &
un volgarissimo sparatutto con un titolo sibillino
e traditore. Ah, Mefistofele! Dopo la saga di
Dizzy, ancora non approdata su console (Dio ce
ne scampi), un altro uovo fa la sua comparsa in
ambito videoludico. Nella miglior tradizione
japo-demenziale, questo uovo (che per 'occasio-
ne appelleremo Gargiulo) ha un paio di ali (e
anche di gambe) che gli consentono di librarsi
nell’aere, giocondo, cercando nel contempo di
fare secche tutte le innominabili fetecchie volan-
ti che gli si parano innanzi. Non essendo eviden-
temente pieno come un uovo, il nostro ha la pos-

' sibilita di incamerare diversi tipi di armi supple-
mentari che serviranno immancabilmente al
loro scopo, poiché, sorprendendo un po’ tutti, la
difficoltd aumenta gradualmente e non si puo
neanche sperare di farcela con il miserrimo laser
singolo in dotazione al nostro “eroe” (famoso
uovo-laser, ecotipo rintracciabile in alcune Mito-
logie nordiche). All'uopo di potenziare I'arsena-
le di Gargiulo, il savio giocatore dovri fare incet-
ta di ogni torta volante che appare sullo schermo
e delle varie icone fluttuanti che consentono di

Le scimmie che volano sbattendo delle foglie di palma
sono solo un esempio della demenazialita del giochillo.

http://www.oldgamesitalia.net/

cambiare arma: queste possono essere infatti
delle nuvolette larghe ma a corto raggio, una
specie di “tractor beam” potente ma limitato in
efficacia se non potenziato, ed uno sparapalle di
luce alquanto affidabile. Esiste poi I'icona delle
“bestie kamikaze”, che se raccolta vi abilitera allo
sparo di strani animali volanti con la vocazione
di missili a ricerca di bersaglio, per non parlare
delle smart bomb piene di coriandoli che avete
in dotazione in limitata scorta. Ci sono un bel
po’” di mostri sparsi per i livelli del gioco, e alcu-
ni di essi utilizzano il Mode 7, risultando davve-
ro spettacolari. Ma, per quanto simpatico, ben
fatto e intrippante, Flying Hero non é Axelay e
poi & troppo facile, anche settando il livello
“hard” e la velocita piu alta (con conseguente
incontrollabilita) dell'uovo aligero.

Una fatina cosi bella non potra mai farci del male, veroT
“Apecar, si pud sapers che cos'hal da ridere™

L SinE g rowvwer

)

poe

COMMENTO & VOTO

Distribuzione Import

N“Giocatori 1

Continua? Si (selezionabili)

Livelli di difficolta 3

Moove Gamiuo e s L

e apie el by {30 Iy SCHEDA TECNICA
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game power £y
<
. .
Beccati gueato schilosa
al ammasso di gelatina ambu-
1 ’ - lante: te Navevo delto di non
1 A *‘E . mettermi i tentacoli tra le
7 . a2 i 4 : ructe !
b ; [a sinisira) Carlica 1]
:. L S & “ 9 F-.- 1 Eﬂ L:ﬁ:::'jvﬂ:::l | Taraan sarch-
® —
B = -
s -" - L L - ‘ . -
. - - F.. S R al AN E;
-, " - 1 - - : I'l"._( ' ul' o
tr'rlr'rlr.r‘!r-‘r _-.
- 4 - . <

MICK & MACK ;

GLOBAL B
GLAI™ &

Ma vieni! Dopo la stupenda versione per Mega Drive i due

gladiatori globali totalissimi approdano anche sugli schermi del
Master System. Forza ragazzi siamo tutti con voi...

HAMBURGER osa non pud fare un hamburger al giomo S .
‘ d'oggi! Ha persino il potere di salvare il .
CHEESEBURGER E CHIPS AN . .
nosiro planeta dal disasiro ecologico: ed . 4 -
Durante la vostra deambulazione lungo i 10 che credevo che fosse solo in grado di far alza- - <ia 4
vari livelli del gioco potrete imbattervi in re il livello di colesterolo nel sangue e di far ™ : !
vari gadget, pii o meno utili per il prose- venire |'aciditd di stomaco. Potere macinato! S, ¢
guio della vostra missione, Quelli da Comunque meglio non svegliare il Big Mac che - :
“assaggiare” assolutamente sono: dorme e allora cambiameo discorso. = B~ pu—
:MME: & il simbolo della McDonald (Me A questo punto, perd, una domanda sorge spon- R
tanea, ovvero che diavolo ¢’entra tutto cid con un le traveggole. Vi siete ] =

hMI H! hm‘l-“‘rmm‘ Shi . solamente imbatiuly in
pletare gli stage & assolutamente neces- videogioco?!?! Beh, dovete sapere che alla i A0 Rdkihe
sario raccoglierne almeno il numero indi- Virgin, con la collaborazione di una nota catena PSR A a.

L AP, ¥ - g2 del ginco. Un consiglio: 1‘
cato all‘inizio. di fast-food americani (McCartey... McRonald...o —*—t;--— e L
e,

FACCIA: vi regala una vita, peccato che si forse McIntosc...boh!) hanno deciso di ricordarci
trovi quasi sempre vicina alla Slime-o- che non ¢ saggio trasformare il nostro caro, pic-
Matic (che unpasta'tun . ’?n! ':i ” hrll: ; colo e inditeso globo terracqueo in un'enorme
:i::ég:;"mmm“ i'npitlll.:ttii ; dlkmnu d rifiuti e .:*w questio, eCCo spuniare
platform game che si rispettino e vi per- dal nulla due ragazzin ;-!.:Pi'!'-?.-.'-f":*ir.i::h 1, Mick ¢ _
mette di riprendere la partita dal punto in Mack appunto, che, messi di fronte ai problemi
cui siete deceduti. ambientali del nostro pianeta, dovranno vedere
CLOCK: vi aggiunge un po’ di tempo per di mettere le cose a posto.

completare il livello. Molto utile per i L'avventura si apre in una classica paninoteca
ritardatari (magari ci fosse una cosa del 5 R il S R BT T
genere per la consegna dei testi!) e per dmericana dove troviamao '.Idm—- simpatici rdg:u-
tutti coloro che vogliono raccogliere un zini che stanno |r..";-7'~_;1.r3.".-;=.l l loro ftumetto preferi-
numero di M veramente smodato. to, quando dal nulla si apre una sorta di portale ——— e
HEART: rivitalizza i nostri 2 eroi, peccato che trasportera 1 nostri due garzoncelli scherzosi i b, AT
che le posizioni in cui @ collocato siano da nelle localita pili inquinate del pianeta. Ci ritro- gy

adesso i dé una bella

”'é\’

4

infarto! VETemo, cosl, a vagare attraverso 4 diverse zone g
continentali (Slime Word, Mystical Forest, Toxi

http://www.oldgamesitalia.net/
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Town e Artic World), ognuna delle quali compo-
sta da 3 stage, nei quali ci tocchera fare piazza
pulita di tutte le macchine e di tutti i rifiuti che
Incontreremo durante il cammino, e tutto questo
con un semplice pistolone da 5o litrozzi, caricato
a fanghiglia fumante.

Naturalmente non bisognera neanche diment:-
carsi di raccogliere il numero di *“M" necessani
al completamento del livello (Emme... Emmme
mi ricorda qualcosa; che il nome di quella catena
di fast-food non sia mica McBurgy..), numero
rhe naturalmente andra aumentando con il pro-
gredire del g10Co

Gia cosi l'impresa non si presenta affatto sempli-
ce e se a questo poi aggiungiamo che le dimen-
-I:_!iT'Lj I;_il:'] 'l..;jr'; HI_HHP." SOnNo \1'[.’:11‘1:'[111' r'.|.][|."'|";.llj] =3
che i vostri avversari non sono proprio delle gela-
tine, penso che potrete ben immaginare la scar-
pinata che i nostri due amici dovranno fare
prima di portare a termine tutte le missioni,
Passando ora alla parte audio-visiva del prodotto
non possiamo far altro che complimentarci con |
programmatori della Virgin, che hanno creato
uno dei pit bei platform disponibili per I'8 bit

Sega. La grafica é veramente buona con sprite

r http://www.oldgamesitalia.net/
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ben definiti ed
ottimamente animati.

I 'azione ;-IT".;"-.L_-iiT'
speditamente e non abbiar

Dopa innumersvals
poriperic eccoci hmal-
menle grsnil
nell"antartide. Vedia-
ma di mon farc) fred
dare proprio adesso !

- o e W N e
L.
L

E

- W

7

Accidenti, guesto @
un puntea critico: deb
Biamo infatli saltare e
colpire I"aveorsaro
stando attenti ad
atterrare su di wn
tronco. Mon sarebbe
meglio chiamare una

conirotigura T

CJaarre oowvwer

0%

Global Gladiators per MS é
senza dubbio uno dei m?liﬂri
platform game disponibili per
ta console. Ogni aspefto
gioco, infatti, & stato curato
in maniera quasi maniacale dai
programmatori della Virgin,
chuoqﬁunnu adattato
perfettamente alla capacita
dell’8 bit Sega la versione
Mega Drive. Eccellente risuita,
infatti, la realizzazione tecnica
(anche se forse la musica sareb-
be potuta essere leggermente
migliore) con sprite super-
fumettosi e uno scrolling quasi
sempre pulito. Anche la gioca-
bilita e la longevita non sono
da meno grazie ad un
ga molto coinvolgente e
aunli di difficolta ben cali-
brato. A quando un videogame
zzuln dalla pizza mar-
gherita?

COMMENTO & VOTO

- Mick&Mack G.G.

Virgin

Distribuzione  Giochi Preziosi
N Giocatori 1
Continua?

Livelli di difficolta

Jedpfe M) pp {88003 SCHEDA TECNICA
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3 ortunatamente :pnﬂ Eﬂl.'l.ﬂt‘l.ﬂﬂ nu 1 E\ } |
F come Voi... urtﬁmtm_lt_ Dltreq»lmm rraq‘pdﬂa E’h ogge ctigm
' steno ancora delle pe ne, _pervolta, il paglmccm pud anc -
come Bart e'suo padte Homer, tan | virskdiun esiguo numero di
per citarne quaicima g-lumnaie i tipacciche ostruiscon@ 1™
di dover quah: b4 to-\._coryidoi-della Fun House e, dopo aver-
“xe del loro progran J.!" trovate, di super-palle {che non
ferito- Infatti 12 cas | . wnﬂwﬁmﬂﬁﬂﬁy’ccnwﬂt& da MBF in
invasa da terribili h:rpacctdle hanno Game Dver].;
seriamente compromessoila stabilita La casad :.rm,enh pitu aﬂ'lilta dai
%.. psichica del proprietario, lantu che \Simpson€ sti ¢ formata da
\ “guesti ha dovuto lancmr[o? i;pesatn ‘cinque pringipali sezioni che, a loro |
appello, per essere aiuta venir | volta, congghgono btn quattordici
. fuori dalla disgustosa situazioge 1 . livelli
]::-hl fedeliiammiratori sono ito 3 | Ment

D,‘._-

: ]ﬁqﬂ? nnq essere,

dccorsi dallloro dive inisfemealle piu affrontate ig un ordine ber prenf'g i
' "‘}-u potenti e moderne trappole peftopi. I livelli pnsg'nnu hﬂm;)le!arm secondo
I papilion &

ol piot A rusty p?m rimane altro che 11 diff "&dine che ai pmfc
che sl nascondo- | Gile cmnplm di mandare i topi if In d]ﬂum lweﬂl {lﬂﬂ‘ ono solo eli-

Hmm /'  bocca alla morte.
rugty deve allora servigsi'd: diversi
oggetti che puo trovafe dietro a dei

" blgcchi, che possonofesere frantumag
tia calei~o-usare degh altri blocchi
¢he possono servire come scalette o

r‘l‘liil

-“'l-l-.l‘llil.

B L B R TE T

L ssprerssione del tlopo che | trova nel tubo ha una I
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BEENEFBRARREREERY ’

-
-
-
: r
L SILLLL b

Finaimanie abbdamo
trovato il tubo a
gomila in grado di
wnire | tubl inlerratil.

I HOUSE

OGGETTIE BLOCCHI VARI

BLOCK E il blocco pil utile in
quanto pud essere trasportato e
usato per tappare i buchi o per

fungere da scaletta

AR [

-]
e
)

i (7 € 5=

O

Ia stanza bonus, e la testa dei nemici.

http://www.oldgamesitalia.net/

KICKABLE BLOCK - Dietro que-

sto blocco, che puo esser preso
a calci, si possono trovare degli
bonus e non.

SUPER-SPRING - Aiuta Krusty a
saltare... sempre piu in alto.

BLOWER - E l'utilissimo oggetto
che fa volare | topi nella
direzione verso cui ¢ orientato.
PIPE CORNER - | tubi a gomito
che servono per unire due tubi
separati.

STRAIGHT PIPE - Questi invece

consentono di fare una giuntu-
ra dove serve,

GLASS JAR - Con questo ogget-

to si possono raccogliere | topi,
uno alla volta, e portarli dove si

MAGIC BLOCK - Con un calcio si
pud scoprire se il blocco
nasconde un bonus o un

passagqgio seqreto.

KRUSTY DOLL - Una vita in piu
non fa mai male.

CRUMBLING BLOCK - Dietro
auestn hloceo si nasconde una

nserva di super-balls.
PIES - Le torte, che sono indige-

rikili {(mon come qu-lllc favolose
di Cia Marisa), posyono enere

impiegate come armi.

EUPERDALLE  Potenl palle in
grado di rompere | blocchi, che
impediscono il passaggio verso

http://www.oldgamesitalia.net/

La goccia che cade non ha per nients \ _
efiettl benefici;sard meglic evitaria. |

minare i topini, ma anche trovare dei
passaggi segreti che portano in succu-
lente stanze bonus dove, in una man-
ciata di secondi, si devono ottenere
tutti gli oggettini bonus. Krusty € in
grado di sopportare alcuni colpi prima
di perire e perdere una delle sue vite;
questo succede sia quando viene
colpito dai nemici, che gquando cerca
di fare 'uomo di gomma gettandosi
da altezze per lui proibitive. Infine ¢
stema di

password, che rivela un codice per

da ricordare |'ottimo si

ogni sezione.

1T 0]

L ELLL]

shiiiisbiinpd, !

i

Fldd

FEgdddd Bighddndddaanasasnnddnaane

Questi dannati alieni spara-laser sono pericolosissimi
per la loro velocits di mirare & colpire il povero clown.

-ppura non sembra che i topl gii diano fastidio, non
credeteT

COMMENTO & VOTO

e pfe Moo ] ) (]8R SCHEDA TECNICA

) O rower

Questo nuovo titole della
Acclaim presenta un nuovo
modo di mescolare giochi di
piattaforme con giochi a
enigmi; il risultato non é niente
male. | livelli sono molto grandi
ma anche molto ordinati, nel
senso che é improbabile
perdersi, gli enigmi sono
graduati nella giusta misura,
tanto da faverire i principianti
del genere, e lo giocabilita &
oftima. La grafica é chiara e
con molti colori, anche se il
sonoro non é niente di partico-
lare. Insieme a tutto cié trovia-
mo un intelligente sistema di

ssword, che garantisce la

ngevita del gioco.
Praticamente senza difetti
rilevanhi, ma a lungo andare
potrebbe subentrare un po’ di
monotonia. Comungue, in defi-
nitiva, sopra la media e indiriz-
zato a tuft.

Titolo

_ Krusty’s fun house

Casa ~__ Accdaim

Distribuzione  Halifax
N Giocatori
Continua?

Livelli di difficolta
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3 Di giochi 'di Formula 1 per lo SNES ne stanno uscendo a biz-

- zeffe in questo momento. Di decenti, perd, ce ne sono ben
pochi . F1 Exhaust Heat manterra tutte le promesse che ci

~ erano state fatte?

http://www.oldgamesitalia.net/

cato al prime episodio si aspettavano
sicuramente che questo sequel seguisse
le orme del suo predecessore ¢ cosi speravo
anch'io. Peccato! Bastava che aggiungessero
qualche opzione e migliorassern la grafica,
oltre ad eliminare i rallentamenti, e sarebbe
potuto essere un Powergame super-massiccio.
Mah... Andate a capirli certi programmatori!
Siete un giovane pilota pieno di ambizioni che
vuole ad ogni costo vincere il campionato di
Formula 1 {eh si! Il sucresso, soldi a palate,
belle ragazze,...uhm..va beh!). Prima perd,
dovrete dimostrare la vostra abilita e il vostro
talento vincendo ia lega Endurance, per prose-
guire poi in Formula 3, € arrivare finalmente
alla mitica Fi.

Il vostro primo compito sara quello di sceglie-
re su quale percorso gareggiare (sono 8 per

I a risposta &: NO! Quelli che hanno gio-

http://www.oldgamesitalia.net/
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i
|
|

BEE L neo [

00745¢1; £ a1+l PO0 12 te variarne il numero di giri) dove vi :-.r:m‘ltl'rn:
te contro altri 25 pilots tutti assetati gi gloria,
Durante la corsa potrete danneggiare lcune
parti del vostro veicolo (corme aietm,m.f :
to, pricumatici,...) ma per fortuna i yostrl mec-
canici sono pronti a rimediare alla vostra

incompetenza.
Alla fine di ogni gara verrete premiaticon.
un‘adeguata somma di denaro a seconda dl:ﬂl '

vostra posizione all'arrivo. Lasomma
guadagnata potra essere reinvestita nel vostro
S5 ! reparto ricerche, pfr:mmm:ltmlm
e it IRMBCCIURME - de] vostro bolide, stando perdattent |
abbastanza per pagarvi |'iscri:
SUCCESSIVO Queﬂipﬁ:diﬁiﬂﬁ;;
sono anche quelli che preniian
te quindi far emergere il Managerc olle
in voi, ﬂmnvutﬂeandmsuhMmbanmmt
ta! Come nel primo episodio potrete salvare
ﬁnu:trrpamtemmmwnnglmu nll:
cartuccia. Degna di notz er sibilita di
allenarsi liberamente mnI nig -irn.crra
e utlnsuunquaisxan uito. i
m-ﬁn--h-—-uum-m zia Joystick Fun-Mi
u-_. '
-:. b
4 el 4=
:: T T i ftar A FraFLe t-.up.q i -
b n-pmnl dl-ulhum | II1I'I'. AT :ﬁm
guota d'iscrizions prestabi- B ol oy tveme JETRT—
lita, Por fortuna il primo @' e T R
-rm ¢ spouu | (ESTERTRT i £ - &
~ Moto pil & destra) S St | : :F_#'-_’ .
Svelti! Un buon eambio di T T Ay
gomme non deveé durare # '-h-__ — o R R
tantol! S
EJ . “CHE HACCHIHA MI COMPRI PAPA?”

Chi non ha mai sognato di diventare Alain
Prost a volante della sua F1 o Jacques
Belmondeau sulla sua Formula 3000! Non
sara come dal vivo ma intanto potrete rivi-

vere certe emozioni a casa vostra, comodi-
comodi nella vostra poltrona. Aaaah! Quan-

to & duro lo sport!

http://www.oldgamesitalia.net/
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SCHEDA TECNICA

SOTTO CONTROLLO

Se volete che vi dlﬁlﬂgﬂ un
quadro rapido della situazio-
ne, immaginatevi un clone di
F-zero con la stessa velocita di |
animazione ma con degli spri- |
fe piuttosto sempliciotti {con 3
frome di animazione e al
massimo 4 o 5 colori), una
maneggevolezza decisamente
scarsa (si perde rrnr
facilmente il controllo), dei
fondali bruttissimi (tutti | gush
sono gush, pero c'e un
limite...), degli avversari
abbastanza stupidi e scorreffi,
e un interesse non tanto alto.
Ci si domanda perfino a cosa
sia servito lo speciale chip
inserito nella cartuccia. E una
presa in giro (tra |'altro F-Zero |
era di 4mbit menire questo ne |
ha ben 8!11)?

Titolo F1 Exhaust Heat |l

Casa __Seta

Distribuzione import

N Giocatori 1

Continua? 3 slot per salvare

Livelli di difficolta
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Alla fiera dell’ Est sono finiti i topolini, ma in compenso ci sono
un sacco di picchiaduro tra cui scegliere...in attesa di veder
crollare il mito di Street Fighter I, la redazione di GP osserva
attonita il proliferare di Scassafaccia sul Super Nintendo,
chiedendosi se il trend avra mai fine.

' n effetti il mercato del Super NES é com-  un'opzione “one on one” in cui sfidate un

' pletamente plagiato dal carisma di SFI1, avversario umano a-ia SFII. Per chi gioca da

| prova ne sia il fatto che escono piu solo e invece l'opzione “Time Attack”, un
picchiaboia per questa console che birre dal po’ alla Pitfighter , che vi pone in un ring, soli
frigo di Random. Ovviamente alcuni di que- contro una serie di esseri abbastanza alterati,
st programmi cercano solo di cavalcare la dalle fattezze solo vagamente umane. Dovete
tigre fino a quando il mercato sard saturo, ma  cercare di resistere sino allo scadere del
e anche vero che talvolta | giochi valgono la count-down per superare il round. Per quanto

candela e i sesterzi da sborsare per aver
Rushing Beat non & perd un gioco di matrice
Streetfighteriana, ma richiama piu da vicino
giochi tipo la saga di Double Dragon o Final
Fight , e di quest'ultimo 1l gioco ¢ uno spudo-
rato clone. Potete scegliere il vostro combat-
tente da una rosa di cinque lottatori, alcuni
belli piazzan, altn piu esili e veloci. E perd
presente, come in Universal Fighter

BULLI E PUPE

Non ci vuole una parabola cerebrale per captare il segnale emesso dalle foto: Rushing Beat vi da la
possibilita di controllare cinque personaggi, uguali per aspetto e caratteristiche. No, dai, scherzavo:
ogni tizio ha la sua fisionomia e le sue mosse particolari (lo so che sembra incredibile, ma & cosi), in
pil, seguendo le tracce di Streets of Rage I/, potete controllare anche una di quelle cose strane e pro-
fumate comunemente definite “ragazze”.

RICK NORTON: Bel muso tipicamente USA, ha il nome del boss di GP ed il cognome delle utilities per
PC. Se prende la rincorsa é in grado di lanciarsi in aria alla Ralph Supermaxieroe (grande, fantastico,
unico NdR), ma senza decollare: & preferibile percid farlo atterrare su un avversario. In pil possiede ]
un *millepugni” identico ai calci veloci di una certa Chun-Li, SPAKI! Qualche bell'effetto grafico in stile fumettistice
DOUGLAS BILD: Questo emulo di Gulliver in uniforme rossa & abbastanza lento a causa delle propor- R A AR

zioni elefantiache, ma tira dei bei cartelloni, in grado di far fuori gli avversari anche in due colpi. 1l
ragazzuoclo non se la cava male con le palle di fuoco, dalla gittata pero alquanto scarsina.

LORD J.: Nome enigmatico per un bambascione di due metri e venti per centotrenta chili, Ha un kimo-
no bianco che non si sporca mai e una mossa speciale gia vista in Battle of Destiny , ovvero scaglia in
terra dei bei pezzi di pugno che incendiano I"aere e il terreno nelle adiacenze dell'impatto. E un po’
piu lesto di Douglas ma anche meno potente.

KAZAN: Da un insulto tipico del Giappone feudale (“che testa di kazan™) proviene il nome di questo
prode Samurai, abilissimo nel volatilizzarsi e pol riapparire, sferrando micidiali sciabolate in facdia ai
nemici piu fessi. Una bella storia & anche la tecnica di doppio salto, ﬁrm‘leup.nellirecﬂﬂﬂmnt:
adottata dal collega Joe Musashi su un'altra console.

. WENDY MILAN: Ovvero, come coniugare Hamburger e il Berlusca. Il solo cognome di Wendy rende
paonazzo il buon AlKross, quasi piu del sangue degli avversari colpiti dal suc micidiale tacchetto
volante in rovesdata. £ velocissima, carina e ha una frangetta deliziosa. Chissa perché spreca tempo

‘ nei picchiaduro. I tralicc| slls nostrs sinisira ci crollerannc in testa? Ape-

caf ae H & proal slcuramente, non temets.
http://www.oldgamesitalia.net/

Eons peT un phoohisdure prive di orkginalita.
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LE ROBE CHE TROVO PER TERRA

LIS ST R
o pe——

riguarda il gioco vero e proprio, beh, ¢ una
copia quasi carbone di Final Fight , con la dif-
ferenza che si puo effettivamente giocare in
due simultaneamente e che il gioco non ral-
lenta in nessuna occasione (ma se & per quel-
lo, neppure Final Fight Guy). L'azione si svol-
ge lungo quattro livelli classici {ponte, giardi-
ni pubblici, fognature, tetti) e i nostri bei
vitellozzi avranno a che fare con disastrati di
varia estrazione, tra cui cyborg e soldati dotati
di armi da fuoco. La grafica non & male (I'eli-
cottero ¢ bellissimao), I"animazione neanche e

il gioco, tutto sommato, c'é. Le musiche,
pero, sono tremende e ¢ sono dei problemi
di giocabilita che rendono tutto un po’
frustrante...quali? Il commento é i a destra,

C'@ di tutto, in terra. Strano che in nessuno di questi giochi sul filone di Double Dragon sia mai stato
valorizzato I'elemento tipico dei nnvenimenti da marciapiede di qualsiasi metropoli, che porta tanta
fortuna se beccato col piede giusto. Comungue, questo e I'elenco di quello che trovate in Rushing
Beal :

SAS50: Bel seraone da tirare nella nuca degh avversan fetent.

BOMBA: Simpatico gadget per lavori dentistici senza sbavature, attenzione a non farvela esplodere
vicing.

COLTELLO: Ottimo rimedio per I'adipe strabordante degli avversan, una volta lancato pero scompare
(un cliché).

BILANCIERE: Un regaluccio per | nemici, soprattutto se consegnato violentemente sul cranio.
PISTOLA: Non & un insulto ma la migliore arma che possiate rimediare. Peccato che sia rarissima e ve
ia tolgano come miente.

CANNA: Arma decisamente in antipatia alla Jervolino, questo leggero e concavo cilindro d’acciaio puo
fare discretamente male se usato nel punti giusti. Dovete strapparla agli operai avversari perché non
si trova in terra.

MAZZA SPINATA: Comune mazza da baseball, decorata con un paio di metni di filo spinato. Una guar-
nizione decisamente arzeccata e sufficientemente dolorosa

MARTELLACCIO ATROCE: Fate mente locale sul martelletto con cui il medico delia USL vi misura |
riflessi. Ingigantitelo una cinquantina di volte e poi provate a testare i riflessi degli avversari. Fun!
CIOCCOLATA: Vi regala un po’ di energia, ma che schifo pero, I'avete raccolta da terra...

LATTINA: Idem come sopra, ma almeno questa & sigillata.

FORMAGGIO: Ancora energia, ma un po’ di piu nspetto ai primi due bonus. Ovviamente e ammuffito
TORTA DELLA NONNA: G cedereste? Energia e calorie supplementan

COSCIA DI POLLO: Non mi dite...energia, ma in guantita superiore a tutti | bonus precedenti

KIT MEDICO: Vi rimpingua completamente |a barra energetica, che carini questi della Jaleco

http://www.oldgamesitalia.net/

82% Non di piu. Per quanto
Rushing Beat sia un ottimo
ioco, la grafica sia molto piu
ﬂeﬁnitﬂ e varia e la sfida sia
consistente, Final Fight , special-
mente la Guy edition , é ancora
il top. In Rushing Beaf pud capi-
tare di venire atterrati da un
avversario e di non rialzarsi
piU, perché non appena il com-
puter tento di rimettervi in piedi
il nemico vi colpisce di nuovo e
vi ributta in terra. Esiste una
mossa rialzarsi ma & prati-
camente impossibile riuscire a
coordinare le dita in pochi deci-
mi di secondo. Cié nonostante,

lo consiglio ogli amanti del
genere, anche se & un gioco gia
visto Elmena e

tremi g\
volte e non E.'.;E' »

e, per quesio, ¥ /®

il massimo
dell’ entusiasmo.

Titolo ___ _Rushing Beat 2

Casa Jaleco

Distribuzione Import

N Glocaton

Continua?

Livelli di difficolta
2 @ @ 4
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Ranma 1/2 mi ricorda un po’ Lemmings...

http://www.oldgamesitalia.net/

Come il titolo della Psy-

gnosis, anche il picchiapicchia pii demenziale della storia é stato
convertito in policrome e versicolori forme per un numero asso-

lutamente esagerato di macchine...

h si, facciamo un riassunto: Raun 1/2
Ew—.czﬂ per SFamicom circa sé'mesi fa ed é

subito Powergame. Al contestatissuno
94% dupontiano segue un facocerico 89%
appioppato da Apecaral dra8tico Ranma 1/2 2,
Come ormai san@@ anche | gassi, Ranma 1/2 &
sortito (il est sdrh, mes amig! NdDupont)- non si
sa come - griche per Game Boy, (versiong da
guardare e da dimenticare), ma pochi sono al
corrénte del fatto che una déluxe version per
Mega CD & in via di realizzazione, percuf 'incu-
bo non é finito...
Focalizziamo, anzi otartama la nostra attenzione
sulla versione Duo, il cui titalo completo &
Ranma Satome in Action. Tre righe Neloci veloc
per descriverlo: classico picchiaduro ad incontri,
Ranma 1/2 ricorda piu Ye Are Kung Fu che il cita-
tissimo (spesso a sproposito) Street Fighter 2, per
via dei salti da mezzo schermo e degli strumenti
usati dagli avversari per massacrarvi in allegria.
[l titolo della Masya (o Masna? Mai capito) si

Una girandola di emorioni con Ranma 1/2

http://www.oldgamesitalia.net/

distingue da futti gl altri mikardi di picchiaduro
usciti negli ultimi tempi (scommetto che negli
wltimi dedici mesi sone usciti piu beat'em up che
nell'ultimodustro, abbiate pieta) per la demenzia
litd della quale & abbondantemente ipzuppato.
Gli avwersap sono dei tarpani incredibili'con
nomi idioti{Ryouga. Happousai, Biomassa),
moll dei qnali si awalgeno di tecniche altrettan-
to idiote. Scopa del gioeo? L'apoteosi della
faciliti: spappolare tutti] raperonzolt. That's'all.
Passiamo acose piusene: lagratica ¢ obesa e
ben definita, ma prevedibilmente inferiore a
quella de1 due Ranma apparsi su SNES (del
secondo, in particolare). Gli sfondi non sono
nulld di tragcentdentale, ma per le.animazion
siamo pressoche pan: sembra veramente di fissi
SteTe a gih cartone animato, anche s&1 fortupat
FH}ES-ESSEIdd Duo ormas ¢ saranno abituati 'FL!'
cui non possiamo certo dire che Ranma Satome
In Action infranga il muro dell'innovazione. A
massimo, lo infanga. Canzoncine in giapponese

T~ ST R v —— S —

BONUS CONUS DONUS

Al termine dei vari
incontri potrete tentare
la fortuna al fine di cia-
ﬁ parvi un paio di crediti
bonus, in una sorta di

“Peppa Tencia” elettronica. Giocate, con-
tro un antipatico re, a carte, cercando di
sbolognare al tarpano il jolly, ovvero la
Peppa, per chi ama frequentare | bar, Le
carte sono tutte eliminabili, a parte,
appunto, il jollastro: se lo lasciate al re vi |
guadagnate due crediti, se ve lo cuzzate
ne perdete uno (mi fa male!). Un simpati-
co siparietto, da gustare al grido di “eh-
la-Peppa!” (Elio forever),

Ranma 1/2 Una spromuls di emonioni!

http//www.oldgamesitalia.net/



| e A, e
{\1.!-‘(1'1?.‘.;‘ \-.I'-r‘fl,r ') .J' ‘*‘_ -?r\‘r 1..\.

Guando emamione & slnonimo di Ranma 1/2...

arcaico pressoché deliranti condisceno I'azione di
giogo paciugosa di per sé. L'ideale & beccare uno
dei numerosi dialoghi e registrarli al posto del
normale messaggio delld proprid segreteria
telefonica: Pettetto e assicurato, Spariciate asgicu:
rate, soprattutto se telefona il capo di papl. Uno
stragodziliardo di animazioni tra un livello e

httpﬂwww Dldgamemtalla net/

garnme povwer

4%

Beh, non ¢’é molto da dire, il
gioco lo conoscono tutti e que-
sta versione & analoga alle altre
in quanto a giocabilita e
demenzialita. Se amate il
nf troverete che il gioco
ne & la piv che naturale fraspo-
sizione. Se amate Mango, inve-
ce, beh, avete qualche
problemu Oltre alle previste
situazioni esilaranti, comunque,
Ranma offre proprio ben poco.
Gli incontri si succedono con
E]ibbonicn monotonia, interval-
ti da tonnellate di animazioni
che costituiscono un vero e pro-
prio cartone animato (spinfino,
talvolta), ma capirete che spen-
dere almeno 100 carte per un

COMMENTO & VOTO

|'altro: ¢'é Vintrpduzione vera e propna, l'introdu- cartone & abbastanza
1one dell avversario, |'introduziene della storia. demenziale, questo si.
ntroduziane dell'introduzione,,. possiamao Cﬂl"lllghﬂh solo a coloro che
naradossalmente affermare che Ranma in versio collezionane picchiaduro e beo-
ne Duo € una intermtinabile intreduzione. E il tate I"_"mnhn' Agli altri, consi-
glio di attendere Crest of Wolf e

700 da vedere, perché |'azione in sé ¢ veramen-

te ridotta all'osso, sia per il concept che per la

durata éffettiva del combattmento. Insomma, é
1 tartone animato cidizzato interratto non da

I :'-.1-.? -—-13 TqJ-'q.-].--" +-|..,‘ ,:j OS] momenh as

Fighting Street 2.

Titolo Ranma 1/2

terazione”, ma si puos La giocabilita € assestata
Livelll molto alti, insomma, il gioco ¢
mmediato ed anche piuttosto facile (cinque
inti in meno in classifica) e non impiegherete
piu di tre sedute per finirlo. Se poi state in piedi,
sono fatti vosteis

Casa Masya

Distribuzione Import

N°Giocatori 1

Continua?

Sl ringrazia Console Generation - MI Livelli di difficolta

| PRENDI IL TRANMA, FRA-T-T-T-ELLO!

Bene o male, ridendo e scherzando, in Ranma 1/2 ci si ritrova sempre a combattere
~ ¢ con gli stessi quattro gatti. C'é quel gibbone di Happousai, che incontrate nella
.. 4 sauna, il quale assomiglia un sacco e una gazzosa al mitico Sakurambo di Super
W Lamd, Massi, son tutti uguali, se & per questo... Nel secondo stage vi beccate
P Kodachi, la ballerina, che potrete stanare a colpi di palla e cerchio da hula-hop.
I Ukyou & un perfetto nessuno che & stato coinvolto nei combattimenti
q‘ probabilmente per caso, ed obliterarlo sard un gioco da Cesare Ragazzi. Con Ryou-
, 7 ga gia la faccenda si fa meno croccante: il tizio pesta di striscio con un ombrello
_'f—_ malefico, probabile residuo di Mary Poppins. Il quinto livello é suddiviso in due.
rye Prima vedrete appropinquarsi tale Kouchou, un buffone travestito da aragosta
con tanto di pinze al posto delle mani: vi sconsiglio di cuore i suci pizzicotti. Il tar-
pano non esitera a scagliarvi contro granchi e crostacei vari, con cui potrete fare
una crostaceata. Mamma, mia, penosa. Segue Kunou, un facocero alquanto tampinante
armato di bastone, ma facile da eliminare. Sesto livello: altro giro, altra corsa: Moose! Vi
ritrovate in una serra dove un/a tizio/tizia dotata di artigli (Wolverine docet) passa il suo
tempo a graffiare chicchessia. Sullo sfondo Neon che osserva, imperdibile. Nei livelli succes-
sivi rincontrerete Happusai (in spiaggia!) e Ryouga, nella foresta, dove rincontrerete il miti-
co Panda, a bordo di una Fiat. Ciapa il codinol

L ledp el pp {3 SCHEDA TECNICA
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AMAZING TENNIS
AMERICAN GLADIATORS
BAREKNUCLE 2
BIOHAZZARD BATTLE
CAPITAN AMERICA
CHAKEN FOREVER MAN

DOUBLE DRAGON 3

G-LOC

GOLDEN AXE 3

HIT THE ICE

JENNIFER CAPRIAT] TENNIS
JOE MONTANA FOOT. 3

MC KIDS GLOBAL GLADIAT.
NBA ALL STAR CHALL.

NHL PA HOCKEY 93
PAPERBOY 2

POWER ATHLETE

SORCERER'S KINGDOM
STEEL TALONS
STREET OF RAGE 2
SUPER SHINOBISHIN.2)

T

SUPER WWF WRESTLEM.
TALE SPIN

TERMINATOR2 ARCADE
X-MEN

WINGS COMMANDER

BATMAN 3

BAITLE TOADS
MUHAMMED ALIBCXING
DUTRUN 2019

PGA TOUR GOLF:
TINY TOONS

H ASH BACK

JAMES BOND 007
BLASTER MASTERZ
CHASEHO 2

FATAL FURY

KING OF MONSTEF

SPEED WA FRD CHALLENGE

ROAD AVENGER
HUMANS
WOLF CHILD

10 % DI

HOOK

MICKEY M.MYS.QUEST
MIGHT AND AMGIC 2
NBA ALL 5TAR CHAL.
OUT OF THIS WORLD

ROADRIOT

ROCKY AND BULLWINKLE
SPIDERMAN VS X-MEN
SUPER STAR WARS
TERMINATOR 2

THE BLUES BROTHERS
WINGS 2

WINGS COMMANDER

AHATMAN RE TURN
CAHL RIPHEN BASEBAL
SOL WORLD
F1GRANPRIX 2

F1HE XALST Hi= AT
SUMO FIGHTING
SLUFER VALIS IV

TOYS

LT AMNDER
TERMINATDR

BLOUS BROTHERS
SUPER r:. L'i'l'.'li.'u.'-.T'ﬁ':_!-'r_E.

DGOMELAT W H.I'uHE’.-]F".:'}
SUPER ‘_TF IKE EAGLE
UTOPIA

KING ARTHLIR WORLD
FIRGT SAMURAI
STREET COMBAT
SPINDIZZI WORLD

5 [AH FUX

GAME GEAR
ALIENS 3

BART VS SPAGE MUT.
BATMAN RETURN
CHUCK ROCK

DONALD DUCK

PREDATOR 2
PRINCE OF PERSIA

'http:!!www.uldgamesitalia*netf

G-LOCK

INDIANA JONES
OLIMPIC GOLD
OUTRUN EUROPA
SPACE HARRIER
STREET OF RAGE
SUPER MONACO GP
SUP. MONACOGP I
SUPER SMABH TV
TALE SPIN
TAZMANIA STORY
WAKE OF VAMPIRE

o, WAME GEAR

2LUPER OFF ROAD
ARCHRIVALS
KALUSTY' S FUN HOUSE

SPIDERMAN 2

HORE A LM
DOUBLE DRAGON
ARIEL LA SIRENETTA
DEFENDER OF OASIS
HOLYHELD BOXING

G ?ﬁi M E 8 \ Y
ALIENS 3

BARBIE

DOUBLE DRAGON 3
DA. FRANKEN
SPIDERMAN 2
SUPMARIO WORLD 2
SUPER STAR WARS
SWAMF THING

TALE SPIN
TERMIN.2 THE ARCADE
THE SIMPSON

COMPUT

Vi A VELA 12/2

KNIGHT QUEST

LITTLE MERMAID
LOONEY TUNES
TOM & JERRY

TRACK 'NFIELD
HOME ALONE 2

WAVE RACE

WORLD CUP SOCCER
WWF SUPERSTARS 2

FLINSTONES
TOP GUN

EMPIRE STRIKES BACK

ALIENGING SPIRIT
KRUSTY'S FUN HOLISE
BATTLE SHIP

SUMO FIGHTEFR

ARMA LETALE

|: .|"_J|"| ,..l.,' 5 I!

J F.._"-r-.lN{_‘lF-'-_- "".-hhl'-'-
SWORD OF HOPE {

SEGA

WONDERDOG
CHUCK ROCK
DRACULA

NIGHT TRAP

BATMAN RETURN
COBRA COMMANDER
SEWER SHARK

RISE OF THE DRAGON

i

HOOK
PRINGE OF PERSIA
KRISS KROSS

MARKY MARK
WOLFCHILD

EPEEHBALL

¢F|.1|1-

OFFERTE
ONE

SUPER NINTENDO +
CARRY CASE +
JOYPAD A R.INFRA +
SUPER MARIO 4 +
CAVO BCARAT
ADATT. 220V.

343 '
TEL. 051 323223 ;nm 051 ums

CONTO CON LA ON

347736

ARD!!!
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GAME GEAR ™

SOLITAIRE

0O KK R
e

i*t ~

GAME GEAR "2

ARILET WWR,
-

A%
4

GAME GEAR “=

RETURNOF DB.ORAGON 69.000
DINO CITY 77.000
ACROBAT MISSION 79.000
ALIEN VS PREDATOR §9.000
BILL LAMB, BASKETBALL 29.000
CALIFORNIA GAMES2 72,000
CHUCK ROCK 89.000
FIRE POWER 2000 5.000
FOREMANKOBOXING  89.000
IMPERIUM 79.000
KABLOOEY 85.000
RAMPART 85.000
ROBOCOP 3 85.000
SILK WORM 4 85.000
SD GUNMAN 79.000
SPIDERMAN VS X-MAN  83.000
SUPERMARIOWORLD  68.000
WORDTRIS 28.000

JOYPAD RAGGI

INFRAROSS 75
HANDY

POWER KIT

£.72.000

i
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GIOCHI
&
ACCESSORI

MEGA DRIVE SUPER
MEGA CD OFFERTE!

BATTLE SHIP GAMOLA  84.000 =g
DAHNA 58 000 EGA CD
DRAGON FURY 30.000 INOMAGGIO N
FATAL REWIND 39,000 DUE CO MUSICALI
GLERYLANCER 38.000 . 749.000
GODS 69.000
m:mm “m «:5.._ | = i1
MARVEL LAND 38.000 ADVANDAGH
GLOBAL GLADIATORS  79.000 o O OO
OUTLANDER 69.000 R DAy
POWER MONGER 79.000 -
PREDATOR 2 29.000 SEGA MEGADRIVE
SUPER MAN BN |
THEACOUATICGAMES 45000 = "iEE| DFHAGES
TOXIC CRUSADES 58,000 £, 299.000!
WWF WRESTLEMANIA  69.000 WL

DISPONIBILE VIDEO CASSETTA
CON TUTTE LE NOVITA'

‘ CARTUCCE ORIGINALI
USATE GARANTITE

MEGA DRIVE DA £.19.000
.;j .J'.-L ¥ |'_ ;_‘.I A . 9 :?: Rijili

GCEAR
- -

GAME BOY DA £.15.000
- .1 l‘. ‘l — F -
-L',_:' U F_.- ; [ ~ .}"-'- - lr.,.-' 'l'll'l'l

29.000

SERVIZIO PERMUTE USATO
TEL. 051/343.504

) (
DA

NDO

SUP. NINT

BALLONKID 33.000
BATTLE TOADS 43.000
BONK'S ADVENTURE 43.000
DARKMAN 45.000
ELEVATOR ACTION 37.000
FIGHTING SIMULATOR  45.000
GARGOYLES QUEST 38.000
KNIGHT QUEST 35.000
MOUSE TRAPHOTEL 39,000
MR.DO 39.000
NINJA BOY 35.000
OUT OF GAS 39,000
RESCUECFPR.BLOB  35.000
ROLAND'S CURSE 29.000
RUNES OF VIRTUE 43.000
SOLAR STRIKER 35.000
STAR SAVER 29.000
SWAMP THING 43.000
UNIVERSAL SOLDIER 30.000
CARRY ALL 18.000

HANDY BOY

ARRIVI GIORNALIERI, RICHIEDETE GRATUITAMENTE | NOSTRI CATALOGHI
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Se credevate che Gheim Paua fosse una banale rivista di

S PRSI Ve R U TR T T S =
videogiochi, vi sbagliavate di grosso! Vi Wi,
presentiamo la prima recensione in rima, s | ’-: 4
del nostro novello Leopardi: Apecar! {‘__.‘

R
' Y, '

-
_ﬁ: ¥

s
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AMMAZZA CHE SCHIFO!

Almeno per quanto riguarda la versione

glapponese. Splatterhouse 3. infatti, sara
probabilmente soggetto a un bel po’ di

amputazioni nella sua versione americana
(e quindi europea), proprio come & gia
accaduto per il predecessore e, visto che il
gioco si basa essenzialmente sul gore

appeal, la cosa non & il massimo della
vita. Magari la versione ufficlale costera

meno e forse non verranno apportati
tagli, ma visto che gli americani hanno
ritenuto “eccessive” le ragace di Final
Fight e il vomito misto a sangue di Street
Fighter Il (sacrosanto! Il vomito, intendo),
non vedo perché Splatterhouse 3 dovreb-
be uscire indenne dalle mannaie dei bac-
chettoni. Bah.

vete presente quelle righe in rima di
Dylan Dog: orsu, come sarebbe “non
rammento?”
la filastrocca sulla morte, che arriva e fa
spaventc
E questa recensione temerana
la porta il vento, la sussurra |'ania
cosi fosca, torbida e ispirata
alla nenia di tomba succitata
(ammetto di avere presunzione
nell intercedere & questa ispirazione
ma giammai volli anelare a gloria, fama e sesso,
grazie a questa cartuccia che odora di cipresso).
La redigo ora su un computer stanco,
triste, di periferia, e sard franco

ché, come & vero che il mio Amiga ha un maus

questa ¢ la terza parte nella saga di Splatteraus,
Deh, voi controllate Spartaco, il macellaio der
Tufello,]
che vaga per la villa alla stregua di un cammello,
instancabile ma lento, armato sino ai denti

egli erra per i piani, splattando im monde gent.
Gia come i precursori anche questo  un picchia-
duro,|
si snoda in sei livelli, in un contesto oscuro,
certo terrorizzante, ma per molti sara all nght,
anche se a me ricorda troppo Fainal Faigt.
Non voglio spogliarvi del gusto della trama
che tra le mani del giocatore come é giusto si
dipana]
ma vi dird, pili che altro per consiglio
che dovrete recuperare vostra moglie e vostro
| HPNo.
Non manca | ogpettistica, di me xda e di rgore
da raccattare da terra, potenziando il giocatore

- . liall ] i S | PR
irad sprangne, coltellaccl, mazzale netle aap
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rroverete anche bonus per il vostro pauer ap
sono delle sfere da arraffare immantinente,
n appena occhio le vede, l'effetto é dirompente
vostro macellaio si lacera la maglia
e mazzola di botte la schifida teppaglia
Jr ora mi appresto ad illustrare
; novita che fa il particolare
Juesto non € un arcade puro ed immediato,
¢ anche |'avwentura, elemento inusitato
L "azione sboccia solo se si osa
entrata nei perigliosi antri della casa
n effetti si tanto son utili le mappe,
per non vagare invano, andando a chiappe
rude affettapolli apre e chiude le porte della
villa, glammai certo
& AVTa INNanzl un muro o |l1|5i'iﬁ] dperto,
se trovera la via o un vicolo cieco
in quel tristo manier dalla lagrimosa eco.
Ma sicché pitt mi sollazzavo con Sonic e Taz
ra io me ne vado, ché m'aggio rotto ‘ocazz.

=T Wl T

04: 30

Trovare la wia, che avveniural Con I8 MappR, pord, non c'é
zass che ci faccia paural

| http://www.oldgamesitalia.net/
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Eh, si. La volta celeste, immensa di notte e di
giorno, ispiratrice di gorgheggi piu 0 meno
noti, di usignoli pil 0 meno apprezzati. E pro-
prio lassu che dovranno finire tutti | malvagi
spiriti che infestano la casa o Splatterhouse I,
se volete completare il gioco. Allora, come |i
purifichiamo questi zozzoni?

A MANI NUDE, AGLIOLO: raffiche di cartoni e
tanta buona volonta, questi gli assi nella mani-
ca del nostro prode macellaio.

A MAZZATE DA CRICKET, AIGLIOLO: cosi va gia
meglio, e poi & sicuramente piu divertente del
cricket (non so se notate, ma la maschera da
hockey e la mazza da cricket insieme sono
davvero demenziali)

A SIFONATE IN BOCCA, AIGLIOLO: e vai di
potenza, ora con i tubi ci si pud anche sfogare,
razzate di botte a tutta caldaia

A SPRANGATE NELLE GENGIVE, FIGLIOLO: V-i-
o-l-e-n-z-al Dedicate la vostra vita al pestaggio
a sangue a mezzo stecca di ferro arrugginita!
Questo & quello che vostra madre ha sempre
sognato per voi.

COL COLTELLACCIO ATROCE, FIGLIOLO: una
bella sbudellata prima di cena e |'appetito non
manca mai.

A MATTONATE SUGLI ZIGOMI, FIGLIOLO:
anche se usarlo da vicino sarebbe piu diverten-
te, il mattone @ un'arma da lancio.

Potete anche rimediare un tetano mangiando
un cuore umano (energia), guadagnare una
vita bonus imboscandovi un libro sacro, e far
salire il livello della vostra energia di power up
con una sfera bonus. Ricordate che il power up
e limitato nel tempo e comungue vi viene
tolto quando completate la stanza in cun vi tro-
vate. Cosi & la vita, anzi, la muerte.

COMMENTO & VOTO

SCHEDA TECNICA

SOTTO CONTROLLO

i corretto dire PARECCHIO meglio
Em,mmmmm
senso anche senza scene splatter.

Comunque le innovazioni consisto-
no in una iore liberta di movi-
mento e nella diversa sirutturazione
dei livelli rispetto ai predecessori,
con I'aggiunta di un pizzico di
avventura che comunque puo esse-
re eliminato avendo la mappa della
casa sotto gli occhi. E un po’ mono-
tono, ma I'azione di gioco provoca
un copioso afflusso di adrenalina...
I'unica storiaccia & che lo finirete
facilmente, e poi i tanto decantati
oy gt b
occ numerose
:mnuﬁ:r chiudere, un cliché: se
siete fan dello splatter (io no) fatelo
E::: al momento, ma se vi piace
ire tranquillamente pensateci
su due o tremila volte.

Titolo Splatterhouse 3

Namcot

Casa

Distribuzione Import

N°Giocatori 1

Continua? ____ password

Livelli di difficolta y 4
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I Tiny Toons approdano anche sul Mega Drive grazie a questa
nuova “conversione per modo di dire” di uno dei piu divertenti

giochi by Konami.

presenta per il SNES e il diretto concor-

rente Mega Drive sono, quasi sempre,
differenti sotto molti aspetti tra cui la storia
e la struttura dei livelli all'interno del gioco
VEro € proprio.
Sinceramente la trovo una soluzione molto
intelligente ai problemi che insorgono
guando bisogna convertire un gioco che
richiede potenzialita tecniche superiori alle
possibilita grafiche e sonore della console
Sega rispetio aPSN ESpaichesin questg
modo, & possibile sfniisaaiameslitiie
capacitlidella maechis
decisamerMadpPprezzal

http://www.oldgamesitalia.net/

In effetti i prodotti che la Konami

di questi casi.

[l gioco vi mette nei panni di Buster Bunny,

un coniglietto blu furbe, vivace e intelligen-
te, presunto nipote del ben piu famoso
Buggs Bunmny. I vostro compito sara quello
di liberare i vostr: amici dalle grinfie del
Dottor Cattivicus. che intende sfruttarli per
1 suoi ignobili scopi. Gli amici in questione

sono 1 rispettivi nipoti dei famosi personag-

gi della Wamer Bros, ovwero Wile Coyote,
Taz, Daffy Duck e tutti gli altri protagonisti
di quest spassosissimi Gartoni animati,

Il giocatore dovra. quindi, guidare Buster
Bunny attraverso vari livelli pieni di insidie
e pericoli, rappresentati da topi

http://www.oldgamesitalia.net/
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attaccabrighe, ragazzini
pestiferi, corvacci feten-

ti, e amenita varie. Il

gioco & suddiviso in sche-
mi e, alla fine di ognuno, v1
attendera Godo Dodo, una
sottospecie di paguro che vi
aprira il passaggio versa lo _
schema successivo del livello. \ _—
Alla fine di quest'ultimo dovrete

affrontare Cattivicus e uno dei suoi prigio-
nieri, reso suo schiavo grazie a un elmetto
telecomandato. Occorre, quindi, stare atten-
ti a colpire il dottore. senza cadere vittima
di quest'ultimo o del suo involontario aiu-
tante.

Per eliminare i nemici, Buster Bunny ha
tre possibilita: saltargli in testa (Mario
docet), raccogliere una stellina diventando
invulnerabile e letale per i nemici oppure
chiamare in aiuto uno dei suoi amici che
provvedera a fare piazza pulita.

A differenza della versione SNES, i bonus
non vengono raccolti ogni volta che si
elimina un nemico, occorre trovarli lungo i
livelli e ce ne sono di vari tipi: cuori, carote,
diamanti e icone raffiguranti vari personag-
gi. Ognuno di questi bonus ha diverse fun-
zioni che variano dal ripristinare completa-
mente |'energia di Buster Bunny al regalare
una vita extra.

mma, se state cercando un gioco di

By | '::1
il |
NV

=il

o

Opla! L sspressione lelice di Buster ci fa sospettare che
Ia sua aspirazione segrela sia diventare una ranocchia.

Ma suvvia Buster

| schiacciare un pisolinoT

COMMENTO & VOTO
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| \ ; R “piattaerme divertente, allora Tiny Toons fa
per voi. La grafica é definita e amimata in
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Ahiaa' ¥a bena tutto, ma schiantarsi di corsa contro un
macigno non & il massimo della vila nemmenc per me!
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Tiny Toons & sicuramente uno
d#i g;ﬂilﬁ -l:“ F;ul'l'ufm Fiﬁl
divertenti che mi sia capitato di
provare sul 16-bit della Sega.
Grafica e sonoro sono realizzati
in maniera impeccabile. Lo
Konami ha spremuto come
un’arancia i chip del Mega
Drive, ottenendo favolose
animazioni e bellissimi effetti
sonori. Inoltre tuth i tocchi umo-
ristici inseriti contribuiscono ad
aumentare la giocabilita,
rendendo il gioco ancora piu
divertente e longevo. L'unica
ca che gli si puo afiribuire &,

rse, la ditficolta troppo scarsa,
ma vi assicuro che | numerosi
livelli inseriti compensano
adeguatamente questa lacuna.
Insomma Tiny Toons puo essere
considerato il gioco pil diverten-
te che la Konami abbic mai rea-
lizzato per il Mega Drive ed ¢
pertanto consigliato a tutti i pos-
sessori di questa console.

Titolo__ Tiny Toons Adventures

Casa Konami

Distribuzione = Import

1

N Giocatori _

Continua? _ ____ Password

3
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Con tutte le simulazioni sportive esistenti,
mi chiedevo come mai non ne fosse ancora
uscita una dedicata a questo grande
protagonista della boxe mondiale.

ono ormai parecchi mesi che non sento
piu parlare di Boxe in televisione, a parte
qualche vago riferimento riguardo l'arre.
sto di Mike Tyson, avwenuto circa un anno fa.
Per fortuna ci ha pensato la Virgin, che ci propo-
ne l'ennesima simulazione di boxe, questa volta
dedicata al pit grande campione di tutti i tempi
Muhammad Ali, in arte Cassius Clay

Per prima cosa occorre scegliere quale pugile

impersonare. Ce ne sono ben dieci, ognuno con
caratteristiche psico-fisiche differenti. Dopo di
che potrete passare al gioco vero e proprio, che
pud essere un incontre smgolo contro il compu-
lEr 0 un amico, oppure un torneo a eliminazio-
ne, in cul affrontare 1 nove pugili rimanenti.
Ogni volta che se ne sconfigge uno, verra fornita
una password per poter continuare la partita in

un secondo tempo

http://www.oldgamesitalia.net/

L'incontro si svolge tramite un'inquadratura tri-
dimnensionale, ma a differenza di alue
simulazioni di questo tipo, 1 pugili roteano a
seconda della loro posizione, in modo molto
simile al Mode 7 del SNES. Ovwviamente ['effetto
non & lo stesso che =: avrebbe sulla console Nin-
tendo, ma bisogna ammeltere che i programma-
tori hanno fatto un ottimo lavoro, ottenendo un
gioco tecnicamente bello da vedere e, soprattut-
to, divertente da giocare.

| colpi a disposizione sono molto numerosi e
viriano notevolmenic a seconda dellatleta in
questione. Occorre, pero, fare aftenzione 2 non
dimenarsi troppo col joypad, poiché i sono due
fattori importanti che condizionano tutto il
g10C0.

[l primo € che alla fine di ogni incontro viene
fatta una tabella sui colpi vibrati e quelli portati a

http://www.oldgamesitalia.net/
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segno, con relativa > \‘
valutazione da partedei ey
giudici. 1l secondo & che '
Muhammad Alié un gioco

basato sulla tattica. Non basta \}*"

saper tirare un pugno, occorre .3

anche analizzare lo stato fisico '}
dell'avversario e, facendo ricorso

a finte ed espedient simili, cerca- P
re di colpirlo nei punti pilt vulnera-

bili. Se cercherete di colpire lo sto-

maco mentre ¢ protetto, state certi che gli effetti
del vostro attacco saranno inferiori a quelli di un
bel gancio piazzato al volto, fimasto scoperto.
Insomma, Muhammad AReun gmm veramente
completo in ogni sua parfes Peccato che manchi
la possibilita di creare il proprio giocatore
partendo da zero, ma quéStalacuna & Compensa-
ta da un'elevata qualita técnica e da una grande
giocabilita.

| GRANDI DELLA BOXE

FRANCO JACK BLAKE
BEruno .
Franko

MAC HOBINSOMN
f =
ol -
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Muhammad Ali Boxing non é
certo un gioco che fara gridare
al miracolo e attirera le?olle,
ma & ugualmente molto
divertente. All'inizio puo
sembrare la solita pizza, in
hndfu_:nn nuri si deve tare altro che

onfiare il proprio avversario,
g'm il famo fh:': debba
combattere con un certo
criterio, basato sulle finte e
sulla tecnica garantisce un’ofti-
ma longevita, poiché si é
costreth ad adottare una tattica
differente di attacco e difesa a
seconda dell’avversario. Se a
tutto questo si aggiungono
degli ottimi effetti gratici e
sonori, basati su rotazioni e
frasi digitalizzate, possiamo
affermare che Muhammad Ali é
la migliore simulazione di boxe
apparsa fino ad ora sul Mego-
drive e, pertanto, consigliata a
tutti gli appassionati di questo
sport.

Titolo ___Muhammad Ali Boxing

Casa Virgin

Distribuzione____ Giochi Preziosi

-

N°Giocatori : 1/2

Continua? Password

Livelli di difficolta _ .
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uando guardate le calze, i pantaloni; le magliette e vi accordo anch'io da piccola giocavo
Q g4 pd agh B e con “11 pieeolo chimico™ o con *1!
rendete conto che non vi vanno piu bene § ; piccolo Mventora® mada qui 2

et . . prenderSela con un povero topastte come
pensate:“O la.mamma ha messo tutto in lavatrice ha fattglFlarley, okl

]

con il programma sbagliato o0 io mangio come un == Feco cosa capita quando si fa di testa '
1 1 : b _ Rag = propria senza ascoltare la mamma: si

maialino tailandese...” Ma se invece le cose vi stanno lar- costruisce una super-potentissima-macchi-

o . . ; 2% . na-miniaturizzante che, invece di miniatu-

ghe due o tremila volte...allora si che ¢'e da preoccuparsi. rizzare la professofiiadort, ci si givol

ta contro facendoci diventare non piti gran-
di del buco della serratura di camera nhuh;
Questo ¢ cidichee ﬂmiﬂ% C
Harley.,u:n geniale fisico del nostro t
Cheﬂ I I r _...,_'."l_ : '1-. = : .

in un mondo a lui scomsdmi-mm
con la sua preziosa m@chma ridotta in
pezzi e inseguito da memici incavolati neri e
molto, molto vendicativil

Sarete voi che dovrete dare una mano al
povero Harley percMMMim

rottami del suo

'I:l
-

subbuglio di casa sua cercando di non farvi
- - == - : _— 4 beccare dalla miriade di piccoli insetti e ani-
mmwimm 2 3 m”;iimtmbmﬂlnl:ﬁﬂn maletti vari cheil nﬂﬂrﬂﬂmmmﬁl"

=
ARMIAMOCI E PARTIAMO l ™, l T %0 A 14 D
ee . 12500
| CHIODI: una volta
lanciati procedono con
una traiettoria dritta e sono abbastanza

veloci e potenti da atterrare un cattivone.

LE PUNTINE DA
DISEGNO: utilizzatele
facendole rotolare addosso ai nemici.

GLI ELASTICI: voi,

espertissimi delle fion-
de, saprete certamente quale qualita
“rimbalzevole” abbiano questi aggeggi,
ecco perché sara bene che li utilizziate

per colpire di rimbalzo chiunque vi si
apposti alle spalle.
. > LE BIGLIE: rotolano e
rimbalzano ma attenti
a non farle cadere nei buchi.

— - | PETARDI: se gia non
siete a conoscenza
delie malvagita che perpetrava Raist da
piccolo sui suoi poven animali, potrete
rifarvi sperimentando I'azione distruttrice
di gueste formidabili armi capacdi di far
secchi parecchi nemic alla volta.

http://www.oldgamesitalia.net/

dovevs essars un
proprio disordinato:
cass sua & piena di

4-"1 e usate!
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frattato e che pare se la siano presa un bel
po'.

Per ben.g livelli doyretecondurre Harley
atiraverso le varie stanze della sua abitazio-
. ne, raccogliendo man mano cio che potreb-
be esservi utile per difendervi (vedi box)
Durante il percorso incontrerete dei piccoli
campanelli, se ci salterete sopra una volta
che doveste (ahimé) soccombere, la vostra
avventura ricomincerd dal campanello che
avrete fatto suonare per ultimo.

La mente geniale di Harley ha pensato bene
di creare un'equipaggiamento adatto a que-
sto pericoloso Viaggio ma. 2 parte il jet-pack
che avrete 213 indosso ¢ per il quale dovrete
recuperare solo 1 bonus per il carburante,
sparsi per le varie stanze troverete sia il
paracadute, che'Si aprira automaticamente
nelle discese troppo pericolose, sia uno
gpray speciale che vi rendera praticamente
invulnerabili permettendovi di superare i
punti pit difficili, sia dei bonus speciali per
I'aria che dovréte utilizzare nelle sezioni

che si svolgeranno sott'acqua. Percidocchion

a tutte le stanze nascoste!

http://www.oldgamesitalia.net/
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ALTRO CHE WWF!!
Ay . FLIES: non vi
daranno molti
problemi perché sono molto lente, I'unica
cosa che potra farvi rivoltare lo stomaco
sara essere investiti dai loro schifosi
rigurgiti che vi tireranno addosso se vi
fermerete troppo sotto di loro!

BEES: volano
—— PIU VElOCEMEN-
te delle mosche e sono anche piu difficili
da colpire perché il loro volo non & linea-
re. Fate attenzione al loro pungiglione.
T % ANTS: saltano,

scappano e

una volta che sarete riusciti a farle fuori,
non solo verrete attaccati dai rimasugh
del corpo, ma assisterete alla rigenerazio-
ne di un nuovo essere, proprio dalla
testa mozzata!

P
L

FIRE ANTS:

possono lancia-
re palle di fuoco dalle antenne ma
bastera farle precipitare in uno dei nume-
rosi buchi che incontrerete sul vostro
cammino!

- - - -

TERMITES: il

: loro sport pre-
ferito & quello di rosicchiare tutto il legno
che trovano in giro. La cosa in teoria non
dovrebbe preocccuparvi, il fatto & che que-
ste “adorabili” creaturine credono che
anche voi siate fatti di legno.

: o~ ELECTRIC EELS:

. non sono trop-
po pericolose...basta starci molto alla
larga se non si vuole finire fulminati
come una lampadina vecchial
# 4 .. PIRANAS: sono

" molto aggressi-
vi e sempre in cerca di qualcosa da mette-
re sotto | denti. Voi siete un bocconcino
prelibato!

—

il fondale del
livello della
stanza del gio-
cattali & guan-
to di piu sam-
plice si sin
mail visto. Mon
fatevi inganna-

ra, pord: & dav-

vero tosto da
complelare.,

CJCTrme powvwer

9%

Se volete divertirvi con un
platform sufficientemente carino
Harley’s Hum Adventure
po fare al caso vostro.
Pur non essendo molto innova-
tivo dal punto di vista delle
modalita di gioco (ormai nel
genere se ne sono
viste di tutti i colori e questa
cartuccia non aggiunge nulla di
nuovo), ha una grafica rispetta-
bile e soprattutto un’ottima ani-
mazione dello sprite principale.
La cartuccia presenta un discre-
to grado di giocabilita e se siete
anche voi degli amanti degli
esperimenti folli potreste
decidere di acquistarla...chissa
che non capiti anche a voi
un’avventura del genere!

COMMENTO & VOTO

Titolo _Harley's Humongous Adventure

Casa ~_ Hi-Tech

Distribuzione ____Import

N-Giocatori _

Continua? _

Livelli di difficolta _
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Gli specialisti nella vendita per corrispondenza

SUPER SCOPE Alimentatore 220V Alimentatore Auto Battery Pack GameBoy Amplifer | Porta GB da cintura
BAZOOKA+6 glochi per GB e GG per GB e GG per GB e GG GameBoy Magnifer | Light boy/View Boy
TV TUNER per GG | GG-Big Windows 2 Md-Game Adaptor Md-Joypad PRO 2 Md-Joystick PRO-1 Joystick a raggl
Master Gear Conv. | ©G Cavo 2 glocatori | Md-Joypad Mega Pad | 5G-3 5G-8 5G-3600 | Mega Joystick SG-60 | Infraross! - XE-25G

NG-Memory Card SF-SN Joystick XE1 SF-SN Joypad SF-3 SF-SN Joypad SN/SF SUPER MAGIC |  SN-5 Adv.Joystick

GAME CONVERTER

Star Fox - Star Wars | Amazing Tennis Arch Rivals Fatal Fury Annette Again (CD) | Adventure Island Il

Final Fight 2 Ashita no Joe Bare Knuckle Street Fighter Il Bare Knuckle Il Aputslan Il

Aero B12 1l Bart's Nightmare Batman Returns Batman revenge of J | Devastator (CD) Avenging Spirit

Best of the Best Batman Returns Castle of lllusion Blaster Master 1| Doraemon Bart Simpson Deadly

Clue - 5. Mario Kart | Battle Teach Evander Holyf.Boxe | Chester ChetaH F22 Interceptor Burning Peipai

Cool World-Batter Up | Bull Vs.Blazers (NBA) | G-Loc Clue - Chakan Ecco the Dolphin Darwing Duck

Dragon’s Lair Combatribes Klax Desert Srike Flash Back Empire Strikes

Duel Test Drive Il Dorach Lemmings Double Dragon Il G-Loc F-15

F-15 Strike Eagle Doraemon Mickey Mouse's 2 Final Fight (CD} King of the Monster | Finstones

Gradius Il F1 Grand Prix part 2 | Predator 2 G.Foreman Boxing | King Salmon Gradius Il

Harley's Humongold | Fatal Fury Puyo Puyo Galaxy Express (CD| | Legue Champ.Soccer | Krustys

Home Alone I Flying Hero RC Grand Prix Global Gladiators Magic Sage Littie Mermaid

Hunt for Red October | Golden Fighter Shinoby 2 Hit the Hice Micky & Donald Looney Toon

JimmyConnorsTennls | Kitaro's Adventure Halley \Wars Indiana Jones Last.C. | OutRun 2019 Mickey's Mouse 2

Metal Jack-Star Wars | Leading Company | SONIC 2 Jepurdy Puyo Puyo Ninja Boy

N.H.L. Hokey 93 Magic Sword Ninja Gaiden 2 Joe Montana Road Rash | Onl I

Paper Boy Il Metal Jack Wake of vampire Joepardy SIM Earth (CD) Pipe Dream

Prince of Persla Nobunaga the Army | Winbledon Tennis Mickey & Donald Sonic I Roger Rabbit

Road Runner of the King Football 93 (CD| Ramna 1/2 (CD)

Shanghai Il - 5.50ccer | Pro Football 93 | Mohammid Spatter House 2 Simpson

Sim Earth - Monopoly | Ramna part 2 Monopoly Splatter House 3 Spiderman 2

Street Combat Return of double Andro Dunos NBA All Star Street of Rage 2 Sumo F16 3
Dragon WWF SuperStar

Street Fighter Ii Sim Earth Art of Fighting OutLander Super H.Q. Tall Spin

Super Sonic Blastman | Star Fox Bourning Fight Paperboy Il Super Monaco GP Il | Terminator 2

Super Valis IV Star \Wars King of the monster2 | PGA Golf Il Team USA Basket The Legend of Zard Ii

The Blues Brothers Tenbu Spirits Ninja Commando Risky Woods Terminator 2 Thunder Bird

Tiny Toon Adv. The G, Waldo Search | Robo Army Robocod Tiny Toon Adv. Thus the fox

Wayne's World The Steel Knight Soccer Brow! Roger Clemens TMNT Turtles Top Gun li

King of the Monster | Valken-The Iﬂng_l!_'ﬁr Trach Rally Tyrants Wardner Track n Field

Wings Commander | XAK World Heros World Class Golf Wrestlemania Wave Race
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BONK"

ADVENTURE

Bonks: piu che un nome un’onomatopea. Una che? O-
no-ma-to-pe-a. Scusate, ma lo spazio non mi consente di g
spiegarvi il significato del termine (che ne direste di farvi
regalare un bel dizionario per la promozione?), fidatevi:
Bonks, piui che un nome, € un’'onomatopea

http://www.oldgamesitalia.net/
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Per gli amanti dei giochi di piat-
taforme Bonk & un’occasione da

non perdere. La simpatia dﬂl

persnnuggm invita a

avanti 'avventura anche :nloru
che di solito si iano plu
facilmente di fronte

e

welsl |

3

Il simpatico Bonk ha appena ingerito
una bella dose di peperoncing,

.

are di sentirlo il nostro personaggino
Plla!.'ete presente PC Kid, il popolare

eroe del PC Engine? Oppure, avete
presente Charlie Brown? Ecco, in quanto a
testone ci siamo!) fare bonk ogni volta che da
o tenta di dare una testata. Si, avete letto
bene, l'attivita preferita di questo novello
Charlie Brown é quella di dare testate (o zuc-
cate, o crapate, o melonate, o cocciate, o
come cavolo preferite!) a tutti 1 personaggi e
gli oggetti che gli si parino di fronte,
Facendosi largo a colpi di capoccia (che e
perfettamente sferica e pressoché completa-
mente pelata, tipo Scarlet, se avete presente)
il nostro eroe deve arrivare alla fine dei vari
livelli, ciascuno suddiviso in diversi
sottolivelli. Alla fine di ogni livello non pote-
va mancare il megamostro, gia piu difficile
da tirar git a colpi di melone. Purtroppo,
perd, la natura solo di quell’arma lo ha dota-
to, ed & quindi con quella che Bohk si deve
dare da fare, anche contro queste terrificanti
creature.
[l gioco & un classico piattaforme. Il nostro
protagonista, a seconda delle situazioni, & in
grado di saltare come una molla e di nuotare,
ma anche, udite udite, di svolazzare.
Naturalmente lo I'a :aIJ:] sua manier-a e cioe

http://www. ﬂldgamesitalia net/
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Una delle capacitd pii simpatichs di Bonk & guelia di attaccarsi ai muri con |
denii, la cosa piu divertenile & che riesce anche a risalire!

difficolta. Del resto il gm-:u in sé

non & difficilissimo, eccezion

fatta per qualche mostro di fine
|we||o veramente ostico da
abbattere a testate. Per il resto
la gmﬁcu e othma [51 incontra
pit di un personaggio dai tratti
e dalle movenze simpatici e ben
studiati), e anche il sonoro é

varia a

piocevole, e soprattutto
mnduchllnnlluudelle:mm

o

®5

;;-

COMMENTO & VOTO

Titolo Bonk's Adventure

Tra le attivita divertenti da far praticare al
piccolo testone vi consiglio quella di farlo
saltare su particolari tipi di terreno elasticiz-

Casa Hudson Soft

zati, |1 povero tapino diventa a quel punto Distribuzione Import
molto difficilmente controllabile, e facile

N°Giocatori 1

preda di tutti 1 suoi avversari terreni e volati-
li. Vi consiglio, inoltre, di prestare particola-
re attenzione a quando farete camminare il
capoccione sulle acque (si, effettivamente
non é il primo a provarci, ma i risultati del
nostro p:’::cnlcr ZUuccone non sono Esah;mti]
Dopo aver infatti percarso pochi passi la sua
tendenza sara quella di lasciarsi andare alla
corrente. Molto meglio tenerlo sveglio facen-
dolo saltare ogni due o tre passi. Beh, visto
che siamo in vena di consigli, allora state
anche attenti a quei personaggi che si dimo-
strassero particolarmente resistenti ai vostri
testardi attacchi. Se dovessero resistere a pili
di due zuccate diffidatene: vuol dire che non
sono distruttibili, servono solo a farvi perde-
re delle considerevoli quantita di energia.
La grafica del gioco & ben studiata, e il
nostro personaggio si dimostra simpatico fin
dall'inizio (come potrebbe non esserlo con
quel capoccione di “"Charliebrowniana”
memoria), buono anche il sonoro, apprezza-
bile soprattutto per la sua variati

Continua? Si

Livelli di difficolta _

o dpie el ) (RN SCHEDA TECNICA
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SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA E PC |
VIDEOGIOCHI PER MEGADRIVE-SUPERNES
GAMEBOY-GAME GEAR.

¥
P.le Gambara, 9 - 20146 MILANO RIPARAZIONE CONSOLE
B i Linea 1 MM Gambara
Tel. 02 - 4043527 - 4046749 TELEFONA PER SAPERE LE ULTIME NOVITA' I

AMIGA | PC 1| CONSOLE

COMPUTERS AMIGA ||| SUPEROFFERTA PC 386/SX/33| :
Nuova versione di amign con  microprocessore IMb di Memoria 1 Drive 3 12 L44 Mb SUPEROFFERTA
68020 @ 32 bit e clock a 14 Mhbz L'amiga 1200 | Hard Disk 40 Mb 1 Monitor a Colori SYGA SUPERNES CON
dispone gih i 2 Mb di orin ed ¢ predispo: | Porta Parallela 2 Porte Seriali
a supportare PHard Disk, prestazioni grafiche ® sonore | | | 1Mouse 1 Tastiers stess SUPERMARIO WORLD
gl Rl LY | [T L. 1.600.000 2 JOYPAD
Amiga 600 L 479000 | | [ SUPEROFFERTA pC 486/sX/25| | | ALIMENTATORE + SCART
4 Mb di Memoria 1 Drive 3 12 144 Mb | A SOLE
Amiga 600 con Hard Disk L. 879000 | | | 1 Hard Disk 40 Mb 1 Monitor a Colori SVGA
Amiga 600 con monitor 1084/S L. 900.000 | | | 1Porta Parallls 2 Port Sera | L. 379.000
ESPANSIONI DI MEMORIA PER AMIGA | | |1 ot Game L. 2.100.000 SUPERNES CON 1 JOYPAD
Espansione 512k L. 49.000 SUPEROFFERTA PC 486/DX/33 A SOLE
Espansione 1Mb per A600 L. 119.000 4MbdiMemoria | Drive 3 172 1.4 Mb L 279 000
Espansione 2Mb con clock L. 2IR0.000 1 Hard Disk 126 Mb !Hn-ur a Colori SVGA . .
Espansione 4 Mb con clock L. 440.000 im' arallels im‘ﬁ’mﬂ MEGADRIVE PAL/SCART
.Fspansmm 2Mb ESTERNA L. 299,000 1 Ports Game L. 2.790.000 . L. 249.000
Espansione IMB per 1200 TELEFONARE - _ !
'Espansione 2Mb per 2000 L. 330.000 SCANMAN CON SONIC L. 279.000
DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNI B SRR BRSNS GAME GEAR L. 249.000
Drive esterno per amiga con interrutiore L. 139000 a 156 livelli di grigio. 3 \:
Drive interno per amiga 500 con tasto L. 129000 § | | L..299.000
Drive interno per amiga 2000 LI | | —— — ——
Drive esterno con Apocalypse L. 169000 SOUNDBLASTER PRO
: e Scheda audie stereofonica con
ACCESSORI PER AMIGA 500 predisposizione per il collegamento di
Interfaccia 4 Joystick L. 29.000 CD-Rom.
Mouse Selector L. 29.000 | | L.250900
Mouse con microswitches L. 49,000 | | INOVITATINTERFACCIA VIDEOD |
Interfaccia Midi L. 49.000 PER PC VGA/SCART SUPERMAGIC GAME CONVERTER
Prolunga per modulatore L. 20.000 westa interfaccia vi permettera di coll | Permette di utilizzare le cartucce
Prolunga per drive L. 30.000 il vostro Pe a qualﬂasl televisore dotato r.li SuperNes americane,giapponesi,
Penna ottica con software L. 29.000 prmmnﬂmnntumndulncumpahllltiw:dm ed europee su ogni modelln di
Pistola Gun Shot .. 99.000 L. 129.000 SuperNes. L.45.000

DISCHETTI BULK 3 12 DD

10 Pe L. LODD cad
50 Pr L. K50 ead
100 Pe L. B00 cud

HARD DISK PER AMIGA 600 - 1200 -
E Iwmmmm’w,,mw ' MONITOR
r' . 1mﬂmw | COMMODORE 1960

S L. 430.000
il ot SUPER NOVITA' |
g l;:..:,. :ﬁ: | mmlﬂ'wmdwﬂm COMMODORE 10845
100 Pl 1300 cad - 880 Kb - 1640 Mb L. 159.000 L. 430.000

e

BOX PORTADISCHI3 12|  STAMPANTI STAR SERIE LC SCHEDA ACCELERATRICE PER AMIGA KICKSTART 13
- Scheda comn  microprocessore 68020 e SUU ROM

5 . . : Star LC 200 colore L. 530000 | coprocessore 68881 con clock di 25 Mhz,

T 5 :“" Star LC 24.200 B/N L. 650.000 | che ti permettera di velocizzare tutti i tuoi | |PerAS00 L.59.000
- 6000 1| Star LC 24-200 colore L. 750.000 | programmi mantenendo la  compatibili

150 Postiscassetto L. 35000 || Syar Ink-Jet 80 col. L. 679.000 [ 25‘9 [H:f PerA600 L.65.000

TUTTI | PREZZI SONO INCLUSI DI IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI 1 NOSTRI PRODOTTI
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO
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Queésto gioco ¢
Infatti, come
caso si parl:

Persia il pr

n questio g10Co Vol Iit]‘lI[:H_"]"-.iDIEE'[I."
quel cascamorto del Principe di
Shandar,
come MEI'J Moroboshi |'r|L'-"-1'|'jatE' (.‘

]_-d.”' ] l, |...:. OTI1ET] |.|.‘|.I.'J -|.1. | ||"|'|"||._-|

un fannullone che,

esistenza verso il :_u- g ;..1 CdlCla
alle donne (C “he pLJ_]!T"i JPPO NoT € lo
SCOPO r _“:[_L I;_.||!_| F__‘I_-!_JLLJ,I. [.tl. vita, futtavia,
non gli aveva riservato ancora grosse
soddisfazioni e la situazione non cambid fino a
quando un tale Ahriman gh devasto il regno e
[ principe ci
1eglio, si adiro
come una bestia e assoldati tre cuochi giappo-

rapi la sua promessa sposa

. ;
o o % .. o o
NMase Ieprermentie m4ie, o n

nesi, che u[m vano mane u[.*mw la spada e for-
mulare qi l11 magia, 51 lancio In u .“:'
id |

0. Come ho g1

raia impresa dl *-u] h.:;..tl;'_-
nell'introduzione, Defenders of Oasis é | ennesi-
Mo gioco di ruolo ad apparire sulla scena
"rl..l"“_q.\..lu| C -ITF';.{I‘""' "'-*'r"1-' n lu ngo
periodo d

cesso, periodo nel quale il giocatore dovra

Em F"t’l DET ES5ere (erminatld con Suc-

affrontare svariati nemici, trovare i piu dispara-

0 Oggetl € aumeniare la propria rn}"r"tl“ nZ4d.

la partita in
“invisibile”,

Naturalmente & possibile salvare
corso. Questa operazione e, pero,
nel senso che quando giocate, i da'l riguardan-
ti la partita in corso vengono salvati automati-
camente nella SRAM (una memoria all'interno
della cartuccia che, alimentata da una batteria a

l_':'-_ o '.!l" Itls ftiF' Ll-.l non "'l! |_|i-'?'|_—
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1 dati anche se, per caso, venisse a
mancare imoprovwisamente "alimenta-
zione alla console) in modo che
anche ]r'|11'!'."i:-|":.:"-r_'-'tlii.l'- bruscamente
| g1oco | SPEE endo 1l Game Gear
intenaercl), sl —|1'|'.:: 3

TTAMENTE dal

i 51 era fermati

ricominciare ESA
punto preciso in cu

..' e I '||—"-|._1_J 1C0 |d ___,_ll..‘ILJ. --‘.-'..,III Ly [0

CENeé sHnog, a _._"'I-' ¢p merita

vastita del gioco. Per farvi intendere quanto sia

ampio vi dico solo che dentro quella p ccola

oS3 Chlamata Cartug

CCla C
1T dl mergoria insomma, un ottimo

I:n'::': 4M

gioco che vale 1l suo prezzo ma non senza
= k

roCural prima un buon aiimentalore o

= o rta A - Vi P (N
= L LY DRE o LLRFiEd

in guesis completissima cartuccia sono previstl anche gli
spostamentl per nave.
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Titolo
Casa

Distribuzione

L] CTETRES 2D Vv e r

Non ho molta con i
giﬂthi di ruolo, anzi, li considero

Eusl e mMmde il L
ssico h i Ho uva
cerco di ;:amn alla large. qufen
ders of Oasis mi ha fate, pers,
cambiare opinione. Pensavo che -
uno smanettatore come me non
avrebbe mai potuto trovare il
tempo per un gioco “profonde”
come qua!.ln e Invece non sono
riuscito pit a staccarmene per un
bel pezzo. Anche soito il pn:rﬁio
tecnico € ok, con un offima gmﬁm
e molfissimi motivetti che si adat-
tano alle varie sitvazioni.lnsomma

un validissimo titolo per il portati-

le della Sega, tnmigF:ln agli

appassionati del genere e non.
SICUro

che

anche

questh ulti-

mi lo trove-

ranno interes-

sante,

Defenders of Oasis
__Sega
___ Glochi Preziosi

N“Giocatori 1

Continua? Si

Livelli di difficolta

lemenie Chnermo-

i
CREn . Ol OO =

M) e QREEI
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AMEBOY (Nintendo) SUPER FAMICOM SEGA MEGADRIVE GAME GEAR FlashFire

IMPORT/EXPORT/DISTRIBUTION

PERFORMANCE & G.P.

VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) - 20092 CINISELLO B. (MILANO)
TEL. 02 / 6128240 - 02 / 66016401

-ll---r-.-
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Darwan 4081.1
Dowd Robens on Boskethol
Dick Trocy
folondn
Do Duack
Dorocsos

Ball (b
m Teom Uso
E - Swot
EA lce Hockey
EA Pro-Foothall
EA Pro-Hockey
fn Rrckey Wood
Flemental Master
F1 Circus
F 22 ntercapton
Fantasio
Fonfosy” Stor I
Fotol Rewing
Fight Master
Final Blow
Finol Hero
Fire Mustong
GrLoc
Goin Ground
Ghouls £ Ghast
Gods
Golden Axe |l
beonoda + 1

SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA

Hedl Fire

Hockey Adventure Toky
Hoby Freld’ 5 Reol Deol
Holyhald's Baing
Hunter Yoko

| Love Mickey Mouse
immariol

Indiona Jonas

Insecfor

Ishido

lewel Muoshes

IL Saccer

Joa Montann Footbal
Joe: Mantana |l

lohn Moadden Footboll 52
Jordan VS Bind NBA Il
ordan VS Bird

Julu Legend

Junchon

Kogeky

ck o

Kid Chome
Kunga Vopor Trad

Leynos
LHX Arack Chopper

Loss Turbo (hallenge
Mogxal het

Mo
llmlersﬁh'rm
Mago Ponel

Men i

Memwd #
Hﬂtkﬂm World Of

-'l'dtp‘l! Ressten.
Maohonnod Ali Boxang

Morster World i
Ny Burai
Oympic Gold
PGA Tour Golf i
Phalios

Powes Monger
Prince Of Persia
RBI 4 Boseball
Rings Of Powes
Rood Rosh

Rood Rush I
Rofling Thundes
Rolo To The Reswe
Runark

Samt Sword

Sa

5d Vors

Senjo Po-Ohkom

mm

Space Botme Gomoko
Spderman

Ssoem Loed

Streets of Roge I
Stviches

Super H{

Super Monoco GPYI
Super Reol Basketholl
Super Shinobi

Super Thunder 8.
Sword of Sodon
Toiket Ki

Tomrut

Taz Mania

The Foery Tale
Thunder Force IV
Thunder Pro-Wrestling
Tiger
Tiny Toun ADV.
Turbo Outrun
Twisted Flipper
Two (rude Duo
Yorrs

Vermibon
Verytex

Woni Woni World
Whip Rush
Wonder Boy 3
World (up Socces
Kenon |l
lerowing

{oom

CONSOLLE
SEGA GAME
GEAR

Aanal Assoult

Nl

Ax Botrle

Bore Knuckle

Baseboll 92

Botman Return

Berlin Woll

Buster Ball

Chase HQ

(Chuck Rock

Dodge Dompei

i
rogon

Eternal Legend

Fontasy Stor Goiden

6+ LOC Air Battle

m?l

Do

Per i Vostri ordini telefonate oi numeri:
02/6128240 - 02/66016401
oppure scrivete al nostro indirizzo.
| nostri orari sono: dal Lunedi al Sabato

dalle 9.00 alle 12.30 e dalle 14.00 alle 18.30

Geor Stoduwm

botty
Hally Woars
House OF Tomt
Jima in the Voks

Yompee
Hypes Pro Boseball
Ipe Montana Foothed
Kinnectic Connection
Kumichon
Lemings

il Adventure

Mahjohn Hoo Poi
Mappy
Mickey Mowse [Il
ihmm#ufidli

anf

COMMODORE-

-

Basehall Semulotors 1000
fortle Rlere
Barmle (ommander
Bortle Geond Piix
Bare Soccer

Bill Lombeer’s Combot
Bosket

Bidie Try

Buna

( Ripeen Boseboll
(acoma Knight
Comel Try

Coptoin Tsubaso
Costehvania IV

(o Chara Wars
Combatribes
(Contro

Contro Spirits
Cosmogame The Videa
(ross Amesnico
Cyber Formulo
Cyber Kinght
[HFonce

Do Wars
e
Bm.ium
m's Eorth

H Fono

Exioust Heot |

F1 Circus Lienited
Finol Fontosy

Fire Pro-Wresting
Formation Soccer
bambe 93
Ghouts £

Golden F

brodws Il

Bun Force
bundom F91
Gundom X
Gundom: ¥

Hat Trock Heso
Hero Senki
Hokuto-No-Ken &
Hole in one

Home Alone
Home Alane 1|
Hook

Human Grond Prix
Hyper Varsion
Jomes Pond

Joe & Boxing

Joe & Mac

John Modden Foothall
King Of Monster
Lost Fighter Twin

|f: v

SCONTI

PER | RIVENDITORI

CASH & CARRY

IlIl[J -‘;'_:. =

Lagend Of Jeide
| ammungs,
Lennys
Lethol Weopon
Hnglt Advennyre

Mogic Sword
Ha;ucnl Tonmto
Mana Kort
Mara Point
m-u World

&y Magical Adventure

Monkey Adventure
NBA Ball Chollonge
Wew 30 Golf Simulation

Porodaus
Pebble Beoch Golf
Pholanks

Super Aomiral’s Division
Super Birdie Rush
S Chse ok

1 Lhingse
Super Cup Sectar
Super Ghouts & Ghost
Super Kick Off
Super Off Rood

%Lw Pit Fighter
&g R-Typer

RIPARAZIONI COMPUTER
AMIGA PC-CONSOLE GAMES

PAGAMENTI RATEALI DA L.

''''''''
........................

Super Stodm
Cupar Tanne
Super Wolley Boll I
Syvalton
TMNT 4

The (hessmoeter

The King OF Rally
Tiny Toon Adventures
Uhutimo [V

Waioloe (ountry (b
Wing Commander
WWFWrestle Manio

CONSOLLE
GAME BOY

Addams Fomily
Barbie

Botle Toods
Boulderdosh

Datior Mario

Duck Tokes

Tesmania Story

Fist of the North Star
Formulg 1
borgoyie's Quest
Ghost Busters |l

ol

Luspam

Mickey Mouse
MatoCIoss monoes
Ningo Turthes I
Poperboy

Popeye

Power Rocer
Revenge of the Gator
Robocop

Robocog Il

Roger Robbit
Solomon’ 5 Club
Shangoi

Snoapy

Soccer

Solor Strikes
Spidarman

Super Mono Land
Super Stars

lennis

Terminator (i

The Uunt for Red October
Wizords & Wormiors X
World Cup

>0.000 MENSILI

RICEZIONI ORDINI

! 24 ORE SU 24 ® 02/6128240 [

J1VINVO HIVIONIS SdITIHd Od WAl XdYHE) 3409
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AVENGIE y
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Gangsters, armi mortali, scienziati pazzi, spiriti che salta-

no da un corpo a un altro come se fossero in piscina...in questa
cartuccia c’¢ abbastanza roba da far venire un “coccolone” a

chiunque!

pero per voi che non vi siate persi il film
S"Ghu&'t" con Patrick Swayze e Demi
Moore perché questo gioco ne riprende
perfettamente la trama.
Tutto comincio...con la vostra amata Jennifer, la
pupattola di turno che, oltre ad essere la vostra
fidanzata, & anche la figlia di un pazzoide schiz-
zofrenico che si diverte a fare esperimenti
sull'energia dei fantasmi, esperimenti che, se
giungessero nelle grinfie di qualcuno poco fida-
to, potrebbero provocare non pochi danni.
E te pareva, tu hai una bella ragazza, una moto,
uno stupendo GB in tasca e chi ti arriva? Il

bischero di turno che oltre a rapire la tua pulzel-

la non ci pensa due volte a stenderti...e per sem-
pre!
Ebbene & cosi, voi non siete reali, siete solo un

fantasma che, invece di andare a infestare castel-

li da qualche parte, decide di aiutare il padre di
Jennifer (che ovwiamente & stato ricattato) a
riprendere la figlia, perché questi

stenza fisica”, qualita che pili vi sara utile nella
vostra avventura. Infatti, una volta preso posses-
so del corpo di un qualsiasi personaggio, lo uti-
lizzerete fino a quando non avré esaurito la sua
“resistenza”, dopo di che il vostro spirito si
levera leggero nell'aria e dovrete cercare in fretta
un altro poveretto da infestare, se vorrete riusci-
re a sppravvivere,

Fate molta attenzione perché la vostra energia,
una volta fuori dal corpo, & molto limitata, e pit
tempo impiegherete a entrare in un’altra perso-
na piu si consumera, una volta finita...beh, non
ci sara proprio piu nulla da fare.

Durante il vostro Viaggo non dovrete dimentica-
re di agguantare le chiavi che troverete lungo il
cammino, perché saranno indispensabili per
accedere al livello successivo; inoltre, arrivati al
sesto livello, dovrete raccogliere anche le lettere
che compongono la parola “ghost” perché alla
fine vi aspettera una bella :mfpreuna‘"

A%

ne -
‘—‘——\_L /

non sia costretto a svelare i risultati
dei suoi esperimenti. La cosa vi tor-
nera utile, da un certo punto di vista,
perché mediante gli studi del Profes-
sore avrete la possibilita di sfarfallare
da un corpo all‘altro (a vostra scelta),
per cercare di recuperare la ragazza.
Saranno a un buon numero di per-
sone alle quali rubare le membra,
infatti tutti i nemici che vedrete sullo
schermo sono dei potenziali donato-
ri. Ricordate che ogni personaggio
ha delle caratteristiche proprie e spe-

I
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werstilita del gioco. in alto
impersoniamo uno &chilkdo
luceriolons sputa-fucco. &
lato simmo una dolce Tan-
ciulla & pil a sinistra ci
ritroviamo dei semplici fan-
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Con Avenging Spirit potrete
giocare non uno ma piv di 13

i diversi; divertendo-

Vi @ ¢ le caratteristiche
e le abilita; facendo un percor-
so che vi portera tra ben 6
diversi livelli avrete la
possibilita di dar alle
vostre fantasie, sa ndo do
un corpo all'altro come niente
fosse, sara una vera
esperienzal
Come se non bastasse
Avenging Spirit pmsmta una
grafica carina con un’animazio-
SF davvero divertente e sempre

Iversa ogm personaggio.
Niente da eccepire anche sul
itunnrn. bravo
nsomma un ai program-
matori, un bravo agli autori, un
bravo ai giocatori che se lo cuc-
cano... volete proprio che lo
dica? Ebbene si, questo gioco &
davvero “fantasmico”, hops!
Fantastico.

Avenging Spirit
Casa Jaleco

Distribuzione Import

N°“Giocatori 1

Continua? Si

Livelli di difficolta
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Mego Drive scort L. 249.000
Mego Drive scort + Somic L 275.000
Mega Drive Pal L. 249.000
Mega Drive Pal + Somic L. 275.000
Genesis scart L. 259.000
Genesis scort + Senic L 289.000

Alien 3 L. 99.000
Alien storm L. 49.000
Alisio L. 75.000
Bare K L 74.000
Batman L. 69.000
Batman return L. 99.000
Bulls us Lakers L. 109.000
Captain America L. 99.000
Chakan L 99.000
Chuck rock L. 109.000
Deadly zones L 119.000
Desert strike L. 94.000
Double drogon L 79.000
Dragons fury L 99.000
Ecco the dolphins L. 99.000
European club soccer L. 109.000
Fantasie L. 55.000
Ghouls'n' ghost L. 69.000
Golden axe |l L. 69.000
Grand slam tennis L. 89.000
Lo sirenetto L. 83.000
Moonwalker L. 89.000
Power L. 99.000
Predator 2 . 99.000
Quack Shot . 49.000
Road rash L. 75000
Rood rash Il L. 99.000
Rolo 1o the re L. 99.000
Shodow of the beast Il L. 109.000
Side poket L. 99,000

http://www.oldgamesitalia.net/

Sonic 2

5. Monaco G.P.
5. Monaco G.P. Il
Tozmania
Terminator Il
Thunder force Il
Thunder force [V
Toki
Tortles in time
Turricon

USA team basket

7]

89.000
49.000
69.000
89.000
99.000
89.000
109.000
69.000
$9.000
49.000
99.000
52.000
95.000

ererrrrrrerrmTmrr T

oltre 300 titoli in listino
giochi a partire da L. 29.000

Mego (D

Mego (D + 4 giochi

L 530.000
L. 620,000

Super fomicon scart
Super tamicon pal
Super nes scort
Super nes pol

L 360.000
L 370.000
L. 288.000
L. 298.000

Super Nintendo + SMW. L 355.000

L. 119.000
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After burner Il

Neo Geo

Neo Geo + Game

Fatal fury

ﬁ?ltehr;s!u
Meon s
b
w::ie kniks

L 119.000
L 69.000
L 119.000

L. 570.000
L. 630.000

disponibili tutti i fitoli

Addam's fomily 2
Alien 3 L 119.000
Batman: revenge of the Joker L. 119,000
Bebe's Kids L 119.000
by L 119,000
rock L. 109.000
Combatribes L. 119.000
duck L 119.000
L 129.000

Addom's fomily
Adventure islond
Alien vs Predator
Amazing tennis
Axelo

Best of the best
Brass number's bross

(alifornio gomes ||
(Chester m

Contra spiri
Golword

g
-
Hook

L 129,000
S L -l!J!ia

A .d'i""l-"‘ .
1 :| |

2SS cssssSEss
S88888888

58838388

r e rrrrrrrerrrrrrrrr
o

Yy

PORTAZIONE
DIRETTA
DAILSA.
EJAPAN

e

L

o
gif

i
]

" L 119,000
UN. Squadron

oltre 200 titoli in listino
giochi a partire da L. 59.000

Novita §

Game gear + Sonic L. 279.000
Alien 3 L. 76.000
Chakon L. 69.000
Donald Duck I. 59.000
Indiana Jones L. 79.000
Land of illusion L. 79.000
Predator 2 L. 79.000
Prince of Persia L. 79.000
Sonis L. 59.000
Somic 2 L. 69,000
Super Monaco G2 L. 69.000
oltre 60 titoli in listino

Game boy + Tetris L. 165.000
PR

tl L |

Star wars L. 69.000
Super Mariokand L. 59.000
Super Morioland 2 L. 69,000
Tiny toons L. 59.000

oltre 300 titoli in listino

PER ORDINI TELEFONARE A (0573 90.32.77 (3 inee v
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| prezzi possono variare a ausa delle fluttuazioni valutarie
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Hotate il livello di dettaglio grafice. Solo il Game Gaar ris-
sca ad arrivare a tanio.

ffettivamente In the
Wake fgr" Vampire sem-

brerebbe la
conversione diretta della
famosa serie Konami. Se ci
pensiamo bene, pero, alla
vasta collezione di titoli
Sega mancava proprio un
gioco che combinasse elementi
di piattaforme e di azione, in una
miscela esplosiva come quella della
saga di Simon Belmont.
E in queste circostanze |'unica cosa
che rimaneva da fare alla casa giappo-
nese, era creare un gioco che,
combinando gli elementi principali di
Castelvania, risultasse altrettanto diver-
tente. Ma clonare 1l gioco della Konami
& un'operazione assai difficile anche
per un colosso come la Sega e questo &
dimostrato dal fatto che quello che
nanno ottenuto € una ctopla quasi
perfetta del primo titolo.

Attraverso i Varl l?‘.'d.']].‘; :]. i.}i:'ni'aifl'.rr'r
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La variels del livalli & impressionante. Un gioco ultramas-
siccio non pud offrire di mens.

dovra aprirsi la strada tra zombi,

-,E fantasmi e altre
,‘1 =
| facendo uso di

coltelli, spade, :
telli.
Inoltre sara possibile
usufruire di altri ordigni tipo
pistole, boomerang, bombe e
paletti di legno che peré tendono
a esaurirsi con |'utilizzo
Immagino avrete gia capito che alla
fine di ogni livello dovrete affrontare
un guardiano.
Da tutto questo e facile intuire che le
differenze tra il titolo Konami e quello
S€ga sonoc minime.
Per fortuna anche la qualita totale é
rimasta la stessa, per cuil se possedete
un Gengiva e fino ad ora avete
rimpianto di non potervi gustare
Castelvania, é il momento giusto per
correre in negozio: le vostre agonie
sono finite!
Sl ringrazia Newel-Mi
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In the Wake of Vampire €,

re sono tantissi-
mi e tutti molto vasti, inoltre la
fetra atmosfera che caratterizza
ognuno di essi aumenta
notevolmente il fascino
complessivo del gioco. Credo
non ci sia piv niente da dire se
non che nel caso I'acquisto di In
the Wake of Vampire fosse uno
dei vostri futuri progetti allora,
io, farei di tutto per attuarlo il
prima possibile.

Titole ___In the Wake of Vampire
Casa Sega
Distribuzione  Giochi Preziosi
N-Giocatori s ——119

Continua? Si

Livelli di difficolta 3
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anni, tanto che in Star Wars,
futuro, lo scontro tra Luke e qu

assume proporzioni... galatti
o ©

n questa seconda puntata Luke Skywalker si
trova sul pianeta ghiacciato di Hoth, dove sta
cercando di organizzare un efficace gruppo in
grado di agire contro I'Impero, Nel gioco,
naturalmente, Luke é sotto il controllo del gioca-
tore, che deve affrontare una serie di missioni:
I'obiettivo dell'ultima & di eliminare una volta per
tutte Darth Vader, il cavaliere nero. Lungo il suo
cammino, Luke potra essere aiutato da alcuni
mezzi e animali, come lo stranissimo Tauntaun
o lo snowspeeder. Entrambi 1 mezzi dispongono,
pero, di una loro energia, che non ¢ illimitata, ma
che pud comungue essere integrata dai vari
power-up presenti nel gioco, come | mostriciatto-
li di cui va ghiotto 1] Tauntaun. Inizialmente il
rotagonista ha a dlw[ﬁ sizione il Tauntaun, la
sua capacita di salto, normale e poten-
e - quest ultimo lo si effettua tenendo Luke acco-
vacciato per alcuni istanti. Strada facendo Luke
puo migliorare le sue capacita, apprendendo
delle speciali abilita rappresentate da icone, che
risultano utilissime nei punti pil: difficili del
gioco, Queste, come d'altro canto la vita dello
stesso Luke, hanno un'energia limitata
rappresentata da una barretta, che diminuisce
ogni volta che si fa uso dell'abilita o, nel caso
dell'energia vitale, ogni volta che si viene colpiti.
Quando I'energia vitale si esaurisce, la partita
giunge al termine, ma fortunatamente ci sono
ben sei-possibilitd per continuarla, anche se si
riprende dall'inizio del livello a cui si era arrivati.

Si ringrazia Newel - MI

-ﬂulltl: h-umnt non ke p-n nl-ml-r rmnn di un amico;

http.f!ww aldgamesﬂalla net/

http://www. Dldgameswalla net/

Ancors qualche colpo @ Nalleno smetiera di ostruire il pas-
sagglo con i suol movimenti imprevedibili.

ABILITA

COMMENTO & VOTO

<
-
-4
bt
sl
s
=X
(=]
b
. o
G
Wl
L]
-k
sl
e
(v’
o=
-
QD
T
O
[
fa
o
W

O amelpower

2%

Il gioco. nel complesso, non &
niente di speciale. La grafica &
un tantino sotto la media, cosi
come il sonoro, davvero mono-
tono. Per quanto concerne la
g::uhhﬁirwmunncceﬂu

miTmu di controllo e niente
u. Il problema pit grave,
non i tanto la dlip-rsw?lu delle
caverne di Hoth nella prima
sezione, quanto pivitosto
I'impossibilita di sondare il
punto di arrivo di un salto: get-
tarsi in un buco é rischioso
quanto gmcurn alla roulete
russa, non si sa se si sopravvi-
verd. |l gioco, comunque, si
distingue per la sua varieta.

Titolo  The Empire Strikes Back
Casa ___Capcom

Distribuzione __Import

N“Giocatori
Continua? _

Livelli di difficolta
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Tel.0332.819104ra
Fax.0332.767244

VOXonFAX o332.768673680
LA TECNOLOGIA NEL COMMERCIO

informazioni verranno mnviale aulomaticamente al vs.
apparccchio fax. DOCUMENTI DISPONIBILI
Informazioni sui servizi offerte ai i rivenditori.
Listino completo rivenditore- Offerte speciali e
promozioni - Servizio Novita'- Effettiva
disponibilita' di magazzino (sggomats ogni 2 ore ) -
Immagini dei giochi venduti.

Richiedete 1| vostro codice di accesso chiamando lo 0332 819104 o inviando un
fax con i dati della vostra aftivita” allo 0332. 767244

Db Line srf

V.le Rimembranze, 26/c
21024 Biandronno (VA)

Riservato ai rivenditori

- SI RICERCANO AGENTI PER ZONE LIBERE

VO XanFAX: Dal teletono del vostro fax chiamate lo
0332.767360. Vi nsponedera’ VOXonFAX che Vi formira’ in
automatico 24/24h informaziom sui ns. prodoi. Tulte gueste

Db Line, insieme a:

2 Company USA

1 Company di Taiwan

2 Company Giapponesi

2 Company di Hong Kong

E’ PRONTA A LAVORARE CON VOI!!

V73

-IMPORTAZIONE E DISTRIBUZIONE DI

CONSOLES-VIDEOGAMES-ACCESSORI
-CONSEGNE 1/2 corriere in tutta Italia.
-SERVIZIO NOVITA" 1/2 tax settimanale
-ASSISTENZA TECNICA

-CONSULENZA NELL'ACQUISTO

-NESSUN VINCOLO DI QUANTITA"

-TUTTI | GIOCHI SONO ORIGINALI
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Gli elementi di ricerca ed uso
oggetti non sono niente male, ma
a volte risultano essere troppo
banali e privi di difficolta. Anche
se la e il sonoro sono di
buena qualita, cosi come la gio-
cabilita, il gioco presenta un pic-
colo difetto: la scarsa e
Per sopperire @ problema
non é stata i nel gioco
alcuna possibilita di continuare,
ma una volta che si prende un
po’ la mano e si procede spedito-
mente, questo espediente puo
risultare insufficiente. Non voglio
certo dire che sono sufficienti
alcune partite per terminare il
gioco, che anzi all'inizio puo
risultare astico, ma é certo che

non passeranno mesi,
Giudizio critico; bello finché durs.

sue particolar goti.psrcy :
sociale, un vesfoe ».pald
A

a 0y, A
anche j &m

o sem-

uiare

1 e dargli
J: Plare da un

palazzo all’; d del gioco &

diretta ,-;t! ) R alle vite, e

all'energia di 0% ; tf. Sia

in grado sia di aprire quella della ra
M\sia di far utilizzare la puod essere
r.ru-uta]i per prose- aumentata se s
gl deve prestare vano gli appositi
dadimazz) scatenati | contenitori: cuorici-
‘; etalieagli niperlaprimae
¥ Frynnida-  sacchi per la secon-
da. I pallini, invece
te avra rappresentano le

COMMENTO & VOTO

dlT
animali veler
no nei tunne
Chi ha gioca _-,?
A ;orite ~H
gia capito cHeti Sbm
' . — ;
sostanziali circa [a Strutfura di gloco, in
quanto questi elementi di ricerca ed uso

__Spiderman 2
Lin

Distribuzione Halifax

rAaZ10n1 vile-extra

A destra: ll poverc N Giocatori
Uomo Ragno deve
vedersels anche
con dei perfidi
cecchinl. Vigliac-
chi!

Sotto: Hobgoblin
ci dard del filo da
torcere a bordo
del aua mifi-alian-

te jot.

Continua?

Livelli di difficolta

Jedpie Bl by {1458 SCHEDA TECNICA

http://www.oldgamesitalia.net/



e — —

= = —

http://www.oldgamesitalia.net/

L= i - B, o iy i ety

gioual) @p Oneuy e oos ojeybisuog cool

(B0 FODIP BAJESAED0D B)jED 8 Yl2UEA ESUEDS BjjED CleZZ)jeuad

£ BLL G ROy QL IC FELIUE BIUBA BUS) Sy Laoe) 1R m_m___._m,m
B WS @EILOELO OUSWILLINDS B OUNPEYIIT OMSSED || BLLLLOSU)
pnlues owgn e muoas u JOF7ed 1p Uons B

EuCYR P oweu fp usd poea) Isosewn U OsJasele BruBun [jap
BRUIW BLISBULS BIS8ND Geuue oieob pp optwoo gies
Bu0aio QIROUSIOS Un |P 1S6A aleU ‘D BWLDOBW BIED BIBZITIABILYDS
NG @ BUBLUN 122W 8 usenU-150d Eooda BNSUNin BuUn W)

DUBL B 0s0s CWBIDe] 88 uoibDel OSanD LN W GUass

&S A 1D ORI 1P i B OfE) QUBCHGDANE B0 (RTINS LG DsARD (2
LB 8D ganb Cos) 6]s0s 500D LB O U8 SLOD BLISID OUOS KEDUG)
LUTOR SUSSa0 DEFDDE Ouas LN 3 ERoENL D00 udAED BD: UM ey
OIS U 0 PNOUOR-RQAE U 8aqD0I0E) B RSN By SNUO] B0 B0
JOJCE B SoDUhULOEse s OB s n__.:._uu_n...__._m i mﬁr_.._u.._m_ BNS Bl 2midasg
FDUMLUD| Uedns RADD  BUNDOWED, BIS0A B | ENOe] BnS B Jad
CINAO0S AGER B OOILON0E B0 MBAE BABADD BIDONLIED BISaND
HIS) BAIE) BUD tuly azrehe: jad oood  assjaud UDT LLDESIC OH0SG §

jajaueld |p qevossecde 0 jad oRINDIE OWEI0 U IDUOL B 18U Seds
Nurzoboy ep Mabio UNde 0 LUE BADNY WIECLLIOD Jad [esn & uBuBp
Wi I URAU0D auasss i0d ouueiod (poooR) Losa) | sumssalioid enson 2R
FEIESUAISIDU OF580% & 11N ORoW D00 1P auiprnow eun asenboooe: 8
BI0C DujuauED oo ds 8 ollun 0isoA j| siuRIng w0 iBep oduwnD) e
asod un weubepend sed umpdent wisdsy | euopuabdiuoas

BAE (0 epged nd Bun soddes & Lisow D ddee \usid (puol cugenb
QROARILE BRRAS 1AR) Glasny] 9885810 ONS |Bp B)nu 0sied By LoU B
{aeonBaou o0 un eyoue o ) epueilie)s B oyueaunD O1Es & oood §

SIUBOEIS GIEONNG BI0AI 1S BYD BUOTRTZIEa) B sjudunoaaiou aseuopbuw
oimod cuagOede 8% Byoue oueTicde cegaenod oibeEsou | nosEp
BlE20I0 |2 88 WROUUE 1D BeURILaS) "oddnid Lk sjuauanp aKdwsg LoIED
O A B QU CILE UjS0A 1B BLLBIEY) BB LDTIDD O AIBLES|E o200 oL B

BlUGT) (Roads Mhd Dpne J1BWS O BIRSN pE ¢ 'Bupieog-Apog v BpUD gap

wrsad ns amBBRiA B DIROG-MOUS DU LOD ASLBAD B 'LiNS-167 un
D) LTINS QU SJUey o "OUSaeLE0 u Enboe p a0uwdg a/Bil B BLBLLOEIED
2S00 SyNS LMD IR0 EOA BISEND SING isoa | sad abumb op

-0siCe OPUOODS | BUDUR BYD 0009 ' SILEE) BRLOIYE.) 1P 08SB00NS § 000

5

INPEL0

SULIOJEIRL |

DSOS

uoduy | asupebay 7

oy

//www.oldgamesitalia.net/

'

_—

http

r

U
o
<
o
o
o e
L
_“_.._
=
o
oh
LS
-
-
=
| &
| B
A
e
Y el



PO BRI Bln OjUenD SRt paadsdueay Siaiast) 'tsu
QNG oS un SYOUE OIESISABLIE AAR P aYoA 1P ied un oipel B e oum
OjSCEL 1enE od A0 RS SOLLITE 1D SLE LR a0 BONARLLY & iued & ann 7
FD Benboe K}l aaoib i W B OLGLIOD W BSOS BHAED Di0) B |
ad &5010U O ur IPDI0IFISE & DS IDORIE D SNUEUOD IWNSSEI0NS | | |
U0D ENEWD u.m.,..hmlum: DO Um QU] @ SURENTR T UOPED e @ J SD0wW D | _
SN OadE0 un LIC um Pl @ UoU DjuSLLIgRWoS D aTuanbes B 2o
anBil auenb jod sepuRLwoo Bu D BI0S Bun swod sopueuodad | | OWE| OMB ‘d ., ounjeieds Hodwy SANS apEpYyonsHeg

| 2IBOOE IS
b FRL SRR Gf EFLLL WOL) RGN K] MLy & PLULLICHEL| "0k _n:_ MR (LIPS ESR) 3
(ST ] T L s T =) __.u.,._u...m._.__m_._m___”.._ IS8 iy BUINSE U0D OuuED iaAAED & Judsds

|| ‘1SRG ayns WOIEDOID P NUSWINVOW | BENY © Jeper ooge un @ )i | _ _
IsuBIdwoo ajuawenin ouBNEY olE, R Mnepenbu 8 pojes0ib ep |
(UBLLEAOLL B0 BZZHUS| B) & CUBHP OMUN | & uep uaq & 1ss0uf ejuds | _
WUOD 007 oulauns oeond un ' elepens eesod & oybaw 1p oluend __ |
g ey e oonue un uoD Eiedey oo mnddo opbus oQuoow un |
aIncsp ond i jougeioiB oudoid @ oiea UN o BooRUED BAONUBlSeNn | B | OWE| OWL oN T/ aAjuodg
NEQIGNSED BGN B0NS Owde| Bnddo wan wey :
Qi) LgE NS SEJUNG 1EWFE U BTE G0 DS i oD jap eucssedde
0 SGueTSHsILN apDUR CUGSEOD Oy SuUHISIFE B S0 E2usssud By
BLLUDETE S 10 g0 0 @0 uiue 8)xE 85 OlNPEL00s |
ESSO0N] BAS0A BjfaU BeSuiu OfC ol By CHESEED un "anh |
JTULICD "DUBLLEH SROSU0D B TR0 oHiE SO B 0w ||._.-m.-ﬁ_ sgmm “
g QIEFMES] S0 Sjusslumolnmd § uou ORDudd D BLEss j ‘U
i ] SE2D Bun (SBZZNEROHD DOM i@ & OO0 | ._..___....n-........._ IS OO
=33 w guoiFnpoLu BSun By ajuRSouiu) SjUSLLIENDIE § WoU-BSaNL)
~ efiap e 'eusuweul WO BLIEE BP 'Opusiuiy Jadng e 0d Ep
— S T._ awen) e 20ply B0 &)Qssod Worsieauod 1p oiaunu ixbbew _ . Q5 ebopy
| Jed jewud Bp SaULING ¥ olu Suawenig By ooob opsan) L QL /H Ok _”..__. | SLOEY | 1S0ZRY U005 | aaun] eapy B WA,

o
al]
-

o

e
y

W
Q
=
o)
(@)

O
©
=

I.rrru.

i

/

http

NG awo

L

'.

'r"h

SING iad aucsaes eyau Bumy p yaded 1p ejle) p ‘uepsor p eeRd B _
iEal

anb uoo udieaoif vp ezueybBwos 8 e opuwbud putEs Bgau oo0ib
a0 abad oo "Os0IouU & 000il || & BRIy @ uou T BT Aaxoo _
P30 oiEn 180§ uou SINS ad ansaurdeyed p 0oob Bp suosial B i 7 oLs oLe d Z/L onjuods

BLOD P 10 PRl DIRASS | & BjJBA G300 [

| BUCEE | IEL0D BFUBS ‘TELD m00s iwsgqoud ep oddan sjuasy eimgeo0b B
Fll "ESD BUOnGg Bun ouasso BAF0Y BIRFTRID0 MONS NE BE 2B Opa0g

P (JUSeanE L 1B B B Bundy B oS80 Bifapnuleon oumng wn ue Oiameos
2045 UM 1D wued iau 2orood § Bpas Byd EpuByry) osen sjuedwe; od _
Lidss un 8 aN e0ag po-5| B (odwed osant u) PURTUMDd FEDS BIED
IRSNED UBWBIUDES B0 Bw 1ad 'TIiaeacd i tusisoaaou ousBbauuep
Deje psanb 1560 Bp aved of sofiBesu epbu ‘Qaid ‘DAG0ILNG aaupelow s "
SPOW | AT S0 BN oudoxd ouoleuw & 80 elleg Bwep omuumiBon || O i Q47 ON | : BUOTY | 1S0TeLY oD | asupeboyy

B
it
QU
o
o
o
=
u
U
-
m
o
o
O
=
g ™
i

http

=0
@D NS 15I08Ud [FED 20510} 85 oydue "'woEDloaps B0 855881 | ISEA

HE99E PR S2%8) UouU 0dooILNd B WIEDINPS Yool ap 'OIENS Ol
BUGH) PBND 1 aed By cooil || (Uey2aNT Cdoi UoS 1K1 | O} 1D "opuE; b

LAY |Gl LY B0 218D BIIB0A BYE N0 1 Qe :—..__.._“.-k_._n,n_.u,.....df Bl
B(ou waead e (eEnuEw || BID BWOD ' DDIPBLL (B0 Biuosad. ) BulnSU|

0 @500 BAG0A Bep o obBrI0d aljtw D IMipEuLLY Saaep || Bay p
SUOER] ONS || INi BYIUE BY N] AWOD ‘80ue allsou | ‘meu sl o) uoo
15848 suoTeindod B) a/BWmeD sans By0 uMe o BDURY BUN § Bulns
<@N0 LI ODILWSU ) ODuol | UEAES & 008 BONg BELUEAID 10D OuUDDIDSD OU
il un sy ByfewerED u IURwOEDaL BN 1D Ul UM § uydADN WEKDED 1 oS oL 5 | [ OABINDIfeuciy i) SINS WaSAGRARY

-

"EFE..,

= 1 1]
Ek

b
i |
QL
.
L
&
i
Q
=
5]
oh
O
<
=
=
ml
el
-
A e

3 B jenh oude LEICD B0 WU | 25 DUy DIBULIBDOE DI0S DUIDS
——— = -




A sole £ 40.000 potrai rendere il tuo Mega
Drive italiano, giapponese PAL, compati-
bile 100°% con tutte le cassette americane
in NTSC. Titoli come GODS, Agassi tennis,
Superman, Turtles, Global Gladiators sa-
ranno finalmente visibili sul tuo TV

VENDITA PER CORRISPONDENZA

Telefona subito per conoscere le nostre insuperabill offerte

INVETICK 1IN Y In-nﬂinﬂﬂin‘ 33 M“Enﬂ - Tel. 02 43952821 ¥ 42'1-\“:\” S ————.
http://www.oldgamesitalia.net/ / http://www.oldgamesitalia.net/
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NUMERO 1IN ITALIA PER VIDEOGIOCHI, CONSOLES E ACCESSORI.
OFFRIAMO LA SCELTA PIU' VASTA Al PREZZI PIU' COMPETITIVI.

TElI ECAMA DED wue LE HDﬁTHE INSUPERABILI m . Al &I AAIAGAEAGAY ARAACAS
http://www.oldgamesitalia.net/ ' -~ http://www.oldgamesitalia.net/
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Sl i e e suU Questa paantaforma
“pdr iberare I ostaggw numere &, un
o mrampcamun paprmbers giu dal
= goHfitto. Lanciate un po’ di bombe a
mano nella sus gireziong. mentrne
scendade, n mOodo da dp evitare bl

pardabe & SRPTRIA.

« Mission™
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Comincereta il livello & Cudals alanza “;:'].._I-'I nan

questo punto e sarete subito contiene nient’ sitrachedn ,
attaccati da un alleno piuttosio aliona agguerrito. LafSialehe
affamato. Fatelo fuori, saitate a in pace @ correte o (s il
sinistra, nella stanza segrota, ¢ secondo ualmh. _

fate il pieno di munizioni. P
Ecco I'ultima conversione della Accla
per il Sega Mega Drive. Se Il film vi ha
deluso, forse questo titolo potra darvi plu
soddisfazione. Nel gioco, Ripley, al -
contrario di quanto appare nel
dovra fronteggiare un singolo
centinaia e centinaia di
assetati di sangue. nella
pianeta Fiorina 161. Per riuscire nella
mwumm ~lt
disposizione un arsenaie i
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La missione comincia in questa stanza isolata.
Raccogliete il bonus d energia (sono sempre
punti!) e salite versa il primao prigioniero. Il suclo
& coperilo di cadaveri dissanguati @ di grancheetl
genomorfi. Continuare a sparare quando vi
avvicinate ai pragionieri; ricordatevi che $o0n0
sempre sorveghah da qualche aleno. —y
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Saltate ollre
quesio muro per
SCoprire un

Hon c'é nienle da Lrovane
fuii, tranne un sacco di
granchiatti e di alieni di
ofni lipo. Se non siete
particolarmente in véna
omicida, lasciate perdere.
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Queslo livello &
pienc di barili di
petrobo. Patrete
usarli come arma
sparandogli contro

.....

raccogliere il

bottino, ma

usakelo con L -
parsimonia. —
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T EERASEA AR AEARD AR
i‘- I Al inizio del livello
L‘.'. non troverele
: pericoli immediati
i“'“".I Correte verso
179 sinistra e lasciatevi
'S’:-_-ﬂ cadere per liberare

= . il PG prigIOTETD.
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Dovete semplicemente trasiormare tutt | Lemming in paracadutish Puazzate
: * ' : il vosirg cursorne sulla piatialorma di mezso. in quesio modo, se mancale un
Fate come vi viener Consaglato ¢ scavale! Por linee i liwello piu m fretla, sumentate §affivenza di Lemmang (Release roditore, potrete sempre recuperario in lempo.
Rale) tmwo a 100

Usate | "blocker” (| Lemming che impediscono agli aliri di passare) per Prima di tutio usale un minalore per scavarvi
dirigere ghi altrl verso Nuscila un passaggio nel pavimento. Trasformabe,
pol, agnd singolo Lemming in uno scalalorne,

in modo da largh raggiungerne l'uscita

in guasio hvollo dovrele usare g Scovalon
orizraniali per agrirvi un passsggio atlraverso b
colonna & la reccia ol destra, Conlinuale B scavan
anche dopo over raggiunts (e rebe, in modo da T
sirada fimo sl uscila. Acund Laniming potichbera
mancare Fuscita; non preoccupalevi, dovrebbero
tormare Subio dweiro

In questo livello vi basiera Usate un “blocker™ all esiremita
cosiruirs un ponle sopra la paccola dostra della prima plattalorma,
lossa Se alconi dei vosir wicino alla liamma, ¢ rasiormalelo
Lemming cadono, lale coniruine immediatamonie in “bomber” in

dei ponti anche a loro e usciranno maodo da lare strada agh altri

sensa lroppi problemi, Polrelbbeno Hipelele | operanone per oslacolo
andare vorso simsig @ tornan BUCCIARIVD,

i dig, ma non vi prooc cupate

awvele mnlio lempo 8 deaposunon

sk e

- B
Chuesio livello sembis molio complicalo, a prima vista

4 o
! . - '
Immaging gia Vespressione di cerdi letior che stanno

“ I'H.F m su m progellanda di costruire ponl, SCEVare, Smampicanrsg,
alche tempo fa, costitui una specie di . pee.. Loseinte pardars & guardale dave si trava I'ussita,

Trastarmale semplicemente il prima Lemming in un "blocker
L
rivoluzione e fu una vera boccata d'aria o aumentate Felllvenzs ol massimo. Dovrele poi far sallare in
fresca nel panorama videoludico. Dra i aria il povero Lemming rimasto per completare il livello. Tutto
it
leggendari roditori verdi e blu haano
raggiunto anche il vostro beneamato
SNES, e il gioco non ha subito alcuna

(tranne a possibilita di giocare in due
contemporaneamente)! Ma hando alle
ciance! Noi di Gheim Paua abbiamo
lavorato giormo e notte (soprattutto di
notte!!! NdDupont) per prepararvi
guesta mega-giga-extra-super-
spocalyptica-soluzione. Quindi, seguite
H Lemm... ehm... la guida e che
I'astuzia sia con voi!

SUPER NE

http:ﬂwww.ldéamesitalia.netf http://www.oldgamesitalia.net/
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Trastormale il primo in un “blockes A parte il latto che | vostri Lemming cadranno molto velocemente,

guando raggunge | estremita desira guesto Hveilo e abbasianza facile. Quando il pnmo ragguunge la

deila piattalorma, e usale uno SCavalore colonna, tatelo scavare onzronalmente ¢ usate un blocker” per

verticale » un centimotro dal bordo impedire agl altn di torname verso sinmira, in modo da evitare che

sinistro, in modo da non far caders | cadano nella trappola. Dovele salvarne “solo il 90%., quindi avels

Lemmung direttamente dafla bolola da un cerfo margine di errore o F
cui escono nel buco che state scavando.

Probabiimenie un Lemmeng cadra dalls L ---_:‘ l‘*“'.
piattalorma, ma potrete salvario

irastormandolo in un paracaduiista. A

meta blocco irzsiormate il minatore in

ung scavatore onzrontale, in modo da

permetiene 8 it | simpalici rodilor di

raggiungere I'uscita

Trastormate | p,:mi dus Lemming r | Trasigrmate in Dlocker ™ i terzo

i mulll e Srrampicaton, Lemming & ussiens un alitro sul bards
Quando il primo ha oltrepassalo la sinesiro per svitare un sukcidio di (Bio)
ualtatorma con le frecce L : massa SCavate una gallera oon |
trasiprmatels n un “blocker 1 Lemming rimash & costrude un ponte

Traslormaie il secondo in 52 3¢ oltre I'astacolo in modo da superare ia
scavalore oruzentale in modo da | £ et Sl i buta & reggiungats I'uscita,

Crears un passaggio.

Lasciale andare avanti | Lemming o pol
irastormaiell futti in scavatarn verticall,

prima che raggiungand il bordo della
piatiaiorma

Quando il premo Lemming raggiunges la colonna,
frastormatelo in minatore. A meta della piattalorma
successiva costruile un ponte per raggiungere la seconda
colonna & usalte und Schvatore orizzoniake per
atraversaria Fipatele ia manovra per 13 sezione

Trastormaie il secondo Lemming in un “blocker”™ e usaie il primo per scavare un
passaggwo altraverso le tre colanng @ per castruire un ponto sopra il burrone, Aumaniale
I'affluenza ai 99, ma Iate esplodem il "blocker solo guando il primo Lemming ha Tinito
di costruire il grande ponte

PARADLSE =y

i x i
m__ I ‘ e e o Prwma b tutio irasformate in un “biocker |l prwmg Lemming a sinisira v modo da evrtare cha ghi 3
s - : - - cadanc. Scavale attraverso e colonne di desira & usate un aliro “blocker” Traslormate il Lemmeng
Usate il secondo e il lerzo Lemming come “blocker” per fermare in paracadutisla per allarrare senza danni: cominciale a costruim un panie sull ultimeo grading per

gli altri. Costruite, con il prima, un enorme ponie verso | uscita, tarlo tormare indetro guindi dategll due volie i comands di cosiruirs un PoONTE verso SINistire m
dal bordo defla piattalorma. ignorate le fre piattalorme 3 punta da raggiungere il muro & permetizre agl sl di uscre

Stoppa & bomba' Bloccate un I "
Lemming sul pawimenio sotic cui ‘ . —_—. .
Usate due “blockers™ per lermare | Lemming, ma non 1 son0 tamme e latels

ufilizzate || primo per cosiruire un grande pante SCOPPIANe Per SPFirVi un varco _ e
verso Nuscita, a partire dalla meta dell’ullimo arco. nelle piattalorme Semplice, no?

Usaie il Lemming 2 & 3 per intrappolare gh altr: Fate cost-uire
al primao un ponte per raggungere ta piattaforms «
lrasformatelo in sSCavalore orizzoniale per attreerasm s
calonne. Fategli costruire. poi. un altro ponte par raggiungore
F'uscita.

oamio 1993 (5o 111
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Scavale atiraverso la senone @i roccia con le ' '_i% -_F-

ossa. Usabe il primo Lemiming per cosiruiie un
Wﬁ"’

ponte ¢ trasformate i secondo in “blocker” per
. T - vea = o Ve R L Lt L TpTee—

lermare gh attri. Dall altra parte. costruile un '?)F .
ponis S0prE 8 rappois. ore potete liberare tuth ﬁ
i Lemming.

Usaste # primo Lemming per SCavare un Passaggio allraverso '

tuth gh aiberni & usale il secondo per lermare gii altri rodidon, .
che poirebbero cadere a ainistra Cuando arfiverele oo
alia colina, costrurle unh ponte verso | albera; quando il
Lemoang si girera, fatelo costruine ancora verso | uscita.

Fermaie il secondo Lemming e costruite un ponte. con i primo. sopra d luoco. Scavate orizzontaimente attraverso | mattoni e costruite un ponte verso destra, rimbalzando
sul muro fing i cima, ma non uscite: scavate verso desira fino a raggiungere il secondo buco dall’ alte. Scavate in diagonake » raggiungers il posin ssgnate con una ¥~

o

Scavate appena possibile ¢ termate un Lemming sul muro a senso unico in modo da dirigere
tutti gli altni verso sinistra. Un Lemming sard comunque riuscilo a passare: trasformatelo in
scalalore @ paracadulisia. Non appena atterrera sulla parte desira della piattatorma, fatelo
scavare in modo da permettere agli altri di raggiungere |'uscita.

Fate scalare ai Lemming la struttura a rete. Quando saranno a circa 5 centimetri dalla
ragnateia, fateli scavare in orizzontale. Potrete perderne qualcuno, ma, come avrete gia
capito, ormai, i Lemming sono sacrificabili!_..

Comunciate a Costruire un ponte verso i margine

desiro. A circa due terzi della seconda ’ ' . ’ ‘
Eatiatorma daie |ording o costruing netla

direrione opposta. Se un Lemming loma indeetro, ,
ordinategh di costruirg un ponte werso il muro. : _J__f, _-_,..'.:_‘ . -I

Mettete un “blocker” a desira, costruite un ponte sopra il buco, posizionate un altro
“blocker” all'estrema sinistra ¢ costruite un seconda ponte per raggiungere la
piattalorma superiore. Lasciate andare avanti | Lemming ¢ usate un lerzo “blocker™
sull'ultima piattalorma in londo a destra. Costruile pol un piccolo ponte per attraversare
l'ultimo burrone che vi separa dall’ uscita

Scavate verso il basso attraverso le prime gualtiro piattalorme, alternando il passaggio a
sinisira @ a desira. Usate un “blocker” all’'estremita desira della piattatorma per impedire
ai Lemming di cadere nella lava e late lo stesso a sinistra. Costruite un ponte a 12
cenlimetri dal bordo sinisiro @ sallle | cingue gradinl usando | costrutton di ponti e |
“blocker” per cambiare direzione ed evitare che | Lemming cadano.

VYVEVS VA

-rfji- e

g || -rj_._x R

1y

B o Y .-.--.,.'-u.,_'.'h..ipn'.\,,. ey - T, ey 1 ;n.'-.-_'ua-_-_l'.:.hll-'ﬂ

Usate un “blocker™ sul lato destro ¢ scavale o
simnistra. Costruite, guindi, un ponie sulls scals
mlerrotta per raggiungere la piattatorma di legno.
Scavale orizzontaimente attraverso la piramide
Quando raggiungerete |8 serione di metalio,
costruile del ponli per salire.

Per essere sicun di procedere nella giusta direzione posizionate il cursore

leggermenie & sinisira o a desira della bolola; ogni volla che un Lemming passa

sul cursorg, guesio si illumina. il livello & abbastanza tacile. dalo che e scavereie

neila direrione shagliale potrele sempre usare un “blocker . Cominciate 8 SCavare e
orizrontaiments a sinistra, poi a destra. e poi ancoTa a smnisira. s |

s . Lk
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Bioccate il secondo Lemming e usate # primo

per costruine un ponte sopra il burfone. Appena ' r ' " k y '
'avrete completato, fale esplodere il “blocker™ e
tate scavare al primo orizzontaimente,
attraverso [a roccia. Aumentate | affluenza, se
non volete aspetiare troppo. % "_".' ;&' ,,.'_"’: .

=

S 'H-TIJ' —

Usate esattamente o slesse fecniche visto in ¢ ’
precedenza. Cuesta volta vi convieng . . - .
aumentare | atfluenza det Lemming per averli
piu vieini I'uno ail altro.

Usate il primo Lemming come minaion per scavare in direrione delia piattaforma di legno
Costrutte, poi. un ponle sopra il burrong @ piazzate un “blocker™ a sinisira per impedire a

Lemming di cadere in scqua. A quesio punid costruite dei panti per risalire fino all uacita,

usanda | “blocker” per andare nella direzione glusta.

Fate scalare iz montagna al Lemming ¢

latene arrampicare Ine sulla roccia a

senso unico. Lasciate andare avanti |l

primo a costruire il ponte ¢ usate il

secondo come “blocker” in modo che il

terzo tomni indietro a scavare atiraverso

ia roccia. Guando 0 primo Lemming sara

sopra la piccola roccia. fatelo cadere @

nprendete la costruzione da quel punto. /3

Quando avra finito potrete far sallare il . ~# ; 1"‘

‘blocker” e libarare gii allri, L -‘ ' &"“ -:-
.l i

Bloccate il secondo Lemming sull arco e

tate scavare onzzontaimente al primo. Trasiormate il primo Lemming in uno scalatore, fatelo salire ¢ pol scendere sulla piattaforma
successiva e lategh costruire un alfro ponte fino aifa terza. Quando cadra nelia piccola alcova.
¥ qt. 'i '| 1. lategli costruire un ponte un attimo prima che raggiunga la pane pu alta defla piattaforma, e
quando raggiunge i muro, latelo scavare . In questo modo, potra andare avanti con solo un file
di terra sotto i piedl. Quando avra finilo di scavare, cadra. Costruile un pante fino all uscila e

‘{m IJE e 'u_ L vostomete g o Lomming in scaloton

- e I S et
i

costruire af secondo un ponte e
irasformate anche il (erzo Lemming in un
“blocker”. Costruite del ponti fino

all ultima colonna a sinisira. Fale scavare
al Lemming prima verticalmente e,
ammivalo a meta, diagonalmente. Fategii
poe coairume Fullimo pezio di ponla &
podrate liberare gii altrt Lomming facendo
saltare in aria il “biocker” di sinistra.

Usale il secondo Lemmng come “blocker” | assicurandoy: che
§ia su cavi o metalio. Fale cosinere al primo d ponig sopia i
burrone ¢ quell necessar per ragglungete e piatiaforme pu In
alto. Stale attend| perche dovrete cominciare a costruire dal
bardo deler piaitatorme finche non oliminarnsle Tutli | possibi

Meitete un blocker  sul bordo destre i modo da piccoli buchi tra guesie @ | ponti; | Lemuning, comungus,
costringere gl alin Lemming ad andare a sinistra. Bloccate possonc saltare sulle peatiatorme. guindi | pontl non devane
POl 1| secondo che passa sotto 'antrala @ mirappolate essere precisi al pinel

pruppo. Costrure un ponte sopra i burmomne con laltro

rodilaore ¢ frasformatelo in paracadutista. Quando forners

indietro, dopo aver urtato contra il muro di sinistra, fategli

cortruire un altro ponte vérso la piattaltorma. Quando

scendera dalla scala. scavate per lirario fuori. Apritevi un

passaggio stiraverso il Muro a senso unico ¢, menire

costruite un ponte 30p7a il burrone, lasciate andare gli altn

Lemming.

Quanda il primo Lemming raggiungsd

I'estremita sinistra della piattatorma.

traslormatelo o un blocker e

uiatens un altro per scavare nel

mura, bloccando il gruppo prma che

abbia fimito i 50D lavoro. Nelio

siesao fempo. ripetele | operaziong

dall'altra parte. Cominciale a

ORI U PO R 3 n_-mimlm e Usate un “blocker” per evitare che | Lemming cadano nel burrone di sinistra

bordo. ma altenzione. vicing alla Usate poi un Lemming per costrure un ponte sopra il blocker” e uno

‘“'mm“‘?’? scavatore verticale detro al costruttore per evitare che gli alin salgano troppo

un a%ro pila di costrtion per finire in alto. Quandao il costruftore ha linito il suo laworo, noostruite la parte distrutta

i ponte in modo corretio. per tare andare avanti gii aliri, @, una volta armwato in allo, lalelo scavare in
orizzontale atiraverso | due muri in modo da poter raggiungere l'uscita.
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Iniziate a costruire un ponie verso destra
con il primo Lemming e usate il secondo e il
terzo per bloccare gli altri tra il ponte e il
bordo sinisiro. Quando si avvicina sl mura,
trastormate il Lemming in scalatore, &
quando raggiungera ia parte in metalio,
fategli costruire un ponte verso le
piattaforme di destra. Una volta raggiunta
I'uscita, cosiruite un ponie sopra il
“blocker” di destra e poi un altro verso 'alto
in modo da raggiungere la piattatorma di
destra e la sua scals. Quando volete far
cambiare direzione al Lemming,
trasformateto in un "blocker”.

Per prima cosa trasformate tutti | Lemming in paracadutisti e
cosiruite verso 'alto senza preoccuparvi di loro. Quando cominciano
a camminare verso destra, bloccateli tutti tranne uno, che farete
andare avanti fino a 2 centimetri dal bordo. Fatelo scavare
verticalmente per i due terzi della profondita e poi orizzoniaimente
werso destra. Coslruite un ponte e lasciate liberi gli altri.

Cominciate a scavare orizzontalmente a destra
attraverso | serpenti @ | teschi, ma non
dimenticatevi di mettere un blocker”

ail estremita sinistra. Quando avete superato |
serpenti, cominciate a costruire un ponte. Sulla
destra, invece, usate || primo Lemming per
passare altraverso le ossa e bloccate gii altri
con il secondo. Sempre con il primo Lemming,
costruite un ponte sopra il grande burrone.
Cominciate a cosltruire verso |'uscita proprio
sotto il polso della mano attagcata al soffitto.

m ey . |

Quesio quadro |'abblamo gia visto! Faie esplodere
| primi quattro Lemming nello stesso punto,
aprendovi cosl un varco verso ['uscita.

Per passare la prima sexione dovrete lar espiodere dei Lemming. Attivate (!
primg 8 B centimeiri dal muro di destrs, il sscondo B millimetr| plu svant g 1
terzo 10 millimetri piu avanti sncora Allenatevi par scoprire il tempo
necessario @ far esplodere Il vostro roditore. |Cuanta crudeital) Una voita ohe
ce avrete tatta scavate orizzontaimente » ate esplodere quaiche Lemming
per farv: strada atiraverso le rocoe ¢ la ragnatela.

Ecco un altro livello in cui il tempismo ¢
importante. Aprirsi un varco nella prima
piatistorma & piuttosio facile, ma per

distruggere la sezione verncale dovrete
trasformare il primo Lemming in "bomba“ a8
centimetri dal muro.

Trastormate il primo Lemming in scalatore ¢
lascigtelo andare 2 desira finche non sara
Epprossimativamente a 6 centimetr: dal
buco. Scavate verticalmente per 3 blocchi,
quindi orizzontaimente verso desira,
costruendo un ponie a lavoro finito in modo
da far risalire gli altri Lemming. Il vostro
“genio pontieri”, perd, tormera indietro:
quandg arrivera sul bordo della plattaforma,
fateio acavare diagonaimente in modo da
permetiera a i gli ahri Lemming g aalire.
Non dimenticatev: gf trasformaric in
paracadutista e volete salvarig’

Cominciate a scavare verticalmente a circa 10 millimetr:
dalla fine def terz0 pilastro. in modo da lascisre solo un
sottile margine di pietra tra il Lemming e lo spazio aperto
Se vi sfuggono dei Lemming, trastormated in
paracadutisti. Arrivati 2 meta colonna. fate esplodere io
scavatore: tutti gii altri potranno raggiungere sani e salv
lMuscita.

ﬁ " SR i Rl

i - | - - - - - &
e s R e X e Y e P e T
F [ e B P, N - o e Nl e el ol e e e Ly
i - l;..r"-i-.-qi -_--‘-._-L-r'u :f o, L.."u.. T._.-H q_L—-_-.l-‘. =" m 'r-!'._pi :r-'-t':.d. fead | !_'-\..-r i
T~ el SIS B s el o fr o ot e ] finnkanent  fajymtasel 2va;

P semplice di cos'  SCavEM OTIIONEIMEn|e BITAVErss | phmo SS1pCOM0 £ USSte un DIOCKS: 3 SNisifa e rmpedite & Lemiming o catere 'I‘rl-l.'l-urm due rodiior in Scalaton ¢ DETACEIUTSY 0 modo 22 far
HTAMpIcaTe Sul OSIBCOI0 & BANED UNICO & ATerTAtE 300 # 8alvi Trastormale i primg in un Bigtker ™ in modo ds far tomare indietro il secondo e fargh scavare attraverss la montagna Fate espiooers | Biozker

Scavate atiraverso la prima sarone fermate gl aitn

Lemming con un “biocker ™. cosrune un ponie & SCHVEE
& Pdwd orEroniaimenie hmmwum.i
ripEiete | oDeTAT-0Ne TIND B FEQQWNDEE I DAt Orma

| sopra | uscda A guesio puntc, scaviale diagonaiments ¢
conigmporaneaments liberate git aitri Lemming.

s b w1 A
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Fale esplodere due Lemming in modo
da formare una buta & mtrappolare gl

aliri. Costruite poi un ponte per
raggiungens | uscit.

Feie scavere @ prong Lemmeng orgzonigimente Tridlormgieng o alfrp ih sealainre:
QuUENO0 VT TGS I seconda sezione. ateic scavare un po & poi fategd costryine
un ponie. Firees pet pirars. Faseso scavane iagonaimenis o730 5inisira, od & Iatia

Lasciate andare avant: un Lemming € bloccate gli altri in meézzo a due “biocker . Fate costruire al
primo un ponie in Modo a8 reggiungere | uscita. Una voils fatlo guesto, costruite un altro ponte sopia
il "biockar di desira @ QuUENGD SATENNG USCTT Wit 'aie Saitere 0 ofa | “Diockor” per compiniare i
fiwelio.

Lasciate passare || primo e fate costruire ' .
velocemente & tuttl gl aitri. Quando I r = t
- -

primg Lemming afrmvers 2its coignng
fatelo scavere pnzzonfaimenie usando
tutte e Canche B vOSire diSpoSIZione.

Y i P sl -
Trasformate il primo Lemming in un
paracadutista e fate lo siesso con gli uhimi
nove, guando Il réslo del gruppd Sark usgito,
Usate || primo Lemming per cosiruire un ponte
scavale orizrontaimente nelke colonng ¢
costrulte un altro ponte per gli witim: 1opasiri

Tricky

";r"nntmummrrnqnnﬂli:ﬂmlﬂ blocker ™ a bosds defis boiola Hﬂm-rmwmdﬁhmmm-mm
scai@ion, frmisrmande pol i} prime it Thiocket T sui BOTE0 dESTe. A QuESHD puntd TabE SCEVENE OFIZIGNIAITIEREE & SECONTS FITEVET M0 | SBTIDNE VETTE
geils Moniagna 3 senss ufeto Cosiruite poi uf pOnte verso | URCHE & SETENND It saivi

_-\_-_

L uscite & nella roccsa che & rowva @ desira della botola
Costrute un pomiz subito Jope I tronce ¢ sCevele
erizzoniaiments per passare al livellp successive

Scavaie nel mezzo del quario arco
in gima, quindl orizzontaimente sul
lsio oppostc delio stesso arco.
Scavate nell arco softo di voi e
usate un “blocker” par fermare |
Lemming ¢he vannG a sinisira
Scavete anche nell BCO SUCCESSIVE
& contnuste orzroniaimente verso ' r
Fuscita

Scavete disgonalmente nells prima sezione. Quando sarete a mets
della patiaforma In basso cominciate & costruire un ponle.
Tresiormate dus Lemming in scelator per Tarli arramplcare sulla
colonna di dewtra. tresformate il primo in un “blocker” ¢ fate scavare
il secondo in disgonale. non appena torna indietro. Fate esplocere
“blocker” & ripeiele I'operazions

Trasformate i pnmo Lemming in
scalsiore ¢ paracaduiista, in modo da
targlh scalare tutte ie colonne. Bloccaie il
terzo all'inizio delie plaitaforma bassa in
modo da fermare tutti gl altri. Fate
scavare verticaimenite al secondo,
all'inizio della scala, per circa B
milfimetr, guindi fatelo scavare
orzzonisimente. Quando il primo
Lemming sta per cadere dal bordo
odestro, fategh costruire un ponte fing
alla piatiatorma successiva. Quando vi
rimarrannt solo 5 secondi, fale
esplodere |l “Dlocker  Accertatevi che il
“basher non cada dalls piattalorma; se
& necessario, ralleniatelo facendogli
costruire un ponie

Prima di tutto, scavaie in diagonale verso destra @ posizionste due “blocker ai Iati della botola per
imprigionare futti gli aitr. A sinistra, scavate verticalmente vicino all'estremita destra del blotco,
quindi scavate a sinistra in modo da tar cadere | Lemming sul blocco grigio sottostante. Trasformate un
lermming in uno scalstore e tategl costruire un ponte verso |uscita. Usate poi un allro Lemming per SCavare
onzrontaimente altraverso W& Oue SE2i0Mn @ permettere agl aitri di raggiungere ia salvezza

Faie scavare verticalmenie al secondo Lemming ' ' ’
& usate Il primo pet costruire un ponie SopME || ‘ ! .‘# 1{ ) = A
pozro. Guando la buca sara abbastanza . - L it — W

profonda. trastormate | Lemming i un ce ' iy
costrufiore, quando avrete guas terminalo - ;
ponte, costruitone un altro per far uscire tuth gh
altri Leamming
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Tragtormate in “biocker il primo Lemming sulla oesira @ COMINCIEE 8 COSITuIe N ponte 3 Sinistra.
Usate uno scavatore verticade lacendolo poi scavare orizrontaimente per passare soHo a parts
metallca; trasformateio poi in costrutiore per tirar fuon gh aitn. Adesso vi basta costruire un ponte da
simsira 8 desira ¢ viceversa (sempre sul lalo sinistro), stando attent ad evitare be trappole sui lati.

Prima di tutto vi consiglio di aumentare
Fatfluenza fino a 89, Trasliormale,
guindi, il primo Lemming in uno
scalatore in modo da farlo salire sulla
seconda roccia. Quando raggiungerete
la piccola pietra, fategli costruire un
ponie in modo da farlo voltare e
SCavare stiraverso s roccia.
Trasformate il secondo Lemming in un

Si trafta di una variazione di un
livello precedenie. Scavate verso
sinistra attraverso e tre prime
sezioni e usate un “blocker™ sulla
destra quando il primo Lemming
arriva in londo. Aspettate che siano
tutti rwniti o fate esplodere il
“blocker per larli andare nella
direzione giusta.

Cominciate a
costruire un ponte
Sul lato destro (fino
al murn) # hloccate
gl altri con un
secondo Lemming.
Continuate a
costruire, quindi.
werso sinistra, usando un “blocker” quasi in cima. Faie esplodere Il primo “DloCcker per
liberare gl altri & costruite un ponte verso le sbarre, usandone un altro per fermarii
Scavatle aliraverso le sbarre ¢ costruite un altro ponte verso queolie successive (che
dovrete superare scavando di nuova). L ultima parte & piultosto difficile: continuate 3
premerns & a créane scavator orizzoniali.

39
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“blocker e usale il primo per cosiruine
un ponte sopra la roccia. Quando vi
rimarra solo 1 minuto e 10 secondi di
tempo lasciate uscire twiti gl altri
Lemming.

Lasciate che il prima Lemming salga sull'arco, ma fate scavare al secondo per
evitare che gli altri lo oltrepassino, almeno per il momento. Usale il primo
Lemming per scavare allraverso le calene o le palie, e fategli costruire un ponte
prima che finisca di scavare, in modo da fario vollare. Quando avra finito di
scavare altraverso le palle, tategli costruire un ponte sopra la voragine, per
raggiungere |'uscita. A questio punto costruite un ponie in modo da ricostruire
l'arco e far passare gli altri Cominciate a far scavare & un Lemming in verticale. a destra delia botola. e trastormate il
sacondo in un paracadutista. Aumentate | affiuenza al massimo, assicurandovi di far costrume un
ponte al paracadutista in modo da farlo tornare indietro. verso |'uscita. Trasformate guello che sta
scavando in costrutiore per farlo smettere. A circa un terzo della discesa. trasformatene uno in

minatore, verso sinistra, in modo da metferio suila strada di casa

"‘\-"I-q«_‘__.,
e

Cominciate a costruire un ponte dal lato sinistro dell alcova. verso desira e, guando il
costrutlore @ quasi in cima, scavate verticalmente sul ponte per evitare che gl altri
continuing a salire Usate la siessa tecnica del hivello precedente, ma non
dimenticatevi di costruire un piccolo ponte pat poler scavare lranguillaments un
passaggio verso 'uscia, nell’ ullima serione

L Y

Usale ancofa ia stessa tecnica vista precedeniemente. Prima di tutio, scavale verticaimente sulla
desira. quindi trasformale il Lemming in uno scalatore o fategli costruire un ponle in modo da fario
voitare nella giusta direzione. Costruite dei ponti lino all ultimo pilasiro ¢ scavale verso il basso.
Arrivali a mela, scavate lateralmente per uscire dal pilastro e costruite un ponte verso luscita del
rvello,

Usate il primo Lemming per cosiruire un ponie verso destra e scavate attraverso il muro; usate il
secondo @ il terzo per bloccare giil altri. Costruite, sempre con il primo, un allro ponte sopra le
rocce, pariendo dal bordo in modo da raggiungens Il lalo sinisiro deila roccia successiva con un
solo comando. Quando (| costrutiore ha quasi finito, lasciate liberi gli altrl Lemming.

Bloccate il primo Lemming e usate il secondo per scavare in giu dal lato

destro del blocco a sengo unico, scavande pol orlzzontalmenie quando ¢l

1 trova sotto. Create uno scaiatore per largli oltrepassare la moniagna, ma

quande i avvicinera alla trappola, tatelo scavare in dingonabe sotto di essa. ol A
Scavate orizzontalmente attraverso Valtra roccla, arrampicatevi sul bloccoa o0 T
SeNSo unico, giralevi costruende un ponle ¢ scavate in diagonale il blocco,

verso destra. A questo punto lasciate andare ghi altri Lemming scavando
orirzontaimente nelta roccia.

Bloccate il secondo ¢ il terzo Lemming ¢ usate il primo per andare verso la testa
del mostro di Loch Ness. Scavate in diagonale. in modo da arrivare sulla roccia,
| & continuate a costruite. Lascintie andare gl altri Lemming.

Scavate verbcalments altraverso la prima lesta con il primo
Lemrmung 2 sntrappolste gl aftri in mezro & dur “biocker ™
Continuate & scavare orizzontalmente @ a costruire ponti can
il premg. Cercats di costruire | ponti sopia e punie &
Macuratevi di non andarcy contra o di hnine sulle stelle,
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Trastormate | primi quattro Lemming in paracadutisti & usate || quinto per bloccare gl
altri. Lasciate scalare ia montagna al primi due paracadutisti e bloccate il primo quando
reggiunge ta roccia appuntita, mentre potrete usare | sfiro per cosfruire un ponie verso la
montagna Contemporansamanie, bloccate il 1erzo Lemming in cima e fale costrumme un
ponte vorso sinistre al quano, quando & SCES0 Per Mets Dercorso

o0y
-
B . T m"' .
ﬂiﬂhl:'- ::'Hu -thn - -

Fate costruire un ponie al primo Lemming per attraversare in gola e fale esplodere || secondo . ’ 2 e ,._rt".,,"f Q& L“:‘ '-:: TW
pat intrappolare tutti gl &ltri nalla buca Scavelo orizzoniaimente attreverso | primo muro con i ; ; : “3:' . =’.:...+..

Lemming romasio & costruile un ponie lino alles pare piu alta dello schermo. Scavale

ofuErshialmente verso Josira; quando reggiungereie i seconds sicove. comNCIae & SCavars in

gdisgonake. Arrvati nel punio segnato con una “ X7 liberate gh aitri Lemming costtuendo un
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Unats il prireo LEmiming per cosirure un ponte 1

fing n cirma al Blocco & intrappoiate gh sMri
scavando ung bucs. Gusndo Il costruttare atriva ' . u ' :‘
sul bloctn trasformatelo in un parscadutists, @ ;

Quanda &t avvicmers all vscita, tategl costruire %
\un ponts per farko urtare contro i mure « favdo Fate esploders (| primo Lemming a circa 2 centimetri dal muro (sono

tornate rdwtto Scavate atTEverse  murs 8 necessan circa 8 cenlimetri), Fate esploders il secondo a 4 centimetri

SEN%0 unics & distruggete | pontl in modo da 1 . . dal murg, il successivo & 5, guetho dopo a § e un aftro mentre
poriare tutt gi: altr: al lvede successive. — ey AL P T L T : _ - cammina sulls piattaforma in basso, vicing &l luoco.

Bloccaie la parie sinistra e altraversale la
ragnatelp, ricostruenda immedistamente e
parti che avele degnneggiaio con ded ponti.
La prima sexione non & molto lunga da
sup@fare, in termn: di lémpo, ma nelia
SOCONOR vi CONVIENE SCAVare
orizzoniglmenie con fufh | Lemming

disponibili fino a raggiungerns |'uscita Salite con un Lemming, & lategli costruire un ponte sopra il burrone. Fate pol salire s Bk o o
un altro Lemming e scavaie in diagonale finché non ragglungele la parte metallica. ® .1.- li'ﬁ m._.
=y e i T

Usate un “biocker™ sulla desira, e cominciale a cosiruire un ponie SOprs || burrone Scavals orzzontalments in '
un gredmo piu aito e, guando sarete all interno, costruile un ponte in modo da ‘fermara f Lemmmg Continuate a
costruite verso iaflo ed evitate che gii altri si avvicininog troppo trasformentol « COStruton s intsrms del
gradini Dail'alirs parte, guando il Lemming cadra sul gradini di destra, fae'o scavare Iino a Che non arrvens !
abbastanza in basso, quindi voltatelo usando il ponte Costruite poi sopra | Burrone, verso | uscita e aumentste 5, Pt . - - [l
i'atfluenza. Con I'ultimo Lemming scavate in diagonale sotto il “biocker™ a 2 centimetri di distanza questo lo —— i
cosirngers 8 muoversi verso desira. Tresformatelo pal in paracadutists per poriario sano e salvo all uscila
Lasciale che il primo Lamming rimbalzl contro il murc
e comincl la lunga camminata verso sinisira. Quando
== - = anche il secondo rimbalza ¢ torna indietro, fategli
- I QM_S..?\JA"‘; o - s 4 costruire un ponte. Ripetete |'operazione con il lerzo
- . 3 tate costruire al primo un ponte sopra |l burrone.
cosStruire un altro ponte, per reggungere la

) £

S e : ! A , piattatorma in alte, dopo che il Lemming ha urtato
' .ﬁt.! , ‘ : —::"Jx':--. : m—— e - - . contro il muro e §i ¢ Nnuovamente giralo o destra. Us

iy Ta ST S SR Lo ey e Tl et —— due Lemming per congiungere il ponte sopra |l
burrone con quello a sinisira. A gquasio punio dovels
costruire un ponte verso 'alto (dovreste avere
parecchl costrultori a disposizional, ma, giusio per
slcurezza, cominclate un pa’ plu & lelo, sul burrone. il
modo da essere SU Una posiziona piu elevata.
Cosztruite un ponte a 4 centimetri daila trappola sul
murg in alio & ginisira. in modo da passarci sopra

Lasciate andare avanti il primo Lemming e fate costruire dei ponti al cinque che lo
soguono, in modo da rallentarll. Usate il primo per costruire un ponie sopra il burrone e
lascintolo poi cadere nella serione successiva. Aumantate 'atflvenza a 99, Quando |l
Lemming raggiungera il quarto punio sulle piattatorme grigie, costruite verso Il muro.
Quando arrivers il Lemming suctessivo, accertateyvi di completare | buchi lascuati. Se wi
stugge qualche roditore, latelo subito lomare indietro ordinandogli di costruire. Quando
il primo Lemming raggiungera lalcova 8 sinisira. costruile un ponie per uscing

Fate saltare in arfa il secondo e il terzo Lemming, guando si
avviginang alla parfe solida, in modo da creare una buca dove
intrappolare tutti gli altri, Quando il primo topastro sl trovera &
meia del primo arco, fategli costruire un ponte verso |'uscita, e.
un volts lerminato # suo lavoro, sumentate Iatfivenzs al
mastimo @ liberate gli altri con un ponte o uno scavatore
orirromaie.
Lisate il primo Lemming per scavare vérticaiments 2 desira della
trappols ¢ usate pol il secondo per scavare nefla parte sohida. Quando
S8ra prrivald & un cenlimatro cir¢a 4l profondila, fatelo scavare in
Prima di tutto posinonate due ‘blacker” &i due fati della piattaforma in diagonale per due sepsoni ¢ ritrasformateio in scavatore veriicale.
besso @ usatens un altro per costruire un ponte verso quella Quindi trastormate due Lemming (uno a destra e uno a sinistra) in
supériore. Appens si fermera g camblera direzicne, bloccatelo e latelo scalalorl, Appena il primo raggiungera la cima delle pialtalorme, latelo
salare in aria. Continuate a costruire || ponte o fale esploders il costruire verso la serione centrale. Quando il Lemming piu in altc avra
Lemming successivo quanda raggiunge la pisfiaforma. Ripetele raggiunto il livello dowe arrivera il ponle, fatelo scavare
| sperazione finche non ofterrete un buco lergo abbastanzs pet poterci orirzzonisiments e sacrificatelo (per una bucna causa')
costruire Un ponte. Hon esimis 8 metiere un “hlocker™ per fermane |
Lenmeng che potrebberc ditigeval » smsira. verso la pealtalorma in
aho
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Traslormale §| primo Lemmung i gn
paracadutista & costrute due ponti dal
bordo sinistro. Appena urierd J muro e
ftormera indwetne tategh o8 wn
ponle VErso CESITA £ DO wnd wErSD
Sinisira quanco < grrera di nuovo,
wriando i mura d destra. Metiele un
“blocker™ sul ponte in merzo, scavale
un funnel orizrontale altraverso il muro
di desiva & plarratec un sliro
“blocker”. Con il Lemming rimasio,
cosiruile sopra il IBgo & scavate
attravesso la seziong di cristallo

Traslormaie i primo Lemming in minatore, appensa stiemrs, &
tategh scavare qualche millimetro trasiormate o Lemming
suCceEssivo in un paracadutista. Lasciatelo caders & fategh
costruire un ponie dal bordo sinistro. Usate due “blocker™ sia a
destra che a sinistra della prima coflina. Fate passare due
Lemming lacendo espiodore il “blocker™ di desira, rasformatel
prima in paracadutisti @ scalatori e poi fateli salire sulla
montagna di desira. Trastormate. quindi, il prima in un
“blacker” B centimefri piu avanti e fate scavare al secondo in
diagonale a sinistra. verso il ponte.

dumentate [ alfluenza a 50, o scavaie
verticalmente all estremita destra
della piatiatorma, facendo passare gh
aftri; il Lemming caduto sopravvivers,
mentre gl altri scaveranno. Ripetele
I'operazione finché tutti | Lemming
saranno salvi,

Trastormate | primi tre Lamming in
paracadutisti Lasciate cadere || primo sulla u . ,
desira, Iraslormale |l secondo ' un

“blocker” sul bordo desiro, & fale costruire

al ferzo un ponte NON ApPENA TAZE LUNRe

“blocker”. Posizionate un altre blocke:”, -r"\"i h -l-
appena possibile, sulla parte sinistra. Con i
primo Lemming costruite un ponie verso (I
muro.di sinistra. e poi un altro verso ia parie
aita gella sexione di metalio. Scendeie ¢
cosiruitense un aitro dal secondo grading
partendo dal basso verso | isola centrale.
continuando verso la riva destra. dove
dovrete poi costruire 8 Ti\g-kag in modo da
raggiungere | uscita. Cercale di risparminare il
piu possibile suila costruzione dei ponti.

Fate costruire al primo Lemming un ponte a partire ded borde
sinistro & bloccate Maccesso agl aliri con ¥ secondo. Continuate
a costruire finche non sarete sopra ia piattatorma piu alta poi

scendeie. Costruile un aitrc ponte partendo dal bordo Bnestro

viersd ia colonng, & continuale verso desira dopo ewverls foccsta -
Usate il costruttore il piu possibile verso | alto fino a reggiungere ¢ s o i
la senione sottile, rasformandolo poi in un “biocker ™ tatels
infing gsplodere per apnire i sirads verss | uscita

l:u.nnﬂullprm L.l-lmnrlg BrTiVE & Tl:lmrmlﬂ'ldllbﬁﬂnllm m-:-mrmdm
Fate scavare al primo che cade atiraverso il muro & senso unico, @ cominciate a costruirci in
marzo par tar girare it g akiri. Notersls che un Lemming, all inizio, non cadra: rasformaielo
in uno scalatore & in un paracadutista. Quando sara proprio a sinistra detl'uscita. fatelo scavare
varso il basso & preasio Wwiti | Lemming sarmanno sal.

Fale raggungere a bufti i lemlm; ia cvma della rete ¢ taleli Scavare grizronialmeants
appena avranng solig di loro un pa’ di spazio. Scavate in frefta, appena inconirate un
ostacolo, e continuate attraverso ia ragnatela ifing all uscita. & prima vista gues!o
ivello sembra mollo difficile, in realls & uno de piu semplic) da completare.

Scavate verficaimente attraverso le sbarre, alternando |a direzione a destra e a sinistra. . ol % f '
Posinanats un “blocker  sul bordo destro &, dopo aver lasciato passare guaichs Lemming, . '
usatene un altro 8 sinistra. Cominciate » costruire a 4 centimetri dal bordo sinistro, =3
posiponandovi un “Blocker " metietens un altro sulle prattalorma di ginisire, non appena s i "g

reggiungerete. Costruite un ponte vicing al “blocker” in mode da lar girare il Lemming & fargl L i e
eontinuare 1a costruzione varso desire. ails pinttaiorma sucCossiva. -

r_ Yl ol W, 1;,.-“-' g
_B R
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Cominciate & costruire dal bordo sinisira. non appena |l primo Lemming cade nel n ‘ ' g | - )’ '
pazzo. Mentre slate costrusndo, scavate nel ponte per evitare che aliri Leamming lo . ' . -
seguano. Continuale s costruirg verso desira, camblando diregions, 5 NeCessario, & r L, 4
scendede sulla roccia. Scavale un po' al suo interng, costruendo un ponte quando m g Bt Wm w‘i“t'ﬂ“ﬁa ul.’.' ":‘;jrf :r‘" 1',” T"_':.r"l"_': 7]

avrele abbastanza spazio. Scavate ancora nel bordo sinisiro della roccla, in modo da
crearvi un po’ di spazio in queila direzione ¢, .arrivati in basso, costruite un ponte verso
ia sezione erbosa.

A S Sg T 4 _wmpeeea—— o el

Tragiarmais | promi due Lemming in costrution, Appeng il rofitors SUCCe48ivo 5875 S0ESD dall ulhima gradno.
isfeg SOSTrLITE U pORte versd le cOIGNNS, Quind: Scavateci aftraverso. intrappolerete cos gh altn Lemming in
merrs 3'e dua colonne, perdendong solo quatira, Trastormale pol uh Lemming i6 und SElatore. SCavate
Ftravarss (2 terzp e 1o quinta colonna, COStrUENnDo Un DONE QUANDD sarele iroppe i basso per lermary

TS
|
: Scagate I ave 0 [ uftrma coSnnE. MNOENDG =Y B destra pobscbetn, @ CoORITWElR BN RONTE YEISD | pscita Dowrete

- - . P FCOTE SCaEE orizrontaimente aliraverso e altre colonne per liberace il resto del gruppo
Usate il primo Lemming per costruire un ponte verso  muro e bloccate gli altri. Quando

L Y R - i
e e aes s e S vrarers W 0 '_L em 8 | Il
centimetr| dalla cima del bordo destro, guindi ricominciate a costruire Quando f Lemming s u iy I £ o S
GETE VTS0 3iNisira. scavals in disgonale in modo da raggiungere il ponte onginale ¢. quando . i _ e
fomera su. scavate verticaimente nel mezro Aumentate I'atfivenza a 39 ! _———== . .
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Trastormate | prmi due Lemming in paracadulist. Fale poi scavare al

| prmo verso siestra @ tategh costrure un ponte verso l parte centrale.
Con il secondo, costruite da destra verso il palo di sinistra. Continuale a
costruire hino a permetiere ai Lemming di cadere senra danni Quando i
prima Lemming ibero avra raggiunto il centro della piattalorma a
sinistra. tategh costruire un ponte verso quella SUCCESSIVA ¢ POi verso
l'uscita. Con I'altro lemming, scavale ofizronlalmente circa a meta del

pale smisiro per fargh hbersrg Wit suaid compagni LA R ) aNRNERNERRTITE]

-.'.._'_.'!_._._.;_-_.__,__.m_____ | ” R 18-

Usate esattamenie la stessa tecnica di prima dovrele scavare
pariendo dall estremita desira, lasciar cadere un Lemming e pol
scavare ancora. Questa vollta, pero, dovrele aumentare

Fatfluenza a 65. Se tuthi | livelli fossero cosi lacil, ce la polrebbe
tare anche Zia Marisa '

Trastormate il primo Lemming in uno scalatore, e costruite un piccolo ponte noll alcova. Quando
raggiungera | area verde, falelo scavare verticalmenle. Appena potrete (proprio sotto la linea di metallo)
trasiormatelo in uno scavatore orizzontale. Lascistelo cadere, quando arriva alla fine, e costruite un ponte
in modo da larlo uriare contro la sezione di metallo e larlo girare a destra. Scavate verticalmente atiraverso =1
la sezione marrone e pol di nuovo orizzontalmento in modo da atterrare sulla piccola pisttaforma. Costruite

verso la sezione di destra ¢, se & necessario, scavale. Continuale verso il basso o poi orizzontaimente, una m
volta passala la pante di melallo, prima di costruire un ponie verso Nuscila.

Fate scavare al primo lemming a 1 centimetro dal bordo destro, e usate il secondo per scavare
diagonaiments a circa 2 centimetn, in modo da farli rincontrare. Trasformatelo immediatamente
in uno scalatore per farlo risalire lungo la parete sinisira del nuovo tunnel. Trasformate lo
scavatore da verticale a orzzontale per farlo scavare a desira ¢ costruile un ponte verso la
senone suctessiva, dove dovrels costruine un altro ponte verso destra; poi scavale ancora
onzzontalmente in modo da aprirvi un passagQgio

Non appena atterra. fate costruire al primeo Lemming un ponle verso ta cima della
senone di destra. Scavate un buco nel ponle n modo da evilare che gh altr salgang
troppo in alto. Arrivali in cima, coslruite un ponie verso il successivo gradino di peetra,
scavando verso il basso, m modo da atterrare senza problemi Ripetete | operarione
fino all' uscita. costruendo sul bordo di ogni sezione per Nnon rovinare ke scake. Costrurle
un ponte per fare uscire tutt g atri.

weseietn ﬂnyiqp 15
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Usate il primo Lemming per castruire un ponte verso déstra e intrsppolate ghi altrl con un “blocker . Lasciale
cadere il roditore solitario sulla piattalorma di sotlo [scavando, se necessanio). Puazrale il cursore sulla

patalorma e premete velocemanie i pulsante “A” quando cade. cos: inizierh @ costruire un ponle noh appena
totchesa terra. Duando evra raggiunto I'uscita, costruile un ponie sopra il “blocker” per lar passare ghi altri

Cominciate a scavare orizzontsimente verso destra con il primo Lemming
altraverso la sezione grigia, sopra il burrone, in modo da intrappalare tutti gl

allri. Scavate orizzontalmente 2 centimelri e continuate verso destra. Aumentate
Falfluenza a 99 e liberate tulli gl aliri Lemming, quando il timer & a 19 secondi..

—
i}% e R T ek gt ] —
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Trastormate il primo Lemming che 51 iNCAMmMINg verso desira in uno
scalatore ¢ falelo esplodere a 3 centimetn della soltile parele. Ripeiete

I operariong con un aliro Lemming, Cosfruile un ponie dal lato sinkstro e
scavale una buca per evitare che gh altrt avanring. Quando sarele passati,
late esplodere il Lemming a 8 centimetri dal muro a destra

Costruiie un ponte nelle sezioni basse e bloccate gh altri
Lemming. Costruitene, quindi, un altro verso il muro nella
serione di sinistra; fate o siesso in quella di destra e
COMMINCiZie 3 SCIvarct altraverso. Costruite in allo 8 sinisira. o
camminate verso la parte in basso 5 oBsire pef COSIrUIne wna
scala m modo da raggiungere quedla gua creala In alto a destra
sCavale dipgonalments verso ls sezione grande o costruile un
ponie sopra i burrone, verso s porta. Costrutie |'ennesimo
ponte sopre il blocco inlermedio, verso | uscita. Anche a desira
detupidewi verso | uscria, costruendo sopra la senone gogia
Dovreie costruire un ponte sopra i buco creato dallo scavatore
onzronigle che ha aperio il passaggo el muro di cestra
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In quesio livello dovrete usare un trucchetto. Bloccate il terzo
Lemming, usate il primo per slondare la parete sulla desira @ par
costruire un ponte verso |'uscita. Mentre il secondo si dirige
verso il “blocker™, fetelo scavare a circa 2 centimetri dal suo
collega. Questo costringera il “blocker” a muoversi e permetiera
a Witti gli altri Lemming di uscire. Se uno o due di loro cadono,
trastormatell in scalatori afinche possano risalire verso ba
iiberin

in uno scalatomne). Faielo salire fing in cima. Guanda & a § centimetrd
circa dal bordo sinistro, cominciate a scavare. Prima di arrivare in
fondo, costrulte un ponte ¢ proseguile sulla destra, continuando a
costruire ponti fino all'uscita. Fate scavare agli altri Lemming
orizrontalments. Sa || costruttors torma indietro, dovrele tarlo voliore
ordinandogli di costruire sul primo ponie,

Bloccate il secondo e il verzo Lemming e
usate il primo per costruire un ponte fino
alla prima catena. Scavate orizrontalmente
@ costruite un aitro ponte lind a quella
successiva. Ripetete la procedura e

1 scendele nel mezzo ded tronco d albero.
Costruite un ponle fino al terzo candeliere
dalla parie desira del ironco, fetevi strada
con la forza e cominciate & costruire un
altro ponte dal bordo destro, scavando
quando sarele sopra |a prima statua. Fatevi
sirada atiraverso gli altri ostacoli o late
uscirg i Lemming per finire il livello,

Bloccate il secondo Lemming e usate il primo
per passare attraverso la ragnatela di destra;
cosiruite un ponie per sostituire la sezione del
pavimenio. Lasciale salire il costruilare in cima
&, quando si gira, tategli costruire un altro ponte
fino alla ragnatela successiva. Allraversaltela, ¢
cosirulle ancora a circa 4 centimetri dal londo
dells ragnatela. Guando avrete raggiunto la
cima, attraversatela e frastormate il Lemming in
un paracadulisia per farlo scendoro incolume.

Questo livello & questione sia di fortuna che di abilits
Aspettate linché tutli | Lomming sono usciti a fare un
giro nella prima trappola, quindi spostate il cursore sulla
parte sinistra o destra, secondo la direzione che volote
prendere, aspetiando che lampeggi. Premete il pulsante : e R e
quando pensale di riuscine a far scavare orizronialmenie mr“l o : _j.l_-;' - e 3
al Lemming nella giusts direziona! Continuale a provars' > Fs =
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Costruite un punl:r a destra, fing al muro, o puln un Il'irn i amllm sopra le dus hur:hn Se m-lr.hu lemlnq cade nella seconda buca, costruile alcuni p-un'.'l ma non lasciale che escano
completamente. Bloccate il costruttore quando ¢ arrivatlo sopra il palo verticale di legno, guindi cominciale a costruire verso destra. Meltele un “blocker” ai pledi del ponte per impedire ai

Lemming di passare, € continuale a costruire fino al blocco di metalio, Scendete e costruile un ponle dall’orlo del blocco alla sezione di legno e, inalmente, all'uscita. Costruite | ponti necessari
per tar uscire gli altri Lemming.

L} -I:
P .ﬂiﬁﬂ.r-_
Fermate ¢ late esplodere il primo Lemming nella iragile sezione di desira, quindi usatene altri due per slondarne il fondo. Non dimenticale di mettere un “blocker” a sinistra per impedire
che le simpatiche bestiole cadana in acqua. Dopo che sono passati, bloccateli tutti tranne uno, quindi sccelerate il ritmo di affluenza o fate costruire un ponte sull’acqun ol Lemming

solitarie creando un buco dall'alira parte. Distruggete il “blocker” per lar uscire un altro Lemming e createne un aliro subilo dopo. Costruite un ponte fino ad arrivare in cima alla sezione
di desira. Fate un buco nel muro, lasciatene uscire altri due, usateli per distruggere il muro e passare, infine costruite un ponte sopra la trappola.

Scendele attraverso d terro gradino sulls piccola piattalorma sottostante. Coslruite un ponte sulls sinisira ¢ scavate una
volla arrwali sopra la patiaforma successiva. Ripetete |'operazione finche non avrete raggiunto i piastro, quindi
attraversatelo scavando orizzoniaimente. Scavale vicino al piede del pilastro e verso quello successvo. Ripetete
I'operazione ino al terro pitasiro dove dovrele cosiruire un ponte fino al muro @ prrivare ai gradind scavando
arizrontalmente. Al bordo del quinio gradino, parfendo dal basso, costruite un ponte line al mure sulla sinisira.
Continuate a costruire il pente fino ad arrivare all’interno del muro. Qui, lorse, dovrele atiendere che il Lemming ritorni
dopo aver batiuto la lesia. Se avele fatio tullo cid corrottamente, potrete atiraversara il muro o entrare nells sexiono
arancione. Aspettate che il Lemming ritomi @ costruite un ponte quando si Irova vicino al palo.

Fale in modo che il primo Lemming salga ed il successivo 3 metta a
scavare ofirzzontalmente. Quandag il lerro Lemming arriva, fale scavare
una buca profonda al secondo, in modo che | Lemming caduti non
possanc andare né a desira né a sinistra. Continuate a far scavare sulla
sinistra al terzo Lemming. Quando il primo raggiungera il bordo sinistro
diella seconda seziono grigin, scovate fino a trovarvi direltamento in
linea con la piattalorma di uscita sulla destra e, a questo punto, fatelo
scavare orizzonialmente. Aumeniate al massimo Paffluenzs dei
Lemming quando il lempo segna 3 ¢ ne usciranng tuth sani & salvi
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Trasformaite il primo Lemming in un costrutiore, sul bordo destro. Usate |l secondo e terzo per bloccare gli aitri rispettivamente poco prima della scaia e sul bordo sinistro. Coslruite
quattro ponti @ fatene costruire un quinto sopra il “blocker™, sulla destra, a una distanza di 28 millimetri esatti. Quando il primo Lemming raggiunge la fine dél quarno ponte. rasiormateio
in un “biocker”. Appena il Lemming che o raggiunge gira a sinistra, trasformatelo in costrutiore e, quando termina il secondo ponte, scavato dietro di lul per impedire agli altri di seguirio.
Cosiruite un ponte lino alla piattatorma piu in 2ito e quindi sopra la buca a sinistra, fino al pilastro. Guandao lo raggiungerele, scavate orizzontaimente fino a meta strada, quindi verso il

basso. Prima di raggiungere il fondo, voltale a sinisira o costruite sul buco che era stalo fatto nel ponte precedante. Lasciate che il primo Lemming continul. Quando gl altri Lemming
cominciano a cadere deniro al buco nel pilastro, falene passare uno e trasformatelo in un altro “blocker”, ma cominciate subito a costruirci sopra. Dovreste svere 4 ponti sulls sinisira e

due “blocker”. Lasciate che |l primo Lemming cada sul bordo della piattaforma sopra |'uscita & come vi arriva, iraslormatelo prima in un costrutiore e, dopo circa sel gradini, in un
“blocker”. Usate il successivo Lemming lasciandolo cadere sul bordo destro della piattatorma di uscita e costruendo immediatamente. Bloccate anche costui dopo circa sei gradini, A
guesto punto dovrebbero tulli quanti poter raggiungere sani @ salvi I'uscita.

Il UL I L T 0 T R LI A

Andate sul lalo desiro ¢ bloccate il primo Lemming che salla tuori. Sul lato sinistro costruie un ponte sopea la rappola di rocce ¢ bloccale gii aitri con il secondo Lemming. Fate salire il
Lemming sulla roccia fin dove puod arrivare, poi fatelo scavare orizzrontaimenie. Dzl sltra parte scavate asltraverso il primo blocco @ costruite un ponte sopra &l secondo. Quanda lo
raggiungerele, bloccate il Lemming e fatelo esplodere, distruggendo cosi il muro; ripetate I'operazione flino ad aprireé un varco, Cominciate a costruire un altro ponte verso sinistra,
tornate a destra, scavale attraverso il segnale, e costruite sopra la botola. Fate salire un Lemming sulla roccia fin dove riesce ad arrivare, quindi cominciate a scavare orizzontalmente.
Bioccale il Lemming subito dietro e congiungele il ponte sopra la trappola con un altro, verso sinistra. Dopo aver scavato, costruite fino a raggiungere | gradini. Nel frattempo, sul lato
sinistro, costruite sopra I'uscita in modo da cadere subito dopo ¢ acavate in diagonale (cominciando dalia pietra). Quando il Lemming di destra raggiungera | gradini, costruite verso
destra per largll iIncontrare quello che sta scavando in diagonale. Adesso possono tutti raggiungere |'uscita, dopo aver falto esplodere || “blocker”. veramente faclle, non vi pare?!
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Benvenuti in questa nuova mitica rubrica W ——
di Gheim Paua, curata solo &«
esclusivamente dall’incomparabile Dupont!
I pezzi forte di questo mese sono
Kombat e Virtua Racing

cco finalmente un pic-

chiaduro del calibro di
Street Fighter 2, capa o r
ce di soffiargli il primo posto

nelle Hit Parade delle sale giochi. | program- o
matori della Midway sono riuscili a colpire nel ( M ’d way )
SBgNo Con questo gioco agalla gralica eccezio-
nale, interamente aigitalizzata. Le animazioni
el personagg sono semplicemente .;:;,'_J.I.'_-j:‘.l
che e la giocabilita e veramente fantastica
Inoitre Il sonoro e amcchito da splendide frasi
gitalizzate che commentano g
{ma solo sulle schede onginal!). Pen-
3. CI QiOCO da (re mesi e no gia ameniicalo

) Street Fighter (Bugia! Perd dovete

ormai, ha fatto il suo

). Potete scegliere tra ben selle per

g1 aiversi e avele a vosira Qisposizione
e puisanti (parata, pugno alto, pugno

Dasso, calcio alto, caicio basso) per gseguire

i@ varie mosse (speciali e non!). Ma non e
tutto: avete anche la possibilita di “finire” |l
nemico, quanao ha perso || combatumento
con una mossa finale davvero cruenta, pid o
meno complessa da eseqguire e diversa per
ogni personaggio (Fotete perfino strappare la
spina dorsale all'avversario! Bleah!)

Ma adesso udite udite, cari lettori di Gheim
Paua! Ecco in esclusiva per vol tutte le mosse

segrete per ogni combattente!

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

Virtua Racing
(Sega)

in corsa poteils sceglier= ira guatiro “visle” MmmmMnmmﬂmm:hmmni
¢ guella dal volanie (la pic difficile].

Il appassionatl di re con | vostri avversan (umani e non!) senza

corse automobilisti- esclusiont di colpi. Per accentuare il realismg

che non possono gella simulazione il volante e stato dotato di ur
umanamente parlando, lasciarsi fuggire quesio  motore che contrasta lo sterzo facendo resisien
capotavoro di casa Sega Curlanmn[e vi ricorde-  za. Occhio! Se cominciate a sbandare, vi sara
rete il mitico, anche se un po datato, Final Lap,  difficile nuscire a mantenere 'assetto e riprende-
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N Cuil polevang comers ben otlo
Qiocaton conlemporaneamente
Ora immaginatevi la stessa cosa
in grafica poligonale velocissi-
ma. Per ora e possibile giocarci
solo in quattro, ma all'estero, in
certe sale giochi, si pud amvare
fino a 24 giocator contempora-
neamente!!!. E stupendo! Appe-
na inserito |l ge[m“e avrete la
possiDiita di sceghere il vostro
percorso preferto tra | tre dispo-
nibili, di diversi gradh di difficolta
e lra ie sefle marce manual o
automatiche (che si trovano sul
volante come sulle Ferrarl attua-
lit). Sulla destra, accanto al
volanie, troverate qualiro pulsan-

i colorati che vi permetiono ai f

scegliere la visuale da diverse
angolazioni (dall'nterno, da die
lro, a circa cinque mein a1 allez
za e dall elicottero). Una volla
niziata la gara potrete compele

re i controlio. £ galattico e moitc
ben definito, ricco di dettag

giverienti, come | cartelioni @
deviazione che volano via quando
I urtate o le nOCI @I COCCO che
cadono quando finite contro una
palma. Tocco finale del program-
matori. sopra la console ce ur
monitor che permetie agh speita
lor di seguire la gara, come se
togsero davanti alla loro TV, cor
tanto di commento di Mr. Virt Mac
Polygons (originale vero™), che
appare in una piccola tinestra
nell’angolo in alto a destra, Ur
Coin-Op veramente Ce-no-bi-1i
co! Se abitate a Milang, late wr

d giro alla New Roky Games d

Piazza Oberdan (P.ta Venezia
chissa, potremmao incontrarci sulle
piste per una mega-sfida'

o1 ringrazia la sala giochl New
Roky (P.ta Venezia) e il bar sol
casa mia

Dupont

Virtua Racing & La miglior gara di lormula uno mai appar
sa nelle sale giochi, La grafica a poligand é molto fluids

e la possibilits o

- —p@ ™ correre in piu gio-
(aipe finaie Ell — i cator conlempora-
- Figemanis. | parii-
"'H:: colar di contorma
come la scenogra-
® Temate gromets o poissrir d pocts e . fia dei circuiti,
. pram——- o o prearers e amibient arione, is
iy w iy per premiarione ¢ ke
T e ehi placherd u dusire pin-up alla parten
= iweriie & rendono il gia<o

colare.
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VENDITA

VENDO Bart’'s Nightmare
(SNES), Super Adventure Island
(SNES) e Team USA (MD) a L
40,000 cad

Matteo tel. 02/93569670.

VENDO Game Boy comple-
to di Light Boy a L 130,000,
iIn piu vendo le seguenti cassel-
te a partire da L. 30,000: Paper-
boy, F1 Spirit, Gargoyle's Quest,
Gremlins 2, NBA All Star
Challenge, Tennis, Telris.

Luca Masini tel, 039/9920212

VENDO per Super
Famicom, Power Athlete o

L. 100,000 o lo scambio con uno
dei seguenti giochi (americani 0
giapponesi): Mystical Quest,
Parodius, Tiny Toons, Road Run-
ner o altri, che non siano
picchiaduro.

Luca tel. 0432/690209 (ore
pasti).

VENDO Super Famicom &
L. 280,000; vendo NES + pistola
Zapper, Duck Hunt, Super Mario
Bros 1 e 2 al. 200,000, Vendo

inoltre console NASA (NES Ame-

ricano) + Capitan Comic e Bal-
man Return of the Joker a L
200,000. Massima serieta.
Andrea tel. 02/90091236 ore
pasl.

VENDO Super NES
completo a L. 300,000.
Alessandro tel, 0583/47895.

VENDO per Super NES |
seqguenti giochi: Castelvania IV a
L. 70,000, WWF Super Wrestle-
mania a L. 65,000, Per Sega
Mega Drive vendo: Desert Strike
a L. 70,000, Sword of Vermilion
+ Hint Book a L. 65,000, Streets
of Rage, John Madden |, Super
Volleyball, Lakers vs. Celtics,
Jordan vs. Bird, tutti a L. 45,000.
Vendo Game Boy a L. B0,000
Lorenzo Crippa Via Van Gogh,
13 - 20058 Villasanta (Mi) tel
039/305457

VENDO 2 giochi per
Master System (The Termina-
tor e Moonwalker) in perfette
condizioni a sole L. 200,000
Annuncic sempre valido.

Raol Charlie V.le Bernini, 38 -
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47042 Cesenatico (Fo) tel.
0547/86299 (tutti | giorni tranne il
martedi e il venerdi dalle ore
15,00 alle ore 20,00),

VENDO Super Mario World
(italiano) e Tiny Toons Adven-
tures (giapponese) + 2 joypad
originali per Super Nintendo.
Incltre cedo giochi per Game
Gear (o li scambio con giochi
per Super Nintendo) a partire da
L. 20,000. Annuncio sempre
valido. Tiziano tel. 0187/517068
ore serall

VENDO 3 cassette del Nin-
tendo complete di libretto
d’istruzioni & scatola contenitri-
ce, non sciupate, anzi, trattate
molto bene!

| titoli sona: Life Force Salaman-
der (Konami), Rush'n'Attack
(Konami), Robo Warrior (Jaleco)
Occasione da prendere al volo
(provare per credere!)

Tel. 039/480601 (se interessaf:)

disposizione 4 giochi (Cyber-
Lip, Crossed Sword, Nam 75,
Trash Rally)

Simone tel, 02/2566602 (ore
pasti).

VENDO cassetta Multigio-
co per Game Boy comprala
in America, contiene ben 50 gio-
chi.

Tel. 0332/730258 (lasciara il
messaggio in segreteria),

Affarissimo! VENDO Sega
Game Gear con 2 gochl
(Sonic, Batman e Super Kick
Off) + Master Gear Converter, il
futto 1 mese di vita e In othime
condizioni, alla modica cifra di
L. 400,000

Annuncio sempre valido. Marco
tel. D331/552772 (preferibilmen-
e are pasli).

VENDO Atari Lynx con
gioco, alimentatore e cavi
al. 70,0005 giochia L
30,000 cad.

Alessandro tel. 0432/521808.

VENDO/scambio giochi per
Mega Drive e Super
Nintendo; molti titoli a disposi-
zione.Diego o Gerry tel.
0183/276272 - 26928
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VENDO Neo-Geo, 2
joystick e 2 giochi (Football
Frenzy, Baseball Star 2). Vendo
incltre | seguenti giochi per
Mega Drive a L. 70,000 cad
Devil Crash, Tazmania, James
Pond Il, E.A. Hockey, Palla
Avvelenata (gioco glapponese
mollo divertente)

Michela tel. 02/70631674.

VENDO Sega Mega Drive

16 bit completo di 2
joystick, tutto in ottime

condizioni a L. 250,000.
Vendo inoltre giochi per MD ai
seguentt prezzi: Sonic L. 60,000,
Sonic 2 L. 80,000, Twin Hawk L
70,000, Terminator 2 L. 90,000,
Eurppean Club Soccer L.
80,000, Crue Ball L. 60,000,
Super Monaco Gp L. 60,000,
Gain Ground L. 50,000, Wonder
Boy L. 50,000, Halley Wards L
40,000 & Wonder Boy (per
Game Gear) L. 40,000. Max
senala

Filippo tel. 010/311139 (ore
pasti)

VENDO/scambio cassette
per Super Famicom/Super
NES.

Stefano el 0383/84458 -
295665.

VENDO per Mega Drive |
seguenti giochi Golden Axe,
Sonic, Tournament Golf a L
50,000 cad., due giochial
95,000 & tre giochi a L. 140,000
trattabili

Alan Casarelli Via 1° Maggio, T -
05017 Monteleone d'Orvieto (Tr)
-1el. 0763/84174.

VENDO per Mega Drive:
Sonic, Wrestle War, Gaiares,
Streets of Rage, Wonder Boy Il
Runark a sole L. 300,000, o
scambio con Game Gear o Lynx
+ due giochi

Cosimo tel. 0833/539235 (ore
14,00).

VENDO Action Set Ninten-
do, completo di pistola
Zapper, Super Mario Bros,
Duck Hunt e Castelvania ||
lutto a sole L. 150,000, Inoitre
vendo, sempre per il NES: Super
Mario Bros lil, Double Dragon |,
Duck Tales, Megaman e tanti
altri a L. 30,000 cad

Tutta la merce @ in ottimo

Gh annunci devono

essere spediti a

Game Power- Annuncs

via Aosta 2 - 20155 MILANO

o inviati via fax a GP Annunci
02-33104726

Massima sernela
Emanuele tel, 0522/972018 dalle
ore 15,00 alle are 20,00

VENDO Sega Mega Drive
originale Giochi Preziosi, '
anno di vita come nuovo + 2
giochi “Altered Beds!” e "688
Attack Sub" + alimentatore +

joypad.
Silvano tel. 039/796468

VENDO consvle PC Engine
Duo, nuovo e perfettamente
funzionante a L. 400,000,

Carlo tel. 0341/286075.

VENDESI Lynx 2 + Sub
Battle, come nuovo,
completo di garanzia, imballi ori-
ginali, alimentatore. |l tutto a L
100,000

Sergio tel. 0823/943059

VENDO fantastico gioco
per Game Gear Head
Buster” al prezzo di L. 30.000
trattabili

Tel. 06/9863238 (dopo leore
19,00)

VENDO NES con 7 cassette +
alimentatore @ 2 joypad a L
200,000

Tel. 06/5805802.

VENDO per Mega Drive i
seguenti giochi: Cuack Shat
Terminator, Truxton, Jewel
Master, Battle Squadron g altn.
Antonio tel, 0362/565947 ore
pasti (specificare il motiva della
chiamata),

VENDO Sega Master
System Il con 10 casselle ra
l& pit belle ed un gioco gia
incluso in memona (Alex Kidd).
Tutte con istruzioni (tranne
Sonic) ed un joystick, i tutto a L.
350.000

Giorgio tel. 0547/20810 (ore
pasti},

VENDO Super Nintendo con
converter e due giochi a scella a
L. 370,000

| ginchi sono: Super Mario World
e, a scelta, F-Zero, Super
Tennis, Super Ghouls'n'Ghosts.
Mirco tel. 071/740203.

VENDO Game Gear U.S.A.

in oltime slale; usale

-
LS B
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anche: Sonic, Columns e il con-
verter che permette di usare |
giochi del Master System sul
Game Gear (prezzi da trattare).
Annuncio sempre valido.
Marco tel. 02/6465405 (ore
pomeridiane)

VENDO per Sega Master
System I, Sonic 1 e 2, Topoli-
no, Paperinoc, Asterix a L. 40,000
cad., possibilmente Genova e
dintorni,

Alberto tel. 010/216561 (dopo le
ore 16,30).

VENDO a L. 50,000 cad. o
scambio le seguenti
cartucce per Mega Drive:
Fatal Labyrinth, Quackshot, &
Tournament Golf.

Federico tel. 041/5260633.

VENDO Sega Mega Drive
Europeo con joypad Turbo

serie |l + adattatore cartucce
giapponesi + 2 giochi, Altered
Beast e Real Basketball a L.,
250,000, tutto in perfetto stato
ancora con confeziona originale,
oppure con altre 8 cassette tutte
ultime novita a L. 700,000, tra
cuil Usa Team Basketball, N.B.A.
All Star Challenge, Side Pokel,
Moonwalker, ecc.

Non trattabili. Annuncio sempre
valido. Max serieta

Tel. 02/44T9885 (dalle ore 19,30
alle ore 21,00, sabato escluso)

VENDO/scambio cartucce
per Super Famicom Frefer-
bilmente in Lombardia.

Daniele Piana Via Mazzini, 9 -
Lovere (Bg) tel. 035/962064
dalle ore 17.00 alle ore 22.00.

VENDIAMO in ottimissimo
stato Game Boy + Talns +
cavetto + cuffia Aiwa + Super
Mario Land 2 + Game Light Plus
(luce piu lente) + adattatore 220
V.,aL. 190,000 trattabili,
Vendiamo inoltre cartucce
semiusate per Mega Drive a L.
30,000 cadauna. Titoli a disposi-
Zione: James Pond 2 (Usa), DJ
Boy (Jap), Hellfire (Jap), Devil
Crash (Jap), Ghostbusters
(Usa).

Antonello & Andrea tel.

085/4 ¥56969 (dalle ore 13,30
alle ore 15.00) - tel

085/4151891 (dalle ore 20,00
alle ore 22,00)

VENDO per Super
NES/Famicom: Final Fantasy

2 L. 70,000 (Usa), Soul Blazer L.
70,000, F1 Exhaust Heat L.
50,000, Area B8 L. 50,000, Con-
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tra Spirits L Bl
Goemon L. 60,000, Bart's Night-
mare L. 40,000, Super Adventu-
re Island L. 40,000,

Vendo per Pc Engine Duo:
Ranma1/2 L. 70,000, Shadow of
the Beast L. 60,000, Ys 1e 2
(Usa) L. 60,000. Solo zona Mila-
no

Luca tel. 02/9013021

Strepitoso! VENDO Sega
Mega Drive originale Gioch
Preziosi + cavo PAL + alimenta-
tore + 4 giochi (Califormia
Games, Road Rush, Centurion,
Joe Montana '92) a sole L.
695,000

Simone tel. 041/4569909.

VENDO Game Gear di soli
3 mesi a L. 170,000 Inoltre
dispongo di varie cartucce:
Sonic 2, Batman Returns, Kick
Off ed altre ad ottimi prezzi
Michele tel. 0422/380179.

VENDO WWF Super Stars |
+ Super Mario Land 1 2 |
60,000 comprese le custodie.
Salvatore Aliberti Via Toscanini,
20 - 04011

Aprilia (Lt) tel. 06/9280256 -
92707905 (preferibiimente dalle
ore 13,30 alle ore 15,30).

VENDO Super NES con 2
joypad + Supér Mario World +
adattatore per i giochi
giapponesi a L. 150,000. Vendo
inoltre per Neo Geo | seguenti
titoli: Ghost Pilots a L. 70,000,
Super Baseball 2020 a L. 80,000
e Mutation Nation a L. 90.000.
Solo zona Milano.

Simone tel. 02/4478968 (dalle
ore 17,00 alle ore 20,00).

VENDO Sega Game Gear
ottime condizioni + Super
Kick Off + Monaco Gp a L.
250,000 trattabili

Vendo inoltre Game Boy Ninten-
do tenuto benissimo + 7 fantasti-
ci giochi a L. 275,000, oppure
separatamente.

Antonio tel. 039/327657.

VENDO Nintendo NES ; ira-
sformatore + cavo connessione
TV + zapper + 2 joypad + 11
giochi: Super Mario Bros 1, 2, 3;
Duck Hunt; Heart of Fears; Total
Recall, The Newzealand Story;
Hunt for Red October; Blowout;
Joe & Mac; Time Lord.

Tutto a L. 500,000

Eugenio tel. 0885/417243 - Cerni-
gnola (Fg)

VENDO per Super NES
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= et el IV, Supar
Ghouls'n'Ghosts a L. 70,000
cad.; Super Tennis a L. 50,000 e
Zelda lll a L. 80,000. Per Mega
Drive; Sirider e Hell Fire a L.
30,000.

Carlo Brasi tel. 0346/72466.

VENDO Sega Game Gear -+
alimentatore (3 mesi di vita) + 6
giochi: Chakan, Chuck Rock,
Batman |, Streets of Rage,
Super Kick Off, Columns a L.
300,000, oppure scambio con
Mega Drive + giochi. Solo zona
Milano.

Annuncio sempre valido.

Marco tel. 02/4566482 (ora di
cena).

SCAMBIO

SCAMBIO titoli per Mega
Drive come: \Wonder Boy I,
Ghouls'n'Ghosts, Sonic |,
Burning Force, Altered Beast,
Granada Moonwalker, Green
Dog & altri.

Donato tel, 0833/512459 (possi-
bilmente ore pasti).

SCAMBIO solo in zone
limitrofe a Jesolo (contatto
diretto) giochi per Super Ninten-
do, Super Famicom o Super
NES (Usa).

Stefano tel. 0421/972823 (ore
pasti).

SCAMBIO /compro tutte le
ultimissime novita impor-

tate dal Giappone per Neo-

Geo, Black Rage, Super Fami-
com, Mega Drive. Inoltre vendo
Game Boy + 70 giochia L.
350,000 ¢ Game Gear + 50 gio-
chi a L. 400,000.

Giovanni tel. 0831/942352

Eccezionale!!!

SCAMBIO per Super
NES/Famicom | seguenti gio-
chi: Super Tennis, il mitico Super
Star Wars. il fantastico Super
Ghouls'n'Ghosts @ molti altri, con
giochi tipo Super Mario Kart,
Tiny Toons, F-Zero, J. Connors
Tennis Pro Tour, ecc.

Filippo tel. 02/9837621

Marco tel. 02/98232119.

SCAMBIO cartucce per
Mega Drive cui Devil Crash,
Musha Aleste, Arcus Odyssey,
Sireets of Rage |l e molti altri
Cerco in particolar modo Thun-
der Force 4 in versione europea.
Federico Laurenti tel.
0425/422226.

SCAMBIO esartuceia

lﬂlllv (varsiono giapponoco)
per NHLPA Hockey per Super
Famicom/NES

Marco tel. 02/4501734.

SCAMBIO/vendo cartuccia
americana Streel Fighler
N e cartuccia italiana Super
Mario World complete di
Istruzioni, 1 mese di vita, con
cartuccie per Super
NintendofFamicomy/NES. Cerco
in particolar modo:

Parodius & Super Mario Kart.
Solo nella provincia di Milano.
Jacopo tel. 02/33101704 dalie
ore 14,00 alle ore 21,00.

SCAMBIO Mega Drive nuo-
viesimo @ poco usato o,
pad, cavi, ecc. + 9 giochi (tra
cui Sonic, Terminatar, Ph. Star
I, James Pond 1) in cambio di
Neo Geo Pal con 2 joypad, cavo
antenna, alimentatore + 1 gioco
(possibilmente Art of Fighting o
Fatal Fury Il)

Michele De Sario V.le A. Moro, 2
- 70010 Capurso (Ba) tel.
080/6953552.

CONTATTI

Offro lauta ricompensa n
cambio di nominativi di
company USA, Taiwan, Giappo-
ne e Hong Kong che esportino
in ltalia videogiochi e console.
Luca tel. 0337/357820.

Abbiamo fondato il “Game
Power Fans Club” solo per
possessori di console!

Per diventare socio bisogna
spedire L. 20,000 di iscnzione e
L. 10,000 mensili, escluse spese
di spedizione. Diventare socio
conviene perché si possono
scambiare cartucce di tutti 1 for-
matl e ¢'é una compra-vendita
di cartucce usate

Tel. 06/9953328 (ore pasti).

Scambio/vendo/compro
cartucce per Neo Geo. 5S¢
avete la mitica console e siete
stufi di giocare con | soliti video-
game, prendete il telefono e
ebrigatevi a CONTATTARMI
(prezzi trattabilissimi), Annuncio
sempre valido

Luca tel. 0464/504125 (aalle ore
14,00 alle ore 18,00).

MIPS Computer Club a
Campobasso, organizza
mostre, corsi e tornei per

Console!! Per informazioni:
MIPS Via Cardarelli, 39 - 86100
Campobasso telffax

OR74/4B20 77
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90/A41100 TEL. 059/254514
v SASSUOLO VIA FRESCOBALDI 42 TEL.0536/871733
v CAST. EMILIA VIA CARAVAGGIO 8 TEL.059/925522
Solo da noi pui trovare [BRTNIECLLILEL T
220super-giochi da noi c'é!!!
il GAME BOY Nintend o=
Tutto per Neo Geo!
< >
Roba da matti!

Roba da Eurobit!

» Consegne 24 max 48 ore in tuttaltalis
* Ordinazioni telefono 059/254514
* Ordinazioni fax 058/252382
* Oppure puoi venire a trovarci a
* Modena in Via Cervino 90/A ricorda che:;
con Eurobit sei sempre al massimo I

euro

it

International

per

1993

Neo Geo + Joystick +
Alimentatore + 1 gioco
LIRE 699.000
IVA COMPRESA

+1 Gioco + Card
~ LIRE I'm
5 IVA COMPRESA
+ 1 GIOCO + MEMORY CARD +
. JOYSTICK
. LIRE 190.000
IVA COMPRESA

PRENOTATE SUBITO
LA SUPERNOVITA:
FATAL FORY

FOR NEO GEO

VASTO ASSORTIMENTO DI CARTUCCE PER MEGA DRIVE GAME GEAR SUPERFAMICON

CARTUCCE PER GAME BOY  Cristal Quest L. 60000  Marble Madness . L 55000  SOFITWARE PER SEGA CD
Flash | 0.000 All Star Challange | (50, (00 (Mega CD Americann)
Final Fantasy... l GO0 Llltra Goll 1 65, (N Cyrad. .. | 54 (00 = " :
Hook d L ARLLL Kung Fu Master L 55.000 Final Fantasy Adve | (0. (000 " ..FH of e -
Super Hunkbook | () (K] Side Pocket | 55.00K) Fish Dude | 56 000 *kriss ll.r_-l *HarchyMaris
SPAnKysques’t 1 {2 (K) Bo Jackoson | (). (0 Soccer Mania I S0.000 " ".-,"r it
Tecno Bowl | {0,000 L Mario 1 p e AL Kmght Quest | &5.000 *Cobra Commander
WWF Superstar 1 60,000 Robocop I 60000 Jordan VS Bird 1 H0.000 *Night Traps *Chuck -Rock
Ishido I i0.000 Sodomon's Club 1 ). (0 Sword of Hope 1 S5 (00 CARTUCCE PER NFO GFO
Marus Mission | S0 (00 Ultima Rumnes | ). (a0 Shangay | 55000 Collums I &= 000
Dexierity | 55000 lasmania Mory l . () Motocross Maniacs I 0.2 (0 Nam 75 : I ;1'1.” \
Burgherity ! 50,000 Yoshi | 0. O Sneaky Snakes I 50,000 Magician Lord 1 159 (0N
Flevator Action | £5.000 Holly ¢ Benp I 9000 The Punisher i LR LY Riding Mero 1 159.000
Trax I 55.000) Snow Bros L 000K Fortress of Fear i 05000 Ning@ Combact L 159.000
Altered Space 1 61.000 Asmik World 1 55.0{K) F1 Races+ Colleg. Super Sy L 159.000
Forified Zone l S0 () Musashi Road | 0. (00 X 4 Game Bow I RO 000 Cyber Lip | 159, ()
Red October | SH 00 Sqjuare Deal I 60, D00 Addams Family | {v5 D) Puzrzled L 115000
Jack Nicklaus I i) () Harmomy i 50,000 Blaster Master | (). 000 League Bowling i 115000
MrChins........... e ¥ SR jeep Jamboree l G 1.000 Ducktales | 02000 Golf Top Player L 159.000
Ninga Boy | 0, (0 MNemoesis | TR E Dragon’ s+Lair I 55 (0 Brasebsall Star Professional L 155 00
Jeopardy | 60000 L HL I I 95.000 Wave Races l 0, ) Sengoku L. 207.000
Pac Man I 28 000 Wheel of Fortune | 62000 Sons....... I 5, 000 Crhost pilot L. 207.000
Paper Boy I S0 (M) Prophecy I 5. 000 Track Meet l i) OO0 King Of Monster L.  207.000
Pipe Drime | 59 (KD Bugs Bunny 2......ccoooiiiieini L 60000 Blue's Journey . | 159.000
Roger Rabbit L 62000  Spot L. 539000 CARTUCCE PER GAME GEAR  Alpha Mission L. 207.000
Power Racer ... [ &0 (00 Double Dragon 3 | 55000 B . Burning Fight | 2007 D)
Deadalian Opus I 56 000 Ken Shiro. I &5.000 1:-. h.li.i| "':I-...I.ri ||: WS L J:I‘I.il (M) Crossed Sword : L 242.000
Hal Wrestling.. | 60,000 Adventure Island | 5. (00) EI_""“ foie 1'"_"'" d ! 7.0 Super Baseball 2020........... L 207.000
Godzilla ......... e L 60000 Boggle + ... L 60000  [aperboy w0 Aight Men wde 240000
Bl Beamir .o aisnsin 1 59.000 Monopaoli I 29.000 T_:Hm“ : : lr"-'. s Robo Armi ' L, 207.000
Tinv Toon .. I 65,000 Shkate or Die 1 [ 59 00K |II.I[ & Putter.......coiinn I 67 (00D Trash Rally ............... L 240.000 |
g g ny : £0. 000 O Ben | <5000 AX Ha.ill[l'l.'-! o £, 000 Fatal Furi 1 240,000
Mickey Mousé I: £5 000 Kwirk l &0.000 I:Ir..mm Crystal....... I '-I-II (K0} Socer Browl L 240,000
o I 50.000 Chase Hq | 54,000 t..h;a_-...l- II{_L}. . L. ;: (00} Foothall Frenzy L 240.000
Amazing Tater I 55.000 Super RC Proam | 55.000 HPALE ELATICE.... I i o NANEGON Feation ol g
Beviwle 2. 1 &0 000 Bubble CGhost | 63.000 E"'L_II‘IL'-: : i pRLLE Last Resort L 240,000
Boscle ! £0.000 High Stakes I 60,000 n..ha 1 _'IIIHIII Baseball Star Professional 11 L 280,004
Ninja Gaiden | 65.000 Qix | 59000 Woody Pop. L. 0.000 Ninja Commando e L, 240,000
Radar Nission | 60, (00D Solitaire Poker L 03,000 World Heroes L. 3535.000
. . Donal Duck L 56.000 Andro Dus L 280.000)
"R PR Startrek 25 Anniver | 60,000 : . - AP R :
NOVITA PER CARTUCCE GAME Boy Sow VS Sow I . Fantasy Zone l 75.000 Art Of Fighting L 397.000
*SNirenetla s Flinatones g Py Ko Boxing I 75 (WK
*ln Your Face *Choplifier Il Horse Racing : 0000 < \
sMalibu B h Vaoll Bomber Boy 1 55.0MK) . . i - x DGAL 10 CAMSETTE ALOUISTATY
alibu Beac alley : : ; NOVITA PER CARTINCE GAME GEAR I ASCELTAIN OMAGGIO
s Roland Curse I Metroid 2 I 2(0.000 ISUCREINRILE
*Colf *Tale Spin Turtles 2 L 67.000 «SUPER OFF ROAD : :
*Adventure Island Il Probotecion L OUL OGRS *THE SENDER OF (QASNIS
= Navy Scals L 00.000 «*HOLYFIELD BOXING
Excellent Adventure L 65.000 AcTostar L 55.000 «SIRENETTA
Dead Heat 1 5. 000 Double Dragon 2 I 60,000 RCH ; y 1 prezzi riportati ""*'I'“W solo
d : s . *"ARCH RIVALS l e t
WWF Supersiar 2 | ). 000 Caesars Palace I 5 () vendile per corriapoadcnaa .l
_‘---------------.-------
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UNA GIORNATA
AL C.E.S.S.

Tutta la verila sull esibizions videoludica piu importante dopo |
mondiali di calcio. Roba che non leggereste altrove [ma noi
siamo dei ribelli}. Anzi, roba che proprio non ileggereste.
|dal mosiro inviato, Marco Bittani)

as Begas - La centosettantaseltes)-
ma edizione del Consumer Eleciro-
nic Sanitary Show & slata un succes
sonea I]D'.FE'I COMINCIAME a i_léil'hif'h'l
glla favolosa sveniolona che regala-
va dolcelti di marzapane a forma di cuore
alio stand della Ataru&Lamuy, ma non mi
pare- il caso, checcacchio, c'é troppa roba
inleressante da rifenre
Pietro Principale, vicepresidente della
Mentendo, ha esposio quella che sara la
politica del colosso (e basta con st ch
ché, colosso, gigante, ahd?!7?)
coreano sul CD-ROM: "Non
vogiiamo essere pnmi, perche
come ha detlo il presigenie
della Bega, beati ghi ultimi, se |
primi sono onesti". E per
gmostrare [a sua generosita
Fietro (circondato da sei
guardie del corpo e tre della
mente), ha distnbuito a tuth |
present) (00MC], iU UND Cape
tato per caso), un Master Drive
permefiendo COs: agh avversan o
iriplicare le vendite. Al larmine
dedl esposinone, ADDIEAMO Noevulo un
simpatico pupazzello a forma di idraulico
Fietro ci ha nvelalo che | aggegQuo contie-
ne un liquido sgorgatutio che elimina il
calcare in pochi secondl. Ma le urla el
tizo capitalo per caso hanno inlerrotio
|''/mportante dimostrazione: |l beola ha
ingoiato 1l iguido ntenendolo un amaro
Dopo una lavanda gastrica, & tornato a
casa. Pnncipale ha po parlalo del nuow
sistemni di prolenone che verranno Instal-
lati sui CD-ROM Mentendo. Sono sostan
zialmente due e renderanno gel tutlo
incompatibili ke vane versioni Che verranng
distribuite I'anno prossimo (il lancio uthcia
ie a Cipro, il 30 febbraio 1994), |l prmo @
un chip intelligente che Invia al laser del
lettore CD l'ordine di fondere un CD
incompatibile. Se tentale di forzare il car-
redbing, o chip gara il via al conto alla rove
scia per 'autodistruzioneg (la perilenca
contiene una bomba a orologena celle
dimensiond di un pufio). Anche per guesio
progefio & noto in gergo @ in Georgia
come “Bega Cd Killer™: alineatelo accanio
alla macchina del concorrente e o 'ara
Efteraimenie espuDoere. La seconda o
lezone invece consiste nél bloccare il LD
ncompabbde all interno oel eliore sB8S550

-

Un segnale acustico ("Gnacca, gnacca

http://www.oldgamesitalia.net/

8@l un beota” lradotio in sedici lingue

compreso || sumero) verra emesso a infer-
valli regolari dalla macchina, Mentre la
Haga inc. ha sviluppato un sislema virtua
la, la Menlendo si @ buttala a capofitio
nello sviluppo di un sistema lelepahco
che permetiera di videogiocare a distan-
za. |l problema pero sembra essere la
durala delie pile. | Super Assicom, intan-

0, coniinuz o

Eray
= =

VSO Il SLIC
cesso. La pnima
as5e rolante mas
realizzata fun
Ziona anche
come sSCiac-
guoaona

|'lgeale
quindl se
'avela lalla
grossa. Ma
{ormiamo alla
HBega inc
cha aveva unp
stand sempiice-
mente apopietico
{0 era apocalittico?
Massi, fuflo fa brogo)
PIMOo giImo S @ lenuta
nteressanlissima conferenza da
tiloio “Killer ADphCation oQQi CoOmprars urn
Master Drive per grocare a Ms Fac-M3
gila guala nannd partecipals |aemy o8va
as. James Brown e Umberio Ecc
Cuest ultimo ha presentato o Su0 ulIMmO
libro, “Semictica del Joypad™. Applaus

T - - - o g
SCroscianti. 1ra 1 airo, 1opefa Non g auld

Lisstrascarme con una

THIGOLLEFONEE DL 8 COn Wl _,!_i:l:l.l:-'

; viAImENle ness i & B

DeETNE S f wma pag 3
Do i & s Ofess &l [ s
cosi il fratelio continua a ripubblicare gl

gho (e con gorgogi presidente ogefla
Bega ha annuncia ane | @55 8 mer
cato peruviand & stalo un sucCesso: qQuas
trecentosessanta Bega CD sono stah ven-

gutl In solé e Sallimane. A Quesio punito
la Bega punta al mercalo dell'Honduras
Il segielo Oel NS SUWCCESSO (Nd esGla

Tard One, boss della Bega) & la ven
dita poria-a-porta | ant e 58 Dar | mime-
ghato futuro 51 prevede una palitica ancora
pit aggressiva: "Dove vanno le massae?
n panettena, & chiaro! Distnbuwiremin Bega
CD assieme alle michetle
dire che la Bega inc. vende come Il pane
Interessante. Tard One ha pol splegalo

perché il lancio del Bega CD & stalo posti

COS ROLMam

cipato pii volte; "Dunque, dovevamao lan
ciarlo un paio di annl fa, ma avevamo

gimeniicalo ot metiera || pulsania

i:Il:Er-]-l_'-_,i I:ISF [':-.|_g|:|' O imE YOlBvamio CoEm

mercializzano 1o stesso come

LR e el e

ma | Nostn asperti i marketing ce

Mg d i
nannc sconsigliato. Eppure mi pareva una

huona idea Allora abblamo aspetiato che

finisse

ma € SOfMo un aitro INConveMents

MVENIO DEr Uun IBNCIO DITMavenie

avevamo le scaiole dmb P, A que
O 1 e Ta . N
maio fra sel mesi @ non se pii. ed
S0 d. g SIeesd b W
nuUovD bega Lo 1€ | renta
USro procasson iNCipendos ne v
SN E 2 e
[ Qras) i F L |

UVEH, &
micni i Cobor
=

Bnire un

Intal 486 8i

P are
oo

S5id un

T4 m

ACCEN

=1LTE B

spagrmanlo

: | -
1B 1§ UCINE
b F i
Jore Oexid 3
3 i > i Hl =1
- of T , % 3 Lie
I P o Wl c = i Firi
- .
=i A
LANE) & Oid Y H Ve i
™ e mia ) L o i1 e i
i Tk |
e L] - rorr .
CONSOE DEOE. NN i Lo
k= rranea Aol R ¥ T M
- FH . L 1 -
= =D & gl 1 f 1 1 =1
Clihdh R TPERL WU TS WD i e = o
P B m ey i a T e TS ey
AOENH LICTEND LAgHE U (N LTI

Pl respOnSabde
Quaiia o8l CiD0

4 = jr— = s ti= = 1 5] A il
Oae Bsagne ONDeCH, LG L PO e

dell astensione Qenerae
he iNlerpssera | NOSSASSON g8l e
¥ - % 5 ™ i . it =k - F=1 K-
chio Maga Sysiem a 8-bit: se v
IpDOfadang ia wosirg maeCchnma Der rass

maria n un sedici bit iammante ora pot:

fario, con una modesta spesa, graze

Master Drve Simulalor Agvanced Mutart

Teenage Incorporated Copyleft is M

S0l0 4278 mila ire, COon Un NSpanmie o De

ce mia! La Neck, la prima & unica cormyg
ynia gestita da una graffa in pansione, ha
presentalo una sere f adventure racica
distruttive, basate sullinnovativa interac
cha "Poinl and Lick”, ovvero "punta (cor
mousa a lorma di lecca lecca) e, appuntc
slurpa”. Ul sono ben sel mouse different
(al gusto pera, limone, fragola, mango
ciliegla @ coCcco), che vefranno vendut
separatamente per poler essere utilizzat
con il gioco PC Kit & Kat V. "Non sappia-
mo sé il gloco piaccia varamenie |, ha
conlessalo Yoko Poko Mayoko, 1 Giratto
SO0 DOIMUINOLE Dy
sopratiutio, non s altaccar

{Con un som

e, T | FTROLIGH
sechern e
y lavoro del vostro denlista’
e alla “mas-avuio-Cana-n-vilB-mia ., S18md
principaie deilo siab
e nosira. L abbtamo pot

acGuisiare un Baga (L) a mand ai gQuandi

antrall nesa na

i N s |53
o1 U e

mila lire, per pol scoprire che & incompat-
bile con 1wl sollware esisienle 3
mondo. Mon solo, ¢ incompatibile perfeg

miath OoD0 avend altes

Na comincialo @ picchiars:. | patelics
sinaneiin & slat wichen doBa N BT
=HLGBEERE) B Dl L) Lhekfeo 4

[ B - . ¥ . 1 a
A4 e SDEllONe Laai ,:|’.]!'--:" i QUEN N3

ommentato onincamente *non si finisco
cavalii?

SD0IEmo eOCalo un DUon prmd

no oSl anche Giudizio sulla
rmostra
ma Gubo Cesare aveva 1l proDd
[ utto sommalo poteva anda

iotizia n esciusiva: |a

l2mpo

ma o Qrarsi

re peggio”. Una
rmossima edizione del CESS. i lemra 2
Bidet
acqua da wutle e par

Francia. Un'esibizione che fars
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SUPER FAMICOM CONSOLE
2 JOYPAD, ALIMENTATORE,
CAVO SCART L.429.000

SUPER FAMICOM CONSOLE
+ G10C0 OFFERTA L.449.000

Super Nintendo +
Super Mario 4 + Joypad
L 355 000

L.119.000

i FTHAL WF AP

L.129.000

ADATTATORE
S.NinteadoPormetie di
utilizzare qualsiasi
cartucein sul $.Nintends

1.45.000

¢3) L.8%9.000 44 L. W Dﬂﬂ 5! L.99.000

ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO:

*©011/4031114
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FAVOLOSO !!!
Per Ogni acquisto uno Splendide
orologio al quarzo in

omaggio .

L.6%.000

- M A
HOIRAE AT ST 5O | ' QW W
b erieishy Pt st _ .
L ISNEY T Fi& gl W N _:‘. I.-l:"-'. KK i iEF W ;
r LEM L 3N SRR AAKME DT L A
Ly MARBLE MADNESS N SLIPER AAKID | LN N E
MECA MAMN G WM AN T I i } —
L.69.000 Ayl : I .. 1.1 o
— it BAESISS ] Fallgi W & -'.!"-I"\-‘nh“- W TOWRE 1 BT
15 9 ‘_;:-5! NN CIPEREATIO RN | 1K THE PLINISHER NN
TEY W ALY T =l T, ' T
¢ 7EMNDOCON - - I ..Iii-'l::l. r -. { INY TOCMINS £ QONK)
,g ( = POWER MISSION N ULTRAMARN e
.l-_.'.ll 'f; kL . i g S : REVTE M -I O CaATH o L WORILECLIP TS
. g i g : | COWPDICDE CC Y\COCT
. - ' ROBOCOP I B CON CORRIERE ESPRESSO
- ROGER RABRIT : M N XENDMN I y

) E——— TRACO

L. 39 600

BRORESEHR Pk

BOXXLE

L.69.000

09 L59.000

L.69.000

| Nostri Punti Vendita :

A B

g Bt T w ]
AL AR LU 1BSK

" W
ARG D¥UNEYS
i r] ( cumPUiEr ART OF FIGHTIMNG Vol S OHHD TAT .
. . BLLE IOLIRMEY 1 B50000 AL A L I et
cl!ni Franﬂia agaftql T'ﬂ"ﬂn' BRI LI L I;.rl| i ||I|”I|I|I-! AN 1975 I 15

BLIRMING FIGHT risnon  YINIA COMBAT .18
IS COMAMAANDY 3

A B % CROSSED SWORDS ... 275000 a0
o« N ( cnmpllfﬂl' 2 CYRER LIP 11gppo  RILING HERO..... o4

RO ARMY

e EIGHTMAN 279000
Via Tripoli 179/b Torino FATAL FURY I
FOOTBALL FRANZY ...275000 2 Y-LER BRAW]
ST LT 2SN tl.-rl'.l".h'?d" .
Per motivi di spazio non possiamo elencare 1010V KD e JIR s e

IRl {0 B WS TEE | S K

1.69.000

FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERDO: 1 ""FI~'| y V¥
)
at! Sesv

# 011/40310071 _ et
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Puoi giocare su 14 diffe-
renti livelli, wvolare in
prima rsona con 2
apparecchi diversi, vede-
re gli sbalorditivi effetti
della 3-D. Puoi controllare
3 differenti sonaggi
(Luke Skywalker, +Han,
Solo, Chewbacca) e con
loro vivere una splendida
esperienza correndo, sal-
tando e combattendo attra-
vetso la galassia contro le
forze del male e forme alie-
ne nuove, tutto corredato da
effetti speciali sbalorditivi e
dalla musica del film originale.
Cassette originali Nintendo con istru-
"zioni in italiano

‘-.

Y

Al A0 = & a -
tel.: (02) 4815866 rax (02
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