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• 5 LIVELLI DI DlfFICOLTÀ - t''-'16'-"~ , 
• SFIDA A 1 O 2 GIOCATORI • ~.,.. ~ 

' • POSSIBILITA DI HANDICAP NELLA SFIDA A 2 
• STRAORDINARIA GRAFICA E GIOCABILITÀ 

• 

NINTENDO IL NUMERO UNO NEL 

~ MARIO E IL TUO CONTROL DECK 
fl ~ TI PRESENTANO UNA NUOVA, 
~ INCREDIBILE SFIDA Al TUOI 

RIFLESSI. UN ROMPICAPO 
D'AZIONE DAL RITMO FRENETICO CON 
TANTI LIVELLI DI SFIDA DIVERSI. AIUTA 
MARIO E IL FEDELE YOSHI A COMBATTERE 
I NEMICI, CON LORO VINCERAI LA NOIA!~ 
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• 2 GIOCHI E 3 MUSICHE DIVERSE ~' 

' 

~· 
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Solo GIG distribuisce i prodotti Nintendo 
originali, con le istruzioni in italiano, 
I' ossistenzo e lo oronzio totale. 
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CORRI 
POSTINO, NON 
TI FERMARE, CHE ..... .._::.,....tlliìM!lì 
GAMEPOWER / 
NON PUO ASPETIAREI 
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Ml\ZIN SAGA 
"VOLA, SI BUTTA DALLE STELLE GIU 
IN PICCHIATA ••. • SI, SI, È PROPRIO 
Wl l IL MITICO ROBOTTONE DI GO 

NAGAI 
È ARRI­
VATO 
SUL 
MEGA 
DRIVE. 



Via Guidotti, 
40/b 
Bologna 

~b\@fil~ 
©l~~ifl~ 
~~~~ 

' ffib.\~ ~~ @; 'ih1n ]~§fil 
~'ifil'm V®~ 
~~ · 

· ~1 

lPIElR llU\<Gill«Dl\m 
UOO IP&tlll© 
~ 

rrtillEN~ 
1fUfil"!I'J.l 
(U\OOJJ!lli<CJE 
IIDl&i!M> 

ml»~il J.. 
~m n.. 
~ 1lt1]l:D~-Gi IL-. 
J\i'1DM Jl'fJ:f! 1.!\Tll 
J)Jt ~lU.ID n.. 

'rii U.tit> 
69. t>'tlt> 
66.t>[>!J 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
' 

~ VENDITA AL 
DERAG LIO E PER 
CllllSPONDENZA 
@Bi~©!AlOO~ 

\9 . . fil~ 

.... 
ftOSt ~ 
ft OSt -.-SSS7 



DAMMI UN PO' 01 ZUCCHERO, BABY 
Stragalatttco Gioco Potere, 
mi chiamo h-in, ho quindici anni e posseggo un Su­
per NES e un Game Boy. Scommetto che la cosa non 
vi interessa molto, ma volevo dirvelo. Vi scrivo per far· 
vi i complimenti per l'ottimo lavoro: siete un mito! · 
Volevo però suggerirvi, per l'Apposta, di fare come le 
riviste straniere (ho comprato un numero di Nintendo 
\hgwne System): loro fanno quattro o cinque pagi· 
ne di domande e risposte e altre quattro o cinque di 
iettere ·normali". Che ne dite come idea> Pnma di sa­
lutam, vi lascio con le immancabili domande per 
l'onniscente MBF. 
1) Quanto dareste a Area '88 per Super N ES? 
2) Perché la maggior parte dei giochi escono in Giap­
pone e in America molto prima che da noi? 
3) Vedremo mai Mazinga sul Super NES? 
4) Esiste Stnclu per la mia console> Se no, uscirà mai? 
;t E DrocultJ> Che fine ba fatto N05fm11u? 
6) Quali sono 1 giochi nuo\; per Game Boy che mi 
consiglieresti> 
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Aye, car\M'llba!AVl'eft'llnO 
potuto Inondarvi di pubblicità, me noi aie- dalla rr:unte dtcinone 

mo O.me Power. Per rimediare al trlate dtlla Nintendo di dislribuire 
inconveniente vi preMntlllmo ben cinque 

pagine di Hrretl botte+riapoate con I let· 
tori. Non formelluetevi e dateci eotto. 
Adeaao eh• Il tempo comincia finalmen-

te a mlgllonire, Il sole splende alto nelle 
volta celeate, le acuole ai avvia elle bet· 
tute flnall lche non .. ...,. fanno ridere, 

toughl, non c'è niente di meglio che tappar­
si in ca .. serrando le peniene a tu per tu con l'ultimo gioco ec· 
quistato • P•• .. re pomeriggi in totale alienazione. Ovviamente 
vi sto buggerando: sono il primo a suggerirvi di spender• tempo 
all'aria aperte, altrimenti poi cl accu .. no di essere del com­
ples .. tl. Uscite di casa, andate al negozio • all'edicola, CUUll· 

tevi rispettivamente WI bel giochlllo • Game Powet • poi tOl'NI· 
te alle ca .. -bese. Eh, eh, eh. Intento, che vi recconto? Dunque, 
le lettere s-~ wi frllccalo, I giochi massicci anche, 
non resta che chiudere questa intro. l'm outta here. 
NOTA BENE 
Per motivi di spazio siamo apeaeo costretti a tagliere le lettere 
troppo lunghe o a skippare dom11nd• elle quali abbiamo rlapo· 
sto più volte. In questo modo cerchiamo di dare apulo al più 
alto numero di lettori possibili, al fine di soddisfare richifft• • 
dubbi vari . Non acriveteci per av.,. trucc:fti, gabole o aoluzlonl: 
abbiamo appena convinto Dupont a rispondere a tutte le vMtre 
domande ogni giovedì sera delle 18.00 alle 19.00 ltel. 
021331004131. Non apedìte francobolli per risposte private per· 
ch6 purtroppo non abbiamo il tempo meterial• (e nenwneno for­
mele, se è per questo I per farlo. 

direttamenk hardware e 
software in alcuni citi menati 
più importanti d'Europa (In· 
ghil1erro, Frartcia, &nelux), 
compi/4 preadenkmmk dtlz. 
gat-0 alla Bandai (Bassottai), 
come polat chedcare ndk 
~ 

J) Ne dubi/4, ma St ti consola, 
la Toho ha appena finii() Su· 
per Godzilla, un incrocio tra 
Ultra.man, Ye Are Kung Fu 
e, appunl(), MaZJn Saga (!OW 
le fasi di rombauimtmo). 
Sembra abbasumla squallida 
e qiu:sto i un motillO in più ptr 

tentrio d'ocdtio. 
4) Non ptllSO proprio: i dintti 
dtl gioco apportengonc alla Se­
ga, t:M St li tiene ben Slrelti, 
come puoi ben imm0Bill4rt. 
L'unica lltl"Sione annurtciata è 
ptr PC Engine Duo, OWIO· 

mtnte su CD. cosi come i aUe· 
sa que1Ja dduu ptr il Mega 
CD. lmmOBino che la cosa ti 
interessi poco dal momenl() che 
possiedi un SN ES, ma ncn di­

StfCCll? Ma t:M razza d1 soprannome pu-0 essere? Vabbé. 
ncn indagluamo ... Dunql'I!. diea pagi11t d1 posia. rigoro­
samenk Stparau? Non sarebbe malt. ptaal() cht sarebbt 
Stmpltamenle imposs>bile da un pu111() da llisla la?laco: lo 
spazia dtSpOnibik su C P i camlk come il carro ptr 

sperare: la Ktmco (Phalanx, Top Gear) ha appt114 kr· 

mi1141() Saber Run, un gioco alla Strider alt~Ulnlo ga· 
lauico (almtnc dallt prime ìndisat:zion1}. 

Elio ... NMS St lo pu-0 ptrmtttm ptrdié Irati/I solo un 
numero limitai() di rorisole (tn:. per esstre precisi), e 
qui11di di pagine a disposizione ne ha una caterva 
e una gazzosa. Per qW111w riguarda le risposte: 
1) 68%, bello da l'fdm, llOll da giocano. Area 

'88 (in Europa e 1n Amerim U. >: Squa· 
dron) t uno citi p1111U$1ÌnÙ gioe,. Caprom 
per il Std~ bit Ninurtdo e, pw ...sando 
una gnifiro ecctllente, t andat _, dti gio­

chi più scattosi mai visti su SNES: in urti 
punti t addirittura ingioc:olrik. Come n 

suol dire "riStnle (ovvero st11te àuc llOlk} di ull4 wta i11e­
sperienza di programmazione". l'mollalmmk prwerti 
con Super Alestc, Parodius, Va!krn Pop'n'Twin Bee o 
Axelay. Hai !OW l'imbarazzo ddfa scdUI 
2) Percltt la maggio' porte citi giedii llQ!jlOrtC sviluppati a 
forza di proteine e spinaci proprw 111 Giappone e in Amt· 
rica. lncltre le più importanti~ hoUSt giapponesi 
hanno diverse "basi satellite", °""'°'°uffici e Stdi ausilio· 
rie, in America, ma no.n in Europa, dove la dislribuzione 
ufficiale 11011 avviene con lo stesso kmpismo. Dobbiamo 
pero rtgiSlrare t:M la Cig. per qi=to riguarda Super 
NES e cncca voria, si sta dande '"°'to da fare e ant:M la 
Ciechi Prr:ziosi ~il suo la1'0rV non male. Slgll e Nin· 
urulo comunql'I! stanne volulalldo la possi&iJ1ul di lartcia­
re i loro giochi 111 tullo il mondo lo stesso giorno (un po' 
come e successo per Sonic 2) o a bmnssima dislanza 
(temporalmente parlando), t un 'ulteriore conferma viene 

5) Drarula dOllrtbbt uscire tra qualche settunana, su aut 
(8 Mb1t) dalla l's}gnosis, eh si è occupata ant:M dd· 

la lltl'sione ptr Mega CD. Entrambe Stmbranc assai 
promeltenti, ant:M St si tratta d1 dl'I! giochi COM· 

PLf:TAMENTE diversi. Per quanto riguarda 
Nosferal\J della Seta (F1 Exhaust Note t·2), 

t staw annunciaw almeno sti mesi fa, poi' 
s&ompatSO ndk nebbie di Awilon. PfCClll(), 
perdi il gioco Stmbra un Ùla'OàC Ira 

Pnnce of Persia e Castlevania. Sptdirr:-
mo Random ili Japan ad inl'CSltgarr: ... 
6) Beh, avresti dovuw dirmi quali giadsi 
gid possiedi, o almtno quali sono i tuoi 

gtneri preferiti... Comunque negli ultimi mesi ho visi() un 
SllCC4 di bella roba in giro per G B. tipo Kirby's Oream 
Land, Lemmings. Parodius e Populous. Ma •garba• 
ant:M Super H unchbaclc, ma ad alct"'i i11 rtda "°" t 
piaciul() particclarmllltl, per cui tienilo come ristr\la. .. 
Ma aspaio grondi COSt da Top Rank Tennis. 

IL MIO NOME È ASH, 
REPARTO FERRAMENTA 

Ceno-Bitta Emmebieffe. 
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· d li}· • ~ t fuori c'è il sole,_ in~ L1 co~-
• -~ sole. Bella è? V1 scnvo percbe L1 

'-ollilo-~_;.,..ilÌliioof!li• mia ngazza m1 ha appena Ll-
sòato, e leggendo le vostre pagi-

ne ho capito che solo voi potete sentirvi peggio 
di me. Sarà la forza della disperazione. Visto che più 
in basso di cosi non si può scendere. trancio di netto i 
miei pensieri e vado con le domande. spe=do che 
MB F sia di bocca buona. 
1) Uscirà F-ZERO 2 per Super NES? 
1) Ma C)'liunalor e k:çault Sull Valklri sono lo stesso 
gioco? Ma allora L1 software house che lo ha rnlinato 
è la Masiya, non L1 Konarm, come avete scritto sul nu· 
mero 16. 
3) Vedremo mai il gioco di Al:ira per Super NES? 
4) Uscirà un seguito di Super Contra? 
5) Usciranno altri giochi di corsa alla Top Gwr per 
SNES? 
6) Avevo intenzione di comprare un Mega CD, ma~ 

lo se sono in arcolazione degli adattatori che penne!· 
tino di leggere tutto il software, sia questo americano, 
giapponese o europeo. Esistono? Esisteranno> 
7) Vedremo mai Art of Fighting su Super NES? 
8) Ti piacciono i Guns'n'Ro!J:S? 
Ciao da 

DisputU-O? Suwio, metti SM, dte so. F"*l IN Polia ckgli 
NW A e valmi che ti passa. e st nari 11 passa. vuol dire die 
è un vtritziano. 
1) Ci111no rumori (oro, si è mai visto un rumori: che gira, 
su .!t stes.so, magari? A morte i cliché) abbastanza insi­
Sltnli che il prossimo gioco Ninundo ad incorporare il Su­
per F/X Chip sarà proprio il ~ito di F-Zero. ma per 
oro mtanc rumori, che girono, appunto. 
2) Right,.fraùlki. LD programmazione è opero dt.l/a miii· 
w MMya (i tizi di Ranrna, per 1nu'1daci). ma la llel'Sio­
ne europea e americana è ufficialmenu pubblicata sotto 
etichetta Konami. Abbianw men.sito la cart a stelle e stri­
see, e sigh, abbiamo connoto tra prngrammers e dislribu­
tors. Se concsassi ·bene il latine, declinerei ogni responso· 
bililll ... 
J) Non dte io sappia, ma ncn mi stupin:bbe un Super 
Alcira: Neo-Tokio is about to E-X·P·L·O-D-E per il sedU:i 
bit NinunJo. /'Me che esisla una 11t1S10nt dd Jantastil:o 
fumato di Olomo con sprill faruneolosi e tanta violmza 
digitale per NES, almeno quesio è quanto sostiene il miti­
co juhan Rigliall, ma non l'ho mai VISla ... 
4) Non è stato annunciato, ma non lo tJCluderei. 
5) Come no! È atteso per laflne del mese il 5'gUito di Top 
Ccar (ti rimando a/k news dd prossimo numero di Game 
POUJU), intitolata (ta.Jah!) Top Gcar i, mentn: dalla Ti­
llU t prevista 1U1 Lamborghinì American Chailenge. 
Spenamo non lia come Crazy Cars 1-1 SM Amiga ... Ulti­
ma ora: è appena ani11ato un dispaccio ddla JVC (i tizi 
di Super Star Wars, cht, tra l'altro stanno lallorondo a 
Super Empire Strikes Back, 16 Mbit di for2a pura su 
SNES): ebbene, tra qualche mesetto po1rerno metkre in 
quinta con jaguar. convusione ullralltloct dell'omonimo 
gioco Amiga (previsto andte ptr Mega CD). 
6) Non esUlonc adattatori, al momento. Ma la buona no­
tizia llÌlnt da alami rugozianli italiani che sono in grad4 
di cjfettuan: madijidte alla macchina ptr mulala compa­
tibile con il software ufficiak ed importato (giapponlSt ed 
amencano). Costo dell'intera operazione.: circa 150 mila 

dei nu· 

merosi inserzionisli che trovi tra k pagine di Glteim 
Patul. Ricorda, però, che la modifica su un Mrgo 
CD dt.l/a Giaciti Prr:ziasi illllalida automanauntnle 
la garanzia. 
7) Sai cosa ti dico,.fraùlki? LD Takara sta la110ran­
do alla versione per Super NES dd suondo picckilJ, 
duro più bello per Neo Geo (il primo t Fatai Fury 
2). D011Tebbe uscire tro qualche mese su una cart da 
.!tdici o dodici M egalrit. Cuzzati k news dd mese 
prossimo per sapemt di più. 
8) 'Zero. 

KLAATU VARADA NIKTO 
Amici Vicini e Sacc.bJ, 
sono un vostro assiduo lettore: vi seguo dal primo nu· 
mero, ma non sono ancora riuscito a raggiungervi 
(vecchia, NdMuisa) Ce L1 farò? Ho un Super NES, un 
Mega Ori~ e un Game Boy e vorrei acquistare un 

Neo Geo. ma i miei non mi finanziano. È terribile, 
non vi pare? Cosa~ pensate. ma sopnttutto. cosa ne 
penso? Eccoti~ domande. MBF. cosi nel fnttempo 
penso alla risposta: 
r) Una rivista italiana ha pubblicato una foto del CD· 
ROM per Super NES: perché voi avete scritto che non 
uscirà a giugno? 
2) Quanto costa una cartuccia per Super NES in Cial>' 
pone? 
3) Quanto costa fare una cartuccia, in generale? 
4) E un CD? 
5) È vero che i giochi su CD costel'2MO meno delle 
cartucce? 
6) Uscirà un seguito di Mercs per Mega Drive? 
7) Perché non fate uscire una versione di Game Power 
con recensioni registrate su videocassetta? Per noi sa­
rebbe molto più facile capire quando un gioco è bello 
e brutto e non rischieremmo di fare acquisti sbagliati! 

• 

I> W& 

V ~ A«>T l'l l. 
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8) Questa non è una domanda, ma una preghiera: 
l'Apposta è stupenda così com'è, completa. esaurien­
te ... Non rendetela simile a quella deUc altre riviste! 
9) Ho comprato un fumetto che si chiama Cyborg e ho 
trovato un anicolo saitto dalla redazione di Game 
P~r. Ma siete voi? 
Un aao apoc>httico da, 

1) Dunque, quella me hai visto non era una foto, ma un 
.stmplia distg110, uno schizzo di fantasia, cht molto pro­
babilmenie non avrà nulla a che fare con la versione dt:fi· 
nili1111 dd CD-ROM. Per quanto riguarda la sua uscita, 
abbiamo nporlalo esattammte k pan>ll dd viaprr:sidafk 
dt.l/a NinunJo af .Amaim sul numm quindici di Cippi, 
e .!t non t affidabile il buon Pder Main, allora non lo i 
NES-sunc .. Un lancio primaw:rile o anche esti110 dd CD­
ROM per Super NES è pura fanta~n.za. ~ prevtdibile 
in11«e un 'uscila natalizia, ma dalla Nintendo non ci 
giungono nt confanne, nt smm1ite. 
2) L'tijuillaltlltt di IMMJJùa mila lire circa. Prima o poi 
faremo un "ltflt'·speQale. Conlalai (non Jiamo i11 taNi ). 



LEGGI E FIUGGI 
"Su uno del primi numeri di Game 
Power ho letto che hanno Inventato un 
aggeggio capace di copiare le cartuc­
ce del Mega Drive su del dischetti per 
Amlgo. Ma scusate, se non ho un Aml­
ga , coso-me ne focclo?" 

I\ 

(l'\«cdduuu 74) 

"la GIG distribuirò Il GIGadrlve? Ml spe­
dite uno GIGontograflo di Zio Marisa?'\ 

ff<>!lk> di un ,_i 
• SuPflr Mario World ml fo girare le Poi, 

perché è In Poi verslon" 
anmin c-,..1 

"Quanto costa entrare al CES? Al mio 
paese è gratis!" 

(AndN•" .. hA"VnMilo) 

"A quando un'avventura di Mario ne} 
WC? (in fondo è sempre un ldraull· 

co ... ) ? 
(M.C Chuck oncl thc ~ - ) 

"Perché non troviamo mal I Coccodrlttl 
nel Klnder Sorpresa?" 

(Thc0cmollo$) 

"Perché a pagina 13 del numero 13 di 
GP avete messo una foto con alcune 

tartarughe In mezzo a quelle di Strider 
2? C'è dietro qualcosa di occulto?" 

(Sempre I tmcil Demo) 

;J & per Jare• intauli piozzorr lulta una strie di 1nfor· 
mazioni su quaJc!K dsip di siliGW e rilltSlirlì dì plosl1a1, 
beh, più O 111mD il QlSIO JÌ OflglrD su/le l'Qlll COTU. 

4} MtM di ire mìlo lirr ... Simpatico. di' 
5) No, è una scnpliumtnlt una ltggtnda. putlroppo con· 
folata dai fotti. I gicdt1 ptr Stgll CD uscill nt;i Slali 
Unili CDSIOM esDllOlllOllt come" COtllltce {lro i 50 t I 

60 dollari}, t ciò n .spugµ con J fallo che ptr Mlupporr 
un gior.o su CD si inl'CSIOno molli pul cop1tal1 di un equi· 
vaknlt su cartuaia. Per farli un esempso. per cnore un 
gior.o come Sewer Shark, Night Trap o Sh"lcxk Hol· 
mes oa:om aJ"5tire vere e propnt sanograjic. retribuire 
adeguatamente atlOri in carne ed ossa (Il cui performance 
vengoM poi digi!alizzart cosi come i loro salari.joke), 1n· 

somma, è quasi come fare un film. E gli accresciuti cosli 
non pemuuono alk software house di ridurre i prezzi. Ci 
avrei scommesso la Biomassa che c'era la gabola ... 
6) Non sembra, almeno al momenlO. Ma se ti piacciono i 
giochi alla Ile.ari Warriors/Commando,forse Caliber 50 
dtUa Visco porrebbe fare al caso tuo. Aspetta comu"'lut la 
rtansiortt. • 
7/ Non sarebbe nitnlt mail, ciccio, il probkma risiede 
fondamentalmente Mi costi, clie non incoroggerebbtro 
urto l'llajuislO. In lngiiilrerra è rranrtmtnll uscila una 
n•'1Sla bimtstrok che si chiama Game Breoker w alltga 
una vidtocossetta da 65 minuti, con rranJioni, trucchi e 
pa1lt 110rie. Ma costa ben qu1ndu:i cotlt, e non penso che 
tutti sattbbao disposti a spendat cosi IOnto ... Il grande 
Bonamiwra di &Ilo (ex d•rt:ttort di ZZAP! e TCM) 
amio inlau1olli! di lanciare una simJe ùtiz10t111CJ, ma il 
progrtto non è ma• decollaro, purtroppo. Quando 11 CD­
ROM sani roba di ordinaria amm1nist111zione {trt-ljual­
rro anni almeno}, magiin rtalizzmmo un CD-Power (su 
csddì. owiamtnlt). In Cia ne è uscito la I I • I 
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al mondo digitale, c:lit pr=ta gicdti t news per PC En· 
gine Duo su disco compall-0, ma per ora costa quasi qua­
ranta catlt ... lt's a long way IO go ... 
8) ll llOSlro stJt è queslo t non lo cambieremo! 
9) Ma è chiaro! Come li sembrano? 

ISEST ACTOR: BRUCE CAMPBELL 

Egregia. mitica, cenobitica, "mi·toigo-tmto-di-cappd· 
lo· redazione di G P, 
siamo due vostri appassionati lettori di L\ anni. Posse­
di.uno (a turno? ndMansa) un fantlstico Mega Drive. 
Vorremmo sottopom alcune domande che non ci fan· 
no dormire di giorno: 
1) E possibile utili22;;1re le cartucce per Genesis Qa •·et" 
sione americana del MD) sulla console europea o è 
necessario un convertitore? 
2) Mega CD e CDTV sono compatibili? lo saranno? 
J) Sul numero 2 (anno due) della vostr.i rivista. ho let­
to che fra circa un anno uscirà in America un'espan· 
sione virtuale per Mega Drive. Fra quanto tempo 
verrà importala in Italia? 
4) Come si fa per diventare dei Vostri? 
5) Perché i genitori vietano l'acquisto di questi mega· 
galattici periodici e sconsigliano l'uso di macchine per 
videogiocare? 
6) Dove posso trovare inserzioni per partecipare a 
concorsi per videogiocatori? 
7) Perché 1'8o% dei videogiocatori ha la zia che si 
chiama Marisa? 
Lodi e saluti a tutti voi di Gbeim Pauà! 

OVistiln ·-·Rossi• l.Utl -- -

1} Lo situazioM è molto più complessa, adesso. Il problt· 
ma fondamentale sia nt1 fotto c:lit la S'i'2 sia equipag­
giando tutte k vtnioni {gutpJIO"CSÌ, ~. turoptt) 

con chip oppositi du le rendono incompotibili""' tkur­
mJllOlt maccli111i!. F ro poeo la maggior potlt dei lltcl1 

manda M abbiamo, t a suffi­
cie.nzo! 
4} 8di, poltte provare a si:nve­

re una ktrera specificando k 
l'Ostrt gerttraJ1tà (nome, 'oS"°' 
me, aà, ldtfono, indirizzo. maa:hine possalure, squadro 
tifata, «e), danda un sai;gio cklle l'OSlre poltnzialil4 con 
una rransioM 
di un gior.o scdlo 
da llOI t poi in· 

aoaalt" dita 
111 allt.$0 di una 
nost111 reltf ona · 
ID. Comunque, 
per non dtluder­
lli in stguilO, av­
viso che lo staff è 
pral@mtnlt al 
compklO. Ttnttt 
inolrre conio cht 
se abitate aJ di 
fisori della pro· 
vincia di Milano 
(facciamo la 
Lombardia, via) 
sarebbe probk· 
malico per voi 
lavorare in rt.da· 
ziortt (Apecor è un coso o patlt, villi! in trrno). Un'ulli· 
ma precisaziortt: non tsislt un 'eul per dillt1llan rral\SOri, 
ma bu10C11111a1men1t parlando, avere aJmeno sedici, di­
ciassetrt anni è indi.sptnsabik per diventare collaborolori. 
5} Lo fanno solo quelli w hanno capilo ·&ro"° IJSSlli" il 
sigrsifi<.olO dd/a VllO. 
6) Mo su Come Powtr, doiit, ohnmtnti? Abbiamo otgo­
nszzalO IL 10rnto uffe:iale di Street Fighter 2 dlt si SllO/, 
gtrd dal 6 al 10 ~ duronlt la fiero-mtrr:alO Aboau, 

americani Mn gireranno sw M'i'2 
Dnlll! gia~. t VÌUllmO. un 
po' per come succtdMi a Thun· 
derforce IV. Nel fr=io di altri 
giochi criptoli scnbro ci siano an­
cht T eena~ Mutant Nin1a Tur­
tles t Streets of Rage 2. Al mo­
menlO non .sembra disponibile aJ. 
cun lldattalOre (ancht e soprattut-
10 perchi il probkma i finora a;ssai 
circoscritlO}, ma dopo la modifi<.o 
per il Mega CD, non ci stupirebbe. 
Vi ltrrtmo informati con k mani 
in allO. 

**!.<*~'!.'e ~<t'<t'<'t<~~-Crt'<~~-tr***~ 

2) No t M. Gnocca gllO«a. 

J} Torntremo a parlarnt, la Sega t 
slala piUltosto ..aga (e non V'i'2)· 
il Vir1ua .stga, cosi sarà chiomaro, 
lll!rrà diS1ribuito giusto ili tempo 

per il Notale dd 19~ (hai llO­

glia!J, equipaggiolO con un titolo 
(pore una sunulazWM d1 guida). 
Sarà probobilmenlt coslituito da 
un tlmalo o casco e da un guanta, 
llpo quelli w aVl'eU probabilmen· 
lt vi$ro 1n sala gicdt• o olle llCJnt 

fim sptcializ.z.are. Mi domando 
solo quanlO potrà CDSIOre, ma tL 
tempo per rispondm a qut#a lb-

:g NON C'f' PRRRGONf I 

* Certo, visto che do noi puoi trovare 
tantissime novità o prezzi fantastici, 

orticoli d 'importazione e in anteprima 
garantiti dalla nostro esperienza. 

Rbbiomo di tutto, doi'PC alle consoles 
più diffuse e tanto, tonto sohwore. 

Si effettuo Inoltre Il NOLfGGIO e lo ven-
dita per corrispondenza in 48 ore. 

RPfRTO RD RGOSTOI 
(slamo chiusi ,,.r ml• solo dal 9 al 16 agosto) 

A1rJLAN1rKDJE 
COMPUTERS • CONSOLES • VIDEOGAMES - ACCESSORI 

P.zza Attilio lombardi, 14 
(NUOVO CENTRO COMM.LE) 

20034 GIUSSANO (Ml) 

lei/Fax: 0362/354879 
10,00-11,30 15 00-1 9 30 Chiuso LUNE DI' MAmNA 
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BEST DIRECTOR: 
SAM RAIMI 
Caro Gheim Paua, 
Ho dodici anni, mi chiamo Paolo e posseggo un Mega 
Ori'" giapponese e un Gamf! Gear della Giochi Pre­
ziosi. Vorrei che rispondeste al più presto alle mie do­
mande. •e ne sarei grato: 
1) Perché Sc>nic 2 non si è merlato un •oto più alto di 
Sonic, visto che quest'ultimo ha solo quattro megabit, 
mentre il primo otto? 
2) Ho comprato D~ndu of Oasis per Game Gear, e 
sulla confezione c'è scritto che il gioco include una 
battery back·up. Quello che volevo sapere è a che cosa 
ser--e e quanto dura quesb batteria> 
3) Vale la pena di compme il MC1UJ«rper Tmn1na10r 
2? 
Un grosso ciao da 

Poolo TUnnls (ml - .. non riesco • lcsscrt bene, - In 
Jùmpltc11o, plcntl NdMBF) • Ygll«i 

1) Aaargh! Non è possibìle. .. Ok, cercherò di spitgarmi nd 
modo più chiaro possibik. Forst ti dorò uno notizia che 
non h fard dllrmirt, più, pia devo farlo, I, un lal'Of'O duro. 
l'ho sullo io (vai con la musichata. ìl cavallo sembra or· 
mai andotc, ma con un goccio di omaro, 1u110 possa). 
Dunque, il giudizio prtSC1ntk dal bitlllfiglo dtl gioco. Ka· 
booom! Sarebbe stupido, per fare un esempio, dore, IOh, 

98% 1Jnzicht 99% a, che so, Faal Fury 2 per Neo Geo, 
perchi qutst 'ultimo o=pa ·solo• 106 Mbi1 sui 330 dispo· 
nibali, mi sembra lapalissiano, no? Allora dovremo d1Jrt 
4o% a Super Muio Kart visto che ha solo 4 Mbil ... Il 
numerillo che ·1n wria· dovrtbbesi11ia1u1Jrtla qutJlilli 
di un gioco dipende solo dlii di11trt1me1110 SUSCllOIO, tlalllJ 
suo realizzazione ttcnica, dalla sua originolird, tlalllJ SUIJ 

longevitd e dlii rapporf() qUtJlilli/prezzo (ecco i mitici e 
fondomentali parametri sui quali ci basiamo per sparare 
una cifra, con violenza). Se un sequtl si becca meno dd 
suo pretkctssore significa che uno dti suoi parametri non 
t p1t11amt11U soddisfactnu, soproltullQ se esso viene con­
fro"IOIQ con il rito/o originale. A quesro pun«i mi chiedo 
cosa sueudtnl qUtJndo rtUllSÌmno Sonic 3 ... Passo e 
chiudo ... Ehm. .. 
2) I.li battery baà·up serve a memonuare punuggi o po­
sizioni di gioco, cosicchi tu non dtbba ripartire dall'inizio 
ogni volto che riacctndi la console. Le batterie "salva-dati' 
sono getatrolmem a corredo di giochi che non si termina· 
no con uno sola partila, come, oppun«i. i Giochi di Ruo­
lo. E se si sconca? Nc>n ti prto=pare: la console in fan· 
zione litlu "in carica• la bolttna. faro11n tempo a finire 
il gioco una caurva e una gazzosa da volu primo di t:sau· 
rirla ... 
J) Hmmm. spassionatamenU ti e<:msiglicrei di asptltart 

altri tilOli sugosi, se mai usciranno. 

HAI CHIUSO LA FINESTRA? 
Ultramega galattica redazione di Cappi. 
sono un quindicenne che vi scrive dalla provincia di 
Cosenza e che possiede un Super Nintendo Gig. Pri­
ma di a.ndare al sodo vorrei fare i miei più sentiti 
complimenti alla redazione, che sono per altro d'ob­

Ua 
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classe• in fatti di video2'illle e recen· 

' 

eh etto 
da proporre al­

la coppia d'assalto 
(Neon-Generale Dupont)(passati 

al tarpa.nico duo. NdMBF) e per sottoporre allo sto· 
rico MBF (o solo BF. eh. eh) un po' di domandine. .. 
1) E m fase di progrnnmaztone Suptr Mano World z 
per Super NES? 
2) Che cosa ne pensate di Castlevonia IV. Super 
Chouls'n' Chosts e di F-Ztro per SNES? M1 consigliate 
un titolo sportivo per la rma console? 
J) Cos'ha The Saul Blaztr più di Zelda 111? Lo avete già 
recensito (Soul Blazer. intendo)? 
4) Riprendo il dtseorso nuziato d4 un lettore di Lodi 
sul numero 14 di Gheun Pauà, sui noma sbagliati dei 
vadeogiochi come appa.iono sulle pubblta1'i dei nego­
zianti. Beccateva le seguenti chicche: Humana Grotad 
Prix, PaptlJXlY 2. Word L.t;igut Socur (cos'è un nuovo 
word processor?), After Bunntr (il seguito di Bugs 
Bunny?, ndM BF), Wander Dog (il cane •deambulan· 
te"), Sonic the Heghqhog (titolo in cecoslovacco?)(non 
mi stupirci: su un •prestigioso· quotidiano hanno 
scritto che Sonic è un porcospino ru~so. NdMBF). Side 
Poktt Bigliardo (noto giocatore dell'Atalana) e per fini. 
re PO!ltr Athlttt. owero la triste storia di Biomassa. 
sportivo fallito. 
vostro, 

Arnllndo Scl"""o. (Longoblrdl, Coscnu) 

1} Dunque.fino a sei mtsi fa girava la notizia che la Nin­
Undo era prossima a la= Super Mario Bros 5 ovvm> 

Super Mario World z come uno sorro dì ·compendao· dti 
pnudenli episodi: la can "-va cioè conunm i tulli 1 ti­

toli prtctdtnti, sdaionabìli dal menu. Era un rumore e 
tale è nmasto. I.li Ninltndo non si sbilatacia e purtroppo 
non posso darti alcuna ta01iria prc.isa. AKZi, non JXISSO 
proprio darti alcuno no11zia. Sorry. 
2) Che sono tre gratadi giochi, a parU forse il secondo cM 
ri1ttig0 essere TROPPO scaltoso. Gli altri due sono un ac­
quisto, diciamo. obbligiuorio. Un rito/o sportivo? Vai giù 
di Jtmmy Connors e non te ne paa11rai. 
J) Soul Blader dtlla &ux è 11n grande gi~ da ruolo assai 
nm1le e per grafica t per gameplay alle a1111tnturt da 
Zelda. Tra i due, però. ti consiglierei il titolo N111tendo, 
che si è beccato btn 99%. Definitivo. 

LIQUIDATOR 
Fantomatico \lBF. 
chi ti scn•e non e la mamma di un pargolo schiattato 
dopo una crisi epilettica. ma un gto,ine ragazzo che è 
sato pnvato del suo Game Boy, in segutto ad un attac­
co d'ira della madre, la quale, adirata, lo ha gettato per 
terra trasformandolo in un Dead Boy. Ora mia madre 

vuole 'endere tutte le mie console. 
COSA FACCIO? 
a) Ma sparo. 
b) Gb sparo. 
e) ~lascio fare e mi faccio comprare un'enciclope­

dia video (il )DO)? 
Hai qualche idea o qualche consiglio da darmi? 

Egitto Antonio 

Pau che un consiglio. ti darti una SlrigliallJ. Ma 
dif.o ·GLI sparo" ... Mo Sliamo scherzando? Spero 

di sì. perchi il pronome GLI si 
riftrisct solo ,._.--

.,_. ....... ~,-.... ·-·· ,.._., .... -............ . ........ t-- _.,. ..... ... ······ ' ... -· . • f t ' .... • • , • • ., .. ...... ..... -· , ...... ........ .. .. •• .... } 

·.'\ ;f. ~ • 1 . .. 
' 4 ' ' " . 

' 1". ti!-""· .. . .. I .. 

-~~ ' !_.... .• 
ai nomi maschili, e ta0n 

certo a "'"'1dtt• che fino" pl'llllll con1rana è 
ftmminilt (qu1nd1 la domando dowva essere "LE SPA­
RO?"}. Scllsa per la pig7aolaia. mtJ ho tJpptna nlll.SIO 

Brian di Nazareth dti Monihy Pylhc>n. e mi t ""'ulO in 
me"le l'episodio dtlla smt1a diffoma"u sulle muro dtl 
kmp10. Per lornare alla tau1 domanda, la risposw resw 
comunque, "ma Il sei bevu!Q il cavdlo?'. Alla propria 
madre non si spora tatmltltllO con U/111 pistola ad acqua ... 
E comunque la )Do NON E UN'ENCICLOPEDIA VI· 
DEO! Per la moitlla .•• 

LETTERA DEL MESE 
Simpat1cissuno M BF. 
ti scrivo questa mia seconda lettera (vedi GP15) so­
spinto da un'ira profonda dovua alla deludente con· 
statazione di quanto, ancora oggi. in un'era che si af. 
faccia ad un nuovo millennio. si continui a discutere 
sugli effetti negativi dei tanto demonizzati Videogio­
chi. 
È appena ternunaa in 1Vla trasmissione "TG2·Pega· 
so· (4 mal"lO, ore 2.2.,JO). e l'argomento odierno era •1 
Videogiochi Fanno Male?•. Conclusione palesata: 
·sr·. Beh, non ti descrivo i vari coloriti che il mio viso 
ha assunto durante la trasmissione, ma se hai visto 
Fantozzi alle prese con le •squisitezze• della Contessa 
Serbelloni Mazzanti Viencblmare. dovresti avere al· 
meno un'idea (gotcha, ndMBF). 
Mi sono quasi sentito un deficiente. un asooale. un 
cretino. un potenza.aie epilettico fotosensibile (per ep1· 
lessia fotosensibile si intende quella i cui attacchi \'en­
gono provocati da stimoli luminosi. quali appunto. i 
videogiochi, la 1V ed ogni attivazione di forti luci lam· 
peggianti), orbene, se non fosse sato per la mia età 
anagrafica (quasi 21 anni) corrispondente a quella in­
tellettha. per l'apprnenenza ad un folto gruppo di 
amici. per la mta ragaz74 Silvia (che saluto), per la 

mia buona salute e per la mia realinaz10ne nello stu­
dio, rru sarei fatto subito rico•erare m un centro di ria­
bilitazione! 
Certo che di • 1ochtni elettronici" ne ho visti e ad al· 



cuni sono rimasto incollato per più di 4·5 ore filate. 
eppure io sono come tutti gli altri e per altri mtendo te 
e tutti i lettori nessuno escluso, perché la causa di tan· 
to fermento polemico non va imputata ai videog.iochi 
in sé, ma va ricollegata a situazioni psicofisiche sog· 
gettive a rischio che possono detenninare malori non 
solo con l'uso dei suddetti, ma anche con la TV. le luci 
da discoteca e tutto ciò che in vario modo eccita fone· 
mente i centri visivi di alcuni soggetti molto >'llinera· 
bili. Le interviste, poi!!! Certo che li vanno proprio a 
cercare i •soggetti tipo" che dovrebbero rappresentare 
la nostra categona, ormai quasi sottoposta ad un regi· 
me razziale. Un ragazzino grassoccio daJb faccia un 
po' beota (non me ne voglia) accasciato sw gradini di 
un portone è tutto assono nel giocare a Supa Mano 
Land per GB. Alla domanda ·quanto tempo passim 
sala giochi?", risponde • ... Hmmm. non so ... li tempo 
passa così in fretta quando gioco, invece sui libn .. .". e 
poi: "Cosa prmi giocando?", e lui "Mi immedesimo 
nel personaggio" (intanto sfilano immagini di S1ne1 
Fighler li, violenza nei videogiochi) Forse alla prossi· 
ma puntata di Pegaso?!?) e "Quando esco mi gira un 
po' la testa!" ... Beh, offro una vacanza •purificante• di 

• 

due settimane alle Maldive a chi mi trova nella sala· 
giochi sotto casa (o sui gradini di un portone) un tipo 
cosllll Sembrerò forse un po' cinico nel maltrattare co­
sì un povero ragazzino (avrà avuto quattordici anni), 
ma è ora di finirla di andare ad intervistare i "casi li· 
mite" e su questi generalizzare offendendo tutti noi e 
additando i "videogiochi" come la bestia nera dell'era 
moderna.[ ... ] 
Poveretti (intendo gli psicologi). ma perché (e sono ve­
ramente disperato e con le lacrime agli occhi) non si 
informano. non guardano e quindi non si accorgono 
che ci sono giochi come Gd.R. Simulaton. ma anche 
un nonnale puzzle game o plalform in genere sono 
capaa di stunolare la fantasJ.a. l~mtelligenza, lo spirito 
di osserYazione, i riflessi oppure che l'interesse onen· 
rato ,·erso il mondo •ideolwhco porta alla conoscenza 
di altre persone. altri ragazzi , all'apprendimento di 
nozioni mfonnatiche e la scoperta di nuove tecnologie 
e delle loro applicazioni. ~anche al font contn­
buto di Kappa e di Game Power che io ritengo le nu­
ghori riviste italiane di videogiochi "and much more· 
(niente falsa modestia. prego. la concorrenza non e 
propriamente tale. non so se mi spiego!). 

Eccoli U, gli "strizzacervelli", 
beatamente seduti sulle loro pol· 
trone di pelle. che sguazzano 
nella loro presunzione e sparano 
sentenze su cosa fa bene e cosa fii 
male, con un dito nel naso e l'altro dove dico io (take 
it easy. man, ndM BF)(scusa le volgarità, im la rabbia 
mi o!Tusca la mente), mostrando cartelle cliniche di 
gente malata che disgraz~tamente per noi nutre una 
certa passione per i VG, vittime innocenti alle quali si 
attribuiSQ interamente o marginalmente la causa dd 
male. E ORA DI FINIRLA! I videogiochi risultano, da 
un recente sondaggio, il secondo divertimento preferì· 
to da1 giovani italiani dopo le discoteche seguiti da 
musica. e cinema. Invece di cnticare i VG per un raro 
caso di epilessia fotosensibile. preferirei che si sensi­
bilizzasse la popolazione dei giovani aficionados delle 
discoteche, di cui io e molti di voi fanno parte, per i 
motivi che tutti ben sapete. 
Termino cosi la mia chilometrica lettera invitando tut· 
ti a giocare, giocare, giocare senza esagerare lirnitan· 
dosi a quelle famose 2·} ore di gioco continuo (e vi as­
sicuro che sono sufficienti) consigliate dalle stesse 
Software House. 

L'intera redazione ha seguito qudlo rra.smis.sione, tra una 

risara e l'altra. ma per devo rilevare che le risposte degli 
•srrizzo.arwlh. hanno chiaramente evidenziato cm i vi­
deogioc:hi fanno lutl'altro cht male, cht sono un normale 
ptllSIJtempo e che occorre semplicemente PIOn teaàue ndle 
dosi. CO/lll ptr qualsiasi cosa. E il professor Robot Na­
qua. parigillO. ~ in epilmia, ha confermato im l'in­
ftutnza dei vidtogiodi1 t irrilevante. Al contrario, l'impo­
sraxiont della 1ras1111$$ÌOllt, le domalllk, le condusioni, 
ttOllO abilmaite pìJo14te. Spero che llOn si sauaii liii 'in· 
giu<:1ifeo1a crociaUJ con1ro 1 vukogi«hi (menm scrillO ho 
souo gli occhi 1 commc1tl1 della mamma di un tizio, tale 
Altssandro Coli di Pisa, sw:nUlo dopo qualche minuto da· 
wnh al vitko: "lfabbncanl1 e i fttBOZianti dombbao 
informare mtgl10 sui nsdli d1 questi giochi"; accidenli, io 
dovm essne gid morto una decina di llOÙe almmo}: i. l'ul· 
hma cosa d1 cui abbiamo bLSOgM. 

. .... 

Via Gallucci, 16 - MODENA - Tel. e Fax (059) 242727 
Vendita al 1ninuto e corrispondenza di CONSOLE E VIDEOGAMES 

SUPER fAMICOM Ml:GA ORI\ E GAMEGEAR GAME BOY 
S1ar fO\ Bub;y Talespin Bonk's Ad\en1ure 

8a1man Re1urn X-\len Robin Hood Kizby's Dreamland 
Slul1auer P1na;l.1n Foo1bras"h Sup<r Off-Road Ad,en1urc lsland lii 

Chc<1er Chtt1ah \loga-Lo-\1ama Mi<ley \touse Il Ftb1oncs 
Hartey·s Ad•en1ure PCA Tour Golf Il A. Agassi Ttnm< Word-Tris 
E•<au11<d Hea1 Il \hcromach1nes Ti. Arcade Game< J Connor> Ttnn1s 

Amencan Clad111or Anolher \\orld Doubl• Dragon Crash Dumm1cs 
Tz. JudJtm<nl D•> Ba1man \lCD S1ndtr Il Talcspin 
J . Connors Ttnn1< T<rmma1or \ICO Ari<I Darcl1n1 Duci. 

/\.·Zone Fmal F1gh1 \ICD So<ctr L111le \1trm11d 
S1ar \\'a" Oeadl> \lo'°' 

Bubs~ H11 The Ice 

Inoltre cartucce X NES - lvfASTER SISTEM a partire da [ 50.000 iva inclusa. 
PRENOTA SUBITO IL TUO GIOCO IN VIO POSTA CELERE 
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nc\Vc VIDEOGAME$ ""'""" srl 201 55 M•'HO . VIA MAc MIHoN 75 
'1· •. u11 1' ,\\l'UE ·1ìfiti 

1'1111 lllSPll\OE\7. \ 
I\ TI 'Il\ IT\1.1 \. 

I I · fiJoW,iuw;-w.. 'CL ..... SI S•:ll\11\fl \\fllf, 
111\I .\DITORI 
llll.\1.1 ~lf, \TI. 

ORD•NA S IJB•TO 
02 - 33000036 (S linee) 

- - . ....-

SEGA JtlEGA CD SEGA MEGA CD SEGA 
MEGA CD + 4 GIOCHI 

(GOWE.\ Au:- Sna:r or 11.ta-SIDNoBl- CowlIL'S) 

L . 688.000 
VASTA GAMMA DI GIOCID PER CD 

A PARTIRE DAL. 49.000 

l i}'fN~i ~i'GiiTu<!fi 

NOVITA ASSOLUTA ! 
NEW CDX L. 118.000 

C.'è Nn CDX? 
.. UIAU Tlm1 I GIOCHI 

ITAIJANI - • 111 • GL\PfoN~. 
POTRAI 1.&111 so. 'ftJO ... m ... QtJALs1As1 co 

(DISPONlmJ aa,.,. se moo). 
NoN c'É m PIOIU'.llA m OOllPAmn.rr., !!! 

SDtPLICIS.SIMA INSTWAZIONE COME UNA CARTI CCIA, 
NON NECESSITA ~ODl•lCHE ~E SALOATI:RE. 

MEGADRIVE NOVITi MEGADRIVE NOVITi. MEGA 
MAGIC ADAPTOR 

FINALMENTE DISPONJBJJ-E ll. "MAGIC ADAPl'OR" CHE CONSENTE SENZA N™UNA 
MODIFICA INTERNA DI n.rrn QUEI GIOCID CHE FINO AD OGGI 
RJNZIONAVANO SOLO SULIA VERSIONE AMERICANA GENESIS COME AD ES.: 

X-MEN, TINY TOONS, FLASHBACK, SUPERMAN, 1YRANTS UGHTING FORCE, 11JRTI.ES, 
OUfRUN 2091, GLOBAL GI.ADIATORS E MOLTI ALTRI .. . 

MAGIC ADAPfOR É L'UNICO ADATIATORE UNIVERSAI.E CHE CONSENTE SUL 
MEGADRIVE EUROPEO UN QUALSIASI GIOCO AMERICANO ! 

GIOCHI GAME BOY 
AoVENTLllE ISU.ND Il L 
AuEN lii L 

NOVITÀ INDISPENSABILE!!! 

JOROAN VS BIRO L 
KICl<OFF l. 
MAAUlE ~NESS L. 

... IE'*'S 
TE!lw.ATOR 2 
TINYTOONS 
TIP 0FF 
TOP Gl.t< 
TRAiia Gl.llOE 
TUl1!\ICAN 
WWF SuPalsTAAS 2 

L. 
L 
L 
L 
L. 
L 
L. 
L 

48000 
68000 
68000 
58.000 
68000 
28000 
48.000 
68000 

M...,, . th.1"'1 

0uMn... GOi.o L. 

0uT AUN L 
PAU.APRIG~llA L 
PAPERBOY L 
PAEO•TOR Two L 
PAl'ICE ()I' PERSIA L 
P~BASfBALL L 
PSICHO WORLO L 
A c. GRANO PRI~ L 
S!woo iN lH• DAP<NtsS L 

~ AMAZING SPIDERMAN l. 

68000 
68.000 
68.000 
68000 
68.000 
68000 
58000 
68000 
58000 
48000 
68000 
48000 
68000 
38.000 
38000 
68.000 
38000 
68000 
58000 
68.000 
68000 
48000 
38000 
68000 
38000 

MC 0oNALD lANo l. 

38.000 
68.000 
38.000 
68.000 
48000 
68.000 
68000 
58.000 
58.000 
58000 
68000 
58.000 
48000 
48.000 
68.000 
48.000 
48000 
68000 
58.000 
48000 
68.000 
68.000 
68.000 
68.000 
68000 
48.000 

GAftlE GGt\ 
L. 248.000 

SHONtoo FORCI: L 
St.IOER L 

58.000 
58.000 
48000 
48000 
68000 
78000 
ì8000 
58000 
38000 
78000 
68000 
68.000 
58.000 
58000 
48.000 
68.000 
68000 

L AllENGING SP1RIT L 
' BAABiE L. 

BAAT SYMPON \/S JUG. L. 
9AmESHIP L. 

' Bu & Teo AoVENlVRE L 
" 8'oNIC (;()l.llMNOO L 

llv.sTER MAsTER Bov L 
BoNi<s AoVENl\JRE l 

~ 8uAGER TIME DEwXl l 
CHESSMASTER L 
CRvsT Al. 0-EST L 
CVRAO L 

• DAAl<WW<G Dua< L 
DAY OF T HlHlER L 
0eAD HEAT Sclw.ielE L 
DGO\.Q L 
Et.IPi1E STA<E BACI< L 
F1 AACE L 
G.w;an.E's L 
~Il L 
HITON lcE L 
"-'"'E""" • .,.,,.. ASSA • l 

MlRCENAAY FORCE L. 
MKON'S Se~ET CASnE L 
M1NER2040 L 
MISSILE Cou!w<o L 
~·s AMerr1oN L 
PAPEAllOY 2 L. 
PAAASOI. Sr AAS L 
POWCR AANCER L 
F'RiNcE Of PERCIA L 
Q.BfRT L 
AACE DRrvw L 
SalPE.NT l. 
SAi.OMO•<'S Q.ue L 
$PioER· M.w 2 L. 
$PoT L 
5Pv vs 5Pv L 
STAR WAAS L. 
S....O FICIHTER l 
5'..o>ER HlHtW;Jc L 
5'..o>ER M.wo lAHo 2 l 
TAL.E 5i.. L 
T A.S'f 'HA $TORY L 
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CO~GIOCO "OOEL" L 1.61.IM 
tO~ GIOCO "'SO,IC 2" L %91.IOI 

GIOCHI GAME GEAR 
A..EN3 L. 
AAtH AIVAl.S 8AsKEr8Au. L 
ARIEL L. 
8ATMAN AEH.l<HS L 
C\snf OF-•1isorTO'CU<O L 
0ESSlolASTER-5cAccH L. 
~Aoo\ L 
OooGE OAPS L. 
DONALO OucK PAl'ERINO L. 
E•ND<'!rn~·seo. L 
FANTASTJCNAOO..TOR L 
G-l.oo< L 
lb>SE OF 1lE V- L 
IPoAN.A J<Ms L 
l..EAoEAeoAAo GoLF L 
Lr.uME-.ou~•L 

78000 
68000 
25.000 
58.000 
58000 
68000 
68000 
48000 
48000 
68000 
48000 
58000 
58000 
78000 
78000 
78000 

Sw.Sf1 TV L 
$0NIC I L 
5oNJC 11 L 
Sf'lotRIW< L 
5 TREH Of RAIJE 
BARE KNucK!.E 
St.iPE R MJNAoo • 

L 

GP Il SEH;A L 
SuPlR OFF ROAD L 
5uPER $PACE INvAOE!lS L 
TALE 5Pw L 
TAZMAMA L 
TIE 8EJU< WAU. AA:NolJ L 

68.000 

58.000 
68000 
68.000 
78.000 
78000 
48000 

(;RA,DE .\\TEPRl\IA 
'E\\ EL ~~ ~ 

~l~:GADRl\'E 2 
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Speciale ECTS. 
No, non si tratta di etcetera al plura­
le (?): ECTS sta per European Com­
puter Trade Show, si svolge 
annualmente a Londra, 
ed è l'esibizione 

videoludica più importante 
d'Europa. Potevamo forse 
mancare? Certo che no! Game 
Power era n, in prima fila, 
nientepopodimeno che con il 
mega boss del quinto livello, alias Rical, 
a cui si è aggiunto l'insostituibile power 
up Madoc. Mi sembra di aver sperimentato 
un deja vu. Sarà ••• Nelle prossime pagine vi 
beccherete il succo della storia, mentre fra un 
mese lo straspeciale totale. Roba che non 
leggete su riviste di videogiochi, ma solo su 
Gheim Pauà. Hold it now! 

SONICTHE 
HEDGEHOG: 
TIMEArrACK 
Smenbta clamorosa Sonìc on CO non è Il 
secondo episodio con qualche 
"Ile lo 1n ptù, ma una versione assai MEGA CD 

r~a dei primi due ep1sod1 SEGA 

PIATTAFORME 
a,poarsi su cartuccia. Sfruttando le 
capacità del Mega CO, la Sega 
sostJeoe di essere riuscita a incre­
r-entare addirittura la velocità del 
porcospino più ricco del mondo, 
costruendogli attorno tutta una serie di nuovi, 
aoccanti. livelli. L'immortale e malehco Or. Eggman ha rapito la fidanza­

ta di Sonic (triplo colpo di scena), 
un'adorabile scoiattolina di nome 
Emmy, e Il buon tarpano blu deve 
owiamente salvarla A compromet­
tere ulteriormente 11 già spinoso rap­
porto tra il porcospino e la cugina dì 
Cip e Ciop, ci s1 mettono tutti i bravi 
dell"uomo-uovo, al fine d1 ostacolare 
un matnmonio che. la stona lo con­
ferma. non s'ha da fare Tra un livel· 
lo e l'altro vi gusterete delle scene 
animale che 11 buon Tom KaJ1nske. 
presidente rampante della Sega of 
Amenca. ha defirnto paragonabìlì 
alla migliore roba della D1sney. La 
durata dello pseudo-cartone? Si 
parla d1 qualcosa come trenta m1nu­
t1, e senza pubblicità 
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Forse non tutti sanno che gli X­
Men. il gruppo mutante più 
ramoso d'America. è cosbtuito 
da super eroj che non hanno 

MD 8 M81T 

SEGA 

AZIONE 

IMMINENTE 

I 

acqu1srto i poten grazie ad awerumenti f()(ftJiti (~po 11 morso d1 un ragno 
radioatllVO). oppure perché esposti a rad1az1orn (come e successo per 
l'lncred1blle Hulk). No. i tizi sono nati già con una caterva e una gazzosa 
d1 super poteri. Incredibile, rrta Marvel. Cyclops Stoon. Wolverine. 
N1ghtcrawler. Shadowcat, Rogue, Phoemx e Colossus sembra una 
squadra d1 calcio, invece sono gli X-Men. le cui awenture vengono 
pubblicate con regolarità asfissiante da ben 30 anni (•I primo numero 
della testata X-Men usci nel settembre del 1963). La domanda che 1 più 
si porrebbero adesso è "Emoé?" Ora, invece di esprimervi per mono­
sillabi dovreste aspettare la fine della notizia: la Sega ha pensato bene 
d1 lanciare un videogioco ispirato alle tristi vicende dei mutanti in costu­
me. impegnali nella ricerca del povero Professor X, detto "l'incognita 
vivente' . Mister Variabile è stato rapito dal solito beota d1 turno e tocca 
a voi riportarlo a casa. giusto in tempo per il brodino serale. Sette livelli 
di pestaggi lurìosi, un sacco di grafica, la possibilità di scegliere tra 
quattro personaggi diversi . 

JUNGLE STRIKE ~ 
Desert Slrike è sicuramente uno del ~ 

MD 145 MBIT 

ELECTRONIC ARTS 

g1och1 più spettacolan e giocabt ~ • AZIONE 

mai apparsi sul Mega Drive. Non ~ 
sorprende, dunque, che la EA tenti i­
di bissare Il successo con il prevedi- ._I ----­

GIUGNO 

bile sequel. Le novità: innanzi tutto il titolo. Incredibile a dirsi, ma non si 
chiama Oesert Strike 2, il che ci lascia pensare che la software house più 
importante d'America si sia rivolta ad un'equipe d1 psicologi per tirare fuori 
qualcosa di nuovo. Non solo. la memoria del gioco è raddoppiata (va d1 
moda, adesso. vedi Sonic 2, Splat­
terhouse 3, Rolling Tllunder 3 ecc.), 
e con essa I mezzi selezionabili (lo 
ricordiamo, per i più disattenti" un 
Comanche, uno Stealth Fighter, una 
motocicletta e un hovercraft, ganzo, 
eh?) & scenari vari. Attes1ss1mo . 

lt fl!Ol'rf• M ,,..,,,_ K w•L 
(• leto}Ouel c:HO MMC:lone • un .. ...,. 
c Nlt .. Clii I'••••••• ,...i deHot 
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• 2 MONDI DA ESPLORARE 
• SALVATAGGIO DEL GIOCO 
• MOLTEPLICI LIVELLI DI GIOCO 

•SCHERMO MOBILE IN B DIREZIONI 
• GRAFICA MOLTO PARTICOLAREGGIATA 

Solo GIG distribuisce i prodotti Nintendo 
originali, con le istruzioni in italiano, 

· · tale. 

~ Il GIOCO DI RUOLO 
::J. CHE TUTII VOI AITTN­
DEVATE. ORA ZELDA È QUI 
CON 2 MONDI DA ESPLO­
RARE, INIMMAGINABILI 
SORPRESE, PERSONAGGI, 
PASSAGGI SEGRETI, LABI ­
RINTI E OGGITTI MAGICI 
PER CONQUISTARE LA PO­
TENTE "MASTER SWORD". 
ACCENDI ZELDA lii. ACCEN-

• 
DERA IN TE Il GUSTO DELLA 
SFIDA. é 

Nintendo4) 
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SEGA CD 

SIERRA 

AVVENTURA 

GIUGNO / LUGLIO 

E con lll1rnenso piacere che VI annun· 
ciamo che la vers one per Mega/Sega 
CD di Monkey /stand è stata accolta in 

A!lle(ica molto fav<lfevolmente La cri· 
t1ca si e sperticata 1n lodi e bollini 
prerru van e n0t p<JSS1arno 
semplicemente augurarci che g 
yankee non si siano fatti bacare 
dall'hype (non sarebbe la prma vota) 
loona leggendaoo Guybrush 

Threepwood approoa sut Mega CD dooo aver entusiasmato 1 possessor di Arrnga e PC le differenze 
Monkey ls/and su Mega CD vanta una colonna sonora che crea un atmosfera (CD powerl) non V1 costringe a 
cambiare a1schet11 ogni due-per-tre-SS1 e il resto è tuuo perfetto (la presentazlO!le é strarnasStCcla) Tra poche 
settimane. qu1nd1 potremo mettere le mani sul gioco et-e 1 possess0f1 del Mega CD s1 mentano 

Ha perso qualche chilo, pardon. 
qualche Megabst. ma è sempre Fatai ~ 
Fury. oggi come all0<a. il fratello lata- ~ 
lista di Red Fury Dopo una lelice • 
apparlZIO!le su Super NES (87% ,._ 

MD12MBIT 

TAKARA 

PICCHIADURO 

IMMINENTE qualche numero la), uno dei cloni I; 
più riusciti di Street Fighter 2 è pron- .__ ----------~ 
to a tirar mazzate anche sul sedici 
bit Sega. Dodici megabittoni di luna, 
e poi sarà la volta di World Heroes ... 

Fatai Fury, •,...rtancto 

·-· " "" .. 2 - ...... ......... 
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NORMALE PSYGNOSIS 
Avremmo potuto chiamarlo Speciale Psygnos1s. ma 1n 
quel caso saremmo stato del vtSC1d1 1rnegratt. Ecco qu1nd1 

svelato l'arcano (nella fattispecie. un abbarboncmo) 
Senza perderct 111 discuss1orn da arclll0fd1. bunoamo onve· 
ce l'occhio sulle nuove produzioni per Mega Dnve della 
casa lon<fJOese Un godztltardo e una gazzosa dt novllà 
per il sedici btt Sega, anzt due PtJggsy e Wizzy ancJ 
Lizzy. due g10Chl che, se non hanno già fano scalpore, lo 
faraMO presto. In caso conuario. faremo lo scalpo a qual­
cuno 
Il prmo gioco non ha nulla a che lare con lo suatosfenco 
Bubsy della Accolade. ma sembra altrettanto drasttco 
Pvggsy è 11 nome dt un aheno gommoso che SI ntrova su 
un pianeta sconosciuto per colpa dt un guasto al suo 
razzo ·Razzo! PrQP<IO a me?·, sembrano dire gh occhioni 

blu dell'alieno amorfo Senza perdersi d'animo. il tizio 
decide che Il pianeta non fa per lui (anzi. glt è parecchoo 

ostile. ma si può?). e elabora quindi un piano di fuga non 
per la vittoria, ma per la vita È necessario ri1rovare l pezzi 
per riparare Il razzo ("Ma dOve razzo Il trovo?" sembrano 
chiedere gli occhioni blu dt ... Ok, ok, l'avete capita) e 
proprio in queslo consiste Il sugo del gioco, quello che 11 
buon Cardlllo chiamerebbe Il "quid" della faccenda Il 

gooco è impostato quindi come un'awentura/azione con 
parecchi emgmi da risolvere. s1rutturato In 
maniera sostanzialmente varia e caotica 

1velli orizzontali e vert1call si alternano 
senza sosta e senza apparente ragione) La 
grafoca, come potrete vedere dalle foto. è 

canmssma, obesa e rolonda nella peggior 
:ra<f1Zione goapponese che mpera 111 questo 
genere di giochi La cosa tnered1b1le è che d 

goOCO sembra estremamente ongtnale e da 
QUaflto abbtamo 111Sto anche assai mmecha· 
:o e coinvolgente. osert!i quasi avanzare un 
·compulsivo·. ma lo tengo per il prossimo 

lrtolo. Pvggsy dovrebbe usctre a luglto, e ha 

a pretesa dt farci divertire per un'Intera 
estate. 
Passtamo a Wizzy·n 'Ltzzy, un gioco d'azione 
a scorrimento orizzontale (on entrambi 1 
sensi, o doppisensi che dir si voglìa). assai 

veloce e conceltualmente Immediato 

tori (tn quest'ultimo caso, lo schermo si spktta 1n due 

come m Some 2. ma. udite udite. senza rallentamento . 
H1ckeru e pasbcci dJ COkln come nel tttolo Sega) Un'ulte 

riore somiglianza tra 1 due g10Chl è costrtu1ta dalle antma 

ZIOOI del maghetto. che impenna e ruota 11 modo assai 
strn•le al porcello spinoso "M111COCda un po' Sonic 2. non 
so. cosi. vagamente• fa Rteal al s1mpatoco p1erre della 
PsygnostS. Mark Biewltt l·angtosassone sgrana gh occht 
dietro due lenti spesse come un pezzo di porfido e nbane 
"Nooo Ma sche<za? E POI WtZZy'n'Ltzzy è molto più gtO­
cabite e divertente• Parztahtà o meno, il btolo PsygnostS è 
estremamente carino. freneoco e quasi compulsivo C1 
scappa il Powergame? Per saperlo dovrete aspettare 
almeno fino a luglio. quando polremo menerei sopra le 

mani. Concludiamo con la notiZta che la Psygnos1s si è 
buttata nel campo musicale (anche loro .. ): Lemm1ngs è Il 
primo dt una lunga serie di pezzi dancehtouse martellanti 
che Impazzeranno tutta l'estate nelle dìsco d1 tulta Euro­
pa La canzoncina che abbtamo potuto ascoltare diretta· 
menle dalla Psygnosis, non è niente male (non a caso è 
stata realizzata a quattro mani con 1 mitici KLF. quelli d1 3 
A M Eternai). Il mix uscirà sotto etichetta EMI, per cui st 
Impone un salto alla dtSCheria dt fiducta .. . 

Puggsy 
MD 8 MBIT 

PSYGNOSIS 

AZIONE/AVVENTURA 

LUGLIO 

N1zzy·n 'Lizzy sono due maghettt rampanli. 

che ntengono di aver scoperto 11 senso della 
.ita: raccogliere una caterva di ingredienti 
abbastanza improbabili per realizzare altret· 
:anto improbal!lilì magie. Grazie a quest'ultl· 
~e. mfatt1, essi possono accedere a una 
sene di livelli (sessanla, In tutto) net quali 
s'.anare un sacco d1 con1glletti. teneros1 e 
nsopportabdl, trasformandoli 1n lettere alfa 
::ietJche (la coerenza è un optional di cui 1 
• deog1och1 fanno volentten a meno) lo 

scopo det gioco conS1Ste londamentamente 
~· raccogliere le lettere necessane a com­

::>orre la parola magica che appare sullo 
Sd'lemlO. entro e non oltre la data tndocata 
su fondo della coni ehm. entro il tempo 
concesso. peoa la morte \llrt\J81e detl'om1no 
·~"'!. puO essere gtoeato da uno/due gooca-

Wizzy 'n 'lizzy 
MD 8 MBIT 

PSYCNOSIS 

AZIONE 

LUGLIO 
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D1c amolo 
ch1aramen1e ~ 
a parte r;f'-

SUPER NES 8 MBIT 

T & E SOFT 

SPORTIVO 

IMMINENTE 

discreto Ma1or • 

T /le della ~ 
rem ron e i-> 

ancora d spo- .._ ___________ _. 

r1blle una s mulazione d go· .e•aMente e-ntus asMa,,. 
te La ·&E potreboe ~use 'e a 'Of"pe•e Questo dg u'10 

forzato c0<1 a S1[r(J azione d gOI' o u ncred o e del a 
sto"a de V1deogoch P'eceoen:errien:e .isc ta per .;n 

lracca o d1 macchine oac> " Japan X68000 "M 
To.,.,ns PC980') Oev s Co-.rse vanta sicuramente 
percorsi p1u spenacola'1 ed -norooao ma "st su ur 

morntor M0<1tagne rocciose ''a Jna buca e altra ,agh 
d1 lava al posto 
dell acqua. dune 
mostrill1 var sono 
solo alcuni deg11 
1ngred,ent1 del 
percorso del dia· 

volo" Prossima· 
mente. sul voslro 
SNES 

MECAROBOT 
GOLF 
Dai creaton 
dello strepito­
so Super Ale­
sre. ~ migl)O(e 
sparatutto a 
scommento 
veflJCale per 
SuperNES 

SUPER NES 8 M ISIT 

TOHO 

SPORTIVO 

LUGLIO 

ecco un altro gioco d1 golf (questo è H mese d1 Benet­
ton) Anche QUI, come :n Devr7 s ~ il concept è 
stato complelamente stravolto. lo scopo del g10C0 è 
fondamentalmente sconfiggere Eagte, un cyborg ultra­
carenato. n golfe< def1111tivo, creato da a crema degl: 
scienziati giapponesi per sbaraghare la concorrenza 
umana Eag e è una ·macchina da buca", e perfino 
Jack N1cklaus o Greg Norman hanno nf1utato la sua 
shda all'Hyper Golf Club, un percorso ideato appoSlta· 
mente per scora991are 1 91ocaton 1n erba Ma voi. 
owiamente. non potete t1rarv1 1nd1etro, perciò accettate 

d1 gareggiare con 
l'Aquila cibemeti· 
ca. Il gioco vanta 
inoltre un Pracuce 
Mode molto inte­
ressante: sarà 
Eagle stesso ad 
1nsegnaM tultl i 
trucchelb del golf. 
Grafica massiccia 
ed arumazt0111 
IJflrarea sbche 
tanno d1 Mecaro­
òOI Golf un tllolo 
da usmare Spe­
'Jar110 non Sia un 
altro buco 
nell'acqua 

TremlWll• ... .... , ........ 
M•a•r•••• ... 
e1 .. - .. ,,. ...... 
•dlMffl?TM ... .....,,.., 

FINAL FIGHT 2 SUPER NES 

CAPCOM 

PICCHIADURO 
~ 
• 
l! _________ __. Al momento il gioco è completo SOio al 60%. ma potete scommettere tutto 

r quello che volete che :I prossimo gioco Capcom farà parlare molto di sé 
Come abbiamo già scritto due mesi fa. Final Fight 2non è una conversione 

da co1n-0p, ma un gioco completamente nuovo nella m:gliore tradizione dei picchiaduro a scorrimento. A propo­
sito d1 Quest'ultimo. non sarà solo 
ortZZontale. ma anche vertJcaJe . 
Sarà poss1b1le gtOCare in due (sce­
gl:endo tra tre personaggi). pestarsi 
tra 9.mlci. eHettuare una sene di 
mosse partlcolan (alla SF2. per 
:ntenderci) e. implicitamente, diver· 
ltrsi un bel po' Def:mllVO. 
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MEGA 
SEGA 

CD 
USCITE DI 
MAGGIO 

MPORTAZIONE 

lllOLO CAIA 
cPaw•IOlhl 

..... co 
Otac1• cPaw.,oelaJ 

..... co 
Càuclr lloclr llonrl 

.... CO 
Wortd W• Hl (91..,.el 

.... CO 
lecief ot Monlr•r ,.,_,, (JVC) 

T.......,..,or 

Mega CD 
llonrl 

.... CO 
(V"91n) 

..... co 

UFFICIALI 
(GIOCHI PREZIOSI) 

SllMocfrlfoMI•• loom 

CHOMAKATAISEN 
DRAGONCHAN 

N A X A T 

GDR / AZIONE 

GIUGNO 

Oll, no! Un altro glOCO ""ptonunc1a­
bile. ìncomprens,b1le, 1nd1s1rutt1b1 e 
Dopo a:ver letto almeno sette vers1orn 
d1fferenh del bell1ss1mo K1k1taka1 (tra 
l'altro non siamo neppure ceri. al 
100% che s1 scriva cosi), c1 potremo 
lerteralmente scatenare con 11 nuovo. 
appetitoso titolo della Naxat Due 
nghe d1 intro prendete Zelda, condi· 
tela con abbondanti tocchi dr Kiki· 
takai Ninja e. track! Avete un gioco 
nuovo di pacca: CDC (e tagliamo la 
testa al toro). La grafica è bella, Il 
testo in giapponese no. Be prepared 

au.Jcou ml 
dlc.ci.. Atldo -·-.. ·-~-·--
Hout• • cfffn.. dtodol--1'1 ...... 

USCITE DI MAGG IO 
I M p o A T 

TITOLO 
llutant L .. IJIH' FooU..11 
st,..t F/gllt•r 2 
,,,,. 29 

J-•Pond3 
O.wtti.t 
Wlng Comni.9nd9r 
AmulngT...,.Js 
Hlt the le• 

UFFICIALI 
(GIOCHI PREZIOSI) 

T-sr•llut•nt 
NlnJll Turti.s Konami 
Sunut llld«s Konami 
Outrun 2019 Sega 
s..p.rman Sega 

SUPER NES 8 M81T 

NAllCOT 

ROMPICAPO 
I 
• 

IMMINENTE 

A z I o N E 

CASA 
IEAI 

(Capcom) 
(Domaril) 

(EA) 
(T9ngen) 

(Siena) 

IAbsolut•I 
(Taito) 

1119 29! pt*patatevi a volare con Il 
vostro MO ... 

COSMO 
GANG: 

THEPUZZLE 
Ok. prendete i personaggi obesi e beoti d1 Cosmo Gang (cosa vuol dire 
"Che ci facciamo con la redazione di GF'?"), 11 incanalate a forza 1n un con­
cept ormai consolidato (Tetris style). gli aggiungete qualche particolare 

,------, tratto, che so, da 
Yosh1 's Cookie 
(perché ·se rubi a 
un aulore è plagio 
Se rubi a molti è 
ricerca". come 
direbbe Mizner). e 
• trac~ • eccoti un 
g1och1llo bello (s1 
spera) e fatto. 
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on oltre trec..no tiOChl • ... •• I .... 

luppall per .. _....,.°'' ...... ... 
FuJttsu ed t 11.ta eont1Mrclt'•••• 81 
...-uo dl IOO ti...,_ (circa.., •• • 1 • 

t rec...to mlle llre}. La-"'•• 
ovv.......,te c~con co ..... 
eo. a. Softw.,. - del e raro ... ....... cieli•- - ··· .. 
rancio con .. Fwjttau, che prew1 d1 • 01 •• 
ro •Imeno 200 mila unità entro i. tlloe 
dell'•nno. Il primo gioco per le - .. 
otica c onoole • Mlcl'OCOllfl -
Paygnoolo, •lt• •o ....... per conr . .. -
t o pare a. compagnia 1i•PP~•-lle 
lnto1Ulone di lenclere Marty "" _... 
lntomuloN1le, ,,.. non ti u -··· In .... 
caso, come 1empn:1 NIMtO I primi • ,_ ta 
lo upero. 

FA SEMPU PIACIU 

*In lnghllt8n• li Mio luper ... ·­
cluto -.. cet- TOf•'W'\os • -­
di 150mlle .... 

* Son/e CO. Italo 1vt11111p11to ... 'I 11 • 
ne tcomplet8te le .-le loglo•I 

*
Son/e 3 tu c•r1uccl8, 6 lit .. _1?1011 
d•llo ........... 11 ....... ed ........ 
pro11lmo N• t•le. A-""'m..,.. 

peno""911I olmlll • Taln e, fhla.._..1, • 
g•rnepl•y 199_..t• dlv- dal iolla. 

*La pubbltclt• lngleH di llrol lllil la F. 
per Mega Dt'tve auon• v• COiii "Pi 1111 
eori Sop: 109neteol _..IDI 1 a• 

on). A q<i•nlo paro Il 1ogno 11 • truformF11 
In un Incubo, •Imeno per .,..._,, 

*Dopo l<rl• l<rou • e+c Aluslc '-••-'Mrt 
11r1nno gll /NICS • I g..,•s llftd lleaaE 1 
protqonl1tl della .-le MM• ,_ 

Own Video, che In Amene. ha rl9c•10 • 
grande succeoto. De guot lbllll. 

* 
i mono •lteoo, In America, I ••I '1 
dl lafllet...n, lntlt-o a.n1Ft11* 8 
Ooubla Oragon: tlle lllllmFc. T­

uno del primi ero•• .,_ - llhltF dal 
• ldeogiochl: gll eroi di_ tlt.,. ca ;hll 
mente dJff..-.MI • I rftroveno ae1f1 1 lii 
Uf\11 •vv•ntur• tutta opeolele. lprl I ... 
l'lnh .. di un nuo•o troncL 

MEGA DlllVI NIWS 

Brvttl1olmo notizia! L'llllcltli • • st 
Flflltter 2 • steta -1ic .... • ..... 
no IN me1I! Attuo,.. .. tlloe • ... 

... Il - plcclllecluro .... c,.oa 
doVNbbe 8de110 uocn per.., .. , • .­
vo non • a lato precluto, mai ••t*• ell9 .. 
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11 o 1 11 n'fponlca d1fall• rt:solver• eJcu. 
• •••• ~ 4*1 la Nini-, _ .............. -0 ... KC-

lll' he. "Net\ cinque pwd:l lin fMftO. La 

u .-- ........ "'"'""° AnMftl,""' 
9111111 l a Arta, NICMortM) ate lavorando• 
,,.. r 11

1n "'4. .,,,,,., 1a novità? Domll"" 
.. 11 .. 11 V Mo:•a CM li 9loco -· 
wel ...,..,. ..... prec-ll venlOftl e 
*1a1''1 mclre .oto per Mep CO. D•ta di 
.... ,..,11i.: 11 _.1mo Nlltale. La 
a.111• IMI Intanto alletto un accordo con 
• ............ COfllllll"ll - lallu1l1 
.... •111ioae di etteltl-clall ln ray•lrl· 
.... ••nudo _,itlnt (vedi T2 o 11 
- 1•, -ulma, pubbllcltà della Lancia 
,.._,..., 1vltupp.,. uno Hrle di giochi 
ralle .. .., ..... CO, avvelendoal delle più -•llll lecllic:lle di Pl'Ol•a-•lone. Per 
nd1N I primi lrultl di -•lo 1ccordo, 
,..., •1w 1t11...i.re fino 11 primi m11I 
del 1""' U cM """lllca che I pro11lml 910-
Cllll ... Acclalm..., 11CIM'IOM1191, 01••• AIM 3, T_l,,.tor z. Mortai Kom-
111111 • lrllF - cont.,.UNIO alcun 1tt1110 
••••• " 1IW10". 

... ACDNIWS 

V: La .... 1111 1vftl.lllpando Il proprio 
- ... lùrwingo come covolo lo 
.,..... cHnman, rteorosament• P9f 

I .... CD. Ml ca mlllllto titolo 1lmeno lr1 
.-1••••• et' ,_.., Tran• &anlcw, poi 

~-· IOpM9CMI 
bos1dellalet• 
1tiafto Cef'C_,.. 
doll""lcOHll 
più appetibile, 
non Il biasimi&· _,.-. 
ea..,.la con 
pkì oomltllanl• a.,....,.., Il 
c~voro 

•,,.tl•col•,..I 
Ma li ••••on• "°" "' ,,, •• ,,. 
• c • f 

Lo epr/t• t>rln· 
cip.le • mlttu· 
•colo, mli tir-• 
di •nntol 

'1R11n1'1 .... Nwo, dopo StatblHe 
111111. I lii co, che ricorda v .. amente 
..... ....,... lo ....-111• del chip -fa. 
I del .... CO. 11• d1N sono coolltultl da 
•1= I ler.tt.l cM-lnmodo 
1 L 1 irte remlltico ,,,....,.marini• 
•• 11,-i.-plùlnt_...,.••cto. 
I ..... •I •• • lleltle. Il tullo fila liscio, 
,,., , 1 - - Mio li miti* gioco,., 
.... CD ..t n onu.to (non elle cl Y09lla 
.. ~ . . •i·l.-~ ....... 
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OCEAM 
Una oe e software house p1u 1mportant d1 Inghilterra 1e del mondo! ha presentato 
un mare d1 g1o<:h1 stramassicc• per le console N ntendo Super James Pond si 
prean"ul"c1a come t•toro p1u croccante per 11 sedie bit ma la Ocean punta mol-
11ss rro anche su Mr 'liurz fa•o oso p1attaforn·e azione del quaie abbiamo par­
ato q,a cne rrese fa L;n nuovo eroe d1g1ta1e dopo ~fario e Bubsjl> Entrambi t1to-
1 sorc anes per settembre Orl"1a1 l"1m1'1ente be l1ss1l"lo Pugs1ey Sc<Wenger 
Huni. 'l'Ooto p11, semp 1cemerte The AcJcJan1s Fam1/1 Il A proposito. n America 
s:ann com ne ando 1e •1prese del f lm 

TRADEWEST 
Bartletoads, Bartletoads e ancora 
Bartletoads. La mitica Tradev.est ha 
presentato decine di m1glia1a di milio­
ni di miliardi di versioni del g1ochillo 
rosposo più famoso del mondo. 
Cominciamo con BaWetoads & Dcu­
ble Dragon: The ultimate Team per 
NES. Otto livelli. gioco a due. scrolling 
ultrafluido ... Basta. beccate111 le 

' l 

l 
N on • 8•Hleto.94N 2.­

fOtO ... Uno stras1-
curo hlt. 
Bartletoads In 
Batrleman1acs è il 
nome della versio­
ne per Super Nin· 
tendo. La grafica 

-·"· ••ttletoM• • ~,. Ontgont11 
(H•I/ 

sembra stramas· e1e ,.., ,..,.., Ha .•. ••,.,.,..,_ 

sicc1a, vanta otto 
livelli di azione, 
super mosse alla 
SF2, gioco slmul· 
taneo a due gioca­
tori, ed è ormai 
imminente. Anzi, 
preparatevi a una 
recensione già sul 
prossimo numero. 
Altro giro. altro •••Il••-•,.., Cam• .. Y 

rospo. Battletoads in Ragnarok ·s World è il titolo 
della nuova versione per GB .. Anch'esso 
imminente. BIRW è desunato a diventare uno dei 
titoli più venduti per il portatile Nintendo del 
1993 . 

(•opn/Un S-C­
fr• con I roepl. ... 
(•otto} Oratk• • ... 
9'° •"' ..,,.., ,,,~. 
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KONAMI 
Marìonate di giochi per tutte le 
macchine possìblll e immaginabil i. 
Sono state mostrate le prime lmmagi· 

ni di Tiny Toons per Mega Drive (vedi 
box), Kid Oracuta per Game Boy, ma soprattutto 
Racket Knight Adventure, per MD, un tltolo che è 

già leggenda. Si tratta di un gioco d'azione a scor-
rimento orizzontale che vede come protagonista un 
topolino robotico più cattivo di Paperoga. La grafi­
ca è semplicemente spatiale, e le animazioni sono 
da premio Oscar. Ah, la versione europea di 
Assaukt Suic Vatken. come 
quella amerìcana, 
si chiamerà 
Cybematore 
uscirà sotto 
etichetta Kona­
mi. 

EC 
tinto più .,alettkO di C ......... M I > 
3'3 E~• Imminente (lt'o - lilloel)... 

SUPll NIS NIWS 

Rumote fncontron.to, 198 IA ' 181n 
le: la Capcom •••-•••& 
do ad .,,.. n&10Va ,,....._ • 

s1,...1 F/flhler 2 per I- Nlls. ..... 
alamo riusciti • scoprire .,., ...... a.e 
jBlacl< hll, Turbo o Ch.....,._ .. ll1nl 
uoclrà per Il oecllcl bit Nini-do, -
qualcoaa • DEFINITIVAMENTE In ...... 
getto. More newa al el•v-. 
Super F/X chip: Il prossimo gioco a 
contenere Il brillante proc••­
avlluppalo d•ll• Argonaut tra.,.._ 
mal deltof) ••mbr• e..- Juraalo 
P•r• della OcNn, atteso e- IL 
gioco dell'anno, Ma partiamo ano-• 
Ocean, probabllment• I• mlflllora ,... 
trtcl s11I mercato. Pare che I ,.._, 
matorl lngleal abbiano lnt..alww • 
realluare ""a varai-.....,. a ....... 
terosa dello stra-mitico '-Ho ... 
0.tectlve Comica, lobo. Se .. 'aURG 

di voi si • letto Il cens11retlaalmo I .... 
UIA) Lobo: Pararn/lltary, - ,_Il& ... 
••di lobo la h cll, aa sic-a~ 
eh• attendiamo 11 gloclllllo ••~a• n 
c1o su • giù per la strada; - .. _. 
posso dire che Il tWo •._I 
pe.rsonaooio dttl fumetti più Wol1111o • 
volgare della carta •1-ta. ln1l1m1 
a Marshall Law. Att-.i-, -ata 
ne: n110vo gioco Cape-... Il b- • 
nt. Oragon H/vllt: - ot Flra ("M9a 
di F11oeo'", sottotitolato, "Lascia .._._ 
re la C11elna Meslll..-•J, .., CNR alla 
sta letteralmente aconval9efld1 1 _.. 
calo n""'°"lco. La gntlca • 112 11•• 
mente atnOf'dln.arta, ed•• 1sm1pla1 
combina"" aacco cl s-egla ........ 
ne di Oolffll Axe. i lnolt,. IN'••••• 
giocare In cllle. La brvttl.....,. Mt! le • 
che li testo• compie-• In ...... 
poneae, e la C8pcom non he a. mli 110• 
lntanalone di tNlluare ..,. ,,.,...,.. 
1m1rlcana. No warl Vllol dlN dle MOl­
veremo .,,.. petbrl- • Peter I' In. A 
proposito di Capcom: • ,....._ In 
programmazione la v...-one ue•lnp 
del belllsslmo coln-op M'6atlf ot ...... 
•tere, ma non lo vedremo prl11111 • 
N1tal1. 
Aoad Ra1h sul l11Per NEI? Pare 
proprio che dopo O.aeri Strflr1, HHLM 
Hockey• 8ul/1 va 81aara, H _...... 
gioco 1m1rtcano s11I -cl Ml cl M1rts 
1 soci aar• proprio •-"°8d '111 Fii 
una versione Hluxe che lnc~o,. I 

meglio del - -todl appa1el • 
M1pDwlwe.U 
poconota­
Polystar,_ ....... 
a.ncU.to In o· .. , 1 

newtclone .. 
Valis elle 1122•ra 

•aaal carlo:a, • ---­...__ ......... 
TOICJ .,..."' ot ,,,.. tlco o. , .. 
•Y e.pc...., Il - ~...,, ..... 
<Mflnh'-7 (elle In Amerio• 
dovrebbe ch........i Kendo ..... I; ,.... 
ta90nlata WW' dia.cinta .,.,.noae ass• 
••di apadon•. Lo scroHinw • •''' 122tar 
11 • non voglio battuti- lcMote. 
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• '1; • ' - r111t- fioco clell'Acco­
.... •••" - vwsloM IMEl a "'9Qo 

4IAMllOYNIWS 
Aootalnl sta .. •0t1ndo 1111 nu••• 

- elettroftlche di Pel1t 
, noto al plìl come Spldemuln. ti 

.._ lf l1adlo M l 'Uomo R111no dovrebbe 

... Olf I- lìll Ndaaione dopo I• v•can1e 
I llsc,,., cui aveta tutto H I-di 
r' t li Il a • po' cli dlndl, Zool: the Nln}a 
.._ .. Mli Oiu....Son, uno del pl•tfonn 
CIM cti ,., - Oremlln, ola ..... dlYlftllre 
I o .... ,.,.. .. , VlflO .. llne di ••• 
Jlat I w.tll partecipare In prima ........ .... ••-- ,....,_le• ,_.twa 
CIMI 11a dal "c--..1111mo • fantaotlco" 
••••• tlel vtll11111chL hrtlemo cl 

•111l1r 9-1 ..,.n. Il JHHf•f ll• H ln9om­
a.1 ............ ....,. ... , .... 

111 ••••e .... l'ffypetboy, ec-co un'11tr1 
.... I IP IRllw per tr11forrn11re In un 
_.I voetro portatile Pflferlto, Il chla· 
- .. 11tar lor ed • certamente 11 più 
111 a I Awnlc• tn ...... finora vlalonate. 
C1a11111 -11111• Htle di a11t199l Indi· 
1111a1rt•,., ovviare ad alcune lacUfte del 
'Et r rb'a •t1Mo, come le dimensioni 
1U1 Ila ... aollamlo (a cui provvide una 
111111. la=••-di retroprole•'- (la 
1° 1111 llloeltal. r a- Ml Jor•tlck I• 
...... _ r' 1 dlca MMOf'Ollnl), eco. 

L" 11111h • - · pr-o In ••lltlfra 
·--1111•• ..- cui "°" ml 1tupirel .. 
t '1'1f .. 1tùllore tu•ano raVMM1lt ln 
zà? 
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SUPER NES 8 11911' 

TELENET 

AZIONE 

r------------------------------------, f/UY ~ SPRIGGAN 
i MARK2 

Dal mostro invialo 1ng1ese. 't­
Derek Dela Fuente -----------­
Accolto con un boato, Silly Purty su Super NES e una rea.U1 La ver0 

sione per Arrnga aveva fano ncetta d1 bol ni speciali, nconoscunenll 
e premi Oscar. e quella per a sedici bit N ntendo sembra dest nata a 
sorte analoga Il gioco e sta:o concep to come estremamente ·conso­
lare· e non e stato un granoe problema per la System 3, sottware 
hOuse amat1ss ma ai tempi oel C64 e 1uttora n pista. trasfenrlO con 
poche differenze sulla console d1 Mano Rispetto alla versione Amoga 
11 g10C0 vanta una palette 01 color' più vasta e uno scroll ng para laltl 
co estremamente !tu do Putty è un gioco d piattaforme a scorrimento 
verticale ed onzzontale. vanta ben sei livelli (suddrv1sr a loro volta 1n 
tre stage ciascuno. per un totale 

I d1 ehm d1c101to sezioni e per-
mette allo sprite principale d com­
piere una stracaterva d1 mosse. se 
Sonic s1 lim11a a skizzare. Putty può 
allungarsi come un ciccone rimbal­
zare, autogonflars1 come un pesce 
palla, assorbire liquidi e solidi ed 
assumere le sembianze di un allro 
avversario (Termmator Z? Chi l'ha ..---".:""----.--... 
visto?) e s1 pone come diretto anta­
gonista dello strecciabile Robocod. 
Lo scopo del gioco è co1leZJonare 
un certo numero d1 robon n1 che 
potrete sfruttare 1n seguito. Essi 
infatti sono necessari per edificare 
una torre tanto alta da ragg ungere 
Il pianeta del cattivone e stanarlo 
con I acqua calda. Silly Puuy non é 

• 

~ PC ENGINE DUO 
, . 

COllPILE / NAXA 

SPARATUTTO 

lllllllllii;llTi 

Dal creatori di Spriggan (ma 
chi l'avrebbe mai detto, eh?) 
arriva un seguito più punt uale 
degli Insulti rivolti ad Apecar. 
Innovazione stra·radicale:da 
verticale che era, lo scrolling 
è diventato orizzontale. 
Piano, piano, non tutto in una 
volta! Basterà questo a farci 
bruciare l 'archivio? Lo sapre­
te sul prossimo numero di 
Glppì. So just chili to the next 
episode (Dr. Dre docet), 

" sol 10 lltolo d1 p attaforme rrenetJco run altro. necessita invece d un sacco dr nfleSS1one e d1 movimenn 
cal 1brat1 G11 erngm1 abbondano, ogni livello è una shda a sé Se la versione Am1ga era perfetta in quanto a 
grafica e gJOCabtl là. piU d1 vn tester aveva sol'evato qua cne dubbio a proposito del metodo dr controllo, 
che con un norma.e joyst1c1< risultava 1alvo<ta problemauco La System 3 assieura d' aver nsofto i presunto 
problema· d rutronde se !a N1n:endo ha equ1pagg•a:o il ioypad del SNES con ben sei tasti una ragione ci 
doveva pur essere. 
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ACTIVISION 
Tre, e dico tre. titoli presentati per li Super NES. Bio 
Metal. programmato dalla Athena, è uno sparatutto 
a scorrimento orizzontale che sembra estremamen­
te drastico. Resta da vedere fluidità e giocabllità. Il 
gioco ha sei livelli cattJVissimi, una colonna sonora 
che se si spezza crolla tutto, e alcuni dei mostri di 
fine livello più massicci mai visti dai tempi di Axelay. 
Scopo del gioco: distruggere i cattivi entro e non 
oltre le 32 ore, pena la distruzione del Sistema 
Solare. 1997: Fuga da NY nello spazio. La recensio­
ne sul prossimo numero. Mechwarrior. sviluppato 

dalla NC e distribuito dalla Actlvision. è una simu­
lazione molto d'azione e poco d'avventura strapie­
na di mech, grafica robotica e combattimenti alla 
Robotech. Mode 7 a go-go e un chip speciale per 
accrescere realismo e coinvolgimento. Il gioco sarà 
in tutti i negozi a partire da agosto/settembre. la 
versione europea è stata tradotta In inglese, fran­
cese. tedesco, spagnolo e. Incredibile a dirsi, ita­
liano. L'ultima novità è Shangai 2: Dragon 's E'ye; 
sempre e solo per Super NES. Il popolare gioco 
giapponese arriva sul sedici bit della Nlntendo. 
Permette Il gioco multiplo, tredici fondali seleziona· 
bili, undici tipi di mattoncini e migliaia di opzioni. 

CODE MASTERS 

In alto: Mechwanf.or. lott• dura tni -Al_,.,.., Shangol , • gli utrk:l olle 
C.OflNM. 
A ti.neo • sop,.: aio Metal, uno .,,. 
,...vtto c.IM pronM.ft• .,..,.. CON. 

Dai creatori del Game Genie, ecco una nuova sene di giochi per il Mega Drive, convertiti 
_ .... _...._direttamente da mega titoli già usciti per NES. Micro Machlnes è uscito in Inghilterra 

tre mesi fa per la console della Sega, ma è stato presto ritirato 
dal mercato per ragioni non ben chiare. Comunque il gioco ha 

fatto In tempo a cuzzarsi voti massicci sulle riviste inglesi 
(ricordiamo un Mega Game da / 

97% di Mean Macnines ' 
Sega: l'equivalente del 

nostro Power Game). Don't 
worry, Il gioco dovrebbe ora. 

uscire definitivamente. The Fanta-
stic Adventures of Oizzy, galattico 

,......,,._ piattaforme/azio­
ne già uscito in 
versione NES. 
Entrambi i giochi 
verranno convertiti per Game 
Gear e Master 
System. Non è finita: 
è in arrivo una cart 
da due Megabit per il Nil'l­
tendo riempita con quattro 

.-...... 

ECTS, 

giochi stramassicci. Titoli? BaseJJall Pro's (vedi foto), Soccer S1mulator, Pro Tennis e BMX S1mutator. 

http://www.oldgamesita I ia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 



Con il presente bando si chiamano a raccolta tutti i combattenti di strada. 
ABACUS e GAME POWER . 

cercano cinque campioni di Streetfighter 2 

Se credi di non aver rivali a 

e pensi di poter sconfiggere qualunque avversario è arrivato il tuo momento! 

GAME POWER organizza ad ABACUS il 1 !! Torneo di Streetfighter 2. 
(per Super Nintendo/Linea Gig) 

ATTENZIONE, 1 posb sono lim1tat1 quindi se volete partecipare al torneo p1u tosto del mondo 1scrivetev1 per tempo allo stand d1 Game Power 
IL TORNEO avrè cadenza quot1d1ana e ci saranno cinque v11·1euon. uno per ciascuna giornata d1 Abacus Al v1r1C1l°'e d• ciascun giorno fama e gloria nonché 

'onore d1 appanre su Game Power 

ABACUS SI SVOLGE ALLA FIERA DI MILANO, PADIGLIONE 20 DAL 6 AL 10 MAGGIO 1993. 

r ~;;- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - ~;ll:~;A;;8-;;: ~l~~p;n;-d;M~;;e~e~l;l:I:-;; ~~ 
Il t(l(OOO d1 StreetFighcer 2 è un torneo a doppia ehminazt0ne Inizialmente modo visto che Campione dei Vincitori non ha mai perso una part.ta, 11 
tutti 1 g ocator1 figurano nel "Tabellone de• Vincitori· e vanno avanti in questo Camp100e de R1oesca11 deve vmcere due incontri per per conquistare il 1 
tabellone hnché "°"perdono un 1noon110. d campl0fl0 assoiu10 mentre 1' campione de V1nc1tor1 deve v1nc01e u 
Quando un g oca1ore perde un ncontro 111ene 1nser :o nel •Tabe one oe incontro 
A oescat" SUl.TA Ml HtlSOllA~QO 
Quando un g1ocat(l(e inc uso nel "Tabe Ione de• A pesca••" perde un aJ::o 1 L scr1zione a torneo e ape11a a 1un1 '!no ad esaurimento dei posu disponi. 
1noontto. vi- eliminato dal torneo. b 
/#UINIWO 2 Al momento dell 1scrz1ooe 1 oar.ec1pant• dovranno comunicare ti nome del I 
Un ncomro consiste d1 part,te singole Per vincere una pan.ta un g ocatora personagg o che voglt0no comandare nel<a prima partita Non sJ può cambia- I 
deve sconfiggere 11 suo awersario al livello "nDfmar Per vincere un incontro re personaggio una volta che'' Torneo e cominciato I 
un gt0catore deve vincere due partrte su ire 3 Alr1n1z10 d1 ciascun incontro. SI verificano le scelte del due contendenti per I 
COMANDI accertarsi che ciascuno cominci con il personagg•o da lui prescelto (entramb4 I 
Tutti gli incontri e/o le parttte s1 svolgeranno vl1zzando i 1oypad regolamentar' I con1endent1 possono comandare lo stesso personaggio) al momento I 
Super Nintendo forniti dall'organizzazione No!l è possibile usare 1oypad, IOY· dell'1scrlzione 
stick o altri s1stem1 d1 comando persooaJ1 4 Chi vince una partita tiene 11 personaggio scelto, chi perde puo scegliere I 
llNAU un altro personaggio I 
L8 finale P91 11 litOlo d< cal"\pione asscluto •11'! d sputata tra 11 Campane de S Le rego e 3 e 4 s 'ftl:to' ca~o per ciascun nuovo incontro I 
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Lo spazio classlflche comincia, om111I, a Ingranare. 
Arrivano le prime lettere, ma noi tacciamo 
orecchie dli mercante. Scherzi a parte, se volete 
vedere le vostre preferenze lntabellate come 
segue, dovete semplicemente darvi da fare, ciapa· 
re carta e penna, segnalare I giochi preteriti per la 
vostra console (o per le vostre console, fate vobis} 
e spedire il tutto a: CLASSIFICHE GAME POWER 
via Aosta 2 20155 Milano Fatevi sentire! 
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.\TIE\ZIO\E :? CO' "'i\E EL EXPRESS SEm1CE" R TI'O IL 'l \'llJll UJ: Gll °'GIR \ t..."11t0 48 ORE 

NUOVI PREZZI I I I • • • 

I 

,....\ 

GIOCHI SUPERFAMICOM 

Acrobatic M1ss1on L 
Adventure lsland l 
Adv ol Rocky Joe L 
Al•ens Vs Predator L 
Batman Retum L 
Bio Metal • Oanus 3 l 
Blue Brother L 
cacoma Knight L 
Combat Llbes L 
Cosmo Game L 
Oanus Twin L. 
Oead ~ Bel!l3 L. 
Oe\111 Boy L. 
O.mension Force L 
Oragon Bali Z L 
F1Super c~cus Umited L 
Fatai Fury L. 
Fmal Fight L 
First Nonh Star Ken 6 l 
Flying Hero L. 
Goemon L. 
Grad1us3 L 
Gun Force l 
Gundam 91 L 
Hole In One L. 
Humana Grand Prix l 
HyperZone L. 
lnternat1onal Tennis L. 
Jerry Boy L 
Joe & Mac2 L. 
Joe Boxing L 
Ki1aro A4v ·Ghost 8oy'93 L 
Metal Jack L 
Mickey Mag.ic AdveP.ll!e l 
Mickey·s Mag Quest L 
Mytery L 
Mijj Payer lnlerlaaia 5 P'I L 
NCAA Baskett>all l 
Othello Wofld L 
Pebble Oeach Goti L 
POW'?f~ Figh:er3 l 
Pro·FOO!ba I l 
Pro-Socc:ef L 
ProfesS10nal Baseba I L 

118 000 
98 000 

118 000 
148 000 
148000 
148000 
148000 
98000 

138.000 
128000 
68000 

168.000 
158000 
98000 

168000 
138.000 
158.000 
138 000 
158 000 
138 000 
128000 
88000 
88000 
88.000 
88000 

138000 
118 000 
178000 
118 000 
128000 
128000 
118.~ 
148.000 
148000 
148000 
118 000 

'18 000 
I 18 000 
118 000 
148 000 
128 000 
118 000 
118 000 
• 1e ooo 

Psyco Dream L. 
Ranma 1 2 L 
Rockioe Box L 
RPM Racing L. 
Rush1ng Beat Il L. 
Serpaint Tno L 
S1m Eanh L 
Song Master L 
Soul Slazer L 
Spankys Ouest ·R· L. 
Starlo• L. 
Star Wars L. 
Street Fighter Il L. 
Str1kegunner L. 
Super 8ird1e Rush L. 
Super Bowling L. 
Super Ch1nese Workl L. 
Super~ Force L 
Super F 1 C1rcus L. 
Super F1 Hero L. 
Super F1re Pro Wrest!Jng L. 
Super Ghouls & Ghost l 
Super Klck Off l 
Super Mano Kart L. 
Super Pang l 
Super S W1V L. 
Super Smash TV L. 
Super Stad1um L 
Super Valls L. 
Super Volley Il L. 
The K1ng Rally 93 l . 
Thunderspmt l . 
T1ny Toons (Canoon) L 
Top Racer Il L. 
Tunles NrnJa Tmnt4 l 
TwrnBee L 
Wr:Me< Boy Magie At:N L 
WWF Wr'ISthng Marna l 

98 000 
148 000 
148 000 
98000 

148 000 
148.000 
98.000 
98.000 
68.000 
88.000 

168.000 
148000 
188000 
88.000 

148 000 
128000 
118.000 
118.000 
128 000 
148000 
88.000 
88.000 

118.000 
148.000 
148000 
118.000 
98.000 
78.000 
88.000 

148.000 
148 000 
98.000 

148.000 
128.000 
128000 
148000 
118.000 
148.000 

GIOCHI SUPERNES 

Ado.lr!! F..1ll' •y 2 
San s Nightmare 
Blazeon 
Capttan Nuvoli n 

L 148.000 
l 138.000 
L 88000 
l 148000 

Chessmaster l 
Chuck Rock L. 
Combatnbes L 
Desert Stnke L 
Oragon·s Lair l 
Orakken L. 
F 15 Strike Eagle L 
Hatley Har!Ylengeous Mi 93 L 
Home Alone 2 L 
Hook l 
lnindo L. 
Kmg Arthur World L. 
Krusty's &Jpet Fun House L 
Leget1d ol M1sl!Cal N111Ja l. 
lelhal Waepoos·Arma Letale L. 
Madden Football '93 L. 
NHL Hockey '93 L 
On the Bali L 
Paper Boy 2 L. 
Pilot W1ngs L. 
Prince of Per01a L 
Push Over L. 
O' Bert L. 
Rampart L 
Road Rrot L 
Robocop3 L 
RPM Racing L 
Shangaill L 
Srnartban L 
Soul Blazer L 
Starfox L 
Street Fighler Il l 

118 000 
128000 
148000 
128000 
138.000 
118000 
148000 
148000 
128000 
128.000 
158.000 
148.000 
118000 
148000 
138.000 
138000 
138.000 
138.000 
98000 
98000 

138 000 
128000 
128 000 
128000 
118.000 
128 000 
98000 

148 000 
128000 
128000 
148000 
158 000 

NOvrrA 1 I 

JOYPAD L 38.000 I 

Super Sante Tank L 
Super Bowling L 
Super Conffict L. 
Super Oooble Oragon L 
Super Mano Kan L 
Super Mano Workl L. 
Super Ptay Otf Footban L 
Super Scope Bazooka L 
Super Star Wars l 
SuperSoccer L 
Super Tennis L 
TKO Box1ng L 
TMNT 4 Turtles L 
Tom & Jerry L. 
TopGear L. 
Toys (Attesissimo) L 
Ultraman L. 
Un Squadron L 
Waynes World L. 
Wheel of Fortune L. 
Word League Soccer L. 
WWF Wrestl1ngman1a L. 
X-Man Spiderman L. 
Xard1on L 
Y's3 L 
Zelda 3 L. 

• 

128.000 
128.000 
148.000 
128 000 
148 000 
118.000 
98000 

118 000 
148.000 
118.000 
118 000 
128 000 
128.000 
148.000 
128.000 
138 000 
128.000 
128.000 
148.000 
128.000 
138.000 
148.000 
128 000 
148 000 
128.000 
128.000 
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ORDIN A SUBITO 
- 33000036 (5 linee) 

GIOCHI SEGA MEGADRIVE 
Ol17 JAMES BOND (IJSAI L 
•ATTACKSUB L 
AFTUIBURNER I L 
AUEHS3 L 
AUSIA ORAGOH L 
AUEHS3 L 
ALISIA ORAGOH L 
AMElllCAH GLAOIATOR (HDYIT A ) L 
AOUA TIC GAMES L 
AB RA MS BA TTLE TANK (USA) L 
IASE8AU·SPORT TALK~USA) L 
8ATMAN RETURN L 
BATMAN REVENGE OF JOKER L 
BAffiETOAOS L 
BIO HAZZARD (USA) L 
CAOASH L. 
CALIFORNIA GAMES L 
CAP1TAN AMERICA L 
CIKI CIKI BOY L 
CRUEBALL L 
CYBORG JUSTICE (USA) L 
DEADUllOVES(1JSAI POWERAMl.TH L 
DEATHOUEL(USAI L 
OESERT STRlKE L 
OOLPHIN ECCO L 
OOUBLE DRAG~ 3 L 
EUROPEAN CLUB SOCCER L 
EX·MUTAHT L 
FATALFURY L 
FINAL BLOW BOX L 
FLASHBACK IGENESISl L 
G-LOC L 
OAOJET TWINS L 
GALAXY FORCE I 1SCART1 L 
OEMFIRE L 
GEOAGE FOREJIAH BOXIHG !USAI L 
GLOBAL OLA DCA TOR L 
OOLOEN AXE I L 
OOLOEN AXE • L 
GAAHAOA (JAP1 L. 
GRANO SLAM TENNIS L 
GREAT WALOO (USAI L 
HITTHE ICE L 
HOUEALO..E L 
HUMAH '<OVITA ATTESISSlllA L 
INDIANA JOHES (USAI L 
J(Nlfi•C-TI1t-SUll L 
JEOPAAOY L 

119.000 
99000 
79.000 
99.000 
79.000 
99.000 
8".000 

129.000 
89.000 
99.000 
89.000 
99.000 
99.000 

119.000 
99.000 
89.000 
79.000 
99.000 
89.000 
99.000 

119.000 
129.000 
1Ul.OOO 
89.000 
99.000 
99.000 

119.000 
89.000 

139.000 
69.000 

139.000 
89.000 

119.000 
69.000 

1111.000 
99.000 
89.000 
69000 

119.000 
39.000 
89.000 -99.000 
89.000 

129.000 
99000 
99.000 

119.000 

I \I\ 11: S \I \I I (,\Il H I r I 
+ S0\11 

ru1i11lfJ' Al .Q p 
\111 \ ·''' 
"'' \H I I \I I I 

JOE MONTANA FOOTBAU I L 
JOAOAN VS BIRO L. 
KICK BOXING L 
Klll CHAMAU~ L. 
llNG ~ GAllE~USA, L 
LEAOERllOAFIO GOLF L 
LHX A TT ACK QIOPPER L 
LITTlE UERIWD-LA SIREHETT A L 
LOTUS TURBO CHALLENGER L 
U ALI BOXINO 93 L 
UARBLE UADNESS L 
MARVEL L.ANO L. 
MAZlNOA ROBOT·MAGIC SAGA L 
MONOPOLI L 
llOONWALXER Il JACKSON (USA) L. 
YUAllEO W IOlllNG OWIPIOlf (USAj L 
"8A ALLST AA CHALLENGE-llASKET L 
NINJA TURnEs (JAPJ L 
NHLPA HOCKEY 93 , L 
OUTLAHOER L. 
OUTRUN L 
OUTRUN 2091·AUTO L 
PAPER BOY 2 L. 
PAPERBOY L 
PGA TOUR GOLF 2 L 
PHANTASY STAR lii (USA) L 
PIGSKIN FOOTBALL (USAI L 
POPOLUS L 
POWER ATHETE (JAP) L 
POWER MONOER L 
PREOATORn L 
OIX (USA) L 
PAO..QUATERBAOK FOOTIIAU(1J~I L 
AISKIWOOO L 
ROAO RUSll 11 L 
ROOERS C. BASEBALL (USAI L 
ROLO THE RESCUE (USA) L 
SENNA-SUPER MONACO OP I L 
SHAOOW Of THE BEAST N (USA) L 
Stil KJNJ(). SllAllGAI L 
SIHIG Il THE OARKHESS (USA) L 
SIOE POCKET • BIGLIARDO L 
SLOT MACllNE-PUYO PUYO L 
SOLl'EACE L 
SONIC2 L 
SPACE IWADEA 'ti (USA) L 
SPEEOSAU 2 (PAL) L 
SPLA TTtR HOUSE 3-HOVIT A L 
ST ARFUOHT <USAI L 
STUL TALOOHS (USA) L 
STllEET Of AAGE-8AllE KHUCKLE L 
STllEET Of RAGE 2 L 
SUNSETllOERS (USA L 
SUPER CRIHG-SPAZIALE L 
SUPER HIGH IMl'ACT L 
SUPER HO AUTO L 
SUPER WWF WRESTUNGMANIA L 
SUPERMAN • SCAAT L 
T2 TEllllN.UOA 2 ARCADE GAME L 
TALE SPIN L 
TAZMANIA L 
TEAM USA BASKETBALL L 
TECNOCOP L. 
TENNIS L 
TERMINA TOR L. 
THE SIMPSONS L 
THUNOERFORCE IV .SCAFIT l. 
THUNOERFORCE IV (PAL) L 
TINY TOONS (CARTOON) l . 
TRASIA l. 
TURTLES · SCART l . 
TYRANTE·MEOA LO MANIA (USA) L. 
TWIN HAWK (USA) L. 
UNCHARTEDWATEFIS(USA) L 
UNIVEFISAl SOLOIER L 
WARSONG STRATGY ING (USA) L 
WINGS Of WAR (USA) L 
WINTER CHAUENGE (USA) L. 

59.000 
69000 

119 000 
"9000 

119 000 
99.000 
99000 

==1 119.000 
79000 
68000 
99.000 
1111.000 
79.000 
99.000 
99.000 
99.000 

119.000 
99.000 
99000 
99.000 

119.000 
79.000 

119.000 
119.000 
119.000 
&ll.000 

129.000 
99.000 
79.000 
69.000 

118.000 
99.000 
99.000 

109.000 
119.000 
88.000 

119.000 
79.000 
99.()00 
99.000 

119.000 
119.000 
89.000 
79.000 

119.QOO 
119.000 -99.000 
&ll.000 
• l!l.OOI -48.000 
89.000 
79.000 
89.000 
99.000 
99.000 
99.000 
89.000 
99.000 
89.000 
89.000 
79.000 
89.000 

119.000 
119.000 
1111.000 
69.000 
99.000 

119.000 
79.000 
99.000 
89.000 
89.000 
711.000 
99.000 

WORU> Of ILLUSION·STARS 
TOPOLINO &.PAPERINO 
WORU> TROPHY SOCCER 
X-MAH-SOLO GENESI$ 

L. 99.000 
L 99000 
L 119.000 
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LA TUA ABILITÀ DEVE FARE UNO 
SCATIO IN AVANTI PER PILOTARE 

F-ZERO, IL GIOCO PIÙ VELOCE DEL MONDO. 
INSERISCI LA CASSETTA NEL TUO SUPER 
NINTENDO E VOLA! A POCHI CENTIMETRI 
DALLA PISTA, A POCHI SECONDI DAL 
RECORD, SCOPRIRAI ~INTENSA EMOZIONE 
DELLA SFIDA ASSOLUTA . 

• vmURE E PILOTI CON CARATIERISTICHE DI GUIDA DIVERSE 
• MEMORIZZAZIONE DEI MIGLIORI TEMPI 
• 15 CIRCUITI SU 9 PIANETI DIVERSI 

• 
• 3 LIVELLI DI ABILITA 
•SUONO STEREO 
• ECCEZIONALE GIOCABILITÀ 

Sv :i GIG di~ ibuisce i prodotti Nintendo 
11r .. 1, con .e istruzioni in iloliono, 

loie. 

Nintendd 
http://www.oldgamesitalia.net/ 
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per una Biomassa 
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I CD PfR D. TUO MEGADRIVE COMPATIBIU CON I moli GIAPPONESI ED AMERICANI • VERSIONE DELUXE = & 649.000 
Krl D'INSTALLAZIONE COMPLETO DI ISTRUZIONI IN llAl.IAHO = & 179.000 
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ANO THE aursr FOR e 
Anche nel mondo delle console a 16 bit 

cominciano a nascere le prime star. Dopo 

averci sorpreso con il fantastico Global Gladiators, 

David Perry e il suo team sono già pronti a ripetersi 

con Spot. 

.b•t Flnalmente tono rtu.ctto • trovarti! Ma dove dlavofo 
ti Mi fatto i11.,-igfonare, ac-ckMntl • tel 

• • ......_. - • L• -_ ___ ,_._ __ ~ ~ 
. -~l!.C.l!.l • l • -- '""-'"-

Questi baffoni pob'ebbefo ••..,. lndoe1•tl da Groucho M8f1I A Pf'Ot>Ot.ito ... Jo .,._,,ate che il •ecchio Oroucho se ti d...._ 
I baffi' Eh i rio i.. Pot I HH I . . . 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

I mondo delle console. pur se coloratis­
simo e fantasioso. è abbastanza asettico 
per quanto riguarda i suoi protagonisti 

che lavorano nell'ombra per regalarci (si fa 
per dire, considerando i prezzi delle cartuc­
ce) ore e ore di divertimento. 
Mi riferisco. ovviamente. ai programmatori. 
fra i quali gli uruci elementi che possano 
vantare una qualche notorietà provengono 
dal mondo dei giochi per computer (con 
l'eccezione di David Crane. che può vantare 
un'illustre passato sull'Atari 2600). 
Sembra. però, che le cose siano destinate a 
cambiare. David Perry. 26 anni 
californiano, ha le idee chiare riguardo alla 
programmazione di un gioco che unisca 
una giocabilità galattica ad una grafica che 
MB F non potrebbe che accompagnare con 
un "bella Il, fratello!". 
Ciò che ci aveva meravigliati in Global 
gladiators era la fantastica animazione dei 
due piccoli protagonisti. Beh, se anche a voi 

sono piaciute le movenze dei bambozzi 
americani, non potrete non rimanere esta· 

siati dall'esuberante elasticità di Spot. 
.._,, Il simpatico punto. uscito dritto 

drillo da una lattina di 7Up. è 
davvero. come suggerisce il suo 
soprannome (cool in inglese vuol 

dire. più o meno. "figo") un tipo in 
gamba. I grafici devono aver suda· 
to sette camice (e forse anche qual­

cuna di più). ma ne è valsa la pena: 
Spot cammina. corre. salta. si arrampica, 

sbadiglia. gioca con lo yo-yo. si pulisce gli 
occhiali, rimbalza dopo una 

caduta e schiocca le dita 
con una fluidità di movi· 

mento mai vista. 
L'animazione riesce perf~tta· 

~~ rnente nel suo scopo: renderci 
simpatico Spot. Del resto come si può 

rimanere insensibili a un tipo che, nel bel 
mezzo dell'azione. ha la faccia tosta di fer· 
marsi a ripulire gli occhiali da sole? 
La domanda da porsi, però. è sempre la 
stessa: •Tutta questa grafica non sarà volta a 

DlifttrO un• bottJtlia • • 1Up .. Ntt• nwglioJ Il li••llo bonus 
• d•vv . . . .. •' .. ..... . . . 
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Ml SENTO DEPRESSO! 

In Spot non esiste un indicatore di energia vero e proprio, basta dare un'occhiata alla facci­
na del nostro puntolino per capire come vanno le cose. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

nascondere una giocabilità poco eccelsa?" 
Non preoccupale\ i. come nel caso del gom­
mosi~i;i mo l.lobru Gladiato,.... Spal ~i rivrla 
sin dai primi minuti un gioco frenetico, con 
un ottimo sistema di controllo e, quel che 
più conta, divertentissimo. 
Lo schema di gioco è interamente b:is:ito 
sulle tncredlbùi capacità cl! salto del prota­
gonista; ogni livello nasconde delle zone 
difficili da scoprire. che possono essere rag­
giunte solo grazie a degli azzardatissimi 
salti nel vuoto. 
La sensazione che se ne ricava è 
assolutamente esilarante, sembra quasi di 
andare sulle montagne russe! I salti di cui 
sopra, però. non sono mai effettuati alla 
cieca; il geniale David Perry sa il fatto suo, e 
ha dato al personaggio del gioco la possibi­
lità di guardarsi in giro (già vista altrove, 
ma troppo spesso dimenticata, anche in 
platform blasonati). Oltre a questo, tutti i 
salti apparentemente impossibili nascondo­
no UD trucco che li rende sicuri. 
Facciamo un esempio: nel quarto livello 
(ambientato in una piscina gonfiabile!) si 
arriva in UD punto in cui una fùa di bonus 

/ • 

""""' di cominci.e un htlo, Spot c:onMla con ltt8lllioo .......................... ,,..., .... 

Anc.._ di •P•ll• 11 IM.ton v•ccttio et>OI ...on delude: le aue 
u_.... tla •"',...•tSoa ••nno 1.-..,w&. _. &1w ..., ... 

................ 
con ......... c .... -.u 
h• rovluto la 
._ .... Dta--. ... 
nonw1 .. •• ........,_. 

l<hcMYOlanll 
............. milftO • 

.......... ~· · =~1 .... _.. .. , ........ _ 
c11i6, vu' a•• _,_ 

Queatll ........ .... ..... , ......... ... 
aeccocll ..... o. 
Tocc••1t1 ...... .. _ ... ....., 
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IL GENIO DELLA BOTTIGLIA 

Nel livello bonus di Spot, dovrete cercare 
di arrivare più in alto possibile: solo in 
cima, infatti, potrete trovare la lettera che 
v1 re9alera un continua Fantastica 
l'ambientazione: l'interno d1 una bott1gl1a 
d1 7Up, con tanto d1 goccioline di conden· 
sa che scivolano lungo le pareti 

Nel_.. livello 
d ttov..-emo 
coetretti • efrvtt. 
re dei pro.,•W....,. 
alali cllrlalfalt1 
......... fino 
.. Hll& O COtl••• 

- Il I pritlo--
La paper• Aa di 
p 1wa• c.fM ..... 
~.-11taioto 

••I 1 ..... 
M Il 

0 

I ztz• ............. 
boftue più ....e• 
ùi. 
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ci attende in basso a 
sinistra; anche sfruttan­
do la capacità di Spot di 
dare un'occhiata in basso 
non si riesce a scorgere il 
fondo del precipizio, basta 
armarsi di coraggio e saltare. 
al termine del nostro salto una 

provvidenziale papera di 
gomma ci impedirà di fare 
un bagno indesiderato. 
Lo scopo del gioco e quanto di più 
semplice e scontato ci sia: un certo 
numero di amici del nostro Spot sono 
stati imprigionati e tocca a noi, arma­
ti di un numero infinito di bollicine, 
liberarli; per riuscirci dobbiamo rac­
cogliere un numero variabile di punti 
rossi ·detti "cool point" · (almeno il 
60% di quelli presenti nel livello), 

ti che ci daranno la possibilità di aprire 
la gabbia che osa limitare la libertà 
dei nostri amici. Per completare il 

gioco dovremo ripetere questo procedimen­
to per tutti gli undici livelli che lo compon· 
gono, e la cosa non sarà certo facile, perché 
la difficoltà è stata ben calibrata. 
Per invogliare il giocatore ad esplorare con 
cura tutti i livelli. esiste un livello bonus a 
cui si può accedere solo dopo aver raccolto 
almeno 1'85°~ dei cool pomt livello in cui, 
oltre ad accumulare punti. potremo guada­
gnarci un bel continua. utilissimo visto che 
non ci sono password. 
All'interno di ciascun livello sono presenti 
un certo nun1ero di bandierine che, una 
volta toccate, ci consentiranno di ripartire 
da quel punto nella malaugurata ipotesi di 
una nostra prematura scomparsa. 
I nemici sono stati disegnati con gusto, 
anche se. per forza di cose. non possono 
disporre dello stesso repertorio di 
animazioni del protagonista. Ogni volta che 
li toccheremo ci toglieranno un po' di ener­
gia, che potremo Iecuperare grazie a delle 
pratiche bottigliette (di 7Up, ovviamente) 
che co1npariranno, di tanto in tanto, quan­
do sistemeremo tm tarpano. 
Interessante notare che queste bottigliette 
compariranno solo quando ne avremo bi so· 
gno, eliminando così la frustrazione del "se 
solo fosse comparsa qualche secondo . . pnma. 
Fantastica, irifine. la colonna sonora, con 
una varietà notevole di ritmi: dal reggae al 
dance più sfrenato. Tutte le musiche sono 
appropriate all'ambientazione del livello a 
cui corrispondono e sono accompagnate da 
degli effetti sonori di qualità, fra cui spicca­
no le vocine di Spot che si lamenta quando 
lo maltrattiamo. 

Non credo che per quest'anno 
vedremo un altro personaggio 
con una simile animazione sul 
Mega Drive (forse Bubsy}. Spot 
è incredibile: lo schema di gioco 
non brillo per lo suo originalità 
(se si escludono le bolle che ci 
consentono di rimbalzare più in 
alto), mo lo realizzazione è tal­
mente galattico e lo giocabilità 
così cenobitico che questo 
passa in secondo piano. 
l ' unico, piccolo, difetto è 
rappresentato dallo mancanza 
di un tosto per la corsa: si è 
costretti ad aspettare che Spot 
acceleri progressivamente ma, 
del resto, da un personaggio 
così "cool" cosa ci si potevo 
aspettare. Se cercavate uno 
cartuccia da acquistare per i 
primi mesi dell' estate, non 
potreste forvi regolo migliore di 
Spot. Chissò coso ci riserverà 
Dovid Perry per The Jun9le 
Boole, il suo prossimo titolo. 

Titolo _Spot and the Quest for Cool 

Casa _____ Virgin 

Distribuzione_ Giochi Preziosi 

N°Giocatori _______ 1 

Continua7 ________ S. ì 

livelli d i diffico ltà _ ____ 2 

Spo<0 
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... (per apvrionza. soricrtà o compotonza) 

E N E R A T I o 

L•italian stylv nvlla vvndita di videogiochi americani e giapponesi. 

SUPER 
Nintendo 

USA 
• 

.1»• 1'-.1,, 
t:t-~ ... 

!t;,,, 
e#ltlo 

EFFEI IUIAMO MODIFICHE S<J TOI 111 TIPI DI SEGA MEGA DRIVE 
PEft -PO~T~Eft- QIOCflltE con Tum I GIOCHI flMEft!Cflnl E QlflPPOnESI CHE QIRAnO SOLO '" nTSCI 

m t cle.nll che la CONSOLE GENERA TION dalla fine <I si ferirà 
in via CAPECELATRO, 7 (a 50 metri dal vecchio negozio) per offrire un più vasto 
assortimento di prodotti ed un servizio · · liore grazie ad una linea telefonica In più: 

02/40.73.390! 
CONSOU GENERATION 5.a.s. IMPORTAZIONE E VENDITA CONSOLES E VIDEOGIOCHI ORIGINALI GIAPPONESI E AMERICANI 

20148 MILANO · VIA CAPECELATR0,7 • TEL 02/40.73.390 • 487.095.94 · FAX 02/487.095.85 

http:/ /www.oldgamesitaIia.net/ REGISTAATI OAl.lE RISPETTIVE CASE PRODUTTRICI http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 



' 

atterrare m ciascum base solo due volte nel 
corso deU'intera Dl!Ss1one. qu1nd1 evitate di farvi 
ntomo solo per danru UC\1. 

Dopo aver accelt2to la missione e esaminato gli 
obietu\1, vi ritroverete sul ~ostro affezionato F15, 
pronti per il decollo· non preoccupatevt, non è 
molto difficile decollare: b.1sta raggiungere una 
certa \'t!locità e sarete nel blu dipinto d1 blu! 
Qualche istante dopo. passerete allo schermo tal· 
beo, con una visuale da satellite, ottenuta 
mediante il nutico Mode 7, che evidenzia la posi· 
zione d1 obieltl\i, montagne, fiumi. aeroporti 
alleati e Mig nemici in volo. 
Il vostro apparecchio e sempre al ci-ntro dello 
schermo, e potrete decidere dove dirigen i 
seguendo la freccia rossa che.Indira l'ob1ettivo 
scelto o la base alleat.1 più \icina. 
Dovrete stare in rampana sin dall'inizio, perché 
mentre sfrecciate ~u città l' obietthi avversari, il 
nemico non sta certo a guardarvi, ma fa del suo 
meglio per ridurvi ad un colabrodo volante, lan· 
dandovi i SAM (missili terra-aria) e mctterldovi 
alle costole i soliti Mig. Per quanto riguarda i 
SAM, potete evitarli con rapide e strette virate, 
oppure lancWido qualche Chaff o Flare. Quando 
invece un cacàa nemico si aVV1cina abbastanu al 
vostro F15, passerete alla visuale in prima perso-
na dalla vostra abìna di pi · 
sezioni: la parte superiore mosti 
apparecchi nemici che si affannano a tirarvi giù 

COME INQUADRARE IL NEMICO 

Uno dei punti di ton.. di Super Stnlr• Eagle m proprio neh dive: se siUlazioni In cui vi tro­
wrete coinvolti nel cono di una -. simullliw: 

•••1l1s11f1n1 ._.,a••ute• 
•••sie_ .... 212- • O O I ,,, ..... 

__ ....__ ... __ _ .......... '•• •. , .. --., .. ., ..................... .. 
FIFF??l .. eW 

....... 35 ' 1 ••• ···--~ ..... _ ......... h?'? 
•ssclJt •1111 •-p11S.l111 • 
... ,. .. , askot' ••••~ 
.... , 112&. Owfa•asa 11 a , ... 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

X SJ I l'Ml'l• ..... tl ... ....... -...... _ .. _ 
_.,211 .. 1ae,.....,a .. 1J1' 1 ..,_. .................. ... 

11JJ••••:• "°' ... m e e• o .. -

._.,..._.,CM. 11tad1t1l1• ., ····-·-·•t:-.&.a 

.. • •• ' J :• -• •• ...... 
-0 , NJ'Db-GI t• .., ...... , ... , ...... _ ... , ....... ... 

•• 

• • 

••• = ** e - •• 
tl'll•zl 1111 I I • 
•' sa •F' b1c•• 
•• .,.,..11111 t# 

r •nf••t•" momento"' •tf•r••! ...,.., ~,,...,. 
,...., .,. ,_. tll ton .... •...,..,.e••••• taro anclN .,.. ... ,.,, .. , ...... 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



CANNONCINO DA 20MM 999 colpi che vi permettono di distruggere obiettivi a 
terra e caccia nemici in volo. L'unico problema e che dovrete mirare con 
grande precisione • e non è semplice, con tutti quei SAM che vi svolaz· 
zano intorno alla coda I Generalmente si ricorre a quest'arma quando 
le altre sono completamente esaurite •.. 
SIDEWINDER (A·A): missile a corto raggio L'ideale per distruggere i Mig 
nelle vicinanze, un po' scarso per i caccia più lontani. Cere.ate di aggancia· 
re i nemici puntandogli la coda è più efficiente se ha un riscontro IR 
AMRAAM (A·A): ottimo per colpire i M1g a distanza media. quando sono 
ancora un pallino indistinto all'orizzonte. Meglio se lanciato verso i motor• 
del nemico. 
SPARROW (A·A): ultimo ritrovato tecnologico nel campo della distruzione 
aerea' con questo distruggerete i caccia nemici prima ancora che vi vedano sul 
radar Fire & Forget! 
ROCKEYE (A·l): la dass1ca bomba a caduta libera Il vantaggio del Rockeye è che potrete 
lanciarlo anche da 12.000 metri senza grosse preoccupazioni. 
MAVERICK (A·l): missile aria-terra guidato dal radar. Purtroppo funziona efficacemente 
solo a basse altitudini. Occhio alle correnti d'aria provocate dalla contraerea! 
PAVEWAY (A·l): la soluzione a tutti i vostri problemi in fatto di obiettivi a terra: con il 
Paveway potrete far saltare tutto anche da una discreta altitudine, lasciando al computer di 
bordo il compito di farlo arrivare all'obiettivo. 

e l'HUD con il mirino elettronico. mentre la 
parte inferiore è occupata IWla strumentazione 
dell'F15: altimetro. orizzonte artificiale. radar, 
carburante rimasto. ecc. Quando avrete abbattu· 
to o seminato tutti i Mig drlla zona. torneme 
alla visuale da satellite. 
Super Strike Eagle non VI costringe ad attaccare 
una serie di obiettivi in una determinata sequen· 
za: tocca a voi decidere che strategia seguire. 
~ se concentrarvi sugli obiettiVJ nemici, 
eYJtmdo confronti diretti con i Mig. o se tentare 
di indtbolire l'apparato militare del nemico, col· 
pendo qualche obietmo secondario. ma vitale 
per la sua difesa trrritoriale o aerea. 
Una volta scelto I' obidtivo che W>~ attaccare, 
baS1a sorvolarlo e premeie B per passare al 
modo attacco teuestle. ~ete la base e le 
immediate vicinanze ingrandite e disegnate 
molto bene con il Mode 7 e dovrete picchiare 
veno l'obiettivo per agganciarlo con il radar e 
poi distruggerlo con un missile. State però 
molto attenti alle postazioru difensive del nem•· 
co, che vi lanciano dietro d tutto, dai SA \l ai 
calzini puzzolenti della sera prima. 
Quando avrete distrutto tutti gli obiettivi, potrete 
far ritorno alla base. A\'i.icinatevi e pre1nete il 
solito pulsante B. e passerete ad un'altra visuale, 
in cui piloterete il vostro caccia guardandolo 
dalla coda; diminuite velocità e altitudine e 
potrete ;itterrare senza troppi problemi, riceven­
do un rapporto finale sui nsultati della vostra 
mi<~ione e la password che \l permetterà di rini­
z1are dalla missione apper ... superata. 

t• tthtJA..,. sa•=•,.... .... --~·E ··-· MM. .... ,..,._. erro osr - .o.-1--• E UD ,__, 1at11tfwo 
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Lo Microprose anche questa volta 
ha fatto centro: Super Stri/ce Eogle 
è un gioco semplice, anche se non 
banale, che non richiede ore di stu­
dio su manuali alti tre dita per sco­
prire come decollare, ma che allo 
stesso tempo nan onnaia dopo un 
ci.uorto d'ora di gioco. Non è un 
simulatore vero e proprio, né un 
insulso oreade, ma piuttosto un mix 
ben riuscito dei due generi, che 
non deluderà nessun tipo di gioca· 
tore. Lo difficoltà aumenta da una 
missione all'altra, insieme al nume­
ro e al tipa di obiettivi da distrug· 
gere, qumdi sicuramente non vi 
stancherete troppo presto. Inoltre, 
grazie al sistema di password, non 
dovrete ri~iocare delle missioni già 
terminate in precedenza. le diverse 
visuali rendono Super Stri/ce Eogle 
ancora più interessante, e diminui· 
scono ulteriormente il rischio di 

• • annotarsi. 

Tìtolo Super Strike Eagle 

Casa Microprose 

Distribuzione Import 

N Giocatori 1/2 

Continua? Password 

Livelli di difficoltà _____ 1 

Dimmu "' lo 
...icx,., 

SoloZJOnO a lorcore d missi- Spo.o.e con • 
'IX' dl ~ le,.,_ ccmctU'O do 
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Duri contrasti, rovesciate, colpi di testo 
. palleggi e tocchi d'alto classe, c;legni d 

un vero campione, faranno di te u~ 
professionista del Football. Mo potres~ 

giocare onchA in morln vnrrP.ttn. rnm1 
mettendo falli , dare pu~ni, strattonare o 

caricare pur di conquistare il ~llone 
sempre che l'arbitro non s' aweda del tuo 

gioco P<><'.O pulito e ti ammonisca. le mol­
teplici soluzione di gioco ti permetteranno 

anche di effettuare una doppia sfida 
contro il computer dove tu e il tuo 

compagno di gioco misurerete le 
vostre migliori attitudini nel settore 

d'attacco, di difesa e del centro campo. 
Cassette originali Nintendo con istruzioni in italiano 
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6-10MAGGIO1993 - QUARTIERE FIERA 

' E TEMPO DI 
''METTERE A BUDGET'' 

MOSTRA MERCATO 
DELL'INFORMATICA E DELLA 
TELEMATICA PER LO STUDIO, 

L'HOBBY, LA CASA 

• 

INGRESSO DALLE 9.00 ALLE 18.00 VIA SPINOLA, (PORTA MECCANICA) M1·AMENDOLA 
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n cla:&&lco livello def poa.o.. Non • C•1nltl•to ~ dalLa 
YWùone pw 1'84h • C.M Ninteondol 

Sono verdi come le Turtles, sono abili e forti 

come le Turtles ma hanno un'aria molto più 

incavolata e feroce. Peccato che in questo caso 

non si tratti della solita zuppa di tartaruga ma di 

uno stufato a base di carne di rospo. 

Comunque, che si tratti di 
tartarughe. rane o bacherozzi, 
anche in questo nuovo titolo per 

Megadrive la situazione proposta non è 
molto differente da quella che carattenz­
za la saga delle quattro mangia-pizze a 
tradimento. Infatti, anche in questo caso, 
il cattivo, o meglio, la cattiva di turno. tale 
regina nera. si è svegliata una mattina 
credendosi il Dottor Zero e gridando "Il 
mondo è mio!". Sarà, quindi, compito del 
giocatore guidare due rospi attraverso 
dodici livelli di azione pieni di insidie e di 
trappole differenti. In effetti, per ogni 
livello cambia anche la stn1 ttura del gioco 
in sé, quindi non illudetevi di trovarvi 
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davanti al solito picchiaduro dove quello 
che conta è menare le mani a più non 
posso. sem:a curarsi di chi sia il nemico e 
del perché lo si gonfi eh botte. Alcuni 
livelli ~; vedranno, infatti, impegnati in 
stressanti corse a bordo di velocissimi 
mezzi. simili a Jet-Sky (le moto d'acqua, 
tanto per intenderci) dove bisogna solo 
evitare e saltare ostacoli 
In altri bisognerà mettere a frutto gli anni 
di esperienza maturati con l..emmings gui­
dando dei serpenti, oppure mettersi nei 
panni di Indiana Jones calandosi da una 
corda all'interno di pericolose caverne e 
così via per ogni livello del gioco. Inoltre è 
possibile trastullarsi anche in due, 

aumentando 
così il 
divertimento. 
Infatti, potete 
stendere il 
vostro 
compagno e 
usarlo per colpi­
re 1 nenua 
oppure caricarlo 
sulle spalle per 
poi portarvelo a 
presso lungo i 
livelli. 

e 
V -z 
V 
lii .. 
e 
" lii 
z 
V 

"' 

Dopo aver visto le versioni NE.S 
e Game Boy, mi aspettavo di 
vedere sul Megodrive uno ver· 
sione di BotrfeToac/s non 
differente per quanto concerne 
la storia, ma quanto meno 
migliorata dal punto di vista 
grcifico e sonoro. E invece mi 
sono trovato davanti una copio 
quasi perfetto della versione 
Nintendo 8-bit che, a porte 
qualche miglioramento nello 
scrolling e nel sonoro, non dif· 
ferisce minimamente dalla pre· 
cedente, compreso la grafica 
pacchiana tipica degli 8-bit. Per 
fortuna il grado di giocabilità è 
rimasto lo stesso, ma questo 
non elimina il fatto che 
BattleToac/s è un'autentica 
preso in giro rispetto alle reali 
potenzialità del Megodrive. 

ntolo BattleToads 

Casa Tradewest 

Distribuzione Import 

N' Giocatori 2 

Continua? Sì 

Livelli di difficoltà 3 
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Ohilallà! Ecco l'ennesimo picchia-picchia 

sviluppato per il SNES. Domanda banale: sarà 

o no all'altezza del mitico e inossidabile Street 

Fighter 2? Naaaa! Però il gioco ha i suoi pregi. 
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Di mega picchia·picchia ne stanno uscen­
do a bizelfe in questo momento. Sembra 
che ogni casa produttrice di video-giochi 

\oglia proporre il propno Slrtd Figlilu 2, sema 
mai arrivargli con il fiato sul collo però (fin'ora 
gli unia sono stati Ranma 1.'2 parte 1 e 2 su Snes 
e Art of Figkring per Neo Geo, aspettando di 
recensire il mega·galattico Fatai Fury 2). 
Ma ecco che 16 Mega bittoni fanno di nuovo la 
loro comparsa e quelli della )aleco (uno si potreb­
be anche preoccupare, ma dal loro ultimo succes· 
so, Rushing Beat li, sembra che abbiano miglio· 
rato il livello di programmazione) à sfornano 
calda-calda la loro prima cartucàa di tali dimen· 
sioni. Guarda caso è un p1cchiaduro. Vediamolo! 
Siamo nell'~nno :ioo poct :ipoc:Uicce. li mondo 



? 
• 

BEANS (il guardiano delle porte della torre) 
No non è una scatola di fagioli bensi un Punk (pronun­
ciare Pounkl) capace di muovere i pugni alla velocità 
della luce e di dare calci con scarpe dotate di tacchi da 
10cm 
DOLF (il guardiano della sala dei missili) 
Ecco un militare reduce della guerra atomica t armato 
con un bazooka che gli serve anche come spranga. Inoltre 
quando attacca dall'alto molla cald potentissimi 

REY (il guardiano del tempio) 
Assomiglia a un samurai ed e capace di lanciare strane bolle di 
energia, oltre che incredibili fiammate, un uppercut poderosi ssi­
mo e certi sganassoni che lasciano il segno. 

GAJET (il guardiano del ponte di osservazione) 
Assomiglia in tutto e per tutto a Vortz tranne che per la maschera. 

SIROU (il guardiano Ninja) 
Quel vigliacco tiene in mano una spada con la quale tira dei fendenti 
micidiali. Ogni tanto vi lancia pure delle fiammate impressionanti. 

K'S (il guardiano della fonderia) 
No ... Non ha assolutamente niente a che vedere con la nostra consorella 
Kappa. In compenso è armato di braccia meccaniche che si allungano e che 
gli servono anche come propulsori. Ogni tanto manda qualche scossa elet­
trica gigante contro di voi I 

111 (Il mega-boss finalelll) 
Wowl Vi dico solo che è il più tosto da sconfiggere e ha certi poteri 
veramente impressionanti. Inoltre è protetto da un'impenetrabile armatura. 
Quindi, come direbbe Rical, state all'occhio ... ! 

intero è nel Chaos più profondo e sembra che un 
certo tizio (chiamiamolo Pinco Pallino visto che 
non mi ricordo il suo nome!) abbia intenzione di 
regnare sul mondo intero. Naturalmente voi e i 
vostri altri 3 amici non potete tollerare una cosa 
simile e decidete di recatvi fino in cima alla torre. 
dove risiede l'immondo dittatore. per menarlo di 
brutto e farla finita con le sue pazzie da megal~ 
mane (insomma ... non se ne può più!). 
Comunque sia, prima di entrare nella torre 

dovrete combattere contro i vostri 3 compagni 
per guadagnatvi il diritto ad entrare per primo 
(mah ... Se questi si di~ertono così!). In pratica. 
dovrete affrontare. mentre salite sulla torre, 6 
avversari diversi (esclusi i vostri amici}. uno piu 
coriaceo dell'altro, prima di confrontatvi contro il 
mega· boss-finale-ultra-cattivo, rivestito di una 
strana armatura, ispirata direttamente ai Cavalie­
ri dello Zodiaco. 
All'inizio del gioco potrete scegliere se fare una 

partita contro un amico, contro 
un personaggio del computer 
o se affrontarli tutti, in sequen­
za, nel "Mode Story·. 
Dovrete poi scegliere che com­
battente impersonare tra ben 4 
diversi Cù giovane Syoh, il pela­
to Zazi. la bella Kotono e il 
gigante Vortz). Ogni personag­

gio ha le proprie caratteristiche e le sue mosse 
speciali (vagamente ispirate a SF2!!!). Avete a 
disposizione 4 mosse (e altrettanti pulsanti} per 
menare il nemico (calcio rapido, calcio potente, 
pugno rapido e pugno potente). 
La varietà dei colpi non è niente male e i nemici 
sono più che originali (sicuramente troveremo 
un giorno la gabola per controUarli tutti!). Ah ... 
Dunenticavo di dire che potete rh·edervi gli ulti­
mi 10 secondi di un combattimento al Replay e 
che. dopo ogni combattunento \-into. aumentere­
te la potenza dei vostri colpi speciali. Niente male 
come cartuccia! 

Occheeeeeei! Quelli dello Joleco di 
stanno riscattando allo gronde! 
Finolmente un buon picchia-picchia 
dopo SF2! Lo grofìc:o è fantastico, il 
50nOl'O è coinVolgente, le animazio­
ne dei personaggi sono strobelle 
(pensate, man mono che diminuirà 
lo vostro energia vedrete colare 
anche il sangue sul viso del vostro 
personaggio!) e lo giocobilitò è più 
che decente. Avete o vostra dispo­
sizione uno colervo di colpi (specia­
li e non) e gli avversari sono piutlo­
sto difficilotti do bottere,.goranten· 
do così un' ottimo longevità allo 
cartuccia. Unico pecco: ogni volta 
che avrete sconfitto un avversario 
vi verrà doto un codice per forvi 
continuare, e lo coso privo il gioco 
di uno porle dello suo longevità. Se 
vi siete stufati di SF2 dategli 
un' ocGhiata perché ne vole lo peno, 
anche se sta per uscire il 
promettente I>rogon Bai/ I 2 (opo­
colittico!ll). 

casa __ -----~Jaleco 

Distribuzione ____ Import 

N"Giocatorl ______ 1/2 

Continua? _ lnfiniti+Password 

livelli d i difficoltà _ ___ ~3 

Per mVQYer)i, poro 
re, saltare e 1ng t/'IOC. 

c:.hio1>1 

I ~te.""" 
~,, --



Signore e signori, questa recensione è assolutamente inutile. 

Potete infatti fare a meno di leggere le lodi sperticate che 

seguiranno e, molto più saggiamente, uscire di casa a comprare 
il miglior spara-e-fuggi mai realizzato per una 

console da casa. Come mai-come mai? la 

risposta qui sotto ... 

ON THE SCREEN 

PUNTl:OOI01 chlerement• 
fncNm.nta •• to•t•t• 911 
avveraarl. 

DfNot: raccoel*'6o I cMtaltl 
rUaulaU dal voetrt tMmicl 
potrete farvi IMWI plccota tort"'° 
-. otlapideteta nello"-' 
che ne dlt• • un IMt manone? 
L'ktiNM per etronk.,. I ltelM4i 
cheoeano~ 

POTCNZA DI FUOCO: af rtferl1ce •t llvetl~vello 
deU• voalra arma. Più • atto e pi:ù f•l• m.le a9I! 
avvan1ari. Ogni votta che veni.te c.olpitl, la vo•tra 
c epaclt• dl•truttlva decN..ce. Too bad.. 

INIJllOIA1 aulkt acfMmoto 
aono cHa:aeminatf pow• • 
,... lnc .. ..,,.,..._,. la mai auf· 
ttciente .,..,...,._ Potete 
eequlat:anw un po' Mii vllfi 
ohop • fine n-.. ri.-:J. 
te M .,,..._.,cl. Quando .,,,;. 
va a Nf'O, ._,..tecl '9'8 c... ·-

MEOA&l.AST: f'tOft 

e'• apw.autto che 
e1n.,..1t1 -
~bte ... ln 
loTpoteta~ 
ttt.meftnoadun -·­Sonofftlviài 
conbo i rmsbi -.,_cu1 _ 
tale. Anzi,_ ... _ 
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Si chiama Lords of Thunder (la versione 
giapponese è invece Winds of ThunderJ, è 
il seguito di Gates of Thunder, è anche lo 

sparatutto definitivo. Ora: è indubbio che il Duo 
•12 12 m2rcl11n2 idP::ilP l>f'r rhi 2m2 lr2 l'2ltro. 

questo genere di giochi, avevamo apprezzato 
strepitosi gioclu del cali· 
brodi Star Parodu, 
Rayxanber 111, Spriggan, 
Hellfire. lo st.esso Ct.r«> 

of 'I\unJ07, ma pcnsa"-a 

mo d fosse un limite, 
anche tecnico, invalica-
bile. l:bbcnc ci sbaglia­
v-.uno, Lord• of ThwrnJçr 

spinge la macchina della 
Nec dove nessun beam è 
mai arrivato prima. Per· 
ché? 

Cominciamo con il dire che infrange la maggior 
parte di record del! 'intera categoria: maggior 
numero di sprite su schenno senza rallenta­
menti, maggior numero di power·up, migliore 
grafica mai vista su Duo. mostri di fine livello 

più massicci della storia, colonna sonora da pre­
mio Grammy ... Insomma, roba da ritiro 
spirilll21e sull"H1malaya, ru e la macduna. Agli 

scenari metallict e aliamentc hHcch dcl primo 

episodio, Lor contrappone un'atmosfera quasi 
fantasy, mistica, ascetica. Il malefico Zaggart, 
imprigionato dal trio Holy God (il Grande Fra­
tello si è stufato di Populous) Pharina e dal leg· 
gendario Dyu. è stato liberato dai sei signori del 
male. La pace è onnai un ricordo. U caos è gran· 
de. li caos ha ucciso i dinosauri. Dyu è morto. ~ 
la fine> Owiamente no: Landis, suo diretto 
discendente, raccoglie la sfida e si scaglia contro 
le fone del maligno. Press run to start. 
All'inizio del gioco potete scegliere tra ben quat· 
tro armature che ricordano i quattro elementi 
empedoclei, ossia Fire, Wind, Water e Earth. 
Avete a disposizione trecento crediti, con i quali 

acquistare anni, armatu­
re o energia bonus, nel 
classico shop alla Forgot­
~11 wortas (anche qu1 la 

gestione è affidata ad una 
tizia assai carina). I livelli 
sono formalmente sei 
(vedi box), più uno 
(Mistral) al quale potete 
accedere solo dopo aver 
completato quelli prece­
denti: Zaggart è asserra­
gliato proprio li. 
( a 9'NatfaJ I miecha •••p.ati 
Al fjnflcl • L-. ol ~ 
dMw ar.....,.a..ro ln..,.. 
,..,taw ,...imol cl Robot• 
eh. Non c '6 d'9 dite,. I PC 
Entilne non • aecondo a ,.... 
w •••rido si tntta di pn> 
-.. .s.,11 _.tutto cl -
lllà. kl• 111 



Eccovi i primi sei livelli di Lords of Thunder, ai quali potete accedere dal menu 
princiJNlle. Se riuscite a superarli, potete accedere a quello finale 
(consistente in due epiche battaglie). Vi indichiamo sia 1 nomi giappo­
nesi, sia quelh inglesi (precisi, eh?), nel caso abbiate l'una o l'altra ver· 
sione del gioco: 

Ora parliamo del gioco \'eTO e proprio: l'azio­
~~(.l ne è incredibilmente furiosa. velocissi· 
~1.U: ma. non concede un solo attimo di 

pausa. Giocando a Lords of Thunder vi 
I sembrerà che rutti gli spara-spara che 

avete visto in precedenza siano lentis­
simi o scattosi. Nel capolavoro della 

Hudson, infatti, nonostante il godziliardo 
di sprite che riempie lo schermo, la parola 

"rallentamento" è priva di Significato, nel senso 
che non gli corrisponde alcuna realtà. Si resta 
stupefatti di fronte alla marea in movimento, 

Un mootro CM ......... uoclre dlrelt__,t.e dli-·-·· alla massa Caotica che sputi fuoco in COntJ.nua· 
z1one 
Come dicevo poc'anzi, non e possibile distrarsi 
un secondo. perché le ondate rivali si susseguo­
no senza pausa: perdere il guerriero alato signifi­
ca terminare la partita. Sì. avete capito bene. 
avete un solo "omino": finita la sua energia, lo 
vedrete schiattare con un urlo indicibile. E non 
c'è neppure il tempo per il funerale, perché lo 
scontro deve continuare. Gli scenari sono incre· 
dibili, discretamente lunghi. eccezionalmente 
difficili. Se Thumierforce IV vi sembrava impossi· 
bile. lasciate perdere Lords ofThunder. non è un 

BOOOMJ Un'e119loalone di colori e Il nemico le cieo c ieo. giOCO per Signorine! 
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Sapete cos'è una "killer 
opplicotion"? Si definisce tale 
quel software estremamente 
compulsivo, radicale e drastico 
che rende necessario, do solo, 
l'acquista dello macchino. Super 
Mono Worlcl per il Super Nes, 
Sensible Soccer per I' Amigo, od 
esempio. Ebbene, Lorc/s of Thun­
cJer è uno •killer application• 
del Duo. Il che significo che per 
giocarci vole letteralmente la 
peno di s~ndere almeno 
mezzo milione per comprarsi lo 
console Nec. Bastano pochi 
secondi, dopo la presentazione, 
per capire come questa gioco 
non potrò mai apparire, degno· 
mente, su qualunque altro moc· 
chino. Gli sporatutto hanno tro­
vato il loro paradigma, il 
modello, il parametro. Ecco la 
base empinca allo c;\uole fare 
riferimento per giud1Care un 
gioco. Devo aggiungere altro? 
Leggenclorio. 

Casa ______ Hudson Soft 

Distribuzione ___ Import 

N°Giocatori _______ 1 

Cont inua? ----~3 

Livelli di difficoltà _____ 4 



ti vostro compagno vi Hlu.lr•, '"''''lntrodu:done .nlma· 
•• . • _ .... -*' ........ --i. ..... _ . 

L 

l 

Ua Sony lmagesoft va bene che 
questo è un gioco. quindi possia· 

o permettere loro una maggiore 
elasticità nel background e nella 
·sceneggiatura" della storia. Certo che è dif· 
ficile deglutire alcuni degli elementi del 
titolo. Tanto per cominciare non avete nien· 
te cli meglio da fare che andare a ripulire le 
fogne della città (una mitica Solar City) da 
mostri mutanti: non credo che mandare dei 
piloti, dentro a strane macchine 
appositamente create, sia la soluzione più 
semplice e pratica. 
In effetti già il veicolo in sé è abbastanza 
poco credibile, ma per farci quattro risate 
passiamo direttamente alle creature. 
Cominciamo col dire che qua e là svolazza. 
no pipistrelli da 90 Kg (a dispetto di tutte le 
leggi della fisica), che nonostante il loro 
peso non vi fanno assolutamente nulla (se 
non coprirvi parzialmente la visuale). 
I Ratigator sono. invece, un vero capolavo· 
ro: si tratta di incroci genetici mutati dalle 
scorie che afiluiscono nelle fogne. di topi e 
alligatori. Sono animali da due quintali e 
mezzo, ma anch'essi non riescono nemme­
no a scalfirvi (sembra quasi che siate ai 
comancli cli Mazinga). 
Finché si tratta d1 scorpioni da una tonne!· 
lata e cli talpe meccaniche impazzite che 
pesano dieci volte tanto. con lame rotanti 
dalla punta di diamante e arieti al posto 
delle braccia, possiamo anche "sopravvola· 
re•. ma quando arriviamo agli Zerk c'è da 
mettersi le mani nei capelli (quei pochi che 
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PartfUI Pre•t•t e motta attenzJone alle 4 
fr*'Cc• dlredonatf ln etto. 

Come potet• notere de et•••• Immagini la 
9f•flca non • ecc•alonafe ••• 

MA IO CHE Cl STO A FARE? 

Sicuramente questo gioco ha delle caratteristiche che sfruttano maggiormente le peculiarità del 
supporto CD: le immagini e il sonoro digitalizzati rendono l'atmosfera molto cupa e realistica. 
Tuttavia, per quanto possa sembrare strano, la grafica è 
deludente, sgranata, colorata molto poco e. in certi tratti. decì­
samente confusa. Senza contare il fatto che i mostri (ovviamen­
te disegnati sopra le immagini) sembrano l'ingenuo effetto spe­
ciale di un film dell'orrore degli anni cinquanta. 
Mi chiedo se reccessiva •digitalizzazione" non faccia perdere di 
vista l'aspetto fondamentale di un gioco: il divertimento, la gio­
cabilità, la sfida. l'originalità ... ln definitiva, l'idea. 
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E.eco un fotoeramma tratto clalf"intf'Odud~ dlgltatlua­
ta, In c-ul ffdiarno il nostro eroe Mole Hawg. 

mi rimangono). Pensate un po': lucciole 
assassine da 25 tonnellate. dotate di poteri 
psionici che attaccano l'energia mentale dei 
poveri malcapitati. 
D'accordo. ma il gioco? 
Very e3S). man. Potete osservare le tuba tu· 
re delle fogne in visuale soggettiva nel 
vostro schermo. Con la croce direzionale 
muovete il mirino (oppure. premendo il 
pulsante "B", potete pilotare il Mole Hawg, 
cioè il vostro mezzo). e dovete sparare prati· 
ca mente a tutto ciò che si muove. Davanti a 
voi c'è Catfish, una sottospecie di robot a 
sfera che vi indie.a i condotti da seguire, 
accendendo le frecce direzionali che si tro· 
vano sopra lo schermo. Se mancate un con­
dotto o prendete la direzione sbagliata in 
un bivio, i vostri compagni dovranno venire 
a raschiarvi dai muri delle fogne. Quando 
l' indicatore di idrogeno (che si trova in 
basso a sinistra) diventa rosso, significa che 
il livello nell'aria è critico; dovrete lanciare 
un colpo speciale per bruciarlo e continuare 
senza problemi. L'ultimo panicolare è 
costituito dalle stazioni di ricarica in cui 
potrete recuperare l'energia del vostro Hole 
Hawg. Altro particolare del background det· 
tato da esigenze di sceneggiatura: le stazio­
ni di ricarica non sono mai nello stesso 
posto (come se qualcuno. là dentro. riuscis· 
se anche a orientarsi). 
Sparare. fare attenzione all'idrogeno. muo· 
~ersi sempre nella direzione indicata da 
Catfìsh e ricaricare !"energia della navetta. 
Tutto qui. 

Sewer Sharlc mi ho deluso. In 
primo luogo perché mi aspetta­
vo quakoso éli diverso dai pro­
dotti per Mega CD visti finora e, 
purtroppo, così non è, e, in 
secondo luogo, perché è 
veramente monotono. Se 
perdete anche per un attimo il 
controllo della navetta finite a 
schiantarvi contro un portellone 
chiuso o una parete, e vi tocca 
ricominciare da capo. Non ci 
sono alternative, non c'è strate­
gia né ragionamento, è soltanto 
una questione di abilità manua­
le e di riflessi. Un gioco, insom­
ma, assolutamente inadatto a 
Raist (di Biomassa non 
parliamo perché lui fa lo parte 
élel Mostro delle Fogne). No, 
scherzi a parte, non mi sembra 
che Sewer Sharlc abbia 
estrapolato tutte le potenzialità 
di una macchina su cui, tutto 
sommato, comincio a nutrire 
qualche serio dubbio. 

_____ Sewer Shc.rk 

Casa ____ Sony lmagesoft 

Distribuzione __ Giochi Preziosi 

N Giocatori _______ 1 

Continua7 _______ No 

Livelli di difficoltà _____ 1 

~ mrlro 



ostro padre, il dottor Kal Morrow, 
uno degli scienziati biogenetici più 
famosi del mondo, è stato rapito da 

un gruppo terroristico (i Chimera) capeggia­
to dal malvagio e pazzo Karl Draxx. Costui 
intende conquistare il mondo con i mutanti 
da guerra di Morrow. 

Fortunatamente voi arrivate sulla scena del 
rapimento pochi minuti dopo e scoprite tutto 
grazie ad una registra:tione segreta, cosi deci-

dete di sperimentare su di voi il progetto più 
ambizioso di vostro padre, il Wolfchild, una 
macchina da guerra metà uomo e metà lupo, 
dotata di forza incredibile, poteri psionici e 
una quasi totale immunità a qualunque 
fnrm• di dnlnrP. 
Salvare vostro padre e vendicarvi, tentando cli 
sventare i piani del perfido Draxx (e, perché 
no, facendolo fuori), sono i vostri unici obiet­
tivi, ma per raggiungerlo dovrete superare 
molte difficoltà e uccidere tutti i mutanti che 
si mettono sul vostro cammino. Anche con il 
Wolfchild non è un 'impresa facile. 
Questa. banalmente, la storia di Wo/fthild, il 
nuovo prodotto per Mega CD della JVC 
Musical I ndustries. 
All'inizio del gioco vedremo il nostro c:iro 
eroe muoversi in uno scenario futuristico, 
attorniato da indicatori e numeri vari. L'indi­
catore di energia è particolarrnente 
importante perché aumentando questo pun­
teggio vi trasformerete nel lupacchiotto ven­
dicatore (e perdendo energia vi ritrasforme­
rete in un essere umano). Raccogliendo le 
sfere con le lettere accenderete le scritte degli 
indicatori Bonus e Extra: se completate la 
prima guadagnerete un sacco di punti 
(20.000), mentre con la seconda guadagne­
rete una vita supplementare. 
li gioco è divertente e abbastanza ben 
calibrato: nel giro di due o tre ore, il 
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SMART BOMB: mièa vi cadono giù dal delol Ve le dovrete sudare. E, mi raccomando. usatele 
con parsimonia Preziose. 
PUGNO: l'unica arma umana che potete usare. Deludente. 
SINGLE FIREBlAST· il "pugno• del Wolfchild. È il suo colpo base ed è infinito, 
mentre tutti gli altri bonus vi danno la possibilota di sparare il colpo corrisponden. 
te solo per trenta volte (cumul1tive, fino a un m1sS1mo di 99). Dignitoso. 
DOUBLE AREBlAST: colpo ptu potente e veloce. Terronuante 
ARC BlAST; è un arco che puo colptre gh avve~n sotto di voi. È molto utile, ad 
esempio, nel terzo livello. Beffardo. 
FlAMElt la potenza fatta a colpo. O.strugge tutto cio che si trova sul suo cammino, 
senza fermarsi al primo bersaglio. l 'unica COSI che puo esaurire la sua Mef911 e IBia 
piattaforma o un terreno solido Devastante. 
HOMER: colpe a ncerca psichtca. Vanno a cercarsi 1 nemici e continuano anche quando esco. 
no dallo schermo. Fenomenali. 
PlASMA BAU: un colpo a zog·zag che infligge il quadruplo dei danni normali a qualunque nemico. 
Imprevedibile. 
THllf~ WAY: colpo c1 tre dire,uom Noo ce n'è pet nl!$suno. Tnplic<lto. 
BOOMER: è propno un boomerang dt energia. Occhio alla capoccia, anche se non siete certo Fantou1. 
Australiano. 

POINT BON.US: ce ne sono di sei tipi diversi, 
quattro di metallo cromato da 100, 200, 400 
e 1000 e due d'oro da 2000 e 4000 punti. 
Appetitoso 
ENERGIA: ci sono due bonus che ripristinano 
rispettivamente uno e due punti di energia 
vitale perduta. Terapeutico. 
EXTEND questo aumenta il punteggio MAS· 
SIMO di energia possibile di un punto. lncre· 
dibile. 
SCUDO: c'e da spiegare quakosa7 E tempo­
ran.o~ naturalment• Scontato 
REST ART: questo bonus salva la vostra posi· 
zione all'interno del livello: se morite, ripar· 
tirete da qui. Misericordioso. 
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videogiocatore medio potrà già essere -
vato al quinto livello (ce ne sono in tu•am-..::. 
nove), ma non\; illudete: la progressi 
di difficoltà, a quel punto, diventa 
esponenziale. 
Per quanto riguarda gli scenari si passa 3 

un incrociatore di battaglia i1q1 paio di 
V1agg1 nella giungla, da un -io pieno 
di insetti striscianti e schiftìi: 
(naturalmente grossi co bas 
di .Qraxx; ~ai laboratori · C'l: fino 
(;\lilvare allo scontro finli!-con il catth 
di turno. Ogni livello hall suomostr 
"fine", ed è pieno di d!!mici, piattafonn 
semownti. bonus, stanze nascoste, ec;,s. 
lnsorrwia non mancano elementi~ 
indidéo wolfchild come un gioci> dal pre· 
~ibile successo ... Ma che bisogno c'era 
del CD? Il costo di un Mega CD per Mega 
Drive è abbastanza alto. senza contare che 
i prezzi del software sono addirittura (e 
questo è assurdo, considerando i costi di 
produzione) superiori a quelli delle carti*i 
ce ... E se togli gli effetti sonori e la 
musica di grande qualità (ben 23 moti 
differenti, selezionabili con un sound 
test) , d1e su questo supporto mi 
il mimmo. WolftkiW avrebbe potuto ess_., 
una normale cartuc~. ugualmente di pre 
gio. "Ai poster l'ardua sentenza". 

Non é è che dire, Wolfchild è 
un gioco divertente e anche 
abbastanza intelligente: certe 
zone necessitano un' esplorazio­
ne accurato perché 
nascondono, dove mena ve lo 
aspettale, bonus ~reti e ston· 
ze mimetizzate nellò vegetazio­
ne. Sia dal punto di visto grafi­
co che da quello sonoro (potere 
del CD) non delude affatto, e la 
giocabilità è bilanciato in gradi 
di difficoltà crescente. Se fòsse 
stato un gioco su cartuccia 
avrebbe probabilmente preso 
un volo un po' più alto, ma non 
possiamo non tener conto del 
rapporto qualità prezzo (sia del 
pròdotto in sé che della macchi· 
no necessaria per giocarlo), che 
in questo caso, è assolutamente 
esagerato. Siamo ancoro in 
atfe$0 del gioco "perfetto" per 
questo conSole e questo tipo di 
supporto. 

Casa ___ _ ____ JVC 

Distribuzione Giochi Preziosi 

N Giocatori 1 

Continua? 3 

Livelli d i d ifficoltà 3 

Mhle Wolb Spo10 o Pugno. 
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Mazm Saga e una vaciazi<>M sul tema del drastico Mazmger l. uno deo primi, dissacranti manga dtl 
geniale Go Nagai. Autore d1 alcune delle serie pou radicali della storia del fumetto nipponico 
(ricordiamo, tra tutti, Devi/man, Mazmger Z, trasmessi in Japone per la prima volta nel lonlllno 19n 
e on Italia nel 1980), Naga1 rappresenlll nell'universo manga quello che Peppino di Capri è stato per 
la canzone napoletana: 1.na svolta. Anzi, la Svolta. Con Nagai (PRENDI E VAI!), il protagonosta Indi· 
scusso della storia è H blastamento totale, la violenza senza limite, lo splatter. il gore. il grand 
guignol, il... ok, avete capito. Ma leggere Naga1 solo da questo punto di vista significa sottovalutare 
il suo vulcanico estro creativo. Fortunatamente l'attivissima Granata Press sta pubblicando diversi 
manga del maestro nipponico (Devi/man. appena terminato, Mazinga, Mao Dante, una sorta di D1v1· 
na Commedia rivisìtata, etc.) che non posso fare a meno d1 consìgli.,e. Oò che segue sono solo alcu· 
ni degli anime tratti dalle opere d1 Go Nagai. i.. date si riferiscono alla loro uscita in Japone. 
1972: Devilman • Ma:unger Z (serie) 
1973 Mazmger Z contro Devllman (film) 
1974 Maz1nger Z contro Il Generale Nero (film) 
1974: Il Grande Mazinga (serie) 
1975: Il Grande Mazinga contro Getter Robot (film) 
1975: Getter Robot G (serie) 
1975: Atlas Ufo Robot (serie) 
1976: Ufo Robot Grendizer contro il Grande Mazonga (film) 
1976: Grendozer. Mazmga, Getter Robot G· la battaglia del 
mostro del mare (film) 
1987: Devilman: la Gen~ (oav) 
(si ringrazia la Granata Press) 
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l'azione sì svolge l'el 1999 per cui avete anco­
ra sei anni di tempo per allenarvi: le truppe 
aliene del solito malvagio hanno soverchiato 
quelle terrestri. la razza umana è ormai con· 
dannata all'estinzione, ma quando sembra che 
nemmeno Bruno Pizzul possa compiere il mira· 
colo, ec:co comparire dal nulla il nuovo, grande 
Mazinga! Il vostro compito è salvare il pianeta 
(nooo7), ripulendolo dalla marmaglia robotica. 
lo scenario 7 le più importanti città del 
mondo, divenute le roccaforti del Male. Tota· 
le? Una "diciottina· di livelli, more or less. 

M. vs Garada K7 (Tokio. provincia di 
Pineto Calabro) 

M. vs Slug Head (Calcutta, India) 

M. vs Dino Beast (Parigi, Francia) 

M. vs Buste! Oaw (New York, Usa) 

M. vs Negative Mazinger (Il Cairo. 
Egitto) 

Solo se selezionate il livello hard. 



Ditemi: potevano forse mancare i power-up 
in un gioco del genere? No, dìco, potevano 
oggettivamente mancare? No, no, sono 
serio, rispondetemi, poteva forse Maz1n 
Saga esse me privo? Non scherzo, voglio 
dire 

ATOMO (SMALLI' Mazin Saga non 
è un gioco a tempo, ma ad 
energia. Raccogliendo un atomo 

potete recuperare parzialmente quella che i 
tarpani vi hanno sottratto. 

ATOMO (BIGI Ha la stessa funzio­
ne dell'atomo P'" piccolo ma, 
come i più perspicaci di voi avran­

no capito, restituisce piu energia rispetto 
all'altro. 

SHIELD: Il power up "scudo" e 
' immancabile quanto le demenziali 

I interviste a fondocampo di Costa 
alla fine del primo tempo di ogni partita di 
calcio. Almeno lo shield serve a qualcosa, 
nella fattispecie a proteggervi 
momentaneamente dai colpi avversari. 

-

MAZINGONE: Permette di 
incrementare d i una unità il vostro 
bagaglio di robottoni disponibili. 

Non ce ne sono molti sparsi nel gioco (uno 
in Egitto, uno nel secondo livello europeo, 
tra quelli che ricordo), per cui non missateli. 

ORO: È un minerale, non si beve, 
ma è assai pregiato. Nel gioco lo 
trovate disseminato qua e là, e 

cogliendolo al balzo potete upgradare il 
vostro punteggio globale . Spassionatamen­
te, assomiglia per colore e per forma ai sim· 
patici regalini che i vostri migliori amici 
pelosi e scodinzolanti lasciano sui 
marciapiedi. 

DIAMANTI: Per qualche strano 
motivo che trascende le potenzia­
lita dell'umana conoscenza, gli sce­

nari dì Mazin Saga trasudano diamanti . Ora, 
una persona "normale" consegnerebbe le 
pietre preziose adagiate per terra alle auto­
rità competenti, per facilitarne la restituzio­
ne allo sfortunato possessore. ma Mazmga, 
pensate un po', le raccoglie per se . .. E SE LE 
TIENE! Pazzesco. 

Il marlceting, queslo sconosciuto: 
la Sego pubbli<ino per mesi e 
mesi un gioco mediocre come 
Sonic 2, e poi per un megagioco 
come queslo non rilascio uno 
straccio di preview ... A dire il 
vero ne avevamo poncio di stri· 
scio sei mesi fa nello spazio ante­
prime, mo non ci saremmo ospet· 
teti un risultato del genere! le 
sezioni di combattimento sono 
semplicemente strepitose: non ho 
mai visto niente di simile su un 
Megodrive, e la coso mi lascia 
ben sperare per Street Fighter 2. I 
livelli o scornmento orizzontale 
sono nel complesso buoni e, dol 
momento che, con le eccezioni di 
Streetof Rage 1·2 non è disponi· 
bile per MD un picchiaduro alla 
Doub/e Dragon appena decente, 
Mazin-Saga si impone sotto tutti i 
punti di vista. Ve lo consiglio 
senza riserve, conscio ché se 
qualcuno si infortunasse, non 
potrei effettuare il cambio. 

Casa Sega 

Distribuzione Import 

N Giocatori 1 

Continua? fino a 5 

L.ivelli d i difficoltà 3 
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B e11venuti al Sunsetriders 
restaurant signori. Co1ne? Non 
conoscete il S1111 seriders 

Restaurant? Ma dove VI\ ete? Tull1 i p1sto· 
leri che si rispettino 'l;lnno appre:tzare le 
nostre squisite p1t'tan~I 
Allora. quanti sil'.'te? Du~> Ben1~s1mo, c1 
sono due 1oypad lil>en proprio da,anu al 
monitor. Se 'olete seguirmi .. 
Ecco il menù signori. Potete sccgh('l'e se 
gustarvi una prelibata schermà ta di 
opzioni o cominciare una 
succulen tL'iSlma paruta St optate per 
quest'ultima scelta,; '"rranno serviti dei 
fa\olosi agguati adornati di fantastiche 
sparatorie con ripieno eh proiettili della 
migliore qualità. Alla fine di tutto questo 
potrete gustarvi la specialità della casa, 
ovvero il guardiano di fine livello am~ 
che. però. richiede un lungo periooo eh 
cottura a fuoLO basso. con copiose dosi di 
power-up (avete notato come la Biomas-
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Tra sparatorie, duelli, saloon e fuorilegge, la 

Konami si lancia nel-mondo dei western. 

Preparatevi a ~parare con Sun~etridm. 

i: -- • ,. ....... Al\; ahi lt 
nostro •tic•"°" M•••• 
etl lN ... S1•SM icMa.. 
F.__.... dite: •i Ot'll 

•••••••• • .......... ... .... ••• ' J • 
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sa si immt:desm111n questa escursione 
culinaria? Vi siete mai Chiesti d:i do\e 
alri9i la sua Biomassa?) Vasti!'lsima la 
...-elta degli antipasti. Tra questi ricordia0 

mo il bonus di punti e la prelibatis!lim 
vita 6tra. In caso di indigestione possia0 

~fomintanche delle dosi di bicarbona0 

to è, le le~ dov~ro andare 
ve1111~male dei buom pasto supple, 
menrat.S. l'n questo modo speriamo che i 
clienti at>rli'ddM il servizio offerto dal 
locale cdsi dii a11èh più mqliati a 
tornarci. 
Arrivederci signon, ci augurmmo che 
abbiate gradito il pasto. 
Ok. ragazzi, bando alle ciance, s'unRt 
Riders è un tentati"o non molto uscfto 
di conwnnone di un popolare co 1-op. Se 
~~per i duelli alla "M zogtor0 

no di fuoco· potreste anche rio 
divertente tna non i ce o'q'Uella eh" '<Ì 

diefinisce una signo cartucoa E pcn 
re che al ristorante maJl8YV3 bene. 

e 
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Questo è il clossico esempio su 
come trasformare un potenziale 
power game in un gioco medio0 

ere. Dov'è finita la fantastica 
presentazione del coin,op? 
Come mai i personaggi da 
quattro sono diventati due? 
Potrei andare avanti ore e ore 
con queste domande ma, 
purtroppo, non finiscono qui le 
carenze del gioco. la grafica è 
scadente e il sonoro monotono, 
inoltre il grado di difficoltà è 
talmente elevato che 
difficilmente terminerete i primi 
livelli senza usare i "continua" 
disponibili. Se a questo punto 
avete ancora il desiderio di 
comprare Sunsetriders, allora la 
spi.egazio~e è una sola: siete 
dei tarpon1. 

Casa Konami 

Distribuzione Import 

N Giocatori 2 

Continua? Si 

Livelli di difficoltà 3 



eccovi aestrltll uno per uno 1 colpi plu mici­
diali dei vari cyber-giocatori: 

SERVIZI: 

Con questa micidiale battuta (quasi 
quanto quelle di Neon) il giocatore 
che tenterà di ricevere la palla se la 
vedra scomparire di sotto Il naso, 
per accorgersi poi che in realtà 
c'era ... eccomel 
È uno dei servizi migliori perché 
vedrete il pallone triplicarsi, occhio 
a seguire quello originale! 

Con questo super colpo la vostra 
palla rimbalzerà una volta a 
mezz'aria, per tornare giù molto più 
veloce. 

• 

Cose dell'altro mondo, con questa 
battuta il pallone sembrerà uscire 
dal campo ma state sicuri che la 

- traiettoria della palla è ben altra! 
Con questo colpo il vostro servizio 
sarà molto più potente delle solite 
battute. 
Occhio a questa palla perché, oltre 
che raggiungere il campo volando a 
zig zag, vi potrà lasciare storditi per 
qualche istante, sempre che riuscia­
te a riceverla. 

SCHIACCIATE: 
Ecco l'attacco che vi lascerà senza 
parole, la sua traiettoria è ad ango­
lo retto perciò calcolate bene il per· 
corso, nel malaugurato caso che 
siate voi a doverlo ricevere. 
Questo colpo è simile alla battuta 
che si triplica solo che il suo effetto 
è motto più disastroso I 
la schiacciata a zig zag, un colpo 
cosi non se lo sogna neanche Zorzil 

Questo attacco manderà la palla 
tanto in alto da uscire dallo 
schermo per poi ricadere più veloce 
che mail 

Niente di speciale per questa schiac­
ciata: è solo tre volte più potente 
del normale. 

• 

Questo si che è un bel colpo, occhio 
a chi schiaccia, potrebbe finire in 
galera per associazione a svenimen­
ti coatti. 
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a in~omrna 
pensa.rea 
pau o menocomemente 

adottare. prendi )a palla!!" 
Un btll'mmo vero? La cosa. peiò. non fini. 
sce qw infatti DIJel can tifOSJ. potme 
ammuaJe bi ataacco sii lpllunaoni cll reda­
:aoneoweoMldoc e Dapcint. splrnclidi 
nelle loro nioai di 111111'>: in na!ZIODe tJo. 
wme llailt (che nm •beca una) e IN 
fuiy che mwece ~ supe1faftJiola (noncbt 
modellinima). come alnhice la Kelta ~ 
caduta sul DOlllO ·111pcnd••me a hln.da 
multipla• MBF e per finire l'Wlivasale: il 
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nostro J~o. per meglio dire, Inca( che 
quando conclude un'azione fa un s1mpati· 
co ballt>tto ~u1 posto, un vero spasso!! 
Non dimentichiamo di menzionart' gli 
amatissimi coach della squadra: AlKtoss e 
Rical che spesso tirano oggetti sulla tt'Sta 
dt>ll'omino dei panini (Mystère) per 
calmarlo quando è preda dei suoi soliti 
"attacchi di tifo•. 
Insomma, davvero un team con 1 fiocchi, 
proprio come qut>lli che trovert'te in questa 
cartuccili. In Super Volleylxzll 11 il metodo di 
gioco è altamente realistico: infatti, l'unico 
elemento di differenziazione con la 
pallavolo dei palazzetti dello sport sta nel 
numero dei giocatori per squadra. che nella 
cartuccia sono soltanto 4. di cui tre in attac­
co e uno in difesa, invece di sei. 
Per il resto VI sembrerà proprio d1 trovarvi 
al centro di un'appassionmte sfida, dato 
che starà a voi ricevere, schiacciare t' mura· 
re il pallone, a seconda delle difTt>renti azio· 
ni che vorrete condurre. 
Ricordate che ci sarà un'aiuto per voi per 
quanto riguarda la difesa, infatti nel 
momento in cui uno dei vostri avver'<ari 
starà per sferrare il suo atta~o una frecci­
na vi rivelerà il punto in cui 9-ucsl<l verrà a 
cadere, perciò dovrete muovere; il vostro 
uomo in difesa e cercare di riceoverc la 
schiacciata nt>l modo migliore possibile. 
Una volta attuata una buona p-icezione, il 
vostro alzatore si occuperà automaticamen· 

L'"nnmagfn.e ecroll• da w. campo •fl'• tlre per •..W• 
radon., m.scencto • mant.,..,.. alt.. I• 9locabllltà. 
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te d1 dare alla palla una traiettoria l.'lle da 
poter essere utilizzata dagli altri giocatori 
per schiacciare. Non dovrete far altro che 
premt're una pnma volti il pulsante per far 
sall.'lre 11 giocatore meglio posizionato (la 
selezione è automatica) e una seconda volta 
per fargli sferrare un micidiale attacco con­
tro i balordi dall'altra parte. 
Ricordate d1 colpire la palla solo qu.~ndo 
quesl.'I diYenta rossa perche altnmentt i 
vostri colpi andranno a vuoto o ~aranno, 
comunque, meno <'fficaa 
Oltre al gioco, come dire. normale. c'è 
anche un'opzione supplementare d1e vi 
darà la possibilità di giocare con dei cyborg. 
la cosa si dirnostra esaltante pcn:hè a\1'1ni· 
zio potrete ~ceglaere la squa.dra che vorrete 
tra quelle proposte dalla cartuccia, e cono­
scend* la vostra scelta sarà altamente 
mira La1 Infatti ogni giocatore abemetico 
possiede una schiacciata e una battuta .1o-pe· 
ciali. dei veri e propri colp da sballo! (date 
un'occhiata al box) . 
Dovrete perciò impegnarvi maggiormente 
perché questi ammassi d1 ferraglìa sono di 
notevole livello l etllÌCi>. ta da fare 
\n,id1a ai più afTermatipocaton in carne 
ed ossa. 
Ovviamente vi consiglio dl giocare in due a 
questo Super Vo/le}·liall 11 perche vi diverti· 
rete un n1ondo a vedere il ,·ostro avversario 
stramazzare a terra dopo che gli avrete sfer· 
rato un mega-attacco-triplo!!! 

Madoc • Oupont .t afidano In una ,.nit.a alrultlma 
achiacclllta fra Canada• Francia. 

e 
u -z 
u 
lii ... 
e 
~ 
lii z 
u .,, 

Ok, non dico di no, sono un'esal· 
toto dello pallavolo mo Super 
Volleybolf li è davvero quolco$0 
di unico! lo grafico, fluidissimo e 
molto chiaro, risulto 
assolutamente identico al fonia· 
stico coin·op che peraltro difetto 
del!' opzione dei giocatori robot. 
E~ è sto!° proprio questo o .con· 
v1ncerm1 che questo cortucc10 
dovevo assolutamente essere un 
power game, infatti avrete lo 
possibilità di .risolvere le vostre 
azioni nei modi più fantasiosi e 
inediti. lo giocobilità è davvero 
ottimo, onGhe se o volte gli sprite 
ritardano leggermente net rispon· 
dere ai comandi; in ogni c050, gli 
aiuti che vengono fomiti duronte 
lo eortito rendono Super Volley­
bo// li un gioco adotto veramente 
o hstti. Il sonoro riprende i tipici 
rumori do polozzetto dello sport, 
peccato che non ci siano le urlo 
dell'omino dei panini! 

Titolo Super Volleyball 11 

Casa Video Systems 

Distribuzione Import 

N Giocatori 1 /2 

Continua'? Sl 

Livelli di difficoltà __ _ 5 
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Abbiamo appena recensito il primo episodio su Gippì 16 e già 

sta uscendo il secondo (ad andare così in fretta finirete per spac­
c:i.rvi l'os:s:o del collol NdZia Marisa). Che altro guaio sarà mai 

capitato alla povera famiglia Addams? Come? Hanno inventato 
un nuovo gioco? 

E h si! Questa volta niente guai o 
problemi seri. Ma dato che la 
nostra cara famiglia non ha pro· 

prio niente di normale, non c'è da 
meravigliarsi se i bambini fanno strani 
giochi (non fraintendetemi, vi prego! 
NdDupont). 
La piccola Mercoledì, infatti, ha appe· 
na inventato un nuovo gioco diverten­
tissimo che farà molto felice suo fratel· 
lo Pugsley. Ha nascosto 6 stranissimi 
oggetti nei più profondi meandri del 
maniero della famiglia Addams. 
Pugsley dovrà ritrovarli tutti e natural­
mente sarà compito vostro aiutarlo. 
Insomma, ecco pronta la scusa che vi 
costringerà ad attraversare 6 livelli, 
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OUIHtJ tre Mocchi vanno colpiti neU11 givat• 
.._...., ,_ia..-" I muro di destra. 

BLOCCHI INTERRUTTORI: Di 
solito servono per fare com· 
parire/scomparire dei 
blocchi. Alcuni devono essere 
colpiti, mentre altri devono 

essere solo toccati. I più perfidi sono quel­
li che devono essere co1p1uu nella g1ustd 
sequenza. 

SOLDI: Ogni 25 dollari raccol· 
ti recupererete un cuore di 
energia persa. Ogni cento, 
invece, guadagnerete una 
vita extra. 

CUORI: Vi fanno innamorare 
improvvisamente della per· 
son a che sta al vostro fianco! 
No, no, stiamo scherzando, vi 
restituiscono semplicemente 
un cuore di energia. 

1UP: Eh .. che fantasia questi 
programmatori! Possibile che 
a questo simpatico bonus 
non riescano che ad assoda· 
re una misera vita bonus? 

-- -
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Queate palle chlodmte Ml aemtw• dJ av9f'le t là vt•te d• 
-lc he 1N1rl•, noti .i_, 
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uno più bizzarro dell'aJtro. pieni zeppi 
di mostriciattoli e trappole di ogni 
genere. Questo secondo episodio 
riprende lo stesso sistema del primo, 
ma mentre il ti toto precedente era un 
platform piùclassico.<questo si 
discosta leggermente per la parte di 
ragionamento che riveste u n ruolo 
note~ole. Ora non vi basterà più esse· 
re dei virtuosi del joypad. ma dovrete 
anche scervellarvi un po· per scoprire 
con1e raggiungere l'usata del livello o 
coine oltrepassare certi ostacoli. Sono 
s pariti parecchi bonus (per esempio le 
numerose armi), ma in compenso il 
vostro personaggio ha una gamma più 
ampia d i movimenti disponibili, come 

la possibilità di cor· 
~r~r~rere e s trisciare 

1 ~lf \!"V..U per terra. Ma ..... 
f) Ai miei tempi 

per divertirci gio· 
cavamo con le 

console! 

_.,,.,. c.:aw ' 1re In •••.a. __ ... __ 

e 
" -z 
" lii ... 
e 
A 
lii 
z 
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Anche se lo grafico del 
protagonista non è un gran 
che, bisogno complimentarsi 
con i programmatori dello 
Oceon che sono riusciti o parto­
rire un' altro Powerir.3me. Mo 
dico, sono impazziti! Già sono 
stati velocissimi o programmare 
il seguito in così poco tempo 
(più lesti d i Speedy Gonzales!), 
e in più sono anche riusciti a 
non fare di Addoms 2 un sem· 
plice clone del primo (come nel 
coso di Sonic 2 od esempio). La 
ricetta è semplice: una buono 
grafico, un discreto sonoro, 
un'animazione perfetta e velo· 
ce, un'ottima giocobilità, un 
pizzico di riflessione et voilà . .• ! 
Semplice, no? Il gioco è anche 
abbastanza difficile e non 
dovreste riuscire a finirlo molto 
in fretta. Da consigliare soprat­
tutto ogli amanti del genere. 
Cosa? Siete ancora qui? Mo 
voltate pogino per fovOf'e ... 

Titolo The Addams Family 2 

Casa Ocean 

Distribuzione ___ Import 

N Giocatori _______ 1 

Continua7 ________ .Si 

Livelli di difficoltà ____ 1 
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I macabri elemen­
ti della trama del film 
non sono stati per niente inclusi 
nella scenogratìo del gioco, o 
quanto meno la loro presenza 
non è sufficiente per ricreare 
l'atmosfera da brivido che ci si 
aspetto. Forse non era facile 
riprodurre quest'atmosfera sul 
GB, ma la grafica scarna e 
l'asoetto bcinale deqli alieni 
fanno sembrare il gioco tutto 
fuorché Alien. Inoltre il gioco di 
per sé non è per niente 
divertente, in quanto le ricerche 
in ambienti così semplici risul­
tano essere monotone. Sicura­
mente gli amanti di questo 
genere possono ri~ersi 
altrove, clave le soddisfazioni e 
la s.iocabilità sono su ben altri 
livelli. Infine merito quakhe 
parola la parte di azione, deci­
samente poco frenetica. 

Casa. _________ l jn 

Distribuzione Import 

N-Giocatori _______ 1 

Continua? __ - No 

Livelli di difficoltà ____ 1 

L'incubo è tornato! Quegli orrendi alieni che al posto del 
sangue banno dello schifoso acido1 quelle terribili creature 

che si moltiplicano senza sosta. quei laidi esseri che divorano 
gli esseri umani sono, purtroppo, ridiventati una spaventos is-

ipley, un tenente di terza classe di 
sesso femminile. che lavora per la 
Wayland-Yutani Corporation. è 

stata costretta ad atterrare per un'avaria su 
Fiorina "Fury" 161, un carcere di massima 
sicurezza semi·abbandonato, situato in un 
desolato angolo dello spazio. L'atterraggio 
non è stato dei più felici, dato che il tenente 
è l'unica sopravvissuta all'impatto, o n1eglio 
l'unico essere umano. Il compito di Ripley è 
molto semplice: partendo dall'infermeria. 
deve girare i corridoi , le celle. il sistema di 
ventilazione al fine di reperire arrni e mezzi 
utili per eliminare quegli schifosi esseri, 
prima dle questi •estinguano· lei. 
li gioco, dle si basa su una visuale a volo 
d'uccello, include sia elementi di ricerca, sia 
elementi di azione pura, anche se 
quest'ultima ha solo la pretesa di farsi dlia· 
mare tale. Infatti, per entrare nelle varie 
sezioni della prigione, per difendersi e 
distruggere gli alieni. il tenente deve giron· 
zolare per il paesaggio e trovare i vari ogget· 
ti che sono rappresentati, sullo sdlermo, da 
dei pallini neri. 
Una volta raccolti. questi trovano posto nel 
limitato inventario. in cui, tra l'altro, si pos· 
sono vedere e selezionare. Ogni tanto, delle 
persone forniscono utili suggerimenti e 
indicazioni per trovare gli oggetti indispen­
sabili per terminare, incolumi, la missione. 
Naturalmente si deve prestare attenzione ai 
terribili alieni nei diversi formati: 
inizialmente in giro non ce ne sono, anche 
se in una stanza troviamo delle inquietanti 

sima realtà! 

l'~o cl con:Mnte • t ...... il conto cleW. nostre 
....V• ••·..-1,.....,,..nto. 

uova; in un secondo tempo, nei vari reparti 
di questo spazioso quanto spaventoso carce­
re, si possono trovare gli alieni mini e maxi, 
questi ultimi eliminabili solo con delle armi 
potenti. 

... ·-· dol 1111.itl ... _ ......... ..,-..., u - ............ --lo. 
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QUESTIONARI0'93 
Diciasette rapide domande e dieci minuti 
del vostro tempo. Ecco quello che ci vuole 
per lasciare il vostro segno sui futuri 
numeri di Game Power. Questa è la vostra 

grande opportunità per dirci quello che pensate di GP e come possiamo miglio· 
rarla. Tutto quello che dovete fare dopo aver compilato il questionario è piega­
re il foglio in tre, e appiccicare il francobollo nell'apposito spazio, fermare il 
foglio con un punto metallico o un po' di nastro adesivo, imbucarlo nella prima 
buca delle lettere che incontrate. 
Che aspettate? Vi faremo presto sapere chi siete e cosa volete. 

1, _ n.I ... i hai? 

21 Sei: 

3/ S.i: 

Studente 

Se si che o;cuola lrequent 

Lavoratore 

lr cerca d1 lavoro 

Meno d, 12 

12· 15 

16-18 

19-24 

25-30 
Sopra 1 30 

Maschio ..J 

e'emer:ar 

meda nter1ore 

med 1a superiore 

università 

1mp1egato 

proless1on1sta 

lavoratore part t 1me 

..J 

..J 

.J 

.J 

.J 

.J 

r-em!"'I"' 'la .J 

..J 

.J 

.J 

.J 

.J 

.J 

.J 

..J 

.J 

41 Quale computer/console possiedi attualmente e 
quale intendi acquistare nei mesi a venire? 

H .B ••• nol caso di Megadrive e Super Hintendo specifica­
re se ufficiale (Giochi Preziosi o linea Gig} oppure se di 

importazione. 

Master System 

Game Boy 

Lynx 

PC Eng1no 

Neo Geo 

Nes • 

Game Gear 

Am1ga 

Pc 

Mac1ntosh 

ufficiale 

Mega Drive .J 

SuperNES .J 

Mega CD ..J 

Possiedo 

.J 

.J 

.J 

.J 

.J 

.J 

.J 

.J 

.J 

..J 
rnoo~t 

.J 

.J 

.J 

lr ter J ~"'or are 

.J 

.J 

.J 

.J 

.J 

.J 

.J 

.J 

.J 

.J 

uf' u1ct" rnpor: 

.J 

.J 

.J 

.J 

.J 

.J 

? 

3 

.J 

Sopra-1 5 

.J 

.J 

.J 

.J 

61 Dove comperi abitualmente i giochi? 

Grar.d1 Maga; ;in1 

Negozi soec1al 111a11 

'Jegoz d1 q1oca1to11 

.J 

.J 

.J 

.J 

.J 

.J 

..i 

"e• co" soof'denza .J 

71 Quali di questi generi di giochi preferisci, (segna • e 

massimo 3/ 

Spa·a·tu'1C ..J 

G ocn1 su Cl'" la .J 

P1a!1a'orme .J 

Rompicapo ..l 

P1cch1aduro ..J 

S1mulaL1orn ..J 

Spon1v1 .J 

G 1och1 d Ruolo .J 

A;tro 

BI Quali sono i fattori principali che influenzano le tue 
scelte d 'acquisto di un gioco, (segnalare massimo 3J? 

(Pensa agli ultimi due o tre giochi acquistati ed al per· 
che/ 
"Jbbl c1:à 

qecens1or1 

"Jo11z e/anteprime 

L'ho visto ne nego11 

Ho giocato la copia d1 un amico 

L l10 giocato nelle sale g1och1 

~o etto 11 libro 

~o .1sto f lm 

a .. ')(agori stJ 

c'ezzo 
-"so" Aare-rou:>C' .:>rodut•rice 
A t,.o 

9} Con che frequenza comperi GP7 
Ogni numero 

Regolarmente ( I ogni 2 o 3) 

.J 

.J 

..J 

.J 

...J 

:i 
.J 

..J 

.J 

..J 

.J 

:.} Quanrt gloctll compri medlamenre In un mese? Qualche volta (I ogrn 516 circa) 

.J 

.J 

..J 

..J Italiano d ll"'f'portaz1one. E la prima vo11a 

1 ..i 
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10} Trovi regolarmente GP In edicola? 

s 
No 

11} Quante altre persone leggono abitualmente la tua 

copia di GP? 

e 
1 

2 

3 
4 

Pud .i 

..J 

..J 

J 

..J 

J 

..J 

..J 

..J 

12} Quali sono le rubrlcha di GP che leggi con maggior 

Interesse? Dai un voto da 1 11 5: 1.:cenobltlco, 2~buono, 

3=0K, 4=cosl cosi, 5sbeotata 
LApposta J 

Prove ..J 

News an;epnme ..J 

Serv1z1 Spec1a1t J 

Game Over ..J 

Help ..J 

C1assìfiche ..J 

13} Leggi a/tre riviste di computer? 

Si .J No ..J 

Se si, quali? 

C+VG ..J 

Consolernan1a ..J 

K ..J 

TGM ..J 

PC Rev1ev. ..J 

Pc Act1cr ..J 

A tre 
14} Leggi riviste stranlaro di vldoogiochiJcomputer? 

s ..J 

15} Quali altre rivista /aggi? 

Bee bOo-a- u1a 

TV Sor' si e Carizo11 
C1oe 

Mangaz1ne 

Mo!OC•C 1smo 

'10 ..J 

..J 

J 

..J 

J 

J 

.)ylil"> Dog 
Tut'.O 
Topo 1no 

Gue· n Soon,vo 

Gazze:;a de o ~PD" 
Altre 

..J 

J 

..J 

..J 

.J 

16} Oltre ai videogiochi a quo/o altro hobby ti dedic ., 

"agg 
".1.Js ca 

"'OC'1 o •uo o 1.a• garce 
A,1°'0 

J 

..J 

J 

..J 
..J 

..J 

J 

~----------------------
' 7} Quale altro apparecchio e#ottron/co poeeiodi attwa#· 

mente e quale intendi acquistare nel mesi a venire? 
Poss edo Intendo comprare 

TV ..J ..J 

Ante~na paraoohca X sa1ell1te ..J ..J 
Decod f1catore Tele ~ ..J ..J 

V1dco<cg1str a toro ..J ..J 

V·ococamora ..J ..J 

'Nalk"la~ ..J J 

~etto•e CD .J J 

mp1anto stP'PO .J ..J 

~/acc 0 1r>a •otoo· 1f1ca ..J ..J 
;:., ... o ..J ..J 

NOME 

COGNOME __ _ 

INDIRIZZO 

CAP ____ _ CITTA' PROV 

COMPUTER/CONSOLE 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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E che ci vuole? Anche io so volare. È facile, sotto sotto, ammesso 

che uno si applichi con costanza e sacrificio. 

I D unque, si fa così: aprite bene le braccia 
lino ad averle perpendicolari al busto. 
girate i palmi delle mani verso terra e 

poi sbatacchiate energicamente il tutto fino a 
quando non decollate. Se non ci riuscite, allora, 
vi conviene accendere il Super N ES previa pro­
cura e inserimento nell'apposito slot di una 
copia di Flying Huo che, tanto per dirlo subito, è 
un volgarissimo sparatutto con un titolo sibillino 
e traditore. Ah, Mefistofele! Dopo la saga di 
Dizzy, ancora non approdata su console (Dio ce 
ne scampi), un altro uovo fa la sua comparsa in 
ambito videoludico. Nella miglior tradizione 
japo-demenziale, questo uovo (che per l'occasio­
ne appelleremo Gargiulo) ha un paio di ali (e 
anche di gambe) che gli consentono di librarsi 
nell'aere, giocondo, cercando nel contempo di 
fare secche tutte le innominabili fetccchie volan­
ti che gli si parano innanzi. Non essendo eviden· 
temente pieno come un uovo, il nostro ha la pos­
sibilità di incamerare diversi tipi di armi supple­
mentari che serviranno immancabilmente al 
loro scopo, poiché, sorprendendo un po' tutti, la 
difficoltà aumenta gradualmente e non si può 
neanche speme di farcela con il miserrimo laser 
singolo in dotazione al nostro •eroe• (famoso 
uovo-laser, ecotipo rintracòabile in alcune Mito­
logie nordiche). All'uopo di potenziare l'arsena· 
le di Gargiulo, il savio giocatore dovrà fare incet­
ta di ogni torta volante che appare sullo schermo 
e delle varie icone fluttuanti che consentono di 

Le ac:imml• c.M Yofano abattendo cMt-. f09lie di fNlma 
sono .-o .... •..,,._o della demenU.llt• d•I 9Jochlllo.. 
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cambiare arma: queste possono essere infatti 
delle nuvolette larghe ma a corto raggio. una 
specie di 'tractor beam" potente ma limitato in 
efficaòa se non potenziato, ed uno sparapalle di 
luce alquanto affidabile. Esiste poi l'icona delle 
"bestie kamikaze", che se raccolta vi abiliterà allo 
sparo di strani animali volanti con la vocazione 
di missili a ricerca di bersaglio, per non parlare 
delle smart bom b piene di coriandoli che avete 
in dotazione in limitata scorta. Ci sono un bel 
po' di mostri sparsi per i livelli del gioco, e alcu­
ni di essi utilizzano il Mode 7, risultando davve­
ro spettacolari. Ma, per quanto simpatico, ben 
fatto e intrippante, Flying Hero non è Axelay e 
poi è troppo facile. anche settando il livello 
"hard" e la velocità più alta (con conseguente 
incontrollabililà) dell'uovo aligero. 

Una fatina e~ "''•non potrii mai fwc.I ce.t male, Vet"O? 

·~··· ol può ...,_ " "" ".,...... dio rl<MreT" 

• 

Lo ~ di gioco. sa di (~) 
marcio Sin dalla pnmo partita. 
Appena iniziate o giocare infat­
ti realizzerete di CMII' già vista 
Flying Hero almeno altre mille 
volte, con nomi e grafica diver­
si. Un bel tocco è l'uso modera­
ta mo efficace del Mode 7, par­
ticola1 niente per quanto concer­
ne i boss di fine livello, mo 
anche i colori sono ben sfruttati, 
con akuni effetti di 
,, ovenapping" già visti in Axe­
lay. Rimane do giudicare la 
giocabilità ... Alla luce di 
un'esperienza di gioco comple­
ta (lo abbiamo finita), Flying 
Hero non offie nullo di partico­
lot niente sconcer1ante, mo è 
abbastanza di.ei tenie ~ 
non rallenta in nessun caso. E 
anche la simpatia del soggetto 
a renderlo piacevole, comunque 
gli manca qualcosa ... 
risparmiate per comprarvi 
Parodius, lì c'è davvero TUTTO. 

Casa Sofel 

Distribuzione Import 

N Giocatori 1 

Continua? Sì (selezionabi li) 

Livell i di difficoltà _____ 3 

...,.. __ I 
~1111'!1 lllmf 

iii!! p +111+1p1 



Ma vieni! Dopo la stupenda versione per Mega Drive i due 

gladiatori globali totalissimi approdano anche sugli schermi del 

Master System. Forza ragazzi siamo tutti con voi ... 

HAMBURGER, 
CHEESEBURGER E CHIPS 

Durante la vostra deambulazione lungo i 
vari livelli del gioco potrete imbattervi in 
vari gadget, più o meno utili per Il prose­
guio della vostra missione. Quelli da 
•assaggiare• assolutamente sono: 

EMME: è li simbolo della McOonald (Me 
lo ricordo! Me lo ricordo!). Per poter com­
pletare gli stage è assolutamente neces· 
sarto raccoglierne almeno il numero indi­
cato all'inizio. 
FACCIA; vi regala una vita, peccato che si 
trovi quasi sempre vicina alla Slime-o­
Matic (che impasta con la forza di 20 brac­
da) che è uno degli ostacoli p1u fastidiosi. 
FRECCIA: e ormai presente 1n tutti i 
platform game che si rispettino e vi per­
mette di riprendere la partita dal punto in 
cui Siete deceduti . 
CLOCIC: vi aggiunge un po' di tempo per 
completare il livello. Molto utile per i 
ritardatari (magari ci fosse una cosa del 
genere per la consegna dei testi!) e per 
tutti coloro che vogliono raccogliere un 
numero d1 M veramente smodato 
HEART nv1tahzza i nostri 2 eroi, peccato 
che le pos1z1oni in cui è collocato siano da 
infarto I 
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osa non può fare un hamburger al giorno 
d'oggi! Ha persino il potere di salvare il 
nostro pianeta dal disastro ecologico: ed 

io che credevo che fosse solo in grado di far alza· 
re il livello di colesterolo nel sangue e di far 
venire l'acidità di stomaco. Potere macinato! 
Comunque meglio non svegliare il Big Mac che 
dornu~ e allora cambiamo discorso. 
A questo punto. però. una domancb sorge spon· 
tanca, ovvero che diavolo c'entra tutto ciò con un 
videogioco?!?! Beh. dovete sapere che alla 
Virgin, con la collaborazione di una nota catena 
di fast.food ~mericmi (Mcurtey ... McRonald ... o 

forse Mclntosc ... boh!) hanno deciso di ricordarci 
che non è saggio trasformare il nostro caro, pie· 
colo e indifeso globo terracqueo in un'enorme 
discarica di rifiuti e, per questo. ecco spuntare 
dal nulla due rag•zzini superecologici, Micie e 
Macl< appunto, che, messi di fronte ai problemi 
ambientali del nostro pianeta, dovranno vedere 
di mettere le cose a posto. 
L'avventura si apre ìn una classica paninoteca 
americana dove troviamo i due simpatici ragaz. 
zini che stanno leggendo il loro fumetto preferì· 
to, quando cbl nulla si apre una sorta di portale 
che trasporterà i nostri due ganoncelli scherzosi 
nelle località più inquinate del pianeta. Ci ritro­
veremo, così, a vagare attraverso 4 diverse zone 
continentali (Slime Word, Mystical Forest, Toxi 

••cc.U queeto echffoe.o 
emmau.o d .,.i.Una •:•u­
lantet t• rave•o Mtto Cli non 
mettermi I tentacoli tra M 
ruote I 
(• alnlat,..) Carlo• ltl 
(.ot,oJ "---h I T•f'1Mln eer.l>­
.._ fl•- ........ 
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Tov.n e Artic World), ognuna delle quali compo­
sta da 3 stage. nei quali ci toccherà fare piaua 
pulita di tutte le macchine e di tutti i rifiuti che 
incontreremo durante il cammino, e tutto questo 
con un semplice pistolone da 50 litrozzi, caricato 
a fanghiglia fumante. 
Naturalmente non bisognerà neanche dimenti· 
carsi di raccogliere il numero di •M" necessario 
al completamento del livello (Emme ... Emmme, 
mi ricorda qualcosa; che il nome di quella catena 
di fast-food non sia mica McBurgy .. ), numero 
che naturalmente andrà aumentando con il pro­
gredire del gioco. 
Già cosl l"ilnpresa non si presenta affatto sempli· 
ce e se a questo poi aggiungiamo che le dimen· 
sioni dei vari stage sono veramente notevoli e 
che i vostri avversari non sono proprio delle gela· 
tine, penso che potrete ben immaginare la scar­
pinata che i nostri due amici dovranno fare 
prima di portare a termine tutte le missioni. 
Passando ora alla parte audio-visiva del prodotto 
non possiamo far altro che complimentarci con i 
programmatori della Virgin, che hanno creato 
uno dei più bei platform disponibili per 1'8 bit 
Sega. La grafica è veramente buona con sprite 

http://www.oldgamesita I ia. net/ 
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ben definiti ed 
ottimamente animati. 
L'azione procede 
speditamente e non abbiamo 
riscontrato né sfarfallii né ral­
lentamenti degni di nota. I fon­
dali sono più che discreti mentre 
la colonna sonora poteva esser 
migliore. Peccato per la mancanza 
dell'opzione a 2 giocatori, ma si sa. 
ogni cosa ha dei limiti. Condudendo si tratta 
senza dubbio di un ottimo gioco che piacerà 
sicuramente a tutti gli amanti del genere e figu· 
ratevi che non abbiamo ancora finito l'insalata! 

Globo/ Glacliotors per MS è 
senza dubbio uno dei migliori 
platfonn game disponibili per 
questa console. Ogni ospetto 
del gioco, infotti, è staio curato 
in maniera quasi maniocale dai 
programmatori della Virgin, 
che hanno adattato 
perfettamente alla capaci1à 
dell' 8 bit Sega la versione per 
Mega Drive. Eccellente risulta, 
infatti, la realizzazione tecnica 
(anche se forse la musica sareb­
be potuta essere leggermente 
migliore} con sprite super­
fumettosi e uno scrolling quasi 
sempre pulito. Anche la gioca­
bilitò e la longevità non sono 
da meno grazie ad un 
gameplay molto coinvolgente e 
a un livello di difficoltà ben cali­
brato. A quando un videogame 
sponsorizzato dalla pizza mar­
gherita? 

Casa ___ Virgin 

Distribuzione __ Giochi Preziosi 

N Giocatori ______ 1 

Continua? ______ No 

Livelli di diffkoltà _____ 1 
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wbuoaa b .. I Clla. 

In .n.cr~ty ... ,,....._ "'"':·~·==:·~-:::::'lo Moe:co, .... ..,.me .i. e rr 0 r· ......... 

Cosa fareste se ih6strò benia~o tèiérisivo fosse llel ~ Lo 

andreste ad aiutàte? No~~leh. cavnlaocfwostri! Siete proprioi:"-.___J 

degli ingrati vers()>coloro che q ente vi fanno diverttre. 

ortunatamente non sono tutti '-'.n!:cti,è... ___..1 
come voi. •. fortunatamente es • Oltre .. poter trasportare on ogge 
stono ancora Q,elle penoncine per volta, il pagliaccio può anc ser· 

come Bart e suo Homer, laDJP virs\ df un e siguo numero di t rte per 
per citarne qual che ric:oDO«O o eliminate i hpacci che ostl"uiscon 
di dover qualcosa a KrUsty cond~--~comdo1 della Fu n House e. dopo aver· 
re del loro pr08f4N"• teJtvisivo pYe- lt trova te, di super-palle (che non 
ferito. Infatti la det clo"-'ll è stata son~ te stonelle rl'Ccontate da MBF in 
invasa da terribili topacci che hanno Game Over) 
seriamente comprom esso la stabilità La casa dciifivtutiment i più amata dai 
psichica del proprietar io, tanto che Simpson c.<4War!sti è formata da 
questi ha dovuto lanciare ~ d isperato cinque principali seR:ioni che. a loro 
appello, per essere aiutato a venir vol ta, con• tJgono btn quattordici 
fuori dalla disgustosa situazio)J~. f livell i ili g 1oeo. 
più fedeli ammiratori sono subito Men trt l~zionl de'llono essere 
accorsi dal loro dwo,"insieme.alle pi11 affron tate in Wl ordine ben -preciso. i 
'Potepti e rnodeme trappole pei topi. livelli possono completarsi secondo 
A Krusty non rimane altro che ~ diffi- 110t-dinc che oi r rcfc$,cc . 
d.le compito di mand are i to pi V1 In a lcuni livelli n oa sr<~ono solo e li-
bocca alla morte. 
rus ty ~ve allora servirsi cli diversi 
oggetti che può trovare ilietro a dei 
blocclli, che possono essere frantuma­
li a calci, <>'-Usare degli altri blocchi 
d1e possono serV\re come scalette o 

L"• 1t1,.,.11l1ne tlel ..... .._l .,_.. ........ M_ 
1 111r111l1n1 ••a ott11•ss I• 11ll11•:te. 
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F""*"-nt• ~ La eoccta cf"9 cade non M pw ..,._. 
trovato a ...... • effetti Mfteftd;w• ~ ........... . -........... . 
uni,. I t ..... lntenottl. 

• . ,,J· 
minare i topini, ma anche trovare dci 
passaggi segreti che portano in succu· 
lente stanze bonus dove, in una ma n­
ciata di secondi, si devono ottenere 
tutti gl i oggettini bonus. Krusty è in 
grado di sopportare alcuni colpi prima 
di perire e perdere una delle sue vite; 
questo succede sia quando viene 
colpito dai nemici, che quando cerca 
di fare l'uomo di gomma gettandosi 
da altezze per lui proibitive. Infine è 
da ricordare l'ottimo sistema di 
password, che rivela un codice per . . 
ogni sezione. 

Q" .. tl ct.nnatl alleni s:para4•._ sono pMcoloslaafml 
pw la &oro v .. octtà di mirare • colpi,. il povwo clown. 

Questo nuovo titolo della 
Acclaim presento un nuovo 
modo di mescolare giochi di 
piattaforme con giochi a 
enigmi; il risultato non è niente 
male. I livelli sono molto grandi 
ma anche molto ordinati, nel 
senso che è improbabile 
perdersi, gli enigmi sono 
graduati nella giusta misura, 
tanto da favorire i principianti 
del genere, e la giocabilità è 
ottima. La grafica è chiara e 
con molti colori, anche se il 
sonoro non è niente di partico­
lare. Insieme a tutto ciò trovia­
mo un intelligente sistema di 
password, che garantisce la 
longevità del gioco. 
Praticamente senza difetti 
rilevanti, ma a lungo andare 
potrebbe subentrare un pa' di 
monotonia. Comunque, in defi­
nitiva, sopra la media e indiriz­
zato a tutti. 

___ Krusty's fun house 

casa ____ Acdaim 

Distribuzione _ _ _ _ 

N Giocatori _______ 1 

Continua7 _ _ Password 

Livelli di difficoltà _ ____ 1 

Pe1 'OUOYCfe Kru:.>; e P< 
fa 10<: 9liere g l>J'Jel!l 
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Di giochi 'di Formula 1 per lo SNES ne stanno uscendo a biz· 

zeffe in questo momento. Di decenti, però, ce ne sono ben 
pochi. F1 Exhaust Heat manterrà tutte le promesse che ci 

erano state fatte? 
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a risposta è: NO! Quelli che hanno gio­
cato al primo episodio sì aspettavano 

'-"=----sicuramente che questo sequel seguisse 
le orme del suo predecessore e cosi speravo 
anch io. Peccato! Bastava d1e aggiungessero 
qualcht> opzioni> e migliora<sem b gr:illc:i, 
oltre ad eliminare i rallentamenti, e sarebbe 
potuto essere un Powergame super-massiccio. 
Mah. .. Andate a c.apIIli certi programmatori! 
Siete un gio\-ane p1lot1 pieno di ambiztoni che 
\llole ad ogni costo vincere il campio~to di 
Formula 1 (eh sì! Il successo, soldi a palate, 
belle ragazze, ... uhm..va beh!). Prima però, 
dO\Tete dimostrare a ~ ostra abilità e il vostro 
talento \incendo la lega Endurance, per prose­
guire poi in Formula 3. e arrivare finalmente 
alla mitica F1. 
li vostro primo compito sarà quello di sceghC'· 
re su quale percorso gareggiare (sono 8 per 

-
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.......... '.zero. P9oc•to 
- 11 tlooo - ...... .... _ 
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lega). Ogni gara è sudd1\"L<4 in una sezione di 
qualificazione e nella gara vera e propna (pote· 
te variarne il numero di giri) dove vi scontrere· 
te contro altri 25 piloti tutti assetati di glona. 
Durante la corsa potrete danneggiare alcune 
parti del vostro veicolo (come alettone, muset· 
to. pneumatici .... ) ma per fortuna i vostri mec· 
canici sono pronti a rimediare alla vostra 
incompetenza. 
Alla fine di ogni gara verrett premiati con 
un'adeguata somma di denaro a seconda della 
vo~tra posizione all'amvo. La somma 
guadagnata potrà essere remvestita nel vosbo 
reparto ricerche, per aumentare le prestazioni 
del vostro bolide, stando peiò attenti a tenerne 
abbastanza per pagar.; l'iscnzione al percorso 
SUCCE.'SSl\'O. Quelli più di.ffidli. 1 pù CDSkJil, 

sono anche quelli che pmmanodi pm. Oovle' 
te quindi far emergere il Manager chr ribolle 
1n ~01, se non Yolete andare subito in bancarot· 
ti! Come nel primo eplSOCho potrete salvare 
fino a tre partite e i vostn tempi migliori sulla 
cartueaa. Degna dì nota anche la poesibilità di 
allenam liberamente con 1 veimlidi sm = 
scelta su un qualsiasi dicUltD. 

• 'd 7 

lltstlck FU ... MI l~~;~tl 

Chi non ha mai sognato d1 diventare Alain 
Prost a volante della sua F1 o Jacques 
Belmondeau sulla sua Formula 30001 Non 
sara come dal vivo ma intanto potrete rivi­
vere certe emozioni a casa vostra, comodi· 
comodi nella vostra poltrona. Aaaahl Quan· 
to è duro lo sporti 

Se volete che vi dipingo un 
quadro rapido dello situazio­
ne, immaginatevi un clone di 
fszero con lo stesso velocità di 
a nimazione mo con degli spri· 
te piuttosto sempliciotti (con 3 
frame di animazione e al 
massimo 4 o 5 colori), uno 
maneg9evolezza decisamente 
scarsa (si perde troppo 
facilmente il controllo), dei 
fondali bruttissimi (tutti i gusti 
sono gusti, però c'è un 
limite ... ), degli avversari 
abbastanza stupidi e scorretti, 
e un interesse non tanto a lto. 
Ci si domando perfino a cosa 
sia servito lo speciale chJp 
inserito nella cartuccia . E una 
preso in giro (Ira l'altro F,zero 
ero di 4mbit mentre questo ne 
ha ben 81!!)? 

Casa ________ Seta 

Dist ribuzione ____ Import 

N Giocatori_ _ ___ 1 

Continua? _ 3 slot per salvare 

Livelli di difficoltà _____ 1 

Per ienare 

--
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Alla fiera dell' Est sono finiti i topolini, ma in compenso ci sono 
un sacco di picchiaduro tra cui scegliere ... in attesa di veder 
crollare il mito di Street Fighter Il, la redazione di GP osserva 
attonita il proliferare di Scassafaccia sul Super Nintendo, 
chiedendosi se il trend avrà mai fine. 

n effetti 11 mercato del Super NES è- coni· 
pletamente plagiato dal cansma di SFIT. 
prova ne sia il fatto che escono piìi 

p1cchiaboia per questa console che birre d~I 
fugo di Randon1. Ovviarnentc alcu11i d1 quc-­
sti programmi c!"rcano solo d1 cavalcare la 
tigre fino a quando il mercato sara saturo, ma 
è anche vero che tih-olta 1 !?lochi valgono 1.1 
candela e 1 ses1em da sborsare per 3\'erlì. 
Ruslnng Beat non t> però un gioco di matrice 
Streetfighteriana, ma nchiama più da vicino 
giochi tipo la saga di Doublt Dragon o Final 
Fight • e di quest'ultm10 il gioco e uno spudo­
rato clone. Potete scegliere il vostro combat 
lente da una rosa di cinque lottatori, alcuni 
belli piazzati, altri più esili e \eloa. È però 
presente. come in Univmal Figh1tr . 

un'opzione •one on one· in cui sfidate un 
avversario umano a-la SFll. Per chi gioca da 
solo c'è invece l'opzione "Time Attack", un 
po' alla Pitfighter . c.'le \1 pone in un ring. soli 
contro una serie et esseri abbastanza alterati, 
dalle fattezze solo vagamente umane. Dovete 
cercare di resi~tere smo allo c:c:idere del 
count-down per superare il round. Per quanto 

---- .... ............. 
d....._ .... ccal• 

~ .............. ... ,_,,.,.., 

BULLI E PUPE 

Non ci vuole una parabola cerebrale per captare il segnale emesso dalle foto: Rushing BNt vi dà la 
possibilità di controllare cinque personaggi, uguali per aspetto e caratteristiche. No, dai, scherzavo: 
ogni tizio ha la sua fisionomia e le sue mosse particolari (lo so che sembra incredibile, ma è cosi), in 
più, §e9Uendo le tracce di Streets of Rage Il. potete controllare anche una di quelle cose strane e pro­
fumate comunemente definite •ragaue•. 

RICK NORTON: Bel muso tipicamente USA, ha Il nome del boss di GP ed il cognome delle utilitles per 
PC. Se prende la rincorsa è In grado di lanciarsi in aria alla Ralph Supermaxieroe (grande, fantastico, 
unico NdR), ma senza decollare: è preferibile perciò farlo atterrare su un avversario. In più puuledti 
un "mlllepugni• identico ai calci veloci di una certa Chun-U. 

DOUGLAS BILO: Questo emulo di Gulllver In uniforme rossa è abbastanza lento a causa delle propor· 
zioni elefantiache, ma tira dei bei cartelloni, in grado di far fuori gli avversari anche in due colpi. Il 
raganuolo non se la cava male con le palle di fuoco, dalla gittata però alquanto scarsina. 

LORD J~ Nome enigmatico per un bambas<ione di due metri e venti per centotrenta chili. Ha un kimo­
no bianco che non si sporca mai e una mossa s~e già vista in &1~ of Destiny. ovvero scaglia in 
terra dei bei pezzi di pugno che incendiano l'aere e il terreno nelle adiacenze dell'impatto. t un po' 
più lesto di Douglas ma anche meno potente. 

KAZAN: Da un insulto tipico del Giappone feudale ("che testa di kazan") proviene il nome di questo 
prode Samurai, abilissimo nel volatiliuarsi e poi riapparire, sferrando mici<fsali sciabolata in faaia ai 
nftnici più fessi. Una bella storia è anche la tecnica di doppio salto, simile a quella recentemente 
adottata dal collega Jot Musashì su un'altr• console. 

WENDY MILAN: Ovvero, come coniugo1re Hamburger e il Beriusca. Il solo cognome di Wendy rende 
paonazzo D buon AlKross, quasi più del ~ngue degli avvenari colpiti dal suo micidiale tacchetto 
volante In rovesciata. t velocissimo1, carina e ha una fnlngetta deliziosa. o.issa perché spreca tempo 
nei picchiaduro. 
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nguarda il gioco VttO e proprio beh, è una 
copia quasi carbone di FiriaJ Fipt , con la dif. 
fermza che s1 può effettivamente gwcare m 
due sunultaneammte e che il gioco non ral· 
lenta m nessuna ocx:as1011e ma se è per quel 
lo. neppure F1rtal Fipt Guy) L azione s1 noi 
ge lungo quattro livelli cJas51d (ponte, giardi· 
DI pubblici. fognature. tetti e I nostri bei 
Y1tellozzi avranno a che &re con disastrati di 
vana estraztone, tra cw cyborg e soldati dotati 
di amu da fuoco. La grafica non è male (I' eli 
cottero è bell1ssimo), l'an1ma21one neanche e 

·:;~==~ il gioco. tutto sommato. c'è Le musiche. 
• - • però. sono tremmcle e a sono dei problemi 

e e 1tc..i ___ .,_ di giocabilità che rmclono tutto un po' 
frustrante ... qual1> n commento è n a drstra. 

LE ROBE CHE TROVO PER TERRA 

C'e di tutto, in terra. Strano che in nessuno di questi giochi sul filone di Double Dragon sia mai stato 
valorizzato l'elemento tipico dei rinvenimenti da marciapiede di qualsiasi metropoli, che porta tanta 
fortuna se beccato col piede giusto. Comunque, questo è l'elenco di quello che trovate in Rushing 
Beat: 
SASSO: Bel sercione da tirare nella nuca degli avvenari fetenti. 
BOMBA: Simpatico gadget per lavori dentistiò senza sbavature, attenzione a non t.trvela esplode<e 
vicino. 
COLTELLO: Ottimo rimedio per l'adipe strabordante degli avversari, una volta lanciato però scompare 
(un cliché). 
BILANOERE: Un reg~luccio per i nemici, soprattutto se consegnato violentemente sul cranio. 
PISTOLA: Non è un insulto ma la migliore arma che possiate rimediare. Peccato che sia rarissima e ve 
la tolgano come niente. 
CANNA: Arma decisamente in antipatia alla Jervolino, questo leggero e concavo cifindro d'acciaio può 
fare discretamente male se usato nei punti giusti. Dovete strapparla aglì operai avversari perché non 
si trova in terra. 
MAZZA SPINATA: Comune mazza da baseball, decorata con un paio di metri di filo spinato. Una guar­
nizione decisamente aueccata e sufficientemente dolorosa. 
MARTEllACOO ATROCE: Fate mente locale sul martelletto con cui il medico della USL vi misura i 
riflessi. Ingigantitelo una cinquantina di volte e poi provate a testare i riflessi degli avversari. Fun! 
CIOCCOLATA: Vi regala un po' di energia, ma che schifo però, l'avete raccolta da terra ... 
LATTINA: Idem come sopra, ma almeno questa è sigillata. 
FORMAGGIO: Ancora energia, ma un po' di più rispetto ai primi due bonus. Ovviamente è ammuffito. 
TORTA DELLA NONNA: Ci credereste7 Energia e calorie supplementari. 
COSCIA DI POLLO: Non mi dite ... energia, ma in quantità superiore a tutti i bonus precedenti 
KIT MEDICO: Vi rimpingua completamente la barra energetica, che carini questi deDa Jaleco. 
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82% Non di più. Per quanto 
llushing Beat sia un ottimo 
9.t°' la grafica sia mol1o più 

nito e varia e la sfida sia 
consistente, Final Fight , special· 
mente la Guy edition I è ancora 
il top. In llushing Beat può capi· 
tare di venire anerrali da un 
avversario e di non rialzarsi 
più, perché non appena il com· 
euter tenta di rimettervi in piedi 
11 nemico vi colpiice di nuovo e 
YÌ ributta in terra. Esiste una 
mossa per rialzarsi ma è pmi· 
camente impossibile riuscire a 
coordinare le dita in pochi deci· 
mi di secondo. Ciò nonostante, 
lo consiglio agli amanti del 
genere, anche se è un gioco già 
vista almeno 
tremila 
volte enon 
è, per questo, ':i. 
il massimo 
dell'entusiasmo. 

Titolo ____ .Rushing Beat 2 

Casa _ _ _ _ ___ .Ja leco 

Distribuzione ____ Import 

N Giocatori 1/2 

Continua? ___ __ 5 

livelli di difficoltà _____ .3 

I mor...ole lndco .., 
7' e 11 e&c al 
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"""'99'° alza un I broccio (? I 
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Ranma 1/2 mi ricorda un po' Lemmings ... Come il titolo della Psy­

gnosis, anche il picchiapicchia più demenziale della storia è stato 

convertito in policrome e versicolori forme per un numero asso­

lutamente esagerato di macchine ... 

h sl, facciamo un riassunto: Ranma 1/2 

esce per S Fam icom circa sei mesi fa ed è 
subito Powergame. !\I.contestatissimo 

94% dupontiano segue un C~cocerico 89% 
appioppato da Apecar al drastico Ranma 1/12. 

Come onnai sanno anche i sassi, Ra11ma 1/2 è 
sortito (il est sorti, mes amis! NdDupont)· non si 
sa come -~che per Game Boy. (versione da 
guardare e da dimenticare), a pochi sono al 
corrente del fatto che una detu.~e \etSion per 
Mega CD è rn .,ia di realizzazione. per cui l'incu­
bo non e finito ... 
Focaliniamo, anzi <>tariamo la nostra attenzione 
sulla versione Duo. il cui titolo completo è 
Ranma Satomt in Adion. Tre righe ' eloci \eloci 
per descri,erlo: da~sico picchi4duro ad incontri, 
Ranma 1/2 ricorda più Ye Alt Kung Fu che il otl­
tissimo (spesso a sproposito) Strttt Figlitu 2. per 
via dei salti da mezzo schermo e degli strumenti 
usati dagli av .. ersari per ma~sacrarvi in allegria 
Il titolo della ~iasya (o Masna? \.lai capito) si 
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distingue da tutti gli altri miliardi di picchiaduro 
usciti negli ultimi tempi (sconll'lletto che negli 
ultii:µi dodici.mesi sono usciti più beat'ei;n up dv: 
nell'ultimo lustro, abbiate pietà) per la demtf1Zià· 
lità della quale è.abbondantemente i,nzuppato. 
GU awersan sono de1 tarpani incredibili con 
nomi idio~ (Ryouga Happousa1. Biomassa), 
molli dei quali si awaJgono dt tecruche altrettan­
to idiote. Scopo del gi.oco1 L'apoteosi della 
facilità: spappolare !UJ:ti 1 raperonzoli. That's ali. 
Pas,5'amo a cose piu sene: la grafica~ olitSa e 
ben definita, ma prt">edibilmente inferiore a 
quella dei due Ranma apparsi su SNES (del 
secondo. il'\ particolare). Gli sfondi non sono 
nulla di trascendentale. ma per le animazioni 
siamo pressoché pari; sembra \'t'l'amente di assi­
slt:ie a un cartone animato, anche 5e°tfurtunati 
possesson DUO omw o saranno abituati, per 
cui non possiamo certo dire che Ranma Saleme 
In Action infranga il muro dell'mnovazione. Al 
massimo, lo infanga Canzoncine in giapponese 

BONUS CONUS DONUS 

.. tè', -
''• '· . ~ ~ 
88[138 

Al termine dei vari 
Incontri potrete tentare 
le fortuna al fine di cia­
pervl un paio di aedltl 
bonus. In una sorta di 

•1teppa Tenda• elettronica. Giocate, con­
tro un antipatico re, e cane, cercando di 
sbolognare al tarpano Il jolly. owero le 
Peppe, per chi ama frequentare i bar. Le 
carte sono tutte eliminabili. a parte, 
appunto. il 1oli.svo: se lo i.sciate al re vi 
guadagnate due U9dlti. se ve lo cuzzate 
ne perdete uno (mi fa male!). Un simpati­
co siparietto, de gustare al grido di •ett­
le-Peppel• (Eho forever). 

... -- lJ • .. ......... . 
-. . I I I I I I I I I I I I I I I I 
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arcaico pressoché deliranti condiscono l'azione di 
gioco paàugosa di per sé. L'id~ale è beccare uno 
dei,Jiumerosi dialoghi e registratli al posto del 
normale mes~ggio della propria seiieteria 
telefonica: l'effetto è assicµrato. sparliate assicu· 
rat~. soprattutto se telefona il ca{'O d papi. Uno 
stragodziliardo di animazioni tra un livello e 
l'altro: c'è l'introduzione vera e propria, l'introdu· 
zione dell'avversario. l'introduzione della storia. 
l'i$oduzione dell'introduzione ... possiamo 
paradossalmente affennare che Ron1t1a in versio­
ne Duo è una interminabile introduzione. ~il 
gioco da vedere. perché l'azione P,i sé è veramen· 
te 'dotti all'osso, sia per il concept che p_er Il 
utata effettiva del combattìmerlto. Insomma. è 

cartone mimato cidi:zzato interrotto oon da 
pubbuàfàma da "fastidiosi momenti di 
interazione". ma s1 puo. La gioabilità è assesta~ 
su livelli molto alti. insomma. il gioco è 
immediato ed anche piuttosto facile (cinque 
punti in meno in classifica) e non impiegherete 
più di tre sedute per finirlo. Se poi state in piedi. 
sono fatti vostri ... 

Il,..._.. Co•ole GeMratlon · Ml 

PRENDI IL TRANMA, FRA-T-T-T-ELLO! 

Bene o malo, ridondo • Khet'Undo, In tt.nma 112 d si ritrova sempre e combattere 
con gli stessi qu.ttro gatti. C'• quel gibbone di Happousal, che Incontrate nella 
uune, Il qu.lo euomlglili un secco o une gezzou el mitico SekurMnbo di Super 
umù. Messi, son tutti ugu.11, so • por questo ..• Nel secondo stage vi beccate 
Kodilchl, ili bellorlne, che potrete stanare e colpi di pelle e cerchio de hule-hop. 
Ukyou • un perfetto nessuno che • stato coinvolto nel combattimenti 
probabilmente por cuo, od obliterarlo sarà un gioco de Cesare l!agan~. Con Ryou­
ge già ili faccende si fe mono Cl'O«Alllte: Il tizio poste di striscio con un ombrello 
melofico, probUllo residuo di Mery Popplns. Il quinto livello i suddiviso in due. 
Prima vodm. .,.,,oplnqu.rsl t.lo Kouchou, un bu"- travestito de aragosta 
con tanto di pinzo el posto dolio meni: vi sconsiglio di cuore i suoi pizzicotti. Il ter· 
peno non oslt9rà e sceglilirvl contro granchi o aostecoi veri, con cui poti ete f­

una crosteceete. Mamme. mie. penose. Seguo Kunou, un f.-o alquanto tampinante 
armato di bastone, me fedlo de ollmlnero. Sosto livello: altro giro, altre corse: Moosel Vi 
ritrovate In une serre dovo un/e tizio/tizie ctot.tli di wtlgll (Wolverine docet) passe il suo 
tempo e greffiere chicchossie. Sullo sfondo Neon che _,,., imperdibile. Nei livelli succes­
sivi rincontrerete H11PPUS9i (in spleggllil) o Ryouge. nelle foresta. dove rincontrenrte il miti· 
co Panda, e bordo di une Rat. O.pe Il codino! 
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Beh, non c'è molto do dire, il 
gioco lo conoscono tutti e que­
sta versione è analogo olle oltre 
in quanto o giocobilità e 
dernenziolità. Se ornate il 
manga, troverete che il gioco 
ne è lo più che naturale traspo­
sizione. Se ornate Mango, inve­
ce, beh, avete qualche 
problema. Oltre olle previste 
situazioni esilaranti, comunque, 
Ronmo offre proprio ben poco. 
Gli incontri si succedono con 
gibbonico monotonia, intervol· 
loti do tonnellate di animazioni 
che costituiscono un vero e pro· 
prio cartone animato (spintino, 
talvolta), ma capirete che spen· 
dere almeno 100 carte per un 
cartone è obbostanzo 
demenziale, questo sì. 
Consigliato solo o coloro che 
collezionano picchiaduro e beo· 
tate levantine. Agli altri, consi· 
glio di attendere Crest of Wolf e 
Fighting Street 2. 

Casa Masya 

Distribuzione Import 

N Giocatori 1 

Continua? Sì 

Livelli dì difficoltà 3 
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OLTRE 2000 TITOLI DISPONIBILI!!! TELEFONATE ... 

MEGA DRIVE 
r:r. .6. e o 

AMAZIHG TENMS 
AMERICAN Gl.AOIATORS 
BARE KNJCLE 2 
8IO HAZZARO BATTlE 
CAPl'IJ.N AMERICA 
CHAKEH FOREVER MAN 
OOUBLE ORAGON 3 
G-t.OC 
GOl.OENAXE3 
HIT TliEICE 
.ENNIFER CAPRIATI TENNIS 
JOE MONTANA FOOT. 3 
MC KIDS Gl.OBAL GLAOIAT. 
N8A All SM CHALL. 
NHL PA HOCKEY 93 
PAPERBOY2 
POWER ATtLETE 
SORCERER"S KlNGDOM 
STEEL TALONS 
STREET OF RAGE 2 
SUPER SHIHOBl~HIN.2) 

SUPEfl WWF WRESTLEM. 
TAl.ESPtH 
TERMINAl"OR2 ARCADE 
X-MEN 
WIHGS Cot.MAAl>ER 

BliT"AAN 3 
Mm.ETOADS 
MUHAMMEO AUBOXING 
OUTRUN2019 
PGA TOUR GOLF2 
TINYTOONS 
FlASHBACK 
JAMES BONO 007 
BLASTER MASTER2 
CHASEH02 
FArALFURY 
KINO OF MONSTER 
SPEEO W/Jll PRO CHALLEN 
ROAD AVENGER 
HUMANS 
WOLFCHLO 

SUPER FAMICO 
SUPER NINTEND( 
AUEHS3 
DESERT STRIKE 
ORAGON'SLAIR 
~F\JRY 

HOMEALONE2 
HOOI( 
MICKEY M.MYS.QUEST 
MIGHT ANO AMGIC 2 
NBA AU. STAR CHAL 
OUT Of TlilS WORLO 
ROAORIOT 
ROCKY ANO BULLWINKl..E 
SPIOERMAN VS X..'.AEN 
SUPER STAR WARS 
TERMINATOR 2 
THEBLUESBROTHERS 
WINGS2 
WINGS COMMANOER 

BAlMAN REl'URN 
CARL RIPKENBASEBALL 
COOLWORl.O 
F1GRANPRIX2 
F1 HEXAIJST HEAT 2 
SUMO FlGKTlNG 
SUPER VAUS IV 
TOVS 
OUT1ANOER 
TI:RMJNAJOR 
BLOUS BROTHERS 
SUPE.RCOMBAJRIBES 
OOOMSDAY WARRIORS 
SUPER STRIKE EAGt.E 
UTOPIA 
KING ARTHUR WORLD 
FIAST SAMURAI 
STRfET COMBAT 
SPINDIZZI WORLD 
STAAFOX 

r.~ur: t.:r:AR 
ALIEHS3 
BART VS SPACE MUT. 
BATMAH RETURN 
CHUCKROCK 
OONAU>OUCK 

PREOATOR2 
PRINCE Of PERSIA 

0-t.OCK 
IND4ANAJONES 
OUMPICGOl.D 
OUTRUN EUROPA 

-- 2 
SPACE HARRIER 
STREET Of RAGE 
SUPER MONACO GP 
&F. MONACO GI' Il 
SUPER SMASH TV 
TALE SPIN 
11.ZMAHIA STORY 
WAKE OF YAAl'IRE 

SUPER OFF ROAD 
ARCH RlVAl.S 
KRUSTYS FUN HOUSE 
SPIDERMAN2 
HOMEALONE 
DOUBLE DRAGON 
ARIEL t.A SIRE~ 
OEFENOER OF OASIS 
HOL'IFIELD BOXING 

ALIENS3 
BARBIE 

BOY 

OOUBLE DAAGOH 3 
OR.FRAHKEN 
SPl.OERMAH2 
St.F.MARIO WOfl..D 2 
St.FER S~ WNiS 
SW"'6' TtlNG 
11.L.ESPIN 
TERMIN.2 THE ARCADE 
THE SIMPSON 

t<NGKT QUEST 
UTTLE t.EPMAID 
LOOfEY TUNES 

TOM&JERRY 
TRACK 'N RE.LO 
HOMEALONE2 
WAVERACE 
WORLO Ct.F SOCCER 
WWF SUPERSTAAS 2 

FLINSTONES 
TOPGUN 
EMPIRESTRIKESBACk 
AIJENCING SPIRIT 
KRUSTYSRJNHOUSE 
BMTl..EStilP 
Sl.MO FlGHTEJI 
AAMALElALE 
COOLWORLD 
T1Tl.JS THE FOX 
J.CO!N)RS TENNIS 
SWORO OFHOPE 2 

. o 
WONDEROOQ 
CHUCKROCK 
ORACULA 
NIGHTTRAP 
IWMAHRET\RI 
COORAC~ 
SEWER StiARK 
RlSEOFTHEORAGON 

HOOI< 
PRINCE Of PERSIA 
KRISS ICROSS 
MAAKYMARK 
WOlFCHILD 

OFFERTE 
ONE 

SUPER NINTENDO + 
CARRY CASE + 
JOYPAD A A.INFRA + 
SUPER MARIO 4 + 
CAV OSCART • 

ADATT. 220V. 

JOO 

GAMEBOY + 
IEIRIS + 
SUPER MARIO 2 

• • 

GAMEGEAR + 
BATMAN RETURN 

o 

[ . 209 .000 

CO:MPUTER ONE 
VIA VELA 1212 40138 BOLOGNA 

343504 
TEL. 051 343362 FAX. 0111 344906 

347736 

10 °/o DI SCONTO CON LA ONE CARD!!! 



• 

• 

IUP. FAMICOM 
IUP. JllTIND 
~OFDB.DRAGON 89.000 
DlNOCITY n.ooo 
ACROBAT MISSION 79.000 
AUEN VS PREDATOR 99.000 
BILL LAMB. BASKETBALL 29.000 
CALIFORNIA GAMES 2 72.000 
CHUCK ROCK 89.000 
ARE POWEA 2000 95.000 
FOREMANKDBDXING 89.000 
IMPERIUM 79.000 
KABLOOEY 85.000 
RA'*ART 85.000 
ROBDCOP 3 85.000 
SIUC WDAM 4 85.000 
SO Gutt.CAH 79.000 
SP1DERMAN VS X.MAN 93.000 
SUPERMAAIOWORLD 69.000 
WORD TRIS 29.000 

,... SE 

JOYPAD RAGGI 

GIOCHI 
& 

ACCESSORI 

MEGA DRIVE 
MEGA CD 

BIQ'TLE SHIP GAMOLA 114.000 
DAHNA 59.000 
DRAGON FlJIY 39.000 
FATAL REWIND 39.000 
GLERVLANCER 39.000 
GODS 69.000 
LHX AmCK CHOPPER 69.000 
MARVELLAND 39.000 
GLOBAl. GLADIATORS 79.000 
OUTLANDER 69.000 
POWER MONOER 79.000 
PREDROR 2 29.000 
51.ffRMAN 69.000 
TIEACOUATICGAMES 45.000 
lOXIC CRUSADES 59.000 
WWF WRESllEMANIA 69.000 

SUPER 
OFFERTE! 

- .... J 
IN OM.llOOIO lii 

8EIQIOCHI 
DUt! CD MUSICALI - - ..... .,,,, 

SUPER 
ADVANOAGE 
s;: _ 95. 000 

SEGA MEGADR VE 
STREET OF RAGE 2 

t. 299 000! 

DISPONIBILE VIDEO CASSETTA 
CON TUTTE LE NOVITA' 

CARTUCCE ORIGINALI 
USATE GARANTITE 

INFRARvSS ooo I 
H ANDY . 

P O \N h:R K T T ----------------

L:' ..--­
z;. •• 

ME(lR u~IVE DA ~ . 19 . 000 

GAME GEAR DA ~ . 15 . 000 

GAME BOY DA E. 15 . 000 
SUP. FAMICOM 
SUP. NINTENDO DA E. 29 

- --' 

SERVIZIO PERMUTE USATO 
TEL. 051 / 343 . 504 

GAME BOY 

BALLOH KID 33.000 
BATTLE TOADS 43.000 
BON<'S ADYENT\ff 43.000 
DARKMAN 45.000 
ELEVATOf\ ACTION 37.000 
FIGHTING SIMll.ATOR 45.000 
GARGOYLESQUEST 39.000 
ICNIGHT OUEST 39 .000 
MOUSE TRAP HOTa 39.000 
MR.00 39.000 
NNJA BOY 35.000 
OUT OF 045 39.000 
RESCUEOFPR.BLOB 35.000 
AOLNl>'S Cl.RSE 29.000 
IUESOFVIRT\E 43.000 
SOLAR STRIKER 35.000 
STAR SAVCR 29.000 
SWAMP THING 43.000 
UNIVERSAL SOLDIER 39.000 

VMnh I j '-"- 19 000 

HANDY BOY 

f: .57 .000 
ARRIVI GIORNALIERI , RICHIEDETE GRATUITAMENTE I NOSTRI CATALOGHI 

• 



AMMAZZA CHE SCHIFO! 

Almeno per quanto riguarda la versione 
giapponese. Sp/atterhouse 3. Infatti. sara 
probabilmente soggetto a un bel po' di 
amputazioni nella sua versione americana 
(e quindi europea), proprio come è già 
accaduto per 11 predecessore e, visto che il 
gioco si basa essenzialmente sul gore 
appeal, la cosa non è il massimo della 
vita. Magart la versione un1aa1e costera 
meno e forse non verranno apportati 
tagli, ma visto che gli americani hanno 
ritenuto ·ecce->>lve- le roga.a.e di Tino/ 

Fight e il vomito misto a sangue di Street 
Ftghter Il (sacrosanto I Il vomito, intendo), 
non vedo perché Splatterhouse 3 dovreb­
be uscire indenne dalle mannaie dei bac­
chettoni. Bah. 

A vete presente quelle nghe m nma dJ 
Dylan Dog: orsù. come sarebbe "non 

rammento?" 
la filastrocca sulb morte, cbe arriva e fa 

E questa recensione temeraria 
la porta il vento, la sussurra l'aria. 
così fosca, torbida e ispirata 
alb nenia di tomba succitata 
(ammetto di a\'Cre presunzione 
neU ·intercedere ~questa ispirazione, 

spavento.] 

ma giammaì \'oUi anelare a gloria, fama e sesso, 
grazie a questa cartuccia che odora di cipresso). 
La redigo ora su un computer stanco, 
triste, di periferia. e sarò franco 
eh~. come è vero che il mio Amiga ha un maus 
questa è la terza parte neUa saga di Splatteraus. 
Deh, voi controllate Spartaco, il macellaio der 

Tufello,] 
che vaga per la villa alla streeua di un cammello. 
instancabile ma lento, armato sino ai denti 
egli erra per i piani, splattando immonde genti. 
Già come i precursori anche questo è un picchia-

duro,] 
si snoda in sei livelli. in un contesto oscuro, 
certo terrorizzante, ma per molti sarà aU right. 
anche se a me ricorda troppo Faina! Faìgt. 
Non voglio spogliani del gusto della trama, 
che tra le mani del giocatore come è giusto si 

dipana] 
ma vi dirò, più che altro per consiglio. 
che dovrete recuperare \"Ostra moglie e vostro 

figlio.j 
~on manca l'oggettistica, di moda e di rigore, 
da raccattare da terra, potenziando il giocatore; 
tra spranghe, coltellacci, mazzate nelle ciap 
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troverete anche bonus per il vostro pauer ap: 
ci sono delle sfere da amffare immantinente, 
non appena occhio le vede, l'effetto è dirompente, 
il vostro macellaio si lacera la maglia 
e mau.ola di botte la schifìda teppaglia. 
Or ora mi appresto ad illustrare 
la novità che fa il particolare: 
questo non è un arcade puro ed immediato, 
c'è anche l'avventura, elemento inusitato. 
l'azione sboccia solo se si osa 
~entrata nei perigliosi antri della casa. 
In effetti sì tanto son utili le mappe. 
per non vagare invano, andando a chiappe. 
Il rude affettapolli apre e chiude le porte della 
villa, giammai certo 
se avrà innanzi un muro o l'uscio aperto, 
se troverà la via o un vicolo cieco 
in quel tristo manier dalla lagrimosa eco. 
l,1a sicché più mi sollazzavo con Sonic e Taz, 
ora io me ne vado, ché m'aggio rotto 'ocazz. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

CELESTE 

Eh, s1. la volta celeste, immensa di notte e di 
giorno, ispiratrice di gorgheggi più o meno 
noti, di usignoli più o meno apprezzati. E pro­
prio lassu che dovranno firnre tutti i malvagi 
spinti che infestano la casa d Splatterhouse lii. 
se volete completare il gioco. Allora, come li 
punfich1amo queW zozzoni> 
A MANI NUDE, FIGLIOLO'. raffiche di cartoni e 
tanta buona volonta, queW gli assi nella mani· 
ca del nostro prode macellaio. 
A MAZZA TE DA CRICKET. AGUOLO: cosi va già 
meglio, e poi e sicuramente più divertente del 
cricket (non so se notate, ma la maschera da 
hockey e la mazza da tricket insieme sono 
davvero demenziali) 
A SIFONATE IN BOCCA. AGUOLO: e vai di 
potenza, ora con i tubi a si può anche sfogare, 
razzate di botte a tutta caldaia 
A SPRANGATE NELLE GENGIVE, FIGLIOLO: V+ 
o-l·e-n-z-al Dedicate la vostra vita al pestaggio 
a sangue a mezzo stecca di ferro arrugginita! 
Questo è quello che vostra madre ha sempre 
sognato per voi. 
COL COLTELLACCIO ATROCE FIGLIOLO: una 
bella sbudellata prima di cena e l'appetito non 
manca mai . 
A MATTONA TE SUGLI ZIGOMI, FIGLIOLO· 
anche se usarlo da vicino sarebbe più diverten­
te, ìl mattone è un'arma da lanao. 
Potete anche rimediare un tetano mangiando 
un cuore umano (energia). guadagnare una 
vita bonus imboscandovi un ibro sacro, e far 
salire ìl livello della vostra energia dì power up 
con una sfera bonus. Ricordate che il power up 
e limitato nel tempo e comunque vi viene 
tolto quando completate la stanza in cui vi tro­
vate. Cosi è la Vita, anzi, la muerte. 

Meglio del secondo, auspicabil­
mente peggiore del quarto. Questo 
è in sintesi ~ gi•JClizio su Splat­
terfiouse 3. Beh, in realtà sarebbe 
più comtto dire PARECCHIO meglio 
del secondo, che facevo clawen> 
senso anche senza sqne splotter. 
Comunque le inllO'IOzioni consisto­
no in uno lllCJ99ÌOl'e libei tù di lllO'li­
mento e nello diverso strvtturazione 
dei livelli rispetto oi predecessori, 
con l'aggiunto di un pizzico di 
avventuro che comunque può esse­
re eliminato avendo lei moi>r' delki 
coso sotto gli occhi. È un po mono­
tono, mo l'azione di gioco provoco 
un copioso ofAusso di adrenalina ... 
l'unico storioccio è che lo finirete 
facilmente, e poi i tanto decantati 
16 Mbit sembrano più che oltro 
occupati dalle numerose digitata:za­
zioni. Per chiudere, un eliche: se 
siete fan dello )flkiner rio no) falelo 
vostro ol momento, mo se vi piace 
dai mire tranquillamente pensateci 
su due o ITemiki volle. 

casa 

Distribuzione 

N Giocatori 

Continua? 

Livelli di difficoltà 

Namcot 

Import 

1 

password 

4 

Coroeo 11 

powel updel 
rozzo eser· 
<:enle 



V 
I Tiny Toons approdano anche sul Mega Drive grazie a questa 

nuova "conversione per modo di dire" di uno dei più divertenti 

giochi by Konami. 

I n effetti I prodotti che la Konam1 
presenta per il SNES e Il diretto concor­
rente Mega Drive sono. quasi se1npre, 

differenti sotto molti aspetti tra cui la storia 
e la struttura dei livelli all 'interno del gioco 
vero e propno. 
Sinceramente la trovo una soluzione molto 
intelligente ai problemi che insorgono 
quando b1Sogna convenire un gioco che 
ncluede potenzialità tecniche superiori alle 
possibilità grafiche e sonore della console 
Sega ns IPS}:I\S ichP,&;in q~--. 
mod~e possibile sii 
capaatà della maèch 
decisamelftWpprezza'bfe: 
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di questi casi. 
Il g ioco vi mette nei panni di Buster Bunny, 
un coniglietto blu furbo, vivace e intelligen· 
te, presunto nipote del ben più famoso 
Buggs Bunny. Il vostro compito sarà quello 
di liberare i vostri amici dalle grinfie del 
Dottor Cattivicus che intende sfruttarli per 
i suoi ignobili scopi. Gli amici in questione 
sono 1 rispetti\i nipoti dei famosi personag­
gi della Warner Bros. O\'Vero Wile Coyote, 
Taz. Daffy Duck e tutti gli altri protagonisti 
di questi spassosissimi cartoni animati. 
Il giocatore dovrà , quindi. guidare Buster 
Bunnr attraverso vari livelli pieni di insidie 
e pericoli. rappresentati da topi 

• 
•• ,~ ............ ..,.molto 
..... , 20 e, • w1 'IOlete -.. 
..... t • • ........... .,... 
..... "S!fl& 1 ·1-ln 
TY • 

• 

C.... .-.I c ... 4efla ......ione...., 
..... NU.-ln1TA-W.. 
,.. ..,. ..... Drtft •_..colo 
....... •Ul"Wi"l'f •• ,, • .,,. • ~ 
... 1nw1 ..... ,_ ... c ... ....., ... 
cen I fMC.1.....,.9orko -.,ot, peràl). 

u 
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Op&à.t L'-..re .. aon. f .. lc• di llwter cl I• Mep<eH•• che 
a. a1111 aspinu1one .... , • .i. cllMnt.,. una ,.ftOCch&a. 

... .,.,,._ auat• ti ........ il momento cli mettetit a 
ochiecclere..,pi-..07 

Ahlea1 Va...,_ bitto.,,... KM•:t.el. ~ cont:re wn w..,.. non • JI m•11fMe ..._ vtt.. ft441wuoar1tO per Mel 
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attaccabrighe. ragazziru 
pestiferi, corvacci feten· 
li. e amenità varie. 11 
gioco e suddiviso in sche­
mi e, alla fine dì ogn ~no, vi 
attenderà Godo Dod" una 
sottospecie di paguro che \i 
aprirà il passaggio ~erso lo 
schema successivo del li\·ello. 
Alla fine di quest'ultuno do\Tete 
affrontare Cattivicus e uno dei suoi prigio· 
nieri. reso suo schiavo grazie a un elmetto 
telecomandato. Occorre. quindi. stare atten· 
ti a colpire il dottore senza cadere \ittima 
di quest'ultimo o del suo involont~rio :11u. 
tante. 
Per eliminare i nerrua Buster Bunny ha 
tre possibilità: saltargli in tesla (Mario 
docet). raccogliere una stellina diventando 
invulnerabile e letale per i nemici oppure 
chiamare in aiuto uno dei suoi arnici che 
provvederà a fare piazza pulita. 
A differenza della versione SNES, i bonus 
non vengono raccolll ogni volta che si 
elimina un nemico. occorre trovarli lungo i 
livelli e ce ne sono di vari tipi: cuori. carote. 
diamanll e icone raffiguranti vari pers:onag· 
gi. Ognuno di questi bonus ha diverse fun· 
z1oni che variano dal ripristinare completa· 
mente l'energia di Buster Bunny al regalare 

lh&T 

e u -z 
u 
lii .. 
e 
a 
lii z 
u 
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Tiny Toons è sicuramente uno 
dei giochi di piottoform<> p;.:. 
divertenti che mi sia capitato cli 
provare sul 16-bit Òella Sega. 
Grafica e sonoro sono realizzati 
in maniero impeccabile. La 
Konami ha spremuto come 
un'arancia i chip del Mega 
Drive, ottenendo tovolose 
animazioni e bellissimi effetti 
sonori. Inoltre tutti i tocchi umo· 
ristici inseriti contribuiscono od 
aumentore la giocobilitò, 
rendendo il gioca ancoro più 
divertente e longevo. l'unico 
pecca che gli si può ottribuire è, 
forse, lo difficoltà troppo scarso, 
mo vi assicuro che i numerosi 
livelli inseriti compensano 
adeguatamente questo lacuna. 
Insomma Tinf Toons può essere 
considerato i gioco più diverten­
te che la Konomi abbia mai reo· 
liz:zato per il Mego Drive ed è 
pertanto consigliato o tutti i pos· 
sessori di questo console. 

Titolo_ Tiny Toons Adventures 

Casa ______ ,Konami 

Distribuzione ____ Import 

N Giocatori _______ 1 

Continua? ____ Password 

Livelli di difficoltà _____ .3 
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Con tutte le simulazioni sportive esistenti, 

mi chiedevo come mai non ne fosse ancora 

uscita una dedicata a questo grande 

protagonista della boxe mondiale. 

Sono ormai parecchi mesi che non sento 
più parlare di Boxe in televisione, a parte 
qualche vago riferimento riguardo )'arre· 

sto di Mike Tyson, avvenuto circa un anno fa. 
Per fortuna ci ha pensato la Virg1n, che ci propo· 
ne l'ennesima simulazione di boxe, questa volta 
dedicata al più grande ca1np1one di tutti 1 tempi 
Muhammad Alì, in arte Cassius Cla\, 

• 
Per prima cosa occorre ~cegliere quale pugile 
impersonare. Ce ne sono ben dieci. ognuno con 
caratteristiche ps1co-fis1che dìfTerenti Dopo di 
che potrete pa~sare al gioco \ero e proprio, che 
può essere un incontro singolo contro il compu· 
:ero un amico. oppure un torneo a eliminazio­
ne, 1n cui affrontare 1 nove pugili nmanenti. 
Ogni ~oha che se ne sconfigge uno. \errà fornita 
una password per poter continuare la partita in 
Wl secondo i.·mpo. 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

L'incontro si svolge tramite un'inquadratura tri· 
dimensionale, ma a dlffen:n.:a di altre 
siinulazioni di questo upo. i pugili roteano a 
seconda della loro posizione. in 1nodo 1nolto 
simile al Mode 7 del SNES. Ovviamente l'effetto 
non è lo stesso che si arn!bbe sulla console Nin 
tendo. 01a bisogna ammettere eh~ i progr~111m . .1· 

tori hanno fatto un ottimo lavoro. ottenendo un 
gioco tecnicamente bello da \"edere e, soprattut· 
to. di\ ertente da giocare. 
I colpi a disposizione >ODO molto numerosi e 
>.iriano not...-.olut<:nlc a ,o_ouJ.i ùdJ'4tJct.t ìu 

questione. Occorre. r"rò, fare att~one a non 
dimenarsi troppo col 'YP3d. poiché ci sono due 
fattori importanti che condizionano tutto il 
gioco. 
Il primo è che alla fine di ogni incontro ~iene 
fatta una tabella sui colpì vibrati e quelli portati a 

• 



L•w'MC:so 111u 1 I...._ ___ .,.... 
COft ...... ••nte -•c-.iti­
•..,-'fbo•~•e.. ... ~ .......... 
ll'•t'& sto poo11rlo -

segno. con relativa 
valutazione da parte dei 
giudici. n secondo è che 
Muhammad Alìè un gioco 
basato sulla tattìc.a. Non basta 
sa per tirare un pugno. occorre 
anche anali~ lo stato fisico 
dell'avversario e, facendo ncorso 
a fmte ed espedienti sirmli, cera­
re di colpulo nei punti pm vulnera­
bili. Se cercherete di colpire lo sto­
maco mentre è protetto. stite certi che gli effetti 
del vostro attacco saranno rnferiori a quelli di un 
bel gancio piazzato al vaito. rimasto scoperto. 
Insomma, Muhammad i è un gioco veramente 
completo in ogni sua parte. Peccato che manciu 
la possibilità di creare il proprio giocatore 
partendo da zero, ma quem. lacuna è compensa­
ta da un'elevata qualità tecnica e da una grande 
giocabilità. 

Muhommoc/ Ali Boxing non è 
certo un gioco che forò gridare 
al miracolo e attirerà le tol le, 
ma è ugualmente mòlto 
divertente. All'inizio può 
sembrare la solita piua, in 
fondo non si deve fare altro che 
gonfiare il proprio avversario, 
ma ìl fono che si debba 
combattere con un certo 
criterio, basato sulle finte e 
sulla tecnica garantisce un' otti­
ma lon~evitò, poiché si è 
costretti ad adottare una tattica 
differente di attacco e difeso a 
seconda dell'avversario. Se a 
tutto questo si aggiungono 
degli ottimi effetti grafici e 
sonori, basati su rotazioni e 
frasi digitalizzate, possiamo 
affermare che Muhommac/ Ali è 
lo migliore simulazione di boxe 
apporso fino ad ora sul Mega­
drive e, pertanto, consigliata o 
tutti gli oppossionati di questo 
sport. 

Titolo_ Muhammad Alì Boxing 

Casa ________ Virgin 

Oistribuzione_ Giochi Preziosi 

N Giocatori ______ 1/2 

Continua? ____ P. assword 

Livelli d i difficoltà _____ 1 
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aclvenlure 
Quando guardate le calze, i pantaloni, le magliette e vi 
rendete conto che non vi vanno più bene 

pensate:"O la mamma ha messo tutto in lavatrice 

con il programma sQagliato o io mangio come un ~ 
-::::::::::::: 

maialino tailandese ... " Ma se invece le cose vi stanno lar-
..,...... 

ghe due o tremila volte ... allora sì che c'è da preoccuparsi. 

L1n .. tticicla apl'ay .& rfv.aa utlllt•'mo ,,_. _ _ _ 

- _ ...... Il. -·•-ti. VI pi.ac:M•..,• pr• 1•• Il car:c&.vttone • aetoperatto .­
imp et.,.. I nemici? ~c.ato non eia po•daile. 

o 
• 

• <-=---
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D 
·accorcio anch'io cb piccola giocavo 
con • 11 piccolo chimico• o con ·n 
pirrolo inventore• m:i d!I qui !I 

prendersela con un povero topastro come 
ha fatto Harley. il nostro eroe, ce ne passa; 
Ecco cosa capita quando si fa di ~ 
propria senza ascoltare la mamma: si 
costruisce una super-potentissima-macchi· 
na-miniaturizzante che, invece di miniatu· 
rizzare la professoressa di-storia, ci si r;ivol­
ta contro facendoci diventare non più gran· 
di del buco della semtura di camera nostra. 
Questo è ciò che è capitato anche ad 
Harley. un geniale fisico del nosbo tempo 
che si ritrova improvvisamente samentrto 
In un mondo a lui sconosciuto, llellza armi. 
con la sua preziosa macchina ridotta in 
peni e inseguito da nemici incavolati neri e 
molto, molto vendicativi! 
Sarete voi che dovrete dare una mano al 
povero Harley pere~ possa ritrovatt i vari 
rottami del suo rnarchiJlPIPIO nel 
subbuglio di casa sua cerando di non fam 
beccare dalla miriade di piccoli insetti e ani· 
maletti van che il nostro amico aveva maJ. 
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trattato e che pare se la siano presa un bel 
po'. 
Per ben 9 livelli do\frete condurre Harley 
attnvttso ~ va~ stanze della sua abitazio­
ne. raccoglimelo man mano ciò che potreb­
b@ esllftYi utile ~r difendervi (vedi box) 
Durante il percorso incontrerete dei piccoli 
campanelli. se ci salterete sopra una volta 
che doveste (ahimé) soccombere. la vostra 
avventura ricomincerà dal campanello che 
avrete fatto suonare per ultimo. 
La mente geniale di Harley ha pensato bene 
di creare un'equipaggiamento adatto a que­
sto pericoloso vi.aggio ma, a parte il jet-pack 
che avrete già indosso e per il quale dovrete 
n!CUperare solo i bonus per il carburante. 
sparsi per le varie stanze troverete sia il 
par.icadute. che s1 aprirà automaticamente 
nelle discese troppo pericolose, sia uno 
spray speciale che vi renderà praticamente 
invulnerabili permettendovi di superare i 
punti più difficili, sia dei bonus speciali per 
l'aria che dovrete utilizzare nelle sezioni 
che si svolgeranno sott'acqua. Peràò occhio 
a tutte le stanze nascoste! 

• tt ~ . JJ 
r uct. ..... 
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Il fonda .. del 
livello dell• ·-4Ml•lo­
c attofl • qu.,.. 
to di più Mm­
pflce el 11• 
rnal visto. Non 
fate vi ln9• nn• · 
re, per4i • dav· 
vet"O t o1to da 
completare. 

... o 
V. 

Se volete divertirvi con un 
platform sufficientemente carino 
Harley's Humongou• AJventure 
potrebbe fare al caso vostro. 
Pur non essendo molto innovo· 
tivo dal punto di visto delle 
modalità di gioco (ormai nel 
genere piattOforme se ne sono 
vis1e di tutti i colori e questo 
cartuccia non aggiunge nullo di 
nuovo), ha una grafica rispetta· 
bile e soprattutto un' ottima ani· 
mazione dello sprite principale. 
La cartuccia presento un discre­
to grado di giocabilitò e se siete 
anche voi degli amanti degli 
esperimenti folli potreste 
decidere di acquistorla ... chissò 
che non capiti anche a voi 
un'avventura del genere! 

Titolo_ Harley's Humongous Adventure 

Casa ___ _ - Hi-Tech 

Distribuzione Import 

N=Giocatori 1/2 

Continua? 1 

livell i di difficoltà 1 

Per 1o< ~ H:i' P l<lf'CIO'e glo 
ley "99""' 

l'e1 """'" 

..-+--~e~J 

Pei "°"'"' cd f'e< cenere Per "1ho<e e 
ie11XJcl e P"' """"'9 
onompcasi 
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AD VENTURE 
Bonks: più che un nome un'onomatopea. Una che? 0 -
no-ma-to-pe-a. Scusate, ma lo spazio non mi consente di 
spiegarvi il significato del termine (che ne direste di farvi 
regalare un bel dizionario per la promozione?), fidatevi: 

Bonks, più che un nome, è un'onomatopea 

Il ..... tJco &o'* tt. 8ppeM ..,..,..O 
UM ...... d-.. ,...,onclfto . 

UM o.ti• capaciti pl(I 8imp•tiche 41 loM. • ctu•lla di att•ccersl • i muri e.on I 
denti, la cosa più clvwtente • che rie.Ke anc.M a riNlliffl 

......... 

P are di sentirlo il nostro personaggino 
(avete presente PC Kid, il popolare 
eroe del PC Engine? Oppure. avete 

presente Charlie Brown? Ecco. in quanto a 
testone ci siamo!) fare bonk ogni volta che dà 
o tenta di dare una testata. Sì, avete letto 
bene, l'attività preferita di questo novello 
Charlie Brown è quélla di dare testate (o zuc­
cate, o crapate, o melonate, o cocciate, o 
come cavolo preferite!) a tutti i personaggi e 
gli oggetti che gli si parino di fronte. 
Facendosi largo a colpi di capoccia (che è 
perfettamente sferica e pressoché completa­
mente pelata. tipo Scarlet, se avete presente) 
il nostro eroe deve arrivare alla fine dei vari 
livelli, ciascuno suddiviso in diversi 
sottolivelli. Alla fine di ogni livello non pote­
va mancare il megamostro, già più difficile 
da tirar giù a colpi di melone. Purtroppo, 
però, la natura solo di quell'arma lo ha dota­
to, ed è quindi con quella che Bahk si deve 
dare da fare, anche contro queste terrificanti 
creature. 
Il gioco è un dassico piattaforme. li nostro 
protagonista, a seconda delle situazioni. è in 
grado di saltare come una molla e di nuotare, 
ma anche, udite udite, di svolazzare. 
Naturalmente lo fa alla sua maniera, e cioè 
• •••• •• ••• ••• •• • •• 
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Tra le attività divertentl da far praticare al 
piccolo testone vi consiglio quella di farlo 
saltare su particolari tipi di terreno elasticiz­
zati. Il povero tapino diventa a quel punto 
molto difficilmente controllabile, e fa.cile 
preda di tutti i suoi avversari terreni e volati­
li. Vi consiglio, inoltre, di ptestare particola­
re attenzione a quando farete camminare il 
capoccione sulle acque (si, effettivamente 
non è il primo a provarci, ma i risultati del 
nostro piccolo zuccone non sono esaltanti). 
Dopo aver infatti percorso pochi passi la sua 
tendenza sarà quella di lasciarsi andare alla 
corrente. Molto meglio tenerlo sveglio facen­
dolo saltare ogni due o tre passi. Beh. visto 
che siamo in vena di consigli. allora state 
anche attenti a quei personaggi che si dimo­
strassero particolarmente resistenti ai vostri 
testardi attacchi. Se dovessero resistere a più 
di due zuccate diffidatene: vuol dire che non 
sono distruttibili, servono solo a farvi perde­
re delle considerevoli quantità di energia. 
La grafica del gioco è ben studiata, e il 
nostro personaggio si dimostra simpatico fin 
dall'inizio (come potrebbe non esserlo con 
quel capoccione di "Charliebrowniana" 
memoria), buono anche il sonoro, apprezza­
bile soprattutto per b 11\l.1 variet~ 

Per gli amanti dei giochi di piat­
taforme Bonk è un'occasione da 
non perdere. La simpatia del 
personaggio invita a portare 
avanti l'avventura anche coloro 
che di solito si scoraggiano più 
facilmente di fronte alle prime 
difficoltà. Del resto il gioco in sé 
non è difficilissimo, eccezion 
fatta per qualche mastra di fine 
livella, veramente ostico da 
abbattere a testate. Per il resto 
la grafica è ottima {si incontra 
più di un persona~gio dai tratti 
e dalle movenze simpatici e ben 
studiati), e anche il sonoro è 
piacevole, e sopratMto varia o 
seconda dei livelli e delle situa· - . z1on1. 

Casa Hudson Soft 

Distribuzione Import 

N Giocatori 1 

Continua? 51 

Livelli d i d ifficoltà 1 
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SOFTWARE ORI GINALE PER AMIGA E PC 
VIDEOGIOCHI PER MEGADRIVE-SUPERNES 

GAMEBOY-GAME GEAR. 

P.le Gambara, 9 • 20146 l\1JLANO RIPARAZIONE CONSOLE 
Linea l MM Gambara 
Tel. 02 • 4043527 • 4046749 TELEFONA PER SAPERE LE ULTIME NOVITA' ! !! 

Nuova \t·r'ilon«' di amlK• con 1nfcroproct"'Otl' 
68020 a .12 bit e Clo<:k a I~ Mht. L'amlR• 1200 
dlsp0nt ciò di 2 Mh di m•morl• cd ~ predl•po.io 
a supportare l'Hard Disk, prc~lulonl •••O•h• • "'""" 
!IUpl'riori. 

Amiga 1200 
Amiga600 
Amlga 600 con Hard Disk 
Amiga 600 con monitor llWWS 

L. 749.000 
L.479.000 
L. 879.000 
L 900.000 

ESPAXSIO'Jl DI MErt10 RIA PER A \tlGA 
Espansione 512k l. 49.000 
Espansione 11\1b per A600 l. 119.000 
Espansione 2 \1b con clock l. !80.000 
E pansione 4 l\1b con clock 1- 440.000 
Espans ione 2\1b ESTER'llA 1- 299.000 
Espansione L\18 per 1200 nJHO'ARE 
Espans ione 21\l b per 2000 l.. 330.000 

Drive eslemo ~r amiga coo lnltrrullort 
Drive interno ~r 1mlg1 500 con laMo 
Drhe Interno per amlgu 2000 
Orht eslcrno con Apocal)psc 

1.- IJIJ.000 
1.- 129.000 
1.-129.000 
1.- 169.000 

ACCF.SSORI PER AMIGA 500 
Inter faccia 4 Joy~ lick L. 29.000 
Mouse Se lec 10~ L. 29.000 
Mouse con microswilches L . 49.000 
Inter faccia l\1id i L. 49.000 
Prolunga per modulatore L. 20.000 
Prolunga per d r ive L. 30.000 
P enna oll ica con softwa r e L. 29.000 
Pistola Gun Shot L . 99.000 

DISCHEl'l'I BULK J 1/2 DD 
IO PI... L LIMXl rad. 
50 Pt. L 850 l'lld. 

100 P1.. L 800 l'lld. 
DISCHETil BLl.K 3 t/2 HD 

IO PI... L. J.500 Clii. 
SO Pi. L. IAO Clii. 

100 PI... L 1.300 cad. 

.--~~====:=;:-;--;:::~C~O~N~S~O~L~E~ 

S UPEROFFERTA PC 386/S X/JJ 
2 Mb di Memoria 1 Drive 3 112 l.44 Mb 
I Hard Disk 40 \11> l Monilor a Colori SVGA 
I Porta Parallela 2 Porte Seriali 
l Mouse l Tastiera &'1<-sa 
I Por1a Game L. Iii00.000 

SUPEROFFERT A PC 486/S X/25 
4 Mb di r.1emona l om·e J 112 t44 Mb 
I Hard Disk -IO \1b l Monitor a Colori SVGA 
1 Pona l'arallelll 2 l'une Seriali 
l Mouse I T8.'itiera E<;tesa 
I Porta G..,,. L. 2.100.000 

S t;PE RO FFERTA PC 486/DX/33 
4 Mb di ~ten. la I Ori•~ 3 112 1..44 Mb 
l Hard Disk 120 \lb I \lonitor a Colori SVGA 
I Pona Parallda ? PorU Striali 
IM~ lT...aieni~ 

1 Pona Game L. 2790.000 

S CA NMAN 
Scanner manuale con softwar e 
Graytouch per aquisizione di immagini 
a 256 Im iti d• grigio. 

L.299.000 

SOUNDBLASTER PRO 
Sched a audio s tereofonica con 
predisposizioM per il collegamento di 
CO-Rom. L.l 99.000 

Ouesla inlerfaccia 'i perm•llerà di <"Olleaare 
lf voslro Pc a qoalsiasl ltlevlsore dolafo di 
presa scart manu:nendo la compabilità video. 

L 129.000 

SUPER OFFERTA 
SUPERNES CON 

SUPERMARIO WORLD 
2J OYPAD 

ALIMENTATORE +SCART 
ASOLE 

L. 379.000 
SUPERNES CON 1 JOYPAD 

A SOLE 

L. 279.000 
MEGADRIVE PAUSCART 

L. 249.000 
CON SONIC L. 279.000 
GAME GEAR L. 249.000 
CON SONIC L. 289.000 

SUPERMAGJC GAME CONVERTER 
Permelle di utilizzare te car tucce 
S uperNes omer lcane,glap pones i, 
r ct PnropPP ~11 ogn i modello d i 
Super Nes. L.45.000 

HARD DISK PER AMIGA 600 • 1200 
IX5pooibili Hard disk inleml da 40 Mb t 85 l\fb ixr 
amiga 600 • 1200. Si """f:UOllO anche lnslallarionì. 

MONUOR 
COMMODORE 1960 

L. 430.000 
TELEFONARE 

SUPER NOVITA' 
Dm't! esterno per amiga con doppia capacita' 

8*I Kb • l .6*1 Mb L. 159 .000 
CQM.\1000RE 10845 

L. 430.000 

BOX PORTA DL'iC.."HJ 3 112 STA\tPANTI STAR SERIE LC SCHEDA ACCELERATRICE PER AMJGA 
Scheda ron mlt"roprocessott 68020 t 
roprottSSOrt 68881 con dock di 25 Mbt, 
che à penmuera di \elocluare 1utll I tuoi 
programmi manlentndo la rompalibililll. 

KICKSTART 1.3 
SU ROM I O l'O!oti Blue Bea 

so l'O!oti OJll chia•. 
100 Pooli ron chian~ 
Lo;o Poolia~lò 

l. 1.500 
t. IOAOO 
t. 16.000 
l. 35.000 

Slar l. C 20 B '< L. 380.000 
Star l.C 200 colo..., L. 530.000 
Star l.C 24·200 B ~ L. 650.000 
Star LC 24·200 colore L. 750.000 
'ìlar l nk·J tl 80 col. L. 679.000 L. 29CJ.OOO 

PerASOO L.59.000 

Per A600 L.65.000 

Tl' TTI I PRl::ZZI SONO l~CLUSI DI I VA· GARA.'liZIA DI UN ANNO SU TUTTI I NOSTRI PRODOTT I 
S PEDl ZIO\'I INTUITA ITALIA 1\11Nl\IO S PE DIZIONE Lire 75.000. SER VI ZIO R IPARAZIONI R API DISSl l\10 
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n questo gioco voi impersonate 
quel cascamorto del Principe di 
Shandar, un fannullone che, 

come Ataru Moroboshi (ricordate 
Lamù)). ha orientato la propria 
esistenza verso il cibo e la caccia 
alle donne (che purtroppo non è lo 
scopo finale del gioco). La vita, tuttavia, 
non gli aveva riservato ancora grosse 
soddisfazioni e la situazione non cambiò fino a 
quando un tale Ahriman gli devastò il regno e 
rapl la sua promessa sposa. Il principe ci 
rimase leggermente male, o meglio, si adirò 
come una bestia e assoldati tre cuochi giappo­
nesi. che sapevano maneggiare la spada e for· 
mulare qualche magia, si lanciò in una dispe· 
rata impresa di salvataggio. Come ho già detto 
nell'introduzione, Defmckrs of Oasis è !'ennesi· 
mo gioco di ruolo ad apparire sulla scena 
videoludica e come tale richiede un lungo 
periodo di tempo per essere terminato con suc· 
cesso, periodo nel quale il giocatore dovrà 
affrontare svariati nemici, trovare i più dispara· 
ti oggetti e aumentare la propria esperienza. 
Naturalmente è possibile salvare la partita in 
corso. Questa operazione è, però, "invisibile", 
nel senso che quando giocate. i dati riguardan· 
ti la partita in corso vengono salvati automati· 
camente nella SRAM (una memoria all'interno 
della cartuccia che, alimentata da una batteria a 

ne ricaricabile, pennette di non perdere 

" L " 

i dati anche se, per caso, venisse a 
mancare improvvisamente l'alimenta-

zione alla console) in modo che, 
anche interrompendo bruscamente 
il gioco (spegnendo il Game Gear, 
tanto per intenderci), si possa 

ricominciare ESA TI AM ENTE dal 
punto preciso in cui ci si era fermati. 

Altre note particolari riguardo il gioco non 
ce ne sono. anche se merrta qualche parola la 
vastità del gioco. Per farvi intendere quanto sia 
ampio vi dico solo che dentro quella piccola 
cosa chiamata cartuccia ci hanno ficcato dentro 
ben 4Mbit di me~oria. Insomma, un ottimo 
gioco che vale il suo prezzo ma non senza 
essersi procurati prima un buon alimentatore o 
un'inesauribile scorta di pile a lunga durata ... 

'" quMta co,,.leti..un. cartuccia aono ptevle·tl ancM 9N -u.-..... 

Non ho molta esperienza con i 
giochi di ruolo, anzi, li comidero 
noiosi e monotoni. Insomma il 
classlc:o tipo di prodoHo dol quole 
cerco di leneuni olla largo. Delen· 
Jet-, ol Oosis mi ha fattO, però, 
tombiore opinione. Pensavo che 
uno smoneltalore come me non 
avrebbe mai potuto lroYore il 
tempo per un gioco • profondo• 
come questo e invece non sono 
riuscito più a sloccarmene per un 
bel peuo. Anche sotto il profilo 
tecnico è ok, con un ottima grafica 
e moltissimi motivetti che si adat­
tano olle varie situazioni.Insomma 
un validissimo titolo per il porloli· 
le dello Sega, consigliato agli 
oppossionoti del genere e non. 
Sono sicuro 
che 
anche 
questi uhi· 
mi lo trove­
ranno intem· 
sante. 

Casa ________ .Sega 

Oirtribuzìone_ Glochi Preziosi 

N Giocatori _______ 1 

Continua? _______ Sl 

Livelli di d ifficoltà _____ 1 

Carrwnm ""8o quo> ~:s..o!CUO \IO'l JIOI! do 
l!Q o re=.on e $Clez.,. g«erort e te1eneo 
ro le opziOOI ~il oggeltr 

De-tc!!e.ticn:! .. 
oplÌ()fl] pr~ 
1'!11\?llle coolerrro-

l'odo ccn P8"""°99 
C9'CO glr oOll" tt cOidor­
mo !e oprorn. 
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Tutti gli accessori esistenti er Personal Com~uter e Console. 
~ ........... - -~---

CONSOW 
MEGA DRIVE 

Gm!Slam 
lbd!M"G 
tllavy No'IU 
tllavy U111 
IWFft 
Hocby Adwnkq loq 
Holy Fttld' I R• Ooal 
Ho.Yfìejd' s Bomg 
Hmr. Yoko 
I love Mlcby Mouse 
lm~ 
Indiano Jones 
lnsecior 
lshido 
Jewel Mostei 
Jl Soccet 
Joe Moolono Foolflol 
Joe Mooiono Il 
John Moddetl Foolhll 92 
Jriia VS Bml HBA Il 
ìoidon VS Bild 
JuJu legend 
Jiroon 
Kogeky 
KktBomg 
Kil Chomeleon 
Kti1go Vapor TRII 

ixr~ 
lOlUs 11.!bo ~ 
~00! 
Mql!Soaa 
Mesa. "Moi1S11i 
Alego fllnel 
MM I 
Mldfqs 
Mlcby l bo.al Winl OI 
lbon 
~ Resisleti. 
Naaaiod Ali 8omg 
Mons1w WOtld Il 
H,.illoo 
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l'fiA Tow &ili n 
l'lielos 
,_~ 

l'lince OI Pril 
R BI ~ Bosebol 
Rlngs Of Power 
RCIOO Rash 
RCIOO Rush Il 
Rolli 11mkt 
Rolo ~o lhe Resrue 
RUllOll: 
Soi1t Swonl 

~ 
sen;, Po-Ohkom 

CONSOW 
SEGA GAME 

GEAR 

Alnal~ 
Mli 
Ax Bottle 
BoreMm 
Bosebol 92 
Botman ReMri 
Berlin Wol 
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Gangsters, anni mortali, scienziati pazzi, spmti che salta-

no da un corpo a un altro come se fossero in piscina ... in questa 
cartuccia c'è abbastanza roba da far venire un "coccolone" a 

chiunque! 

Spero per voi che non vi siate persi il film 
~Ghost" con Patrick Swayze e Demi 
Moore perché questo gioco ne riprende 

perfettamente la trama. 
Tutto cominciò ... con la vostra amata Jennifer, la 
pupattola di turno che, oltre ad essere la vostra 
fidanzata. è anche la figlia di un pazzoide schiz­
zofrenico che si diverte a fare esperimenti 
sull'enqgia dei fantasmi, esperimenti che, se 
giungessero nelle grinfie di qualcuno poco fida. 
to, potrebbero provocare non pochi danni. 
E te pareva, tu hai una bella ragazza, una moto, 
uno stupendo G B in tasca e chi ti arriva? li 
bischero di turno che oltre a rapire la tua pulzel· 
la non ci pensa due volte a stenderti ... c per sem· 
pre! 
Ebbene è così, voi non siete reali, siete solo un 
fantasma che, invece di andare a infestare castel· 
li da qualche parte, decide di aiutare il padre di 
Jennifer (che ovviamente è stato ricattato) a 
riprendere la figlia, perché questi 
non sia costretto a svelare i risultati 
dei suoi esperimenti. La cosa vi tor­
nerà utile, da un certo punto di vista , 
perché mediante gli studi del Profes· 
sore avrete la possibilità di sfarfallare 
da un corpo all'altro (a vostra scelta), 
per cercare di recuperare la ragazza. 
Saranno a un buon numero di per­
sone alle quali rubare le membra, 
infatti tutti i nemici che vedrete sullo 
schermo sono dei potenziali donato­
ri. Ricordate che ogni personaggio 
ha delle caratteristiche proprie e spe- ~~ 
cifiche, innanzi tutto le armi, l'abilità t+t+++ 
nel saltare e. in particolare, la "resi-
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stenza fisica", qualità che più vi sarà utile nella 
vostra avventura. Infatti, una volta preso posses­
so del corpo di un qualsiasi personaggio, lo uti­
lizzerete fino a quando non avrà esaurito la sua 
"resistenza", dopo di che il vostro spirito si 
leverà leggero nell'aria e dovrete cercare in fretta 
un altro poveretto da infestare, se vorrete riusci­
re a sopraVVJvere. 
Fate molta attenzione perché la vostra energia. 
una volta fuori dal corpo. è molto limitata, e più 
tempo impiegherete a entrare in un 'altra perso­
na più si consumerà, una volta finita ... beh, non 
ci sarà proprio più nulla da fare. 
Durante il vostro viaggio non dovrete dimentica· 
re di agguantare le chiavi che troverete lungo il 
camrmno, perché saranno indispensabili per 
accedere al livello successivo; inoltre, arrivati al 
sesto livello, dovrete raccogliere anche le lettere 
che compongono la parola •ghost" perché alla 
fine ~i aspetterà una bella sorpresina!!! 

Uft pkeofo •...,..o Mtta 
"*'9tlffti del gfoco. tn atto 

.__ ...... -­----o.A l8to • '1nt0 ~ dok:• ,.,,,. 
ca.a • piU • ainiflra cl 
ritro- del -8cl ,_ 
t 11n-'nl. 

Con Avenging Spirit potrete 
giocare non uno ma più di 15 
personog9i diversi; diverrendo­
vi o scoprirne le caratteristiche 
e le abilità; facendo un percor­
so che vi porterà tra ben 6 
diversi livelli avrete la 
possibilità di dar sfoao olle 
vostre fantasie, saltellando do 
un corpo ali' altro come niente 
fosse, sarà uno vero 
esperienza I 
Come se non bastasse 
Avenging Spirit presento uno 
grafico carino con un'animazio­
ne davvero diver1ente e sempre 
diverso per ogni personaggio. 
Niente do eccepire anche sul 
sonoro. 
Insomma un bravo ai program­
matori, un bravo ogli autori, un 
bravo ai giocatori che se lo cuc­
cano •.. volete proprio che lo 
dica? Ebbene sì, questo gioco è 
davvero ufantasmico", hops! 
Fantastico. 

-
Casa Jaleco -----
Distribuzione _ ___ Import 

N Giocatori 1 -------
Continua? Sì -------
Livelli di ditficoltà _____ 1 

Per en!to1e 1n 

"'"'oi.lro corpo e 
per lOitoie 
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VEllDITA PER 

CORRl~POllDEllZA 

lll TUTTA 

ITAllA 

Mego Dme scart L 249.000 
Mega Drive Km! + SOii< L 275.000 
Mtgt Drive Pal · L 249.000 
Mega Drive Pal + SolÌc L 275.000 
Ge1esis scart L 259.000 
Gftlsis scar1 + Sui< L 289.000 

Aieft 3 
A&ea stoni 
A&sia dra.90n 
Bare K1ulle 
Batman 
Batman return 
Buls us Lakers 
Captain America 
Chakan 
Chuck ra<k 
Deadly zanes 
Desert strike 
Do.bledrogan 
Drogo11s lvry 
Ecca t&e dalphins 
European dub sa<cer 
Fantasia 
Gliouls'n' ghoS1 
Golden ox e Il 
Grand slo111 leftnis 
La siretelta 
Mooowalker 
Power munger 
Predator 2 
Ova<k Sliot 
Road rash 
Road rash Il 
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Sallìc 2 
S.M..aG.P. 
S. MOMCo G .P. Il 
Tazlllllia 
Temrilllfor Il 
n.ler force Ili 
1'hlncler lorce IV 
Toki 
Turtles il time 
Turri<a1 
USA team basket 
WNd« boy lii 
World of lvsion 

L 19.000 
L 49.000 
L 69.000 
L 19.000 
L 99.000 
L 89.000 
l. 109.000 
L 69.000 
l. 99.000 
L 49.000 
l. 99.000 
L 52.000 
L 95.000 

oltre 300 titoli in listino 
giochi a partire da L 29.000 

Mega Cli L 530.000 
Mep CD + 4 giocW L 620.000 

Alter bw1111 lii 
Enest 8YCllS 
FMI liglit 
lleavy MVI -!liill••• ........ 
.... Hzr•fl w 

L 119.000 
L 69.000 
L 119.000 
L 79.000 
L 19.000 
L 119.0ll 
L 11UM 
L 11t• 
L n• 

Heo Geo L 570.0DI 
Heo Geo + Game L 630.00I 

Alpha missioa 2 
Art of fighting 
Blue's joamey 
Basebaa star p!Ofessional 2 
Cyber cip 
E1ght man 
Fatal fury 
Golf top player 
Killg of t&e moaster 
Magiàan card 
Mutation nazian 
Ni~o combad 
Ratio a111y 
Sengoku 
Super side kniks 

L 210.000 
L 430.000 
L 170.000 
L 250.000 
L 99.000 
L 240.000 
L 240.000 
l. 170.000 
l. 310.000 
l. 170.000 
L. 240.000 
l. 170.000 
l. 199.000 
l. 215.000 
l. 240.000 

disponibili tutti i titoli 
Neo Geo 

Stper laica sctrt L 360.000 
S•per I . pal L 370.000 
Saper • s scart L 211.000 
S.per llfS,.. L 291.000 
S.per Hilteallo + s.M.W. L 355.000 
S.per Kope L 119.000 
Magi< cvnel1er I. 35.000 

Novità Super nes U.S.A. 
Addu's f1111ily 2 
Aie.3 l. 119.000 
kt•: rnet199 of llie Jobr L 119 .000 
8Me's Kids L 119.000 
Bubsy l. 119.000 
CMlck rock l. 109.000 
Ciiillluhll.ts l. 119.000 
o.11y M l. 119.000 
Fatai !-J L 129.000 
F'llll figM 2 L 129.0GO 
fntkt L 119.oet 
F ..... hry L 119.HO 
Rllllrmer L 115M 
S1111b L 129• 
5llÌ fu L 14tM 
....... , illlll 2 L 11tM 
5ljlll li11lllt1 I f L 1ffMI 
5ljllll1n•n119J L I M 
.,_.,,:1111'.-L .L 
S.u; El J; 

Addmn's family 
Adve11lure islaòd 
Afiea vs Preclalar 
Amaring tennis 
Axelay 
Besi ol the besi 
Brass number's bross 
Calnornia games Il 
ClieS1er cheetah 
Contra Sf1irit 
Cool woild 
Fìtal fantasy Il 
fiHl fighl 
Gods 
Golden fig~ler 
Hook 
Kin~ of the moaster 
Kilutakai 

L 109.000 
L 119.000 
L 109.000 
l. 109.000 
L. 119.000 
l. 119.000 
l. 119.000 
l. 119.000 
L. 119.000 
l. 109.000 
l. 119.000 
l. 109.000 
l. 119.000 
l. 119.000 
L. 109.000 
L 129.000 
L 119.000 

M~c sword L. 99.000 
Mogjcal quest (mey 1110use) L 129 .000 
NW Basket bai L 99.000 

lf~PORlAZIOtl~ .· 
DIRf TTA 

DA U.~.A. 

[ JAPAll 

NIKPA Hocl..y '93 L 119.000 
o.t ol tlis wàrtd L 119.000 

~ L 109.0GO 
L 109.000 , .• L 119.000 

Prilce of Persie L 109.000 
Pow« atWtte L 129.000 
Power 110ves L I lt.006 
R11hi1g lleal 2 L 135.000 
Retorn of dOGMe ihgoa u 129.000 
S,.ce niegaf orce 119.000 
s;ider 1tn e llie X-111111 L 119.000 
Street comMcl L 129.000 
Street figMer Il L 1•9.000 
S.perslcilllW L 119.000 
s.,., Mario kart l 99.000 
Slp« SIKCef dillftlll L 119.000 
f1y Tooas L 119.000 
TM blues lwotkr L 139.000 
Turtless IV L 119.000 
U.H. ~uodron L 119.000 

oltre 200 titoli in listino 
giochi a partire da L 59.000 

Nowlt• I••• .......... 
~.::2 
Edollt lil 
filai lwy 
lllllilll11ll ...... 
R1111 • 2 
Ruslilg lell 2 
Start.i 
Supernl ws 
Thèpt lll* 

G1111• gear + Sonic l. 279.000 

Aiea3 l. 76.000 
Chakan l. 69.000 
Donold Duck l. 59.000 
Indiana Jones l. 79.000 
Land of dhision l. 79.000 
Prtdator 2 L 79.000 
Prince of Penia L 79.000 
Sanis L 59.000 
Sanic 2 L 69.000 
S.per Mo11aco G.P. 2 L 69.000 

oltre 60 titoli in listino 
Ga11• boy + Tetris L 165.000 

Arieti 3 L 65.000 
Mega111an Il L 59.000 
Star wars L 69.000 
Super Mario IClld l. 59.000 
Super Mario lane! 2 l. &9.000 
r111y loans l. 59.000 

oltre 300 titoli in listino 

.. ·-.. .. -.. -.. • ·-e o ·-.. .. .. • .. --• --• ... .. .. .. • -.. 
• .. • ·-.. .. ,.. 
o e 
o ... ... 
o 
A. ·-.. .. • .. 
ra. -Rolo to t~e resque 

Shadow of the beasi Il 
Side poket 

L. 99.000 
L 49.000 
L 75.000 
L 74.000 
L 69.000 
L 99.000 
L 109.000 
L 99.000 
L 99.000 
L 109.000 
L 119.000 
L 94.000 
L 79.000 
L 99.000 
L 99.000 
L. 109.000 
L 55.000 
L. 69.000 
L. 69.000 
L. 89.000 
L. 13.000 
L. 89.000 
L. 99.000 
L. 99.000 
L. 49.000 
L. 75.000 
l. 99.000 
L. 99.000 
l. 109.000 
l. 99.000 P!R ORDINI tfllf OHARt A (0573190.32.77 (3 linee r.a.) 

http://www.oldgamesita I ia.net/ http://www.oldgamesita I ia.net/ 



-· -•~.,.ilco.Soloh0.-0.arrle­

ec. .. ····-· • tanto. 

I I 

t.. irerieti Ml ew.- • lmpr..-ùms 4-. Un 8ioco .........._ 
ùccio non pu6 oth•• • ""'9ftO. 

E ffettivamente In the 
Wake of Vampire sem· 
brerebbe la 

conversione diretta della 

dovrà aprirsi la strada tra zombi, 
IA~ fantasmi e altre schifezze 
~ facendo uso di armi tipo 

coltelli, spade, accette e mar· 
telli. famosa serie Konami. Se ci 

pensiamo bene, però, alla 
vasta collezione di titoli 
Sega mancava proprio un 
gioco che combinasse elementi 
di piattaforme e di azione, in una 
miscela esplosiva come quella della 
saga di Simon Belmont. 
E in queste circostanze l'unica cosa 
che rimaneva da fare alla casa giappo· 
nese, era creare un gioco che, 
combinando gli elementi principali di 
Castelvania, risultasse altrettanto diver· 
tente. Ma clonare il gioco della Konami 
è un'operazione assai difficile anche 
per un colosso come la Sega e questo è 
:li.mostrato dal fatto che quello che 
banno ottenuto è una topia quasi 
perfetta del primo titolo. 
'\ttraverso i vari livelli il giocatore 
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Inoltre sarà possibile 
usufruire di altri ordigni tipo 

pistole, boomerang, bombe e 
paletti di legno che però tendono 

a esaurirsi con l'utilizzo. 
Immagino avrete già capito che alla 
fine di ogni livello dovrete affrontare 
un guardiano. 
Da tutto questo è facile intuire che le 
differenze tra il titolo Konami e quello 
Sega sono minime. 
Per fortuna anche la qualità totale è 
rimasta la stessa, per cui se possedete 
un Gengiva e fmo ad ora avete 
rimpianto di non potervi gustare 
Castelvania, è il momento giusto per 
correre in negozio: le vostre agonie 
sono finite! 

SI rtagrazla Newel-M I 

In the Wake ol Vampire è, 
dopo lo -SO di Sonic, il g ioco 
di azione più bello e diver1ente 
che mi sia capitato di provare 
sul Game Gear. Grafico e sono· 
ro la fanno da padroni, ma 
quello che fa di questo titolo un 
gran gioco è la longevità. I ' 
livelli i:la superare sono tantissi­
mi e tutti molta vasti, inoltre lo 
tetra atmosfera che caratterizza 
ognuno di essi aumento 
notevolmente il fascino 
complessivo del gioco. Credo 
non ci sia f)iù niente da dire H 
non che nel caso l'acquisto di In 
th. Wolce ol Vampire fosse uno 
dei vostri futuri progetti allora, 
io, farei di tutto per attuarlo il 
prima possibile. 

Titolo _ In the Wake of Vampire 

Casa ____ __ S. ega 

Distribuzione __ Giochi Preziosi 

N Giocatori _______ 1 

Continua? Sì -----

Livelli di difficoltà ____ ~3 
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'~temo scontro tra le gen~zioni è 
liatico. Sembra quasi ,.,. 

pre più prob 

anni, tanto che in Star Wars, 

futuro, lo scontro tra Luke e qu 

assume proporzioni ... galattic 

n questa seconda puntata Luke Skywalker si 
trova sul pianeta ghiacciato di Hoth, dove sta 
cercando di organizzare un efficace gruppo in 

grado di agire contro l'Impero. Nel gioco. 
naturalmente. Luke è sotto il controllo del gioca· 
tore. che deve affrontare una serie di missioni: 
l'obiettivo dell'ultima è di eliminare una volta per 
tutte Darth Vader. il cavaliere nero. Lungo il suo 
cammino, Luke potrà essere aiutato da alcuni 
mezzi e animali, come lo stranissimo Tauntaun 
o lo snowspeeder. Entrambi i mezzi dispongono, 
però, di una loro energia, che non è illimitata, ma 
che può comunque essere integrata dai vari 
power·up presenti nel gioco. come i mostriciatto­
li di cui va ghiotto il Tauntaun. Inizialmente il 
protagonista ha a disposizione il Tauntaun. la 
pistola e la sua capacità di salto. normale e poten· 
te · quesfultimo lo si effettua tenendo Luke acco­
vacciato per alcuni istanti. Strada facendo Luke 
può migliorare le sue capacità, apprendendo 
delle speciali abilità rappresentate da icone, che 
risultano utilissime nei punti più difficili del 
gioco. Queste. come d'altro canto la vita dello 
stesso Luke, hanno un'energia limitata 
rappresentata da una barretta, che diminuisce 
ogni volta che si fa uso dell'abilità o. nel caso 
dell'energia vitale, ogni volta che si viene colpiti. 
Quando l'energia vitale si esaurisce, la partita 
giunge al termine. ma fortunatamente ci sono 
ben sei possibilità per continuarla, anche se si 
riprende dall'inizio del livello a cui si era arrivati. 

SI rlntrazl• Newel • Ml 

. - . / . , 
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Ancora ~lche colPo • falllJftO emett•t• cli ostruire l i ,... 
- lo con I ouol movt- ....,.vedibili. 

Il gioco, nel complesso, non è 
niente di specialè. La grafica è 
un tantino sotto ki medici, così 
come il sonoro, davvero mono­
tono. Per quanto coocerne ki 
giocabilità troviamo un occelta­
bile sistema di controllo e niente 
di più. Il problema più grave, 
non è tonto lo dis~rsività delle 
caverne di Hath nella prima 
seiione, quanto pi11ttosto 
l' impossibilità di sondare il 
punto di arrivo di un salto: get­
tarsi in un buco è rischioso 
quanto giocare allo rouleHe 
russo, non si so se si sopravvi­
verà. Il gioco, comunque, si 
distingue per la sua varietà. 

Titolo _ The Empire Strikes Back 

Casa 

Distribuzione 

N Giocatori 

Cont inua? 

Livelli di difficoltà 

Pet scendcio dal ~= • 
per selezicnae t O'mo 

Capcom 

Import 

1 

6 

4 

Per ITlUOVe<& ~ E 

d ••90<e l colp< 
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Tel.0332.819104ra 
Fax.0332. 767244 
VOXonFAX 0332.767360 

LA TECNOLOGIA NEL COMMERCIO ) 
-
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no nei tunne 
Chi ba gioe 

mentali per prose· 
i deve prestare 

zzi scatenati 
etali e agli 

nnida· 

già capito c~fi zioni 
sostanziali circa la s tura di gioco, in 
quanto questi elementi di ricerca ed uso 

A ct.•tra1 I• povero 
Uomo "-9"0 Mv• 
vedera .. •anche 
con del ,.rlldi 
cecchini. Vl9llac· 
chi! 
Sotto: Hob9oblln 
ci~àMlfUoa 
totcw• • bordo 
......... m1n1-etùm­
t• jet. 

http://www. oldgamesita I ia .net/ 

1ut1re 

palazzo all' 
direttam 

· e dargli 
are da un 

del gioco è 
r/tJ~~~alle vite, e 

all'energia 1 

l'energia vita le 
quella della ra 
la può essere 
aumentata se sl"fr·o 

vano gli appositi 
contenitori: cuorici­
ni per la prima e 
sacchi per la secon· 
da. I pallini, invece. 
rappresentano le 
vite-extra. 

te. Sia 

Gli elementi di ricerca ed uso 
oggeni non sono nienie male, ma 
o volte risultano essere troppo 
banali e pm,: d: d:U:collt.. khe 
se la grafico e il sonoro sano di 
buono qualità, così como lo gio· 
cabilità, il gioco presenta un pie· 
colo difetto: lo scorso longevità. 
Per sopperire a questo problema 
non è stato introdotto nel gioco 
alcuno possibilità di continuare, 
mo uno volto che si prende un 
po' lo mano e si procede spedita· 
mente, questo espediente può 
risultare insufficiente. Non voglio 
certo dire che sano sufficienti 
alcune portite pei: terminare il 
gioco, che orw all'inizio può 
risultare ostico, ma è certo che 
non passeranno neppure mesi. 
Giudi1io critico: bello finché duro. 

Casa --------- Ljn 

Oistribuzione. ____ Halifax 

N Giocatori ____ ___ 1 

Continua? __ No 

Livelli di difficoltà _____ 1 
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E 
eco finalmente un p1c­
chiaduro del calibro di 

~ Street Fighter 2, capa-
ce di soffiargli il primo posto 

nelle Hrt Parade delle sale giochi. I program­
matori della Mìdway sono riusciti a colpire nel 
segno con questo gioco dalla grafica eccezio­
nale, interamente digitalizzata Le animazioni 
dei personaggi sono semplicemente galatti­
che e la g1ocabilltà è veramente fantastica 
Inoltre 11 sonoro è arncchl!o da splendide frasi 
e grida digitalizzate che commentano gli 
scontri (ma solo sulle schede ong1nah') Pen­
sate: c1 gioco da tre mesi e ho già dimenticato 
cos è Street Fighter (Bugia• Però dovete 
ammettere che ormai, ha fatto il suo 
tempo ... ). Potete scegliere tra ben sette per­
sonaggi diversi e avete a vostra disposizione 
cinque pulsanti (parata, pugno alto, pugno 
basso, calcio alto, calcio basso) per eseguire 
le vane mosse (speciali e non!). Ma non è 
tutto: avete anche la poss1bil1tà di 'finire· Il 
nemico, quando ha perso il combatllmento. 
con una mossa finale dawero cruenta, più o 
meno complessa da eseguire e diversa per 
ogni personaggio (Potete perfino strappare la 
spina dorsale all'awersario! Bleahl). 
Ma adesso udite udite. cari lettori di Gheim 
Pauà! Ecco 1n esclusiva per voi tutte le mosse 
segrete per ogni combattente! 

"' lllof'tal Ilo;; I •• .. - di 
co..a .n....,.,o $OflO •airtleo..,... 
llWlt. trucoMefa. Oaade .. 
dJda ri capif .... 'LI' N molto 
weu. .-dio~,,_.•••• 
pfo CIU•n dD Sufl.ZMo willce pot.t• ,.,..,, _t_ .. _ ... _ 
"""" l•iel). 
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G
li appassionati di 
corse automob1hs11-
che non possono, 

umanamente parlando. lasc1ars1 fuggire queslo 
capolavoro di casa Sega. Certamente vi ricorda· 
rete il mitico, anche se un po' datato, Anal Lap, 
1n cui potevano correre ben otto 
giocatori contemporaneamente. 
Ora immaginatevi la stessa cosa 
in grafica poligonale velocissi­
ma. Per ora è possibile giocarci 
solo in quattro. ma all'estero, 1n 
certe sale giochi, sì può arrivare 
fino a 24 glOCatOfi contempora­
neamente!!! È stupendo! Appe­
na inserito il gettone avrete la 
possibilità d1 scegliere 11 vostro 
percorso prefento tra i tre dispo­
nibili, di diversi gradi di drfficoltà, 
e tra le sette marce manuali o 
automatiche (che s1 trovano sul 
volante come sulle Ferrari attua· 
lii). Sulla destra. accanto al 
volante, troverete quattro pulsan· 
li colorati che v1 permettono d1 
scegliere la visuale da diverse 
angolazioni (dall'interno, da die­
tro, a circa cinque rnetn di altez­
za e dall'elicottero Una volta lr•"!l• 
iniziata la gara potrete compete· '--•• 

re con i vostri awersari (umani e non!) senza 
esclusioni d1 colp1. Per accentuare il realismo 
della Slmulazooe il volante è stato dotato d1 un 
motOfe che contrasta lo sterzo facendo resisten­
za. Occhio! Se cominciate a sbandare, v1 sarà 
difficile riuscire a mantenere l'assetto e riprende­

re il controllo. È galatllco e molto 
ben defln110, ricco di dettagli 
divertenti. come i cartelloni dt 
deviazione che volano via quando 
li urtate o le noci di cocco che 
cadono quando finite contro una 
palma Tocco ftnale dei program­
matori; sopra la console c'è un 
monitor che permette agh spetta-

---1~ tori di seguire la gara, come se 
fossero davanti alla loro TV, con 
tanto d1 commento di Mr Vtrt Mac 
Polygons (originale vero?). che 
appare In una piccola finestra 
nell'angolo in alto a deslra. Un 

.....___, Coin-Op veramente Ce-no-b1-ll­
co! Se abitate a Milano, late un 
giro alla New Roky Games d1 
Piazza Oberdan (P. ta Venezia) 
chissà, potremmo 1ncontrarc1 sulle 
piste per una mega-sfida' 
Si ringrazia la sala giochi New 

--. . ., Roky (P.ta VeneZlél) e il bar sotto 
casa mia 

Dupont 

Yirtue ltacins • "' mi:fllMw ...... fomtt.r• .... ,,,../ --. ­.. - - ~I.a_,,..."""--'"-· -... ~..,,,.,. . 
c:.onwe "' più ..... 
oattH'f conf•'"f'o,.. 

.. ---··t- "'-··-.... .,..,., .. I ,,_.u.. 
eo#M • cont°""° 
comel9N-ein1p• 
ll<tdel e- 4 
raiwt ;ewtcrt••· .. ,.......__ ... p.._ __ 
.. ,.,..,,,. ,, po.e:. 

-----~ -.... ..... 
colare. 
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VENDITA 
VENDO Bart's Nlghtmare 
(SNES), Super Adventure lsland 
(SNES) e Team USA (MD) a L 
40,000cad 
Matteo tel. 02/93569670. 

VENDO Game Boy compie· 
to di Light Boy a L. 130,000, 
1n più vendo le seguenti casset­
te a partire da L. 30,000: Paper­
boy, F1 Spiri!, Gargoyle's Quasi, 
Gremlins 2, NBA All Star 
Challenge, Tennis, Tetris. 
Luca Masmi tel . 039/9920212 

VENDO per Super 
Famlcom, Power Athlete a 
L. 100,000 o lo scambio con uno 
del seguenti giochi (americani o 
giapponesi)· Mysllcal Quest, 
Parodius, T1ny T oons. Aoad Aun­
ner o altri, che non siano 
picchiaduro. 
Luca tel. 0432/690209 (ore 
pash). 

VENDO Super Famicom a 
L. 280,000; vendo NES + pistola 
Zappar, Duck Hunt, Super Mario 
Bros 1 e 2 a L 200,000. Vendo 
inoltre console NASA (NES Ame­
ricano)+ Cap1tan Comic e Bai· 
man Aeturn of the Joker a L 
200,000. Massima serieta. 
Andrea tel. 02/90091236 ore 
pasti. 

VENDO Super NES 
c ompleto a L. 300,000. 
Alessandro tel. 0583/4 7895. 

VENDO per Super NES i 
seguenti giochi Castelvan1a IV a 
L. 70,000, WVYF Super Wrestle· 
mania a L. 65,000. Per Sega 
Mega Drive vendo: Desert Stnke 
a L. 70,000, Sword of Verm1lhon 
+ Hmt Book a L. 65,000, Streets 
ol Rage, John Madden I, Super 
Volleyball, Lakers vs. Celbcs, 
Jordan vs. Blrd, tutti a L 45,000. 
Vendo Game Boy a L. 80,000. 
Lorenzo Cnppa Via Van Gogh. 
13 • 20058 Villasanta (Mi) tel. 
039/305457. 

VENDO 2 gioc hi per 
Master System (The Term1na­
tor e Moonwalker) 1n perfette 
condizioni a sole L 200,000 
Annuncio sempre valido. 
Rol Charlie V le Bernini, 38 • 

47042 Cesenatico {Fo) tel. 
0547/86299 (tutb 1 g1orn1 tranne ~ 

martedl e il venerdì dalle ore 
15,00 alle ore 20,00). 

VENDO Super Mario World 
(italiano) e nny Toons Adven­
tures (giapponese) + 2 1oypad 
originali per Super Nlntendo. 
Inoltre cedo giochi per Game 
Gear {o li scambio con giochi 
per Super N1ntendo) a partire da 
L. 20,000. Annuncio sempre 
valido. Tiziano lel. O 187 /517068 
ore serall 

VENDO Neo-Geo, 2 
joystlck e 2 giochi (Football 
Frenzy. Baseball Star 2) VGndo 
inoltre I seguenti gioc fir per 
Mega Drive a L4'0.000 cad· 
Devii Crash. T 1:1zmama. James 
Pond Il, E.A . Hockey, Palla 
Awelenata (gioco giapponese 
mollo 1Jvertente) 
Michela tel. 02/7063167 4. 

VENDO Sega Meva Drive 

Gli annunci devono 
essere sp,editi a 
Game Power- Annunci 
via Aosta 2 • 20155 MILANO 
o inviati via fax a GP Annunci 
02·33104 726 

Massima serieta 
Emanuele tel 0522/972018 dalle 
oro 15,00 allo ore 20.00. 

VENDO Sega Mega Drive 
originale Giochi Preziosi, 1 
anno d1 vita come nuovo + 2 
giochi "Altered Bedst" e "688 
Attack Sub" + ahmentatoro + 
joypad. 
Silvano tel. 0391796468 

16 bit completo di 2 VENDO console PC l!n9lne 
Joystlck, tutto In ottime Duo, nuovo e perfettamente 
condizioni a L. 250,000. funzionante a L,. 400.000 
Vendo inoltre g1och1 per MD ai ~arlo tei 0341/286075. 

VENDO 3 cassette del Nln· segy,eoti-p~zz1 Sonic L. 60.000 
tendo complete d1 libretto Some 2 L. 80,000, Tw1n Ha~ VENDESI Lynx 2 + Sub 
d 'istruzioni e scatola conte 1\f - 70,000, Term1pator 2 L 90.000, Battle, c ome nuovo, 
ce, non sciupate, anzi. trauale European C ub Soccer L. èompleto_Oi garanzia 1mbal[1 ori- I 
molto bene! BO 000 Crue Ball L. 60.000, g1,pali, alimentatore. Il tutto 11 . 
I titoli sono Ufe Force S;:tlamarc:~~ Super Monaco Gp L 6o' 000 1 ò0.000 
der (Konam1), Aush'n'A\gic I Ga1n Ground L. 50,000 Wonder Sergio tel 0823/943059. 
{Konami), Robo Warno(fJa1.ko) Boy L 50,000, Halley Wards L. 
Occasione da prendere al volo 40,000 e Wonder Boy tper 
{provare per credere!) Game Gear) L. 40.000 Max 
Tel. 039/480601 (se 11ter salti serietà 

Filippo tel 010/311139 (0<e 
VENDO o scambio cartuc - past~) 

ce per Neo-Geo, a 
disposizione 4 giochi (ç~per­
Lip, Crossed Sword, Nam 75, 
Trash Rally) 
Simone tel 02/2566602 e 
pasti). 

VENDO cassetta Multigio­
co per Game Boy cqmprata 
in America. contiene ben So gio­
chi. 
Tel. 03321730258 (lasciar Il 11 
messaggio in segreteria). 

Affarisslmol VENDO Sega 
Game Gear con 3 giochi 
(Sonic, Batman e Super Kick 
011) + Master Gear Converter, il 
tutto 1 mese di vita e In ottime 
condizioni, alla modica c ifra di 
L. 400,000. 
Annuncio sempre valido Marco 
tel. 0331/552772 (prefenb1lmen­
te ore pa$U). 

VENDO Atarl Lynx c on 
gioco, alimentatore e cavi 
a L. 70,000 e 5 giochi a L 
30,000cad. 
Alessandro tel. 0432/521808. 

VENDO/scambio cassette 
per Super Famlcom/Super 

NES. ~ 
S\efano te 458 -
~95665 

VENDO per Mega Drive I 
seguenti giochi GoldJn Axe. 
~nic -oLr~t Golf a L 
50.000 cad • du~ g1och1 a L 

95.000 e'tre g10 h1 a L. 140.000 
trattab1I 
Alan .Casarelli V1 1° Maggio, 7 
05017 Monteleone d Orvieto (li" 
- tel 0763/84174 

VENDO per Mega Drive: 
Son1c, Wrestle War, Gaiares, 

treets of Rage, Wonder Boy lii. 
Rl!ilark a sole L 300.000, o 
scambio con Game Gear o Lynx 
+due giochi 
Cosimo tel. 0833/539235 (ore 
14,00). 

VENDO Action Set Ninten· 
do, completo di pistola 
Zapper, Super Mario Bros, 
Duck Hunt e Castelvania. Il 
tutto a sole L. 150,000. Inoltre 
vendo sempre per il NES: Super 
Mario Bros lii , Double Dragon Il, 
Duck Tales, Megaman e tanti 
altri a L. 30,000 oad. 

VENDO fantastico gioc o 
per Game Gear "Head 
Buster· al prezzo di L. 30 000 
trattabil 
Tel. 06/9863238 (dopo le ore 
19,00). 

VENDO NES con 7 c~sette + 
a •"1entatv· A ? 1oypad a L. 
200,000. 
Tel. 06(5805802 

VENDO per Mega Drive I 
seguenti giochi: Quack Sh<lt 
Term1nator T ruxton Jewel 
Master. Battle SqJ51dron e altn 
Antonio te 0362/565947 ore 
pasti (specificare 11 motivo della 
chiamata) 

VENDO Sega Master 
System Il con 10 cassett tra 
le più belle en 11n 01or.o 01~ 
incluso in memona (Alex K1dd). 
Tutte e>on istruzioni (I aDne 
Son1c ~ . "'YSt1c , 11 tutto a L 
350000 
G1ory o lt:> !J47/20810 (ore 
pasti). 

VENDO Super Nintendo con 
converter e due giochi a scelta a 
L. 370,000. 
I giochi sono: Super Mario World 
e, a scelta. F-Zero, Super 
Tennis, Super Ghouls'n'Ghosts. 
Mirco teL 071/740203 

VENDO Game Gear U.S.A. 

VENDO/scambio giochi per 
Mega Drive e Super 
Nlntendo; molti titoli a d1spos1-
zione. Diego o Gerry tel. 
0183/276272. 26928. Tutta la merce è 1n ottimo .. • • ' I I I • I •••• 

• 
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anche: Sonic, Columns e il con­
verter che permette d1 usare 1 
giochi del Master System sul 
Game.Bear (prezzi da trattare) 
Annuncio sempre valido. 

Ira Spirlts I! 
http://www.oldgamesitalia.net/ 

---- - -- - - -- - - - IV, Supor 

Ghouls'n'Ghosts a L. 70.000 
cad.; Super Tennis a L 50.000 e 
Zelda lii a L. B0,000. Per Mega 
Drive: Strider e Hell f'1re a L. 
30,000. Marco tel. 0216465405 (ore 

pomeridiane) ' 

VENDO per Sega Master 
System Il, Son1c l e 2, Topoli­
no Paperino, Asterix a L. 40,000 
cad • possibilmente Genova e 
dintorni. 
Alberto tel. Ol0/216561 (dopo le 
ore 16.30) 

VENDO a L. 50,000 cad. o 
scambio le seguenti 
cartucce per Mega Drive: 
Fatai Labyrinth, Ouackshot, e 
T ournament Golf 
Federico tal. 041 /52606.33-

VENDO Sega Mega Drive 
Europeo con joypad Turbo 
serie Il adattatorp c rtucce 
giappon esi + 2 gi9ch\ Alter d 
Beasi ~Real Basketball a L 
2so,ooo. tutto in perl~~lo str to 
ancora con confezione originale, 
oppure con altre 8 cassett~ tutte 
ultime novità a Lt 700,000 tra 
cui Usa Team Baskfltball N B.A 
All Star Challe~gE Side Poket, 
Moonwalker. ec 
Non rattab1l1 AnntJncio sempre 
valido Max ser ~là. 
Tal 02/4479885 (dalle ore 19.30 
; e ore 2t .oq_. sabato escluso). 

VENDO/scambio cartucce 
per Super Famlcom Prefen­
bllmente 1r O("bard1a 
Daniele ~1ana V1~-~azL11" 9 
Lovere (Bg tet ~/962064 
dalle ~re 1 ~ IY' alle Orf' ?? 00 

VENDIAMO In ottimisslmo 
stato Game Boy f tn + 
cavetto + cuffia A1w + Super 
Mano Lanci 2 + Gam1; 19 t Plus 
(iuce p1u lent~) • adattatore 220 
V a L 190.000 trattab1l1 
Vendiamo inoltre carluc e 
sem1usate per Mega Drive a L 
30,000 cadpuna. Titoli a d1spos1-
zione: James Pond 2 (Usa), DJ 
Boy (Jap), Hellfire (Jap), Devii 
Crash (Jap), Ghostbusters 
(Usa). 
Antonello e Andrea tal. 
085/4156969 (dalle ore 13.30 
alle ore lS.00) • tel 
085/4151891 (dalle ore 20,00 
alle ore 22,00) 

Goemon L. 60,000, Bart's Nighl· 
mare L 40,000, Super Adventu­
re lsland L. 40,000. 
Vendo per Pc Eng1ne Duo: 
Ranma l/2 L 70,000, Shadow ol 
the Beasi L 60,000, Ys 1 e 2 
(Usa) L. 60,000. Solo zona Mila­
no. 
Luca tel. 02/9013021 . 

Strepitoso! VENDO Sega 
Mega Drive ong1nale Giochi 
Prez1os1 + cavo PAL + alimenta­
tore + 4 g1och1 (Califom1a 
Games. Road Rush. Centurion, 
Joe Montana '92) a sole L. 
695,000 
Simone lei 041/4569909 

VENDO Game Gear di soli 
3 mesi a L. 170,000. Inoltre 
d1~ongo di varie cartucce: 
.ionie 2, Batm~,n Relurns, Kick 
vff ed altre ad ottimi prezzi. 
Michele lei 0422/380179. 

V ENDO WWF Super Stars I 
+ Super Mario Land I a L 
60.0QO co71prese \e cr stod1e 
Salvatore ~liberti Via oscan ni, 
2( 040 1 
Aprilia (Lt) tel . 06/92~256 • 
92~079Q~ (prefe~b1ll')'lente ciane 

ore' 13,JQ alle ore 1 ,30). 

VENDO Super NES con 2 
JOypad Super Mano World + 
adattatore per ~iochi 

giapponesi a Il t50 ~ Vendo 
inoltre per N~Geo seguenti 
ile Ghos e ts a L 70 000, 
Suoer Baseb Il 2020 a lo. so.J 
E M~tatt0n Natto a L ,000. 
S. ò zona Milano 
~ 1mone te' 02J4ff,8968 (dalle 
nrc 17 00 alle ore 20 00). 

VENDO Sega,Game Gear 
ottime condizioni + Super 
K1c" Off + Mopaco Gp a L 
250 000 trai;,aoih 
V.~do 1nollre Game Boy Ninten· 
do ìenuto benissimo + 7 fantasti­
ci giochi a L. 275,000, oppure 
separatamente. 
Antonio tal 039/327657. 

VENDO Nlntendo NES + tra­
sformatore + cavo connessione 
TV + zappar + 2 )OypaJ1 + 11 
g1och1: Super Mano Bros 1. 2. 3; 
Duck Hunt; Hea'1,Pf Fears; Tota! 
Recali, The Ne"lealand Story· 
Hunt for Red>October. Blowout. 
Joe &)Aac; Time Lord. 

VENDO per Super T!!!Jò"a L. 500,000. 
NES/Famjcom: Final Fantasy~E'Ugen10 tal 0885/417243 -Ceri-
2 L. 70,000 (Usa). Soul Blazer r: gnola (Fg). 
70,000, F1 Exhau~e1i'il. 
50.<XXb-Afea 88 l . 50,000, Con· VENDO per Super NES· 

Carlo Brasi lei. 0346172466. 

VENDO Sega Game Gear + 
alimentat0<e (3 mesi di vita) + 6 
QIOChi· Chakan, Chuck Rock 
Batman Il, Streets of Rage, 
Super Kick Off, Columns a L. 
300,000, oppure scambio con 
Mega Drive + g10Ch1. Solo zona 
Milano. 
Annuncio sempre valido. 
Marco tal. 0214566482 (ora d1 
cena). 

SCAMBIO 
SCAMBIO titoli per Mega 
Drive come: Wonder Boy 111, 
Ghouls'n'Ghosts, Sonic 11, 
Burning Force, Altered Beasi, 
Granada Moonwalker, Green 
Oog e altri. 
Donatatet 0833/512459 (possi­
bilmente ore pasti). 

SCAMBIO solo In zone 
limitrofe a Jesolo (contatto 
d retto) giochi per Super Ninten-°' Super Famicom o Super 
NESll!sal. 
Stefano tel 0421/972823 (ore 
oastt).. 

SCAMBIO /compro tutte le 
ultimissime novità impor· 
tate dal Giappone per Neo­
Geo, Black Rage, Super Fam1· 
com. Mega Dnve. Inoltre vendo 
Game Boy + 70 g1och1 a L. 
350.CJOO:::_e Game Gear + 50 g10-
ch1 a L. 400,000. 
Giovan7 tel. 0831/942352. 

Eccezionalelll 
SCAMBIO per Super 
NES/Famlcom i seguenti gio­
chi: Super Tennis, il mitico Super 
Star Wars, il fantastico Super 
Ghouls'n'Ghosts e molti allri, con 
giochi tipo Super Mario Kart, 
Tiny T oons. F-Zero, J Connors 
Tennis Pro Tour, ecc. 
Filippo tel. 0219837021 
Marco tal. 02/98232119. 

SCAMBIO cartucce per 
Mega Drive cui Devii Crash, 
Musha Aleste. Arcus Odyssey, 
Streets of Rage Il P molti altri 
Cerco 1n particolar modo Thun­
der Force 4 in versiooe europea 
Federico Laurent1 tel. 
0425/422226 

!;CAUDIO csl'tuoois 

A xoloy (vorc:iiono 9iopponoco) 

per NHLPA Hockey per Super 
Famicom/NES 
Marco tel. 02/4501734. 

SCAMBIO/vendo cartuccia 
americana Street Fighter 
Il e cartuccia italiana Super 
Mario World complete d1 
i<;truzooi. 1 mese di vita con 
cartuccia per Super 
N1ntendo1Fam1con\INES Cerco 
in particolar modo: 
Parodius e Super Mano Kart. 
Solo nella prov1nc1a di Milano. 
Jacopo tal. 02/33101704 dalle 
ore 14,00 alle ore 21.00. 

SCAMBIO Mega Drive nuo­
vissimo • poco usalo + Joy­
pad. cavi , ecc. + 9 giochi (tra 
cui Sonic, Terminator, Ph. Star 
lii, James Pond Il) in cambio di 
Neo Geo Pal con 2 joypad, cavo 
antenna, alimentatore + 1 gioco 
(possibilmente Art of Fighting o 
Fatai Fury Il). 
Michele De Sario V. le A. Moro, 2 
• 70010 Capurso (Ba) tal. 
080/6953552. 

CONTATTI 
Offro lauta ricompensa 1n 
cambio d1 nominativi d1 
company USA, Taiwan. Giappo­
ne e Hong Kong che esportJno 
1n Italia v1deog1och1 e console. 
Luca tal 0337/357820. 

Abbiamo fondato Il "Game 
Power Fans Club" solo per 
possessori di console! 
Per diventare socio bisogna 
spedire L. 20,000 d1 iscrizione e 
L. 10,000 mens1h, escluse spese 
d1 sped1z1one. Diventare socio 
conviene perché si possono 
scambiare cartucce di tutti i for· 
matl e c 'è una compra-vendita 
di cartucce usate 
Tal. 06/9953328 (ore pasti). 

Scambio/vendo/compro 
cartucce per Neo Geo. Se 
avete la mitica console e siete 
stufi di giocare con I solltl video­
game, prendete il telefono e 
GbngalQVI :i CONTATI ARMI 
(prozz1 trattabilissimi). Annuncio 
sempre valido. 
Luca tel. 0464/504125 (dalle ore 
14,00 alle ore 18,00). 

MIPS (ìQmpUter Cìhlll il 
Campobasso, organizza 
mostre, corsi e tome! per 
Console!! Per informazlOfli· 
MIPS Via Cardarelli, 39 · 86100 
Campobasso teVfax 
087 4/48?077 
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euro I/ O/ A41100 TEL. 059/ 254514 
I 

I 
I/ SASSUOLO VIA FRESCOBALDI 42 TEL.0536/ 871733 
I/ CAST. EMILIA VIA CARAVAGGIO 8 TEL .059 / 925522 

international 
OFFERTISSIMA 

1993 
Neo Geo + Joystick + 
Alimentatore + 1 gioco 
LIRE 899.000 

IVA COMPRESA 

+ l Gioco + Memory Card 
LIRE 110.000 

IVA COMPRESA 

+ 1 GIOCO+ MEMORY CARD+ 
JOYSTICK 

LIRE 190.000 

Ol()Cfli ~ 

---A PAllTIRE DA & 99.000 
WJtAJli "31 !Jlru ~,..DO GEO 

& 429.000 ----
PlualoTATE sumro 

(J'JlrrM OOIID' B ,_ JQO GEO ,__ __ 
PREN O T ATE SUBITO 

LA SUPERN OVITÀ: 
rF 10. ifr 10.11 rFIDIB 11 ~ 

FOR N EO G E O 

Chiedi quaJsiasi cosa 
da noi c'è!!! 

o 
Tutto per Neo Geo! 

o 
Roba da matti! 

"O 
Roba da Eurobit! 

• Conaegiie 24 max 48 ore ln tuttal 

•Ordinazioni telefono 059/ 254514 

• Ordi.nazloni fax 059/ 252382 

I 

• Oppure puoi venire a trovarci a 

• Modena ln Via Cervino 90/ A ricotda cheJ 

con Eurobit sei aempre al massimo Il' 

IVA COMPRESA VASTO ASSORTIMENTO DI CARTUCCE PER ~lEGA DRIVE GAME GEAR SUPERFAMICON 
CAR1VCCE PER GAME BOY 

Fìnal Fantasy....................... I. 
Hook .............. 1-. 
Super Hunkhook .... -...... .. I. 
Spankysqucs' ......... - ••..•.• I .. 
Tecno &w1 ........................ L 

WWF Su J><:r.;.taf ·····--·········· L 
bhiclc> ....... -·· - I. 
.\taro~ MbsK>n ..... _._. .............. 1 ... 
C>enerity ............................. I .. 

Burgf'ienty. ··-················ • L 
Elev:uor Aruon .. L 
Trax .................................•.. L 
Altere<! SJXl-Cè .•••••••••••• - ...... L 
fonifteel 7..c>ne ••• -......... •.. L 
Red October ....................... L 
jack N' tdda us . .... ....•... .. . L. 
Mr Chms ............................. L 
Ninja Boy. . ••. • • • ..... I.. 
Jcopardy .................... .. I 
Pac Man ...... .•..••..•.•••. . .. L 
Pa per Boy . . . .. . .. . .. .. .. .. . . . . L. 

Cr1>1JI Quc.i ..................... L 
11.L.\h .... . ............. L 
L 11 tr. Golf .... -····-· L. 
Kung"l'u Master .............. L 
\1dc Pock<~ . . .............. L 
Ilo Jacknson ............... L 
Or Mano ....................... L 

RC>IJc::K.w ·······-·············· .. ·•·• L 
S<>lomon., Ouh .................. I. 
llhtmJ Rune< ....... -· .. L. 
Ta>m11u;1 :>tory .. ... ... .. .. . I. 
YC'l\h1 ............................... L 
Holly e llen11 ...................... L 
Sn<>w 6ro6 ••• - ..................... L 
A.<mtk Wot1d --···--··-- ... L. 
MW>.lSh.t R().ld ..................... L 

Sc1tc1re l)eal ··-·······-·-···----· L 
H~)· ... - ......................... L 
Jeep J•mhon.'C ................... L 
Nc~L' .. .. ...... L 
NJ.-.c.-:1r L 
Wll<.'CI o( fortune ............... L 
Prophecy .. L. 
Bug.> Bunn)' 2 ..................... L. 

Marble Madnes.~ .............. L 
Ali Star Chall3nge ....... L 
Cyrad... .. .. .. .. .. . . .. . .. I 
Final Pantasy Adv<:. .. • .. L 
fish DutJc ............................ L 
Scx:cet ~i:an:ia .. .. ............ L 
Krught Quest ...... .. •. L. 
Jord:tn \'I> Bird.. • •. L 
Swo«I o( Hope ................ L 

Sll:angay ············•·••····•···•·•••· L 
Motocros. M.uuacs ........... L 
Sneak)' Snakes ...... _ --·-· • L 
1be Purushcr • -··· .•. L 
Fc>rtress c>f Fe::ar ............. . L 
F1 Racc>+ Colleg. 
X 4 Game 6o) ... .. I 
Add:um Fannly ..... I.. 
Bla.ster ~tasier ................. l. 

C>tJcktalo .. ·······-·-···-······· L 
Oragon' s·L:ur ...... ... • •. I. 
Wave R.act.-s •••.••••••••••••••• I.. 
5 on ) .................................. L 
Track Mcc-t. .. . .. ...... .. L. 

55 ()()() 
60.000 
54000 
60000 
56000 
50000 
65000 
llOOOO 
55000 
55000 
62.000 
50000 
60.000 
65000 

!IO()()() 

65000 
60000 
62000 
59000 
60000 
S9000 
60.000 

SOFTWAR/3 PER SEGA CD 
(Mqa Wd.-) 

•H ool< •Prt-.. of P c nria 
• 1'ru11 .U.011 •lf a l"dl11-lf ,.,.u 

•WolOdcr DOf1 
•C..rac.- ...... r 

"'ffrlU Traps •Clrud< ·Rocl< 
CARTU<:CB PER NEO CEO 

C<>llum,<, . L 65.000 
.'-•m iS L 112.000 
~bgtei.ln Lord .••.. - .......... L 159.000 
Rldtng Mm> • • ·-· • L. 159.000 
Ninja Coolbact .................... L 159.000 
SuJX.,. ~p) .... -·---· L 159.000 
C~bc.'t' l.tp - L 159.000 
Punk."<I ........................ L 115.000 
Lc:aguc: llowhng ....... _ .. __ L 115.000 
Co<>lfTop Pltyer .................. L 159.000 
~hall Stv Prof<~1on.il L. 159.000 
Sc:ngoku ........ L 207.000 
Gho.'t p1l0t . . ......... L 207.000 
Kong 01 Mon>ter ............... L 207.000 

Pipe Dnmc ......................... L. 
Roger R..."lbbat ....................... L. 

(10.000 
60000 
60000 
62000 
60000 
6o.OOO 
60000 
59000 
55000 
S9000 
55000 
55000 
61000 
59000 
58000 
6oOOO 
60.000 
()() 000 
6o000 
58000 
50000 
59.000 
62000 
60.000 
59.000 
60000 
60.000 
59.000 
65000 
60.000 
65.000 
50.000 
55000 
60000 
65.000 
li0.000 
65000 

Spc:>t . ... . ..... L 

60.000 
70.000 
65000 
55.000 
55.000 
60.000 
59.000 
60000 
60.000 
60.000 
56.000 
60.000 
59000 
60.0llO 
55.000 
59000 
li0.000 
56.000 
61.000 
(i() 000 
55.000 
62.000 
65.000 
60.000 
59.000 
65.000 
65.000 
59.000 
60.000 
59.000 
59.000 
59.000 
60.000 
54.000 
55.000 
63.000 
li0.000 
60.000 
59.000 
60.000 
(i().000 
55.000 
(J().000 
55.000 
50000 
67.000 
60.000 
(i() 000 
55.000 
60000 
65000 

CARIVCCE PER GMIE GEA.R 
Blue'.' Jooml.")' .................... L. 159.000 
Alpha Mi«ion .. .. .... 1- 207.000 

Pow~r R.:.1ccr •. .••.. .... ........... L.. 
Oe:tdalian Opu• ................. I .. 
Hai Wresùlnjl ...................... I. 
Cì<xlzilla .............................. J •• 
Kid lcarus ........................... I .. 
llny Toon .................... .. L 
Tum & Bum ....................... I. 
Mickey Mouse ................... L 
Aereo.siar ............................. L. 
Anlal.Ìng Tater .................... L 
Boxxle 2 ............................. L 
51\00py's ............................. L 
Box:xle ............ ···················- L. 
N .. G 'de . mp.un ...... .L 

NovrrA PfJI C\111\JCCE G".11.1! lkn 
• Si,.en~lla • ,lin•tonf".• 

•In YoMr Fa te • C" opli/tf!,. 11 
• Molibù B'"ch Vollry 

• Rola.ntl e,,,.., 11 
• Colf • Talr Spin 

•Ad~'"'"'' l1lond Il 

Exallmt Ath't"llfure L 65 000 
Oe:td HeaL..... .. • l . 65 000 
WWI' SUJ>=Ur 2 -·-··- -· L li0.000 

Doublc: Dragon 3 .............. L. 
Kcn Sl1i_ro ...... .• .. ............ L. 
Advcnturc lsla.nd ........ ........ I. 
~le:+ ............................. L. 
Monopoli ............................ I. 
Skntt.• or Olc 1 ..................... L 
Q ll<!n ................................. L 
K\virk ................................... L 
Ch""" Hq ........................... L 
Super RC Proam ............... L 
Hubble Ghos1 .................. L 
AlWlk of the Killer ............. L. 
1 llgh !>!Jk~. . ••••..•• L 
Quc ...................................... L 
R.id1r Nìsc,JQn ........... L. 
i>wtrek 25 Anruvcr ............. L 
~p) v:, ~py ... . ............... L 
Hon.e lùcmg . .. ........... L 
Aomher Boy ·······-·-...... _. L 
~ktmtd 2 ........ _ L 

Tunles l -·--···-··-...... L 
Probotector .... - .................. L 

!\:1vy !>c..oah ••••••••• ··--·-··- L 
At-ro.ur ............................... L 
l)oubte Oragon 2 ·····-·····- L 
C::.e<:tr< P2btt . I 
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Crysul Warriors ...... . ....... L 
Psychic World ................... I. 
Papcrboy ............. ....... ......... I.. 
Pengn I 
Puu & Puttcr ....................... I.. 
A.X. tla11ler ............................ I .. 
Dragon Crysul.. .................. I .. 
Chase H.Q ..... .... . ........... I .. 
Space Hanier ...................... I . 
Popil.s ... • .. .. .. .. .. . . . . . ...... .. ••• 1 ... 
Slider ................................... L 
G-L<>c .......... ... . .......... 1 .. 
Woody Pop ........................ L 
Soliuìre Pokcr ............ L. 

C>c>naJ Duck . . . ... ·-·········· L, 
Fantasy Zone ............. I. 
Ko Boxong. I. 

A0.000 
70.000 
70000 
67000 
67.000 
60.000 
R0.000 
75000 
75000 
?5000 
(>Il ()(K) 

70000 
70.000 
65000 
56000 
75.000 
75.000 

No\TTÀ POI c.urrucn: CA.\IE Gt'AJC 

• SIJPE R OPP ROAI) 
• T R E S ENDE R OP OA S I S 

• flOLl' f'l#!LD RO\ I C 
• S IRENE:TTA 

• ARCIJ RIVAL 

BurnlnJ! l'ighl .................. L. 207.000 
Cro:.'<ed Sword .................... L. 242.000 
~upcr OJ..,ball 2020 ........... L 207.000 
Aighl Men ........................... L. 240.000 
llnh<> Armi .......................... L. 207.000 
Tr:t.,h R:tlly .......................... L 210.000 
f._1t~1J Puri ............................. L. 240.000 
S.><.<"t B1owl ....................... L. 240.000 
Pootlull Frcnzy ................... L. 240.000 
Mutnllon N.111011 ................. L 240.000 
L.1M Rc~tt ......................... L. 240.000 
King Of Mo.ler 11 .... .......... 1- 240.000 
BJ"<ball S1;1r Profe,..1onal U L 280.000 
'linj• Commando ............. L 240.000 
World Herocs ..................... L. 335.000 
Andm Ounos ...... - ....... _ .. L 280.000 
An Of ~1ghun11 .. .. ..... L. 397.000 

111,,1 1111 , ..... , Jll \41,111 .. 1\11 
I \ '' 11I\I'11\I \1.1.ltl''' 

,,, 11111111111 .. 

llLEFQMJECJ l!I 
ARRIVI BISfi.fJ'I MAMU 

~------------------------1 1 "I preul riportati n.Jgouo aolo per 1 
I - .Ut. r r •• ....J....,--J.... • 

L-----------·------------J 
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uilA 8TATA U l'_,.llOllATA ..... 

as Begas La centose11an1aset1es1 
ma ed111one del Consumer (lectro· 
nic Sanitary Sl10w è stata un succes· 
sone potrei cominciare a parlarvi 
ella faVOlosa sventolona che regala 

va cto1cen1 d1 marzapane a forma d1 cuore 
allo stand della Ataru&Lamu ma non m1 
pare 11 C<JSO checcaccho0. c'è troppa roba 
1nter=nte da riferire 
Pietro Princ1pa1e vicepresidente della 
Mentendo. ha espasto quella che srua la 
pol1toea del colosso (e basta con s11 eh 
che, colosso gigante ah0?1?) 
coreano sul CD· ROM 'Non 
vogliamo essere pnm1. perche. 
come ha detto 11 presidente 
delta Bega oea11 g1 ultimi se 1 
prim sono onesti" E per 
dmostrarn ta sua generootà 
P•etro (circondato da sei 
guard.e del eo<Po e tre del1a 
mente) ha d1stnbu1to a tum 1 
presenti (dodici P<1J l.flO Caj)•· 

tato pe- C<lSO) un Master 0.1ve 
permer.endO C06 agli avve<sar1 d1 
tflpl1care 1e vendite Al termine 
del espos1zo0ne. abbiamo ricevuto un 
sunpatico pupazzeuo a torma d1 odraullCO 
Pietro ci ha rivelato che raggeggo0 contie 
ne un hqu1do sgorgatutto che elimina 11 
calcare m pochi secondi Ma le urla del 
11210 capitato per caso hanno 1nterrot10 
l'importante d1mostraL1one 11 beola ha 
1ngo1ato 11 liquido ntenendolo un amaro 
Dopa una lavanda gastnca è tornato a 
casa Principale ha poi parlato dei nuovi 
s1stem1 d1 pcotez.one che verranno 1nstal· 
lah sui CD-ROM Mentendo Sono sostan 
z1almente due e renderanno del tutto 
1ncompa11b1h le va11e ve<so0n1 che verranno 
d1slnbu1te l'anno prossimo (1l lanco0 utf1cia 
le a Cipro. 11 30 tebb<alO 1994) Il pr.mo é 
un chip 1ntelhgen1e che invia al laser del 
lettore CO lordme d1 fondere un CD 
1ncompat bile Se tentate d1 forzare •I C<Jr 
rei lflO. 11 Chip darà il via at cooto alla rove­
scia per I autod1stru210ne (la per ler-ca 
contiene una bomba a orologer•a deilt 
d1'1'1€!'lSIOn< d1 un putto) Anc;n., per questo 

progetto è nolo n gergo e n Ge<.<g1a 
co-ne Bega Co I<. Ile< alhnoalelO ~te 
a a macch•na de cooc0<rente e iO farà 
·e!teramet'te esplOdere La S(JC()Oda pri> 
teZIOne onvece COflSlSte ne blOCCare CO 
«:0mpat1btle all nte<no Jel lettore st~ 
Un segna e a\ uSt1C1 Gr1dt;l.. 3 qna :c. a 

sei un oeota tradotto m sed·c• 1ngue 
compreso 11 surrero) verrà emesso a 1nter. 
valh regokm dalla macchina Mentre la 
Bega 1nc ha sviluppato un s•stema v1nua­
le. la Mentendo si é buttata a capo•,110 
nello sviluppo d1 un sistema 1e1eoa• 1co 
che permellerA d1 v1deog1ocare a d1s1an-
1a Il problema però sembra esser· a 
durata del•e o le ti Suoer Ass1com. 1r1a~-

-

"erso sue 
cesso La 
asse rotar11e mar 
realizzala tun· 

come sciac· 
q u o n e 
I 1 dea I e 
quindi se 
l'avete latta 
grossa Ma 
torniamo alla 
Bega 1nc 
che aveva uno 
stand semplice­
mente apoplettlCO 
(o era apocal1mco? 
Massi. tutlC' •a biodo) 

to. continua la 

pt"l'lO QIOfflO 5' é '.Cf>Jta U"8 

1n1eressant1sSJma conferenza oa 
ti:Olo K•ler APQllC8t()I' ogg· W'l'Plé' ..r 
MdSte< Dr ve pe• gioe.ire a Ms Pac M 
a la qua1e hanno pa'1ec paro Te<' i '>->va· 
as James Brown e Umoe to E-~ 

0-iesr Jllimo na presentato I sc-.c u "10 

1bro 'Sem1Ci11ca del Joypad' App auS 

·r t811t Tra I a.;ro opera ne"' e ~ • 
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nt•oduzore nuova e ..;()" un Jp1t()i(' n o !Mente Mamma. ho pPTSO '" 
e: 1u o ... viarnrl11e ~"'""LI ~t: ~ ~ to 

oe•cré super are se'"""" 03 J ria d n 
bro 01 l:c pr~s5uc é rr::->s 1bt1e e 

COSl rrarello OOl'I nvJ " • p to artl gt 
sress. saggi con t lOIC d"-'-e<S<. ..: .>n orgo­
glJO I e COI' gorgogbo I J:<E <ll'te de 
Bega ha am.inc,.,•o ;n~ 1 Sd 0 a mer 
ca:o P€' "ianc e sia:c."" suc_e<se ~ 
lfecemosessar"a &Yja CO <C)(1C) stai• ver1 
01...t1 ir sole tro $€1i~100 A Ciuesto punt0 
la Begd pun1a ai mer"'ato di ~iordi...rtls 

'Il ~reti.:. dt:i no:i.uu 5oui.:: .... e~ t ~!a­

mato T ard One boss clella Bt cp J , " vtrn 
dita porta·d porto .j"'lLhe · t ~.1e1 I 1rnme­

'i·n10 luturo si prevede una pc: 111cn ancora 
pili aggressiva ·oove vanrrc , 1nussa1c., 
1n panenerta ò ct11aro1 Ois111t>uir~n"fo Heu.1 
CD assieme 01Je 1111Cht~ue .: lJSI pouamo 
dire che la Bega 'ne vende come 11 pano· 
ln1eressan1e T ard One hd ~>o 5µ1c4d!o 

perché 11 lancoo del B<~Ja CO e simo poS11 
c1pato p1u volte ~DLinQue "l01t .. ·vr.ur10 lan 
ciarlo un paio d1 anni la ma Jvevarno 
d1menf cato d1 mertere I ~ ulc:;anle 
OPENICLOSE Sul~ pr mp, i,ul,0 v trno COIT1 

merc1CJl1/Larlo le :;.!f~O Comf pe >ac:enero 
na.: ma 1 ')()Str• ~peri'"'' nark.1 llll<J tt b 
r'\3"lno sconsrgiia!o [ppure m çarC'va "la 
ouooa Idea A. !Ora iooiamc si "nate '>e 
t n1ss.e inve<"no per ur ~ ..,r imaver1lie 
rna e sorto ur"\ a tro "C")(lve nie ne ri 
avevan;c, te s:.doo. drnD <JJ A l ~I 
p;,.or 10 hC de1·0 ~~ t ·e :ag '" anc d 
'r()iO •ra sei rnes e f"U' se rie >ar ~ ed 
eccoc o.a Jrld s.:i<prese per · " vero?' 

""ovu Bega CD "O"'lt!"' bt n tre• I 
auatrro processor n,(j1penc Cl' l"IC Vl'JO 

no aa sol ""' < • ur"l<:onc D"' te 1esto 
C è C" p oec1C.a.li.. P€ g• 11 l f0làZ011 

sororv zcorr1 ec. n 68040 -si 
cc JDa oel 1 '>r'1ttd 

GAM[ clV[R a 16 
f'f'lhOflt r11 cOIOrl 

un 
lntAI 48b $1 

dt11 

IOCJ fl 

r~rc 

chn c1 
si l un 
r u ri 

1 I U m 
c h o 

ione e lo 
spegnimento 

lu1..1ne 
c.,, ~··n 

tale ru:we de i,,. 1c 
SO' '0 lX!lO I Pr, 

~JO_t::J a \ers ~ :1.n-e1 e\' dt A'JSrt!' 
:Y.eleora" ll1' g. J >ve•t 1e 
~ inoer mJ ùOI. s 
COl1SC " Beqa ~ art. 
aia .,.ensa de CE s S 
a a oro1cz ()11€ je ree .o ' m a 
"'1 ge<l'O L t/CC ~ '1c. Da e f'VT (J a 

pi ~ ""' re"'°""" b. le "" • ar lo a • · - ' 
qua 111 de oo oei astenso0ne oe>e -~ 
d.!>; las.;gne brodo td 'lld """ 

clìi n•eress>"a utt1 possessor• di' " 
cn1" Mega ~y$tem a 8 011 se • < , 

,pgradare '11'.lStra macchna per··; ' ' 
mar " li' sedK bit hammarte or pc·. • 
•ur ) 0wY u1 d ,, OdcSta spesa gr G." -

M..ster L •ve 5,mu1,1ror Advanced M.·= 
reenage <nrorporated Copy1et; ' ~t 

~OIJ 47'1 rn la re con 'S' nsparr°r't0 1 (,,.;o 

L n1l<l' Lll t-leck 1.0 prim.o e vnoe" f.;.::tr i:­

qn~1 qeshla da una giraffa in pe<l~IOOé '\l 

()(esentalo una sene d1 actventurc rou1c 
d1strumve basate sull 1nnova11va nierta· 
eia Po1nt and L1ck" ovvero "punta (CC'<' 

mouse a forma <h lecca lecca) e. appun·c 
SIL1rpa" Ci SOf~O ben sei rnouse d1f1erer· 
(al gusto pera limone fragola mangc 
c1l1eg1et u cocco), che verranno vend:.;t 
;tJnaratampnte per poler essere ut1LadD 
con q1oco PC lìrl & Kat IV 'Non sapoa­
mo so 11 gioco 01acc10 veramente a 
conle<iSdlCr YcH1.~J Poko Mavoko. ti G ,,~·1 
nt1 ma 1 ITICIU~ SOCWJ comunque or1v~ ,., 

rucchero e -;oprattuno noo s1 attacca'"JC 
11 'ilVOfl. .1cl vc:strc,. dentista Con un OOfT 

SC' dita rra>-avu0 t><arot'-1n-vita-mia" siamc 
entrati rerla ~ I pr1nc1pale dello sratl e 
10ve S1 tiene ~ ffi06tra lJ ~ ix.· 

dfq lare u<> 'k<J3 CO a reno ~ Qul'\C' 

"" I • ,.,.,, P<> scoprre Che e ncorno.;· 
1 e co,.. ' 1• ~oft·h~re e$1s1eri1.:- .a 
mon<l0 Nor DIO è flCOll1PB!ttllle per. '(. 
coo se stesse r'atb dopo averlo ac..e< 
11 cJm1nc t 3 p1cch1ars 11 pate' •• 
9par et' è statt eone JSO dalla Magni.r-

44 '1ell spettme Callaqnao .iua € •e 
c....nimertato >ntcamente ~nc:Y\ si '1"' scc: 
no "'OSI ~nc...ht. Cdva!11?

4 

GtU<lll'() Su a 
ffi06tr a aOOi;>JTIO g10Calo "" buon pr .mc 
•cmpa ma G· 11 > CC!;are aveva 11 oroC<C 
ma 01 qir arsi 1 uno sorrrnato Poteva aM3 
re pegq10 IJnJ not1z1a jn esclusiva ~ 

prossimo Cò1z1one del e E s s SI te"" ò 
01c1c1 r rancia un·es1b1z1one che •.:iru 

acqua da tutte le parti 
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I f'r 0111 1 ol n Il l nilfvlttuar• H r umero verde a lato del prezzo 

I} L119.000 L119.000 

l.119.000 

H J l.169.000 

Sj LI09.000 •I l.119.000 

2?J l.119.000 JOJ l.119.000 

71 L 119.000 J4J l.129.000 JSI l.149.000 J61 l.149.000 

9] LI09.000 

261 l.119.000 11 L69.000 JI LS9.000 

lii L119.000 

l.129.000 
401 l.S9.000 411 l.S9.000 42) l.59.000 

A•AnATORE 
22) l.119.000 

S.ll lftt1141Ptt .. ll1 41 
1tllluare ... 1.rut 

urtuula ul S. lllt1H4• 

ISI l.119.000 
l.4S.OOO 

191 l.119.000 20J l.149.000 

11 l.119.000 
441 l.19.000 441 l.99.000 4S) l.99.000 

r. 

__;.._ Ff "_.__"' ~ s &~li~(,-
ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO: 

http://www.oldgamesita I ia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 



Per Difficoltà nell ' Individua 

s l.69.000 l.69.000 

~l L.69.000 

LS9.000 l.69.000 

L.39.000 

; 

l.69.000 

l.S9.000 

L.69.000 

' 

"UDMIS F Mtll\ 6<1()()( 
'\O\ lSTuRC ISLA.-..D S9000 
BAT\\AN REH .. R,_, l>4!l00 
BOXXLC 23000 
BUGS BU' '-Y l . 5<i000 
OK, Ot,;c, • • . • .59000 
DOt.; Bll DRAGO'- I b<lOOO 
IJkAC,0' S lAJR. 69000 
DY '<Alll "5 TI k 59000 
GOl:MO'- . - b9000 
HC>Ml "-lO'-E .... o<JOOO 
JORDll.N \S BIRO 6'l00 
lOO'-EY TUNES _ . S'IOOO 
lOOP/ 59000 
"IARBlE MAONESS ..... 5'l000 
Mf(,A MA 'I Il • .. ..... .59000 
NlMlSISS Il ...... b9000 
OPERA TION C ............ .19000 
PAPEROOY l .. ..... ...59000 
POWER MISSION ...... 59000 
REVENGE OF G/\TOR .. 4'H)OO 
ROBO< OP 11 ...... .... .59000 
ROGER RABBIT .......... .. 69000 

l.69.000 

SIMPSON> U 5QOOO 
; '>OOP'I • )<j()(I() 

SOCC!R \IA'-IA 59000 
SPIDl'RMA' Il >'HICIU 
SPY VS SPY 59000 
STAR WARS... b'~lOO 
SUPER IJCK Off .......... b'IOOO 
>Ut'lk MAklO l .•••. ;41J00 
SUPER MARK > l 11 b'l(l(l() 
T M N T Il b'K>Oo 
TER."llNA TOR Il .. 69000 
THE PUNISHER .. l'J(MMI 
rlNY TOC>NS ..•• 5'1000 
Ul TRAMAN ....... ........ 6'KIOO 
WORLD CUP >9000 
WWF 11.......... ... .... .S'IOOO 
XfNON li ..................... S9000 

2S.OOO LS9.000 

l.69.000 U9.000 l.69.000 

l.69.000 

I Nostri Punti Vendita : 

~ l] ~ Computer 
C.so. Francia 333/4 Torino 

j ~ Computer 2 
Via Tripoli 179/b Torino 

Per motivi di spazio non possiamo elencare 
tutti i prodotti da noi commercializzati. 

FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO: 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

"NDRO OUNOS ...... . ,r,ooo 
ARI or flC.H rlNC.. .445000 
BlUl JOURNI Y ... , 18SOOO 
UOWLIN(arAc.ur 119000 
llURNINC, 11(.,lil .... HSOOO 
CROSSfO SwORrJS .27SOOO 
CYRER LIP 11 'lOOO 
CICliTMAN ... 279000 
f/\TAL fURY .275000 
f0018/\ll I RAN/Y .27>000 
GHOST PILOT lJSOOO 
JO~ JOY Kll> 11 'IOOO 
Kl"C 01 MON~ li R 2 I 1 "100 

M/\CICAN LORD ........ 185000 
MUTATION N/\TION .. 275000 
Nl\M 1975 . .. 119000 
NINI/\ COMBAT •......... 185000 
NINIJ\ COMMANDO 275000 
RIDINC HER0 ............. 185000 
ROSO "RMY .............. .lJ'iOOO 
;cNGOKU ................ ... 2)5000 
SOCCER BRAWL ...... .275000 
SUPER SPY . ..... ·- 18'Kl00 
TRASH RAll Y 2-iMO 
WORlD HERO_ ·· - ·- ,OSO<~ 

I PREZZI POSSONO VARIARE SENZA PREAV'ilSO 

• ' ~ • • :.. t • · ~ • :.. • •• • ••• ·- · -
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