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Dimmi che Ninfendo giochi e ti dirò chi sei. 

NINTENDO 
CALIFORNIA 

GAMES 

NINTENDO 
MARBLE 

MADNESS 

NINTENOO 
TIME 
LORD 

Se hai scelto CALIFORNIA GAMES non ci sono dubbi: od un tipo come te basta chiudere 
gli occhi per vedersi subito con un freesbee in mono e lo skateboord ai piedi su un boulevord di Los 
Angeles. Se hai optato per MARBLE MADNESS. sei invece una persona che amo le sfide impossibili. Il 
tuo motto è: "Quando il gioco si fa difficile. io mi esalto! " 

La tua scelta è caduta su TIME LORD? Alloro hai una personalità decisamente originale. 
Per te la vita è un viaggio senza tempo e lo fantasia il tuo pone quotidiano. Infine, se hai scelto 
DIGGER sei un vero owenturiero. Il pericolo è il tuo mestiere e non c'è owersario che ti spaventi. 
C'è però anche un'altra possibilità: che MB tu a.bbia scelto tutti e quattro i Nintendo. 
In questo caso, complimenti. La tua voglia di d1vert1rti non ha confini! 



5 8~:11:tt~ ;~:il~~h; !~~no i 
~ifu~fn~~o~ro~~s~i 1Ro~~~~nier 
2 è pronto per troKinorvi in uno 

nuovo ed ov­
vincente ov­
ventura. Sa­
preteoccom­
~gnorlo fino 

UllOlilllllllil•miillll olsucceno? 

5~~~tii: ~~~~' !f,!~~ di mille av-
venture, proto!;}onisto di innumerevoli 
pellicole di orh marziali, decide di in­
vadere anche il mercato dei video­
giochi i suoi risulta ti sul NES sono ec­
cellenti! Sparatevi la recensione di 
questo fantastico Powergome! 

11 MBF ci sv~:~~~i;~. 
lo che ci attende nei prossimi 
mesi . Do Street Fighter Il ad 
Ayrton Senna's Monaco GP 
Il, tutti i titoli che popoleranno 
i vostri sogni nei prossimi me-

~~l~~)~::tg:T.f d:il~t 
lectronic Am. e dello Gremlin 
per Megadrive e Super NES e 
uno special dedicoto ol lynx. 



66~'10::1~1~!/i! Chi ha detto che il Gomeboy non 
può competere con le più sofisticate console a colori? Se i 
giochi per il boby-Nintendo avranno sempre la qualità di 
Turrican, Navy Seols e Final Fantasy Adventure, tre Power 
Game, potrete continuare o dormire sonni tranquilli! 

96Game0w 
Gli sproloqui di Ran­

dom e MBF non hanno fi­
ne! Provole o prepararvi 
un hamburger ~vendo la 
ricetta di Zio Monsa! E se 
pensate che le vostre pre­
stazioni negli odventure 
siano scorse, consolatevi: 
c'è sicuramente Rais! che 
se lo covo peggio di voi! 





Maaayeah, fratelli! Slet.e pronti per la rivoluzione? Game Power vi 
~resen_ta la rubric_a preferita dal panettieri di Vergale sul Membro (VA), 
I ormai _leggendana APPOSTA. Sappiate comunque che, pur non essendo 
un me~1cl~ale, va usata con cautele, senza eccedere nelle dosi. Le 
controindicazioni sono numerose, ma solo se siete esseri 
umani. Per la ricetta, chiedere a Zia Marisa 

te lettere (si la per dire) vanno lndirizz11te a· 
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Cn11ScutRGB 59000 
BlgPowerJOffld 111000 
JOl'llld 65000 
SFBlthp lloppy•IU • rln3"1/2 399000 
S1p!rHESC1n>1rt11 39000 
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COMMODORE CDTV 
compreso enciclopedia GroeHer 

L. 1. 199 000 

·~ 

·~ 

MousewlrelessCOTV 110000 
TaslleraCDTV 120000 

18000 --,.~ MOOO -"""-~ •(1(1(1 $IOOO -'.U,.Golo- nooo _....,_ •ooo 
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COREGRAFX Il" 
SUPERGRAFX 
GT 

269.000 
329.000 
589.000 
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111000--
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19(1(1(1 Sor-
•ooo -~ 
•ooo -WM 
ll!iOOOl--(~I 
490001_ .... 

111000 '""" ll!iOOOTV--

10.000 -

MEGA-CD 
L. 750.000 

con 3 gk>chl 

L. 1.050.000 



MEGA DRIVE 
SCART·RGB PAL -~ ... -PGAT-Gol 

L. 265.000 L. 285 000 -~· --Ahmeni.to1enOVpe1MegaDnve 19000 ~-· -
_..,., 

CnoSmtRGB 25000 
Euro/Japanconverter 250110 
MegaBackup lloppydlskdnnT1{2 499000 
P102Joybo 11 rd 59000 -·-SegaJoypad 49000 
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--· --------
~· ~--·· --
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SEGA MASTERSYSTEM Il' 
con gioco Alex Kkkl 

L. 209.000 
•otlDI con Ught Phaler Gun + 2 giochi 

L. 285.000 

- 0~ .... 
•ooo ~or-

95IDI l_i-.. -
lllDl 1-----· ~­-Q, ----Clocl.l!><J ... --· --··­

f-:r:!-

·-­·-s...· ·-­--~ 
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1211000-~­
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131000-1<&< 
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SNK NEO-GEO 
con cavo Scart RGB 

L 689.000 

lllDI 1.,_, 
llllDI 1-f;olw• 
95IDI l#OC<lollo'­
IOflDl -(h 

·::= 

lit 
lllDI -w-. 

2' Joys11ckNeoGeo 129000 I MemoryCardNeo Geo 69000 

3111000 ...... 

DIOOO -C-:11(1000 ,.._ 

DIOOO-·JofJof"'" 
DIOOO """"'lloro 

~~ -
DI000--2020 
310000 -SPI' 
)1)(1000 ,.., ...... Gol 

TUTIE LE NOSTRE CARTUCCE 

I 
SONO ORIGINALI 

Importiamo direttamente 
console e videogames 

Da noi troverai sempre 
le novità in anteprima 

VIENI A TROVARCI! 
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MONDI PARALLELI 
E PERPENDICOLARI 
llem·enutialconsuetoappuntamentoconl 'unicarubricadell'unil'l'TSOd01'l'imon­
di paralleli si intersecano. Videogiochi . fumetti. cartoni animati, film. musica: sono 
moltopiùconnessitradilorodiquantopotresteimmaginare. 
i\ndiamoquindiconleno\'i!à,chenonsonopoche. 
Il mi\icoNaiinga ~Mazinger Z,, creato nel 19n dal leggendario Co Nagai. autore. 
fra l'altrodi/)el'i/monsarà ilprotagonistadiun prooimo1•ideogiocoperSegaMa­
slnSystem. Ladatadiuscita~ancora.>eonosciuta,cosìcomelastrutturadigioco. 
ma potei<' star certi che a11p;!na anemo maggiori infonnazioni 1·e le forniremo. 
Seamateallafolliaimanga.comeilsottoscritto.avretecertamentesentitopartare 
di3"3 Eges: il fumetto. notissimo in Ja pone (ne sono stati TI.'alizzati anche due 
film. a cartoni animati. O\''iamentd è di1·entato un 1•ideogioco. Le epiche awenlu· 
re dd demone femminile più 1•iolento della storia dei manga s.ono state raccolte in 
un radical~giocodiruolo,disponibiles.olosu Mega CD 

Robinlfood,recentementeinterpreta!odaKel'inUlal­
laconi Lupi. Jf'K IConster.èilprotagonistadell 'omo­
nimol'ideogiocoperL>'llX,ilprimodiquellachel 'Atari 
siauguraessereunaseriel'incentedi tie-in.Robin 
llood. f/ princi{J€ dei ladn" · è al\eso per la fine di 
maggio. 
Torniamoaparlaredicartonianimati:ricordateilmi­
ticoRockgJQe.(N:o-ro-ro-rocky-rocky-rocky-joc ... 
ehm).ilpugileribelleidolodellemasse?t:bbene,lesue 
altrettantomiticheawenturesonostate trasformatein 
unfa1·0Jos.o1•ideogiocodallaSNK. The/.egendo!Suc­
cessJoe. Forseèwnutoilmomentodicomprarsiun 
Neo Geo ... 
Nella dassificagiapponesedeifilmpiùvistialcinema. 
traivariTem1i11a/or/felfKcapeggia1·auncartonea­
nimato. l.acosanonèsorprendente.perchénelpaese 

delS<il l.t'\'anteimangaeglianimeriscuotonoenormesuçcesso.maquandosiap­
prendecheilmegahitnonèaltrocheun nuo1·ofilmdi/)(lraemon.beh,forseè 
arTÌl'atal'oradicominciareapreoccuparsi ... Jlgattospaziale,notoperi"ciuski" 
taggeggi incredibili.spessomagici.raramentefunzionantiacausadell'incapacità 
del suopadrone.Cugliafcheprelendalsuomarsupio,haspopolatoibotteghini.e 
iltie-incheèappenauscitoerapiùcheprewdibile. ll titolo.disponibilesoloper 

l'C ENC INE. si chiama /Joraemon Il. e 1·a ad aggiungersi al precedente 
giocodelgattoneblu,/Joraem()n 
(1·ivalafantasialSitrattadels.o­
litoplatform-actionconquakhe 
enigma.generecheiJapsciri-

llll111!1!!1iii ~;~~::~~~~I~'. le salse. Diri-

AYRTON SENNA 
PILOTA IL MEGADRIVE 
L'idolodelleteenagerbrasilìaneharecenlementecedutoallaSegaof Ja­
panidirittiperlarealizzazionediungiocoispiratoalleproprieimprese 
automobi listiche; il gioco si chiamerà A YRTON Sf.WNA 'S SUPER MO· 
N1ICOCI' Il. sarà disponibile per Mcgadril'e. Master System Il e Carne • 
Gear.el 'uscitaèattesa inUsaper lametàdiaprile.Oltreadunaseriedi 
percorsifedelmcnle riprodotti dacircuitirealmenleesislenti. il gioco 
1·antaunapistaprogettatainteramentedallostessoScnnachcsiannun­
ciaparticolarmenleostica.Manonpcrnoi.1·ero? 



X ALLA RISCOSSA! 
SPECIALE' 

. Dir/y I.a"!/.: nes,~~no ~e la fa contro il 
detecti\'ep1ùcalt1\"0d1Manhattan:que­

stosparatuttoas.corrimentoorizzontalevi 
catapulter1nei 
sobborghi delle 
metropoliame­
ricaneperfron­
teggiareilcrimi­
neorganizzato. 
Quandola fortu­
na non basta più ...,-~,..--• 
solounaMa­
gnum.44 può 
farealcaso\'0-

e Teumllydra 
èlacom·ersione 

l'azionenonsonopìùlingued'asfaltomao-

1 

~:~~~:;:~::~: 
noqufstavolta 
~un motoscafo 
ultra accesso­
riato. 

• ~~~e~::i~ la 
violenza". Questo 
potrebbe essere il 
mottodiHaske!· 
bruu./,unasimu· 
lazionedipalla­

- - -----' canestromo!to 
particolare:gi0<a· 

renei)!hettienellestradenonèmoltoracco­
mandabile1ricordateStreef$p<Jr/Haskelball 
dellaEpp;?) , sopral\ulto~è por.,~ibilerubare 
lapallaalv1JStroav\'eTsarioinmodo.us;iiscor­
retto ... lche d fa quel morto in camJl(l? NdRf 

e Baseball, lo sport numero uno in Usa 
Saràancheilgioconumcrounoper 

L)m? 

12 -~ opriJe /992 

nep1ùconten 

~~~~~:;o~~:::1~;~~~~e :1~:at~~ ~che 
~~~;S:S"S::r~~~~:;:r:111:~;:1~~d~~~~ 
us.c1tacheabb1amog1Ac1tatone1numenpre· 
cedenti {vedi GP2 e GP4), dobbiamo agg1un­
gere Strider I/, il segu110 ca.sahngo di un ec­
cellen1ecom-op,Lemmrngs,Ni/ljaGa1den lii 
(seguito d1 Shadow Wamor, 1n us.c1 ta anche 

protagonista di 
.lfalibu/Jikini 
Vo/leybullèpro-

.... WliiMioiillll ~t:Z. ~e~/~: ~!~-
M•llbuBilrln l Voll•yNll 

trionfato, insieme a Random, al CESENATI~ 

CO BEACH \'OLLEYTROl'HY 1992. 

e Lt grandi domande ... M~ con il pa,~<;are 
deglianni,i l discochev1eneusatom 

J.yru://ockeywrràsostituitodauncompact 
disc? 

• ~~:;~r~i~he 
scende dalla 
scimmia, come 
e$1'mplificaToki, 
pcrcht'BioMas­
sa dete~ta le ba-

1t111= :%'1"m"=":- nane? 

~ e ~;~s~~~,~:~e~s 
tra"miliarene.lla 
storiadei1,ideo­
giochi.Megliodi 
Houldmlash. 

pc~iodiDash,pufi/osicuro,eccovinonun 

f,lioco,maunmattone. 

per NE5), Raiden (uno spara-e-fuggi MASSIC­
CIO), 5W1tchblade Il (un apocal1ttKO plat for­
m.-act1on della Gremlm, us.c110 m precedenza 
per Amiga), 5/)ddow of the Beasi (chi non lo 
conosce?), Hyperdrome. P!t Fighter. Super A­
steroids (ve{SIOOe 1em1xata <lei primo 910<:0 

vettoria~ della stonai). Missile Command 
(Yedl antepnmaperGameboy)Lucky 5tar 
(chenonhanullaachefareconl'omonima 
canzone d1 Madonna). Battlezone 2000. D1-
" oworld (noto anche come Dino Dudesl. H@­
a\l)fl'VE'{ght Contender (una s1mulazK>ne d1 bo­
xe), Kung Food(?!?), NinJa Nerd(?I?) e Spa­
ce War. Sommateli a quelli precedentemente 
annunciat1eotterretequakosacomeSOt1toh 
muscitanel'92. Atar1,oraoma1p1iJ 

e NonfarcCa- -~'l'S,~--
sitw. Einw-

ce. sì!fateil1'0-
strngioco:slot 
machinc.black 
jack. roulette· 
eccovitullol 'az­
iardochel"olete 
portarviingiro. 
ilsuQnomeè 
LynxCas.fno. 

questo ilproble­
ma.lnognica­
so, abbiamotra 
le mani uno 
sp;irta-e-fiu.i;tgi 
conun treddì 
mol toconvin-

SuperSJrweelr 



ERA ORA! 
Crocifissidallecampagnedigenitoriinvipt'­
riti. considerati diseducati"i e pri'~ di qual­
siasi 1·alore se non quello di distruggere l'a\'­
wrsario.rt>i di pri1·are il barnbinodiquella 
fantasiadclfaqualeha"così tantobisogno".i 
1ideogiochi sonostatisemprealcentrodi 
cnxiate moralistiche. 
Finalmenlel'atteggiamentoslalenlamenle 
cambiando,el 'ancestraleostilità peri "gio­
chinielettronici"sembraesseresupentada 
un'apparente a((eltazionedelfenomeno.Al­
cunips icologiesociologiamericani hanno 
infallistilatounaseriedianalisi alquanto 
approfonditechemiranoadel'idenziareim­
parzialmentegliasp!'Uipositivideil'ideoga­
me.cheorgoglios.amentel'iriportiamo: 

- "lmparareadidentifkareobietti1iediffe­
rentitecnichcperraggiungerlirichiede 
un'abili tàedunamacst riaraggiungibilcsolo 
conun costantcallcnamento. Lastes.saabi li ­
tàche~richicsla neiproblemicheilbambi ­

noaffrontaquotidianamcn\c,ncllascuola.e 
chegliscrvi rà.undomani.anchenelmondo 
della\-oro". 

(/'eler f'rensch e /,ynne Okagaki. 
studiosi in psicologia 

oll'unhwsildde/MissouriediYaleJ 

- "Chiaramcnte(i\• ideogiochi.NdTlstimo­
lanocsfidanol 'intclligenza. lccapacitàstra· 
tegicheeorganizzati\'edell 'individuo.Alle­
nanolamemoriaeaffinanol 'abilitànell'im­
panretccnichescmprepiUefficaciemeno 
rischioscpervincerc.l..acoordinazioneoc­
chio-mano\•iene inoltre ulteriormentes1•i­
luppata". 

(A ndrew l'iannakis. ricerca/ore di scienza 
all'unh'l!rsitàde/Conneclicul} 

-"l'iuttosto chescdersi passi\'amcntedi 
fronteallatelC\•isione.ivideogiochipermet­
tonodiinteragiresiaaigiocatorisiaagli 
spettatori. l'erfìnoquestiultimi.infatti. pos­
sonoimparareunatccnicacomescgiocasse­
roinprimapersona" 

(Stephen Micheleson, psico!Qf}(), 
Nassachussets) 

-·11•i dt'Oga mepermettonodicontrollare 
l'inwnscioattraverso l'azioneesterna. Que­
sti sforzi hanno una funziona posili\'a per il 
bambino.rendendolo tndipendenteedauto­
nomo.consciocheognimossacomporta 
delle conseguenze" 

(Sherry Turkel. specialiuata in sociologia) 

-"Giocatepure. maprimafateicompiti". 
(Zia Marisa. Game Power) 

GALLERIA D'ARTE 
Cap11aspessocheunapubbl1c1tàs1aestet•Ca­
mentemol1op1ùintl!fessantedelvideog1ocore· 
c~m•zza10 Leggendo una •MSta come K so puO 
rimanereallascina11dald1segno0figina led1un 
g1oco.dallacurade1part1colauodalle1rovate 
sp11i1ose dello slogan Ma su Game Power ciò 
ro:iawiene.perchéigiochid•impo<!azionepa· 
rallela1100vengonopobblK:rzza11eperquell1 
uthc1ahcisilim1tatroppospessoallasolaillu· 
strazl006dellaCOfllezooneodellagrahca.Per 
questo molivQ. pubblicheremo mensilmen!e la 
pobbhc1tàdoung10CoapparsasuunarMsta 
straniera.prMlegiandoOfal'origmahtll Ofala 
teenK:a 
Robocod Il della Electronics Ans s1 agg1udoca lo­
spazMl del mese per l'iron1a del sogQ(!1to tratta· 
to· la compeliZIOlle tra 1 personaggr cansmat1c1 
dei videogiochi lnparticolare.l'estensibileRa­
bococi rivolgendo a Scnic una sene di domande 
atteadevidenziarelasupenorita.opresuntala· 

r: ~~=e 
)

Cl>NEA.tail 
~ 'iversoalla 

r•ecente 
)"'""'\:":11.ol"liu~-- campa-

~~~.1~~~-
dellaSe­
ga1noc­
casoone 
dellancMl 
diSonic 

NEO GEO ~il:'5~5!"-~!'·'if f.00~~:;:~~-;~gfighf 
Se ~nsavat• eh• Il •o O.o in ••• mi fa ntasy blinda lo ne l mome nti di massimo lnca -
loaae destina to a s comparire popolati dalle aina m e nto. Gli allrl titoli eh• a tte ndi• · 
da lla scena a ntro bra va tempo, creatura piU biz- mo con impa zienza aono Mutallon Ha-

=~~~~~~~tt: :!.9;::::~~-.:.:~~~- ::::·o~~.:~I~~: !;::·o~:.~~=00~1~:::::1~:~-:c~:"•;tullo 
na de lla SNK aono nume ros e e • vi s to dal dia- Mona la ra Il (il a•que l di un clon• molto 
tutta ve ra m e nte a ppa llbill . Co- tro, e d • traapa - ben realizzato di Aampa ge), Footba ll 
mincla mo con la serie d e gli s port re nte, e ciò p• r- Fre nzy. e Traah Ra lly Ne l fra tt e mpo, la 

~u~~~·::~~=f!'n!u;;•:a~:~:~i8" - :'n·~~~e~:·;~ :~::~~ ~NNKE~t~~i:;::::~1 1~o::~1n:n-
lpa zzeaco, a vrei d e tto che e ra di gioco a 180 gra - che c ome a ia te m a casalingo. Dopo 
loolba ll , NdZia Ma rl•al, dove i di. Burning Fight Gia ppone , Ame rica • Fra nc ia, Infatt i, 
gioca tori non s ono piU umani m a • Il claaalco pie - ancha Inghilte rra e d Italia potre bbe ro 
robot • cyborg. Il gioco occupa chladuro alla dive nta re m e rca t i ufflc la ll per la aupa r 
4& me g a bit a dovre bbe •••••• Final Fight, ael cons ole a 24 bit . Al mome nto non a l co-
glà praaente ne ll a aa la g iochi e llvem d i blaata g- noacono i de tta gli , m a pare c he la SNK 
nel ne gozi s pe clalizza ti . Socc er gio tota le p•r a ti a tra tta ndo con d e gli Importa tori ita -
Sra wl • invece un Incrocio tra un to tale di 54 lia nl pe r lanclare uffici• lme nte la m•c-
S- dU ll e World Cup Soccer m e gabit di gr• fi- china, ora di s ponibile in ve rs ione PAL, 
convi1ta la t e r• le. llca lc lode l caed • zione. a nche inlnghilte rra. La ncla ta..tun 
futuro 6 pra tica lo da uma ni ullra cor• z· Se mpre p a rl a ndo di picchia duro dob- pre zzo di 680 mila lire, la c ons ole al a 
u ti c he c alc ia no una s fe ra di • cci•lo. bi • mo alme no m e nzlon• •• The • • ttle inco ntrando non poche difficolti& n• I 
Qua ndo al pa rla d i viole nza n e gli s ta- ol Deatiny (noto • nche come Fa i • / Fu- g ià tumultuos o m a rca lo inglese. Pa r 
di ... The La g e nd o l Succaaa J oa • un• ry), un clone a pi•ccic• to di Str .. r Fi- ovviar• a qu•st• s itu• zione, n• i prosai-
1lmul•zlone bodatlce molto cartoe n l- ghle r Il che occupa oltre 50 m ega... m l m eal ••rà poaa lblle nole ggi••• Il 
ma leggiante, d e lla qua le abbi•mo par- Ao bo 4rmy • un picc hia duro-•ction ra- Ne o Geo e d I s uoi giochi (Il cui pre zzo 
la to In pre c e denz• . Il gio co dovre bbe dica le a s corTime nto orizzontale (che va rie re bbe tre le 250 • le 350 mila lire ) 
gi à e1aere in c irc olazione e nche in p•· le anche rime) . Il pe r s ona ggio che in- n•I n e gozi s pe c la llzza ti • ne lle vldeote-
tri a . Croaaed Swo rda 6 un g ioco ra dic a - te rpra l a l e 6 un gaaatlaa lmo cyborg che c he. Cl a uguriamo che l' lnizlatlva poa-
le da be n 50 m e gabit , che vi introdurrill • in gre do di trasforma rs i in un ve icolo aa ripe t e rai a nche In It a lia. 



L.T. A VANT GAQDE 

PER LA VOSTRA 
PUBBLICITÀ SU 

"Game Power" 

TEL. 02/66. 10.32.23 
FAX 02/66. 10.32.22 

TECNO BIT 
HARDWARE & SOPIWARE 
Via PLA.TEJA 68/D 
74100- TARAm'O 
'IBL/FAX: 099.314214 

FANTASTICHE NOVITA' PER 
TUTTE LE CONSOLE: 

SEGA l\IBGADRIVE 
GAl\IBGEAR 
NINTENDO SUPERFAMICOM 
GAl\IBBOY 
SNKNEOGEO 
NEC PC ENGINE 
ATARILINX 

6
WILDLION 

~ Tel. e Fax 0522/ 627669 
\li~ Via Codro, S/ C ·42048 RURIERA (REI 

Chiu50ilGiovedì 

Novitil 
vendilci videocouetlo cotalogo 

per giochi Megodrive 

OFFERTA NEW 
SCONTO DEL S% A Cf!I ACQUISTA DUE GM\E PER CONSOLE 
SCONTO OH 15%: -'I CHI ACQUISTA PIU ' DI QUATTRO GAME PER 
CONSOE SOLO PE.R MAU:Rll>Jf A /AAGAZZINO NOVITÀ ESCLUSE 

~~~TT~~~cu;!92,f22 INTERCEPTOR, X>E MONTANA fOOIBAll 
ROBCX:OO Il, WANJ WAMl WORLD, RiJNAAK, OUACK 5HOT, ROUJNG 
THlJNDER 11 , THE IMMORTAl, SHINING IN THE OARKNESS, DAHNA, 

}AA.RVfl i.ANO, DOU8Lf DRAGOJ-111, MEGA CD CONSOlf HEAVY NOVA 
CD, SOL fEACE CD, EAANESl EVANS çt>. 

NOVITÀ SUPEltFAMICOM 
THUNOER SPIRIJ, SUPER PRO WRES'{UNG, CASTELVAN!A IV, JOe & MAC 
SUPER FORMATION scx::cn . PILOT WINGS 

~~E~~!~~T~~,GF~~S!t FANTASY ~I , JHON MADDCN FOOTBALL, 
P~PER80Y, RPM RACING, Bill LAMBER.S BASKETBALL, TRUE ClASSIC 
GOl.F, lAGOON UN SQIJAORON , SVP BASKET8All SIMUlATION, HOlE 
IN ONE GOlF O.FORCE 

NOVITÀ NEO GEO 
EIGHT MAN, ROBOAFIMY, THRASY RAllY, FATAl.f\JR'( 

~~----' 

MEGA CD 

IL FANTASTICO LETTORE DI 
COMPACT DISK PER 

MEGADRIVE 
DISPONIBILE AD UN PREZZO 

MEGA 

TUTTE LE ULTIME NOVITA' 
SOFTWARE & HARDWARE 
ORIGINALI x AMIGA & PC. 

AMIGA 500 GARANZIA 
ITALIANA a E. 679.000. 

COMMODORE CD-TV 
a E. 1.099.000. 

VENDITA ANCHE PER 
CORRISPONDENZA. 

ARRIVI SETTIMANALI A PREZZI SPEDIZIONI IN TUTTA /TAL/A . 
SBALORDITIVI!! CONSEGNA IN 24/36 ORE. 
IMPORTAZIONE DIRETTA DAL 
~G_l_A_P_P_O_fll_E_lf _______ ~ I 1 PREZZI SONO IVA COMPRESA 



ne w s 
NON GIOCO PIÙ, PAROLA DI GAMEBOY 
L• G•m• l •k ha lancieto Un.9 •••i• di progra mmi di utilità p e r Game boy aotto Il nome Inia Ge niua ProductlvilJf Pack. Comin­
ciamo con I Trana/a lor (traduttore ) Ba rlitz di sponibili n e lla aquenll llngua: italiano, fra ncaee, t e d aaco, lra nceae a glappona­
" [u til e par I giochi di l'\IOlo). Potrete coai conoscere coal Il termine corri spondente a lla parola Inglese che vl crea lncom­
~:~:.lone senza dover a prire potve roa i diziona ri. La cartucce conte ngono oltre 12000 t e rmini a circa 300 fras i di uso cor· 

La Fromma r'a, che è l 'e quival a nt e americana dal Tourlng Club llaUano, h a sviluppato In a larne alla Ga matak una Trave / Gui­
da (Guida Via ggi) che vi permetta di conoscere lndiriul a carattariaticha d ai ri s tora nti , muaal, a ttrazioni, d a ll a 15 città turi­
tticam ent e più importanti d el mondo. P euon • f Orgenìz.er à una s orte di dal • bank mollo potente: oltre •d un'egend• t e lefo ... 

nic•compute riz:rsls , llprogre mme lornlsceenche unc•le ndarioperlprosslml 
100ennl, venti pagine di notepe d, unorologlo che presente gli orari di tutto Il 
mondo e unesuperce lcole trice. Vl serveeltro? 
Concludiamo con Spe/I Checker e nd Ce lcufetor, che coni iene oltre 60,000 tennìni 
inglesi, re11 liz:relo delle Houghlon Mifftin, une delle m a rche di dl:rJons ri più Impor· 
t11nllde lmondo. 

SUPER NES IN EUROPA 
Eccovi te date ufflciell di lenck>: 

Ql[~':.':i~~l~~:.2 
INQHILTERRA.: M999k> 1992 

ITALIA Ott~ 199211.,.ortet-: Mettel l 

11 ,, 
I 



OSTA B AVA 
PARTICIPA Al GRANO! CONCORSO 

"ALll OLIMPIADI CON ATARI' 
PO"a•'IC!'ec'!099"'"oa"~ HSe<e~eoeOl.v~A 
0!1992 Aper·ec» 31 92>o0cl 15 ~ 92oca. !.'::"Ow ncoe 1e9.e-• 
fo.o.ol,,~(' 

ATARI LYNX • ATARI VCS 2600 • ATARI VCS 7800 
~CM<O• ,nier1ta '"ogni c001!ez,one io cartol1oa d. por1ec,po21Ql'le ol groode 
COt!Corso Comp<lolo1eeoodolemodo:.1a ,ndco1ewl1etrodello 1oe1sor. 
!pJAClendoeso~o~nieolledof!!Ondenchi~le 

SP!DISCllA ENTRO Il 15/4/92 A: 
ATAltl ITAUA SI\\ VIABBIN, 21 ·CUSANO Ml. (flll) 

U!10~'~d·doc00<:orsocfieV,,-.,Qlop<mb-rOd1•"1Cereu!10de 104 
• 1ogg c~ OlimpiodidiSpogna 

• 26 VINCITOlll on PIHMO PllMIO OOl~O""OU"O ~'"'()"CO Tosso 
Jell<J'-C01'0S·cvoooP'er>O'a2~"Hi;.:;!,eav'OO~P'~?e'" 

O'ICIO!g awr-e-r\0'"1)>< 

• 78 VINCITOlll EXTRA >r>eerco!IO lo S1nsovcco'2aVIPoe; Oiobte 

AFFRITTATI QUINDI A COMPRAR! Il 
T\JO VIDEOGIOCO ATAJ!I ! ••• BUONA FORT\JNAJ 



DOVE ACQUISTARE IL VIDEOGIOCO LYNX IN ITALIA 
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anteprime 
" La giornata più sprecata 

è que ll a trascorsa senza ridere ~ 

(Chamfort ) 

me le giraffe che hanno sempre la testa tra le nuvole, o come i 
frequentano solo gente del loro orango : le anteprime di GP 

sto rimedio al buco dell 'ozono, alla v iolenza televisiva e alle 
i Zia Marisa .. 

Il platform pmrddl anno, inane­
sa di SoAit' tlse H"""'°811. po­
tttbbl! ftlC!tt KUI Clwndeon rea· 

lizza10 Rmptt dagli esperti della ~ 
p. che prnmta un'mterasante 
nontà:raccogliendo1cappelliniole 
m.udlett che il YOltrO JltrlOlll88IO 
incontmi nel corso del suo lunghis­
simo viaggio (100 liveUi!) potrm­
camlriatt idmtiti, assumendo ora le 
vesti di un maniaco assassino alla 
Vmerdl 13, on. i panni di un Samu· 
rai Uldlto di sangut ••. Il titolo ha 
nscouo un enorme successo m Ja· 
pone.quindipotetestarttrtiditro­
Yltt una super tteen!ione nei pros. 
1im1 numeri di GaJM Power. 

srmtesomiglia mohissi· 
~IIl,masarà 
tturapiùvarioedifficile, 

almeno a«ondo i programmacori di 
~(SrrdEmpitein Ciappo­

ne), m il team della S•'• Cmi· 
don. Si tratta di un super span+ 
fuaiCOltituitodaottolMllialCOt'· 
timmlo onzzontale cuattmzzato 

da un'uaoluta o­
-di po­
wer-up.momt -.-.. -. ..... 
lo-diopoal­
bileou­
da(l-
11111.i ....... 

Fon!Coppola(ma-apa. 
re un film IUll'immortale Pinocchio 
di Collodi) .W gnnde Kbenno a 
pouiaDIO OHllOlatt (non IO le aw:te «>Ilo·--NdManoolo Natali) con Vompirr KDIR (Razor 
soft): sfruttando le av.enture che 
hannoresocelebttlasapdiGutfe. 
- IU NES e Super NES, o tnm­
ttmO catapultati in Trmsilv.mia. do­
ve dcwtttno affrontare e pombil· 
mmte sconfìpre i discendenti del 
tenebroso Conte Dracula e i suoi 
scagnozzi (zombi, vampin e mostri 
van) attraverso 13 livelli cli un ara­
de/advm~ molto intettaante. 

Concludiamo con I attesissimo 
Dlll'idRobinson's51'pnnvCo­
wt. una •suprema· simulazio. 

ne cli pallacanestro della Sep. attesa 
per magio. la norit\ è costituita 
dallaprospettiva.chenonènéoriz­
zontale,né.micale,ma ... obliqua. 
Cinque- pottanno ......... 
parti!' al campionato di basket piil 
bello del mondo, l'NBA. e nel con­
lempO usistae alle inllerVi8tle • Da­
'rili Robimonoalle leJecronacbedel 
cronisti, ID per{eao ltile Clnemawa­
ne. Upxooa.-upllolo4mep.blt. 
ma dalle prime IChermate lmlbra --

opri/el992 Gp:10 



anteprime 

GAME BOY 

LaBallistic.hapresentatoduesu­
pergioch1che. nonostante l'età, 
non hanno smesso di entusia­

smare giocatori vecchi e nuovi. Mis­
sill Command è un classico: dovrete 
difenderesedicicittà(NewYork, Pa· 
rigi,SanFrancisco.Mosca.Sidney. 
llCairo.Londra,e<c)dalconOittoa­
tomico. Missili,sa.tellitiimpazziti,a­
ereinemici farannoilpossibileper 
distruggere edifici e palazzi, ma uti­
lizzando potentissimi raggi laser po­
trete evitare l'olocausto. 
Astuoidsèancorapiùclassico:pur 
essendounodeivideogiochipiùda­
tatide\la storia. non sfigura assolu­
tamente di fronte a prodotti più re­
centLDistruggeremeteoritiforse 
nonpotràsembrareilmassimodel­
lal'ita,madopolaprimapartita. 
nonsaretepiùingradodistaccarvi 
dal \'Ostro Gameboy. Chris San-

20 .cj~" "'"1e1992 

kston,ilrealizzatoredelgioco,ha 
commentato "Sembra massiccio, 
suonamassiccio ... Manonèaffatto 
diventatopiùfaciledagiocare". Rin· 
graziamoChrisperilsuointelligen· 
tissimoparereeprepariamocial­
l' Hyperwarp. 
Entrambiigiochi,lacuiuscitaèat· 

tesaperilmeseprossimo. 
pur man· 
tenendo 
intatto il 
fascino 
dell'origi­
nale sono 
statiarric· 

SUPER NES 

Ecco un gioco che da solo potrebbe 

~~~~~;1:,~~~~1~a,r~~;;~ S~~ ·, 
recentementeuscitoinAmericari· 
scuotendoungra11desuccesso. La Ko­
namiharealizzatol"e1111esimoseguito 
aquelfantasticoContrauscitodiversi 
anni faalbarenotoi11 Europa con il 
nomediGryzor.COlll'ertitosuccessiva 
mentepertutteleconsole dellaNiu· 
tendoeperglihomecomputerpiùaf­
fermati. Laterraèonnaicaduta.glia· 
lienidominanoincontrastatie 
\'estinzionedelgenereumanosembra 
ormaiunaformalità,maeccochedue 
valorosimercenaridecidonodiinter· 
venireperscacciarel 'odiatoalieno. La 
strutturadigiocoricordamo!tissimo 
C1•btr Lyp della SNK per Neo Geo. che 
asuavoltasiispiravaaF01JoUenWor­
lddellaCapcom.Seitivellidigrafica 
massicciamente eccezionale.sonoro 
spettacolareegiocabilitàintensapo-

DAYS OF THUNDER 
lnnanzituttounacattivanotizia,che 
certamente deluderà le rappresentanti 
delgentilsesso:TomCruisenonèinre­
galoconilgioco.comemoltisiaspetta· 
vano.lncompensoDa)'SofThumlcr,il 
giocoèfinalmentedisponibileancheper 
ilpiccolodicasaNintendo.dopouna 
sfortunataapparizionesuNES{ilgioco 
era.ineffetti,pietoso).Ciauguriamo 
chesuquestofonnatopossariscuotere 
piùsuccesso.RealizzatodalbArgonaut 
Software per la Mindscape. Da)'S of 
Thunduoccupa1Megabitdimemoria, 
edè.sostanzialmente.unasimubzione 
automobilistica.All'iniziodelgiocopo­
lretesettareparametriqualipercorso. 
numerogiri,garasingolaoampionato 
d'America.!percorsidisponibilisono5 
(Da)tona.Phoenix, Atlanta.Michigan. 



trebberorendereConlrr.i /Vilmi· 
ghorgiocomaiapparsoperSuper 
NES ... Esiamosoloagliinizi. 

SUPER SC:X::CER CH.AMP 
TAITOJ 

' Eappenainiziatal'eradellesi· 
mulazion_icalcisticheascorri: 
mento orizzontale. Oltre al già 

annunciato Tumo World Cup per 
Megadriveinuscita. dobbiamo re· 
gistrarelarecenteconversionedella 
Taito, appunto Supa Socur Champ. 
Otto squadre (Italia, Usa. Giappone, 
Brasile. Argentina. Olanda. Genna· 
niaelnghilterra)panecipanoalla 
Coppa de! Mondo. Non mancano 
calci di rigore. punizione. ammoni­
zioni, espulsioni (ci sono perfino 
risse e pestaggi) senza contare grafi· 
cadigitalizzataeeffettisonorida 
stadio. Per uno. due giocatori. SSCè 
attesoperil mese prossimo. 

Miami). Primade!lagara~eraepro­
priaèpossibileeffettuarelequalifica· 
zioniodarel'ultimacontro\latinaal 
motore.Laprospetti1·aèa!laTtsrDri· 
w,doèd<tllacabinadipilot<1ggìo.Da)'S 
efThundcr(lgiornidìtuono)sembra 
abhastanza,·eloce,maperlare<:ensio· 
necompletavi rimandiamoalmese 
prossimo. 

La NOVITÀ DAL GIAPPONE 
La produzione di videogiochi giapponese per Super Famicom sembra ormai i· 
narrestabile. e nei prossimi mesi verremo letteralmente sotterrati da una mi· 
riade di titoli. Vi presentiamo una breve selezione dei titoli più interessanti: 

TITOLO SOFlWARE HOUSE GENERE 

ThundtrSpirits Toshiba spara tutto 
SuptrCupSocar Human sporuvo 
Dm1gtm1 Mas/u JVC gioco di ruolo 
Ultima VI Pony Canyon gioco di ruolo 

SuptrNoWI CopiaSystem sparatutto 
Nosftratu Seta arcade 
F1 GP VideoSystem sponivo 
Sim Earih lmagineer gestionale 
MagicWorld Sage'sCreation giocodiruo!o 
SupuAli:ste Toho sparatutto 
Molhtrll Nintendo gioco di ruolo 
SrrutFighttrll Capcom picchia duro 
Exhaust Heal Seta sponivo 
Nobmiaga'sAmbilion Koei wargame 
HuoWars Banpresto arcade 
Sup<rF1 Htro ValieSim sportivo 
Paris-Mou-owMarathon Meldac sportivo 
Dyna Wars lrem arcade 
HatTrickHtro Taito sportivo 
MagicSword Capcom arcade 
RomanàngSaga Square gioco di ruolo 
STG Athena spara tutto 
TopRaar Kemco sportivo 
SwordofHiryu CultureBrain arcade 
DrogonQutsl V Enix gioco di ruolo 
GloryofHtrcults DataEast arcade 
SuptrBasesLoaded li Jaleco sponivo 
MtlaljacktlPolite Atlus arcade 

Altri titoli attesi sono Doublt Drogon. Toll:itn 's World. Wiz:ard~ V. Super Pinball 
e Fi Racing (entrambi della Naxat). Sols1iu 11: tutti i giochi citati sono attesi en· 
trogiugno. 



GIOCARE 
E' PIU 
FACILE CON ... . 

Scaldo i motori e competi con i più 
grondi piloti di automobili do cono 

Dl ~O~tiù ~EA~~~$Ì ~~U..0Nf~'. 
PHOENIX e o Itri ancoro. Stoi all'erto 
perchè i Noi ifidonli wpronno 
mettere o duro provo tutto lo tuo 
obilitòdicompiooel 

(Nintendo) 
EnTERTRlnmenT 

SYSTEm™ 

IN ESClUSIVA DA: LEADER DISTRIBUZIONE SRl-VlA MAZZINI 15- 21020 CASC:tAGO-VA-rTALY-TEL0332/212255-FAX0332/212433 



antepriirne 
DESERT STRIKE -RETURN TO THE GULF 
MEGADRIVE 

l!Saddamditurnohadecisodifare 
scoppia~e la te~ guern ~ondi~e. Un 
corpod1spedmoneamencanoviene 

inviiltoneldesenopcrimpedirglielo.Pro· 
tagonistideiduriscontrichesubitosi 
accendonosonoglielicotterideim;.rines 
Re111r11io1heGulfèilnuovosparatutto 
pcrMegadrivedellaEA.L'azionesisvol· 
8"inunabbastanzaineditocampodibat· 
tagliain3Disometrico.llnostroclicotte· 
ro è naturalmente armato con armi ed 
tquipaggiamentiestremamentesofistica 
ti.Primadell'iniziodiognimissionerice· 
vi.i.moun"briefing"sulcompitocheci 
attende, insieme all'opportunità di 
scegliereilcopilotacheciaccompagnerà 
dun.nteilvo!o.Cisonodiversiuominitra 
iqualiscegliere,ognunodotatodiabilità 
particolariedipuntidebo!i;bsccltadeve 
csscrcquindieff~tatenendoinmente 
lepriorit3dellamissione. 
l'azionesiannunciafrenerica.AllaEA 
g;.r.mtiscono che non ci saranno momen­
ti di pausa tra una sparatoria e l'altra. Il 
giocatoreavràlapossibilitàdisceglie~ 
tntrediffe~ntimetodidicontrollo,dal 
piùrealisticoalpiù"giocoso".Lamissio· 
neiniziaconl'eliconerochedecollada 
un'unitàdellamarinainnavigazioneal 

,1·,.;, --· 
1 7'( ! ~ .t I .. 

o o c "~ 

111• 1· 

($opr•} La d•flnlzlon• 9r•flc• DI pa•-nlo .. ,. ••t,.,...m•nt• c11r•I• 
(SxJ Dv• ffl/• paH/bl/I .,/•I• 
largodella costa.Prestoinizierannoad 
appa.rireiprimiavversari.ll"pa.rconemi­
ci"includeuominiarmaticonfucili 
mittagliatori,lanciamissili.bunker.carri 
armati,autoblindoedingeneraletuttii 
gadgetdelmodemocampodibattaglia.11 
copilotaassistenell'usodellearmiedel· 
l'equipaggiamento di bordo.Questo 
includeunutilissimoganciolegatoauna 
funeconilqualepossiamorecuperarea 
bordodelmezzosoldatiamicidispersi 
oltrelelineenemiche,prigionieridi 
guerra ed equipaggiamento addizionale. 
J\gioconondifertadiunforteelemento 
strategico.Lemissionisono!egatel'una 
all'altraedirisultatidiciascunadiesse 
influenzer.innoquellesuccessive.Trale 

cosedafarecisarannoladistruzionedi 
uncampodiconcentramento(con 
successiva liberazione dei prigionieri), 
l'attaccoaunafabbricadiarmi 
biologiche,laricercade!lerampedei 
famigerati SCUD ebcatturadi alcuni 
sdenziatinemici.AllaEAsisonopreoc­
cupa.tidigarantirevarietàalgiocoedi 
nontrasformarloinuncomune"fuggie 
distruggi" 
.LaversioneperMegadri\-esaràdisponi· 
bile per la tarda primavm. mentre b EA 
stagiàpianificandounaconversioneper 
computer16-bit. 



CORRIERE DEI VIDEOGAMES 

~.iJ'.rf'E'[,~~()~::rA UN NUOVO SHOP Ossenatorio 
Il successo 

dei tascabili A 16 BIT PER IL DIVERTIMENTO ELETIRONICO 
A Mila110 in V. /_,ore///eggio 38, dal 16 Mllrw 

l <<>mpul<r<<kll•'<ri<Am1gaol'Crompa"b1l1,.annori.c-.,ndon<I 
mcn:010i1aliano""''"""'""'""'""'"""''<>lc. L'<>plo>1onodclk ,·cn­
J11c<».-.:r-·•1• nclpcriodonaul i1_101<>1;moni•qu•nto ilrumpul<r>1• 
onn:1iJi,-..n 1>1ounoSU1toqu;o>i1nd1'fl<~•lcpcrlaf•migh•m<J1• 
llOh•n•. Ma pcrch~ "AMI GA "•••p Il <ucco>w della macch •na 
C001mndon:d1p<ll<kllal><mpliocfo11ori:l)llpn:>rol)Laqu.htàl) 
ll'"""'""'l:un•m>tthrna•·ers.u;kch<llaunl•lopuòtro-.·..-c>p:Uio 
>nehc1nunapi<rolao"<!'ld>.>1apcr<<m1p111d1tipoammrni>tr.11i,·o 
ci><p:r>f'Ploca1iooigrafoch<,<l'Amip>1d"""t""~' "'"'J'<'la 
n.c<he,,.acl'allaqualilàdcl>Oft"'""'<'i>tcllt<ll<l<•n1polklla•1dcoti· 
lol.,ionc pro(.,...ionak. In famiglia'"''"""~ ol1 r.:11an1ou1ik p..-b>m· 
bon1er:apuip..-1'..,1po•d<~:u1oncJ1'0(,..-an:di<1"'11cocJ1g10<h1 

I.a gamma A1nog• anche 1n rcl•11unc oi J"·ers1 up1 J1 uttn1c cui ~dc· 
>11na1a~.oadoll'"""""'nocoA$()),piUadanoporl'utcn<a<lome<1ica 
&'°""""'•r<•lep<nnc0>pcnen1coon>Oft"""'"l'Jllica11,..,.alpiùsofi­
"'"'"'" A:?OOOfinooll'Amiga .:MXXI. che per P"'>'"'""'i ~ p•rogooab1k: 
a1p1Ubl.,.,...111'c386oaghul1rn11 M:w:h1nu»h. ll'<<:<>onpoubih<1an. 
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MEGA CD 

ARCADE 
l'OWERST ICK 

• 
. 

. 
ACCESSORI 

JB KING JOYSTICK 
ASCllJOYPAD 
SUPERMAGICOM 

PRO I 

MASTER GEAR CONVERTER BATIERY PACK 
S1G WINDOW LINK CABLE 

MEGADRIVE 
CONSOLE + 4 GIOCHI 

SUPER OFFERTA E 350.000 

ACCESSORI 
MEGADRIVE CONVERTER 
ARCAOe f'OWER STICKS 
JOYSTICKPRO l 
JOYPADPRO 2 
JOYPADSEGA 
MEGA BECKUP 
MAG!CDRM 
MEGA CD 

VASTO 
ASSORTIMENTO 

GIOCHI 
DA l . 49.000 

SOFTWARE 
NEWS 

MEGADRIVE 

NEW TENNIS 
CRUDE BUSTER 
JUJULEGEND 
TECMO WORLI) CUI' 
WANNY WANY WORLD 

SUPER FAMICON 

TOPRACER 
l'IEXlt t\USTHEAT 
SOULBLADER 
WQNDERBOY 
CONTRA SPIRITS 

GAMEBOY 

PRJNCE Ol' l'ERSIA 
KlCKOFF 
OA VS OF THUNDER 
FIVEVSFIVE 
ASTEROIDS 

GARE GEAR 

A LESTE 
NlNJA GAIDEN 
SONIC 
DONALODUCK 
SPACE HARRIER 

GAME BOY 

L a- t<t4 .a.u: dd ~ 
Via Lorenl~io, .J.8 Cap. 20 146 Milano 

Tel.Ol/.i895Vl? 1 - h .x 02/-l-8952lll 9 



nc\Ycl.:sr1 
20155Milano·V10Moc:Mohon,75·1elelononegozio(02l323H2 
1elefonoUlfici{02)3270226·1elefox24ore(02)33000035 
UFFICIOSPfDIZIONl:Telefono(02J33000036 

luNICA SEDE IN ITALIA 

Apertoilloboto 
Chiuso il Lunedì 
Orari: 

9.00 12.30 
15.00 19.00 

Vendita per Corrispondenza in tutta I' ltana. Evasione ordini nelle 24 ore successive. 

TEllfONARE 
l 119_()()() 
l. 69.000 
l. 119.000 
L 119.000 
L. 69.000 
l. 99.000 
L 69.000 
l 189.000 
L 99.000 
l. 99.000 
l. 99.000 
TEUFONAllE 
L. 79.000 
L 69.000 
l 89.000 
L 99.000 
l 109.000 
L 59.000 
l 89.000 
L 119.000 
L 39.000 
l. 89.000 
L. 89.000 
L 89.000 
l 49.000 
l 69.000 
l. 79.000 
l. 39.000 
L 119.000 
L 49.000 
l . 79.000 
L. 39.000 



anteprime 
SUPER NES 

Undatodifatto.triste.mavero,è 
che esistono pochissime simu­
lazioni di guida decenti per 

console. Ora naturalmente la Grem­
lin vuole porre rimedio a questa si· 
tuazionecon!apubblicazionediTop 
Gear. il suo debutto sul Super NES. 
Quest'ottimo gioco di corse con split 
screen,cioèconloschermodivisoin 
due, ha richiesto approssimativamen­
te sette mesi di lavoro. Questo perio· 
do di sviluppo può apparire breve, 
ma la Gremlin ha potuto attingere 
dallasuavastaesperienzainquesto 
Qmpo 
llgiocoricercaunagraficaconuno 
stile simile a quello dei cartoon e 
questovieneresoevidenteanchedal· 
l'usodinuvoletteinstilefumettistico 
perdaremessaggiaigiocatori.Pere­
sempio,quando\<1.velocit.àdellamac· 
china viene aumentata notevolmente 
utilizzando un super.turbo, il pilota 
esclama: "LET'S GO• 
L'intento dei programmatori era 
semplicemente quello di creare una 
fantasticasimulazionedicorseper 
SuperNES,eritengonodiesserci 
riusciti,purnonavendoabbastanza 
memoriaperdellagraficaextra. 
Il team di Top Gear non sembra mol­
to preoccupato dalla concorrenza: 
l'impressionante gara futuristica del· 
b Nintendo F-Zero. Beh, perlomeno 
non tecnicamente ... · F-Zero possiede 
alcuni tocchi di classe ma tecnica­
mente è molto facile da implementa· 
re, richiedendo soltantoqualcheta­
bellapreca!colataedaggiomandoal 
massimoottobyteogniquadroper 
crearebstrada." 

TOP GEAR 

IragazzidellaGremlinsonodei 
grandi fan del Super NES."È un"otti­
ma macchina su cui lavorare e. con 
pocheeccezioni,moltoflessibilenel­
l'accettarerichiesteleggermentesu­
periori a quanto previsto dai suoi de· 
signer. Possiede una palette di 
32.768coloriepuògestimefinoa 
2048 contemporaneamente sullo 
schermo senzafiltrioaltrediavole­
rie, inoltre con routine hardware per 
\'ingrandimentodisprite.parallasse 
efiltricolorepuòvantaredellecapa· 
citàbasedecisamentesuperiorialla 
media. l problemivengonodalla 
RAM video, che avrebbe potuto esse­
re di più e con un tempo di accesso 
maggiore, ma credo che esistano de­
gli standard per cartuccia che possa· 
no migliorare questa situazione." 
"ll SNESfuattesocomelamigliore 
novità nel mondo delle console dai 
tempi di Pong.• dice Ritchie Bren· 
:"-: __ __, (S•ln•ff•) l.e~Ulllto 

,...,. ,,, ..... -" 
~:=:~~..::.. -­(D•/Pol•le•-~-
lro,,_,c--l 

l••ln-1.t .. te• ,,, ___ llto 

R --·-••h••-:::.:=-
(D•/l.e....ac,.,_ 
conlron.t•Nlc_..,. .....,_,...,,._,,,_ 
,,..,,,,...,.,rlwch• 
:::.::--,.,.,:~= 
Mf'rld'Kclllle 

~--~:.~·/~· 
TopQeer,.,,.,. 
••perotto 
,..z/onl, ....,.,,.. 
cond911llec•,..· 
ripertlco/eri. 
0Uleltro11lemo 
In tondoel l.ltflrl· 

r~~11.!.:.c'!r;:: 

nan, uno dei programmatori "Poi u­
sci e un sacco di produttori di softwa­
re lo definirono un fiasco, dicendo 
cheeratroppolentoe.ingenerale. 
affossandolo." 
"Datemiunprocessorepiùvelocee 
celafaròèunapessimascusache 
viene usata fin troppo spesso, sogna· 
re un 68000 a ~o Mhz non giova si­
curamente a nessun programmatore. 
La velocità sembra sempre un proble­
ma insormontabileall'inizio,masi 
possono sempre trovare dei trucchi 
perottenereciòchesidesideradalla 
macchina. Top Gear è giocabile, ma 
sfiora soltanto le vere possibilità del 
Super NES. Abbiamo appena impara· 
to ad usare il nuovo Nintendo e il 
prossimo gioco che produrremo vi fa. 
ràrizzareicapelliintesta. · 
Nel frattempo, potete aspettarvi l'u· 
scita di Top Gear in concomitanza 
conillancioufficialedelSuperNES 
in lnghilterra(6giugno). 
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~f8~!1 :Jl! ~~~ Zi1:'~~c~ ::'J~!2;r~~~~~:di~!pono alla quiliu' e al servizio 
STOP!lalltriccradelladUponibiliu'. 
STOP!! alla rimca di ripanz.ioni veloci. DOVE SIAMO A 804.0GNA ~ 
STOP!! alla rìctm di consuleou qualificau 
STOP!lallarima.diooTiu'inusoluto. 

SPEDIZIONI : Rl\IDIXTOREAUTOfllZZATO 
piiigaiNrto~: NESSl.»l~SPESA AMSTIIAD SOfm. 
pagamtrto~: ;i1oita11U . . 12.000 fGvP'\ 
conilre~~):a tortMU. 40.000 ~ 





ENTRA 
IN GIOCO 
CON .... 

Armato di corazzo con aculei , d i ~ 
elmo e di guantoni, affronto Faccio ~ 
faccio in un'arena del futuro okuru 
de; peggiori delinquenti del mondo 
in uno partito di pallamano che non !! 
ammette sboglil ; -

1
, 

Schivo marcature do rompere il 
collo, posso lo pc:illo d'occioio oi a 
tuoi compagni e Fai goal n~llo . i 
porto avversario. M<;irtello 1 tuoi l,, _ 
ri~oli fino a far loro 1mplorore -, , '"'" I 

È UN'ESCLUSIVA: LEADER DISTRISUZIONE SRl . VIA MAZZINI 15 . 21020 CASCIAGO · VA- ITALY · l'El. 0332/212255 . fAX0332/212433 



Cl "-o. Tr• poco (NSU 
lfOIUreP991u)l•l&ù9 .. 
1MrtC piÌI IKCOM di 

.-. m1 ... : •• PrOH di e.i•, ••• , 
lkllc prossi .. INtliH I 
llOstrl lnlad •ll'lllteno delle 
-plill•-dct 
......_,wt racco9111Mpd· 
..,.aaai C llldlscraioml Hl 

;oa1 ... -1.s1-•Ncc1· 
li M qulc urt•d• c-pr•· 
N per la wostra conolc1' 
............. C09fcnaa di 
-•ano rMC1 .. stotinto? -... --lo .......... dirvi, dopo cli 
... _ _. ...... di ........................ -

"""' ·-- .... NCelllOIW • dMo In c:alll8nl. Se • 

::r: .. ~ ....... ·-

opn1.1992 -- al1 



THE LUCKY DIME CAM 
st1rrin9 DONALD DUCI 
~it~~~o~~i;~ 
I ~iatopo-

meriggiodaso· 

~:~17::~~~~ 1~! ""'=~-=,. 
Paperone ... "Qui.Quo.Qua ho un regalo 
specialeperognunodivoi. 
Quakosachevipermetteràdi 
farestradanellavita:undecino, 
ma non uno qualunque, bensì 
un decino fortunato. Voi sapete 
benecomesiacominciata\a 
mia fonuna; eh già, mi ricordo 
comefosseieriimieiprimi10 
centsguadagnatialchioscodi 
limonate di Pa· 

~;.~re!_ii~.;.o.ii. cw-miei pnmi fj -i 
S1000,ilmio 
primom1\icme .. 
Po1venne1lmio 
primo miliardo, 

~;,~;~~:~:· ~ 
;:~!:;~:~~~:. . • 
dopocirca)sco-
pncheiraga:zzi · 
erano andati a Paperinodeweeconfi11· 

giocare in corti- :r11~:;:. ~!."!;'~~';,." 
~~~~:in:::\·=~~ f.::::.,~~;.'~::f•urca 
cora rotolando :.~:::.,~:i~ ,,alo di 

sulpa1·imento 
dalle risate per il regalo fatto ai nipoti. Pa· 
perondéPaperoninoncercòneanchedi 
spiegarglichec1òcheave>'avo!utofarca 
pireainipotierachelafort1mache1juei 
de<:ini potevano portare dipendeva da 
quantavogliaavrebberoamtodìlavorare. 
tantosapel'acomeilnipotedegenereera 
fatto. lntantoun'ombrascuraavevaspia· 
totuttalascenadallafinestra. Il tempo 
passò,evennel'oraperPaperinoedi 
suoinipotiniditornareacasa:maappe· 
nafuoridallaportadalcie!opiomlxlrono 

22 _.. ,,,,;J,,1992 

GADGET, GADGET, GADGET 

Uccidendo olcunl nemici o distruggendo I forzieri che incontrerete du­
rante il gioco potrete trovare uno del seguenti oggetti: 

CHIAVI : SeNono per entrare in alcune porte che possono noscondere 
bonus, armi o passaggi segreti. 

STELLE : Più stelle avete più velocemente Paperino forò roteare il martel­
lo. Se ne raccogliete 5 contemporaneamente diverrete invincibili. 

FACCIA Dl PAPERINO: Vi regolo uno vita. 

FRISBEE: Armo comodissimo soprattutto per ottoccore I mostrlclottoll a 
dlstom:o. 

MARTELLO: Lo vostro armo iniziale. potentissimo mo con un roggia da­
zione motto limitato. 

DIAMANTI GIALLI: Vi donna 500 punti 

DIAMANTI BLU: Vi donna lOCO punti 

3corvicheafferraronoQui.QuoeQua 
con i loro decini e scomparvero nel nu!fa 
MentrePa~roneePaperinocercavano 
dicap1recosafossesuccessounanerafi 
gura scesedall 'a!toestrappòil decino 
fortunato a Paperone .SQUACK ! È Ame· 

• lia. Cosa succederà ora? Qualcuno deve 
salvareQui.QuoeQuaeriprenderele4 
monete.Toccaa;·oiaiutarePaperinonel 
Jasuanobileimpresaechissil.chenonci 
scappi3ncheunabellaricompensa .... 



GLI SCAGNOZZI D'AMELIA 

Ecco Ok:uni dei nemici che potrete ineontrore nei 7 Hvel del giOCo 
API: Escono dogli otveor1 e vi inseguono come dele furie (mo H miele dove ro­
vete messo .. .) 
FUNGHI: A nostro parere sono delle ·spugno1e • anche se in redazione QUOlcu­
no propende peri ·chiOdini" 
RAGNI Un aracnide si dondolavo sopio il filO di uno rogiatelo, trovando I gio­
co molto interessante ne mondò o chiomore un altro 

IDOLI INCAS: Queste antiche dtvinitò vi scagliono 
contro enormi macigni; chissà forse lo lomo per­
ché sono lncos. _ .satl 
TARTARUGHE : Su Dooatello (o MlehekllgelO ?t?I ) 
via, plU veloci delo luce! 
PESCI VOLANTI : Questi animali ocquottci vertebrati 
di vOrkl gmndezzo sono rivestiti di squcme e provvi­
ste di poderose pinne. Ciò che li differenzio do altre 

razze di pesci sto nel lotto che non sono cacciati do Coplton Flndus 
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gorne power 

THE ADVENTIRES 
OFLOL03 
Lilo avcva appena liberato Lola e i 

ue stavano ~.miciando sulle spon­
e del lago vicmo Lololand quando 

qualcosa passò sulle loro teste ferman­
dosi sulla città. Di corsa i due si preci· 
pilarono in citt!i per vedere cosa stesse 
succedendo; uno spettacolo orrendo si 
presentò ai loro occhi: tutti gli abitanti, 
attraverso un incantesimo, erano stati 
pietrificati. 
Per riuscire a riportare in vita gli abi­
tanti, Lolodeverisolvereipuzzleall' in­
terno delle stanze che compongono le 
diverse torri. Nelle stanze ci sono osta· 
coli naturali come alberi, roccie, fiumi, 
laghetti ed anche creature che lanciano 
pugnali,sputanofuocoealtrepiùo 
meno pericolose. Per completare la 
stanza, Lolo deve toccare tutti i cuori 
sparsi in giro per ottenere il tesoro con· 
tenuto nel baule. 
Come i suoi predecessori, Lo/o J è com­
posto da puzzle che devono essere 
completati secondo un unico schema, 

in un unico modo. costringendo, così, 
il giocatore a ricercare l'unica soluzio· 
ne. Le stanze possono essere provate e 
riprovate finché non vengono risolte 
grazie alle vite infinite che rendono il 
gioco meno frustrante. Infatti, prima di 
imbroccare la soluzione. sono necessa­
ri vari tentativi ed esperimenti che 
sarebbero impossibili se avessimo a 
disposizione le tre vite a cui ci hanno 
abituato la maggior parte dei giochi. I­
noltre, esiste un sis tema di password 
che permette di riprendere il gioco da 
dovelosierainterrottonella partita 
precedente. Un intelligente sistema di 
aiuto, per comprendere meglio lo spiri· 
to del gioco e per capire le tecniche di 
risoluzione dei vari livelli. è rappresen· 
lato dalla possibilità di giocare dei livel­
li di prova sotto l"occhio vigile di Gran­
dpa d1e, oltre ha segnalare il livello di 
preparazione, mostra come si procede 
nellestanze-testchenonsièriuscitia 
risolvere. 

- ... ~ ~ .... . . 
",.';,.r 'r-,':,..c '~' 

r I~\,,_'~ r ~ 

r;--------;---_:;..-------"":"1 
!~ ' . ® f~ -
i! • I ~1 '" 
ir~ ~ fL 
ri ·~ · : · '!! 
~t.--------------1t-----l~ 



fSopraJAc:c:afflalvolfac:heunoac:hem• 
moltoa....,,llee•ppalalne•fflbll,.....te 
comp/eaao.Honblaogn•lasela .. /dl•lr•r­
redall•l•llndJzldJ•....,in•IJpe•lf9/oeo. 

CHISSA PERCHi 
CE L'HANNO TUnl CON ME? 

Signoo e ~nor e. direttamente da 
GAME POWER. ecco o voi I più sim­
patici e I più odiosi. I più perlcolosl e I 
plùdeboll. I più belli e I più brutti ne­
mici che popolano I llvelN di Lolo 3. 
Snake: detto anche serpen­
te(?t$'401), giace Inerte nelle stanze. 
utilissimo scudo onliMeduse, può es­
sere spostato se colpito dallo pl:stolo 
mog<o 
Draghettl: l ffotelll cottM di Bubble 
Bobble. sputotoc1 di fuoco allorché 
tutti I cuori sono stati pre$1_ Tesctù: so­
no fermi finché I cuo~ son pl'esenli 
sullo schermo. dopodiché dlvefito­
no ·Lo morte vegonte"_ Tost si 
continuano o muovere per lo scher­
mo. N lolo contatto non risulto fatale 
per Lolo; hanno un duplice compor­
tamento: se si trovano o sopra o sol· 
toalololosplngofloon'estremllà 
dello schermo. se si trovano dj fianco 
si bloccano. Chioccioline si muovo­
no per lo schermo e~ loro contatto è 
lataleperlolo 
Meduse: I soli nemici che non posso­
no essere colpiti con la pl:stola magi­
ca; se Lolo capito Mille lolo coordl· 
nate<stesso colonna o stessa riga). 
viene colpito dal loro coltelli; per su­
perarli basto usare come scudo al­
cuni nemici o le caselle. 



garne power 

C
hidivoinonconosc~legrandiim· 
presedeiromanialzilamano ... 
Ah ... Partiamo bene!! 

PerfortunapergiocareaCe111urio11non 
bisognaessereesperridistoriaromana, 
sì,perchésaretevoiadeterminareilfutu· 
rodell'lmpero,lagloriadiRomaènelle 
vostre mani! 
Neipannidiungiovanegenerale,dovrete 
conquistarelamaggiorpartedelterritorio 
dell'Europa,dell'Asiaedell'Africa,perfa­
vortrel'cspansionedelnascentelmpero. 
L'impresanonècertofacilee,oltretutto. 
anche i popoli nemici vi daranno non po­
chi problemi combattendo contro di voi 
perladifesadeiloroterritori. 
Ma le battaglie si svolgono anche in mare, 
equipotretedarecsempiodellapotenza 
deUano11aromanaallealtreflottene-
miche. 
!lvostrocompito,però,nonsifennasolo 
aàò:dovreteancheriuscireinun'abile 
scalata politica per diventare imperatore, 
oltre ad amministrare l'Urbe e a guada­
gnare denaro per formare truppe sempre 
piUforti. 
llmodopiUinsolitoperracimolarequal­
chesoldoèdiscommetteresullebighe,in 
particolarepotretescommetteresuuna 
bigadavoiguidata,sperandonellavittoria 
(a proposito, guardate la scena di quando 
cadete dal mezzo ... ). 
Viawisochenellavostraoperadiconqui· 
sta incontrerete personaggi realmentecsi 
stili, come Annibale e Cleopatra (bona 
quella),epotretesfidarlioallealVicon 
loro. 

36 ~- ,.,-ilef992 





game power 

A
pro il mio fido dizionario Devo· 
to-Oli alla pagina 126~ e cito: 
·LEMMING s. irigl. Sorta di lopo 

(Lemm1s/emrius}.similea/l'arvicola, 
part.rioroperidrurnichecallSllcorilesue 
migrazioni di massa; ha zampe cortissime 
ro11 dira armate di forti 1mghie e pela~ 
fol1oelu11go.(da/11orveg~lem11 i11g]. 
Ditemi voi quale mente bacata può aver 
partorito l'idea di trasformare un topo­
lino peloso in un omino dalla carnagio­
ne candida, i capelli verdi ed una tunica 
blu!Misteridell'informatica 
Sta di fauo che grazie alla Sunsoft an­
che i possessori di Super NES final­
mente potranno godere di questo clas­
sico computeristico che ha fatto impaz­
zire orde di commodoristi e atariani 
(per non parlaredellesegretarieMS­
Dose). Come sarebbe a dire che non l'a­
vete mai visto!?!! No, gente, qui non 
siete preparati. non si può lavorare così: 
un minimo di cultura generale perdin­
cibaccolina. non siamo qui per giocare. 
Vabbé. per questa volta ... voi comanda­
te un"armata di questi esserucoli, asse­
gnando a ciascuno un compito diverso 
tramite un'interfaccia ad icone, con lo 
scopo di far guadagnare l'uscita ad una 
percentuale prestabilita di vostri pupil­
li. LoSchermoèdivisoindueparti 
quella superiore è il campo di gioco ve· 
ro e proprio, a scorrimento orizzontale. 
per circa cinque schermi totali di lar­
ghezza, dove si interagisce con i prota· 
gonis ti tramite un puntatore; nella par· 
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te inferiore troviamo le icone con i co­
mandi, attivabili sia col puntatore sia 
direttamente con due tasti del ioypad, 
un radar che ci da la visione globale del 
livello ed una serie di informazioni utili 
quali il tempo che abbiamo a disposi· 
zione,la percentuale di salvati, ecc. le 
difficolta? Beh. ci sono quattro gradi di 
difficoltà che vanno da Fun a Mayhem. 
passando per Tricky e Taxing. e per o­
gnuno di questi dobbiamo risolvere 20 
rompicapi; niente male vero! Conside­
rate che il primo livello lo passa anche 
Alkross ma per finire i livelli di Trkky 
dovete già essere lemminghisti di buo­
na levatura; se riuscite a portare a buon 
fine tutti i livelli di Mayhem ... forse 
non siete piU voi ma siete me (o un'al­
tra divini tà minore) 

E SE SONO SADICO? 

Questo è il gioco che fo per voi: esiste sia lo possibllit6 di far esplodere 
un Singolo lemming, Sia l'opzione per nucleorizZore !"intero livello. Allo 
dodicesimo volto che tentate di risolvere un rompicapo recalcitrante vi 
assicuro che uno coso del genere è un toccasana per lo vostro salute 
mentale. Sarebbe bello se lo Nintendo Includesse l'opzione "Torturo 
con Dolori Lancinanti al Protagonista· In tutti I giochi ·carini" 
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E MIO FRATELLO? 

Avete un fratello e non potete chiuderlo nell'armadio ogni volta che 
giocate con il Super NES? I casi sono due: o lo chiudete uno volto 
nell'armadio e uno volta nello sgabuzzino oppure lo fate partecipare 
con la modalità per due giocatori. Il campo di gioco si dividerà in due 
porti orizzontali che In realtà mostrano lo stesso spazio fisico mo scrolla­
no outonomamente; le uscite saranno due ed ogni giocatore dovrò 
lor riferimento allo proprio pur tenendo d'occhio l'operato dell'avversa­
rlo. In realtà questo potrebbe essere chiamato ~Modalità del lunghi 
coltelli" in quanto avete lo poSSibilitè di ostacolare l'owersorlo con Il 
vostro operato (he he he). Altro che guerra freddo! 
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~
x, i.I ".gazzo scimmia .. stava 

rascorrendo un fantastico po· 
engg10 con la sua ragazza Ci­

ta, sgranocchiando allegramente insie­
me a lei un casco dì banane quando, 
improvvisamente, nuvole nere ricopri­
rono il cielo. Dal bagliore di un lampo 
comparve una losca figura che afferrò 
la "tipa" e scomparve nel nulla. Alex 
appena si accorse dell'accaduto si guar­
dò attorno incredulo e poi esclamò: • 
EWIVA ! Finalmente mi sono liberato 
di quell_a C?zza ", ma prima che potes· 

secommc1areapro- ~jfi~~~ I 
grammarelasuavi- ' 
tadascapolone 
un'altrolampo 
squarciòilcieloeda 
questosimaterializ­
zòun'ominobianco 

guardarlo con sospetto, avendo un 
brutto presentimento su quello che 
stava per accadere. L'uomo, che si rive­
lò essere un ninja. disse al nostro eroe 
che il Maestro Oscuro era tornato do­
po 10000 anni di esilio e che aveva ra­
pito la sua fidanzata. nella speranza di 
prendere il controllo del Mondo dei 
Miracoli;" Sono venuto ad offrirti il 
mio aiu­
to per li­
berarla" 

disse. Alex proruppe in una sonora ri· 
sata e replicò che il Maestro Oscuro po· 
tevaanchetenersi lasua ragazza e che 
dopo una simile esperienza ci avrebbe 
pensato bene ad invadere il suo mon­
do. Il ninja non sapeva piU che pesci pi­
gliare, la Sega gli aveva promesso una 
grossa percentuale sui diritti dcl gioco 
se fosse riuscito a convincere Alex a 

compiere anche questa 
impresa. L'omino le pro­
vò tutte; prima si arrab­
biò,poi pianse, fece l'in­
differente ed infine finse 
di avere delle crisi convul­
sive; promise perfino ad 
Alex difarea metàdel 
compenso, ma niente. 
All'improvviso il ragazzo 
scimmia impallidL si mi-

~:,~·~e:i~id~ti:~ !!!!!~~~!!:!!!!!! ._ _______ .=_ __ ;,:~l~~c~~r~nn~l~~ ~~~-e e 

mano (scimmiesco direi). 
La ragazza infatti gli ave­
va "preso in prestito" il 
suo adorato pass per )'Hi­
gh Tech World, dura­
mente conquistato nella 
precedente avventura. 
Riuscirete a recuperare il 
vostrotesoro.magarila­
sciandola ragazza al 
maestronero?L'impresa 
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è difficile ma voi potete farcela 

40 G,~q>riMl992 



Durante Il gioco potrete trovare, 
circondate da nemici o coperte da 
macigni. alcune casse magiche. Es­
se pollebbera contenere 
ALEX DOLL: Aggiunge uno vita al 
nostro eroe 
SfERA DI CRISTALLO: Trasforma Alex 
in un fOfnodo che può eliminare i 
nemici con un semplice tocco 
POTENZIATORE: Vi fornisce uno $p0-
done moootto grosso 
PUGNALI NINJA: Atml do lancio 
porticolormente utili per i mostri di fl­
ne Wello 
CUORE: Aumento I punti vita di A­
lex di uno unità 
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LA SFIDA DI SHINOBI WORLD 

Per salvare il mostr ..... ehm lo vostro ragazzo dovrete superare .c1 temibili 
Dvelli difesi do ottrettontt boss : questi sono: 
LA CITTÀ: evitate con balzi felini I colpi de! nemici, e nuccidete i nlnjo 
appostali sul palazzi e nascosti dietro le casse fino a raggiungere il loro 
capoccia Kobuto. Attenzione perché é un tipo veramente "Incande­
scente·. 
IL PORTO: la seconda porte del vostro viaggio si svolge attraverso un 
molo: evitate I nlnja che spuntano dall'acqua, per poi tuffarvi in more 
ed Ingaggiare uno furibonda lotta con degli squali. Ad attendervi olla 
fine di questo livello c'è uno stormo di elicotteri veramente massiccio 
LA GIUNGLA: Nella folta boscaglia dovrete evitare trappole. loghi di 
lava e sfere Infuocate. Provate a colpire .c1 volte il guardiano di fine li-

vello e vedrete cosa succedei 
LA SFIDA FINALE: Primo di arrivare allo di­
mora di Hanzo dovrete attraversare uno 
cascata ed una intricato foresto senza con­
tare I numerosi nemici in cui vi imbatterete 
Non sarò facile sconfiggere l'odiato nemico 
mo il pensiero del vostro poss forò il m iraco­
lo. 



game powcr 

Sicuramente sarà capit;ito anche a 
\'Oi di ;i\·ere una dolcissima ragaz­
za. con cui avete già in mente di 

passarelemeritatevacanzeestiveche. 
proprioquandostateperpanire.viene 
r.apita da.I solito cattivone di turno. ve­
ro? 
A questo punto io posso capire che la 
cosa dia fastidio, che se poteste a\'ere 
tra le mani il fellone che si é. macchiato 
dicotantainfamiaglicaverestegtioc­
chi,madaquiatrasformarsiinscim· 
miottocenepassa ... 
Toki (nome giapponese joju Tkooyu) 
hagiàfattolasua apparizione sia sui 
monitor dei computer da casa che nelle 
sale giochi di tutta Italia, suscitando in­
teresse e delusione nel primo caso e in­
teresse e successo nel secondo. La Sega 
ha voluto convenire il gioco anche per 
il suo gioiello a 16-·bite,comespesso 
accade quando si converte un gioco da 
sala le possibilità sono due: o fare fia. 
sco producendo un pessimo gioco che 
ricordi l'originale solo grazie al 1itolo: o 
ricreare perfeuamente lo spirito del gio­
coda bar ottenendo un grande e meri­
tito successo. PerTokiil risultato sta 
nel mezzo. non è esattamente quello 
cheerav;ne abiniati giocare al bar, ma 
rim.;ine comunque un'ottima conver· 
sione. 
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Lo stile di gioco è forse tra quelli più 
sfruttati, cioè il classico gioco a piatta­
forme con bonus da scovare e cattivi da 
eliminare che si fanno sempre più duri 
e difficili da mettere fuori combatti· 
mento con l'aumentare del numero dei 
livelli. 
i: doveroso notare quali e quanti bonus 
il nostro scimmiotto abbia a disposizio· 
ne con il procedere della sua affannosa 
ricerca. I colpi che può sparare ai nemi· 
ci. ad esempio, sono davvero molti. Si 
va dalla fiammata che Toki può soffiare 
dalla bocca, ai colpi a tre direzioni. ai 
globi che ondeggiano. I bonus veri e 
propri rispettano quello che è lo spirito 
di un buon gioco a piattafonne. dai SO· 

liti punti ottenibili raccogliendo frutti. 
alla solita. banale. ma utilissima vita in 
più. 
In definitiva. Toki è un buon gioco, an­
che se l'animazione dello scimmiotto 
poteva essere. a mio avviso. più curata, 
ma chi cerca del puro e semplice diver­
timento non ci penserà nemmeno e 
con1inuerà a giocare. 
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FAnl NON FOSTE PER 
VIVER COME SCIMMIE 

SecondO lo famoso teoOo di Dorv.Ti 
sulevolullonedelo $f)&Cle. le scm­
m1e sono I anelo più vicino ol uomo 
L'onnoso piOblema del onelo mon­
conte. cioè lo specie che sto nel 
mezzo tra I uomo e lo scimmia è stato 
brlllonteme11!e risono dallo redazione 
di Gheim Pouò lnlattl. li nost10 redai· 
loie Paolo Pogllootl si trova giusto nel 
mezzo tra le due rozze e. a conle<mo 
di ciò. possiamo portOfe N coso dello 
suo ragazzo che. studente n mediel­
no. non hovoh.Jto perder$1 loccoslo­
nedl sludkltlodovlclno 



MEGLIO UNA BANANA 

le ami che Tokl puO utllzzare contl'o 1 proptl nemici sono molte e ctvene tra loro 
DI segUto eccovi la ista completa aggiornato ol 1 oprle 1992 

SFERA Df:NERGIA ONDUl.ATOOA - NonCl\ledetecl cosa ha mangiato Tokl prrno di 
i"UICSe la sua ricerco.• certo che con un allo COSI è clfflcll& O'V9'lo vicno. Le sfere 
ondeggblo dololto Wl bosso spazzando via tutto ciò che trovcno di fronte 
SFERA D ENERGIA (I) - Una gronde srero di colore blu avanzo ri lln8o retto clstrug­
ger'ldo tutti I nemiei di Tokl che hanno la dorlu'lo di trovarsi di fronte o U 

SOfRO INFUOCATO - Abbiamo capito che Toki sé poppato cri. di agio. allrlrn8ntl 
non ce la farebbe o uccidere i nemici solo oltondo 

SPARO A me VIE· Tre piccole sfere amne escono dc*l bocca di Toki e Si rtvelono 
le!OI per 1 soci nemici. Meoo emco::e di olh'e armi mo qucr1to meno più vasto. 
ONDA - Questo armo è lo $Or$kJ piccolo dela prrno {mo oltl'ettonto ef1lcoce ... 
NdR). te srere sono più piccole mo maggiormente deVo:stontt. sopraltutlo o largo 

""""' MEGA SFERA D ENERGIA - ~ tormo più potente del gioco uno singola sfera gk*:J 
capoce di disintegrare chieché$ia. Falene buon uso. speciolmente di fronte ai 
catrrvorndlflnelvello 
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Lauto sfreccia in un momento, sembra 
non fermarsi mai. Corre corre più del 
·ento e si impasta sul guardrail. Moto­

ri in pista brividi e veloci~. motori in pi· 
stachissàmaichivincer!i ..... Sarebbe 
questalasiglapiùadattaalmiticocarto­
ongiapponesc"Motoriinpista"vistoco­
me guida Patrick. e, guarda caso, è anche 
)"introduzione più adatta a quest;i rtten­
sione, viste le capaci~ di mio fratello in 
questogioco.Ora,dopoquest;ido\·eros.a 
parentesi. credo che tutti voi signore e si· 
gnori abbiate già capito, forse per il tono 
velato con cui è stato introdotto questo 
prodotto. che qui non si stli parlando di 
un simulatore dì pesa alle sogliole e 
nemmeno di una gara di bradipi mni 
bensi dì una corsa di F1. Come è facile in· 
tuitt. voi impersonate un pilota di un 
rombante bolide che, lungo 16 durissime 
gare.dovr.iriuscireaconquistareiltitolo 
iridato. Il gioco vero e proprio si snoda at· 
traverso un imprecisato numero di sta­
gioni (il manuale è tutlo in giapponese) e 
a ogni gara partecipano 8 concorrenti. J. 
nizialmente siete dotati di una macchim 
che non è proprio lo stato dell'arte (il mo­
tore sembra un incrocio tra quello di un 
Fiorino e quello di un'Ape car) e di un 
miserissimo budget di 500 S. che vi per· 
mettegiustodiiniziarelavostraavventu­
ra.neldivertenrissimoecoloratissimo 
mondodellaF1.Diques10,però. non vi 
dovctepreoccupare,infattiasecondadei 
piazzamenticheouerrete,nellegarevi 
verranno assegnati dei premi in denaro 
chepotrannocssereutilizzatiperacqui­
stare utilissimi e coloratissimi gadget per 
il vostro mezzo; potrete infatti munirvi di 
tutti i pezzi necessari ad um F1 degna di 
questo nome: chi tela.i in fibra di cari» 
nio alle sospensioni attive, tbi motori Mc 
Laren agli alettoni, ecc, ecc. Naturalmen· 
te è presente anche un'opzione Training, 
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rere in un gran premio vero e proprio. 
Bene. miparediavervidettopropriotut· 
to, ora dove diavolo ho messo il mio 

t p..oprlo -- .... , .... ,,.,...,.,di.,...,.,.. 
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PILOTI IN PISTA 

1.CAPVS:~lplofa~lenlodelgn_.:ipo vacoeilplOr'lOchitpotreb­
be-~ cnc:he da i.n bflXlpo nano 

S.NAKAOA ~ I pirno corndote fOCOOfl"IClf'l 
•"' (ti dice che sia 1 n!pOte del Q'1CW ~).ho 
- I.l'ICI tncreclble abM6 nel ccucre teslo-coda 

eduscrtevcwte 



Ecco-.i olcunl de• rrocciot1 che vr vec!ro:mo dor la coccio ol trtolo 

MONACO Millco. chlunQue vt1Q110 emulofe 1 più grondi pilo!• nel !avolo-­
so soltopcmoggio ()((J NON potrò Iorio Troppo drfficile direte voi. No ri­
sponderò io~tenonc81sonopossoggia 

U.S.A · Queslo tracclCl!o semblo esser s!oto di59Qn010 do...-. pit!Ofe C\bista 
le 1UE1 coronensllChe pnncipali lnfano sono le curve o g:i gradi 

rrAUA I ITOCCICllO di Monza è 591'\ZO ctut>bio I p..) semplice delo stagione 
non presenta_ nlam, i-.no porllCok>re diffieoltò 

• lK START lllG GR ID :.:::1 
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Mordamir era uno dei Ma~stri. 
eppure era scomparso, vmto 
dalle tenebrose potenze del 

Male che serpeggiavano tra le rovine 
della dimenticata città di Erinoch. Il 
sentiero che mi conduceva verso i rude· 
rieratetroesinistro,ealeggiavanell'a· 
ria un mistico terrore, che sembrava 
contaminare anche le pietre del selcia­
to. Entrai nel labirinto, e subito scoprii 
che i miei più profondi timori si erano 
awerati: Mordamir era stato imprigio­
nato, e non aveva lasciato altra traccia 
che un anello. Scansata una temibile 
pianta carnivora, superai la porta, che 
per fortuna era aperta. Il Male era già 
in agguato, e mi attaccò sotto forma di 
un misero essere verde, che con una ri· 
dicola mazza pensava di minacciare le 
arcane forze di un discepolo di Morda­
mir. Dopo lo scambio di convene\'oli, 
perquisii i resti mortali di quella povera 
creatura, trovando qualcosa da aggiun­
gere al mio in\'entario. Poco più in là, 
scoprii un temerario avventuriero alle 
prese con un altro essere Malvagio. Lo 
aiutai, ponendo fine alla S\'enturata vita 
del Malvagio. e egli mi ricompensò con 
qualche consiglio. Superai audacemen­
te una stanza piena di dardi saettanti, 
per passare poi vicino ad un'altra mor­
tale trappola nella stanza successiva. 
Accesi la torcia con una delle mie po­
tenti palle di fuoco e raccolsi l'amuleto. 
Ora mi trovo nell'ultima stanza, pronto 
atuttopurdipassareallivellosuccessi­
vo. Se riuscirò nel mio intento, riceverò 
dagli arcani Dei Programmatori la pa· 
rola di certificazione (ma parla come 
mangi, dì password!. NdR) che permet­
terà alle mie successive incarnazioni di 
ripartire la dove ho fallito. Che Morda­
mir mi protegga ... 
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BOnE DA AVVENTURIERI 

Appena Inizia uno scontro con uno del numerosi abitanti dei Lablrinto. appare 
uno finestra di combattimento, con cui potete picchlore, pestare e fulminare Il 
malcapitato. Anche se The lmmortol é essenzlalmente un·owentura dinamica, 
vi assicuro che saper menare le mani è una dote necessario Pef comp~tore Il 
gioco. Esistono cinque mosse base, che sono· 
1) ATIACCO DlRETIO: Il vostro coltello cerco di Immergersi nel cu0<e (ammesso 
che cl sia) del nemico 
2) TAGLIO DRITIO: Con un bel colpo preciso. cercate di tagliare mezza testo 
oll"owersorio. 
3) TAGLIO ROVESCIATO: Cercando di Ingannare U nemico. colpite da destro 
verso sinistro. Letale 
4) SCARTO DESTRO: Il nostro maghetto dà sfoggio di Insospettabili Virtù atletiche 
e si abbasso di colpa per evitare un fendente destro 
5) SCARTO SINISTRO: Volevi ingannarmi? Beh, lo ti scorto o sinlstra! 



Nei sette livelli che vi aspettano In The lmmortol troverete uno 
gommo sorprendente di mostri. nemiel e schifezze varie. 
Per esempio: 
Goblin: niente di più facile: due mozzate e vanno giù! 
WI o· Wlsp: Misteriose polle bianche, intenigenti. che attaccano do­
ve li"lO meno se IO aspetto. E non fate I moliziOsil 
Spae: Puoh1 Possono uccidere un umano In pochi secondi. Sono l'ar­
mo preferito del Gobln. 
Trol: Un po' più grondi del Goblin. e di COO$eQueruO. più pericolosi. Sono 
forti.mo stupidi. 
lucertola Volante: uno pterodottllo. solo più cattivo! 
Rogno: È simile al nofmoll rogneffi, solo che è lungo quattro metri. È più 
~abile quando abbasso le zampe. 
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Stufi ~i interpre_tare sempre guer­
rieri mcercadivendettaeastrona­
~ sputafuoco_? Provate, _tanto per 

cambiare, a calarvi nei panm di una bi­
glia - uno di quei bei biglioni duri e luc­
cicanti con i quali. da piccoli, facevamo 
le gare sul marciapiede o rompevamo i 
vetri della vicina antipatica. 
Marble Madness è l'edizione Nintendo 
di un celeberrimo gioco da bar del 
1984. 11 giocatore controlla la suddetta 
biglia attraverso un percorso ricco di di­
scese, paraboliche ed ostacoli. Lo scopo 
è condurre la rotonda amica al traguar· 
do_ (marcai~ da due allegre bandierine) 
pnma che il tempo a disposizione si e­
saurisca. Naturalmente non è cosi sem­
plice. Labigliaègovernata,ohreche 
dal giocatore, dalle leggi della fisica. Il 
suo movimento genera un'inerzia non 
indifferente ed imparare a controllarla 
corre~amente (rallentando in anticipo 
ed evitando di sterzare troppo brusca· 
mente)richiedeunacertapratica. !no]. 
tre la strada da percorrere non è tutta in 
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discesa (ignobile gioco di parole). I lati 
del percorso non sono protetti da bar­
riere, ~a al massimo da un leggero in­
curvarsi della pista. Oltre il bordo si 
spalancanobaratrifatali,eselanostra 
biglia cade in uno di essi della poverina 
rimarrà solo un cumolo di frantumi ra· 
pidamente spazzati via da una servizie­
vole paletta. Fortunatamente il numero 
di biglie a disposizione è illimitato, ma 
ogni incidente costa secondi preziosi e 
basta fallire di completarne uno solo en­
tro il tempo previsto, per vedere appari­
re sullo schermo la scritta "game over". 
Per non parlare dei divoratori d i biglie. 
degli aspirapolvere folli. delle chiazze di 
acido e di tutti gli altri simpatici abitanti 
dei percorsi che dobbiamo completare. 
Un opzione "turbo" accelera notevol­
mente la velocità di rotolamento ma de­
ve essere utilizzata solo in caso di estre­
ma necessità, perché una biglia lanciata 
a cento all'ora è naturalmente controlla· 
bile quanto un TI R su un lago gelato 
(crash) 

ROTOLA •• • 

GHIOITONI: Grossi vermi dol movi­
mento sincopato. Ogni Ionio quolcu· 
no balzo in orlo. allargo uno detle 
due estremità e cerco di lnghklttire lo 
blgllo con un allocco ovkltro­
sportoto 

ACIDOES Chkme di sostanza verda­
stro copoçe di corrodere il marmo 
Strisciano per 11 percorso con mov!· 
mento Infido 

BIGLIA NERA: Blglklno cottMssimo che 
cerco di $COfll1orsl con lo nostro e di 
farlo cadere dentro un baratro (per 
non parlare del preziosi secondi per­
duti). 

PHON: Getti d 'aria violento che colpi­
scono lo blglio voriondone lo ll'oletlo­
Jlo. Motto pericolosl. perché attacco­
no ollimprow!so 



C'ERA UNA VOLTA 

~probabile che le prime biglie slano stati piccoli c~ttoll le\llgo!I roccolli dal g reto 
di un fiume. I bimbi egizJ e greci glocovono con le bighe. come testimoniano alcu· 
rii affreschi e ritroyamenll In siti tur.erorl. Le possibilità ottene dal piccoij oggettini 
tondi sono owiomente sempre siate Immense (attentati o lla professoressa antipa· 
tlca. munizioni per fionda .. ). ma so~ con I età moderno e lo nasc1to della produ 
ziooe In serie questi apparentemente lnsignl1icanti giocattoli per bambini honno 
occupato N posto che gli compete nello cultura occidentole. Grondi biglie doc 
cioio sono state e sono protagoniste nell industrio (i cusc ir.etti o sfere). durante~ 
68. ollo stadio e In alcune protesi utilizzate In medicina andrologk::o Oggi i bombi· 
~preferiscono lo l~ellisione. ma un tempo nei cortili e neHe strode ci si pestava 
duramente per decidere se lo biglia rossa OYeYO o meno toccoto lo Yerde. e le o 
micizie erano più solde. lo città con lo più grosso produ:z~ne mondiale di biglie 
da gk>co è Alx--en-PmYence, In Francia 

Mart»le MadneH • un gioco in.. 
solitoadlvertente.llcontrollo 
•ulla biglia•fluidlHlmoe I.,.. 
.,..dialo · nece••itill fonda,...... 
ta .. In un gioco di qua•to g-· 
redoveallapronteuadlrif .. s­
•lct.p..-tadelglocat-deva 
ri•ponde,. ..,·.,..toga dote da 
parte .... lamacchlna.llgro•so 
dttettoffllacartuccla,perO,• 
la scal"Ul longevlti, 1 Ml pef'­
co,.ida completare._ v_• 
menta tr- pochi: un gioe•· 
tON det-.nln.eto Il complet-• 
In un pomeriggio. Dopo ,..,. 
rannosolole•flffcongllaml· 
clav .... ,.chlclmett•m-
1-. Un varo peccato: Mi 
percorsi• dlspo•lzlon• fos­
•tati moltl cti pKl (al-

=:-'' ..... 



g amepower 

JACKIE CHAN'S 
Actio• K••I F 
Sonosicurocheiltalentocin.ematogra· 

fico di Jackie Chan è uno dei motivi 
perilqualel'industriadelcinemaè 

tom.at1inattivo. 
Usuacapacitàespressiva.ilsuoinnato 
senso dell'inquadratura, la naturalezza 
ooncuiriesceporsiagliocchideglispetta· 
tori,nefannounastardiprimagran· 
d=. 
Semaivifossecapìtatodi\'edereunodei 
film di jad:ie Chan. avreste capito subito 
chemento,sapendodirnenrire.llcaro 
Chin recita dawero come un cane. Se non 
altro,haindubbiamenteunpregio,èun 
veroe proprioespenode\l'artemarziale 
delKungFu. 
Qucs1ogiocoriesceamostrareJaclde 
Ch.annelsuoaspettomigliore.cii*lop<>' 
lrefe\'ederecombiitteresenzadO\.·eT\·elo 
sorbirementrerecit1. 
Nonostante lii tr.una, che sembra esm11t:1 
dalcopionediunfìlmdi/ackie(icattivi 
h.annorapitotabella,egiùbotte;icattivi 
hannopicchiatoilmaestro,egiùbotte;i 
cattivihannorubatoilrisoaibambini.e 
giùbotte),j.C.Action KungFuriescead 
ttcellereperquantoriguarWilagiocabi· 
Utà. 

llpersonaggioprincipale(Jackie)eisuoi 
awersarisonodisegnaticomegrossispri· 
teecontnttitipicidelbmiglioretradizio­
ne del fumetto giapponese. Come molti 
giochi di piatt:1forme, anche questo è divi· 
soinlivelliesottolivelli,contantodime· 
gamostrofinaledaeliminare. 
Ceno, so già a cosa state pensando:·~ 
semprelasolitaminestrariscaldata".Beh. 
seèdawerocosl,sappiateche/acldeChan 
è una "minestn" decisamente saporita. 
L'azione non è frenetica, ma in ogni caso 
sa proporsi al giocatoregar.tntendooredi 
divertimento nel tentativo di portare a ter­
mine i vari livelli, e b grafica "fumettosa· 
rendeilgiocopiacevoledavedere. lnsom· 
ma.stilegiàvisto.d'accordo,ma j.C.Ac-

~~~~~ ;;::=::::===;r; 
rodiverten· 
te! Scusate 
se è poco. 

. .. 

._ ··~· · . . · 
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Come tutti sapete (o almeno spe· 
ro). \'Harrier è un velivolo molto 
famosoperlasuaparticolareca­

ratteristica di essere un aereo a decollo 
verticale. Questa sua possibilità lo ren­
de uno dei più efficienti caccia bombar­
dieri esistenti. Considerando quindi 
queste potenzialità. un gioco che avreb­
be potuto dare un'idea pili completa di 
quest'aereo sarebbe potuta essere una 
simulazione. non uno spara e fuggi co­
me quello che invece ci troviamo da­
vanti. La trama è piuttosto semplice, in· 
fatti il solito cattivo di turno, tale Son­
crudel Etammaz, ha avuto la brillante 
idea di conquistare la Terra. "Oh Oh, 
capirai che problema". hanno subito ri· 
hadito i capoccioni del Pentagono,"tan­
to noi gli mandiamo contro il solito 
pazzo suicida che fa fuori tutti. per cui 
non c'è da preoccuparsi". Ma chi sarà il 
solito pazzo suicida in questione? Eh sì, 

A CACCIA DI BONUS 

siete proprio \"OÌ, e poiché amate questo Uno sparatutto non è uno sparatutto se non cl sooo le solite Icone che permet-
genere di avventure avete pensato bene tono di potenziofe 11 propflo ormomenfo. 
di accettare subitola missione.senza 
contare che vi hanno anche promesso 
un ottimo compenso (ma non illudetevi 
troppo, ricordatevi che un pilota milita· 
re è sempre un dipendente dello stato). 
A bordo del vostro Harrier, siete dun­
que decollati alla volta del fronte nemi­
co. dove dovrete affrontare dei mezzi 
supertecnologiciearmatifinoaidenti. 
Voi, però, siete un pilota con anni di e· 
sperienzaallespalle,plurimegadecora­
to, e quattro cannoni messi in croce 
non rappresenteranno certo un proble­
ma per voi e per il vostro aereo. Inoltre 
i nemici sono. come al solito, dei beoti. 
infatti non hanno ancora imparato a 
non lasciare le armi incustodite sul 
campo di battaglia, armi che potranno 
essere cosi raccolte e usate nel modo 
più appropriato. NoncredocisiapiU 
nulla da dire se non: buona fortuna! 
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SPEED UP - Aumento lo velocttò dell'aereo negli spostamenti laterali. 

SPARO TRIPLO· Permette di sparare In tre direzioni 

MISSILI INTELUGENTI - Raccogliete Questo icono e gli aerei di supporto 
spareranno dei miSsili o rieerco outomotico 

MISSILI ARIA-ARIA - Non c'è bisognO di spiegae come funziOnono ve­
•O? 

BOMBA NORMALE - ~uno bombo o corto roggia non mollo potente 
mo ugualmente efficace 

BOMBA ROTOLANTE - Permette di COipire più nemici con un COipo so­
IO gazle olla sua portiCOlorltà di causare uno seoe di esplosioni. Pec­
cato Che Sia poco potente 

BOMBA AL NAPALM - Porllcolarmente devostonte. ho però uno ~a­
lo motto corto. 



COSTRUTIORE: McOonnel-Oouglos 
Corp. 
TIPO: Coccio do combattimento o 
decollo vertieo1e. 
ANNO: 1978 
MOTORE: Turbofeottore Rolls-Royce 
Pegasus F402-RR-404 do 9752 Kg. di 
spinto 
APERTURA ALARE: m. 925 
LUNGHEZZA: m. 14,12 
ALTEZZA: m. 3,56 
VELOCITÀ MASSIMA: 1.100 Km/h 
QUOTA M~MA OPERATIVA: m. 
16.0CO 
AUTONOMIA: Km. 1.100 
ARMAMENTO: 2 cannoni do 30 mm. 
- 4.173 Kg. di corico bellico. 
EQUIPAGGIO: 1 persona 
PER LA CRONACA ... 

gamepower 

Quando esce un nuovo gio­
co ci si aspetta che il sud­
detto aggiunga qualc:osa di 
nuovo al gene,.. • c:ui è in­
spirato. Nel caso di TasJr 
Force H•"'-' E•, beh, scor­
datevelo! Il nuovo prodotto 
della Trec:o non aggiunge 
niente, ho detto ni.nte al 
genere degli sparatutto. Se 
dovessi gludlc:arlo solo per 
l'originalilèglidarelzero. 
Fortunatamente questa è 
l'unk:a note negativa di que­
sto gloc:o, c:he si p,..sent• 

:::-ç~ ::~~~~~ ~':!:~°..::.·· 
mente lo trovo un po' facile, 
m.vlasslcuro 

~~~!•gloc:• 
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IJ risorse natura~i ~el nostro piane~a, 
i sa, non sono illimitate. Il petrolio 
heestraiamodallacrostaterrestre 

un giorno si esaurirà, lasciandoci tutti 
al freddo e al buio. Le industrie si fer· 
meranno, le automobili \'erranno 
!asciate ad arrugginire a lato della stra· 
da e \'umanità entrerà nell 'oscuro tun· 
nel di un nuovo medioevo. 
L"illuminato magnate e finanziere Hog· 
gish ha dec.iso di scacciare questo spet­
tro dal futuro del nostro pianeta. Grazie 
a un' intensiva serie di ricerche geologi­
che ha scoperto nuovi giacimenti pe­
troliferi sµfficienti a rinviare di qualche 
decennio l'inizio della catastrofe. In 
questo modo altre sussidiarie della sua 
multinazionale avra1:mo il tempo per 
sviluppare metodi di produzione ener· 
geticaalternativi (centrali eoliche e i· 
droelett riche, fusione fredda, energia 
talassotermica ... )chegarantiranno 
tranquillità e sicurezza per i secoli a ve­
nire. 
Purtroppo un sedicente gruppo di eco­
terroristi (probabilmente finanziato da 
una megacorporazione rivale) ha deciso 
che il modesto inquinamento causato 
dalle ricerche petrolifere è. perla razza 
umana, un problema molto più grave 
rispetto a quello che ci attende il giorno 
che rimarremo senza petrolio. Sobbilla· 
ti da una formosa signorina, che cerca 
di accendere nel prossimo desideri eco· 
logici facendo leva su ben altri desideri, 
i Planeturs iniziano a diffondere il loro 
mt'"ssaggio di pace e di riavvicinamento 
alla natura facendo uso di anni che fa. 
rebbero impallidire quelle utilizzate 
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durante la recente guerra nel Golfo. A­
stronavi supercorazzate, globi infuocati, 
laser, campi di energia (il cui effetto di 
ionizzazione spalanca buchi nell'ozono 
grandi come tutto il Polo Sud) e perlì· 
no, in omaggio ai giorni in cui gli uomi· 
ni vivevano e guerreggiavano più a con· 
tatto con la natura. grandi massi da sca· 
gliaresulleinstallazioniavversarie. Una 
volta occupate, le installazioni vengono 
aggredite da Captain Planet in persona. 
una sorta di eco·superman generato 
dall'unione delle cinque energie fonda· 
mentali (terra,aria,fuoco,acquae 
cuore). 
I centri di ricerca di Hoggish vengono 
assaliti e distrutti uno dopo l'altro. A di­
fenderli c'è solo un pugno di tecnici ed 
operai che. a bordo di rudimentali a· 
stronavi, cercano disperatamente di di· 
fendere i posti di lavoro che garantisco­
no il pane alle loro famiglie. Riusciran­
no i giocatori ad essere così imbranati. 
mentre giocano a Caplain Planet nei 
panni dei Planeturs, da non riuscire a 
completare il gioco e garantire alla Ter· 
ra un futuro luminoso? 

mmm -
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JOE MO Al 
Sport I T a I k ••• 
Primaopoisarebbedo- della difesa!"). 

vutocapitare. lnunaso- Credete che sia solo 
cietà che ha come valore questa la novità di 

principalel '"audience" tele- questosecondoap· 
visiva, era impensabile che puntamento con il 
un gioco sportivo potesse Quarter Back dei 
sfuggireal!eregoledelme- 49ers?Statetranquilli 
dia detentore de! "quinto po· non è così! 
tere· . La visuale dell 'azione 
}(}(Montana 1 è unico nel è spostata lateralmen-
suo genere. Nonperchétrat- te. rispetto al gioco 
ta uno sport sin'ora trascura- precedente, ed esiste 
tosull 'EmmeDi, (di Football la possibilità di "zo· 
Ameriano ne abbiamo vi- om · per permettere 
sto, eccome!). ma piuttosto divedereinparticola-
perché è il primo gioco spor- re come si sta evol-
rivo che viene commentato vendo una giocata. in 
"indiretta" dal Dan Peterson questocasoavretede-
ditumo. Infatti injoe Mon- ll'!!!ll!l!l!'J!"'l!!!!!l!l"'!l!lllll!l'! .. gli spritegrandi quasi 
tana z ogni singola azione come metà dello 
che si verifica sul campo vie- schermo, e vi assicuro 
ne commentata (logicamen- che l'effetto è davvero 
te in inglese) in ogni suo a- grandioso! 
spetto. Così se il vostro run- In definitiva. jot Mon· 
ning-back riuscirà a sfuggire tana 1 è un buon gio-
a i placcaggi avversari e a codi Football. che pe· 
conquistaremolteyard,sen· rònonriescearegala-
tirete la voce dello speaker aumentare di re le stesse emozioni del nuovo capitolo 
tono scandendo i metri guadagnati, com· della serie jolm Madden. In ogni caso la 
plimentandosi per i "blocchi" fatti e la voce del commentatore è qualcosa di dav-
riuscita dell 'azione. vero rivoluzionario che inizialmente vi 
Stessa cosa dicasi per la difesa. Se riusci- terrà incollati al video. Altro punto in suo 
rete a bloccare l'azione d'attacco senza favore è la possibilità di giocare un vero 
concedere yard preziose il commentatore campionato NFL e non limitarsi ai "Play 
"televisivo· si entusiasmerà ammettendo: Off' garantendo una buona, se non otti· 
"Good job of the defense!" ("Buon lavoro ma longevità. 

/Sopr•Jlf "mucchlo" prim•d•l .. mi•chi•. 
/DXJ Un'mzlon• • ull• 20 y•rd 
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tro:concisioneechiarezza.questoèla 
mia ragione di vita, (come no) patti chiari 
amicizialunga,l'unionefalafonaechi 
fa da sé fa per tre. Well, possiamo comin­
ciare. 
Loscorrimentodelgiocoèprevalente· 
mente orizzontale. L'aread'azioneèsud­
divisainduepiani. Nel gioco si progredì· 
sceuccidendogliomettinid1ecompaio­
nosulloschermoechevisparanocon 
dellearmichepotrebberofareinvidiaa 
Rambo.Seiloroproiettilivicolpiscono 
alle spalle perdete due unità di energia. e 
poichéinizialmenteneavretesolodue 
morirete,cosìanchesevibeccanosutla 
fronte, colpi al corpo fanno perdere inve­
cesolounquadratodienergia.Ci \'orran· 
no, daltronde,piùcontatticoi nemici 
stessi per perdere dell 'energia. Di nemici 
cenesonodidiversitipLakunicomple­
tamentestupidi,altripiùcattivi.daiquali 
dO\'rcte guardarvi maggiormente. Una ca­
ratteristka del gioco è la presenza di nu­
merose porte lungo i li\'elli; se vi trovere­
te nei pressi di esse dovrete stare molto 
attenti! Infatti da queste possono uscire 
tantitantinemici,prontiafarvimale.e 
se non farete attenzione potrete salutare 
conlamaninalavostrasperanzadiporta­
re a termine la missione; in queste porte 
peròtro\'ereteanchedellebellecosettine, 
peresempioproiettiliedenergiaextrao 
annisupplementarieccezziunali\'era­
mente. Vichiederetecomefareperimpa­
dronirvene:maèfacilissimo!Bastaentra­
renelleporticine!Stupitivero? Quante 
belle cose potete fare ... 
Ma come fui stolto! Non vi dissi infatti 

sa Ge;;v- ..,.,i.. rm 

UUH CHE PAURA 

Owe10 la listo completa del nemici 
più significativi che appaiono during 
the game ... 

DICK TRACY-Per lo se­
rie "non facciamoci 
notare· ecco un inge­
gnere che si è messo 
indosso un bel comple­
tino giallo limone. per 
forvi pouro ... Tsél Pau­
ra? Cos'è la paura? 

CONDITIONED AIR­
Chlomolo In tal modo 
per l'assurdo piesa d'o­
fio che si ritrovo sul pel· 
to, si trotto di uno dei 
mostri più comuni e 
stupidi del gioco. 

... 

ENEL MAN-Eccenlrlco 
personaggio che vo in 
giro circondato do u­
no aurea elettrico olio· 
mente pericoloso ... per 
lui. se code In ocquo! 

I 
ZòGROZZOl-Una .,e­
cie di robot manone 
che omo moltissimo 
stritolarvi lo faccia con 
le mani e lare frullati 
con le vostre budella ... 
Tsél Budello? Coso so­
no le budella? 

BOMBJACK-11 bomba-
rolo pozzo. Si penso 
che sotto quel ridicolo 
costume si nascondo 



nientepopodimeno che ... Zia Mari-

~ cu~e:a~r~~~~l~~~~~':~ 
o mangi 'sta minestra ... 

Il TALPONE-Questo 

• 

essere lmmondoalto­
mente ripugnante é 
uno degli ·esperimen­
ti cullnorl" di cui so­
pra ... 

MR.ATARHI pazzo. l'il-

~f ~~0~:~~9~:1e. 
insomma, ALKROSS!. 
Da notare il vestita da 
ldloto e le orecchie 
olio doctor Spack. 
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E finalmente approdato il primo 
gioco della Hudson Soft su SU­
PER NES. A prima vista. la car­

tuccia si presenta come un banale gioco 
di piattaforme con scrolling a volte oriz­
zontale e" a volte verticale. Nel caso viri­
cordasseWonderboy, non preoccupatevi, 
non sielC" in preda alle allucinazioni, è 
un clone dello stesso con qualche mo­
difica (è onnai risaputo che i giappone­
si copiano tutto. ma se adesso si copia­
no anche tra di loro!). 
Per la serie facciamo qualcosa di molto 
originale. mentre vi stavate godendo u­
na bella serata sotto le stelle con lavo­
stra dulcinea. passa per caso una strega 
che decide (evidentemente non aveva 
niente di meglio da fare!) di trasfonna­
re la vostra compagna in un bella sta· 
tuetta di pietra (niente manno, oro o 
bronzo! No! No1 Di pietra!). 
Qualcuno potrebbe essere contento 

della faccenda ma non il nostro amico 
dal capellino da baseball e cosi parte, al 
ritmo della musica a volte rock e a volte 
rap, per soccorrere la sua bella, affron­
tando mille pericoli. attraversando i 5 
mondi del gioco, andando a finire in 
posti per lo meno insoliti, come la pan­
cia di una balena. una vecchia miniera 
do11edovràuliredentrodeicarelli (alla 
lndy) e. nei freddi paesi del nord, fare 
dello skate con i nostri amici pinguini. 
Naturalmente alla fine di ogni mondo 
incontrerete il solito zoticone che non 
vuoleassolutamentelasciarvipassaree 
che dovrete" far ragionare. Ah! Dimenti­
cavo! Ogni tanto potrete anche scoprire 
dei livelli segreti acchiappando un stel­
la magical Ayeah! 
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S.cercaveleunbuoncl-dl 
Wondllft>oy ... STOP! Fenn•levl! 
Noncercateplù!Su,,.rAdventu· 
re/1/andtllglocochefapervol, 
Hgiococlteplùclone dlco1inon 
l.lpuil(nonperriprenderelo1lo. 
gandlcertldetenMlntv!J.An­
clte1e•primavi1talagr•flca 
non t1tr•ordiruiri•,mlg1lorano. 
tevolmentenelllveltl1ucce11lvl 
el'anlmazlonedelpen-gglot 
plùchedecente. ll1onorotfan­
ta1tk:oele mu1lche-.ono H ,... 

::~e=:~:~:~ .. ":~l;.,c::i~o5~i.. 
Oevodlre,però,cltelamanovr•· 
bllltàdelpenon•gglolascl•un 
po' •dHlde•••e,-.opnittuttope< 
que lclteriguant.l .. ltllunghl, 
pocopra tlcldaeHgulre,unaco. 
HClteriKhl•didarYl•uln91'YI 
dopollS3H imotentatlvocltel• 
teperpa1 .. requelmaledetto 
bum)ne!lndefinitiva,anclte H ll 
glocoriprendell1i1lemadl Won­
detttor,nonapportacambl•men­
ll 1ufflcle ntiperringlov•nlrioei. 
brevltàdlalcunlllvelllnefanno 
unglocol•clle daflnlre!•lprez. 
zocheco1t•nolec•rlucce ri· 
s.chieretedlrimaneredelu1i!l.h 
conllgllareaipiùplccoll! 
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MARI LE 
MADNESS 

Ll ricetta. .del me·"'·: pr.endete una o 
ue bighe di ferro (a seconda di 
uantl siano gli "uw1tati") e mi­

ochiatele con una serie di liveUi in 3D i­
sometrico, condite poi il tutto con una 
nu.nciat<l di alieni ed infine. per com· 
pletare l'opera. gu.amite il tutto con 
qualche ffi\1sica ed un pizzico di effetti 
sonori. Versate poi l'impasto in una 
cartucci.a(antiaderentenaturalmente), 
preferibilmentedellaEA,elasciateri­
posare il il tutto per almeno mezz'ora. 
011de evibre probabili rig\1rgiti. Dopo 
dicheinseritelacarti.1ccianelMega 
Drive ed otterrete Marble Madness. 
Il gioco che fece hl sua prima apparizio­
ne nel lontano 1984 era una cosa incre­
dibile ,un mito, una perfetta sintesi di 
semplicità e di giocabilità ma ora !"in­
cantesimo sembra essersi inspiegabil­
mente spezzato e così il bellissimo ci· 
gno sembra, in quel>ta conversione per 
~ega Drive, essersi trasfonnato in un 
brutto anatroccolo. Lo scopo del gioco è 
quello di guidare, attraverso sei livelli 
in 1D isometrico a scrolling omnidire-

1 

zionale, una. sferetta di metallo fino ad 
un traguardo. J percorsi tuttavia non 
sono propno piatti ma presentano note-

iM 1991 

l...,_.JL'lltfldodlwofwl­
cl•H....,_in._10.,,,_ 
Ho-i-.. 

voli asperità quali dossi, di­
scese. burroni. salite e panb­
ni vari. 
Inoltre i vari mondi sono a­
bitati da una serie di alieni 
non proprio amichevoli che faranno di 
tutto per rendere il vostro viaggio il pili 
difficile possibile. Marble ll'l!'>'llmil?:;'• 
Madness può anche esser 
giocato in 2 contemporanea· 
mente, scatenando così gli i­
stinti più bassi ed abbietti 
che ogni videogiocatore pos­
siede nel profondo del suo 
toypad. r.el modo per due 
giocatori, tutto si riduce ad 
una lotta per la soprawiven­
:u tra voi e l'amico che vi sie· 
de accanto, do\·e ogni sorta 
discorrettezzaèammessa.I 
percorsi inoltre dispongono 
di più strade per arrivare al 
traguardo ed hanno un tem­
po limite per essere portati a 
termine; quindi. ragazzi, non vi resta 
d1ecorrere. 



NEMICI E TRAPPOLE 

Eccovi una rapido descrtzlone degri schitldl esseri che poi rete Incontrare durante~ 
gioco 
DIVOOATOR! Dt PALLINE _ Sono es:senverd e gommosi: non honnoocchl mo riesco­
no ugualmoote o percepire lo vostro presenza. State attenti quando spiccono un 
balzo. perché si stoono preparando per deglutirvi 
PALLINE NERE: Sono delle sferette veramente "polloSE>" .Cerche<onna di spingervi 
nel crepacci. mo va! slole più furbi O loro: quando si owlchono spostatevi rapida­
mente e .. voilà niente più slerette 

ASP!RAPOLVERE : State allenti o non possore loro troppo vicino o comunque fate­
lo I più rapidamente possible. o!trlmentl vi doronno uno bello "r!putita· 

POZZANGHERE VERDI : SI muovono lentamente sul pavimento e o giudicare do co­
me vi riducono se c l finite dentro. direi che hanno un corall9fe un pochino acido. 
CONDOR: Questi simpatici volotiN si muovono senza mal spostarsi dallo loro t10iet· 
torlo. Prendete berle H tempo onde evitare spiacevoH Incontri 
MAATEW : Compaiono dal nullo . e se non siate attenti non vi bosierO un camion di 
ospltle per forvi passare I mal di testo 

PISTONI : Spuntano dal suolo bloccandovi lo strada. Fole ottenziOne o non trovorvt 
SQPfO di loro quando saltano, oltrhlentl finirete In orbito 

BACCHETIA MAGICA: DI lei non si so proprio niente. né do dove vengo né dove 
vada. Ogni tonto oppore e vi regolo IO secondi. Belo~ I 

NDnv.!QuotstllcDnff,.._dl 
... rti .. ............. MeemDri'I• 
_,._•proprio•~ 
•11•-.pettlchelo __ ..... 
eos1......,._1n .. 1.sglocM.U. 
..al~t.enle•èplutto­
stogros..a-,eDnlnac:e•tt• 
blll,..lent•mentl,•mfie•....,.. 
,..pm..-b'l•..i ... ._ro 
-.e....S.loSGP90'11U9Sh1C.WO ... 
lnoHNll-toclodleontrolloè, 
•""- lnh:Utlment•, piuttosto 
.... eehlnoso,_.eont..npOI 
1'.ee .. -'v• f.ellltè del t*o. 
hl liv.ili - troppo poc:hl. 
chlunq&M, • sottotlneo ehlun­
que, potNblMI rl"9eiN • fWrlo 
nelglrodlpoc:hlgloml.Urlk• 
noi• 1191• è l'opdDll<t •due glo­
cMorl cM,.._•-tro...­
,...., è vw-i• motto cttv...­
tent•. In eonc:........._, __ .. 
l•......,.idetcolft.op, 
e...cMotlo•IHtehllèmegtio. 

__ Marble Madness 

___ ElectronicArts 



~~ss: FJ 
Consoles & Games l\'Iania 

V . le Rimembranze , 26 / C-21024 Biandronno VA 
Tel. 0332. 767270 Fax. 0332. 767244 

Per ordinare in automatico via modem: 0332. 767277-706469 

OFFERTE S PECIALI: 

PC·EllGl"E SUPERGRAfX 

CD·l!Ol! 11 SYSTE" PC~llGl"E 

ACTION REPLAY per Megadrive E . 139.000 CONVERTITORE Euro / J E .25 . 000 
Floppy-Disk 3,S " DSDD E.790-3,SDSBD E.1390 
••Per ogni tappetino Db_Line per mouse ..• MOUSE IN OMAGGIO!!!•• 
GIOCHI AMIGA e PC da E. 5. 000 
Scheda Vooe. BioHoutb oer PC + software 
PC 386SX 25Mh ' .:.Floppy Disk 1.44Mb-Disco Fisso 40Mb-Monitor Vga 
colore Tastiera italiana avanzata-HS-005 4. 01-Manuali-Hodem 
2400V42Bis HnpS Esterno-House-Joystick-4 Giochi-Garanzia 1 anno . 
t..2.650.000+iva 
Ad ogni telefonata listino in omagg io. 
Vendita per corrispondenza, evasione ordine in 24 ore. 
Telefonare per listino prezzi,altri titoli,offerte promozionali 
sconti quantità,prenotazione prossimi arrivi. 
Modalità di uaoamento: c/c Posta l e-V-ili • post• le-Assegoo llloncar io C. r t • d; cr.,cHto-ComrH segno , 



\:;; 

LAlbero del Mana è la sorgente 
dell'energiavitalechemuovetutte 
e cose terrene. L'Oscuro Signore. 

Imperatore del temuto Impero Claive. 
cd il suo fido stregone Julius vogliono 
imp,;idronirsi dell'albero sacro. custodi· 
to in un santuario sulla vetta del Monte 
lllusia, e corromperne la linfa. Se il pia· 
no riuscirà tutte le creature del mondo 
diverranno malvagie e potranno essere 
più facilmente assoggettate ai voleri del 
tinnno. 
Un tempo bi difesa dell'Albero del Ma· 
na era affidata ;dl'onorato ordine dei 
C;l\;ilieri Gemma. Oggi l'ordine è e· 
stinto, e i cavalieri scomparsi. Solo un 
incilntesimo riesce ancora a proteggl"re 
il prezioso albero dalle grinfie drl\'Q. 
SCU(O Signore: non sarà po'sibile giun· 
gere al santuario senla essere in pos· 

sesso del Medaglione che inverte lo 
scorrere della Grande Cascata. Ma il 
Medaglione è introvabile, perduto da 
tempo immemorabile ... 
Voi siete solo un umile guerriero con· 
dannato a combattere a vita nell'arena 
di Castel Glaive per il divenimento de­
gli sgherri del tiranno. Come potranno 
mai riguardaivi queste complesse e 
lontane vicende che stanno awenendo 
nel mondo esterno? 
Tht Finlll FllnlllS)' Adw:niure è una tra­
dizionale awentura ad ampio respiro 
che ponerà il nostro eroe ad esplorare 
le regioni più recondite e misteriose 
del suo mondo. Lo scorrimento è qua· 
dridirezionale e i combattimenti \"Cngo­
no risolti in sequenze arcade (nelle 
quali si menano fendenti in tutte le di· 
rezioni "l.:ercando d i uccidere gli awer· 
sari) L'awenturahaunastmtturatradi­
zionale, con segrete da esplorare. vii· 
!aggi, oggetti e armi da raccogliere, 
incantesimi e ricchi dialoghi con gli al· 
tri personaggi. Latramaèarticolataad 
episodi, cd ogni episodio è collegato al 
successivo da bel.lissime sequenze "ci· 
nematografiche"cheillustranol'evol· 
'"ersidellavicenda. 
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garne power 

A rruolatevinell'csercitodicc-.-ano!Gire­
rtt.elagaLusiadicevano!Vattiafidue 
de18enerali,prilllimcoradi 

rendennenecontomisonoritrovatosulla 
coloniaperdutadiAlterra.conilcompitodi 
renderlanuovamenteabitabile,eliminandoi 
servitoriddcomputerimpnzitoMorgul. 
Cosìinqucstogiocovitrov;itealbguidad~ 
guerrieromutanteTurrinnche,dopoa1·er 

::r::On~~~~~r:~ ~ndi~;~:d,:P1~;:1 
~ostroGameboy. 

Aprimavis1ailgiocosembraessereun sem· 
plicespiratuttoconscorrimentomulridirezio­
nalema.adun~mepiùanento.rivelaaku· 
nequalitiinsospcruue:csplorandoilprimo 
li1·e\101iimb.atteretebtnprestoinq11.1lchf' 
bonus~t10.rappresentatodamanoncini 
checompiionosolostcolpitidallevostre 

r:i;~J:'~~:~·~~~;,~~~,~ ~~~:-di 
Mario,allorasietepropriosull;ibuonastrada 
Qucstoprogrammaunisceaipregidiuno 
sparnpuafrenericoedawinctnte,quellinon 
cc~ minori di un gioco a piaruformc con 
rumibonusclcmnzcscgretcchcnc 

~:=~=~~tp~~fo'j~~1~i gioco 
sconosciuta alb nuggior parte d~i spantut· 
to, T11rric1111nonèccrtoc;i.rcntcdalpuntodi 
vistadcl!adistruuoncsulargasc;i.la.llnostro 
croc.infattì,disponcdiunagrandcVllrictàdi 

~~~rz~!n~ ru~ki:.si:::!~~1:,:!°~~~ a 

~~~~::~~~ :~z;:·sfu~~ J~:;for· 
nursiinuruilamarotmtcchcspazzaviatutto 
ciòchcincontn·trc,t>hcpcrognivita. 
VolendotroVilreundifettoaqucstasplcndida 
cartucciasipotrcbberimpro~erareai 
programmatoridinona,'ttinseritounsiste· 
ma di pass.,.,"Ord maJ~es~. forse.è mta una 

~:~~~~ ~u~;~~~t ~t~~~: ~~I~~~ 
extrachepossonofareladifferenza(csistc 
unoschermoincuisitrù'o-anottttevi1ebonus 
inuncolposolo ... WOW!!!). 



Ed or.i cari amici teles~tori,\t>ltiamo 

~fni:1:01:!:,: ~~~~;eh~t~1e 
lanolllvicendaaccadutasettegiornifanei 
cielid.ìBeirutPronto ... StC\"en ... Misenri? 
"SI. ti sento. Buonasera dal vostro inviato 
speciale Steven Bonson. In questo momen· 
IO mi trovo a Beirut Degni di nota gli 
sviluppidell'incidenteaereoavvenuto setti· 
manascorsa.Dopoaverscov;itoilrifugio 
segretodo\-el'equip.aggiodell'elicottero sta· 
tunitense(abb.mutol"altrogiomomentre 
effettuavaunamissionediroutine)era 
tenutoinostaggiodaiterroristi.gliuomini 
incaricatiperqueslllmissionedisalvataggio 
hannoscopertountrafficoillegaledimissili 
terra·aria. Daieriquestogruppodisoldati 
sceltistacercandodiimpossessarsidella 
navtdovtsipensasianonascostigli 
ordigni. 
Nellevariemissionisièdistintoilsoldato 
PlayerOne,abitllntenelp.aesediOcean. 
che ha contribuito in modo egregio al sue· 
cessod.ìognimissione.Sipensachealsuo 
ritomoinpalriaglipossavenireconferilllla 
massima onorificenza militare. Circolano 
comunquevocichelol'Orrebberocontraio 
ad accettare un simile riconoscimento pre· 
ferendo un bonus da 10000 punti o, in 
altemativa,unavitllextra.Personalmente 
noncondividoquesusceluvisuanchel'as· 
surdità del compromesso. Contento lui ... 
Unattimo ... Mièarrivatooraundisp.accio 
cheriguardalamissìoneattualmentein 
corso ... Leggotestualmenteilcomunicato: 
·u nave era una copertura. Ci apprestiamo 
adinmprenderedefinitivamissioneper 
stroncare traffico d'armi, richiediamo 
aiuto". 
Beh?Cosafateancoralì?Muovetevi! 

(O•elrt 

:::::.!.~~­
:::..-:!=.':-
do.,,,erofen­
t••f/clle,me 
encq// 
gioco! 

~> · 

-~ 
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S
CU\'llteu~buchen;i.Prendeteunap;il· 
li~ e ~tela pertem a circa JOO 
metridalbbuc;i.dicuisopra.Munite••i 

infine di un butom.• lungQ circa un metro 
conunagrossapartecuf\•aepiauasuuna 
delledueestremità.Giuntiaquestoptuuo 
colpitelapalliru•·iolentememe.conunmO\·i· 
mentopotenieec.kcisomanelcontempode· 
g;mte e lineare. cerando di marnbre la famo­
u palb ckntro la buca utihzundo il minor 
;;:r~jigc:it possibile. Questo in poche 

l..tadtrBoordèsicuramentelasimull.zione 
piùfamosadiquesrosport.oltrealfimocheè 
staloproprioquestogiocoaintrodurrela 
famou•isualedelgiocatorevistodadietro. 
Fecelasuacompars;imohotempofa 
(AlKrosseRicalunnoquamo.1·edogiàlt 
loro lacrime di commozioll(' mentre nt'<ixa· 
nowcchiricordi.sigh_ ... ).sulgloriosoC64, 
nscuotendoungrancbss1mosuccessoperla 
realizzuione tecnica e grafica ~allora impK· 
Cibìh). La \1'Tsione Game Gear non~ moho 
distantedallealtresenonperquakheopzio· 
neleggermentemodifiCita.Owiamentenon 
èpossibilecomenelle\·ersionipercomputer 
acquistareundaudiskcondellepiste 
aggiunti\·e.manonsenesentiridisicurola 
maocanu. Le piste sono cosi unte che prima 
diottenereunpunteggioaccettabilesututte 
passeriunbelpo'ditempo.trascorsoilquale 
èprobabilccheescauna,·ersionepiUaggiOT· 
natadiquestafamasticasimulazione. 



DIME 
ALD DUCK 

SPACE llARRIER 
guesta e più o meno (o più o meno. 

insomma. Deciditi ... ) La storia: 
Fakone unpcwerolTPdibbora10-
ascuoladi Bollate.stancodella\ilae 

schiavodell'akolismoedelledroghe.L'uni· 
cacosachelotenevaancoralegatoallavita. 
che gli dava confono nei momenti tristi (e 
ci~se1npre1e1·oscilloscopio(unaspcciedi 
ciucdot.Con questo(stupendo)strumt'TllO. 
luisisen11vainfattiamatoperquelloche 
er.ieacccttatodallasocietà.Ungiomo. 
anzi.unanottementrestavadormendonel 
suolenino.unmaleficopersonaggio,tale 
Brianti·Robot(unesseredatlalingua 
lungiformecheusavaper ottl.'nerebei,·otia 
scuola),sequestrò(ignobilmente)quclpre. 
zioso oggetto che è l'oscilloscopio. lasciando 
uninquiel;l11tebigliettod.a,isit11.ApprCS<1la 
terrificantenotizia.Fakonpre;elasuadeci· 
sione: n-;a or.a di tir.ire fuori la grinta e ten­
tare di recuperare il Vitale oggetto. Armato­
si di uno smanenatore spara resistenze. e di 
uncondensatorepara-booleano(unostimo­
latore intestinale~hegli pe~menevadivola­
re).si lanciònell'unpresad1 rccupero. La 
suamissione,tutta\ia.nonsareb!)('stata 
facile. lnfattiilmalefìcoBri.anti.conl'aiuto 
ck-llasuaf~elef ... )compagiuBarBigShu­
ter(chiamatacosìperlesuepeculiaricarat· 
teristiche ... ).hadisseminatolungolastrada 
lepiùsvariatecreaturecheilnostroeroe 
dovr!iaffrontareasuondiresistenze. 
Per il resto Sp11u Hanifr per Game Geu è 
unospara1u11oconvisualeallespalledel 
protagonista.do\"eilgiocatoredeo,·edistrug· 
gere11mociòchesimu0\-e,eallafìne 
affronlareilsolitoguardianodifìneli\"ello. 



NUOVE 
OFFERTE! !! PADOVA PADOVA NUOVI 

PREZZI!! 

s~mµ!.Ji=r ;\mi~!J 
Amiga 2000 garanzia Commodore Italia 

---- ~--- Gi!.1t;fJi S!)f!;;!.IJ~ ----

Amiga 3000 25Mhz.Hd 52Mb.2Mb di memoria 
Amiga 3000 T 25Mhz Hd IOOMb 5mb 

M~nl!~r 
Commcxlore l084s-new 
Commcxlore 1950 muhisync (1960) 
Nec 3fg 15"mult isync 1024x768 garanzia Nec 
Nec 4fg l6"multisync 1024x768 " " 
Nec 5fg 20"multisync 1280x768 

E~µ!lrio;i~n l ;,ir11i~:i 
Espansione Amiga 500 5 12kb 
Espansione Amiga 500 512kb+clock 
Espansione Amiga 500 l .5Mb 
Espansione Amiga 500 l .5Mb+clock 
Espansione Amiga 500 Plus I Mb 
Espansione Amiga 500 Plus 2Mb escema fa st 
Espansione Amiga 2000 2Mb esp.Smb 

i-J;,ird W;;!t = s~nir~J l:u 
Hard disk scsi 200Mb Hitachi (Offerta) 
Harddisk scsi 52Mb ll / 15ms-slim 
Hard disk scsi l05Mb l l/ 15ms-slim 
Hard disk scsi 120Mb 7 ms 
Harddisk scsi210Mb ll / l5ms 
Hard disk scsi 240Mb 7 ms 
Hard disk scsi Ricoh removibile+canuccia 50Mb 
Comroller A2091 csp. 2Mb+Hd 52Mb Quantum 

" " " " +Hd l05Mb " 
+Hd210Mb 

F-';;.!tli;;.!tlo;;f1;::!;\ 1 nl~!J 
Digitalizzatore Videon lll+Photon paint 
Digitalizzatore Vidi in tem!Xl rea le 320x200 
Genlockroctec 
GenlockVhsElectronicdesign 
GenlockS-Vhs Electronicdesign 
Hand scanner Golden lmage 400dpi.32 toni 
lmerfaccia midi amatoriale per Amiga 
Ad speed ICD acceleralOre 14,2mhz.32 Kb cach< 
Ac1ion replay [[[ Amiga 500 
Emulatore Ms-dos Atonce Pl us 16mhz +512 Kb 
Adauaiore A1once nom1ale per Amiga 2000 
Drive eslemo Gvp/Qtec con interrunore 
Kickstart 1.3 per Amiga 500 plus 
Kickstart 2.0 per amiga 500/2000 1.3 
Deviatoremouse/joystick 
Boot dfl( per selezionare boot di partenza) 
lmerfaccia4giocatori 

65.000 
76.000 

190.000 
210.000 
130.000 
400.000 
340.000 

Aereoblaster 79.000 Ghostbustcr 75.000 
Alien Storm 79.000 Airwolf 65.000 
Battle Golfer 69.000 Thundcr Hawk 65.000 
Bonanza Brolher 79.000 Thunderfox 85.000 
Dick Tracy 75.000 VaporTrai l 89.000 
Golden Axe 75.000 Oinoland 89.000 
lnsector X 60.000 Saim Sword 89.000 
Mercs Il 89.000 ArcusOdissey 89.000 
Midnight Resistence 85.000 James PoOO 79.000 
Out Run 79.000 Streetof Rage 89.000 
Phelios 60.000 ))()nald Duck. 95.000 
Ras1aSaga ll 60.000 Fantasia 89.000 
Super Monaco GP 79.000 Mickey Mouse 79.000 

~~~rea~~aTo~ibile) i~::: ~:°o'ri~~~ ;~::: 
Moonwalker 79.000 F-22 [ntercepwr 89.000 
Spiderman 79.000 Fighting Mas1cr 99.000 
Sword of sodan 85.000 Roll ing Thunder Il 99.000 
Turrica n 79.000 Sonic 85.000 
World cup Soccer 69.000 Strider 79.000 
Thunder Force Il 69.000 LakerVs Cel!cs 79.000 
EIViento 90.000 Budokan 85.000 
Runa rk 90.000 Speedball Il 115.000 

Megadrive Japan 
269.000 

completo di alimentatore 
e presa scart 

~~:51 '-:=::---,:r;::-;o:-:c:;-1i-:-; F;:;":-:,:-:ui:::c:-0,:-:,,---:=--::::===::' I 
~::: Super Stadium 110.000 500 plus 
JSs.ooo Ultraman 110.000 2mb 
.:ò::: Final Fight 130.000 '---s_1_0_.o_o_o__, 
:ii::: F-Zero 110.000 ___ _ 
120.000 Area 88 110.000 
'il::: Sim City 120.000 
120.000 Sd Gundam 9 1120.000 
ii::: Joe & Mac 140.000 
24.000 

500 plus 
2mb 
1.3/2.0 

875.000 

Richiedete il nostro listino completo 
ricco di interessanti offerte!!! 

Due nuove linee telefoniche 
in ricarica automatica!!! 

VEN OIT A C OMPUTER PER CO RRIS PONDEN Z A 

COMPUTER TIME S.N.C. 
VIA PROVVIDENZA 43 

35030 SARMEOLA DI RUBANO (PO) 
TEL.049/8976508 FAX 049/8976414 

ASSICURAllONESUlTRASPORTO 

Siamo presenti con le nostre offerte alla 
pagina 

*59134# 
d cl VIDEOT EL 

ll servizioe' graluilo 

IN CASO 01 MALFUNZIONAMENTO 01 UN NOSTRO PROOOTIO LO STESSO 
VERRA'SOSTITUITO AL PIU'PRESTO CON SPESE POSTA LI A NOSTRO 

CARICO GVPPOINT 
CONDIZIONI DJ VENDITA:TUTTI I PREZZI SONO COMPRENSIVI D'IW 

.SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 112 POSTA O CORRIERE ESPRESSO 
DISCHI VERBATIN 50Pz L.900 

RIVENDITORE AUTORIZZATO 
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ZOMBI TIME! 

In questo mondo H vostro problema maggiore saranno gli zombi. che do­
vranno essere colpiti ben due volte prima di sparire. occhio. perO. per­
ché quando vengono colpltl la primo volto lncomlnclor.o o soltellore. Uno 
buono tattico consiste nelloccovocclorsi e sparare quando VI vengono 
vicino. oppure rifugiarsi sotto uno plottolorrno Allo fine del 3-1 dovrete 
ammazzare tutti gll zombi presenti nello schermo. quindi lonclore un supe­
rattocco danzante per stenderli tuffi In un solo bottai AHa fine del 3-2 do­
vrete affrontare un Intero esercito di "svolazzodoppertutto-zombl" prima 
di lrontegglore I coltivlsslml fratelli limbi e .rumbv (non notate uno certo 
somglkmw con I Roves Bros.?l?). I più allegri tTo I morti viventi. Alla fine del 
3-3 dovrete affrontare altri due frotelll zombi {cugini del precedenti I). Uno 
buona tattico consiste nel ferii orrtvore r.ell'ocquo. cosi do incostraril. e 
rnossocrartl di bottell! 

Quo t rovate I bomblnl 
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LE MONTAGNE 

VI assicuro che non sono russai CHo! Hai Eia una battuta!) Il gronde pfOblema di questo mon­
do è che per trovare I bambini doVfete per forza entrare nelle caverne piene zeppe di mostri 
(vere trappole mortalll). Meno male che Il fantastico duo Alex "Il bello" & Paolo "brufolone· 
(una di queste due defif"lizionl non è vero Quale? SCrtveteçelo. Tra tutti colom che nsponde­
ranno esattamente venò sorteggiato Poolo Pogliontl. NdR) vi indk:a quali caverne visiterei 
(per I rlngroilomenti accettiamo contanti. corte di credito. assegni. panini. biscotti. e. per le 
rog=e. anche pagamenti In natura • schefzolll)_ Per aprire le caverne con~ ragno sopra 
basta premere Il joypod verso l'atto; per quelle dove e è scritto vie toto ballare provate un po 
o Indovinare coso dovete farei!! Allo fine del 4-1 e 4-2 dovrete oflrontore guardie armate d i 
laser. Continuate ad andare o destra e a sinistro delo schermo colpendo I nemici con un po­
deroso colclo + polverina primo che riescano o sparare e vedrete che ve lo coverete! Allo fi­
ne del 4-3 Invece Troverete nemici assortiti: rognl. guardie. zombi, piante carnivore. frigoriferi 
volanti. Gombodilegno e Infine AIKross e la Zio Marisa (che recentemente si sono messi in­
sieme> 



Le novttò di questi lvel. ol!re al design orchrtellonieo completamente dlveoo. sono I micidiali laser 
l'is$ot1ol$0ffittOelteletrosportot0!1Qulndid'istruggetelc~lerperdi$olllvore!loserelocorrente 

elettrico nel tubi.e usotetullllieletrosportotO!i perroggil.ngere postlattrrnentli'r~ibl.come 
quelo dove ; trovano I due bomOiil n alto a destro de! 5-1. Alo tine del 5-l affronterete guardie Of· 

mote di laser. mentre alo me del 5-2 dovrete combattere contro tre guardie rWllo Ve$hte di verde 
che sernbfono tre tortorughe rtljo! (occt'kl che ci vog5ono parecchi colpi per tirarli gli! Un consi­
glio. mettetevi $Otto lo plol!a!ormo di $inistro} Alo fine del 5-3 esplode lo base e piovono niglolo di 
gooidle nr.io. mo MJchoet r.on; lascio Impressionare per cosi poco e raccoglie 1..110 dele tonte co­
mete roscoste in questo gioco. ·1ranstormondosi· cosi n 51.per-Blg·Eldrolorge-Megogronde-Micheol· 
robot I giustwerei A QU0Sfo pooto spaote missi e laser a p;u r.on posso, folel tutti a pezzi e potrete 
finalmoote lorvt \Xl bel g~etto nello spozio a picchiare I responsobie di tutto Il posllcdo (Noi r.on 50-

no lo .. è sloto Roistl) 
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nostre istruzioni! Un ult imo consiglii :"avete lanciato la pallina e vi accorgete che sta 
finendo in acqua, in un bunker di sabbia, ci.i n mezzo a un grup!X' di dobermann? Nessun 
problema, basta resettare il GameBoy (pr@tnendo tulli e quallro i pulsanti 
contemporaneamente) prima che la pal~'fta tocchi per terra, e grazie allo sconfinato !X'lere 

.r-1-TT"...-.-iM .. della batteria tam!X'ne, potrete riparti i:# prima della mossa sbagliata (un grazie a Madoc per 
~UJS~a gabola). : 
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STLE OF I 

e ontinua il nostro viaggio 
attraverso il Castello delle Illu­
sioni , vi conduciamo per mano 

fi no alle porte dell 'ultimo livello, per il 
quale dovrete aspettare GP 6 
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~LUSION 

VIA 



game pc;,wer •••••••••••••• 
LE OF ILLUSION 

Lo..,,,.,,..,gemmol 

I MOSTRI 

S..codeiequo•o-

l-p;>m0èimpononteperr;" 
>eireodonr,,....,so•el 

Il Guardiano di fine livello Armghl Un libro gcgontescol Non preoccupotev11 Usate le 
lettere che v1 mondo per nmbolzorc1 so pro e andarlo o colpire. Vedrete che non è 
d 1tf1cile1 Un totale di quattro bollorel le lo rimanderanno 1n b1bliotecol Piuttosto 
prendetevi lo quarto gemmo 



•••••••••••••• I I f) 
gar:ne power 
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LE OF ILLUSION 

Oucpo <eoc '°" Dopo.... lo~o> 
!Olcmop '°" la111e 
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lo ""'I"""'"" 

So• -

I MOSTRI 

A primo visto non ho Iorio motto cattivo mo 1idoTevi. lo é"' Cercate di non ommoz· 
zore le rotelline e rimanete sui loti Dopo un po . I 01ologio si fermerò per ottoccorv1 
in p>cch1010 ApprofLTto1e d• questo momento per solto1gl1 1n testo e 11pere1e I ope· 
razione finché non lo d1s1ruggete' A proposito che ora é" Ancoro uno volto gli por 

~----~ to~flle 1nritordo A 

'hRZA 
ID ULnMA 
PAllTI! NEL 
PROSSIMO 

NUMERO 

DI GNEIM 

PauAI 
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AGE MUTANT 

LA LIBERAZIONE DI SPLINTER 

Come libelose SPLINTER? FocHel Focllel Mo primo dovrete I ore lo speso e 
trovare un po' di missili per distruggere le barricate. qualche corda per 
saltare do uno caso o l'altra e raccogliere Il mosslmo di l(lol per friggere I 
vostri Mmlci. Come? Lo mappo è enorme? Non Impressionatevi: se 
seguite I nostri consigli vedrete che ve lo caverete! 
la portlcoloritò di queslo 1rve11o e che cl si sposto in out o. mo non ralle­
gratevi subJlo 
perché anche I 
nemici hanno I 
loromezzl.CI 

do fore saltare e 
pontldoattra­
varsore(avolte 
in auto. a volte a 
pledi), mosenon 
stoteottentivi 
smarrirete rapt. 
damente In que­
sto labirinto di 
poloZZllµtti 
uguolil 

ltineforloconsl­
glloto 
A->F(luttlgli 
altrl passaggi 
sono focallotM 

Troverete uno 
pizza intera e 
ur.omezza 
A!ientiolsoltl 
mentre siete 
nellelogr.eo 
finirete in 
ocquo! 
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HERO TURTLES 

C
owabunga! Alex e Paolo vi portano nel fantastico mondo delle Turtles con le 
strisce del terzo livello. Salite sulla vostra Mega-Turtles-Machine e andate a 
salvare Splinter! Ci sono parecchie case da visitare, vi renderete poi che 

poche si riveleranno importanti, leggete queste quattro pagine e seguite la guida. 

game power 

In questo coso troverete un quorto di pi1:Zo. uno piuo intero e 10 pi-eliosi mi5sill (Tortorvgo c00$lgllo10 
Donatello). Ripetete l'operazione quante volte è necessario per roccoglJere obbostonio energia e mls­
sm. 
Per saltare. non saltate! Se saltate cadrete e dovrete rifarvi tutto N girai Provate Invece a continuare o 
ondoreo 
slnis)ra: 
vedrete 

'""b 
vosrotor­
tmugo 
satteròda 

'°"'' 
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AGE MUTANT 

Quando siete nelle fogne, il vostro problema principale saranno i salti; 
infatti se salterete troppo alto cadrete spesso nell 'acqua. In queste 
occasioni cercate di "pigiare" brevemente il pulsante del salto e 
vedrete che andrete più lontani!!! 



•••••••••••••• 
HERO TURTLES 

reoltò una p1ne­
''° Troverete un 
pizzo intero e 
uno mezzo. mo 
anche delle 

alto quando 

quei burroni o v1 
r•lroverete!uori 
dal polouo con 
qualche tento on 
più 

Occhei. ç; siete' È sul tetto di questo palazzo che 
iroverete SPLINIER. Mo primo dovrete ottrontore 
due nemici pericolosissimi' I GUARDIANI 01 FINE 
LIVELLO 

Vobbè. sarò gentile' Vi regolerò un paio d• truc· 
chi (d alt ronde mi pogono per questo o Gheim 
Pou6) Per il primo owersouo piazzatevi nell an­
golo o deSllo in alto e usate DONATELLO' Per ~ 

secondo invece dovrete covarvelo un po do 
so~ mo state atlenh ai missili I 
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I 
I nostro mitico duo (Paolo & Alex, non il nuovo 
PC Engine, NdR) ha colpito ancora! E' tornato 

Hui~1;~,d:~~~~~~i:nr;:,~:iei1~ ~~~U~~s;.rborg 

PRIMO LIVELLO 

M primo lvelo noo p<esento molte difficoltà cartonate(• p-endete o cartoni) I droidl 
più plccol. mo ondotecl cou!i con queli più grondi che menano di bnJtto. Per p!i"no 
cosodoVrete1ecuper01eloscudo,chevlseiveper lllvelosuccesslvo:Qlindilo1evi 
1.11 g~etto e elininate gi dlTI droldl, giusto per favi 1.11 po· cfesperlenzo. Stole molto ot· 
lenti oi blocchi lampeggiorltl. che vi possono'°' perdere i..no vita in 1.11 ottwno 

p ' 

SECONDO LIVELLO 

Per passare I due compi di for:zo ln!zloll dovrete aver glò p<eso lo scudo del pri­
mo livello. Non cl sono nuovi nemici, mo uno novità se p<endete ~ motore o re­
azione. potrete mos.socrore I droidl senza perlcolol lnlattl nuttuondo nellorlo 
come uno foglio marcio (lho sempre dello che sei poetico. NdR) I droldl non 
rtsponde1anno al vosM attacchi. nemmeno se gli tirate die!ro le colze del Ro­
ves. Lo stesso discorso vale per I droidl grondi 

-
ll1'i ' ' -

p ' 

' 
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game pe>wer 

'( Vita , 
I PlccoloC1borg 

\ Grend• C11>ot9 

- Blocchllampeggienli 

I 
© 

• 
Ca mpodilorza 

- C1borgvolenl• 

~ Pi• lola a ra ggilumino• i 

• Barra di energia 

TERZO LIVELLO 

L'obiettivo di questo livello é di recupe1are lo ID. guardata o vista dal terribile Cytra; per ei­
minorlo. tempestatelo con le bombe e pci menatelo con il pugoo normale. Fate motta at­
lenziorle ai cyborg che si buttano dal soffitto (ml ricordano Alex quando vede passare le 
bionde sotto coso suo)(o noi le bionde quando Paolo sole o coso loro. NdR) Per elimlnore 
I droldl più grondi. utH~ote M Cartone Psichico. mo ricordatevi di tornare a!ormo ·norma­
le' subito dopo. per non spreçare ~limitato potere psichico. Allertai Un'antica leggendo 
noria che Zio Mariso circoli per questo livello a coccio (j osplronti bollerlnl 

•• 

QUARTO LIVELLO 

D 1 Il .. 

' 
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I 
Ahio! Altro mego nemico. di no­
me Gostar; stesso trattamento a 
base di bombe e cartoni di quello 
usato per Cvt10. mo vi con\liene 
passare aoe sberle psichiche. Per 
Il resto. poco d1 nuovo: la pnma 
sto~o è ol buOi. alcuni droldl so­
no più bos$l del ()()(mole. e dovre­
te lngmocchioM per plcchlarl 
(due colpi. prego)_ Inoltre un col­
li\lone del secondo plano \oncia 
dei fastidiosissimi boomerang 

I 
State molto attenti al nemici che sa~ona fuor1 dal pavimento (proprio come. 
Ra1st quando è uscito Ultimo 6). Al primo piaoo ci sono due droldl nuttuonll 
che sono molto pericolosi. perché volano o altezze dì\lerse Inoltre una porte 

del terzo piano 
èolbuio.qU1n-. 
di occhi aperti 
(ero uno bottu-

' I lo)! Per quanto 
riguarda~ Co· 
po del Nemici 
d!questoivello 
(quello grosso) 
cercate dia 
vereo!meno 

.. .::-4 \ cinque bombe 
netl1nventari0 

I 
per tirarla giù, 01utondo\fl con lo plstolo o raggi; saltate I suol corpi e non toc­
catelo assolutamente. neanche se vi offre una pashglio per W mal di gola 

~~~:l~~:r:r~:~~f~~~o!esoliti mega dmldl e una Vito extra. stole mollo j 
sono rosso chiaro. vvol dire che 
stanno per usc~e le punte (a­
hia!). Se invece sono scure. po. 
tele passare tranquillamente 
(relativamente poMondol- Per e­
liminare quel letentooe di Vl­
pron. laoclotegn uno bella bom· 
bo appena entrate nella sua 
camera. quindi ovv\clnaievi In 
!retto e lnlZiate a mollargli cario­
,; 

- ' ' 
' ':J -

' p A A 
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POWER Ll:AGUE !V 
'llelloSÙlcrrnodi,;.elrtionedelksqu:ultt,pre­
mcte· 
rune1perus;1rel.lsq~dnd<-i"cettali"I 

mne2perus;1rebsquJdnHudsonl 
1'dlo schermo di o;cl~io~dello sllldio. pr~ 
mNe ... lcderun.egW. .-:.r. 
"'""'"'""~"'' .j~ 

ARNOLD 
PALMER'S GOLF 
Que•aoépropcioilm<'$<0ddGolfllnserittn.rllo 
rig:impc'l'ioresolo"f'einq~lLlmf~·9· 
Potreteocc~aunarcui!O~reto.cont:1n10 
d1 add) supet" infOl'nutol 

PENGUIN WARS 

G!B 
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1941 (SOLO PER SUPERGRAFHX) 

Ecc0Mtiicodiddiqun1odivenentis.imo 
gioco: 
livello2-s7noo 
livello3•J+1710 
livdlo4•274510 
livellos-321310 11 
lliello6-s36300 
Livello7• 301710 
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Nellosclwrmodipresenta:i:ionepre­
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a•·C'reilsoundtestpremetecontempo· 
raneamentesuitasti1.2eRun.Sono 
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GAMEOVERg 
L'AVVENTURA 
È L'AVVENTURA!! 
lttm:hcifr.-id><poucc­

~epm:eclollor•p­

P«iV.-ddllKJ!Nfllll< 

•Limappadicedi 

"·· ·Chiedi al vecchietto 
do't"tlalocanda. 
• Finalmenteunapo­
zionedicura 
• Hocapitol Prima si 
infilalaspadant?lla 
lnsura, epoi 
· Estrasse il diamante 
dall'occhiodell'ìdolo . 
• Combattere con quuti ckmonietti e un 
buonallena1n2nto 
• AdnwbaciolaPrincipesr.a. 
•Urrà, PuntiEsperienzalacili! 
Clicca un po' acasosulloschermo. 
•Migtttoconlaliana. 
•A questo punto il mago dovrebbe rive­
la1ti dove e oascosta la 9emma ... 
•lndossol'annawraesaltonellago! 
• Guardaunpo' Paolocosasuggeriscea 
questo punto ... 

96 Gç_.ìE oprileJ992 

GLOSSARIO !l 

IL PENDOLINO DI GHEIM PAUA' 
Tota1RicAl21 
·s.e,comediceilprovefbio,il 
buongiorno si vede dal~· 
tino, p11rvideogioc:hied 
home computu Il 1983 
saràunannosu~· 

ancora.ndfr:ittempofuscito 
qualc~di ancor:1p1ù~lloean· 
cor:ipiùcostoso. 
PrÌllCÌ1'ÌOdiRicAl ·Unjo)'St1Cksi 
rompe'l"mprequ.>ndo•ista per 
supemel'ul! imo]i,·ello. 
Assio= di MBF . La prombihtà 
rn.,.,,l!ilacorren!eunnanose· 
condopnmachelaAppost.a•·en­
ga.,,h•t.a'esemplifia11adalpo­
stulatodi MBF. 
RegoladiMRF sullad1K!n1"lo­
SRfia ·Seunfilmp1.11CeaMRF. 
nonpLilceanessun'al!ro. 
TtoriadiAlkRO'!lsullohumor 
Quandounrecensoreaipiscelo 
sp1ritoddlaredazione.lareda 
zionenoncapisceilsuospin1o. 
Pos1ulatodiOuponl -Selascuo­
la'inunafa..,d1"stanu",sta1e 
pur«rticheinredazionenonci 
sar:lnulladafare . Nrlrno~nlo 
stessoincuivicornunicanola 

giocononvipLilce.tocaia•-oire­
censirlo. 

:.r:~~i.ì'~ ·R l~u:!1;:•f;"~7" 
toripresentialiun'<llmanma' 
im~rumen1epropon:ionalealle 

~~~~~'.edi Milan, Intere Ju· 

Commentodillandom sull"orga· 
nico redazionale 
l..a>"Or.treingruppo~fanwtico: 
hai..,mprelapossibilitàdidare 
lacolp.aadunal1ro 
Dilmlmadillaist- Uprob.bili!:I. 
che•enia1ep.agat1d1minu1scein 
modoproponil.>nalealfattoche: 
t)Vi trovia1einredazione 
z)M~intenzionedi1elefonare 
perfarviprep.ar.trel'asse-gno 
3)Chie.!iate_ unau~ento 
Legge d1Raist suKic:k-Off ·Di 
p.alie tm·e,-..,sonolastriattle 
•·iedellaB 

:~~~~~~,~~~t-~l'~~o0ro 
sulretrodellaconrezionesern· 
br.tgalattico",,sicuramenteuna 
ciofoca.Se•·elhaconsigli.>tola 
conconenu.po1,,ancorapes­
goo 
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GIOCARE 
E' PIU 
FACILE CON .... 

(Nintendo) 
EnTERTRlnmenT 

SYSTEm'" 
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