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LA GUIDA INDISPENSABILE Al VIDEOGIOCHI
OGNI MESE IN EDICOLA
CON 112 PAGINE DI ANTEPRIME,
RECENSIONI, TRUCCHI



Dimmi che Nintendo giochi e ti diro chi sei.

NINTENDO
TIME
LORD

NINTENDO
CALIFORNIA
GAMES

NINTENDO
DIGGER

NINTENDO
MARBLE
MADNESS

Se hai scelto CALIFORNIA GAMES non ci sono dubbi: ad un tipo come te basta chiudere
gl occhi per vedersi subito con un freesbee in mano e lo skateboard ai piedi su un boulevard di Los
Angeles. Se hai optato per MARBLE MADNESS, sei invece una persona che ama le sfide impossibili. Il
fuo motto &: "Quando il gioco si fa difficile, io mi esalto!”

La tua scelta & caduta su TIME LORD? Allora hai una personalitd decisamente originale
Per te la vita & un viaggio senza tempo e la fantasia il tuo pane quotidiano. Infine, se hai scelto
DIGGER sei un vero avventuriero. Il pericolo & il tuo mestiere e non c’é avversario che ti spaventi.

C’é perd anche un’altra possibilita: che tu abbia scelto tutti e quattro i Nintendo.
In questo caso, complimenti. La tua voglia M B di divertirti non ha confini!
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3 Lemmings (SN)

Riusciranno a fare impazzire anche
S e e
risposte.

58Ro||ing Thunder (MD)

Per tutti quelli che adorano i
manga giopponesi, la bellissima
affascinante Laila di Rolling Thunder
2 & pronta per trascinarvi in una
nuova ed av-
vincente av-
ventura. Sa-

pagnarla fino
al successo?

pellicole di arti marziali, decide

cellenti! Sparatevi la recensione di
questo fantastico Powergame!

7 2 785,

I'm bad! I'm Birdie!!l

bad! Il buon vecchio  Quanfe volte avreste
Michoel non un  voluto veder
colpoeore s 8 messo il vosiro coddie in
ilfesta di fore bollareguesto modo. Qral
il lo redazione dis WEon o guida cJmples

Bome Power; a gildl™
jgdire dalla folla che cir-
€ondava Alex mentre
fisolveva il gioco, direl
iche ci ¢ riuscito.

Yo di Paolo al percors
s0 giopponese [1¥o=
stri sogni non rimars
Fonno pio fali

50.|azkie Chan (NES)

Jackie Chan, I'erce di mille av-
venture, protagonista di innumerevoli
i in-
vadere anche il mercato dei video-
giochi i suoi risultati sul NES sono ec-

'Oh no, i lemming stanno per invadere anche il Super NES!
g_li estimatori di Mario, Zelda &
i

Gheim Paua ci fornisce tutte le

'I 'I Anteprime
MBF ci svela tutto quel-
lo che ci attende nei prossimi
mesi. Da Street Fighter Il ad
Ayrton Senna's Monaco GP
II, tutti i titoli che popoleranno
i vostri sogni nei prossimi me-
si. Inoltre due antepri-
me sui nuovi giochi della E-
lectronic Arts e della Gremlin
per Megadrive e Super NES e
uno special dedicato al Lynx.

g n-%\k@_‘

805

Dopo aver
Jipsiebielhun
|
U Simpatico fopino
iche noi tutti amiamag
Rivscira il simy ahct‘:
enaggio (Topalino,
B bocrs o) g
oe8 i <cio la bella
WMifinie senza rischiore
diri ina?

probleginelcomple-
are dloro missiooe.
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I MASTER SYSTEM 1
I 1

6 Navy Seals (GB] 1 1
P, Botere Piccolil Chi ha delto che il Gameboy non ml

pué competere con le pit sofisticate console a colori? Se i 1

?ochi per il baby-Nintendo avranno sempre la qualita di 1 1
urrican, Navy Seals e Final Fantasy Adventure, fre Power

Game, potrete continuare a dormire sonni franquilli! 1 1

9 Game Over
Gli sgro|o vi di Ran-
dom e MBF non hanno fi-

nel Provate a prepararvi
un hamburger seguendo la
ricetta di Zia Marisal E se
pensate che le vostre pre-
stazioni negli adventure
siano scarse, consolatevi:
c'é sicuramente Raist che
se la cava peggio di voil

Cyborg Hunter Varie
'Se volete emulare Non importa qua-
le gesta di Boba Feet (fo-  le gioco stiate giocando
‘moso cacciatore di faglie o quale console posse-
e limpero Colpisce An- ~ dicte. Alex = Poolo fro-
era) sequilei consigh  vano sempre il modo &
ivi diamo perrisolve-  dorvi upamano. In que:
re il famoso Cyborg sfo NUMBRO possessori
Ver per Master di PC Engine potranno,
4 sbizzarrirsi con la -
2 nata difffucehi inseriti in
questa sezione:

Si ringrazia per la collaborazione i seguenti rivenditori
Alex Computers (TO), Next (MI), Flopperia (M) e Newel (MI)
e le ditte Leader, Giochi Preziosi e Mattel.




MICRO GENIUS, IL COMPATIBILE.

Non c’é niente di piv originale che giocare
con la Console Marpes 7600 M:cro Gemus

Design "Big Box*
Vincitore del Premio TWC Design 1991

+ Uscita stereofonica con cuffia in dotazione
« Tasto espulsione cartuccia

+ Tasto reset
+ Uscite audio video per monitors
* Cavo RF e D« L ¢
Inoltre nella confezione troverete da P i Vg? ta
una splendida cartuccia gioco e isponibiliia
DUE JOYSTICK TURBO di giochi al mondo!
per giocare subito con i vostri amici!

...e la versione ACTIONKIT...

B MARPLS

N\
Vit ]

...contiene la fantastica pistola
INFRARED LIGHT PHASER!

2k

NINTENDO & NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM are a Trademarks of Nintendo. MARPES & MICRO GENIUS are a Trademarks of Elettronica Marpes stl
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Aaaaayeah, fratelli! Siete pronti per la rivoluzione? Game Power vi
presenta a rubrica preferita dai panettieri di Vergate sul Membro (VA),
I'ormai leggendaria APPOSTA. Sappiate comunque che, pur non essendo
un medicinale, va usata con cautela, senza eccedere nelle dosi. Le

controindicazioni sono numerose, ma solo se siete esseri
umani. Per la ricetta, chiedere a Zia Marisa.

Le lettere (si fa per dire) vanno indirizzate a:

L’APPOSTA - GAME POWER -
VIA AOSTA 2
20155 MILANO

ERETIEST'

Cara redazione di Game Power:
mi chamo Emiliano, ho 14 anni e possiedo il Nes.
M complimento con voi per 1a vostra fantastica
ivista. Spero che risponderete alie mie domande:
I) lexevvd of Zelda lil imarva disponibile solo per
NES 0 verra convertto anche per il Nes?
2) B e s convert-
1o

Zekda & uno dei giochi che pii mi affascina (5], &
verd, ha quel certo non so che, Ndr) insieme a
Super Mario, mi piacciono veramente i giochi lun-
#hi e diffici. Visto che ho terminato Zelda I e I,
mi pacerebbe fare il tns: non ¢'é due senza tre.
Ma il problema ¢ costituito dal fatto che il Super
INES costa troppo per fe mie. tasche. Vorre inol
tre sapere se Super Marnio World verra' convertito
anche sul Nes.

Epossibile convertire un gioco, che 5o, Sonic, su
una cartuccia del Nintendo? Se i, cosa bisogna
fre?

Evero che i Cavalient deflo Zoduaco dventeranno

n goco per computer? Se sl per quale formato

saranno disponibill?

Scusate la mia scrittura poco comprensibile e il

mo modo di esprimermi poco ortodosso, ma

Sare: contento di ricevere una nsposta.

BRIGNOLI EMILANO

Abareto 4 27057 Varzi (PY)

Non t preoccupare,
Emiliano, ho letto di
peggio (le mie recensio-
. per esempio). Devo
darti una brutta nou-
2 non penso proprio
che Zeida lll o Super
Mario World verranno conver-
i per Nes: sono dei giochi semplicemente trop-
po vasti per un 8-bit. Questo, comunque, sarebbe il
problema minore: dopo la conversione di Ulima per
Gameboy. non d stupirebbe nemmeno Starblade (il
coin-op) su Nes. Il problema maggore, comunque, &
costituito daffa politica detla Nintendo, che la porta
a considerare i due giochi suddetti, insieme @ pochi
altr, dei ttol i richiomo per Super NES: @ indispen-
sabile comprare la console a | 6-bit per giocarci. Per
Sonic il problema & andlogo: come ho g scritto due
numeri fa, una conversione per qualsiasi altra conso-
Je che non rechi il marchio Sega & assai improbabie,
per non dire impassibile. E come se la Juventus pre-
stasse Baggio od altre squadre.
Saint Seya, pi conosciuto in halia come | Cavalien
dello Zodiaco, & diventato un videogioco, come
‘abbiama scrio qualche mese addietro, disponibile
solo per Nes, e distribuito dalla Bandal. Non aven.
dolo visto materiaimente non posso esprimere alcu
10 considerazione in proposi
. Comunque dubito forte
mente che venga
convertito per computer

non ha swiluppato altro
che soft per console (se

i esclude qualche vec-
chio titolo per MSX).
See ya.

POLLICE
VERDE

Cara redazione di
Bonsai Oggi,

ek ks o b e

sa
50 problema: il mio
Bonsai, acquistato circa due mesi fa da
un negoziante di fiducia & garantito come origina-
e (non mi fido dei compatibil made in Taiwan,
sapete com'é) mi ha soddisfatto pienamente: alto
undici centimetri e mezzo, sfumato di rosso, pro-
porzonato, insomma, un bonsal di tutto rispetto.
Tutto bene, direte vou. E invece nol len esco da
casa e o trovo cresciuto di sej metrk ormai supe-
ra il pino gigante che ho i gardine... Cosa possa
fare?

ARCANGELO NATALI

Hoi provato con I SEGA eletirica?

OH NO! MORE MARIO!
Spettacolare redazione di Game Power.
sete massicat Ho comprato per caso i secondo
numero della rivista in ecicola e m siete piaciuti
immediatamente. Finaimente qualcuno che da
alle console lo spazio che si meritanol Vi scrivo
per sottoporyi alcune domande:
1) Cosa devo fare per acquistare il numero | di
Game Power, visto che in edicola non si trova
pid?
2) Con Super Mario World sono forse finite fe
mitiche awenture dell'idraulico taliano conosciu-
10 in tutto il mondo © dobbiamo aspettarci un
altro capitolo?
3) La serie i Mega-Man e’ troppo forte! Purtrop-
PO Wl € quattro i titol finora apparsi sono
disponibili solo per Nes. Siccome intendo
comprare un Super NES, ' qualche speranza di
incontrare il malefico Dr Wily anche sul 16-bit
della Nintendo?
Ringraziandovi anticipatamente per la risposta
(non deludetem) vi saluto,
STEFANO LONATI (M)
s T S



ste: &
1) Gli arretrati costano lire 10000 cadauno, come si

suol e, il pagamento si effettua o mezzo conto
conente postale n.17200205 oppure @ mezzo
assegnolvagia postale intestato a: STUDIO VIT -via
Aosta 2 - 20155 Milano.

2) Ebbene nol Il mitico Mario sta per tomare in
Super Mano Bros V. che sord disponibie solo per
Siper NES o ché e i g o e o

0 CD-ROM, anche se al momenta non s conosce
la dota di uscita.

3) Vito i successo riportato per i Nes, penso pro-
oo che prima o poi Mega Man approderd anche
sul Super NES. D'altronde, Mario V insegna.

CHI SONO?

DA DOVE VENGO?
CHI E’ MARISA?

Cara redazione di Gheim Paual,

sato a pié pani gi scontatissimi complmenti
inizial (anche se capisco che cosi
facendo la mia lettera

contribuira ad alimentare il cami-
netto di Zia Marisa) (sei fortuna-
10:5i €' data al metano, Nor) per
‘domandarvi alcune cose.. ahial
mannagg} sono caduto per terra
dopo il salto, vabbé, wuol dire che
anch'io vi dird che siete veramente
eccezionali, stupend, grandiosi (e chi
pidne ha pid ne metta) sia nelfimpo-
stazione dela rivista che nei vari
comment delle recensioni dei videoga-
mes, punto € basta (ma meritereste
anche di pid).

Comunque ora che mi sono rialzato €
dopo circa S0 punti di sutura ed escoriazio-
i varie posso tranquilamente iniiare a
porvi alcune domande che mi aiuteranno a

non. e
1) Avendo un Mega Drive ed aspetiando il
Mega CO con motta ansia (e relativa dipenden-

aprile 1992
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| Prima di lasciarvi una mia con-
siderazione: non & che siete un
pochino “SuperNESisti? Il dubbio nasce dai voti
delle recensioni (non prendetevela, & tutta colpa
di Dupont).

Se non avete ancora gettato questo pezzo di
carta e avete ancora n po di pazienza i salito,
rinnovandovi i complimenti e spz»deﬂdo

parole per la mia amata console: & stupendal

Ciao e Grazie
Francesco B. Temi
PS: Un saluto @ Zia Manisa.

ha una memoria di 8 mega. significa che occupo
1Mb byte: giochi che. su un Amiga, non occupereb-
bero pits di due dischi..

2) . come ka maggior parte dei CD-ROM sul mer-
coto,

1) Il Mega CD si connette con il Megadnve. quindi

torsi dal negozante che il Mega Cd acquistato fur-
zioni con fo propria console (ad esempia, un
Megadive giapponese non ‘gira” con un Mega Cd.
amencano, e viceversa.), Occhio, quind.

POSTA BREVIS

La rubrica piu ergonomica, elastica, comosiva della
rvista aveva bisogno di uno spazio per le risposte:
utraveloci, e quindi sotto a chi tocea:

- ANDREA TERRAZZA Il Pc Engine che affermi
di aver vsto su una rivsta giapponese si chiama
LAPTOP, ed &, sostanzialmente, la versione deluxe
del PC Engine GT, Lo schemmo a critall iquici &
stato uherormente potenziato (consuma di meno) e
la macchina pub essere collegata ad un CD-ROM. I
LAPTOP & in vendita attualmente sok in japone, ad
un prezzo che si aggira sulle 350 mila ire, ed & pro-
bable che quaiche negoziante itaiano e ordni
qualche esemplare.

- MARCO MAGRINI (Ve): non abbiamo pubbiica-
10 ancora una foto della Jaguar per-
ché PAtan stessa non ne ha fomita dcunal Le uniche
notizie che i sanna sono state pubblicate nei mesi
scorst TA T

(anche se non sono state scartate versioni con




microprocessoi pill potent), concomente diretto del
infenore.

Joguar dovrebbe ormai apparire tra pochi mesi,
occompagnata da almeno diedi giochi, prodotti do
software house come la Telegames, Color Dreams e

note per aver realizzate diversi giochi
per Lynx. Non temere, perché se questa fantomati-
ca console appanis sulla scena, Gheim Paua’ sard.
2 sul palcoscenico.

+ No, caro CRAZY NINJA (BG), non siamo raz-
2t € non discriminiamo la console della Sega
perché & nera, mentre il Nes & bianco: Out Run
pec Megadsive non & niente di eccezionale, ¢

se o dice Nippo, c puoi credere.

- IRENE TOSETTI di Tarino: naaaaah Ci hai bec-

Gheim Pouts avrebbe resistito almeno per qualche
a0, ma, a quanto pare, o siamo sbogliati. Credia-
m0 che un abbonamento alla nostra fantastica -
sta sia il gusto premio per la tua ostuziol
PRATI COL JOYPAD
Caro MBF,
tralasciando | mertatissimi complimenti per
Gheim Paui, vorrei passare subito al nocciolo
della questione, come si usa dire.
Son0 stato, ino 2 pochi mesi fa un computensta
incalito: non ho mai potuto e conso-
Je e gapponesi pit in generale. Ero abituato a
console tipo Nes o Master System.
apite, avendo un Amiga ogni confronto era
semplicemente inutie. Poi ho visto il Super NES
(ma anche alcuni glochi del Megadrive, a dire i
Vero) e mi ha cosl entusiasmato da convincermi a

per chiedere dei
delle mie vicissitudini fino ad ora narrate  nessu-
o si2 importato un . ma erano necessa-
fie per introdurre il mio grave problema. Abitua-
102 copiarmi quintaiate mensil di giochi per
Amiga dal mio pirata di fiducia, penso che sard
dura passare a un gioco al mese. Perché? Come
fare 2 spendere oftre centomila lre per una car-
tuccia? E dopo che ho finito un gioco, cosa me
ne facciol Mi considero abbastanza bravo, in una
settimana intensa ho finto Leander, che perd
avevo pagato due mila lire (dischetto incluso)...
Quello che vi chiedo: esiste la pirateria anche per
e console? Ho sentito partare del BECKUP o
BACKUP per il Megadrive, che cos' esattamen-
162 C un modo per spendere di meno (chi se
ne frega se & illegale, tanto siamo in talia) e gio-
care i pit dei comuni mortali che risparmiano.
dei mesi per comprarsi un goco? La pirateria &
una religione. una fede. non PossO Nnunciani,
apte, dopo anni di Quartex, uno Non pud sem-
plicemente cambiare vita (comunque 'Amiga me
{a tengo, ¢i mancherebbe).

IGOR

frmaileggbiieperchén (M)
P5; Sano secondo nel mio campionato di SERE A

un attoceo for- =
‘mato do Baiano, Zola ("
un centocampista, non una punta

Nde), Skhuravy e Batistuta, non mi ferma pilines-

sunol

Sto per dorti una notizia che, a seconda def punti di
vista, & buona o cativa, Immagino infatti che t ren-
derds immensamente fefice sapere che n Japone e
pils in generale in Asia ka pirateria ha raggunto delle
dimensioni non molto meno vaste di quella europea.
Ho infatti appreso che esistono dwverse versioni di
aggeggill simi ol BECKUP (s scrve cos, anche se &
un emore, ma ttto i rende peculiare & unico i

‘magglor parte delle console in circolazione), in grado.
di trasferire i giochi in cartucca su un

la
saturazione? Si ripe-
teri lo crisi della prima metd
deghi anni Ottanta, quando, od una ad una le con-
sole fallrono per lasciare il posto agit home compu-
ter? Sono in molt a chiederselo, ma pochi amischia-
no una risposta. Sicuramente, nei Prossimi anni, si

siamo in trecento - nferendosi of numero di marche
automobilstche - domani resterem i 10, profe-
5 e sembra s i owerts ¢ ol el Gere-

dischetto da 3 polici e mezzo, Purtroppo 0 meno.
‘male (dipende sempre dai punti di vista) il trasferi-
mento non & cos) semplice come copiare un disco

per Amiga perché il dischetto deve essere formatto-
10 in un modo particolare. Ma non & finita: in Corea
< in Taiwan vengono vendute dele cartucce *pirato-

prezzo assai inferiore rispetto allariginale, contenen-
4 diversi giochi. Sembra quindi che la pirateria non
conosca ostacoli, anche se ora il fenomeno & ancora
pocoomwmﬁnpacrmmwasgxm
da nol indinzzi elo consigh su come
m/ﬂmﬁﬁmmhs[modmrwdedasdv
Infine, devo diti che non possiamo condwidere la
ta allegra offermazione “chi se ne frega se [l
pirateria] & ilegale, tanto siamo in Italia.Se al posto
della parola pirateria metti la parola Mofia, t ren-
derai conto da solo che la twa frase & quantomeno
assurda. Capiamo benissimo che i giochi costono
delle cfie non indifferenti, ma se proprio vuoi rispar-
miare sui costi el tuo hobby, non esiste solo a pira-
teria: una volta terminato un gioco, potresti sempli-
cemente venderko o scambiarlo con un amico (§
annunci sono stati Messi apposta per questo).
una via molto meno illegale e che t offre foccasione
di conoscere altr fan di quei giochini giapponesi che.
fino @ poco tempo fa odiavi fino alfosso.

THE LAST WORD

ral Motors ' s

premotuo

vittoria su un'altra. Il CD glocherd un ruoko

te? Pud dars, ma spesso non vince la squadra pil
forte, ma quella che sa operare guste scelte i mer-
cato.

MBF

aprie 1992 sgas 7



Negozio aperto al pubblico dalle 10 alle 13 e dalle 15 alle 19.

Viale Monte Nero, 15 » 20135 Milano
Telefono (02) 55.18.04.84 r.a.
Fax (02) 55.18.81.05 (24 ore)

Vendita anche per corrispondenza.

GAMEBOY  (con 4 giochi)
L. 250.000

CaseBoy - borsa per trasporto. 29.000
WideBoy - ingranditore schermo 30.000
Illuminator 25.000

'SOFTWARE PER GAMEBOY

-

Adwntre sand
S

69000 Kung Fu Master
Kung FuX

Licroan roes
Lucky Monkey
SH000  Marbe advess
9000 Magaban
Mcky's angerousChase
Motcrass W
Mysterom.
Hanse
69000 vy Seds
NBA A Stars Craenge

SUPER FAMICOM
SCART - RGB PAL
L. 449.000 L. 539.000

Alimentatore 220V per SuperFamicom
Cavo Scart-

Big Power Joypad

Joypad

SF-Backup - tloppy disk drive 3'1/2
SuperNES Converter

SOFTWARE PER SUPER FAMICOM

Aetae 200 D o
Acdams Famiy 146000
a8 WNSaadon 119000
s 15000
Aogusta Got 142000
s g 139000

g Run o0

Shtsmbers s Conou st
raer

ow & Mac
Jom conFot
Kiusty' Fn House
Lammiogs
Mysialtina
n Ak Basketl
Dunoeon Master 000 Pagertoy 1

Tutti | prezzi sono comprensivi di

COMMODORE CDTV.

compresa enciclopedia Groelier

L. 1.199.000

Mouse wireless COTV 110.000
Tastiera COTV 120.000
. SOFTWARE PER COIY
- o i Sy G5O o s s oo 8800
e Hrmean ™ 1 e o
bl A o
u, St Concaor 50

200
75000
57000

um Burny Bea Goes To Scho
RType

Rnuc s bt
oo

Classic Bu
Drosaus,

o Games
For e

om0 T Bmmu«
ustatd e

st Hoy B
i s

ooy Ve
um NEC PC-ENGINE
i COREGRAFXII'
o S S SUPERGRAFX
Gr
JARE PER PC-ENGINE
oscn
i
o

o
Terie Vigs (Spera) 127000

i 7300

91000

WSt footat 96000

Vet 107000

sl Crase Votied 94000
Mesopotamas 95000 Word Creun 7800

e SIS
SuperFormaton Soccae
Super G Ghost

MEGA-CD
L. 750.000
con 3 giochi
L. 1.050.000

o Loa 149000 ise Of The Dragon 12500
Eamest Evets 125000 SoiFece 115000
Heany Howa 115000 Tewa Fobu 109000
Nostdg 129000 Woadsiock 109000



MEGADRIVE

SCART-RGB
L. 265.000

Alimentatore 220V per MegaDrive
Scart-RGB

PAL
L. 285.000

19.000
Cavo

Euro/Japan converls

MegaBackup - Nlopp diskdrve 312

Pro-2 Joyhoard

Sega Joypad

88 Atack S 2200 gt 106000
ram Tar 000 Fw\mnvkmumxnn 2000
89000 i Bow
93000 Fie Mustn
8000 e St ToaTonTon

e
Bt 0B
Bath Ship Ganola
stte Sqatron
Bt Warir
JockOut 00 Hzog Zwel
Sorarz Boter 000 Hontar Yoko
o 1HO00  Harcane
= 92000 i Hockey
Burnng. 58000 mage Fight
105000 immoral
T e
13000
10000 o Ve restng
129000 ol Master

MonstersLae
Moomwaker

SNK'NEO-GEO
con cavo Scart-RGB
689.000
2° Joystick Neo-Geo
Memory Card Neo-Geo

SOFTWARE PER NEO
s

Fran Grand Prc

129.000
69.000

Il
Roguy
"

n 1675
mm\ Comtat
o aet

e Soy
Top PGt

Ot fm
P

rmm, 2o e Stadow
S S S e eieion
Ghouis o0 Specdal
Golden. 79000 Spdertan
Golden sz 1 400 Stider

Great Golt 8000 Summes Games
Joe ontana Fotal 78000 Super MonacoGP
Kung Fukig 75000 WonderBoy
Meres B0 WatdCip %0
Mcke Mouse 78000 Word G

Morogol 88000 WorldGand Prc

SEGA GAMEGEAR
L. 269.000

MasterSystem converter
TV Tuner PAL

CarryCase - borsa per trasporto
WideMaster - ingranditore di schermo

Woody Pop

29.000

TUTTE LE NOSTRE CARTUCCE
SONO ORIGINALI

Importiamo direttamente
console e videogames

Da noi troverai sempre
le novitd in anteprima

L7 VIENI A TROVARCI!
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SEGA MEGADRIVE AR >
VERSIONE GIAPPONESE

L. 288.000 con OMAGGIO di:

1JOYPAD + 1 Cartuccia gioco +

1 Alimentatore + 1 Cavo "SCART" %

ECCEZIONALE!
SEGA CD-ROM

DISPONIBILE SUBITO !!!
L. 748.000

SEGA GAME GEAR

VERSIONE GIAPPONESE
PORTATILE A COLORI
L. 248.000

Disponibile sintonizzatore TV Pal

I prezzi sono compresi di IVA “Sega”and
Richiedi il nostro catalogo



a cura di Matteo Bittanti

Benvenuti al consueto appuntamento con I'unica rubrica dell'universo dove i mon-
di paralleli si intersecano. Videogiochi, fumetti, cartoni animati,
molto piis connessi tra di loro di quanto potreste immaginare
Andiamo quindi con le novit, che non sono poche.
Il mitico Mazinga (Mazinger Z), creato nel 1972 dal leggendario Go Nagai, autore,
fra Valtro di Devilman sari il protagonista di un prossimo videogioco per Sega Ma-
ster System. La data di uscita & ancora sconosciuta, cosi come la struttura di gioco,
ma potete star certi che appena avremo maggiori informazioni ve le forniremo
e amate alla follia i manga, come il sottoscritto, avrete certamente sentito parlare
di 3%3 Eyes: il fumetto, notissimo in Japone (ne sono stati realizzati anche due
film, a cartoni animati, ovviamente) & diventato un videogioco. Le epiche avventu-
re del demone femminile pi violento della storia dei manga sono state raccolte in
un radicale gioco di ruolo, disponibile solo su Mega CD.
Robin Hood, recentemente interpretato da Kevin (Bal-
la con i Lupi, JFK) Conster, & il protagonista dell'omo-
nimo videogioco per Lynx, il primo di quella che I'Atar
si augura essere una serie vincente di tie-in. Robin
Hood - Il principe dei Ladri - & atteso per la fine di
maggio.
¥ Torniamo a parlare di cartoni animati: ricordate il mi-
tico Rocky Joe, (Ro-ro-ro-rocky-rocky-rocky-joe...
ehm), il pugile ribelle idolo delle masse? Ebbene, le sue
altrettanto mitiche avventure sono state trasformate in
un favoloso dm;,im’n dalla SNK, The Legend of Suc-
e nuto il momento di comprarsi un

film, musica: sono

| W'l

L

fica giapponese dei film pii visti al cinema,
tra i vari Terminator Il e JFK capeggiava un cartone a-

arrivata l'ora di cominciare a preoccuparsi...
(aggeggi incredibili, spesso magici, raramente funzionant
del suo padrone, Guglia) che preleva dal suo marsupio, ha spopolato i hnm;l\lm e
il tie-in che & appena uscito era pitt che prevedibile. Il titolo, disponibile solo per
PC ENGINE, si chiama Doraemon I1, e va ad aggiungersi al precedente
gioco del gattone blu, Doraemon
(viva la fantasia) Si tratta del so-
lito platform-action con qualche
enigma, genere che i Japs ci ri-
presentano in ogni le salse. Diri-
ge la Hudson Soft.

IN..NS. £

N
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AYRTON SENNA
PILOTA IL MEGADRIVE

L'idolo delle teenager brasiliane ha recentemente ceduto alla Sega of Ja-
pan i diritti per la realiz

zione di un gioco ispirato alle proprie imprese
automobilistiche; il gioco si chiamera AYRTON SE SUPER MO-
NACO GP I, sari disponibile per Megadrive, Master System II ¢ Game
Gear, e l'uscita & attesa in Usa per la meta di aprile. Oltre ad una serie di
percorsi fedelmente riprodotti da circuiti realmente esistenti, il gioco
vanta una pista progettata interamente dallo stesso Senna che si annun-
cia particolarmente ostica. Ma non per noi, vero?

!




SPECIALE™

Dirty Larry: nessuno ce la fa contro il

detective piii cattivo di Manhattan: que-
sto sparatutto a scorrimento orizzontale vi
catapultera nei
sobborghi delle
metropoli ame-
ricane per fron-
teggiare il crimi-
ne organizzato.
Quando la fortu-
na non basta piit
solo una Ma-
gnum 44 pud
fare al caso vo-
stro...

@ Team Hydra
& la conversione

dell'omonimo coin-op dell'Atari, che misce-

1a Out Runcon Road Blasters, il teatro del-

Iazione non sono pi lingue d'asfalto ma o-
ceani insidiosi, e
la Ferrari di tur-
no questa volta
& un motoscafo
ultra accesso
riato.

Dirty Larry

“Chi ama il
9 e basket odia la

brawl, una simu-
lazione di palla-
canestro molto
Basketbrawl particolare: gi
re nei ghetti e nelle strade non & molto racco-
mandabile (vicordate Street Sport Basketball
), soprattutto se & possibile rubare

della Epy
Ia palla al vostro avversario in modo assai scor-
retto... (che ci fa quel morto in campo? NdR)

Baseball, lo sport numero uno in Usa.
Sara anche il gioco numero uno per
Lynx?

125 oprie 1992

NX.ALLA RISCOSSA!

B8Eonsoie portatile dell'Atari sta vivendo un
periodo di finovatasgioinezza, grazie all'u-
scitadlbyn ssole, infatti, grazie ad
un prézzo decisamente inferiore a quella pre-
cedente ($89%€0AKFO i $179 del primo Lynx),
dimensioni NidOMe ed un“eeasumo di batte-
rie pis contendt) ha riscosso,un efdrme.
successo, soprattutto in America, dove le
vendite sono aumentate del 500% (1) Anche
sul versante del software |'Atari sembra final=
mente essersi svegliata: alle miriadi di titaliin
uscita che abbiamo gia citato nei numeri pre=
cedenti (vedi GP2 e GP4), dobbiamo aggiun-
gere Strider I, il seguito casalingo di un ec-
cellente coin-op, Lemmings, Ninja Gaiden il
(sequito di Shadow Warrior, in uscita anche

B

rete, ma la
protagonista di
Malibu Bikini
Volleyball & pro-
prio lei, Zia Ma-
risa, che ha re-
centemente
trionfato, insieme a Random, al CESENAT!
€O BEACH VOLLEY TROPHY 1992.

Non ci crede-
~? e
-

Malibu Bikini Volleyball

Le grandi domande... Ma con il passare
degli anni, il disco che viene usato in
Lynx Hockey verra sostituito da un compact

disc?

o5 @ vero che
'uomo di-

scende dalla

scimmia, come

perché Bio Mas
sa detesta le ba-
- nane?

Crystal Mines

11& una “pie-
tra” miliare nella
storia dei video-
giochi. Meglio di
Boulderdash,
peggio di Dash, pulito sicuro, eccovi non un
gioco, ma un mattone.

Baseball

per NES), Raiden (uno spara-e-fuggi MASSIC-
C10), Switchblade Il (un apocalittico platfor-
m-action della Gremlin, uscito in precedenza
per Amiga), Shadow of the Beast (chi non lo
conosce?), Hyperdrome, Pit Fighter, Super A-
steroids (versione remixata del primo gioco
vettoriale della storia!), Missile Command
(vedi.anteprima per Gameboy) Lucky Star
{che'non ha nulla a che fare con I'omonima
canzone di Madonna), Battlezone 2000, Di-
Howorld (noto anche come Dino Dudes), He-
avyweight:Cantender (una simulazione di bo-
xe), Kung Food (212);inja Nerd (212) e Spa-
ce War. Sommateli a quelli précedentemente
annunciati e otterrete qualcosa come 50 titoli
in uscita nel '92... Atari, ora 0 mai piu.

@ ! Puzzle-action francesi non sono niente

male: Super Skweek ¢ finalmente dispo-
nibile anche per
Lynx!

Y ‘\{nn !ar‘e Ca-

ino. E inve-
cessi! fate il vo-
stro gioco: slot

machine, black
jack, roulette:
eccovi tutto l'az-
zardo che volete
portarvi in giro,
0 nome &
Lynx Casino.

® Hyperdome o
Geo Duel,
questo il proble-
ma. In ogni ca-
50, abbiamo tra

le mani uno
sparta-e-fiuggi
con un treddi
molto convin-
cente.

Toki

Super Skweek



ERA ORA!

Crocifissi dalle campagne di genitori invipe-
riti, considerati diseducativi e privi di qual-
valore se non quello di distruggere I'av-
versario, rei di privare il bambino di quella
fantasia della quale ha “cosi tanto bisogno”, i
videogiochi sono stati sempre al centro di
crociate moralistiche.

Finalmente I'atteggiamento sta lentamente
cambiando, e I'ancestrale ostilita per i “gio-
chini elettronici” sembra essere superata da
un'apparente accettazione del fenomeno. Al-
cuni psicologi e sociologi americani hanno
infatti stilato una serie di analisi alquanto
approfondite che mirano ad evidenziare im-
parzialmente gli aspetti positivi dei videoga-
me, che orgogliosamente vi riportiamo:

- “Imparare ad identificare obiel e diffe-
venti tecniche per raggiungerli richiede

ed una maestria raggiungibile solo
stante allenamento. La stessa abili-
chiesta nei problemi che il bambi-
no affronta quotidianamente, nella scuola, e
che gli servira, un domani, anche nel mondo
del lavoro™.

(Peter Frensch e Lynne Okagaki,
studiosi in psicologia
all'universita del Missouri e di Yale)

NEO GEO "=

Se pﬂllavﬂe che il Neo Geo

= di grosso. Le novita
e per la mega mac
na della SNK sono numerose e

bate virmants etibili c
0 con la serie d
stici: 2020 S\war ‘Baseball

& una simula: ball
lplxzosco. avre di
otball, NdZia Marisa), dove i

ce un inc
Spnubau e World Cup Soccer
I calcio del

Guands i parla di violenza negli sta-
The Legend of Success Je
simulazione bo:ullca mono cartoani-

tri
le da ben 50 megabit, che vi introdu

- “Chiaramente (i videogiochi, NdT)
lano e sfidano 'intelligenza, le capa
tegiche ¢ organizzative dellindividuo. Alle-
nano la memoria e affinano Iabilita nell'im-
parare tecniche sempre piil efficaci e meno
rischiose per vincere. La coordinazione oc-
chio-mano viene inoltre ulteriormente svi-
luppata’.

(Andrew Yiannakis, ricercatore di scienza

alluniversita del Connecticut)

- “Piuttosto che sedersi passivamente di
fronte alla televi ideogiochi permet-
tono di interagire sia ai giocatori sia agli
spettatori. Perfino questi ultimi, infatti, pos
sono imparare una tecnica come se giocasse-
Y0 in prima persona’

(Stephen Micheleson, psicologo,
Massachussets)

- “I videogame permettono di controllare
I'inconscio attraverso l'azione esterna. Que-
sti sforzi hanno una funziona positiva per il
bambino, rendendolo indipendente ed auto-
nomo, conscio che - ogni mossa comporta
delle conseguenze”

(Sherry Turkel

ecializzata in sociologia)

iocate pure, ma prima fate i compiti”.
(Zia Marisa, Game Power)

Soccer Brawl

g

GAkLL ERIA D'ARTE

del lancio

1 L di Sonic.

(sotto) Burning Fight

i momenti di massimo inca-
sinamento. Gli altri titoli che attendi
0 con impazienza sono Mutation Na-
tion, Last Resort (cenobitico sparatutto

a Ki

mette di avere
una visuale di

chiaduro al
Final me,

& 54
megabit di grafi.

azione.
Sempre parlando di picchiaduro dob-
biamo The Battle

Monsters Il

anche Inghiltel
diventare mercati ulf ci

of Destiny (noto anche come Fatal Fu-
ry), un clone s
ghter n shis/onais oltré 50 miega.

dif
sla Iumulluosn me rcxto mglos Per
vvi e, nei prossi-
knies] nr& ponlbua nol-g et u
Neo Geo

0i giochi (i
ro tra 1o 250 o lo 350 mila un)

nei negozi spec videote-
che. tiva pos-

auguriamo
etersi anche in Ital

aprile 1992 &5 13



L.T. AVANT GARDE

PER LA VOSTRA
PUBBLICITA SU
“Game Power”

TEL. 02/66.10.32.23
FAX 02/66.10.32.22

WILD LION

Tel. e Fax 0522/627669
Via Codro, 5/C -42048 RUBIERA (RE)
Chiuso il Gioved

vendita videocassetta catalogo
per giochi Megadrive

OFFERTA NEW

SCONTO DEL 5% A CHI ACQUISTA DUE GAME PER CONSOLE

SCONTO DEL 15% A CHI ACQUISTA PIU’ DI QUATIRO GAME PER
CONSOLE SOLO PER MATERIALE A MAGAZZINO NOVITA ESCLUSE

NOVITA MEGADRIVE

TOKY, TECMO WORLD CUP'92,£22 INTERCEPTOR, JOE MONTANA FOOTBALL
ROBOCOD I, WAMI WAMI WORLD, RUNARK, QUACK SHOT, ROLING
THUNDER Il, THE IMMORTAL, SHINING IN THE DARKNESS, DAHNA,
MARVEL LAND, DOUBLE DRAGON Il, MEGA CD CONSOLE HEAVY NOVA
CD, SOL FEACE CD, EARNEST EVANS CD.

NOVITA SUPERFAMICOM

THUNDER SPIRIT, SUPER PRO WRESTLING, CASTELVANIA IV, JOE & MAC
SUPER FORMATION SOCCER, PILOT WINGS

NOVITA IN INGLESE
HESSMASTER, FINAL FANTASY Ill, JHON MADDEN FOOTBALL,
PAPERBOY, RBMA RACING, BILL LAVISERS BASICTBALL TRUE CIASSIC
LAGOON UN SQUADRON, SVP BASKETBALL SIMULATION, HOLE

IN ONE GOLF D-FORCE

NOVITA NEO GEO
EIGHT MAN, ROBO ARMY, THRASY RALLY, FATAL FURY

@ TECNOBIT

HARDWARE & SOFTWARE
Via PLATEJA 68/D
74100 -

TEL/FAX: 099.314214

FANTASTICHE NOVITA’ PER
TUTTE LE CONSOLE:

SEGA MEGADRIVE

GAME GEAR

NINTENDO SUPERFAMICOM
GAMEBOY

SNK NEO GEO

NEC PC ENGINE

ATARI LINX

ARRIVI SETTIMANALI A PREZZI
SBALORDITIVI !!
IMPORTAZIONE DIRETTA DAL
GIAPPONE 1

MEGA CD

IL FANTASTICO LETTORE DI
COMPACT DISK PER
MEGADRIVE
DISPONIBILE AD UN PREZZO
MEGA

TUTTE LE ULTIME NOVITA®
SOFTWARE & HARDWARE
ORIGINALI x AMIGA & PC.
AMIGA 500 GARANZIA
ITALIANA a £. 679.000.
COMMODORE CD-TV.
af. 1.099.000.
VENDITA ANCHE PER
CORRISPONDENZA.
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA.
CONSEGNA IN 24/36 ORE.

| PREZZI SONO IVA COMPRESA
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NON GIOCO PIU PAROLA DI GAMEBOY

per Gameboy sotto il nome Info Genius Productivity Pack. Comin-
nelle seguenti lingue: italiano, francese, tedesco, francese
i di ruolo). Potrete cosi conoscere cosi il termine corrispondente alla parol

prensione senza dover aprire polverosi dizionari. Le cartucce contengono oltre 12000 termi
rente.

a Fre americana del Touring Club Italiano, ha sviluppato insieme alla Gametek una Travel Gui-
de (Guld.l Via ermette di conoscere indirizzi e car: tiche dei ristoranti, musei, amulom, dello 15 citta turi
sticamente pi del mondo. Personal Organizer ata bank molto potent;

nica computerizzata, il programma fornisce anche un calendari
700 an, vonti pagine i notepad, un orelogio che presenta gif orarl di tufto I

oltre 60,000
zato dalla Houghton Miffl

tanti del mondo.

SUPER IIES IN EUROPA

iali di lancio:
INGHILTERRA: Maggio 1992
ITALIA Ottobre 1992 (Importatore: Mattel)

Prezzi: USA: $179 (220 mila lire circa)
INGHILTERRA: 149 (350 mila lire circa)

|
a

splendida magliofta
SoftMail ed-un buono )
sconto occezionolel!

'COGNOME £ NOME
'CAP, CITTA £ PROVINGA

=0
7.000

TOTALELT

Spese dispedizione U,

FIERA DI

MILANO
7.41 MAGGIO
1992

TTOLO DEL PROGRAMMA- 'COMPUTER.

VIENI A TROVARCI IN FIERA:
POTRAI ACQUISTARE

Allego 0sseqno NON TRASFERRILE inesiofo o: LAGO SNC

"] Pagherd ol postno in controssegno

'DIRETTAMENTE A PREZZI
'SPECIALI E VEDERE DA VICINO
LE ULTIMISSIME NOVIT)

G P S e R S



ALLE OLIMPIADI CON

Tossa de

C O S T-—A B

PARTECIPA AL GRANDE CONCORSO Uno spledido concorsoche Vi ol posibii i vincre uno df 104
"ALLE OLIMPIADI CON ATARI" vioggi ol Ofimpiadi di Spogne.

Poirai vincere un soggiomo in Spogna ed essere spefiolore olle .2 i Tossa
DI1992. Apariredol31/1/92finoal 15 de De Mar- Cosio Brovo, lazione in Hotel, ed un posto prenototo per
fovolosi videagiochi uno degl awerimenti Olimpici
\ ATARI LYNX - ATARI VCS 2600 - ATARI VCS 7800 . 78 VINCITORI EXTRA vinceranno la siessa vacanza VIP nell Otiobre:
Hoveroi inseil in g confezione la cartlina di partecipazione ol gronde 1999, noturmente senza viso alle Olimpiad:.
concorso. Compilola secondo le modalita indicate sul retro dello stessa ri-

spondendo esattomente alle domande richieste.
SPEDISCILA ENTRO IL 15/4/92 A: AFFRETTATI QUINDI A COMPRARE IL
ATARI ITALIA SPA, VIA BELLINI, 21 - CUSANO MIL (M) TUO VIDEOGIOCO ATARI E... BUONA FORTUNA!




DOVE ACQUISTARE IL VIDEOGIOCO LYNX IN ITALIA

PrEmONTE
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VENDITA PER
CORRISPONDENZA

"MEGA DRIVE

Mega Drive Pol L 250000
Mega Drive Scort L 250,000
Mego CD L 740000
Mega CD Scart L 680.000
Mego CD Scort +
Mego Drive Scart L 910.000
Converitore JAP/ITA L 25000
Cortcce Americane
01,80y L 59000
Saie Squodron L 4000
At Ave L 7900
Foerly Tole L 79000
King's Bounty L 79.000|
MS Pocman L 79000
Dork Caste: L 84000
Modaess L 84000
Musho Aleste Loe
Centron L 89
Devish Lo
Double Drogon [
22 nerceplor L8
| Pt Rewind Loss
omes Pond Loe
| oo L8
| Jordon VS. Bird L 8
| N Hockey L8y
Rood Rush L8
Super Off Rood L8y
The Immortal L 89
Two Crude Dude: L 89.000|
Batman L 94
‘Dnth«M L 94
Robocod L 94/
Abroms Bote Tonk L 99000
Nowa L 99000
Witer Chollenge L %
Rock L 104,000|
Roling Thunder 2 L 104000
Terminglor 2 L 104000
Aveus Odyssey L 110000
Corucee Giapponesi
Crock Down L 49000
Garnoda L 49000
Assouh St Leynos L 54000
Atomic Robokid L 54000
Hel Fre L 54000
Whip Rush L 54000
Alen Som L 59000
Sononazo Bros L 59000
& Gil L 59000
Jowl L 59000
Mogieal Hat Turbo L 59000
fun L 59000
Shingo L 59000
sider Mon L 59.000
] L 64000
Mogical Guy L 64000
Woody Boy L 64000
Dorivs 3 L 69.000|
Fonlosio L 69.000]
Goores L 69.000|
Gynovg L 69000
Hoer Yoko L 69000
Legend of Raiden L 69000
s L 69000
L 69000
Turbo Out Run L 69000
Wodona Forest L 69000
Sonic L 70000
Marvel Lond L

74000

Mickey Mouse L 74000
o Land L 7500
Shreet of Roge L 7500
omen L 7900
e L 79000
Senjo-No-Ohkom L 79000
Aereo Bloster L 84000
Alisia L 84000
Slime’ m L 84000
5
[} Drive NTSC) L 84000
ol pue2 L 8500
dshol L 85000
le Mania

(Mego Drive NISC) L 89000
Chamoleon Kid L 89000
Fl Gireus L 89000
Fl Gron Grond Prix L 89.000
L 89.000
Fighting Master L 89.000
rGa L 89.000
Rent o Hero L 89000
Stee Empire L 89000
Super Wors L 89000
Batte Ship Gomela L 94000
Michight Resisonce L 94000

Roling Thunder 2
(Mega Drive Jop.) L 94000
Runark L 94000
Thunder ro Wresfing L 94000
Zero Wings L 94000
Heavy Nova (CD] L 94000
Sol Feace (CD) L 94000
Eguzory L 99.000]
El Viento L 99.000
Dahno L 109.000
| Double Drogon 2 L 109000
| Emest Evans (CD) L 109000

SUPER FAMICOM

Super Famicom Pol L 40000
Super Famicom + ScortRGB L 450,000
Converiore USA/JAP. L 35000
Cartucce Americane
Hyper Zone L 99.000
Baseboll Simultor L 109.000
Dforce L 109.000
L 109.000
Plot Wings L 109000
Super Bases Looded L 109000
Super EDF L 109,000
Super Mash TV L 109.000
s Mos L 114000
Fina Fight L 114000
inOne. L 114000
| Jhon Madden Football L 114000°
| Joe & Mac L 114000
Poperboy 2 L 114000
PGA Tour Golf L 114000
Fighter L 114000
RPM Rocing L 114000
Sim City L 114000
Super Off Rood L 114000
Super Teanis L 114000
Actaizer L 119000
Basket Bol L 119000
8il Lombers L 119000
Castebaria 4 L 119,000
|Drakken L 119.000
L 119,000
Rocketeer L 119.000
Super WWF Wresllemanio L 119.000
Final Fartosy 2 L 124000

Tue GolfClassic

Addoms Fomily
Out of the World
(Another Workd)

PC ENGINE
L 530000

L
L
L
i
L
L
L
1
i
U
i
L
L
L
L
i
L
L
L
L
L
i
L
L
U
L
L

PC Engine GT Porofle)
Cortucee per PC Engine

Fighing Run
Grodivs

Hmm‘wq
Hero Agedama
FiTho s
Honey
PCKid2
Sclamonder

Toy Shop Boy
Tn

Footbal
Cray e raing D)

= 051/948251

Fighiing Sret (CD] L 94000
Pomping World D] L 94000
Jackie Chan L 95000
Mogical Chase: L 95000
GAME GEAR

Game Gear L 240000

Cartucce per Game Gear
Heod Buster L 44000
AxBlater L 4900
(Columns L 900
Gear Stodium L 400
L 49.000
House of Tarot L 49000
Kinefik L 49.000
OutRun L 400
Pe L 49000
m’wm L 49.000
Forbidden City L 54000
Mappy Land L 54000
Monaco GP L 54000
Ninjo Gaiden L 54000
week L 54000
‘Woody Pop L 54000
| ol L 59000
|GG Shinoby L 5900
ic L 59.000
| Super Golt L 59000
|Champion Boxing L 64000
Donald Duck L 64000
Froy L 64000
loc L 64000
oy Wer L 64000
| Mogical Guy L 84000
‘Wonder Boy 2 L 64000
L e9.000

NEO GEO

Neo Geo NTSC L 640.000

Neo Gem PAL 690.000
Cm&eNmenpnmhdn [z

non possiomo dencare
el

GET ReADy!
di Andrea Geraci

Vendite per cor
‘Tel. 051/948119- 9{855!

P.IVA 0151733120)

oD, TS GRENDRMIIZSISG

Orario diag
930-1330/1430-19.30
Dal Lunedi al Sabato

Condizioni di vendita:
Tuti i prezzi sono comprensivi di |
1VA spedizioni a mezzo posta o |
mezz0 corriero espresso. |
Massimo rispetto de tempi di consegna |
concordati ‘
| € o Megs Drve, Game Gear, PC g
e Fmicon o G ona 6 s |
promic e sl e prout




anteprime

“La giomata pil sprecata
¢ quella trascorsa senza ridere”
(Chamfort)

me le giraffe che hanno sempre la testa tra le nuvole, o come i
frequentano solo gente del loro orango: le anteprime di GP
sto rimedio al buco dell'ozono, alla violenza televisiva e alle

i Zia Marisa...

MEGADRIVE

aprile 199245324219
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LAMBORGHINI
St

GAME BOY

a Ballistic ha presentato due su-
per giochi che, nonostante l'eta,
on hanno smesso di entus

‘smare giocatori vecchi e nuovi. Mis-
sile Command & un classico: dovrete
difendere sedici citta (New York, Pa-
rigi, San Francisco, Mosca, Sidney,
11 Cairo, Londra, ecc) dal conflitto a-
tomico. Missili, satelliti impazziti, a-
erei nemici faranno il possibile per
distruggere edifici e palazzi, ma uti-
lizzando potentissimi raggi laser po-
trete evitare l'olocausto.
Asteroids & ancora pidi classico: pur
essendo uno dei videogiochi piu da-
tati della storia, non sfigura assolu-
tamente di fronte a prodotti piti re-
centi. Distruggere meteoriti forse
non potra sembrare il massimo del-
la vita, ma dopo la prima partita,
non sarete piti in grado di staccarvi
dal vostro Gameboy. Chris Ban-

g oprile 1992

kston, il realizzatore del gioco, ha
commentato “Sembra massiccio,
suona massiccio... Ma non & affatto
diventato pit facile da giocare”. Rin-
graziamo Chris per il suo intelligen-
tissimo parere e prepariamoci al-
I'Hyperwarp.
Entrambi i giochi, la cui uscita & at-
tesa per il mese prossimo,
pur man-
tenendo
intatto il
fascino
dell'origi-
nale sono
stati arric-
chiti con
varianti e sor-

prese che
non vi rivele-
remo mai...

SUPER NES

cco un gioco che da solo potrebbe

spingervi a comprare un Super

INES: Contra IV -the Alien Wars -,
recentemente uscito in America ri-
scuotendo un grande successo. La Ko-
nami ha realizzato I'ennesimo seguito
a quel fantastico Contra uscito diversi
anni fa al bar e noto in Europa con il
nome di Gryzor, convertito successiva-
mente per tutte le console della Nin-
tendo e per gli home computer pi af-
fermati. La terra & ormai caduta, gli a-
lieni dominano incontrastati
I'estinzione del genere umano sembra
ormai una formalita, ma ecco che due
valorosi mercenari decidono di inter-
venire per scacciare l'odiato alieno. La
struttura di gioco ricorda moltissimo
Cyber Lyp della SNK per Neo Geo, che
a sua volta si ispirava a Forgotten Wor-
Id della Capcom. Sei livelli di grafica.
massicciamente eccezionale, sonoro
spettacolare e giocabilita intensa po-

DAYS OF THUNDER

Innanzi tutto una cattiva notizia, che
certamente deludera le rappresentanti
del gentil sesso: Tom Cruise non & in re-
galo con il gioco, come molti si aspetta-
vano. In compenso Days of Thunder, il
gioco é finalmente disponibile anche per
il piccolo di casa Nintendo, dopo una
sfortunata apparizione su NES (il gioco
era, in effetti, pietoso). Ci auguriamo
che su questo formato possa riscuotere
‘il successo. Realizzato dalla Argonaut
Software per la Mindscape, Days of
Thunder occupa 1 Megabit i memora,
ed &, sostanzialmente, una simulazione
automobilistica. Allinizio del gioco po-
trete settare parametri quali percorso,
numero giri, gara singola 0 campionato
d'America. I percorsi disponibili sono 5
(Daytona, Phoenix, Atlanta, Michigan,



trebbero rendere Contra IV il mi-
glior gioco mai apparso per Super
NES... E siamo solo agli inizi...

GRS

L
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SUPER SOCCER CHAMP
[T‘AIT Q)

appena iniziata I'era delle si-
mulazioni calcistiche a scorri-
ento orizzontale. Oltre al gia

annunciato Tecmo World Cup per
in uscita, dobbiamo re-

- gistrare la recente conversione della
Taito, appunto Super Soccer Champ.
Otto squadre (Italia, Usa, Giappone,
Brasile, Argentina, Olanda, Germa-
nia e Inghilterra) partecipano alla

Coppa del Mondo. Non mancano
‘calci di rigore, punizione, ammoni-
zioni, espulsioni (ci sono perfino
nsse € pestaggi) senza contare grafi-

<a digitalizzata e effetti sonori da
stadio. Per uno, due giocatori, SSC&
atteso per il mese prossimo.

Miami). Prima della gara vera e pro-
pria & possibile effettuare le qualifica-
zioni o dare I'ultima controllatina al
‘motore, La prospettiva & alla Test Dri-
ve, cioé dalla cabina di pilotaggio. Days
of Thunder (1 giomni di tuono) sembra
abbastanza veloce, ma per la recensio-
ne completa vi rimandiamo al mese
prossimo.

La NOVITA DAL GIAPPONE

La produzione di videogiochi giapponese per Super Famicom sembra ormai i-
narrestabile, e nei prossimi mesi verremo letteralmente sotterrati da una mi-

riade di titoli. Vi presentiamo una breve s

TITOLO

Thunder Spirits
Super Cup Soccer
Dungeon Master
Ultima VI

Super Nova
Nosferatu

F1GP

Sim Earth

Magic World
Super Aleste
Mother 11

Street Fighter 11
Exhaust Heat
Nobunaga's Ambition
Hero Wars

Super F1 Hero
Paris-Moscow Marathon
Dyna Wars

Hat Trick Hero
Magic Sword
Romnnnng Saga

Tup Racer
Sword of Hiryu
Dragon Quest V
Glory of Hercules
Super Bases Loaded 11
Metal Jacket Police

SOFTWARE HOUSE

Toshiba
Human
Jve
Pony Canyon
Copia System
Seta
Video System
Imagineer
Sage's Creation
Toho
Nintendo

Banpresto
Valie Sim
Meldac
Irem
Taito
Capcom
Square
Athena
Kemco
Culture Brain
Enix
Data East
Jaleco
Atlus

lezione dei titoli piu interessanti:

GENERE

sparatutto
sportivo
gioco di ruolo
gioco di ruolo
sparatutto

gioco di ruolo
sparatutto
gioco di ruolo
picchiaduro
sportivo
wargame
arcade
sportivo
sportivo
arcade
sportivo
arcade

gioco di ruolo
sparatutto
sportivo
arcade

gioco di ruolo
arcade
sportivo
arcade

Altri titoli attesi sono Double Dragon, Tolkien's World, Wizardy V, Super Pinball
e F1 Racing (entrambi della Naxat), Solstice II: tutti i giochi citati sono attesi en-

tro giugno.

ALIEN Il

aprile 1992




GIOCARE (Nintendo)

7
E'PU T

FACIE CON....

Un elfo, un mogo, una valkyria o un }}{/
guerriero sono rimasti intrappolati in %
una serie di labirinti popolati da

mostri, invitanti tesori e passaggi

segrefi. Tu solo, armi alla mano,
puoi immobilizzare i loro temibili
nemici e far ritrovare agli sfortunati
avventurieri |'agognata uscita.

Scalda i motori e competi con i pid
i piloti di automobili da corsa

PHOENIX e altri ancora. Stai all'erta
perché i tuoi sfidanti sapranno
mettere a dura prova tutta la tua
i campionel

IN ESCLUSIVA DA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA MAZZINI 15 - 21020 CASCIAGO - VA- ITALY - TEL. 0332/212256 - FAX 0332/212433
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DESERT STRIKE - RETURN TO THE GULF

- MEGADRIVE

| Saddam di turno ha deciso di fare
Ismppiare la terza guerra mondiale. Un

corpo di spedizione americano viene
inviato nel deserto per impedirglielo. Pro-
tagonisti dei duri scontri che subito si
accendono sono gli elicotteri dei marines.
Return to the Gulf & il nuovo sparatutto
per Megadrive della EA. L'azione si svol-
ge in un abbastanza inedito campo di bat-
taglia in 3D isometrico. Il nostro elicotte-
10 & naturalmente armato con armi ed
equipaggiamenti estremamente sofistica-
ti. Prima dell'inizio di ogni missione rice-
viamo un “briefing” sul compito che ci
attende, insieme all'opportunita di
scegliere il copilota che ci accompagnera
durante il volo. Ci sono diversi uomini tra
i quali scegliere, ognuno dotato di abilita
particolari e di punti deboli; la scelta deve
essere quindi effettuata tenendo in mente
Je priorita della missione.
Lazione si annuncia frenetica. Alla EA
garantiscono che non di saranno momen-
ti di pausa tra una sparatoria e l'altra. Il
giocatore avra la possibilita di scegliere
tra tre differenti metodi di controllo, dal
pit realistico al pits “giocoso”. La missio-
ne inizia con l'elicottero che decolla da
un'unita della marina in navigazione al

4

(Sopra) La definizione grafica del paesaggio sara estremamente curata
(Sx) Due delle possibili viste

largo della costa. Presto inizieranno ad
apparire i primi avversari. 11 “parco nemi-
" include uomini armati con fucili
mitragliatori, lanciamissili, bunker, carri
armati, autoblindo ed in generale tutti i
gadget del moderno campo di battaglia. Il
copilota assiste nell'uso delle armi e del-
I'equipaggiamento di bordo. Questo
include un utilissimo gancio legato a una
fune con il quale possiamo recuperare a
bordo del mezzo soldati amici dispersi
oltre le linee nemiche, prigionieri di
guerra ed equipaggiamento addizionale.

11 gioco non difetta di un forte elemento
strategico. Le missioni sono legate 'una
all'altra ed i risultati di ciascuna di esse
influenzeranno quelle successive. Tra le

cose da fare ci saranno la distruzione di
un campo di concentramento (con
successiva liberazione dei prigionieri),
I'attacco a una fabbrica di armi
biologiche, la ricerca delle rampe dei
famigerati SCUD e la cattura di alcuni
scienziati nemici. Alla EA si sono preoc-
cupati di garantire varietd al gioco e di
non trasformarlo in un comune “fuggi e
distruggi”

. La versione per Megadrive sara disponi-
bile per la tarda primavera mentre la EA
sta gia pianificando una conversione per
computer 16-bit.

aprile 199275 20i°23



CORRIERE DEI VIDEOGAMES

Le troverete da Joystic fun’ UN NUOVO SHOP Osservatorio
TUTTE LE NOVITA PER IL DIVERTIMENTO ELETTRONICO] [lisuccesso
A Milano in V. Lorenteggio 33, dal 16 Margo| 91 taScabili

Dal 16 marzo, in via Loren. gliori prezzi che it mercato | Quante volte vi sari capitao du
teggio. 38 Eapertoun

possa offrire rante § lunghi interminabili viag.

nuovo negorio dedicato s g i treno o in autobus di non su:
Q pere come far passare il tempo
senza annoiarvi??? Ora il pro

blema pud dirsi risolto grazie al-

le nuove tecnologie giapponesi

che hanno portato in lalia i "TA
SCABILI del divertimento”. S
tratta di piccolissime Consoles,

rattere ludico e di intrat

o che i ttolari, _
Maria e Davide gli J 2 dotate di schermi LCD in bianco

hanno attribuito. e nero e a colori. che tranquilla

aiuto per qualsia- | mente possono essere portate nel-
sidelucida- | ta tasca del vostro giubbotto o
sione anche nella vostra personale 24
ore. Gameboy, GameGear, PC
(SEGA-MEGADRIVE,
SUPERFAMICOM,
GAMEBOY. GAME
GEAR... ¢ in pil una miriade

Engine GT. hanno ormai invaso
il nostro. Paese, portando con lo-
ro centinaia di appassionanti vi
deo-games. A voi la scelta ora su

do accessori ¢ software dedica.
wiil aimi

come “divertirvi® senza piit an

IL COMPUTER CONQUISTA TUTTI
IL SUCCESSO DI AMIGA E PC
Per giocare ¢ lavorare

I computers della seric Amiga ¢ PC compatibili stanno riscuotendo nel
mercato italiano successo veramente notevol. Lesplosione delle ven:

dite osservata nel periodo natalizio testimonia quanto il computer sia
‘ormai diventato un ogectto quasi indispensabile per la famigha media

italiana. M

L ‘iff’f.‘ﬁ*t"'@;’fl“ﬁf’ff::;f:t?E:'"‘:f:':‘,:'i.l’,’,:‘.;::;;:;";'f‘f IL PC RICONOSCE LA TUA VOCE

La Sound Master I & una delle mi-  nori che salvati su files possono poi

trttanto utile per bam- | &liori schede sonore dellultima gene- essere riascoltati. Non potendo descri
e Tamie dotacio & m\\vmn didatico < i goch. | - racone. Vienefonita i accessoriatvere in detiglio tute l carateris

i yor e | di amplificatore, cuffi. che di questa scheda
sty pacis Gl ccomonico ASDD, pid st per Ners domescica | mierafono, iniefaccia citerd la pits origin
giocosa e per le prime esperienze con software applicativo, al pit sofi- | e cavi midi. Si differen le, che consente di
sticato A2000 fino all Amiga 3000, che per prestazioni & paragonabile | - zia dalla folta concor impartire gli ordini
ai pil blasonat Pe 386 o agli ultimi Machintosh. | Pc compatibili stan- | - renza per aleune carar ai programmi (CAD,
1o nches! peadagnando enorme teeno specie s f corsides che | erlihe che b rendo- fogli elettronici

word processors) at

o una cifra intomo al milione ¢ sta un ¢ no innovativa nel pa
¢ a L traverso la voce do-

norama sempre pi af
fermato del multime Po aver insegnato al
diale. Col semplice by computer a ricono

pass dell‘alioparlante =0 N scerla. Da citare an

disponibilita di pace
aquistope i O el cas degli
o all clumsica frase “Hal peparao i alTE727 I muova exé

3 del Pc consente di udi- che il programma

Preso aceendi l compuiett re un suono piacevole ¢ Lyra dotato di inter-

naturale anche con faccia grafica, che

‘siochi sprovwisti di dri- fornisce musica Mi-

- vers per schede sonore DI di elevato livello

Py | Lampio corredo software consente di ¢ consente la notazione oltre che da
trasformare il Pe in un potente regi-  tastiera o mouse anche da MIDI.

stratore di voce. musica ed effeni so

JOVSTICK

MILANO VIA L 38 TEL. 02/ 1 FAX 02/48952819




[ JoysTicK ] [ JovsTicK ]

presenta

MEGADRIVE SOFTWARE
CONSOLE + 4 GIOCHI NEWS
SUPER OFFERTA £ 350.000
ACCESSORI MEGADRIVE
MEGADRIVE CONVERTER =
ARCADE POWER STICKS AL Sen
o JOYSTICK PRO 1 DL BT
MECAICD: JOYPAD PRO 2 TECMO WORLD CUP
JOYPAD SEGA WANNY WANY WORLD
b2 MEGA BECKUP sl s
MAGIC DRIVE SUPER FAMICON
MEGRED TOP RACER
FIEXHAUST HEAT
VASTO | souL BLADER
WONDERBOY
ASSORTIMENTO CONTRA SPIRITS
BL "~ cameov
e DA L. 49.000

PRINCE OF PERSIA
KICK OFF
DAYS OF THUNDER

3 FIVE VS FIVE
‘ ASTEROIDS

POWERSTICK PRO 1

o . ALESTE ‘
MAGIC DRIVE iy
SONIC
DONALD DUCK
SUPER SUPER FAMICOM SPACE HARRIER
FAMICOM
i GAMEBOY
+ dlimentatore
+1 gioco I 1
SUPER %
ACCESSORI &
LIGHT BOY
ACCESSORI - CARRY CASE &
1B KING JOYSTICK o ?:#:Rs/ﬁ“ &)
g @ ILUMINATOR &
SUPER MAGICOM — e — - TR <
GAME GEAR J
g OYSTICK
ACCESSORI La taa aasi del diventimento
MASTER GEAR CONVERTER  BATTERY PACK Via Lorenteggio, 38 Cap. 20146
BIG WINDOW LINK CABLE Tel. 02/48952821 - Fax 02/48952819




NeWEeEL:n Gtn

Orari:
20155 Milano - Vi Mac Mahon, 75 - Telefono negozio (02) 323492 9.00-1230
Telefono Uffici (02) 3270226 - Telefox 24 ore (02) 33000035 S 2
UFFICIO SPEDIZIONI: Telefono (02) 33000036 15.00 -19.00

[UNICA SEDE IN ITALIA |

Vendita per Corrispondenza in tutta I’ Italia. Evasione ordini nelle 24 ore successive.

TUTTI | GIOCHI ORIGINALI OFFERTA: PER CHI ACQUISTA 3 CARTUCCE
GIOCHI MEGA DRIVE GIAPPONESI FUNZIONANO ANCHE A SCELTA, SCONTO 10% SU TUTTE TRE

GBBATIACKSUB 119000 SU CONSOLE EUROPEA MEDIANTE ; rno WRESTLING TELEFONARE
ATHEK
ABRANS B, TARK 119.000 ADATTATORE EURO/JAPAN 69,000
AEREO BLA 89000 TASEFORCe AR 119.000
AFTER BUNNERII 89000 | JEWEL MASTER 79.000| | TECNHO COP 119.000
IR DRIVER §9.000/ | IOE MONTANA 89:000| | TETRIS 69.000
ALEXKIDD: E. CASTLE 69.000 89000 | THE IMMORTAL 99000
'ALEN STOR 5600 | tecerp 89:000 | THUNDERFORCE Il 69.000
'ALTERED BEAST * 39.000| | K.O, BOX 79:000 | | THUNDERFORCE Il 189.000
W 39.000 | KINGS BOUNTY 89000 | TOM SAM & ERALD L 99.000
ART AUVE 89.000| | KIAX 79:000 Ki 99.000
79,000 | LAKERS Ve CELTIC 79000 | TOMMY LA SORDA 99,000
BATTLE GOLFER 39,000 | tAST 79:000 | TURBO OUTRUN TELEFONARE
TELEFONARE SERD OF NINA BURA 99:000 | | TRAMPOLINE TERR 79.000
BEAR KNUCKIE 79.000 lEGEND OF RAIDEN 79:000| | TRUXTON 89:000
BEAST WRESTLER 129.000 39:000| | TURRICAN 89.000
OCK OUT 69.000 8 TWIN HAWKS 99.000
BONANZA BROTHERS * 5,000 | MAGICATTIAT + 39/000| | UNDEADLINE 109.000
KAN 99.000| | MARBLE MADNESS 109.000 X 59000
DGE 119.000| | MERCS i 99.000 | WANI WANT WORID 89000
BURNING FORCE * 39.000 89.000 | WAR SON 119:000
USTERS DOUGLAS 79000 | MICKEY MOUSE £9.000 | WHIPE RUSH 39.000
CALFORNIA GAMES 119.000| | MIDNIGHT RESISTANCE 99.000| | WOLF IN BATTLE FIELD I 89.000
ENTURION 89.000| | MOONWALKER 89.000 | WONDER BOY 89000
COLUMNS 89.000| | MRS, PACMAN 79.000| | WONDER BOY IN M. LAND 89.000
COMMANDO I 89.000| | MYSTIC DEFENDER 89000 | WORDNER FOREST * 49000
CRACK DOWN * 39.000| | ONSLAUGHT 79.900| | WORLD CUP SOCCER 69,000
CYBER BALL 89.000| | OUTRUN * 49.000| | WRESTIS 79.000
DAH 109.0( ACMANIA 92.000| | XOR 39.000
BAAKAM 89.000| | PAPER BOY 99:000| | Y'si 119.000
DANGEROUS SEED 49000 GOIF 33800 | 2 cour 491000
DARK CASTLE 119.000| | PHANTASY STAR il 139.000| | ZERO WING 79.000
DARWIN 4081 * 39.000 EUOS * 39.000| | ZOOM * 39.000
DECAPATIACK 85.000| | PITHIGHTER L 9 (+) In offerta speciale fino od esaurimento scortell
DEVIL CRASH 99000 POLOUS 7 "
DICK TRACY * 49.000| | QUACK SH 7 IN NERETTO TUTTE LE ULTIME NOVITA, DISPONIBIL SUBITO)!
DINO LAND 79/000| | RASTAN SAGA 2 & _
DJ B¢ 39:000| | RENT A HES
DONALD DU 79:000| | REVENGE OF SHINOBI 9 NOVITASUPERFAMICOM
DOUBLE DRAGON If 119.000| | RINGS OF I3 SUPER BIRDIE RUSH
DYNAMITE DI 89:000 UsH 9
ES 000 D 9
A HOCKEY 000 UNG THUN 2 10
ELVIENTO 109.000 UEVBAL &
ELEMENTAL MASTER 000 8
FI CIRCUS 000 NGl 7
£1 GRAND PRIX 109.000| | 5. TENNIS TELEFONARE
22 INTERCEFTOR 000 | SDVARIS L 99.000
TALE 000 | SHADOW DANCER L 89.000
FARTABIA WALT DISKEY 000 | SHADOW OF THE BEST L 000
FANTASY SOLDIER 109.000 99.000
FATAL LABYRINTH 080 | SHININIG FoRcE TELEFONARE
FATAL REWIND 000| | SHINING IN THE DARKNESS . 119.000
FIGHTING MASTER 000| | SONIC £9.000
FINALBLOW 000 ACE ARRIER Il 89.000
FIRE SHARK 000 ACE INVADERS 79.000 ACTION
FUCKY 000| | SPEEDBALL 2 (XU LAST FIGHTER TWIN FIGHTING ACTION
ey B R iE
AR CONTROL A
GOSTRSTERS + 000| | STARFLIGHT 99.000 NOVITA GAMEBOY
GHOULS AND GHOST 000 | STEEL EMPIRE (TR RUBBLE SAVER 2
IDEN AXE | * 000 | STORM LORD A" I WONDER BOY il
GOLDEN AXE I 000 | STREET OF RAGE XTIl HUDSON HAWK
GRANADA + 000 | STRI P33 Il ROBO COP 2
G PER FANTASY ZONE INEXSIOI SUPER STREET BASKET
HARD DRIVIN 000 PER HANG ON S X I WACKY RACES
HELLFRE * 000 PER HYDLIDE LIl PRO SOCCER
1+ 000 PER L FALS Il CHIBIMARUKO
HUNTER YOKO 000 PER MASTER GOLF 89:000
e 000 PER P 79.000
000 PER REAL BASKETBALL 79.000
INTERCEPTOR EFpis 000/ | SUPER T. BLAL 89.000
J MONTANA FOOTBALL I 000 | SWORD OF SODAN 89.000
1. MADDEN FOOTBALL 000 | SWORD OF VERMILION 109.000
JAMES POND 000 | T. BEAST WARRIOR 129.000

Tut i nomi e i marchi sopra riportati appartengono i loro proprietar
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TOP GEAR

SUPER NES

n dato di fatto, triste ma vero, &

che esistono pochissime simu-

lazioni di guida decenti per
console. Ora naturalmente la Grem-
lin vuole porre rimedio a questa si-
tuazione con la pubblicazione di Top
Gear, il suo debutto sul Super NES.
Quest'ottimo gioco di corse con split
screen, cioé con lo schermo diviso in
due, ha richiesto approssimativamen-
te sette mesi di lavoro. Questo perio-
do di sviluppo puo apparire breve,
ma la Gremlin ha potuto attingere
dalla sua vasta esperienza in questo
campo.
1l gioco ricerca una grafica con uno
stile simile a quello dei cartoon e
questo viene reso evidente anche dal-
I'uso di nuvolette in stile fumettistico
per dare messaggi ai giocatori. Per e-
sempio, quando la velocita della mac-
china viene aumentata notevolmente
utilizzando un super-turbo, il pilota
esclama: “LET'S GO".
L'intento dei programmatori era
semplicemente quello di creare una
fantastica simulazione di corse per
Super NES, e ritengono di esserci
riusciti, pur non avendo abbastanza
memoria per della grafica extra.
1l team di Top Gear non sembra mol-
to preoccupato dalla concorrenza:
l'impressionante gara futuristica del-
la Nintendo F-Zero. Beh, perlomeno
non tecnicamente... “F-Zero possiede
alcuni tocchi di classe ma tecnica-
mente & molto facile da implementa-
re, richiedendo soltanto qualche ta-
bella precalcolata ed aggiornando al
massimo otto byte ogni quadro per
creare la strada.”

et

1 ragazzi della Gremlin sono dei
grandi fan del Super NES.“E un'otti-
ma macchina su cui lavorare e, con
poche eccezioni, molto flessibile nel-
I'accettare richieste leggermente su-
periori a quanto previsto dai suoi de-
signer. Possiede una palette di
32.768 colori e pud gestime fino a
2048 contemporaneamente sullo
schermo senza filtri o altre diavole-
rie, inoltre con routine hardware per
l'ingrandimento di sprite, parallasse
e filtri colore pud vantare delle capa-
cita base decisamente superiori alla
media. I problemi vengono dalla
RAM video, che avrebbe potuto esse-
re di pitt e con un tempo di accesso
‘maggiore, ma credo che esistano de-
gli standard per cartuccia che possa-
no migliorare questa situazione.”

“Il SNES fu atteso come la migliore
novita nel mondo delle console dai
tempi di Pong.” dice Ritchie Bren-

(Dx) Potete gt
tro macchine
Fate la vostra scel

(Sx in basso) Avete a

(x in alto) Le quattro

uidare quat.
differenti.

i T ¢

nan, uno dei programmatori “Poi u-
sci e un sacco di produttori di softwa-
re lo definirono un fiasco, dicendo
che era troppo lento e, in generale,
affossandolo.”

“Datemi un processore piii veloce e
ce la fard & una pessima scusa che
viene usata fin troppo spesso, sogna-
re un 68000 a 50 Mhz non giova si-
curamente a nessun programmatore.
La velocita sembra sempre un proble-
ma insormontabile all'inizio, ma si
possono sempre trovare dei trucchi
per ottenere cid che si desidera dalla
macchina. Top Gear é giocabile, ma
sfiora soltanto le vere possibilita
Super NES. Abbiamo appena impara-
to ad usare il nuovo Nintendo e il

prossimo gioco che produrremo vi fa-
ra rizzare i capelli in testa.”

Nel frattempo, potete aspettarvi l'u-
scita di Top Gear in concomitanza
con il lancio ufficiale del Super NES
in Inghilterra (6 giugno).
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COMPUTER ONE

VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA
Tel. 051/343504 - Fax 051/344906
051/343362 BBS 051/347736
STOPH all rcerca spasmodica del prezzo piv’ basso in rapporto alla qualita’ ¢ alservizio
STOPI! alla ricerca del servizio accurato pre ¢ post-vendita
STOPH all ricerca della disponibilita’.
STOPH alla ricerca di riparazioni veloci.
STOP!! alla ricerca di con:
STOP!! alla ricerca di novita’ in assoluto.

r_:_

DOVE SIAMO ABOLOGNA ——>

DO’ i
IMPORTAZIONE DIRETTA E ASSORTIMENTO COMPLETO DI CONSOLES E CARTRIDGES!!!!

prezzi IVA inclusa VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA
I CEZIO
ccenlIDEO BACKUP SYSTS
Una alternatva per salvare grandi
mmam d: dan Il stoma permetts & sava 1k  s5000
i oros, dischi Lt 78,000
e batkcop & hard 96 Lt 95000
ol Ut lizzando un V!DEOREGISTRATORE 1180000
Videocassetta offte Lit. 259.000
R pais a8 chca 200 MEH Un chac AVR: Lit. 299.000
ks lrsirma olw pamots o scegteran | 2400 i SN osp 4o ook L1 373000
nuto, |l sistema i e int exp.a i
Con a8 e ecoSleraan | |sia SEND che RECEIVE. Corredato di software| | aMb int con cock. Uit 455,000
per Fax-Modem LIT. 1.413.000] | eMbint con clock NOVITA™.- it 843.000
IARD DISKS Wg}’m b
I
fozio etta | |INTERNI PER AS00/A2000 -NOVIA- 2Mb espandiile a 8Mb. Lit. 340.000
Gon olra 160 MB d wnwam Foul Si tratta di hard disks da 2.5* con controller 4Mb espandibile a 8Mb. Lit. 500.000|
Lit. 249, §8000" D i 8
installazione. non richiedono.
SCHEDE ACCELERATRICI RO TR 1L B0S. TS TErNG ( ( A500 )
ADSPEEDper A500/2000 16Mhz Lit. 371.000 | [NON UTILIZZA SLOT (A2000)
MACH i por AS00 16Mhz, 16Kb -2 ytes. e

e coproc.matematico 68881 Lit. ~ 439,000

CH I por A2000, Lt 439000
SPEEDV 16 Mhz int. AS00/2000.Lit. 249.000
GVP222 per A2000 22Mhz Mb.Lit. 1534.000

GVE338 Dot A2000 3aNihs s L 858 000
HURRICANE 68030 25Mhz 4Mb Rt
m 2 3
o e Lt 2:399.000 1 {0000
HURRICANE 68030 50Mhz Mb i Uit 55,000
matematico 68882 Lit 127.000
v [ WY aspono| (L1 5aue f ied Dt CUATUM o8 5.5, ) SEPCAY i por A50D.. L 186,000
E;zoans.m Kit 4Mb per Hurricane Lit atalars &) pomo col drive intemc. Compreso i \CTION REPLAY il per 2000. 189.000
VXL30 25Mhz per AS00 € 2000. . Lit ssoooo N (e 0%
'VXL30 40Mhz per AS00 e 2000, Lit 1.099.000 | [Greve sstormo co %9
GVP340 68040 per A3000.......Lit. 5.024.000 | |52 Mogapy! 35000
ive MERCURY 68040 105 Mogabytos. it 205000
4MD 05p. 3 32Mb per A3000.....Lit 4699.000| |-120 Negabyics G B9
Inertacciache pormete  ul quals Com ""mp s AS‘S‘I"AE/E‘ e "155%
utiizzare qualsiasi o tima con
sters P 50 RiGA o SOV g rato
-VERSIONE per A2000/3000.....Lit 65000 | |52 MqabywAusPEEn it 1.239.000] PANTI
-VERSIONE per AS00. Gt 53000 | [-105 tos/ADSPEED. it 1:649.000) 750,000
-VERSIONE per CDTV. Lit 000 1.769.000 340000
TASTIERA ITALIANA O USA.Lit__50.000 2378000 1.4 a0 0;
[~ GRAFICA AMATORTALE E PROFESSONALE | t. 1.061.000) 79,000
anomml nm- 20 tipi di GENLOCK, sohe: vi- ‘mm 530,000
pe r AS00/2000/3000¢ Monitor VGA m tico...Lit.  240.000
in tempo reale alcuni esempr: 138:309| |Printer STAR cho Lit: 379.000
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Ut 1.010.000 |Mega Cd Rom con 2 giochi..
- 343504 callesalie1s
i SHOWROGM a Vostra disposizions con dimostrazion: di CONSOL
SONAL COMBUTERS AMSTRAD & COMPATIBILI, COMMODO!
SRR ARE CAIGINALE COMMODORE £ Be, TUTTE LE NOVTA DE
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game power

Ed eccoci giunti alla dei lettori, tutto il mese siamo
stati i dalla di lettere, ine, missive, ricchi premi e cotillons
i le vostre i Tutto questo i ci ha lusi i ma non
crediate di poter dormire sugli allori: per il prossimo mese vogliamo che la
diventi un'i i percio datevi da fare!!!

Se volete che il vostro gioco preferito entri in classifica avete un solo modo:
VOTATE, VOTATE, VOTATE!
Scrivete i vostri 5 giochi preferiti su una cartolina postale e inviatela a:
Game Power Classifiche
Via Aosta 2, 20155 no

1 = LT 1 -
2 ——14 ] -
3 - 3 [ (we)
2 «-n s -

5 —d 5 -

6 i 6 BT
7 = 7 W=
8 M 8 ==
9 | 9 et
10 — 10 C0) ]

1 —(2)
2 —-—
3 =Hen
L) =0
5 —b
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ENTRA SEGA"
IN GIOCO I\Es%sysm»«

CON....

Armato di corazza con aculei, di
elmo e di guantoni, affronta faccia a
faccia in un’arena del futuro alcuni
dei peggiori delinquenti del mondo
in una partita di pallamano che non

ammette sbagli!
Schiva marcature da rompere il J

collo, passa la palla d'acciaio ai
tuoi compagni e fai goal nella

porta avversaria. Martella i tuoi
rivali fino a far loro implorare

pietal

AT RO O

£ UN’ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA MAZZINI 15 - 21020 CASCIAGO - VA - ITALY - TEL. 0332/212255 - FAX 0332/212433



i siamo. Tra poco (basta

voltare pagina) inizia la

parte piu succosa di
questa rivista: le Prove di
Gheim Paua!
Nelle prossime pagine i
nostri inviati all'interno delle
console piu in voga del
momento, vi raccontano pet-
tegolexzi ¢ indiscrezioni sui
giochi recensiti. Siete indeci-
si su quale cartuccia compra-
re per la vostra
Volete avere la conferma di
aver fatto l'acquisto giusto?
Basta

leggere attentamente quello
che hanno da dirvi, dopo di
ché tempestateli pure di
telefonate anonime, se lo
meritano.

0

modo le por
cesso di un qual si voglia
predendete alla riuscita
dell'impresa.

\

\
AN

SOWO CONTREYLO
N
+ |
i

An Ghin Go

DA SBALLO

egWscscssscsessce

__Tibet
- Direct

Q
magari
saperlo

Sotto Controlio

Non abbiamo ancora ricevuto lettere che ci
WWMMde
Tanto finché ci pagano...

oprile 1992 Zip= 31
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game power

tto comin-
cio in un as
solato po-

‘meriggio d'ago-
sto nella grande
biblioteca di Zio
Paperone... “Qui,Quo,Qua ho un regalo
speciale per ognuno di voi
Qualcosa che vi permettera di
fare strada nella vita: un decino,
ma non uno qualunque, bensi
un decino fortunato. Voi sapete
bene come sia cominciata la
mia fortuna; eh gia, mi ricordo
come fosse feri i miei primi 10
cents guadagnati al chiosco di
limonate di Pa-
peropoli e poi,
grazie a loro, i
miei primi
$1000, il mio
primo milione...
Poi venne il mio
primo miliardo,
€ poi... Quando
Zio Paperone
torno alla realta
(un quarto d'ora
dopo circa) sco-
pri che i ragazzi
erano andati a
giocare in corti-
le, mentre Pape-
1ino si stava an-
cora rotolando
sul pavimento

dalle risate per il regalo fatto ai nipoti. Pa-

peron dé Paperoni non cerco neanche di
spiegargli che cio che aveva voluto far ca-
pire ai nipoti era che la fortuna che quei

decini potevano portare dipendeva da

quanta voglia avrebbero avuto di lavorare,

tanto sapeva come il nipote degenere era
fatto. Intanto un'ombra scura aveva spia-
to tutta la scena dalla finestra. Il tempo
passd, e venne l'ora per Paperino ed i
suoi nipotini di tornare a casa; ma appe-
na fuori dalla porta dal cielo piombarono

32 25 oprile 1992

ne di questa

sequenza: avete
ente quei car-

toni animati di

Paperino 6 Clo &
Ciop

GADGET, GADGET, GADGET

Uccidendo alcuni nemici o distruggendo i forzieri che Inconherete du-
rante il gioco potrete trovare uno dei seguenti oggetti:

CHIAVI; Servono per entrare in alcune porte che possono nascondere:
bonus, armi o passaggi segreti.

STELLE Plu stelle avevs pit velocemente Paperino fara roteare il martel-
reamente diverrete invincibili

FACCIA DI PAPERINO: Vi regala una vita.

FRISBEE: Arma comodissima soprattutto per attaccare i mostriciattoli a
distanza.

MARTELLO: La vostra arma iniziale, potentissima ma con un raggio d'a-
zione molfo limitato.

DIAMANTI GIALLI: Vi danno 500 punti.

DIAMANTI BLU: Vi danno 1000 punti.

lia . Cosa succedera ora ? Qualcuno deve
salvare Qui,Quo e Qua e riprendere le 4
monete . Tocca a voi aiutare Paperino nel-
la sua nobile impresa e chissa che non ci
scappi anche una bella ricompensa....

3 corvi che afferrarono Qui,Quo e Qua
con i loro decini e scomparvero nel nulla
Mentre Paperone e Paperino cercavano
di capire cosa fosse successo una nera fi-
gura scese dall'alto e strappo il decino
fortunato a Paperone .SQUACK ! E Ame-



3 NIPOTINI E 4 DECINI DT ‘w of
J gome power

L'idea di un viaggio intorno al mondo
& molto azzeccatal

Titolo __The Lucky Dime Caper
Casa Sega
Distribuzione___Giochi Preziosi
NeGiocatori 1
Continua? Infiniti
Livelli di Difficolta

Paperino anmoire § pacsaggio,  Grazie tarta:
Ma cos'é quel coso che vola?! rerdodetinls

SCHEDA TECNICA

GLI SCAGNOZZI D'AMELIA

* Ecco aleun del nsmk:l c'ne poke's incontrare nei 7 livelli del gioco. o
Escono dagli alveari e vi inseguono come delle furie (ma il miele dove Ia- P/ i

).
Anostvo porove sor?o delle “spugnole * anche se in redazione qualcu-

ucmdeddondoluvosoplalﬂo di una ragnatela, trovando il gio-
0 moﬂo interessante ne mando a chiamare un altro...
IDOLI INCAS: Queste anfiche divinita vi scagliano
confro enormi macigni; chissa forse lo fanno per-
ché sono Incas...sati. ]
TARTARUGHE : &l Donatello ( o Michelangelo 212! )
vk: plu veloci della luce!
'OLANTI : Questi mlmuﬂ ‘acquatici vertebrati
dI vulq andezzo restiti i squame e prowvi-
poderose plnne. Clé che i differenzia da alfre
edlpesﬂstane“oﬁomemnsommcc da Capitan Findus




game pewer

THE ADVENTURES
OF LOLO 3

olo aveva appena liberato Lola e i
due stavano pomiciando sulle spon-
e del lago vicino Lololand quando
qualcosa passd sulle loro teste ferman-
dosi sulla cittd. Di corsa i due si preci-
pitarono in citta per vedere cosa stesse
succedendo; uno spettacolo orrendo si
presentd ai loro occhi: tutti gli abitanti,
attraverso un incantesimo, erano stati
pietrificati.
Per riuscire a riportare in vita gli abi-
tanti, Lolo deve risolvere i puzzle all'in-
terno delle stanze che compongono le
diverse torri. Nelle stanze ci sono osta-
coli naturali come alberi, roccie, fiumi,
laghetti ed anche creature che lanciano
pugnali, sputano fuoco e altre piti o
meno pericolose. Per completare la
stanza, Lolo deve toccare tutti i cuori
sparsi in giro per ottenere il tesoro con-
tenuto nel baule.
Come i suoi predecessori, Lolo 3 & com-
posto da puzzle che devono essere
completati secondo un unico schema,

in un unico modo, costringendo, cosi,
il giocatore a ricercare l'unica soluzio-
ne. Le stanze possono essere provate e
riprovate finché non vengono risolte
grazie alle vite infinite che rendono il
gioco meno frustrante. Infatti, prima di
imbroccare la soluzione, sono necessa-
i vari tentativi ed esperimenti che
sarebbero impossibili se avessimo a
disposizione le tre vite a cui ci hanno
abituato la maggior parte dei giochi. I-
noltre, esiste un sistema di password
che permette di riprendere il gioco da
dove lo si era interrotto nella partita
precedente. Un intelligente sistema di
aiuto, per comprendere meglio lo spiri-
to del gioco e per capire le tecniche di
risoluzione dei vari livelli, & rappresen-
tato dalla possibilita di giocare dei livel-
li di prova sotto I'occhio vigile di Gran-
dpa che, oltre ha segnalare il livello di
preparazione, mostra come si procede
nelle stanze-test che non si & riusciti a
risolvere.

(Sopra) Smuack! Beia!

e Lola si trastullano in riva
Iago.

(Sopra a dx) La mappa del

regno con i vari “dungeon’”.
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“C'E CHI PUO', LOLO PUO'"

Conil progredire dei fivelli Lolo , olfre a spostare le caselle, pud usare al-
cunloggett

Pistola magica : permette di frasformare alcune creature (serpent, teschi,
draghetti, etc.), per alcuni second, in palle frasportabili; Ponti: servono per
atiraversare | corsi dacqua (ma no?!2); Marfeli: servono per

struggere le caselle che sono ingombranti o che ostrul-

scono il passaggio.

game power

i
BEG? 7LeN 2e)e CaPw I

(Dx) Uno

il
{

(Sopra e a dx)
Ogni schema

B

fid

o

sfi
puo richiedere
molti tentativi.

9
o

CHISSA PERCHE
CE L'HANNO TUTTI CON ME?

Signori e signore, direttamente da
GAME POWER, ecco a vol i pid sim-
paticl 1 plu odiosl, | pit pericolosie |
pi deboll, i pit belli € i pits brutti ne-
mici che popolano | livell di Lolo 3.

T ———— Snake: detto anche sery

e te(?#$%@)), giace inerte nelle stanze,

utilissimo scudo antiMeduse, pud es-

sere spostato se colpifo dalla pistola
magica.

Draghetti: | fratelll cattivi di Bubble

Bobble, sputatori di fuoco allorché

tutti | cuori sono stati presi. Teschi: so-

no fermi finché i cuori son presenti
sullo schermo, dopodiché diventa-

* La morte vegante”. Tost: si
continuano a muovere pe lo scher-
mo, il loro contatto non risulta fatale
(Dx) No, non & per Lolo; hanno un duplice compor-
rwsprmien tamento: se si frovano o sopra o sot-

to aLolo o spingono alfestremita:
dello schermo, se si frovano di flanco
si bloccano, Chioccioline: s muovo-
no per o schermo el loro contatto &
fatale per Lolo.

Meduse: i soll nemici che non posso-
no essere colpiti con la pistola magh-
ca: se Lolo capita sulle foro coordi-
natestessa colonna o stessariga),
viene colpito dailoro coltell; per su-
perari basta usare come scudo al-
cuni nemici o le caselle.

et b Te oo bedd
L 11T

Titolo___ Le avventure di Lolo 3
Casa Hal America, inc
Distribuzione Mattel
NeGiocatori 1
Continua? Vite infinite e pasword

Livelli di Difficolta 1

SCHEDA TECNICA

GRME



hi di voi non conosce le grandi im-
prese dei romani alzi la mano...
Ah... Partiamo benel!
Per fortuna per giocare a Centurion non
bisogna essere esperti di storia romana,

si, perché sarete voi a determinare il futu-
10 dell'Impero, la gloria di Roma & nelle
vostre mani!

Nei panni di un giovane generale, dovrete

conquistare la maggior parte del territorio
dell'Europa, dell'Asia e dell'Africa, per fa-
vorire 'espansione del nascente Impero.

chi problemi combattendo contro di voi
per la difesa dei loro territori.

Male battaglie si svolgono anche in mare,
€ qui potrete dare esempio della potenza
della flotta romana alle altre flotte ne-
miche.

1l vostro compito, perd, non si ferma solo
acio: dovrete anche riuscire in un‘abile
scalata politica per diventare imperatore,
oltre ad amministrare |'Urbe e a guada-
gnare denaro per formare truppe sempre
pi forti.

1l modo piit insolito per racimolare qual-
che soldo & di scommettere sulle bighe, in
particolare potrete scommettere su una
biga da voi guidata, sperando nella vittoria
(a proposito, guardate la scena di quando
cadete dal mezzo...).

Vi awiso che nella vostra opera di conqui-
sta incontrerete personaggi realmente esi-
stiti, come Annibale e Cleopatra (bona
quella), e potrete sfidarli o allearvi con
loro.

&”}’ JTRLE MEN FROMN

No, non & Risiko,
non fo

Vittoria! Due punti facili e I'ingresso in zona - Usta
coronanc una giomata piena di soddisfazioni.
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1I derby Roma-Cartagine. Alcuni facinorosi

CARATTERISTICHE

DEL COMANDANTE:

game power

1%

SFERA DI INFLUENZA: area entro
la quale le coorti comandate
dal generale possono ricevere
ordini.

CARISMA: Caratteristica molto
importante per chi deve co-
mandare delle truppe.

VOCE: fequivalente numerico
della sfera di influenza, indica il
raggio massimo raggiungibile
dai vostri ordini

sugli spalti si scambiano colpi di daga.

Titolo Centurion

Casa Electronic Arts
Distribuzione___Giochi Preziosi

N°Giocatori 1

Alrassaito!
Pugni, calci e
bastonate con in
palio un nuovo terri-
torio

Continua? salvataggio

Livelli di Difficolta 1
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game power

emmings™

pro il mio fido dizionario Devo-
t0-Oli alla pagina 1265 e cito:
- LEMMING s. ingl. Sorta di topo
(Lemnus lemnus), simile all'arvicola,
part. noto per i danni che causa con le sue
migrazioni di massa; ha zampe cortissime
con dita armate di forti unghic e pelame
folto ¢ lungo. [dal norvegese lemning] .
Ditemi voi quale mente bacata pud aver
partorito I'idea di trasformare un topo-
lino peloso in un omino dalla carnagio-
ne candida, i capelli verdi ed una tunica
blu! Misteri dell'informatica.
Sta di fatto che grazie alla Sunsoft an-
che i possessori di Super NES final-
mente potranno godere di questo clas-
sico computeristico che ha fatto impaz-
zire orde di commodoristi e atariani
(per non parlare delle segretarie MS-
Dose). Come sarebbe a dire che non I'a-
vete mai visto!?!! No, gente, qui non
siete preparati, non si puo lavorare cosi:
un minimo di cultura generale perdin-
cibaccolina, non siamo qui per giocare.
Vabbé, per questa volta... voi comanda-
te un'armata di questi esserucoli, asse-
gnando a ciascuno un compito diverso
tramite un'interfaccia ad icone, con lo
scopo di far guadagnare l'uscita ad una
percentuale prestabilita di vostri pupil-
li. Lo Schermo é diviso in due parti:
quella superiore & il campo di gioco ve-
10 € proprio, a scorrimento orizzontale,
per circa cinque schermi totali di lar-
ghezza, dove si interagisce con i prot
gonisti tramite un puntatore

liscio:
cammina
basta

Lemming  Climber:  Floater: Mary
un Me Lemmings.

B0 aprile 1992
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te inferiore troviamo le icone con i co-
mandi, attivabili sia col puntatore sia
direttamente con due tasti del joypad,
un radar che i da la visione globale del
livello ed una serie di informazioni utili
quali il tempo che abbiamo a disposi-
zione, la percentuale di salvati, ecc. Le
difficolta? Beh, ci sono quattro gradi di
difficolta che vanno da Fun a Mayhem,
passando per Tricky e Taxing,  per o-
gnuno di questi dobbiamo risolvere 20
rompicapi; niente male vero! Conside-
rate che il primo livello lo passa anche
Alkross ma per finire i livelli di Tricky
dovete gia essere lemminghisti di buo-
na levatura; se riuscite a portare a buon
fine tutti i livelli di Mayhem... forse
non siete piii voi ma siete me (o un‘al-
tra divinita minore)

porre fine a un‘amicizia.

E SE SONO SADICO?

Questo & il gioco che fa per voi: esiste sia la possibilita di far esplodere

un singolo lemming, sia I'opzione per nuclearizzare lintero livello. Alla
licesima volta che tentate di risolvere un rompicapo recalcitrante vi

assicuro che una cosa del Fanere & un foccasana per la vostra salute

mentale. Sarebbe bello se la Nintendo includesse Iopﬂons
ccon Dolori Lancinanti al Protagonista” in tuttii giochi “carini”.

un  Builder: co- Miner: il Bomber: sal-
orin  struisce sca-  ya Cossiga dei

Blocker: di  Digs
quinonsi  basl

passal verticale le (c'é chi le nt. lemming



MA SI PUO SALVARE?

Ma € chiaro, nol? Con un siste-

ma di password da infrodurre

prima di iniziare il livello. Sono

domande da farsi? (non nel sen-
¥l so tossico, depravatil)

el
o (Sopra) Il giocatore

(Sopra) Un uso accorto di sinistra farebbe meglio

Blocher e Digger é quello 3 i ritornare sui suoi lemmings!

che ci vuole. &

SCHEDA TECNICA

(Sopra) La sezione di controllo dello
rmos potrete mettere in pratica
tutto quello che vi verra in mentre.

Avete un fratello e non potete chiuderlo nell'armadio ogni volta che
giocate con il Super NES? | casi sono due: o lo chiudete una volta

no autonomamente; le uscite saranno due ed ogni glocotoie dovra
far riferimento alla propria pur tenendo d'occhio I'operato dellavversa-
rio. In realtd questa potrebbe essere chiamata “Modalita dei lunghi
coltelli* in quanto avete la possibilita di ostacolare I'avversario con il
vostro operato (he he he). Altro che guerra freddal

game power
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12

Password
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game power

ex, il ragazzo scimmia, stava
trascorrendo un fantastico po-
eriggio con la sua ragazza Ci-
ta, sgranocchiando allegramente insi
me a lei un casco di banane quando,
improvvisamente, nuvole nere ricopri-
rono il cielo. Dal bagliore di un lampo
comparve una losca figura che afferrd
la “tipa” e scomparve nel nulla. Alex
appena si accorse dell'accaduto si guar-
b attorno incredulo e poi esclamd: “
EVVIVA ! Finalmente mi sono liberato
di quella cozza “, ma prima che potes-
se cominciare a pro-
grammare la sua vi-
ta da scapolone
un‘altro lamy
squarcio il cielo e da
questo si materializ-
26 un‘omino bianco
(NO,non il detersi-
vol). Alex si mise a

>

guardarlo con sospetto, avendo un
brutto presentimento su quello che
stava per accadere. L'uiomo, che si rive-
16 essere un ninja, disse al nostro eroe
che il Maestro Oscuro era tornato do-
Po 10000 anni di esilio e che aveva ra-
pito la sua fidanzata, nella speranza di
prendere il controllo del Mondo dei
Miracoli ; “ Sono venuto ad offrirti il
mio aiu-
to per li-
berarla “

HI-SCORE

azoae

ScorRe  s2cae

(Sopra) Ecco il mostro Boss
del primo livello

disse. Alex proruppe in una sonora ri-
sata e replico che il Maestro Oscuro po-
teva anche tenersi la sua ragazza e che
dopo una simile esperienza ci avrebbe
pensato bene ad invadere il suo mon-
do. Tl ninja non sapeva piit che pesci pi-
gliare, la Sega gli aveva promesso una
grossa percentuale sui diritti del gioco
se fosse riuscito a convincere Alex a
compiere anche questa
impresa. L'omino le pro-
Vo tutte; prima si arrab-
bid,poi pianse, fece l'in-
differente ed infine finse
di avere delle crisi convul-
sive; promise perfino ad
Alex di fare a meta del
compenso, ma niente.
All'improwviso il ragazzo
scimmia impallidi, si mi-
se a frugare nelle tasche e
poi lancié un urlo disu-
mano (scimmiesco direi).
La ragazza infatti gli ave-
va “preso in prestito” il
suo adorato pass per I'Hi-
gh Tech World, dura-
mente conquistato nella
precedente ayventura.
Riuscirete a recuperare il
vostro tesoro, magari la-
sciando la ragazza al
‘maestro nero > L'impresa
& difficile ma voi potete farcela.

(Sx) Un Balzo felino e via verso I'u-
scita



LE CASSE DEL TESORO
game power

ALEXDOLL: Aggiunge una vita al
nostro eroe
SFERA DI CRISTALLO: Trasforma Alex
he pud eliminare i
on un semplice
ZIATORE: Vi fornisce uno spa-
mooolto grosso
F LI NINJA: Armi da lancio
porcalarment il per i mosii i -

CUORE: Aumentat punfi vita di A- hatio] Fabate Soce
lex di una unita livello

LA SFIDA DI SHINOBI WORLD

Per salvare il mostr..... ehm la vostra ragazza dovrete superare 4 temibili
livelli difesi da altrettanti boss ; questi sono:
LA CITTA: evitate con balzi felini i colpi dei nemici, e nuccidete i ninja
appostati sui palazzi e nascosti dietro le casse fino a rogglungere illoro
capoccia Kabuto. Attenzione perché € un tipo veramente “incande-
scente”.
ILPORTO: la seconda parte del vostro viaggio si svolge attraverso un
molo: evitate i ninja che spuntano dall'acqua, per poi tuffarvi in mare
ed ingaggiare una furibonda lotta con degli squali. Ad attendervi alla
fine di questo livello c'@ uno stormo di elicotteri veramente massiccio.
LA GIUNGLA: Nella folta boscaglia dovrete evitare trappole, laghi di
lava e sfere infuocate. Provate a colpire 4 volte il guardiano di fine li-
vello e vedrete cosa succede!
LA SFIDA FINALE: Prima di arrivare alla di-
mora di Hanzo dovrete attraversare una
cascata ed una infricata foresta senza con-
tare i numerosi nemici in cui viimbatterete.
Non sara facile sconfiggere lodiato nemico
ma il pensiero del vostro pass fard il miraco-
lo.

Titolo_ALEX KIDD IN SHINOBI WORLD
casa Sega
Distribuzione __Giochi Preziosi
N°Giocatori
Continua?

Livelli di Difficolta

SCHEDA TECNICA

(Sopra) Eccoci giunti al porto l...; c.,f.f.'," Youa, baone
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PLAYER 1 TIME
1030 9:3

icuramente sara capitato anche a
voi di avere una dolcissima ragaz
2a con cui avete gi in mente di
passare le meritate vacanze estive che,
proprio quando state per partire, viene
rapita dal solito cattivone di turno, ve-
ro?
A questo punto io posso capire che la
cosa dia fastidio, che se poteste avere
trale mani il fellone che si é macchiato
di cotanta infamia gli cavereste gli oc-
chi, ma da qui a trasformarsi in scim-
miotto ce ne passa
Toki (nome giapponese Joju Tkooyu)
ha gia fatto la sua apparizione sia sui
monitor dei computer da casa che nelle
sale giochi di tutta Italia, suscitando in.
teresse e delusione nel primo caso e in
teresse e successo nel secondo. La Sega
ha voluto convertire il gioco anche per
il suo gioiello a 16:bit e, come spesso
accade quando si converte un gioco da
salale possibilita sono due: o fare fia-
sco producendo un pessimo gioco che
ricordi L'originale solo grazie al titolo; o

ricreare perfettamente lo spirito del gio-

co da bar ottenendo un grande e meri-
tato
nel mezzo, non & esattamente quello
che eravate abituati giocare al bar, ma
rimane comunque un‘ottima conver-
sione

iccesso. Per Toki il risultato sta
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(Sotto) Naso a naso... con un nemico. Il
volume di fuoco di Toki é norevole.

Lo stile di gioco & forse tra quelli piit
sfruttati, cioé il classico gioco a piatta-
forme con bonus da scovare e cattivi da
eliminare che si fanno sempre pii duri
e difficili da mettere fuori combatti-
mento con I'aumentare del numero dei
livelli

E doveroso notare quali e quanti bonus
il nostro scimmiotto abbia a disposizio-
ne con il procedere della sua affannos
ricerca. I colpi che pub sparare ai nemi
ci, ad esempio, sono davvero molti. Si
va dalla fiammata che Toki pué soffiare
dalla bocca, ai colpi a tre direzioni, ai
globi che ondeggiano. I bonus veri e
propri rispettano quello che & lo spirito
di un buon gioco a piattaforme, dai so-
liti punti ottenibili raccogliendo frutti,
alla solita, banale, ma utilissima vita in
pil

In definitiva, Toki & un buon gioco, an
che se I'animazione dello scimmiotto
poteva essere, a mio avviso, pi curata,
ma chi cerca del puro e semplice diver-
timento non ci pensera nemmeno e
continuera a giocare.

E
B
G
E
B
B

(Sx) Oh, ah, quale splen-
dore... e che bello

assistervi con la presen-
za tua che il core riscal-
da...

(Sopra) La resa grafica
del mondo di Toki é una
delle cose migliori del
gioco.

FATTI NON FOSTE PER
VIVER COME SCIMMIE

cante, cioé la specie che sta nel

mezzo tra l'uomo e la scimmia & stato
brillantemente risolto dalla redazione
di Gheim Paua. Infatti, Il nostro redat-
tore Paolo Paglianti si frova giusto nel
mezo ra le due razze e, a conferma




MEGLIO UNA BANANA

Le ammi che Toki pus utilizzare contro i propri nemici sono molte e diverse tra loro.
Diseguito eccovi la lista completa aggiomata al 1 aprile 1992:

SFERA DENERGIA ONDULATORIA - Non chiedeteci cosa ha mangiato Tokl prima di
iniziare la sua ficerca, & certo che con un altto cosi & difficile averlo vicino, Le sfere 8 30/

game power

ondeggiano dallatfo in basso spazzando via futto cid che frovano di fronte.

SFERA DENERGIA (1) - Una grande sfera d colore biu avanza in linea retta distrug-
gendo tutti i nemici di Toki che hanno la sfortuna di trovarsi i fronte a Iui.

SOFFIO INFUOCATO - Abbiamo capifo che Toki s& pappato chili di aglio. alfrimenti
non ce la farebbe a uccidere i nemici solo alitando.

SPARO A TRE VIE - Tre piccole sfere azzurre escono dalla bocca di Toki e si rivelano
letali per | suol nemici. Meno efficace di altre armi ma quanto meno pit vasta.
'ONDA - Questa arma & la sorella piccola della prima (ma altrettanto efficace..
NaR). Le sfere sono pit piccole ma maggiormente devastant, soprattutto a largo
roggio.

MEGA SFERA DENERGIA - E L'arma pill potente del gioco. Una singola sfera gialia
capace di disintegrare chicchésia. Fatene buon uso. specialmente di fronte ai
cattivoni di fine fivefio.

(Sx) Le caverne di

/a fine di ogni
thillo & sompre lndios:

na scritta di que-
sto tipo.

Titolo Toki (Legend of Joju)

Casa Sega
Distribuzione Import
N°Giocatori finoa9

Continua? Si (selezionabili)

Livelli di Difficolta 3
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S S SR (5x) Badabum! e lidolo cade gid. Ma & Toki o In
na Jo
(Sopra) o arrampicata. USf, uff.




game power

HEAT

to sfreccia in un momento, sembra
L\on fermarsi mai. Corre corre piti del

ento e si impasta sul guardrail. Moto-
1i in pista brividi e velocna motori in pi-
sta chissa mai chi vincera..... Sarebl
questa la sigla piu adatta al mitico carto-
on giapponese “Motori in pista” visto co-
me guida Patrick e, guarda caso, & anche
I'introduzione pii adatta a questa recen-
sione, viste le capacita di mio fratello in
questo gioco. Ora, dopo questa doverosa
parentesi, credo che tutti voi signore e si-
gnori abbiate gia capito, forse per il tono
velato con cui & stato introdotto questo
prodotto, che qui non si sta parlando di
un simulatore di pesca alle sogliole e
nemmeno di una gara di bradipi nani
bensi di una corsa di F1. Come ¢ facile in-
tuire, voi impersonate un pilota di un
rombante bolide che, lungo 16 durissime
gare, dovra riuscire a conquistare il titolo
iridato. 11 gioco vero e proprio si snoda at-
traverso un imprecisato numero di sta-
gioni (il manuale & tutto in giapponese) e
a ogni gara partecipano 8 concorrenti. I-
nizialmente siete dotati di una macchina
che non & proprio lo stato dell'arte (il mo-
tore sembra un incrocio tra quello di un
Fiorino e quello di un'Ape car) e di un
miserissimo budget di 500 §, che vi per-
mette giusto di iniziare la vostra avventu-
ra nel divertentissimo e coloratissimo
mondo della Fr. Di questo, perd, non vi
dovete preoccupare, infatti a seconda dei
piazzamenti che otterrete, nelle gare vi
verranno assegnati dei premi in denaro
che potranno essere utilizzati per acqui-
stare utilissimi e coloratissimi gadget per
il vostro mezzo; potrete infatti munirvi di
tutti | pezzi necessari ad una F1 degna di
questo nome: dai telai in fibra di carbo-
nio alle sospensioni attive, dai motori Mc
Laren agli alettoni, ecc, ecc. Naturalmen-
te & presente anche un'opzione Training,
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che vi permette sia di allenarvi sia di cor-
rere in un gran premio vero e proprio.
Bene, mi pare di avervi detto proprio tut-
to, ora dove diavolo ho messo il mio

E proprio una meraviglia poter
della pista complotamente libera.

PILOTI IN PISTA




PISTE,PISTE E POl ANCORA PISTE

Eccovi alcuni del racciati che vi vedranno dar la caccia al titolo

MONACO : Mitico , chiunque voglia emulare | pit grandi piloti nel favolo-

s0softopassaggia ora NON potrd fario . Troppo difficile direte voi . No ri-

sponderd fo semplicemente non c'@ il soffopassaggio.

USA : Questo tracciato sembra esser stato disegnato da un pittore cubista

.le sue caratteristiche principal infatti sono le curve a 90 gradi.

TTALIA : Il roccioto o Monza @ senza dubbio Il pid semplice delia stogione,

non presenta, infatti, nessuna particolare difficoftd.

MESSICO : Questo & uno fra | GP pil insidiosi. La sua caratteristica principale so-
no le curve presenti in ogni saisa . Quindi
occhio a non ungere la macchinal
FRANCIA : E il frocciato pid lungo del mondiale
ed é anche uno fra | pid semplici. L'unica diffi-
coltd sta nella quinta curva che pud essere co-
munque evitata con una bella scampagnata.

game power

(dx) Se pensate che
Senna sia scarso,

Titolo. F1 EXHAUST HEAT
g Casa SETA
Distribuzione MPORT
N°Giocatori 1

Continua? Opzione Save

Livelli di Difficolta 1
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ordamir era uno dei Maestri,

eppure era scomparso, vinto

dalle tenebrose potenze del
Male che serpeggiavano tra le rovine
della dimenticata citta di Erinoch. 11
sentiero che mi conduceva verso i rude-
1i era tetro e sinistro, e aleggiava nell'a-
ria un mistico terrore, che sembrava
contaminare anche le pietre del selcia-
to. Entrai nel labirinto, e subito scoprii
che i miei pitt profondi timori si erano
avverati: Mordamir era stato imprigio-
nato, e non aveva lasciato altra traccia
che un anello. Scansata una temibile
pianta carnivora, superai la porta, che
per fortuna era aperta. Il Male era gia
in agguato, e mi attacco sotto forma di
un misero essere verde, che con una ri-
dicola mazza pensava di minacciare le
arcane forze di un discepolo di Morda-
mir. Dopo lo scambio di convenevoli,
perquisii i resti mortali di quella povera
creatura, trovando qualcosa da aggiun-
gere al mio inventario. Poco pitt in 13,
scoprii un temerario avventuriero alle
prese con un ltro essere Malvagio. Lo
aiutai, ponendo fine alla sventurata vita
del Malvagio, e egli mi ricompensd con
qualche consiglio. Superai audacemen-
te una stanza piena di dardi saettanti,
per passare poi vicino ad un'‘altra mor-
tale trappola nella stanza successiva.
Accesi la torcia con una delle mie po-
tenti palle di fuoco e raccolsi I'amuleto.
Ora mi trovo nell'ultima stanza, pronto
a tutto pur di passare al livello successi-
vo. Se riuscird nel mio intento, riceverd
dagli arcani Dei Programmatori la pa-
rola di certificazione (ma parla come
mangi, di password!, NdR) che permet-
tera alle mie successive incarnazioni di
ripartire la dove ho fallito. Che Morda-
mir mi protegga...
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Dunric’s 20 golt 3 shots

(Sopre) Ltinventarie
vengonoo mostrati
vn oggetti raccoolti.

Appena inizia uno scontro con uno dei numerosi abitanti del Labirinto, appare
una finestra di combattimento, con cui potete picchiare, pestare e fulminare il
malcapitato. Anche se The Immortal & essenzialmente un'avventura dinamica,
vi assicuro che saper menare le mani & una dote necessaria per completare il
gioco. Esistono cinque mosse base, che sono:

1) ATTACCO DIRETTO: Il vostro coltello cerca di immergersi nel cuore (ammesso
che ci sia) del nemico.

2) TAGLIO DRITTO: Con un bel colpo preciso, cercate di tagliare mezza testa
allavversario

3) TAGLIO ROVESCIATO: Cercando di ingannare il nemico, colpite da destra
verso sinistra. Letale,

4) SCARTO DESTRO: il nostro maghetto da sfoggio di insospettabili virtt atletiche:
e si abbassa di colpo per evitare un fendente destro.

5) SCARTO SINISTRO: Volevi ingannarmi? Beh, io ti scarto a sinistral




MOSTRI ASSORTITI

Th» mmur'o\ troverete una

Goblin: niente di piu f

piU cattivo!
&lung

I sep you have coms

Titolo

Casa

Distribuzione.
N°Giocatori

Continua?

SCHEDA TECNICA
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tufi di interpretare sempre guer-

rieri in cerca di vendetta e astrona-

vi sputafuoco? Provate, tanto per
cambiare, a calarvi nei panni di una bi-
glia - uno di quei bei biglioni duri e luc-
cicanti con i quali, da piccoli, facevamo
le gare sul marciapiede o rompevamo i
vetri della vicina antipatica.
Marble Madness & I'edizione Nintendo
di un celeberrimo gioco da bar del
1984. 1l giocatore controlla la suddetta
biglia attraverso un percorso ricco di di-
scese, paraboliche ed ostacoli. Lo scopo
& condurre la rotonda amica al traguar-
do (marcato da due allegre bandierine)
prima che il tempo a disposizione si e-
saurisca. Naturalmente non & cosi sem-
plice. La biglia & governata, oltre che
dal giocatore, dalle leggi della fisica. Il
suo movimento genera un'inerzia non
indifferente ed imparare a controllarla
correttamente (rallentando in anticipo
ed evitando di sterzare troppo brusca-
mente) richiede una certa pratica. Inol-
tre la strada da percorrere non & tutta in

48 i oprie 1992
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discesa (ignobile gioco di parole). 1 lati
del percorso non sono protetti da bar-
riere, ma al massimo da un leggero in-
curvarsi della pista. Oltre il bordo si
spalancano baratri fatali, e se la nostra
biglia cade in uno di essi della poverina
rimarra solo un cumolo di frantumi ra-
pidamente spazzati via da una servizie-
vole paletta. Fortunatamente il numero
di biglie a disposizione & illimitato, ma
ogni incidente costa secondi preziosi e
basta fallire di completarne uno solo en-
tro il tempo previsto, per vedere appari-
re sullo schermo la scritta “game over”
Per non parlare dei divoratori di biglie,
degli aspirapolvere folli, delle chiazze di
acido e di tutti gli altri simpatici abitanti
dei percorsi che dobbiamo completare.
Un opzione “turbo” accelera notevol-
mente la velocita di rotolamento ma de-
ve essere utilizzata solo in caso di estre-
ma necessita, perché una biglia lanciata
a cento all'ora & naturalmente controlla-
bile quanto un TIR su un lago gelato
(crash).

e
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ROTOLA...

GHIOTTONI: Grossi vermi dal mov
mento sincopato. Ogni tanto qualcu-
no balza in aria, allarga una delle
due esfremita e cerca di inghiottire la
biglia con un attacco aviotra-
sportato.

ACIDOES: Chiazze i sosfanza verda
stra capace di corrodere il marmo.
Strisciano per il percorso con movi-
mento infido.

BIGLIA NERA: Bigliona cattivissima che
cerca di scontrarsi con la nostra e di
farla cadere dentro un baratro (per
non parlare del preziosi secondi per-
duth

PHON: Getti d'aria violenta che colpi
scono la biglia variandone la traietto
fia. Molto pericolosi, perché attacca
no allimprowviso.




(Sopra) Gli odiosi ghiotto-
ni vagano per lo schermo

(Sopra) La nostra biglia ha appena preso una
scorciatoia.

E probabile che le prime biglie siano stati piccoli ciottoli levigati raccolti dal greto
diun fiume. | bimbi egizi e greci giocavano con le biglie, come festimoniano alcu
ni offreschi e ritrovamenti in siti funerari. Le possibilita offerte dai piccoli oggettini
fondi sono ovviamente sempre state immense (attentati alla professoressa antipa-
tica, munizioni per fionda...). ma solo con f'et modema e la nascita della prod:
zione in serie questi apparentemente insignificanti giocattoll per bambini hanno
occupato il posto che gli compete nella cultura occidentale. Grandi biglie d'ac-
ciaio sono state e sono protagoniste nellindustria (i cuscinetti a sfere), durante i

68, allo stadio e in alcune profesi utiizzate in medicina andrologica. Oggi i bambi-
ni preferiscono la televisione, ma un tempo nei cortill e nelle strade ci si pestava
duramente per decidere se la biglia rossa aveva 0 meno foccato la verde, e le a-
micizie erano pi salde. La cittés con la pit grossa produzione mondiale i biglie
da gloco & Aix-en-Provence, in Francia

pole, ma la Ferrari rossa
non molla. Speriamo che
si a me

game power

Marble Madness & un gioco in-

solito e divertente. Il controlio

sulla biglia é fluidissimo e im-
ato - necessita

tale in un gioco di

re dove alla prontezza di rifles-

si da parte del giocatore deve

i n'

rsa longevita. | sei per-
da completare sono vera-
troppo pochiz un gioca-
tore determinato li completera
in un pomeriggio. Dopo reste-
ranno solo le sfide con gli ami-

Titolo Marble Madness

Casa Milton Bradley
Distribuzione
N-Giocatori 102

Continua? No

Livelli di Difficolta 1

SCHEDA TECNICA

b bigla
Qoo die




JACKIE CHAN'S
Action Kung Fu

ono sicuro che il talento cinematogra-
fico di Jackie Chan & uno dei motivi
per il quale I'industria del cinema &
tornata in attivo.
La sua capacita espressiva, il suo innato
senso dell'inquadratura, la naturalezza
con cui riesce porsi agli occhi degli spetta-
tori, ne fanno una star di prima gran-
dezza.
Se mai vi fosse capitato di vedere uno dei
film di Jackie Chan, avreste capito subito
che mento, sapendo di mentire. Il caro
Chan recita davvero come un cane. Se non
altro, ha indubbiamente un pregio, é un
vero e proprio esperto dell'arte marziale
del Kung Fu.
Questo gioco riesce a mostrare Jackie
Chan nel suo aspetto migliore, cioé lo po-
trete vedere combattere senza dovervelo
sorbire mentre recita.
Nonostante la trama, che sembra estratta
dal copione di un film di Jackie (i cattivi
hanno rapito la bella, e giit botte; i cattivi
hanno picchiato il maestro, e gilt botte; i
cattivi hanno rubato il riso ai bambini, e
giit botte), J. C. Action Kung Fu riesce ad
eccellere per quanto riguarda la giocabi-
lita.

(Sopra) Il percorso da affrontare per c:
nostra missione
non é il tipo che si perde
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ompiere la
lungo e irto di pericoli, ma Jackie
d'animo.

11 personaggio principale (Jackie) e i suoi
avversari sono disegnati come grossi spri-
te e con tratti tipici della migliore tradizio-
ne del fumetto giapponese. Come molti
giochi di piattaforme, anche questo & divi-
so in livelli e sotto livell, con tanto di me-
ga mostro finale da eliminare.
Certo, so gia a cosa state pensando:
sempre la solita minestra riscaldata”. Beh,
se & davvero cosi, sappiate che Jackie Chan
&una “minestra” decisamente saporita,
L'azione non é frenetica, ma in ogni caso
sa proporsi al giocatore garantendo ore di
divertimento nel tentativo di portare a ter-
mine i vari livelli, e la grafica “fumettosa
rende il gioco piacevole da vedere. Insom-
ma, stile gia visto, d'accordo, ma J. C. Ac
tion Kung
Fu é davve-
ro diverten-
te! Scusate
se & poco.

(Dx) quella

(Sopra) Uno dei numerosi bonus stage
presenti nel gioco.




game power

Pubd darsi che ci

i si stufi di
giochi alla Mari 1l
ga M;

o
mo sono piacevoli a vedersi,
emici sono disegnati in
a

(Sopra) Come i tutti i film di Kung Fu, anche in questo gioco
il protagonista compie dei balzi prodigiosi.

dBsa: .a

(Sotto)
Quella
specie di

chi ttaforme, Jackie
Chan's Action Kung Fu fa si-

::;am-nl- per

guardiani

i fi
livello.

Titolo Jackie Chan's Action Kung

Casa Hudson Soft

irsnded Distribuzione Mattel
N°Giocatori
Continua?

Livelli di Difficolta
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game power

TASK

ome tutti sapete (o almeno spe-

r0), I'Harrier & un velivolo molto

famoso per la sua particolare ca-
ratteristica di essere un aereo a decollo
verticale. Questa sua possibilita lo ren-
de uno dei pit efficienti caccia bombar-
dieri esistenti. Considerando quindi
queste potenzialit, un gioco che avreb-

quest'aereo sarebbe potuta essere una
simulazione, non uno spara e fuggi co-
me quello che invece ci troviamo da-
vanti. La trama ¢ piuttosto semplice, in-
fatti il solito cattivo di turno, tale Son-
crudel Etammaz, ha avuto la brillante
idea di conquistare la Terra. “Oh Oh,
capirai che problema”, hanno subito ri-
badito i capoccioni del Pentagono,“tan-
to noi gli mandiamo contro il ao]“o

non c'¢ da preoccuparsi”. Ma
solito pazzo suicida in questione? Eh si,
siete proprio voi, e poiché amate questo
genere di avventure avete pensato bene
di accettare subito la missione, senza
contare che vi hanno anche promesso
un ottimo compenso (ma non illudetevi
troppo, ricordatevi che un pilota mi
re & sempre un dipendente dello stato).
A bordo del vostro Harrier, siete dun-
que decollati alla volta del fronte nemi-
co, dove dovrete affrontare dei mezzi
super tecnologici e armati fino ai denti.
‘oi, perd, siete un pilota con anni di e-
sperienza alle spalle, plurimega decora-
to, e quattro cannoni messi in croce
non rappresenteranno certo un proble-
ma per voi e per il vostro aereo. Inoltre
inemici sono, come al solito, dei beoti,
infatti non hanno ancora imparato a
non lasciare le armi incustodite sul
campo di battaglia, armi che potranno
essere cosi raccolte e usate nel modo
pitt appropriato. Non credo ci sia piit
nulla da dire se non: buona fortuna!
52 = aprile 1992
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(Dx) N
gioch
origine
giappone-
si ne
mancano
mai delle
ninfette

to provo-
cante.
Con uno
sprone
. simile
come
-
L) fallire?

(Soprae a

installazioni

dall'aspet-

non viene mai
a mancare.

DATI TECNICI

L'Harrier & un aereo fomoso, perd
credo che siano ben poche le per-
sone che conoscano veramente le
sue caratteristiche. Per gli alfri ecco
una breve scheda tecnica:
NAZIONE: Stati Uniti

COSTRUTTORE: McDonnel-Douglas
Corp.

TIPO: Caccia da combattimento a
decollo verticale.

ANNO: 1978

MOTORE: Turboreattore Rolls-Royce
Pegasus F402-RR-404 da 9752 Kg. di
spinta.

APERTURA ALARE: m. 9.25
LUNGHEZZA: m. 14,12

ALTEZZA: m. 3,56

VELOCITA MASSIMA: 1.100 Km/h
QUOTA MASSIMA OPERATIVA: m.
16.000

AUTONOMIA: Km. 1.100
ARMAMENTO: 2 cannoni da 30 mm.
-4.173 Kg. di carico bellico.
EQUIPAGGIO: 1 persona.

PER LA CRONACA...

L' AV-8B Sea Harrier & stato sceffo
dalla marina militare come aereo
da essere imbarcato sulle portaerel
italiane.

game power

V'unica nota n-nﬂn i qu-.
sto gioco, che si presenta
bene sia sotto il grofilo gre-
fico che sonoro. Pe:

mente lo trovo un po' f;

Titolo Task Force Harrier Ex
Casa Treco
Distribuzione Import
N°Giocatori 1
Continua? si
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game power

A\

4]

e risorse naturali del nostro pianeta
si sa, non sono illimitate. Il petrolio

he estraiamo dalla crosta terrestr
un giorno si esaurira, lasciandoci tutti
al freddo e al buio. Le industrie si fer-
meranno, le automobili verranno
lasciate ad arrugginire a lato della stra
da e l'umanita entrera nell'oscuro tun-
nel di un nuovo medioevo.
Lilluminato magnate e finanziere Hog-
gish ha deciso di scacciare questo spet-
tro dal futuro del nostro pianeta. Grazie
aun'intensiva serie di ricerche geologi
che ha scoperto nuovi giacimenti pe-
troliferi sufficienti a rinviare di qualche
decennio l'inizio della catastrofe. In
questo modo altre sussidiarie della sua
multinazionale avranno il tempo per
sviluppare metodi di produzione ener-
getica alternativi (centrali eoliche e i
droelettriche, fusione fredda, energia
talassotermica...) che garantiranno
tranquillita e sicurezza per i secoli a ve-
nire.
Purtroppo un sedicente gruppo di eco-
terroristi (probabilmente finanziato da
una megacorporazione rivale) ha deciso
che il modesto inquinamento causato
dalle ricerche petrolifere &, per la razza
umana, un problema molto pit: grave
rispetto a quello che ci attende il giorno
che rimarremo senza petrolio. Sobbilla
i da una formosa signorina, che cerca
di accendere nel prossimo desideri eco-
logici facendo leva su ben altri desideri
i Planeteers iniziano a diffondere il loro
messaggio di pace e di riavvicinamento
alla natura facendo uso di armi che fa-
rebbero impallidire quelle utilizzate

58 538 oprile 1992

AR

Unite i vostri
poteri!

La nostra ami ma il nostro

mico qui sopra no. Curioso.

durante la recente guerra nel Golfo. A
stronavi supercorazzate, globi infuocati
aser, campi di energia (il cui effetto di
ionizzazione spalanca buchi nell'ozono
grandi come tutto il Polo Sud) e perfi
no, in omaggio ai

iorni in cui gli uomi-

ni vivevano e guerreggiavano piti a con-
tatto con la natura, grandi massi da sca-
gliare sulle installazioni avversarie. Una
volta occupate, le installazioni vengono
aggredite da Captain Planet in persona
una sorta di eco-superman generato
dall'unione delle cinque energie fonda-
mentali (terra, aria, fuoco, acqua e
cuore)

I centri di ricerca di Hoggish vengono
assaliti e distrutti uno dopo l'altro. A di-
fenderli c'& solo un pugno di tecnici ed
operai che, a bordo di rudimentali a
stronavi, cercano disperatamente di di-
fendere i posti di lavoro che garantisco
no il pane alle loro famiglie. Riusciran-
no i giocatori ad essere cosi imbranati,

mentre giocano a Captain Planet nei
panni dei Planeteers, da non riuscire a
completare il gioco e garantire alla Ter
ra un futuro luminoso?




game power

Captain Planet, al di la dol mes-
saggio ecologico, non & altro che

Dopo Ia trasforma:
no della piattaforma

-orrenti,
qualita da molti altri titoli. Se
rgomento ecologico vi Intares:

Casa Mindscape
Distribuzione Leader
PLANETEERS W-Giocator .
™ Continua? Password
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(Dx) No,
non é I'im-
pero colpi-

piattaforma
petrolifera




i s — della difesa!”).

X Credete che sia solo
principale I"“audience” tele-
visiva, era impensabile che
un gioco sportivo potesse
sfuggire alle regole del me- 49ers? State tranquilli
dia detentore del “quinto po- non é cosi!
tere”. La visuale dell'azione
Joe Montana 2 & uniconel = ) spostata lateralmen-
suo genere. Non perché trat- s te, rispetto al gioco
ta uno sport sin'ora trascura- =5 precedente, ed esiste
to sull'EmmeDsi, (di Football : =8l 12 possibilita di “zo-
Americano ne abbiamo vi- |l A = om” per permettere
sto, eccome!), ma piuttosto di vedere in particola-
perché & il primo gioco spor- A re come si sta evol-
tivo che viene commentato vendo una giocata, in
“in diretta” dal Dan Peterson questo caso avrete de-
di turno. Infatti in Joe Mon- Ep—— cli sprite grandi quasi
tana 2 ogni singola azione R V7 come meta dello
che si verifica sul campo vie- =! 3 schermo, e vi assicuro
ne commentata (logicamen- che l'effetto & davvero
tein inglese) in ogni suo a- . grandioso!
spetto. Cosi se il vostro run- el [n definitiva, Joe Mon-
back s shigare i "ol tana 2 & un buon gio-
ai placcaggi avversari e a <o di Football, che pe-
conquistare molte yard, sen- 10 non riesce a regala-
tirete la voce dello speaker aumentare i re le stesse emozioni del nuovo capitolo
tono scandendo i metri guadagnati, com-  della serie John Madden. In ogni caso la
plimentandosi per i “blocchi” fatti e la voce del commentatore & qualcosa di dav-
riuscita dell'azione. vero rivoluzionario che inizialmente vi
Stessa cosa dicasi per la difesa. Se riusci- terra incollati al video. Altro punto in suo
rete a bloccare l'azione d'attacco senza favore ¢ la possibilita di giocare un vero
concedere yard preziose il com mema(olc campionato NFL e non limitarsi ai “Play

“televisivo” si Off una buona, se non otti-
“Good job of the defense!” (“Buon lavoro  ma longevita.

(Sx) ll qua-
dretto indi-

(Sopra) 11 prima della mischi
(DX) Un'azione sulle 20 yard
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PATRIOTI. CAVALLI
E BUCANIERI

.
i
&
3
[

Joe Montana 2

Sega
Distribuzione___Giochi Preziosi
(Sx) Tutte le azioni
'sono sottolineate N°Giocatori 172
Continua? Password
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rama l'avrete sentita un sacco di

Lo]lu. data la scarsa fantasia dei game

esigner, non vi stard quindi a tediare
con storie del tipo: i terroristi hanno di-
strutto satelliti artificiali, o chissa che al.
tro: concisione e chiarezza, questo & la
mia ragione di vita, (come no) patti chiari
amicizia lunga, l'unione fa la forza e chi
fa da sé fa per tre. Well, possiamo comin-
ciare.
Lo scorrimento del gioco & prevalente-
mente orizzontale. L'area d'azione & sud-
divisa in due piani. Nel gioco si progredi-
sce uccidendo gli omettini che compaio-
no sullo schermo e che vi sparano con
delle armi che potrebbero fare invidia a
Rambo. Se i loro proiettili vi colpiscono
alle spalle perdete due unita di energia, e
poiché inizialmente ne avrete solo due
morirete, cosi anche se vi beccano sulla
fronte, colpi al corpo fanno perdere inve-
ce solo un quadrato di energia. Ci vorran-
10, daltronde, pitt contatti coi nemici
stessi per perdere dell'energia. Di nemici
ce ne sono di diversi tipi, alcuni comple-
tamente stupidi, altri pii cattivi, dai quali
dovrete guardarvi maggiormente. Una ca-
ratteristica del gioco ¢ la presenza di nu-
merose porte lungo i livelli; se vi trovere-
te nei pressi di esse dovrete stare molto
attenti! Infatti da queste possono uscire
tanti tanti nemici, pronti a farvi male, e
se non farete attenzione potrete salutare
con la manina la vostra speranza di porta-
re a termine la missione; in queste porte
perd troverete anche delle belle cosettine,
per esempio proiettili ed energia extra o
armi supplementari eccezziunali vera-
mente. Vi chiederete come fare per impa-
dronirvene: ma & facilissimo! Basta entra-
re nelle porticine! Stupiti vero? Quante
belle cose potete fare..
Ma come fui stolto! Non vi dissi infatti
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che in questo gioco si pud giocare in due!
Beh, tanto ve I'ho detto adesso, ¢ uguale.

Come, cosa fate 1i? State ancora leggendo
le mie stupidate? Camminate a comprar-
lo! (se correte dopo vi viene il raffreddo-

UUH CHE PAURA

Owvero la lista completa dei nemici
plu slgnlﬁccﬂw che appaiono during

DICK TRACV Per Ic se»
rie “"non f
notare® ecco un Inge-

gnere che e si & messo
in bel comple-

nno glollo limone, per

farvi paura... Tsél

ra? Cosé la paula?

5

CONDITIONED AIR-

~  Chiamato in fal modo
per lassurda presa d'a-
ria che si rifrova sul pet-
to, si frafta di uno dei
mostri pit comuni e
stupidi del gioco.

m
Iui, se cade in ccquol

ZOGROZZO!--Una spe-
cie di robot marrone
che ama moltissimo
stritolarvi la faccia con
le mani e fare frullati
con le vostre budella...
Tsé! Budella? Cosa so-
no le budella?

BOMBJACK-Il bomba-
rolo pazzo. Si

che sotto quel ridicolo
costume si nasconda




qualcos altro...

nientepopodimeno che... Zia Mari-
s5a, che non ha gradito il rifiuto del
suo ultimo “esperimento culinario®.
O mangi 'sta minestra...

IL TALPONE-Questo
essere immondo alta-
mente ripugnante &
uno degli “esperimen-
1i culinari® di cui so-
pra...

MR.ATARI-Il pazzo, ll-
.+ luso perenne, il me-
4" galomane inguaribile,
insomma, ALKROSS!.
Da notare il vestito da
idiota e le orecchie
alla doctor Spock.

Z L

(Alto) Layla e Albatross
sono una coppia fanta:
stica, non trovate?

si ringrazia ALEX - TO

GLI EROI

(Sx) Dotati
entrambi di

eccellente,

1a e
Albatross si
esercitano
nel tiro
segno

=
=
=
v
w
b=
g
&
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x
9
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to affiatamento, ma di

molto di pid. In fin dei conti
questo seguito ripropone lo
stesso modulo di gioco del

Titolo Rolling Thunder 2
Casa NAMCOT
Distribuzione Import
N°Giocatori 172
Continua? Password
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gioco della Hudson Soft su SU-

PER NES. A prima vista, la car-
tuccia si presenta come un banale gioco
di piattaforme con scrolling a volte oriz-
zontale e a volte verticale. Nel caso vi ri-
cordasse Wonderboy, non preoccupatevi,
non siete in preda alle allucinazioni, &
un clone dello stesso con qualche mo-
difica (& ormai risaputo che i giappone-
si copiano tutto, ma se adesso si copia-
no anche tra di lorol).
Per la serie facciamo qualcosa di molto
originale, mentre vi stavate godendo u-
na bella serata sotto le stelle con la vo-
stra dulcinea, passa per caso una strega
che decide (evidentemente non aveva
niente di meglio da fare!) di trasforma-
re la vostra compagna in un bella sta-
tuetta di pietra (niente marmo, oro o
bronzo! No! No! Di pietra!).
Qualcuno potrebbe essere contento
della faccenda ma non il nostro amico
dal capellino da baseball e cosi parte, al
ritmo della musica a volte rock e a volte
rap, per soccorrere la sua bella, affron-
tando mille pericoli, attraversando i 5
mondi del gioco, andando a finire in
posti per lo meno insoliti, come la pan-
cia di una balena, una vecchia miniera
dove dovra salire dentro dei carelli (alla
Indy) e, nei freddi paesi del nord, fare
dello skate con i nostri amici pinguini.
Naturalmente alla fine di ogni mondo
incontrerete il solito zoticone che non
vuole assolutamente lasciarvi passare e
che dovrete far ragionare. Ah! Dimenti-
cavo! Ogni tanto potrete anche scoprire
dei livelli segreti acchiappando un stel-
la magica! Ayeah!

E finalmente approdato il primo
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12300

Uno dei izl
fine livello Queste piattaforme sono molto
Incontrane a meta livello! infide. Alcune crollano



game power

A spasso per le costellazioni.

o Manimazions del personaggio &
pii che decente. Il sonoro & fan-

(Sopra) Sembra che le cose
on andassero molto bene con

orse non é il caso di
fare tutta quosts fatic

Pl picoolll

Titolo __Super Adventure Island
Casa Hudson
Distribuzione Import
NeGiocatori 1
Continua? _
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a ricetta del mese: prendete una o
due biglie di ferro (a seconda di
uanti siano gli “invitati") e mi-

schiatele con una serie di livelli in 3D i-
sometrico, condite poi il tutto con una
manciata di alieni ed infine, per com-
pletare I'opera, guarnite il tutto con
qualche musica ed un pizzico di effetti
sonori. Versate poi l'impasto in una
cartuccia (antiaderente naturalmente),
preferibilmente della EA, e lasciate ri-
posare il il tutto per almeno mezz'ora,
onde evitare probabili rigurgiti. Dopo
di che inserite la cartuccia nel Mega
Drive ed otterrete Marble Madness.
1l gioco che fece la sua prima apparizio-
ne nel lontano 1984 era una cosa incre-
dibile ,un mito, una perfetta sintesi di
semplicitd e di giocabilita ma ora I'in-
cantesimo sembra essersi inspiegabil-
mente spezzato e cosi il bellissimo ci-
gno sembra, in questa conversione per
Mega Drive; essersi trasformato in un
brutto anatroccolo. Lo scopo del gioco &
quello di guidare, attraverso sei livelli
in 3D isometrico a scrolling omnidire-
zionale, una sferetta di metallo fino ad
un tnguardo 1 percorsi tuttavia non
s0m0 proprio piatti ma presentano note-
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(Sopra) Liinfido divoratore
lmmh #oguato oftre.

voli asperita quali dossi, di-
scese, burroni, salite e panta-
ni vari.

Inoltre i vari mondi sono a-
bitati da una serie di alieni
non proprio amichevoli che faranno di
tutto per rendere il vostro viaggio il piit
difficile possibile. Marble
Madness pud anche esser
giocato in 2 contemporanea-
mente, scatenando cosi gli i~
stinti pit: bassi ed abbietti
che ogni videogiocatore pos-
siede nel profondo del suo
joypad. Nel modo per due
giocatori, tutto si riduce ad
una lotta per la sopravviven-
za tra voi e I'amico che vi sie-
de accanto, dove ogni sorta
di scorrettezza & ammessa. I
percorsi inoltre dispongono
di pits strade per arrivare al
traguardo ed hanno un tem-
po limite per essere portati a
termine; quindi, ragazzi, non vi resta
che correre.

(Sopra) Aaaaargh!!! Speriamo che la
‘lﬂ'u---ﬁ-.m



(Sopra) All'ombra delle piramidi di
(In alto) In cerca di un parcheggio.

Eccovi una rapida descrizione degii schifidi esseri che potrete incontrare durante i
gioco

DIVORATORI DI PALLINE : Sono esserl verdi e gommosi: non hanno occhi ma fiesco-
no ugualmente a percepire la vostra presenza, State attenti quando spiccano un
baizo, perché si stanno preparando per deglutirvi

PALLINE NERE : Sono delle sferette veramente “pallose” .Cercheranno di spingervi
nei crepacci, ma voi siate piti furbi di loro: quando si avvicinano spostatevi rapida-
mente e.. voila niente pid sferette.

ASPIRAPOLVERE : State attenti a non passare loro roppo vicino o comunque fate-
lo il piti rapidamente possibile. altrimenti vi daranno una belia “ripulita’
POZZANGHERE VERD! : S| muovono lentamente sul pavimento e a giudicare da co-
me viriducono se ci finite dentro, diirel che hanno un carattere un pochino acido.
CONDOR : Questi simpatic volatill si muovono senza mai spostarsi dalla loro traiet-
toria. Prendete bene il tempo onde evitare spiacevoli incontri.

MARTELLI : Compaiono dal nulla, e se non state attenti non vi basterd un camion di
aspirine per farvi passare il mal dif testa.

PISTON! : Spuntano dal suolo bloccandovi la strada. Fate attenzione a non frovarvi
sopra di loro quando salfano, alfriment finirete in orbita.

BACCHETTA MAGICA : Di lei non si sa proprio niente. né da dove venga né dove
vada. Ogni fanto appare e vi regala 10 secondi. Belia i !

nizialmente, piuttosto
cchino: re pol
Tecosssiva facilita del 9ioco.
Sei live sono troppo pochi e
Shbimapis & ot toline; s
usc irlo
n.l .uo g mm glomi. Unica
V'opzione a due gio-
el e e
Tere, & veraments mofto diver-
tonte:Inonokisions, se srave:
te amanti del coin-oj
bar che § megilo.

Titolo Marble Madness

Electronic Arts

Casa

Distribuzione___Giochi Preziosi

NeGiocatori 1-2

Continua?
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B T Ame oodl
Consoles & Games Mania

V.le Rimembranze, 26/C-21024 Biandronno VA
Tel.0332.767270 Fax.0332.767244
Per ordinare in automatico via modem:0332.767277-706469
CONSOLES :
[ D WEGAORIVE -ew- PCENGINE LT —New— PC-ENGINE SUPERGRAFX

| |
SUPER_FARLCOR 1 PCENGINE G T Co-RON 11 SYSTEN pC ENGINE
WEGRDRIVE GIAPP_ SCART I FCENGINE COREGRAFX 1T 1 NEO GEO HOWE VERSION
GANE OY SYSTER T SEGA GAME GEAR T

GIOCH: arrivi settimanali per tutte le console
SUPER FAMICOM PC-ENGINE MEGADRIVE
Lit. 129/169.000 Lit. 62/130. Lit. 69/129.000
T n Egq Wostalgia 1907 (CD) Beast darrior
Dinension Force Tagy Fanton (C0) Heavy Nova (cD) Davil Crashe
Final Fantasy TV F1 Circus 91 Joe Fontana 11 EL Viento
Fire Pro-Urestling Fire Pro urestling 2 Wario Lemeux Hocke Bare Knuckle
Axelay Gradius California Games Rolling _Thunder 2
Super_Fornation Soccer Salanander 1 Grand Prix Hercs
t Swing Raiden Densetsu (D) Heavy fova Out_Run
Fyper_Zone R-Type (C0) Bad Onen Saint Sword
Jerry Boy Wit the Hice Donald Duck Quack Shot Sonic
Joe & Hac Hesopotania Golden Axe 1T Double r
Lagoon Wagical Chase 722 Interceptor Gataxy Force 1T
Tegend of Zelda Fighting Run Haster of Weapon ¥s 100
Magic Sword Pover League IV Shining in the darkness GAME BOY
Raiden Trad Prince of Persia (C0) Toelan & Earl The Simpson
Street Fignter 1T Randa 2 (CD) The Tmmortal GhostBusters
Super E.0.F. Tord of vars (D) Tecno Bowl
Super Ghoul s n Ghost Tine Cruise Shadow of the beast | Spiderman
Super Tennis Zero Wing (D) Alien storn Super Mario Land
Thunder Spirit Block out
GAME GEAR
Lit. 45/65.000
Sonic Solitaire Poker T The Chessmaster | Super Golf |
Ninja Gaiden The Lucky Dime [ Galaga 91 [ Wickey Mouse
Out_Run Fantasy Zone Gear | Axe Battler Il Golden Axe ]
NEO GEO
Lit. 280/419.000
[ Crossed Sword T Magician Lord Top Player Golf I 2
L Gualsiasi titolo dispont

OFFERTE SPECIALI:
[ACTION REPLAY per Megadrive £.139.000 CONVERTITORE Euro/d £.25.000
Floppy-Disk 3,5"DSDD £.790-3,5DSHD £.1390

**Per ogni tappetino Db_Line per mouse...MOUSE IN OMAGGIO!!!**
GIOCHI AMIGA e PC da £. 5.000

Scheda Voge BigMouth per PC + software

PC_386SX 25Mh -Floppy Disk 1.44Mb-Disco Fisso 40Mb-Monitor Vga
colore Tastiera italiana avanzata-MS-DOS 4.0l1-Manuali-Modem
2400V42Bis Mnp5 Esterno-Mouse-Joystick-4 Giochi-Garanzia 1 anno.
£.2.650.000+iva

Ad ogni telefonata listino in omaggio.

Vendita per corrispondenza, evasione ordine in 24 ore.
Telefonare per listino prezzi,altri titoli,offerte promozionali
sconti quantita,prenotazione prossimi arrivi.

Modalita di c/e

jagLia po: gno Bancario Carta di Credito-Comtrassegno..




"Albero del Mana & la sorgente

dell'energia vitale che muove tutte

e cose terrene. L'Oscuro Signore,
Imperatore del temuto Impero Glaive
ed il suo fido stregone Julius vogliono
impadronirsi dell'albero sacro, custodi-
to in un santuario sulla vetta del Monte
Tllusia, e corromperne la linfa. Se il pia-
no riuscira tutte le creature del mondo
diverranno malvagie e potranno essere
pis facilmente assoggettate ai voleri del
tiranno.
Un tempo la difesa dell'Albero del Ma
na era affidata all'onorato ordine dei
Cavalieri Gemma. Oggi I'ordine é e-
stinto, e i cavalieri scomparsi. Solo un

sesso del Medaglione che inverte lo
scorrere della Grande Cascata. Ma il
Medaglione ¢ introvabile, perduto da
tempo immemorabile.

Voi siete solo un umile guerriero con-
dannato a combattere a vita nell'arena
di Castel Glaive per il divertimento de-
gli sgherri del tiranno. Come potranno
mai riguardarvi queste complesse e
lontane vicende che stanno avvenendo
nel mondo esterno?

The Final Fantasy Adventure & una tra-
dizionale avventura ad ampio respiro
che portera il nostro eroe ad esplorare
le regioni piti recondite e misteriose
del suo mondo. Lo scorrimento ¢ qu

incantesimo riesce ancora a p
il prezioéo alberd Halle grinfie dellO
scuro Signore: non sara possibile giun-
gere al santuario senza essere in pos-

sY; ;(Vlj,' : .ﬁyf." )
e

vengo-
no neoln in sequenze arcade (nelle
quali si menano fendenti in tutte le di-
rezioni tercando di uccidere gli avve
sari) L'avventura ha una struttura tradi-
Zionale, con segrete da esplorare, vil-
laggi, oggetti e armi da raccogliere,
incantesimi e ricchi dialoghi con gli al-
tri personaggi. La trama & articolata ad
episodi, ed ogni episodio & collegato al
successivo da bellissime sequenze “ci-
nematografiche” che illustrano I'evol-
versi della vicenda.

idra vi spavent:

pensate che é il

piti debole tra i
e

qui potre-
e trovare tanti
utili oggettini

trastullarvi...
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Titolo The Final Fantasy A.
Casa Square
Distribuzione ___Importazione
N'Giocatori 3
Continua? salvataggio

Livelli di Difficolta 1
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(Sopra) E' venuto il momento di fay

A
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rruolatevi nell'esercito dicevano! Gire-

rete la galassia dicevano! Vatti a fidare

dei generali, prima ancora di
rendermene conto mi sono ritrovato sulla
colonia perduta di Alterra, con il compito di
renderla nuovamente abitabile, eliminando i
rvitori del computer impazzito Morgul.
Cosi in questo gioco i trovate alla guida del
guerriero mutante Turrican che, dopo aver
impazzato sugli schermi di computer e conso-
le di ogni tipo, ora sbarca anche sul display del
vostro Gameboy
A prima vista il gioco sembra essere un sem:
plice sparatutto con scorrimento multidirezio:
nale ma, ad un esame pi attento, rivela alcu
ne qualita insospettate: esplorando il primo
livello vi imbatterete ben presto in qualche
bonus segreto, rappresentato da mattoncini
che compaiono solo se colpiti dalle vostre
armi. Se questo vi fa venire in mente un baf
futo idraulico italiano che risponde al nome di
Mario, allora siete proprio sulla buona strada.
Questo programma unisce ai pregi di uno
spara-spara frenetico ed awincente, quelli non
certo minori di un gioco a piattaforme con
tutti i bonus e le stanze segrete che ne
costituiscono I'elemento pii intrigante.
Nonostante possegga una profondita di gioco
sconosciuta alla maggior parte degli sparatut
to, Turrican non & certo carente dal punto di
vista della distruzione su larga scala. Il nostro
eroe, infatti, dispone di una grande varieta di
armi che pud potenziare sfruttando i bonus a
disposizione: fucile laser, frusta elettronica
colonne di energia ionizzate, mine, granate
fotoniche ed in piit ha la possibilita di trasfor
marsi in una lama rotante che spazza via tutto
cid che incontra - tre volte per ogni vita.
Volendo trovare un difetto a questa splendida
cartuccia si potrebbe rimproverare ai
programmatori di non aver inserito un siste-
ma di password ma questa, forse, & stata una
scelta, in quanto obbliga il giocatore ad esplo-
rare con cura ogni livello alla ricerca delle vite
extra che possono fare la differenza (esiste
uno schermo in cui si trovano sette vite bonus
un colpo solo... WOW!!).

lowabunga! Le tartarughe pi famose
del mondo sono tornate e questa vol
ta devono affrontare la sfida pit peri
lla loro carriera: il malvagio Shred:
der ha rapito la bella April e ora intende u
tilizzarla come esca per tendere una serie
di trappole ai nostri eroi corazzati. Come se
cid non bastasse, Krang, il cervellotico ne-
mico delle tartarughe, si & al
Shredder e insieme i due vogliono elimina
re una volta per tutte  discepoli di §
Naturalmente queste oscure trame non po-
tranno impedire ai simpatici rettili i libe-
rare la loro amica reporter e di farsi gioco,
ancora una volta, d
Anche in questa seconda puntata delle av
venture delle Turtles su Gameboy ci trovia
mo davanti ad un picchiaduro; nel gioco ab
biamo la possibilita di scegliere quale dei
quattro eroi guidare verso la liberazione di

a sua arma preferita che

rcila strada i saranno i soldat del
lan, che instancabilmente ci attac

cheranno da ogni lato, ma potremo dispor

re di prowvidenziali fette di pizza per recu

perare le energie perse durante i combatti

menti. Se una tartaruga finiri i punti

energia a sua disposizione, verra caf

da \Mh dder e dovremo proseguire cc

dei suoi compagni; questi avra pero,

ne del livello, I'occasione di liberare I'a

tenuto prigioniero.
Owviamente al termine di ogni livello do-

vremo vedercela con un cattivone che di
volta in volta potra essere Rocksteady (il ri
noceronte il testardo ct

(il facocero p zolente di tutto il siste
ura Krang stesso. Dun
que cosa state aspettando? Non vorrete che
il maestro Splinter si debba vergogr
suoi discepoli: lucidate le corazze ¢ partite
per il salvataggio di April. Turtle Power!
fantasia con cui questa recensione inizia ¢
finisce ci lascia senza parole, NdR)

ma solare) o addir
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(Dx) Una pizza
al giomo leva il
medico di torno.

g

d ora cari amici telespettatori, voltiamo

dal nostro inviato speciale riguardante
la nota vicenda accaduta sette giorni fa ne
cieli di Beirut. Pronto... Steven... Mi se;
Si, ti sento. Buonasera dal vostro inviato

sviluppi dell'incidente aereo avvenuto setti-
mana scorsa. Dopo aver scovato il rifugio
segreto dove I'equipaggio dell'elicottero sta.
tunitense (abbattuto I'altro giorno mentre
effettuava una missione di routine) era
tenuto in ostaggio dai terroristi, gli uomini
incaricati per questa missione di salvataggio
hanno scoperto un traffico illegale di missili
terra-aria. Da ieri questo gruppo di soldati
scelti sta cercando di impossessarsi della
nave dove si pensa siano nascosti gli
ordigni
Nelle varie missioni si & distinto il soldato
Player One, abitante nel paese di Ocean,
che ha contribuito in modo egregio al suc-
cesso di ogni missione. Si pensa che al suo
lorno in patria gli possa venire conferita la
massima onorificenza militare. Circolano
comunque voci che lo vorrebbero contraio
ad accettare un simile riconoscimento pre
ferendo un bonus da 10000 punti o, in
alternativa, una vita extra. Personalmente
non condivido questa scelta vista anche I'as
surdita del compromesso. Contento lui.
Un attimo... Mi & arrivato ora un di
che riguarda la missione attuall
corso... Leggo testualmente il comunicato:
La nave era una copertura. Ci apprestiamo
ad intraprendere definitiva missione per
stroncare traffico d'armi, richiediamo
aiuto
Beh? Cosa fate ancora li> Muovetevi!

<C
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LeaderBoard é decisamente
un buon gioco. Rispecchia
fedelmente le caratteristiche
del golf e, tra I'aliro, & possi-
bile farsi consigliare la mazza
piv adatta per uﬁroman.- una
deferminata buc

Considerando, un(he, che la
grafica e la realizzazione fec-
nica sono oftime, quello che ci
troviamo davanti rischia di
diventare uno dei ftol pii r
scifi per qw_sla console.
Cosa vnle'e

dall L

A

Titolo __LeaderBoard Golf
Casa S

caavate una buchetta. Prendete una pal

lina e posatela per terra a circa 300

metri dalla buca di cui sopra. Munitevi
infine di un bastone lungo circa un metro
con una grossa parte curva e piatta su una
delle due estremita. Giunti a questo punto
colpite la pallina violentemente, con un movi
mento potente e deciso ma nel contempo ele-
gante e lineare, cercando di mandare la famo-
sa 'u.h dentro la buca mm/u.\uu il minor

B Bout & scviarietnala il
pit famosa di questo sport, oltre al fatto che &
stato proprio questo gioco a introdurre la
famosa visuale del giocatore visto da dietro,
Fece la sua comparsa molto tempo fa

(AlKross e Rical
loro Lurmu‘ di comm
no ordi, sigh..) st
rvxumh'm.u un grandissimo successo per la
tecnica e grafica (allora impec

ega

i Preziosi
N°Giocatori 4
Continua ___
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cabili). La versione Game Gear non & molto
distante dalle altre se non per qualche opzio-
ne leggermente modificata. Ovviamente non
& possibile come nelle versioni per computer
acquistare un data disk con delle piste
aggiuntive, ma non se ne sentira di sicuro la
mancanza. Le piste sono cosi tante che prima
ere un punteggio accettabile su tutte
passera un bel po' di tempo, trascorso il quale
& probabile che esca una versione pii aggior
nata di questa fantastica simulazione,

di ott

embra che dalle pa

di moda i personag

‘non riuscirei altrimenti a spiegarmi la
quantita di giochi per le loro console che
hanno come protagonisti Topolino, Pape
10, e tutta la combriccola. Anche il genere
non cambia, infatti, come negli alri casi, in
questo Lucky Dime, quello che ci troviamo
davanti & un gioco di piattaforme piuttosto
carino, molto curato nelle animazion
anche se la trama, in fi
la stessa. Questa volta, perd, la cattiva &
Amelia, la strega che amalia, che ha rapito
Qui Quo ¢ Qua, in modo da poter estorcere
la numero uno al ricchissimo Zio Papero-
ne. Si, ma Zio Paperone spilorcio com'
non cederebbe mai il suo prezioso talisma
no, percio I'unico modo per salvare i tre
nipotini & quello di mandare Paperino
giro per il mondo a cercarli, quindi saly
e, infine, rendere inoffensiva Am:
fare cid Paperino cominci
todi un grosso martello con cui difenders
dai nemici, ma raccogliendo le icone che
questi lasciano cadere, puo guadagnare
punti, vite, energia, nuove armi, ecc. Alla
fine di ogni livello, dovra poi affrontare il
solito guardiano.
Come ho gia accennato Lucky
gioco di piattaforme sullo stile di Ca

dove Paperino deve saltare

bonus. Fortunatame
anche la

te ha mantenuto

alita tecnica e grafica, ¢
non ne ha risentito

tretutto ha anche quel tocco d'umorismo

esempio quando Paperino usa il mar
ole ¢

pe
tello) che




o
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Ludq Dime & declwmeme
loco divertente, ut
Caslle of livsion molo p
buffo dove, perd, il T protage-
nista & Paperlno grafica
& ok, cosi come il sonoro.
Forse cade sul piano della
giocabilita, infatti nor
abbia un numero i di
“Confinue”, il fatto che si
debba ncommc»are un Iwelln
all'inizio ogni volta che si
perde unc via, lo rende fru-
strante. A ques!e punto

Lucky Dime

Distribuzione
N'Giocatori
Continua

Livello di Difficolta

Sega
Giochi Preziosi
1

Infiniti
1

PIATTAFORME

uesta & pitt 0 meno (o piti 0 meno,

insomma. Deciditi... la storia:

Falcon & un povero ITP di laborato-
rio deMla scuola di Bollate, stanco della vita e
schiavo dell'alcolismo e delle droghe. L'uni
ca cosa che lo teneva ancora legato alla vita,
che gli dava conforto nei momenti tristi (e
cioé sempre) ¢ loscilloscopio (una specie di
ciuccio). Con questo (stupendo) strumento,
lui si sentiva infatti amato per quello che
era e accettato dalla societa. Un giorno,
anzi, una notte mentre stava dormendo nel
suo lettino, un malefico personaggio, tale
Brianti-Robot (un essere dalla lingua
lungiforme che usava per ottenere bei voti a
scuola), sequestrd (ignobilmente) quel pre
zioso oggetto che & l'oscilloscopio, lasciando
un inquietante biglietto da visita. Appresa la
terrificante notizia, Falcon prese la sua deci
sione: era ora di tirare fuori la gr

si di uno smanettatore spara resistenze, e di
un condensatore para-booleano (uno stimo-
latore intestinale che gli permetteva di vola-
re), si lancio nell'impresa di recupero. La
sua missione, tuttavia, non sarebbe stata
facile. Infatti il malefico Brianti, con I'aiuto
della sua fedele (...) compagna BarBigShu-
ter (chiamata cosi per le sue peculiari carat
). ha disseminato lungo la strada
le pi svariate creature che il nostro eroe
dovra affrontare a suon di resistenze.
Per il resto Space Harrier per Game G
uno sparatutto con visuale alle spalle del
protagonista, dove il giocatore deve distrug
gere tutto cio che si muove, e alla fine
affrontare il solito guardiano di fine livello.

teristiche.

scacchiora non sar
il massimo della

distribuire distruzio-
e a destra e a
manca, il discorso si
fa pid interessante.

prendere fra i

suoi fitoli Alex Kidd
& Space Harrier. Il primo ancora
non ¢'é (ma di sicuro non si fora

ore Master System,
pen:ge o grafca & pio deiic,
rché ¢ stata aggiunta un

uff che fatica!

83%

Livello di Difficolta

SPARATUTTO
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NUOVE Y TR ey e NUOVI
I OFFERTE Il | ' PADOVA Computsr Itz PADOVA | PREZZI!
2zi Iva inclusa
/% Compuizr Amiga Giochi Consolz
miga 2000 garanzia Commodore Italia B . Aereoblaster 79.000 Ghoxlhu\ler 75.000
Amm 3000 25Mhz,Hd 52Mb,2Mb di memoria  4.650.000 | Alien Storm 9000  Airwolf 65.000
Amiga 3000 T 25Mhz Hd 100Mb Smb S700.000) | Satle Goller 6000 Runjc:f Havk 65000
onanza Brother X underfox X
Hlorler Dick Tracy 000 VaporTrall  89.000
Golden Axe 75.000 Dinoland 89.000
‘Commodore 1084s-new 490.000) S
Insector X 60000  SuntSword  89.000
Commodere 1930 malisync (1960 (T | e 0000 Aouy  soum
2 200, Midnight Resistence 85.000 JamesPond ~ 79.000
\Et 4'2 16"multisync 1024x768 1.750.000| | Out Run 79 Street of Rage  89.000
Nec 5fg 20° mulll\)m 1280x768 Chiedere| | Phelios Donald Duck ~~ 95.000
T Rasta Saga Il Fantasia 9000
————— Espansionl amiga ——— | Super Monaco GP MuLc) Muu\«. 79.000
Espansione Amiga 500 512kb 65000 | Balman(comeatii) Zero W 75.000
Espansione Amiga 500 512kbsclock 76.000| | Battle Squa ‘A Driver 79.000
Espansione Amiga 500 1,5Mb 190.000| | Moonwalker F-22 Interceptor  89.000
Espansione Amiga 500 1.5Mb+clock 210.000| | Spiderman BehtingMaser 39,000
Espansione Amiga 500 Plus 1Mb 130000 | $word of sodan Rollng Thunder 11 99.000
Espansione Amiga 500 Plus 2Mb esterna fast 400.000( | Joriean o Soult 000
Espansione Amiga 2000 2Mb esp.8mb 340.000] | Yforid cup Socce e i ey
— Hard Diskt 2 Controllzr Bl iento g;:'f;‘,fﬂ, m el
Hard disk scsi 200Mb Hitachi (Offerta)
52Mb Quantum 11/15ms-slim
105Mb Quantum 11/15ms-slim 2
120Mb Quantum 7 ms M
210Mb Quantum 11/15ms egadrlve Japan
240Mb Quantum 7 ms
Hard disk scsi Ricoh removibile-rcartuccia SOMb 1.3 269.000
Controller A2091 esp. 2Mb+Hd 52Mb Quant 750, = 13
ontoler A0 b I ™ o000 | completo di alimentatore
+HA210Mb 1,690
e presa scart
Periizrichz Amiga p
atore Videon I11+Photon paint 530000
orc Vidi in tempo reale 3201200 350,000/

k 280,000 (—  Givehi Famicom e
Genlock Vhs Electronic design 750.000 us
Genlock S-Vhs Electronic design go0.000| |Super Stadium 110.000 2 P
Hand scanner Golden Image 4()()dp1 3’ toni 385000 |Ultraman 110.000 mb
Interfaccia midi amatoriale per Ami 5.000( | : 810.000
Ad speed ICD acceleratore 14,2mhz 32Kb cach 400000 |Final Fight 130.000 .
Action replay ITT Amiga 500 169000 |F-Zero
Emulatore Ms-dos Atonce Plus 16mhz +512Kb 499.000
Adattatore Atonce normale per Amiga 2000 120000 |Area 88 110.000 500 pl
Drive esterno Gvp/Qtec con interruttore 127.00 |G i 120.000 plus
Kickstart 1.3 per Amiga suop us 77.000) |D1M LIty .S 2mb
Kickstart 2.0 per amiga 500/2000 1.3 120,000
Deviatore mouse/joystick 25000 | Sd Gundam 91120.000 1.3/2.0
Boot df1( per selezionare boot di partenza) 19.000, |Joe & Mac 140.000 875.000
{Inerfaceia 4 giocator 24.000 A

Rlchledete il nostro listino completo
ricco di interessanti offerte!!!

VENDITA COMPUTER PER CORRISPONDENZA
COMPUTER TIME S.N.C
VIA PROVVIDENZA 43
35030 SARMEOLA DI RUBANO (PD)
TEL.049/8976508 FAX 049/8976414
ASSICURKZIONE SuL TRASpoRTO:
N GASO DI MALFUNZIONAWENTO b1 UN Tesso
VERRR SESTTUITG AL FIU PRESIO CON SPESE POSTALI A NOSTRO
iamo

CCONDIZIONI DI VENDITA:TUTTI | PREZZI SONO COMPRENSIVI D'IVA
_SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 1/2 POSTA O CORRIERE ESPRESSO
DISCHI VERBATIN 50Pz L.900

Due nuove linee telefoniche
in ricarica automatica!!!
Siamo presenti con le nostre offerte alla
pagina
*59134#

del VIDEOTEL
11 servizio e‘gratuito

GVP POINT

RIVENDITORE AUTORIZZATO,




aut Siete arrivati finalmente alla rubrica pia disonesta di Gheim Paua. Avete bisogno
u di trucchi, gabole, soluzioni, consigli  soldi? Per le prime quattro cose siete arrivati

nel posto giusto, per 'ultima avete proprio sbagliato indirixzo! Paolo Paglianti & Alex
Pasetto, i due redattori che curane questo mitico insieme di aiuti, vi hanno preparato le stri-
sce di MoonWalker, Castle of lllusion € TMNT, qualche aiuto per il Golf per Gameboy, delle
mega mappe per Cyborg Hunter e qualche trucco sparso. Mi raccomando, se avete consigli,
gabole, ecc spediteli!

G



questo fantastico gioco. Questa volta dovrete visitare il cimitero, le mon-
tagne e finalmente la base segreta dei rapitori, salvando cosi tutti i bambi-
prima di farvi un bel viaggetto in astronave da Mr Cattivon dei Cattivoni!

! ah! Ecco per voi, cari lettori di Gheim Paua, le striscie degli ultimi livelli
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ZOMBI TIME!

In questo mondo il vostro problema maggiore saranno gii zombi, che do-
vranno essere colpiti ben due volte prima dii sparire. Occhio, perd, per-
ché quando vengono colpitia prima volta incominciano a saltellare. Una
buona fattica consiste nellaccovacciarsi e sparare quando vi vengono
vicino, oppure rifugiarsi sotfo una piattaforma. Alla fine diel 3-1 dovrete
ammazare tutt gli zomb presenti nello schermo, quindi fanciare un supe-
rattacco danzante per stenderii tutti in un solo bottol Alla fine del 3-2 do-
vrete affrontare un intero esercifo di “svolazzadappertutto-zombi* prima
il fronteggiare | cattivissimi fratelli zimbi e zumbu (non notate una certa
somiglianza con | Raves Bros.?17), I pii allegrl tra | morti viventi. Alla fine del

3-3 dovrete affrontare alfri due fratelli zombl (cugini dei precedentil). Una
buona tattica consiste nel farli arivare nellacqua, cosi da incastrarii, e
massacrarli di botte!!!
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game power

LE MONTAGNE

Vi assicuro che non sono russe! (Hal Hal Era una battutal) Il grande problema dil questo mon-
do & che per trovare | bambini dovrete per forza entrare nelle caveme piene zeppe di mostri
(vere trappole mortail). Meno male che i fantastico duo Alex il bello” & Paolo “brufolone”
(una di queste due definizioni non & vera. Quale? Scrivetecelo. Tra futti coloro che risponde-
ranno esaftamente verrd sorfeggiato Paclo Paglianti, NAR) vi indica quali caverne vistare!
(per i ringraziamenti accettiamo contanti, carte di credito, assegni, panini, biscotti, e, per le
ragazze, anche pagamenti in natura..., scherzolll). Per aprire le caverne con il ragno sopra
basta premere il joypad verso laifo; per quelle dove '@ scritfo vietato ballare provate un po'

armate di

conun po-
deroso calcio + polverina prima che riescano a sparare e vedrete che ve la caveretel Al fi-
ne del 4-3 invece froverete nemici assortiti: ragni, guardie, zombi, piante camivore, frigoriferi
volanti, Gambadilegno e infine Alkross e la Zia Marisa (che recentemente si sono messi in-
sieme).
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IL COVO DEI SACRIPANTI

Le novita di questiivel, ifre al design architettonico completamente diverso, sono | micidiallaser
fissoti al sofftto e i telefrasportatori. Quindi distruggete | computer per disattivare i loser e la corrente
elettica nel fubi, e usate tutti teletrasportator per raggiungere post alfrimentl iraggiungibil, come
quello dove sifrovano | due bambin in aifo a destra del 5-1. Alla fine del 5-1 affionterete guardie ar-
mate di laser, mentre aila fine del 5-2 dovrete combattere contro fre guardie ninja vestite di verde
che sembrano fre tarfarughe ninjal (occhio che ci vogliono parecchi colpi per firari giat Un consi
glio, meftetevisofto la plattaforma di sinsrc. Al fine del 5-3 esplode I base e piovono migiiia di
guardie ninja, ma Michael non si lascia impressionare per cosi poco e raccoglie una dele fante co-
mete nascoste in questo gloco, *fransformandosi® coslin Super-Big-Extralarge-Megagrande-Micheal-
robot i giustiziere! A questo punto sparate missil @ laser a pit non posso, fateli futti a pezzi @ pofrete
findimente farvi un bel giretfo nelo spazio a picchiare il responsabile di futto il pasficcio (Nol non so-
10 0...8 stato Roist).
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ASSERS R RSN

WOW! Una
cometal

Ha inizio la
trasformazio-
ne! Guai in ar-
rivo per i ne-

COMSRATULATIONS. YO VE DEFEATED
ALL OF MR BIE"S HENCHMEN.
YOU VE ESCAPED FROM THE TRAPS
- MR BIG SEY FOR YOIL
-..Mr. Big purtroppo non é rima- YOU RESCUED ALL OF THE CHILDREN
sto senza scorta e dovrete ve- M. BI6 KIDNAPPER.
dervela prima con un bel po cac-
cia nemici. Bella vista non vi pa-
re? Peccato che siete morti!




Same power 00000600000 0 09

oy

G razie allo sconfinato sapere del mitico dydPaolo & Alex ecc. ecc., potrete finire tutti i

percorsi el Golf per GameBoy in due owe! Inserite la cartuccia, accendete e seguite le
nostre istruzioni! Un ultimo (onsiglig.'aveie lanciato la pallina e vi accorgete che sta
finendo in acqua, in un bunker di sabbia, ogn mezzo a un gruppo di dobermann? Nessun
JAP AN problema, basta resettare il GameBoy (preendo tutti e quattro i pulsanti
contemporaneamente) prima che la palpﬁa tocchi per terra, e grazie allo sconfinato potere
«» della batteria tampone, potrete ripartirg prima della mossa sbagliata (un grazie a Madoc per
COURSE Juesta gabols). 4

162yds Por 3
Travol e la buca ¢é unsolo

DISTANZA (in yarde)
240
225

4@ aprile 1992



game power

495y0s Par §
Un aliro maceliol Cisono due
: quela fortunata cons-
mmm?awecwmo
a,
10 ametd sitoda; occt
perd, perché i secondo fio &
cica asiada
pifradizionoe & un po pil
1unga, ma sic te pid
142yds Par 3 398yds Por 4
Facle! La faceva mio nonno. Allinizio mazzate la palina in
conlisuo dapasseg- modo che arivi appena
glol Tirate la pallina con un bosco (sono citca
iron 6 direttomente sul green, 170yds), quindi con un secon-
e non o centrate ol primo dofiro, fatela amvare sul
colpo, non preoccupatevi, green, passondo sopra
perché il green stesso & abba- Bosco. Una voita sul green,
planegglante. Se i non dovreste incontrare oifi
metiefe pi di fre i, datevi | perché é pi alto
alippical dalla parte dellacqua.

BUCA 14

a43yds Por 4
Un bl coipo sulsecondo
prato di circa 260yds viporfa

845ydsPor s
Dovrete fagiare due cuvel

sprechereste un firo. Il
green ha due inciinazioni,
‘ccome i Super Shot). Il green nessung delle due & troppo.
'ha due pendenze. £ tipida. £ facile finie in buca
\ imanendo soffo

258ydsPar 4
feckinenplco o
@i Sopraftutto se
S
che & dificle arivare sul
green con un s0lo colpo. Inok
fe un albero ha avufo la cat-
fiva idea di crescere.
dovantola buco. Fotete
franauilmente andare in
buca conun mwo di colpi.

BUCA 16

429y0sPord
Questa & uno dei percors il

484ycsPars
Tirate la poling diifta verso i
(260y0s di duro

pecht Spienod osies ek
cuneft

BUCA 18

§ 207ydsPad
Se utiizerete la mozza gista,
andrefe sul green in un fo. I
nosto consigho (che & nafu-

NP)ved codice i Wonder-
Byl a8 ool
fancione

s i o e
parché &
Bt pore, Tutma bucal

aprile 1992 7573795 79
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ontinua il nostro viaggio
‘ attraverso il Castello delle Illu-
sioni, vi conduciamo per mano

fino alle porte dell'ultimo livello, per il
quale dovrete aspettare GP 6

MASTER SYSTEM

80 754344 aprile 1992



LLUSION

Guardiano i fine fivello State aftenti perché & funico nemi-
o che non pofete schiacciare con il vostro posferiore! A-
spettate in un angolo che il mastro siricostruisca poi, veloce-
mente. prendete il pezzo di cioccolata imasto per ferra e
colpife il guardiano. Evitate
imassi che cadono dal sof-
fitto, ipetete loperazione
ancora tre volte e magari
pofrete gustarvi un bel fruk-
lato al cioccolatol




EENEle c 00000000000

1l Guardiano di fine fivello Armrght Un libro gigantesco! Non preoccupatevil Usate le
lettere che vi manda per imbalzarci sopra e andario a colpire. Vedrete che non &
difficile! Un fotale di quattro bottarelle o imanderanno in bibliotecal Piuttosto
prendetevi la quarta gemma.

MASTER SYSTEM

aprile 1992
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Aftenti @ queste notel




game power 0000000000000

LE OF ILLUSION

i s & /77

MASTER SYSTEM

8
3
8
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B S ey -

A prima vista non ha laria molto cattivo ma fidatevi, lo &!ll Cercate di non ammaz-
zare le roteline  imanete sul lati. Dopo un po', forologio si fermerd per attaccarvi
in picchiata. Approfittate di questo momento per saltargi in festa e fipetete lope-
razione finché non lo distruggete! A proposito che ora &? Ancora una volta gl por-

foil file in ritardo....A-
hiatiil

TERZA
ED ULTIMA
PARTE NEL
PROSSIMO

NUMERO
Dl GHEIM
PauA!

aprile 1992 1+ igua 88
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AGE MUTANT

LA LIBERAZIONE DI SPLINTER

Come liberare SPLINTER? Facile! Facile! Ma prima dovrete fare la spesa e
trovare un po' di missii per distruggere le barricate, qualche corda per
salfare da una casa a faltra e raccogliere il massimo di Kia per friggere
vostri nemici. Come? La mappa & enorme? Non impressionatevi: se
seguite | nostri consigli vedrete che ve la caverete!

La particolarita di questo livello e che ci si sposta in auto, ma non ralle-
gratevi subito
perché anche i
nemici hanno |
loro mezz. Ci
sono baricate
da fare saltare e
ponti da aftra-
versare (a volte
in auto, a volte a
pied). ma se non
state affenti vi
smarrirete rapi-
damente in que-
sto labirinto di
palazzi tutti
ugualit

tinerario consi-
gliato

A->F (utti gli
altri passaggl
sono facolfativi
maci froverete
vari bonus come
boomerang, kiai, corde, ecc.

nella casa E)
Troverete una g
piza intera e &

una mezza.
Atfenti ai salfi
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HERO TURTLES /-

owabunga! Alex e Paolo vi portano nel fantastico mondo delle Turtles con le

strisce del terzo livello. Salite sulla vostra Mega-Turtles-Machine e andate a

salvare Splinter! Ci sono parecchie case da visitare, vi renderete poi che
poche si riveleranno importanti, leggete queste quattro pagine e seguite la guida.

In questa casa troverete un quarto di pizza, una pizza intera e 10 preziosi missii (Tartaruga consigliata
Dona'sHo) Ripetete quante volte & per energia e mis-

Pe saffare, non scifate! Se satate cadrete & dovrets ffan utfo l ol Provate Invecs a confinucie a
andare @

sinistra:

vedrete

chela

vostra tar-

taruga

saltera da

solal
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AGE MUTANT

Quando siete nelle fogne, il vostro problema principale saranno i salt
infatti se salterete troppo alto cadrete spesso nell'acqua. In queste
occasioni cercate di “pigiare” brevemente il pulsante del salto e
vedrete che andrete piu lontani!!!

CASA B-C

Qua troverete una pizza infera e dei missi-
Ii. Buona fortunal

CASA E-D

Troverete qui una pizza intera, dei kiai &
delle corde. Entrate  uscife quante:
volte & necessario per raccoglie-

e le prowviste necessarie (pofre-

fe artivare fino @ un massimo di

99 kiai per fartarugal).

NINTENDO

8 (i aprile 1992



HERO TURTLES

CASA F-G

Queste case devono essere in
reaita una pizze- e

ia. Troverete un &
pizzaintera e *
una mezza, ma
anche delle
corde. Aftentiin
alto quando
attraversate
quel burroni o vi
ritroverefe fuori
dal palazzo con
qualche ferita in
pit

Occhei, ci siefe! E sul feffo di questo palazzo che
troverete SPLINTER. Ma prima dowvrete affrontare
due nemici pericolosissimil | GUARDIANI DI FINE
UVELLO

Vobbe, sard gentile! Vi regalers un poio di fruc-
chi (d'atronde mi pagano per questo a Gheim
Paud). Per il primo avversario piazzatevi nellan-
golo a destra in alfo e usate DONATELLO! Per il
secondo invece dovrete cavarvela un po' da
soli ma state attenti ai missill

aprile 1992 - 534 89



Hunter, e qualche mottarello per

ORG H

[

UNT

1 nostro mitico duo (Paolo & Alex, non il nuovo
PC Engine, NdR) ha colpito ancora! E' tornato

in redazione con mappe e consi

Al

PRIMO LIVELLO

li su Cyborg
KRoss.

MASTER SYSTEM

fe (= prendete a cartoni) | droidi
P piccol, ma andateci cauti con queli pil grandi che menano di biutto. Per prima
cosa dovrete recuperare o scudo, che viserve per i ivello successivo; quindi fatevi
un giretto e eliminate gli attri droidi, giusto per farvi un po’ d'esperienza. State moito at-
tenti ai blocchi lampegglanti, che vi possono far perdere una vita in un attimo.

Un frucchetto valido per futto il gioco: quando siete a corto di energia o di potere psi-
chico, potete entrare in un livello, prendere | power up e poi uscire; se rientrerete nel
livelio, saranno ancora il

L

= ) .

0|

16 ]

s

|

| |

e

Per passare | due campl dil forza inziall dovrete aver gid preso lo scudo del pri-
mo livello. Non ci sono nuovi nemici, ma una novitdr: se prendete il motore a fe-
azione, potrete massacrare | droidi senza pericolo! Infatti fluttuando nelfaria
come una foglia marcia (ho sempre detto che sei poetico, NaR) | droidi non
risponderanno ai vostri attacchi, nemmeno se gli tirate dietro le calze dei Ra-
ves. Lo stesso discorso vale per | droidi grandi.

SECONDO LIVELLO

$

| S

_‘H

1l E

|

||

| E




I Entrata
f  Ascensore
¢ Bomba
Y vita
P Arma Psichica
4  Piccolo Cyborg
.‘ Grande Cyborg
= Blocchi lampeggianti
| muro
%) scudo
4~ Pistola laser
| campodiforza
B Moiore a reazions Lobiettivo di questo livello é di recuperare la ID, guardata a vista dal ferribile Cytra: per eli-
Syt minarlo, tempestatelo con le bombe e poi menatelo con il pugno normale. Fate molta at-
= Cybiorg volante. tenzione ai cyborg che si buttano dal soffitto (mi ricordano Alex quando vede
@ Pistola a raggi luminosi bionde sotto cosa sua)(a nol le bionde quando Paolo sale a casa loro, NalR). Per eliminare
i droidi pits grandi utilizzate il Cartone Psichico, ma ricordatevi di tomare alfarma “norma-
@ Barra di energia le* subifo dopo, per non sprecare il imitato potere psichico. Allertal Un'‘antica leggenda
narra che Zia Marisa circoli per questo livello a caccia di aspiranti ballerini.
D s 8
& s
Cytra’ )| ==
8 $
| A D il
= s
| Tl R
P Lt
1 1
Ol ™ Il I |
JLa ] il

S e {Sime pepctone d ST ere s

ura: prendendo la pistola potret

QUARTO LIVELLO

anche i droidi fluttuanti, ch

la pe
fregarvi la ragazza. Per eliminarli dovrete contare su precisione e cautela. Un altro pro-
blema & dato dai numerosi droidi formato
“small’ che vi saltano addosso dal soffitto

quando meno ve lo aspettate.

Psyco Gun e potrete procedere al livelio

suce

i bitudine di avvicir coi irvi, saftarvi e

W
Prendete la X il
]

A 35 85
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SORG HUNTER

QUINTO LIVELLO

== = Ahial Altro mega nemico, di no-
¢ 4 | I i me Gostar: stesso fratfamento a

. base di bombe e cartoni di quello
| T 4 usato per Cytra, ma vi conviene.

passare alle sberle psichiche. Per
iiresto, poco di nuovo: la prima

L] 4 stanza & al buoi, alcuni droidi so-
no piti bassi del normale, e dovre-
fe inginocehiani per picchiarl
(due colpi, prego). Inolfre un cat-
ivone del secondo piano lancia
dei

X

State moito attenti ai nemici che salfano fuori dal pavimento (proprio come:
Raist quando & uscito Uttima 6). Al primo piano ci sono due droidii futtuanti,
che sono molto pericolosi, perché volano a alfezze diverse. Inolire una parte
del terzo piano
7 | @albuio,quin-
diocehi aperti
(era una battu-
10)! Per quanto

= diquestolivelo
ks i o]
1 iy cercate di o-
vere almeno
i <N | % Il LLL | einqusbombe

per tirario gity, alutandovi con la pistola a ragg!: saltate | suoi colpi  non toc-
catelo assolutamente, neanche se vi offre una pastigiia per il mal di golo.

UAUIH Lultimo liveliol Oltre ai solifi mega droidi & una vita extra state molto

attenti alle barre denergia: se

s0no rosso chiaro, vuol dire che.

stanno per uscire le punte (a- ¢ 3 3 i

hial). Se scure, po-

tete passare o

(relativamente parlando). Per e- s s VvV

liminare quel fetentone di Vi-

o lanclategii una belia bom-
ba appena enfrate nella sua s s

‘camera, quindi

ﬁeﬁc e lntzlafe «amoliargli can<>~

=
bt
[—
(g,
S
(V]
o
Lid
[
%)
<
=
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ARNOLD PALMER'S GOLF

SUPER LONG NOSE GOBLIN

Ecco tutti i codici per arrivare alla fine:
Primo livello= 612489
Secondo livello= 612094
Terzo livello:
Quarto livell
Quinto livello= 612177
Sesto livello= 612067

Nﬂ“ﬂmﬁldmwkquimm

1l
nmm nﬂmla.lquadﬂdd “cereali*l ‘§., i
un - -qu:dnﬂndml ’Z‘—P

WONDER
BOY 1

Occhei, abt 1l cods
WEST ONE 0000 600

Con il *5*, non con la “S", Partrete super armati
e super ricchi (ma allora chive lo

fa fared). '@

SPRIGGAN PENGUIN WARS

Nel menu delle opzioni potete scegliere il
vostro livello premendo alto,
select, run, e .

#l

GB

aprile 1992 i 93



1941 (SOI.O PER SUPERGRAI-'}D()

Durante dove vi viene

CYRER CONBATPOIC):

Nello sch @

spiegato che non dovete usare questo
gioco fuori dal Giappone, premete il
pulsante (2) 15 volte e potrete scegliere
illivello, il tempo, la velocita, i conti

8 nue e le musiche.

A\ g

ione pre-
mete 2,1, 2, 1, 2, t el tasto run. Per
avere il sound test premete contempo-
raneamente su i tasti 1, 2 e Run. Sono
Pazzi Questi Jappone-
silll

L-DIS (CD-ROM)

aprile 1992

\ﬂ ARGHENRVAVAS
cominciare a partita con 10 vite premete
npdmhmealmsmdhmmmdm
hmmﬁmmmmdmam
ce tenete premuto’ pulsani 1, 2 ¢ select mentre accendete
1a console. Quando compari il titolo premete run!

BE-BALL
Ecco tutti i codici di questo divertentissimo
gioco:
Livello 2= 573300
Livello 3= 344710
Livello 4= 274510 :
Livello 5= 321310 i =
Livello 6= 536300
Livello 7= 301710
Livello 8= 231510
Livello 9= 256310
Livello 10-441300

Per cambiare di
premere durante o schermo di present
destra,sinistra, 2,alt, basso, 2,1, 2.
el




VENDITA

solo 3 mesi

al
Alessandro Mantovani via Casians, 28 - 46030
5. Gorgio (Mn) tel.0376/371001 (ore past).

i3, 3L 210000 € casstte varie a L 50000
cad_ Cabforma

400000
Gameboy + cuffe + Cavo connettore ideo +
Tets 3 sole L. 100000,

Davide tel

Segn <on 2 goch nco-
porat,2aypad e seguents gach: Papesboy,
Indiana bﬂﬂ, Great Gol, Teddy Boy, Out Run,
A SperMorso G S e ol
ol Tut

compatibie con giochi giappones ¢ americani,
+12 ghochifra cui john Madden's AF., Gynoug.
Mercs, Sveets of Rage, Sword of Vermilion, Hel-
e, Super Monaco GP e aitsi Vendo ttto in
blocco o e

Matteo tel, 0543/67726 ore past,

Crnans o e, 31630,

Nese
‘Game Boy: Duck Tals (Nes), Bobble Bubbe:

.
Alex el 051/6011381 dopo e ore 18,00.

(card),
Davide te. 02/323123,

CERCO console
Andreatel, 050/544438 ore pasi
(CERCO cartucce per Super Ns.
Vitale Del Vecchi te. 0584/359439

(CERCO le sequenti cassete per Megadive: St
9| Quack Shat,

;o p
01001 500 gk o Mt SO (i S e ol
e s zs (B Tures (e et 200000, Luca Bashe 50 Vittoro Emanvel, 87 - 80121
e o gt
v o 2000 e o e Sotm oo 2200

00,
At Lynx + 2 groch (Rygar ¢ Rampage) + 13-
sformatore a 180000 (irattabi).

Massimotel 06/8084791 ore pasti (eschso

L50000.
Davide tel, 0883/583535.
V100 et gocpr Mg Dk

Shadow of the Beas, F22 nterceptor ¢ |. Mad-
den Footbal.
Francesco 102/3535221 dopo le oe 19,00,

Compro carucce pes Megadive, giapponesi o
Riccardo te. 0442/82273,

(CERCO contole Sega Megadrive + joypsd + car-
tuccia Wodd Cup Htaka 90 3 prezzo molto

s
N0 per s st gt ek e, (o L ks shoson Jeitaiano L 90000 1500
s, RSz — il Sper e ok Do, e

) Nes Ly & AS0 posssmente con reans. L
Dk ¢l St o Goom 4 G35798522 dal ot 19,0 ke SCAMBIO
Mol 183 ot g
ssto Atow Flsh, Lt Batt,
ol + e steeo + 4
14102192 (onerma s dts & scito sl cs. 50000 uno. Ottmo sty max et grvconled s e g LONERORE:  wijetin S i)
o, 16- :

wperore. o o conleert o mm)gu " note 0218139235
+1 gioco a L 350000 trattabissime. Per Mdano 9,00 aleore 13,00 dall 16,00 ale 19,00. stdro . (e SCAMBIO cartucce per Nintendo Nes

. VEN00 St gt 2med d mrm»«qrmmsmbnzwnm
domiciio. Spese di trasporto a carico mio, e Caat . g3 Masir +fil antenna, trasformatore + 12 cartucce Billy ed at
o o 2000 e P Chme o Sega M SPEMA PR (S, Ml Land, Ghouk ek -

s 198153 st e 124 Super o G i) 3 i
Cupumogosems spret 00 Pl +3 goch. :
terdo Nes un mese 6 via, ncor - S o 00stcme  Sides, Lt Bt Ghoss Ghsts 8. Dow
0, il Zopper+ st o 7 gachinun. oo (0 SR RN e hout Bovng,
Vs 1 i The Simpions,Duck Tols, POwer o 3190000 P el 0544/530299.
B cc. I uovihmo 4410 N DAE ot bt L 25 36061 VENDO, prezzo modico, Sega Megadive ficia
e

.
Eduardo Siignano via D. Catalano, 79 - 84018
Scatat () te. 081/8630711 (tute e ore).
VENDO Game Gear con trastormatre pes iz
o ple 8 e ¥ Ot o, C-
Lo, S, Super Moo P, Wonderor.

Grapp (V) tel. 04247503877 (possbimente i
mercoled),

red Beast ed eventaaimente quache alro gioco

b, ver ¢ propr scambi biblc, SCAMBIO due

per
L 60000 ¢ Batman a L 65000, Entrambi a

L110000.
Tel. 02/38006835.

Vitiorio Genoni via delfUsignolo, 64 - 21052
BustoA (Va).

VENDO PC ngin &

mesiaprdreito ey épc)
ossiaSime World ¢ Cip Challnge in

mm,«up«mx(m«#numm
Wk S, g e Fink 4

ystem, 2 mesi

vita, Joyped e imbak-

N Gaiden,
Wt Viing ok, Cafomi G, g

el 0597218746

3 gecipioh o ik

wsha

Pekid
2, Ninja Spini, Final Socies F1 Gircus ecc.

Claudio el 044/71735 (speciicando il motivo
a telefonata),

o 19,00 sl ore 10417999945,
e Super Monsco P, kA Tracy, The Goerg a0y g . SCAMBIO carucela per Nintendo “Tota Recal”
Shina, o Wresing Word Cup 90,3 L VENDO supendo At Ly, 5 mes V8, con “Duck Tae”

: - Wonde So, Doube potol) 3 gooh: Chrstan el
Dragon s L $5000 s, Conna, L
Lo Canet v B, § - 3071 Cino s muw.. e ¢ Duck Hont) a L. Vitorio orio e, 081/8819218. SOMmO T i Gl Y
Piano (Co) tel. 031/904344 (lunedi, mercoledie 600000 trattat n +6.giachl, con Atast Ly + pw!
vened gl re 16,00 s ore 20,00 o 99165786 ut o e oe A VENDO A 2600 ot cond  Engin GT s lc.

VENDO consol Intellevison (usata pochissime
vohe) + 2 quikstick + 12 giochia L 400000

ratabil
Gk te. 02190962145,
VENDO console Neendo Nes + pistola Zapper.
i Super Mario Bros e Duck Hunt a L
160000 rattabi, Vendo inoltre giochi: Mega
Mon i a L 60000, Duck Taes a L 60000, Castie
1ani 340000, Skate or Die 3 L30000. I
utto come nuovo.

15,00 all ore 17,00 (esclus mercoledi  saba-
)

VENDO Sega Master System a L 200000, ight

tick + 1 mod. Deluxe, connettore per antenna,
€avo per Tv & videogioco, pis d una dozzina di
cassete (Winter Games, Basket, Maro Bros,
Hero e molte alre) 3 L 200000 ratabi tutto
compreso).

dalle ore 14,30 alleore 15,00).

CONTATTI

tabissime,
Stetano tel. 045/7551273.

22920099

VENDO per

pldi22
giochitracuf: Dragon's Lai, Duck Tales, Double
Dragon I, Top Gun.

giochi:

fohn e

Bate, Moomwalker, Diposto anche 4 scamb.
Masimo te 19,00 e

650001 Inoltre vendo Nintendo completo +

Mario Bros L 150000 Mike Tyson's Pounch
Out per Nintendo a L 40000, ed nfine 1 cartuc-

cia per Game Boy: i belisimo Goll (Sigh)! Sono

e 20,30,

sionanti. Annuncio sempre valdol

. utte 2 50000
Melrod, Castevania, Duck Tales, Mega Man,
Bifoat, Journey to Sius, Double Dragon e

206- 00034
Colleferro (Rm) tel. 06/9702093 ore past

gosLa Ol Dragn, ol Supr i

1500
ateore 16,00.

Fitums vl 000,

ahor Rupingrande, 26 - M016 Treste
i
VENDO console PC Engine Duo (PC Engine +
Super CD ROM), 1 mese divit, inseme ol
sequenti giochi: Prince of ersa (CD),
(CD), Sherlock Holmes (CD), F1 Circus 91

(Super Nes, Game Boy, MasterSystem,ecc.) per
scambi catucce, cheat mode e

tut nsieme. Soko pr Torino, provincia  cith
circostant

Valero tel. 011/9424819 tuti i grori dlle ore
14,00 alle ore 20,30,
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NINTENDO + GAME BOY * SEGA * MEGADRIVE * GAME GEAR * SUPER NES * LINX * PC ENGINE * NEO GEO

GLOSSARIO 2

Jesenza, 1418 s, et s Se ot scomigha
visione 2 indivicul particolarmente impressionat
1L MOSTRO FNALE- el e Mosro
tituin giomalistiche i limita a comparire alafine
et e, scroccand un umers, levatisimo o e s
20 s el g
1A -2) vocabolo vagamente offensio, riferito ad una
el )

GAME OVER 2
L'AVVENTURA

MEMORIA - Lo persa
'NEO-GEO - Nuovo atante Geografico che vanta olre 330 -

E L'AVVENTURA!

v

. Chwdl al vecchietto
dove la locanda.

+ Finalmente una po-
zione di cura.

+ Ho capito! Prima si
infila la spada nella
fessura, € poi..

+ Estraggo il diamante
dall'occhio dell'idolo.
* Combattere con questi demonietti & un
buon allenamento.

+ Adesso bacio la Principessa.

* Urra, Punti Esperienza facili!
Clicca un po' a caso sullo schermo.
* Mi getto con la liana.

* A questo punto il mago dovrebbe rive-
larti dove ¢ nascosta la

* Indosso l'armatura e salto nel lago!

+ Guarda un po' Paolo cosa suggerisce a
questo punto...

IL BOX DI ZIA MARISA

Questo mese la ‘Zia che tutti vorrebbero ave-
re” entrain_ concorrenza con Alex ¢ Paolo.

0 12 ore e aggiungete panna e due foglie di

fiori di zucca. Prendete i due pomodori ¢ but-
tateli via, non servono a niente. Servite in tavo-
Ia con senape, crauti e wurstel.”

96 55 aprile 1992

it pover i privo di
legg, postulati ed assiomi, siete
decisamente fuori strada. Non ci
credete? Ecov aleune delle pia
importanti regole, liberame

\rat dal capaavero i Arthur
Bloch “La Legge di Murphy:

Legge di Marisa - Se un gioco
sembra a prima vista brutto, sia
te certi che lo sara.

Costante di AlkRoss - Un appa-
recchiatura hardware si danneg
i3 in modo proporzonaleal o

Postulato di MBE - Se i tmpo
‘massimo di consegna di un
pezzo & dieci giomni, non sar in
redazioneprima di qindic
Corollario di Bio Massa

qualcuno i'ha preso in prestito
In caso contrario, troverai non
meno di dieci confezioni dispo-
nibili

Corollario di Neon - I giochi belli

1N S0 aNcora usciti
Eccezione al Corollario di Neon

Osservazione di MBF al corolla-
rio di Neon - £ se vi piacciono

strazioni a color,

consoli

Total RicAl

ancora, nel frattempo & uscito
qualcosa di ancora piti bello e an

di RicAl -
e sempre quando si sta.per
superare l'ultimo lvello.

Aaiorma di MBE - La probabilits
che salti la corrente un nanose-
condo prima che la Apposta ven-
ga salvata & esemplificata dal po
stulato di MBF

Regola di MBF sulla cinemato-
grafia - Se un film piace a MBF.
ion piace a nessun'altro.

Teoria di AlkRos sullo humor
Quando un recensore capisce lo
spirito della redazione, la reda.
zione non capisce il suo spirito.
Postulato di Dupont - Se la scuo-
la & in una fase di “stanca’, state
pur cert che in redazione non ci
sara nulla da fare. Nel momento
stesso in cui vi comunicano la

Un joystick si

e come dice Il proverbio, i
buongiomo si vede dal mat-
tino, per videogiochi ed
home computer il 1983
sara un anno super!”

Riccardo Albini su Video-
giochi del marzo '83,
qualche mese prima del
“crollo del ‘29" che per
0 non cancello hobby
dalla faccia della Terra.

AND TRICKS - Nuovo ballo di origine anglosassone che ha
sostiito formai demodé Tip-Tap.

‘CONSOLE - Nella Roma antica ¢ imper
premi magistrati con potere annuale.
esistono addirttra delle iviste che recensiscono | mighor

periale, clascuno dei due su-
Sembra incredibile, ma

IL PENDOLINO DI GHEIM PAUA'

data dellinterrogazione di chimi-
ca, il compito di mate e la rla
zione di filosofia, sono arrivati i
nuovi giochi da recensire.

Motto di Random sulla compe-
tenza - Per recensire un gioco bi-
sogna dimostrare di non saperci
Paradosso di AlkRoss - S un
gioco non vi piace, tocea a voi re-
censirlo,

Analisi di RicAl sull organico re-
dazionale - I numero dei redat
tori presenti al lunedi mattina
inversamente proporzionale alle
sconfitte di Milan, Inter e Ju
ventus

Commento di Random sullorga-
nico redazionale

Lavorare in gruppo ¢ fantastico:
hai sempre la possibilita di dare
la colpa ad un altro.

Dilemma di Raist - La probabilita
che veniate pagati dununmw in
mado proporzonaesl ftto

1) Vi troviate in redazi

) Avete menione diwlebsidse

Legge di Raist su Kick-Off - Di
pali e traverse sono lastricate le
vie della
Af

Random - 1] gioco

che comprate *perché dalle foto

concorrenza, poi, & ancora peg-




_ — >Mensile di fumetti e varie animalitd
|
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£ UN’ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA MAZZINI 15 - 21020 CASCIAGO - VA - ITALY - TEL. 0332/212255 - FAX 0332/212433
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