~
-
o
~
‘c
a
<
0
~
L]




DIRIGIDA POR MAXIM VOLKOV v ANDREY, GALAT

GUION NEIL LANDAU, MAKSIM SVESHNIKOV Y SUGAR IKG

PRODUCIDA  POR Y1 FENG YURIY MOSKVIN VLADIMIR NIKOLAEV YiSERGEY SELYANOV
PRODUCCION WIZART STUDIOS v CTB FILM COMPANY.

MOsicA ALEXANDRE LESSERTISSEUR

‘E'u”N‘S"“ Wizart  WWW.EDREAMSFACTORYES  crs ey



O6 Suyberia 3

ENIESHEINUVIER TN

The Surge, Burger King y Sony, Star Wars Battlefront II, StarCraft Remastered, The Walking
Dead A New Frontier, Cars 3 Hacia la Victoria, Porsche con Forza.
LEGO City Undercover, Anoxemia, The Sexy Brutale, This is the Police, Troll & I, Mass

Effect Andromeda, Snake Pass, Thimbleweed Park, Yooka-Laylee

GAME
OVER;

DIRecTOR:

OSCAR SANTOS
oscar@medipress2000.net
RepAccion:
PENELOPE, GRENOUILLE,
JAIME MR. HYPE

IMPRESION:
MEDIPRESS2000
GRAFICAS 82
DisTrRIBUCION: ASM

ComeRcIALIZA
DEMANDA
COMUNICACION Y MK

€EpiTA
IMEDIPRESS 2000
C/ Juan de Herrera 27
San Sebastian de los Reyes.
28703 Madrid
Teléfono.: 91 425 00 54
Fax: 91425 04 I2
medipress@medipress2000.net
www.medipress2000.net

Pusucipap:

PABLO MARTINEZ-MORAS
HERRERO
martinez@medipress2000.net
SERAFIN CANAS
MANZANO
serafin@medipress2000.net

Deposito Legal:
M 17548 2005

Game Over 146  Abril 2017

03

SU

MA
RIO

>>>Muy SeGUROS De su
Provecto

Microsoft dio una

gran sorpresa hace

unos dias cuando
desvelaba, a través de
nuestros compafieros

de Digital Foundry, las
especificaciones finales
de su proxima consola,
hasta el momento
conocida como Project
Scorpio. Una sorpresa
por varios motivos,
ademas. €l primero,
porque se olvidaba de
actos espectaculares
para anunciar a bombo y
platillo su gran apuesta
y se centraba en usar un
medio de comunicacion.
€l segundo, porque

este medio es conocido
por sus exhaustivos
analisis de la tecnologia
que disfrutamos en

los videojuegos y se le
supone una objetividad
completa. Y tercero,
porque se exponian a
pecho descubierto a que
les pudieran fastidiar

€l tema antes de ver la
calle. Pero nada mas lejos
de €ello, en DF quedaron
encantados con lo que
vieron, 4K real a 60fps
con unos margenes de
proceso asombrosos, que
algunos ya piensan en
resoluciones mayores con
€l mismo hardware. €n
breve veremos juegos en
funcionamiento.



NOTIL
CIAS

>>>THe WALNG DeAp :
A New FRONTIER :

€l cuarto episodio de :

la nueva temporada :

de la popular aventura
de Telltale llega a los :
usuarios €l 25 de abril. :
Uleva por nombre Thicker :
than Water y mostrara :
€l punto algido al que ha
llegado la relacion familiar :
de los Garcia. *

>>>CARS 3: HAcA LA
VICTORIA :

€l juego de carreras de :
élite con los entrafables :
personajes de la préxima
pelicula de Disney :

Pixar, Cars 3, esta :
siendo desarrollado por :
Avalanche Software. :
Estara disponible para
PS4, PS3, Xbox One, :
X360, Suiitch y Wii U el :
préximo 7 de julio.

>>>PORscHe coN FORzA :
Microsofto anuncié un :
acuerdo multi proyecto :
de seis anos con Porsche
para traer un conjunto de :
experiencia a la franquicia *
Forza, comenzando con :
€l debut de Porsche en
los Esports en la tercera :
temporada de Forza :
Racing Championship. :
Ademas, los jugadores de
Forza Horizon 3 podran
conducir siete vehiculos :
de Porsche, ya a la venta -
para todos los usuarios
del juego. :

The Surge

RPG en un mundo afectado por el calentamiento global

Ambientado en un futuro distépico en €l que la Tierra se acerca a su final, los que perpmanecen en
las superpobladas ciudades deben trabajar para sobrevivir, mientras que los programas socia-
les se van saturando por una poblacién envejecida y por las crecientes enfermedades debidas
a problemas medioambientales. A medida que la inteligencia tecnolégica ha ido aumentando a
lo largo de los afios, muchos de los trabajos desempefiados por humanos han llegado a ser re-
dundantes, forzando a los ciudadanos de la Tierra a trasladarse a los suburbios en busca de un
trabajo, ayudandose de exoesqueletos para mejorar su eficiencia. €l mundo de “The Surge” ofre-
ce una sombria vision del futuro, donde la evolucién de nuestra tecnologia, nuestra sociedad y
nuestra relacion con el medio ambiente
ha conducido a la civilizacion humana
a un estado decadente. “The Surge” se
caracteriza por sus innovadoras meca-
nicas de combate y un original sistema
de progresion de los personajes basa-
do en mejoras obtenidas a través de un
combate ajustado y visceral. Badland
Games lo distribuird en nuestro pais a
partir del proximo |6 de mayo en PlayS-
tatio 4, Xbox One y PC.

Star Wars Battlefront Il

Llega el 17 de noviembre

Sony se alia con BK
Pedidos sin dejar de jugar
. ¥ = L

€n él descubriremos una historia de Star Wars
jamas contada y protagonizada por una solda-
do de las Fuerzas Imperiales de Elite. Pilota un
TIE Fighter de la Primera Orden a través de in-
tensas batallas espaciales y juega con diferen-
tes tropas terrestres, asi como con reconocidos
heroes y villanos como Yoda o Darth Maul.

Burger King pone en marcha Burger Clan, €l pri-
mer servicio de entrega de comida a domicilio
dentro de la plataforma de juego PS Plus, que
permite @ sus miembros realizar sus pedidos
online mientras juegan desde su propia consola
PS4 y sin soltar el mando. €l proyecto estard
operativo durante los préximos cuatro fines de
semana, desde el 28 de abril hasta el 2| de mayo.

StarCraft gratis y remasterizado
Un clasico inolvidable

Blizzard sorprendia a muchos con €l anuncio
hace unos dias de una remasterizacion de su
clasico juego de estrategia espacial, que vera
la luz el préoximo verano. €l juego se manten-
dra fiel al original, pero con graficos y soni-
dos mejorados. Ademds, ya esta disponible la
version original con el parche L.I8 gratis para
descargar desde la web del juego.
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Fue €l lugar escogido
por Meridiem Games
para presentar el que
seguramente sea su
titulo mas importante
€n sus casi tres anos de
existencia. Una eleccion
que se demostré mas
que acertada, puesto
que la famosa escape
room ofrecioé a la
prensa especializada
alli congregada la
oportunidad de vivir en
su propia piel un desafio
unico, similar a los que
afronaremos cuando
tengamos Suberia 3 con
nosotros.

€l planteamiento de

las salas de EXIT es
sencillo: escapar de una
habitacién tematica en
el tiempo marcado (66
minutos). Para ello,

hay que buscar pistas
para abrir candados y
acceder a sitios ocultos
en la sala, lo que termina
llevandonos al éxito. Se
juega en grupo de 2 a

5 personas y aunque
pueda parecer sencillo,
hay que hacer notar que
€l 45% de los equipos no
lo consigue en €l tiempo
marcado (nosotros si lo
CONSEQUIMOS por unos
pocos segundos).

Syberia 3

Un evento.de preseﬁti_clén sensa:clonal

| pasado dia 29 de marzo, Meridiem Ga-

mes organizé en Exit Madrid una sober-

bia presentacién de Syberia 3, Ia aventura
grafica que lanzan este mes en PC, Xbox One y
PlayStation 4. Como buena aventura en la que
resolver puzles haciendo uso de todo tipo de obje-
tos, la sala Exit Madrid nos ofrecio la posibilidad
de disfrutar de sus instalaciones, en las que la
prensa especializada pudo poner a prueba su ca-
pacidad de deduccion en la vida real (ni que decir
tiene que nosotros conseguimos salir de la habi-
tacién dentro del tiempo marcado, claro esta). Y
tras esa poco mas de una hora de entretenimien-
to, toco el turno de disfrutar de una version alpha
del juego, que nos presentaron Rubén Gutiérrez
(Marketing y PR Mana-
ger de Meridiem) junto a
Lara Smirnova, a la que
muchos conoceréis por
su trabajo en Non Stop
People de Movistar. Fue el
momento de disfrutar de
una saga que siempre ha
cosechado buenas criti-

COLLECTOR EDITION
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cas, en la que para variar una chica es la protago-
nista. Y no una chica cualquiera, sino una aboga-
da de Nueva York, Kate Walker, que en la primera
aventura partia hacia Europa del este para cerrar
un trato y tras diversas aventuras, se terminaba
quedando en Syberia.

Durante la presentacién tuvimos la ocasion de
disfrutar de los primeros minutos del nuevo juego
después de una introduccién a la saga en general.
Lo cierto es que este nuevo Syberia ha mejorado
notablemente respecto a los anteriores. Especial-
mente a nivel grafico, se nota y mucho el salto
cualitativo que proporciona la década que ha pa-
sado desde el anterior. Ahora todo esta en 3D, con
un nivel de detalle mas que alto, especialmente en
lo que respecta a primeros
planos de los personajes
(algo que ultimamente
estd muy de moda y la
gente se fija mucho). €n
cuanto al juego, seguimos
disfrutando de una aven-
tura grafica fantastica,
€n la que como es habitual

TRITHOS

Tim M P Py




OWNCE THE MECHAMNICAL LEG IS

debemos explorar €l escenario, buscar objetos y
hablar con personajes, que nos ofreceran valiosa
informacion: unas veces en forma de pistas de lo
que podemos hacer a continuaciéon y otras para
comprender la historia y el trasfondo del juego. Un
“background” que pasa por una tribu, los Youkol,
que nos salvan de morir al inicio del juego y a los
que en agradecimiento ayudaremos posterior-
mente con agradecimiento.

Si bien es cierto que sélo hemos disfrutado de algo
menos de una hora de juego, ha sido suficiente
para darnos cuenta que a falta de pulir algunos
detalles, Suberia 3 nos ofrecerd muchas horas de
entretenimiento en compafia de nuestra abogada
favorita. Para muchos, seguramente esta sea su
primera aproximacion a la trilogia, pero eso no sera
un problema pues en el propio juego se incluird la

= AND BRING BACK FOLNG KUER T2 YL THRAT Wiy, voL

informacion precisa para saber lo que ha ocurrido
hasta el momento y asi disfrutar del juego en todo
su esplendor sin perdernos nada por €l camino.

OHLY HANE TO WORRY ABOUT
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20 poderes alienigenas
Unicos de entre los

que elegir (ademas de
todas sus mejoras),
distribuidos entre tres
arboles diferentes

de poderes daran la
posibilidad de crear un
sinfin de combinaciones
para aumentar a
nuestro Morgan. Estos
poderes son: telepaticos,
de energia y de
transformacion.

AL parecer, y por lo visto
hasta ahora, las mejoras
que podemos tener tanto
en las habilidades o
capacidades humanas
como alienigenas son
enormes, pudiendo elegir
en cada momento qué
tipo de juego queremos
tener. Pero, 0jo; si nos
pasamos con los poderes
de los aliens... €nos
convertiremos en uno de
€ellos?

Prey

Siempre seran buenas segumdas oportunidades

uando una idea es buena, muchas ve-

ces es mejor tener una segunda opor-

tunidad para rizar €l rizo. €Eso debieron
pensar los dueifios de la franquicia de Prey,
Bethesda. €n 2013 se anuncié que seria Arkane
Studios quien haria €l juego, Prey 2. Después de
un afo de rumores, se decidid que €l juego seria
un nuevo Prey, contando con las ideas basicas
del original, pero sin contar con ningun desarro-
llo hecho hasta la fecha.
Asi, el 5 de mayo tendremos en nuestras ma-
nos la esperada.. ¢“secuela”, “remake”’? €n
fin, Prey, una aventura en primera persona
que nos pondra en la piel de Morgan Yu para
salvar al mundo de la invasion de los alieni-
genas.
Vale, para aquellos que aun no sepdis de qué
va la vaina, nos explicamos: a finales de los
afos 50, la carrera espacial empezé a ser un
hecho. Lo soviéticos lanzaron un satélite a or-
bitar la luna para recoger muestras del espa-
cio profundo, pero un dia dejé de funcionar.
Los intentos de rescate fueron un desastre,
pues alguna forma de vida extraterrestre ha-

bitaba alli. Los €EE.UU. y la antigua URSS acor-
daron contener el mal creando una estacion
espacial. 20 afios después estaba construida,
pero los resultados de contencion fueron los
mismos. Murieron todos los habitantes de la
estacion. Ahora, TranStar ha tomado €l con-
trol, estamos €en €l afio 2030, ha creado una
gran estacion espacial que revolucionaran la
humanidad tal y como se conoce... Pero algo
ha salido mal, y ahora nos toca a nosotros
arreglarlo.

Para ello dispondremos como siempre de ar-
mamento tipo pistolas y escopetas, pero lo
mas alucinante serd comprobar cémo uno de
los mejores inventos que tenemos es neuro-
mod, un aparato que permite a la gente ad-
quirir capacidades y habilidades que antes
no tenian. No sélo habilidades humanas, sino
también alienigenas, lo que le hard muy diverti-
do. Sobre todo con las oportunidades que este
sistema de juego puede llegar a alcanzar.

Ya estamos nerviosos ante la proxima salida
de este Prey, que promete ser un bombazo
para esta primavera.

(6]5]
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Ademas de ser los
creadores de la pronta
saga Outlast, Red Barrels
también editan cémics,
Outlast: The Murkoff
Account, lo que nos puede
dar una idea de cuanto
disfrutan con €l survival
horror, y que cuentan

con €l escritor JT Petty y
los dibujos de The Black
Frog.

Como en la primera
entrega y su expansion,
en Outlast Il sélo
dispondremos de
nuestras piernas y
nuestra habilidad para
escondernos de los locos
enemigos a los que nos
enfrentaremos... Estas
preparado para correr?

QOutlast Trinity

El survival horror no deja de dar buenas noticias

iguiendo la estela de Outlast y de su DLC

Whistleblower, nos llegara a finales de

este mes de abril Outlast Il. En esta oca-
sion seremos Blake Langermann, un cdmara que
trabaja con su mujer, Lynn, ambos periodistas de
investigacion dispuestos a arriesgarse y cavar
profundamente para descubrir las historias que
nadie mas se atrevera a tocar.
€n Outlast Il estaremos siguiendo un rastro de
pistas que comenzaron con €l asesinato apa-
rentemente imposible de una mujer embaraza-
da, conocida sélo como Jane Doe. La investiga-
cién nos conducira a kilémetros en el desierto
de Arizona, a una oscuridad tan profunda que
nadie ha podido arrojar luz sobre €lla... £Sere-
mos capaces de arrojarla nosotros?
Mientras desvelamos la respuesta y espera-
mos que €l juego salga en las tiendas, pode-
mos ir viendo como los creadores de la saga
son especialistas en crear ambientacion y ha-
cer que los sustos estén a la orden del dia en
sus creaciones. Y lo mejor es que €l juego en
formato fisico vendra con la primera entrega
de Outlast y su DLC, ahi es nada.

Para los que no lo sepais, en las remotas
montafas de Colorado, los horrores esperan
dentro del asilo Mount Massive, un hogar
abandonado para los enfermos mentales, re-
cientemente reabierto por la rama “investiga-
cion y caridad” de la corporacion internacional
Murkoff, y que ha estado operando en estric-
to secreto... hasta ahora. Actuando gracias a
una fuente interior, €l periodista independiente
Miles Upshur irrumpe en la instalacion, y lo
que descubre camina una linea aterradora en-
tre la ciencia y la religion, la naturaleza y otra
cosa. Una vez dentro, su Unica esperanza de
escape se encuentra con la terrible verdad en
€l corazon del Mount Massive.

€l DLC, Whistleblower, comienza como una
precuela de Outlast, revelando las razones que
hay detras del estallido de asilo Mount Mas-
sive, mientras que simultdneamente se super-
ponen con la historia principal para revelar su
conclusion del episodio anterior. Asi que los
adictos a estos juegos ya estamos de enho-
rabuena, pues en unos dias tendremos toda la
coleccién en nuestras manos.
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>>>MA€ESTRO DEL :
DisFrAZ :

Como persona de
multiples talentos,

Chase McCain tiene ocho
disfraces entre los que :
€elegir, cada uno con unas :
capacidades y habilidades
Unicas para infiltrarse en :
todos los rincones de la *
ciudad, lo que le permitira :
acceder a lugares a los
que un policia no podria. :

>>>EXPLORA LA CIUDAD :
Con mas de 20 distritos :
para investigar, LEGO
City es una bulliciosa
metrépoli lista para ser :
explorada y llena de
personajes por las calles
con los que interactuar, :
criminales a los que :
atrapar y cientos de :
objetos coleccionables :

os juegos de LEGO siempre son bienve-
nidos por los aficionados a la famosa
franquicia. Normalmente se han centrado
en alguna franquicia famosa relacionada con €l
cine, aunque el mes pasado rompian con esta

tendencia con el fantastico LEGO Worlds. Mas o

menos lo mismo que ocurre con este LEGO City
Undercover, que nos invita a vivir una aventura

: emocionante y divertida en un universo menos

conocido.
La historia que da pie es sencilla: Rex Fury ha

‘ escapado de la prision, afios después de que

lo capturara el policia Chase McCain junto al

testimonio de Natalia, que se convirtiera en
¢ testigo protegido. Rex
* vaaira por Natalia y
. Chase debe volver a la

ciudad para tratar de
capturarlo de nuevo.
Para ello, por delante
tendremos IS misiones
de todo tipo en las que
iremos descubriendo
mas hilos de la trama,

como siempre con €l peculiar y conocido sentido
del humor de estos juegos.

Las misiones disfrutan de un hilo argumental
que atrapa desde el primer momento, pudiendo
jugar zonas de la ciudad con libertad mientras
nos dirigimos a la nueva tarea. Y como €s ha-
bitual, contamos con una gran cantidad de
elementos a encontrar/desbloquear durante el
juego. 450 ladrillos amarillos, 40 ladrillos ro-
jos, 300 personajes repartidos en ocho grupos,
asi como ser el perfecto héroe en cada nivel y
conseguir los cuatro trozos de placa de policia
de cada zona.

Deciamos que los personajes estan encuadra-
dos en ocho grupos.
Esto es asi porque en
LEGO City Underco-
VEr, aunque hay varios
personajes, realmente
lo mas importante son
las categorias: policia,
ciudadano, ladrones,
especiales... €n cada
una hay varios perso-

e

Quien no arriesga no gana, y Chase es del tipo que siempre esta dispuesto a jugarsela.
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Como siempre, podremos conducir cualquier vehiculo que encontremos por las calles de LEGO City.

najes, incluyendo disfraces para Chase. Cada
categoria permite realizar una serie de acciones
marcadas en el escenario, y solo cuando des-
bloqueemos €l grupo podremos tener acceso a
ellas. Por eso, estamos ante un juego muy reju-
gable, pues aunque cada nivel se puede resolver
sin la presencia de todos los tipos de persona-
jes, solo con todos e€llos se podran conseguir
todos los coleccionables. € incluso hace que el
estilo de juego varie, porque no es lo mismo al
principio que tenemos pocas posibilidades (aun-
que suficientes) para avanzar que mas adelan-
te, que tenemos mas opciones diferentes. Pero
lo fundamental es que una vez acabadas las IS5
misiones, volvamos a disfrutar de ellas para
desbloquear todos los elementos que nos falten
para completar el juego al I00%.

LEGO City Undercover €s un juego sensacio-
nal, que hard las delicias de todos los aficio-
nados al género creado por TT Games. Con
guifios a otros titulos y peliculas y con un di-
sefio perfecto (con escenarios renderizados),
€S una gran opcién para jugar en familia en
una ciudad enorme, al estilo de la que venden
por piezas para construir. Sencillamente im-
prescindible. = GrenouiLLe

Las habilidades de ladrén nos vendran muy bien en ciertas ocasiones.

il

La ciudad de LEGO mezcla elementos de las principales urbes del mundo.
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>>>LA BARRERA
DEL JUGADOR :
La historia estara contada

de una forma muy

especial. Durante nuestro :
avance podremos leer
frases en castellano que
alimentaran el misterio :
sobre el juego. Incluso :

nuestro protagonista

rompera la barrera entre
jugador y videojuego :
preguntandose sobre -
nuestra existencia detras :
de todo.

>>>UNITY
Con este motor grafico :

se recrea €l fondo del
océano, las cuevas y

las diferentes zonas, :
para completar los 38 -

niveles. €l entorno estara

compuesto por diferentes

tonos de negro, y €l agua
se vera reflejada en azul
marino contando con

grandes efectos graficos. :

o Ultimo que recuerdo son grandes naves

de batalla y una gran tormenta. Estdbamos

de instruccion y el Dr. Bailey habia sido ele-
gido para investigar las algas de una zona conta-
minada bajo el agua. Estaba listo para realizar €l
trabajo, pero todo fue mal desde el principio, perdi
la conexion con el equipo, me fallaron los cables
de suministros y energia, y justo cerca del fon-
do perdi €l control de mi submarino para acabar
chocando contra las piedras. Ahora sin poder co-
municarme debo ser fuerte y usar mi dron para
cumplir mi misién”.
BSK Games presenta un juego de terror en 2D con
vista lateral. Nuestra mision sera estudiar las al-
gas de la zona, para ello deberemos explorar las
profundidades de la base naval que estara llena
de peligros como minas, drones en mal funciona-
miento, corrientes marinas, etc.... Nosotros mane-
jaremos al dron y el Dr. Bailey nos seguird, para
avanzar sin peligro tendremos nuestro sonar,
este nos descubrird € informara de todo lo que
hay en pantalla, usandolo incluso para saber la
situacion de las algas, ya que no contaremos con
ningun mapa. Para acceder a las algas se nos pre-

sentardn algunos puzles que deberemos resolver
lo mas rapidamente posible, en el que una parte
importante sera tanto decirle al doctor que nos
€spere, como usar el impulso para que se dé prisa
€n volver a nosotros, pero tendréis que tener en
cuenta que al doctor no le gusta estar solo.

Si investigamos |la zona podremos encontrar po-
tenciadores para nuestro dron y nuestro traje,
incluso herramientas para enfrentarnos a los
peligros. Durante la aventura sera importante te-
ner en cuenta el oxigeno y la energia de los prota-
gonistas, €l tiempo de uso lo veremos impreso al
usar €l sonar, y este serd muy limitado para cum-

plir nuestro objetivo. Jaive “MR. Hype”

Anoxemia es un juego original y diferente, con una ambientacién submarina realmente bien conseguida.
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n ocasiones tenemos el gusto de disfru-
tar de pequefias obras de arte que nos
alegran la vida y nos recuerdan por qué
amamos los videojuegos.
Tal es el caso de este titulo de Cavalier Game
Studios y Tequila Works, que nos ofrece resolver
un misterio envuelto en varios asesinatos de los
invitados a una fiesta de mascaras, ocurriendo
toda la accién en solo I2 horas de juego que se
repiten eternamente, que se corresponden con
unos |0 minutos de tiempo real. La mansién en
la que se desarrolla €l juego esta compuesta por
mas de 100 habitaciones, en las que hay algo
para hacer, aunque
sea recabar infor-
maciéon que amplie
la historia que ro-
dea a la aventura.
Para evitar los ase-
sinatos  debemos
investigar, espiar,
buscar objetos u,
sobre todo, estar
atentos a lo que

Seguir a los protagonistas nos ofrecera buenas pistas de la forma en la que salvarles de la

sucede y por qué sucede. Asi, sabremos como
prevenir los delitos de un grupo de seres miste-
riosos que llevan pintada en €l casco una carta
diferente de la baraja de cartas francesa. Cuando
salvemos a algun invitado, €l poder de su mas-
cara pasara a nosotros, permitiéndonos contar
con nuevas habilidades, vitales para resolver los
siguientes. Y asi hasta desentranar el misterio
que rodea a lo que sucede en la mansion y por
qué se repiten las mismas I2 horas una y otra
vez. Graficamente el trabajo en The Sexy Brutale
es excelente, cuidado hasta el mas minimo deta-
lle en todas y cada una de las habitaciones. Ex-
plorarlas ya merece
la pena, sobre todo
con la magnifica
banda sonora, la
perfecta animacion
de los personajes y
un hilo argumental
que recoge todo lo
que pasa con total
genialidad.
&5 @RENOUILLE

muerte.

Game Over 146  Abril 2017
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>>>JUGAR cON €L TiemPo
: Todo en la mansion

* sucede a una misma hora
: cada vez. De modo que si
alguien muere a las 4 de
: la tarde, cada dia que se
: reinicie volvera a morir

: aesa hora. Y asi, con

: el resto de situaciones.
Esta caracteristica es

. vital para entender lo

‘ que pasa en el escenario,
: puesto que para tener
éxito en la tarea, en

: muchas ocasiones saber
* lo que hay que hacer no

" es suficiente, también es
necesario saber cuando

: hacerlo para que sea

. efectivo. Por ejemplo,

. modificar alguin elemento
antes de tiempo no

: servira de nada porque

: otro personaje lo podria
‘ cambiar posteriormente.
: Por fortuna, podemos
reiniciar el dia tantas

* VECES COMO qUErAMOS

‘ e incluso adelantar el

: tiempo si lo estimamos

: oportuno.
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>>>TODAS LAS
Decisiones CUENTAN :

Si no hacemos ruido y
estamos en una zona :

sin luz, pasaremos -
desapercibidos para :

los enemigos. Veremos
unas huellas en pantalla
representando nuestra :
posicion y podremos :
movernos con sigilo para :
que no nos detecten. Es
vital para superar ciertas :
zonas peligrosas. -

>>>LA CAUDAD DE LOS
AgenTes :

€l nimero que vemos :
debajo del nombre en :

la ficha de cada agente
nos da unaideade su :
calidad. No €s el unico :
criterio a tener en cuenta, :
sino también sus ideas :
politicas y su cansancio
representado por la barra -
a la derecha en funcion de -
la cantidad de turnos que :
haga. :

This is the Palice

a corrupcion en €l seno del departamen-

to de policia de Freeburg (todo ficticio)

sirve de escenario para este juego de
Weappy que distribuye en su edicion fisica en
consolas Badland, estando con anterioridad
disponible en PC.
Nosotros adoptamos el papel del jefe de policia,
Jack Boud, que ante su jubilacién en 6 meses se
enfrenta al reto de conseguir un buen colchén de
dinero para vivir sus Gltimos dias con comoci-
dad. Concretamente, se fija el objetivo de obte-
ner medio millén de délares en esos 180 dias. Y
€sa €s nuestra labor, bien limitada en el tiempo.
Para ello, debemos
€jercer como lo que
somos, €l jefe del
departamento  de
policia y actual en
consecuencia. las
relaciones con di-
versos  colectivos
serdn clave, desde
€l ayuntamiento y el
alcalde hasta la ma-

PROCIID

fia de la ciudad, pasando por los diferentes cuer-
pos policiales que componen el departamento.
€Ello se consigue mediante una interfaz simple, en
la que cada dia vamos respondiendo a las llama-
das de emergencia que nos lleguen. Debemos en-
viar a los agentes que consideremos necesarios
a cada una para tener éxito y mejorar sus esta-
disticas u nuestra cuenta corriente. Y en algunos
casos, participar de las actuaciones tomando
decisiones adicionales, especialmente cuando
mandamos a los detectives a resolver crime-
nes o tenemos que investigar la organizacién
criminal. Todo con un estilo grafico sencillo que
recuerda a un cla-
sico como Another
World en las anima-
ciones y una ban-
da sonora variada
que podemos elegir
en cada momento.
Estrategia sencilla
para pasar unas
horas divertidas.
&5 @RENOUILLE

Hamicide

€n casos especiales podremos enviar a los SWAT junto a nuestros agentes para solucionar el problema.
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>>>MEJOR EN COMPANIA
Una de las principales :
bazas del juego, ademas :
de alternar entre los :
personajes, €s hacerlo
en compafiia, pues

nos permite €l juego :
cooperativo, manejando :
cada jugador uno de :

los personajes en una
atrevida pantalla dividida. :

>>>P€UGROS0S ENEMIGOS :
Ademas de luchar contra
las vicisitudes de la :
naturaleza, Otto y el troll :
se han de enfrentar a :
peligrosos enemigos: Por
un lado, los cazadores :

de mitos, armados hasta :
los dientes con armas :

de fuego, y por otro los :
orcos que han resurgido
de las entrafas de la
tierra para atacarnos a -
toda costa por €l ansia de :
cazarnos.

rasgos, enanos, ogros, trolls... La verdad
€s que cada vez aparecen mas protago-
nistas que nada tienen que ver con la es-
pecie humana, pero que cautivan a los jugadores
de todo el mundo. Prueba de €llo es este Troll And
I, que cuenta la historia de un troll y un humano,

Otto, un muchacho humilde que un dia encuentra

su casa totalmente destrozada como consecuen-
cia de los actos que han provocado los cazadores
de trolls, muy de moda en la época en la que trans-
curre la historia y €l lugar: principios de los afios
50 en tierras escandinavas. Como suele suceder,
detras de los mitos y leyendas, siempre hay un
malvado que quiere descubrir a toda costa si es

verdad, lo que deriva en tragedia. €n la busqueda

abren la caja de pandora,
y con ello toda una serie
de criaturas maléficas a
las que nos tendremos
que enfrentar. Dicha tra-
gedia con €l tiempo se
convertird en aventura,
pues Otto al final consi-
gue hacerse amigo del

e

o X 5 = -
Otto y el Troll se convertiran en amigos y lucharan juntos contra los cazadores.

AN

Game Over 146  Abril 2017
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troll que iban buscando aquellos cazadores, Y
serd aqui donde empecemos nuestra historia...
Desde €l principio, €l ambiente y la naturaleza del
juego nos iran transportando a aquella época, cuya
base del juego consiste en ir alternando el control
de un personaje al otro con la idea de ir avanzando
en la aventura, luchando contra los elementos de
la naturaleza, pero sobre todo contra los cazado-
res de mitos que tantos problemas han causado a
nuestro protagonista. €l desarrollo del juego tam-
bién se centra en el desarrollo de habilidades de
cada uno de los personajes, haciendo que cada vez
sus golpes y su lucha sea mas certera, con lo que le
da al juego un punto mas a favor de la jugabilidad.
A €llo hay que sumar que también tendremos que
hacer frente a los ya cono-
cidos sistemas de recolec-
cion y fabricacion, en unos
escenarios bastante gran-
des que explorar. Si somos
de los que nos gustan las
leyendas y mitos escan-
dinavos, éste es nuestro
juego. = Penelore

A




Mass Effect Andromeda
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esde que saliera al mercado la nueva

aventura de Bioware, ésta ha cosecha-

do criticas de todo tipo, especialmente
en lo relativo a las expresiones faciales de los
protagonistas de la historia.
Sin entrar si son mejores o peores o si los ojos
tienen mas o menos vida, lo que si es seguro es
que la historia que nos ofrece Andromeda esta
a la altura de la trilogia original del Comandante
Shepard. €n este caso nos pondremos en la piel
de la familia Ryder, que ha hecho un largo viaje
para colonizar una nueva galaxia. Sin embargo,
las cosas no salen como estaban previstas y
vamos a tener que luchar y mucho para sobre-
vivir a la aventura que se avecina.
Desde este momento se inicia una aventura
sensacional que nos va a durar mas de 100
horas si queremos vivirla al completo. €n total
son 5 los planetas que podremos investigar y
conquistar. Si bien a cada uno llegamos en un
primer momento como parte de la historia prin-
cipal, después de esta primera mision podremos
explorarlo con total libertad y establecer bases
que nos proporcionen beneficios.

Por otro lado, nuestro personaje principal (sea
chico o chica, uno de los hermanos en cualquier
caso) evoluciona con el tiempo y la ganancia
de experiencia en el combate. Hay una gran
cantidad de habilidades para €legir y podemos
decantarnos por diferentes combinaciones, de
modo que encarnemos el héroe que mas nos
guste ser. Andromeda es un punto de inicio
sensacional para una nueva trilogia, con un
aspecto visual adaptado a las nuevas tecno-
logias, una banda sonora espectacular y una
historia que a buen seguro a medida que se
amplie con futuras entregas, estara a la altura

de la original. = GRrenoulILLe

 ~—
1= 1=
SR DR 0K E DR

Graficamente Andromeda es un titulo sensacional, a pesar de algunos problemas ya conocidos.
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>>>UN JETPACK A LA

. EspalDA

‘ Una de las novedades

: de esta nueva aventura
€S qUE Equiparemos un

: jetpack a la espalda que

‘ nos permitira, por un lado,
- saltar en vertical durante

* un breve periodo de tiempo
y, por otro, usarlo para

: movernos en horizontal

* con un rapido movimiento,
: QuE nos servira para
acceder a sitios de otra

: forma inalcanzables.

: >>>CuaTtro TIPOS DE
AcTiTUD

. Las conversaciones son

. parte fundamental de

: la saga Mass Effect. En
cada momento podremos
: tomar diferentes lineas

. de didlogo para seguir

* el didlogo, cada una
diferente, que van
marcando nuestra

. personalidad y las

* relaciones con otros

: personajes, incluyendo las
* amorosas.



Sumo DiGiTAL

PEGI 3

Xpox ONe © PuavStation 4
Switch © PC

firmemente o pedir ayuda :
a Doodle para equilibrar :
€l peso. :

>>>MUsicA DeL GeNIAL :
DaviD Wise

La banda sonora ha :
corrido a cargo de David :
Wise, famoso por sus :
obras en €l pasado de

la talla de la saga de :
Donkey Kong Country, *
Star Fox Adventures o :
Battletoads, por citar
algunos. Ademas, también
ha trabajado en el :
reciente Yooka-Laylee que :
encontraréis comentado
en la pagina 22. :

D

. creadores de grandes éxitos como Little Big

€ vez en cuando da gusto disfrutar de
un juego diferente a lo habitual. Tal es
€l caso de este titulo de Sumo Digital,

Planet 3, Dead Island 2 o €l futuro Crackdown 3.
Snake Pass nos permite controlar los destinos

de una divertida serpiente de nhombre Noodle,
: que junto con su amigo el colibri Doodle tendra

una importante misién que llevar a cabo: devol-

ver €l equilibrio a su mundo, en el que los guar-
. dianes que protegen unos portales han dejado
* de hacer su trabajo. Debemos restaurar los
>>>EL SISTEMA DE :
CoNnTROL

Aunque hay dos modos,
el mas completo es el que -
nos permite mover con el :
stick la cabeza de Noodle
y con el gatillo avanzar. :
Moviendo €l otro stick :
controlamos la direccién, :
vital para enroscarnos
€n las cafias de bambd. Y
luego, ademds, podemos
agarrarnos mas -

guardianes a su sitio moviéndonos por escena-
rios mas o menos enrevesados.

Dado que somos una serpiente, deberemos
movernos como tal, reptando por €l suelo y en-
redandonos en diferentes elementos para ir
a determinados lugares. Labor relativamente
compleja por €l peso de Noodle y la fuerza de
la gravedad, aunque Doodle puede ayudarnos a
contrarrestar los efectos cogiéndonos de la cola.
Snake Pass es un juego muy divertido, colorista
y desafiante en muchos aspectos, incluyendo
conseguir todos los coleccionables (algunos
muy dificiles). Una oportunidad Gnica de cam-
biar el chip y disfrutar de otro estilo de juego
alejado de lo de siempre que a muchos puede
llegar a cansar. = GReNOUILLE
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Thimbleweed Park
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on Gilbert es uno de esos genios que  Film/LucasArts y algunas de sus obras, asi
los que disfrutamos de sus aventuras como a otros elementos de aquellos afios. €l
graficas en los afos S0 no olvidaremos juego es sencillo, encarnamos a un
facilmente. Sus sagas de juegos de Maniac Man- par de agentes federales que de-
sion y Monkey Island han quedado en ben resolver un asesinato en un
la retina de todos como dos de las pequeio pueblo. Cada persona-
mejores de toda la historia. je se mueve de forma indepen-
Bueno, realmente, €llos y otros diente con su propio inventario y
personajes seguiran presentes la colaboracion de ambos €s vital en
porque Ron ha creado una com- ciertos momentos.
pafia propia y ha desarrollado Sin duda, Thimbleweed Park es una aven-
una aventura con estilo clasico. .&. tura excelente, en la que mas alla de su
Realmente, si vemos las pantallas, aspecto retro, prima su increible sentido
podemos pensar que Maniac Man- del humor y la historia que se va desa-
sion ha vuelto, pues este Thim- rrollando haciéndonos protagonistas : >>>CONTROL ADAPTADO
bleweed Park es clavado a aquel de la misma incluso en las retrospec- : €n consola han resuelto
€n su aspecto, tanto en represen- tivas de lo que ocurriera en el pasa- : perfectamente el interfaz
tacion grafica como en disposi- do y que, sin duda, ha influido en €l permitiendo que con la
cién de los verbos y el inventario presente. €l juego cuenta con voces  cruceta accedamos a los
€ incluso las opciones de didlogo. en inglés, maravillosas, pero con subtitulos ° verbos y el inventario,
Y no solo e€so, sino que también en castellano perfectos, sin problemas de : mientras que con los
conserva el fino sentido del humor ningun tipo, de modo que cualquiera pueda : botones RB y LB nos
de aquellos juegos, aunque ahora, acercarse a un juego quE Nos evoca gran- movemos por los objetos
con referencias continuas a Lucas- des recuerdos del pasado. = GReNoUILLE : y lugares de interés en
* pantalla. Asi, con cuatro
: toques podemos €jecutar
las 6rdenes sin pesados
: desplazamientos del
* cursor.

>>>IMIUCHAS REFERENCIAS
- Desde el minuto uno

* encontramos guifios a

. otros juegos de Lucas,

asi como a series de

: television y otro tipo de

* entretenimiento. Todo con

- un fino sentido del humor
que nos hacen soltar
carcajadas continuamente
* sin que por €llo desentonen
* en ningin momento con €l

, o1 - : desarrollo de la historia.
Ray y Reuyes, los protagonistas principales, en una de las calles del pueblo de Thimbleweed. Muy bien en este aspecto.
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>>>PeRsoONAJES :
SECUNDARIOS

Son la salsa del :
videojuego, estos nos
ofreceran diferentes :
misiones para conseguir -
pagies. Una gran variedad :
de situaciones y sobre
todo contadas con un
gran humor y sarcasmo. :
Estos son: la Dra. Puzz, el :
T-Rex Retrox, la vagoneta :
minera Kartos y la nevera
Venditonic. :

>>>MULTIJUGADOR :

A parte de la aventura
principal, podremos :
invitar a tres amigos

a competir duramente :
entre nosotros en 8
juegos. Preparados para :
batallas muy competitivas :
con potenciadores :

en Kartos Kart, :
Glaciadores, Roboabeja,
Pistapeligrosa, :
Armageddoom, Yaba- *
Traba-Du, Caos sideral y :
Atraca la bandera.

apital B esta dispuesto a hacer cual-
quier cosa para reescribir €l universo.
Asi que le pide al Dr. Quack que cree una
maquina para encontrar el libro poderoso. Ante
la dificultad de encontrarlo, el cientifico decide

construir una maquina aspiradora que absorba
: todos los libros del mundo. Al activarla se en-
‘' cuentran con dos problemas. €l primero €s que
. ellibro poderoso reparte 145 pagies por diferen-
tes mundos, asi que Capital B usara a todos los
: esbirros posibles para recuperarlas. €l segundo

problema son el camaleén Yooka y su amiga la
murciélago Laylee, ya que la segunda ha perdido
su libro favorito. Ambos iran en busca del libro
hasta la casa de Capital B, pero alli no tendran
una gran bienvenida.

Nos encontramos con
un plataformas en 3D.
€n él recorreremos un
mundo principal, por el
que buscaremos 5 li-
bros. Nuestro objetivo
serd conseguir todas las
pagies posibles que nos

dan acceso a los libros y a sus respectivas am-
pliaciones (critica hacia los dic’s). Cada libro re-
presenta un mundo diferente y nos permitira vi-
sitar una jungla, un palacio helado, un casino, un
pantano laberintico y una galaxia galeén. Para
conseguir pagies deberemos ayudar a todos los
personajes secundarios o usar combinaciones
de nuestras habilidades para superar las dife-
rentes plataformas. Deberemos comprar nues-
tras habilidades y su funcién es la misma que
en un Metroidvania. Realmente no existen los
niveles con un inicio y un final, lo que importa es
conseguir todos los coleccionables que se ha-
llan en él. €l juego contara con varios jefes fina-
les de gran tamafio, tendran diferentes ataques
y deberemos encontrar
sus puntos débiles. Un
extraordinario videojue-
go de plataformas con
sabor a melancolia, que
nos ofrecera horas de
diversion para adultos
y nifios. = Jame “MR.
Hype”

Yooka y Laylee inician la aventura en su barco pirata favorito.
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