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>>>Los esports LLegan 
para quedarse 
Movistar ha sido la 
operadora de televisión 
en apuntarse el tanto 
de ser la primera en 
ofrecer un canal dedicado 
exclusivamente a los 
deportes electrónicos. 
El pasado 20 de febrero 
se iniciaba la emisión en 
pruebas, que ha llevado 
a que se retransmitiera 
en el fin de semana del 
25 y 26 del mismo mes 
el Intel Extreme Masters 
Katowice, en Polonia, 
con dedicación a League 
of Legends. El fin de 
semana siguiente ya 
se ha anunciado que 
Counter Strike será el 
protagonista total de 
las emisiones. Mientras 
tanto, programas de 
diferente estilo, pero 
siempre relacionados 
con los eSports, llenarán 
la parrilla las 24 horas 
del día. La apuesta es 
seria, con gente como 
Maldini o Carlos Martínez 
promocionando el tema, 
en lo que se puede 
considerar como el 
impulso definitivo para 
que en España prestemos 
atención a un fenómeno 
social y cultural que 
mueve en el mundo 
decenas de millones de 
euros cada año. Suerte 
y a disfrutar de los 
videojuegos en la tele.
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>>>ni no Kuni ii 
revenant Kingdom 

a lo largo de este año 
2017 Bandai namco nos 
traerá a los usuarios de 

PC y PS4 la segunda 
aventura de Level-5, 

que ha contado en su 
desarrollo con el ex 

trabajador de Studio 
Ghibli, yoshiyuki Momose.

 
>>>constructor Hd

Constructor HD trae 
de vuelta uno de los 

mejores y más divertidos 
simuladores de ciudad 
de todos los tiempos, 
crea tu propia ciudad 

y compite contra otros 
jugadores, no se trata 

solo de construir, tendrás 
que sacar beneficio de los 

inquilinos y complicarle 
la vida a los otros 

constructores, la ciudad 
debe ser tuya, ¡cueste lo 

que cueste! Llegará en 
abril a PC, PS4, Xbox One 

y Switch de la mano de 
Meridiem Games.

>>>HYpe station 
El pasado 17 de febrero 

se inauguró en el Centro 
Comercial Portal de la 

Marina de Orona un 
espacio único, en el que los 
clientes del centro pueden 

disfrutar de hasta 30 
minutos de juego gratis 

solos o en compañía de un 
amigo.

Una aventura de misteriosos asesinatos

Realismo extremo 24 de marzo en España

BadLand Games ha firmado un acuerdo con el estudio desarrollador español Tequila Works para 
publicar en formato físico The Sexy Brutale, que verá la luz el 11 de abril para PlayStation 4. The Sexy 
Brutale está co-desarrollado por Tequila Works y el estudio británico Cavalier Game Studios. La 
edición física llevará el título de The Sexy Brutale: full House Edition. aquellos que lo reserven reci-
birán un cómic exclusivo de 6 páginas del renombrado artista Enrique fernández, o un libro de arte 
exclusivo que incluye imágenes y conceptos del desarrollo del juego nunca vistos hasta ahora. La 
edición física del juego, además, incluirá un CD con la banda sonora oficial y un manual a todo color 
del juego y del proceso de desarrollo.
Desarrollado a lo largo de más de 3 años entre 
Cavalier Game Studios y Tequila Works, “The 
Sexy Brutale” es el nombre de la gran mansión 
señorial convertida en extravagante casino 
donde se están produciendo una serie de horri-
bles asesinatos en el baile anual de máscaras. 
Los jugadores adoptan el rol del anciano sacer-
dote Lafcadio Boone, quien debe esconderse y 
espiar a los invitados y al personal de servicio 
para resolver e intentar prevenir cada asesina-
to antes de que el reloj marque la medianoche.

La nueva edición de MXGP, que se basa en la 
temporada 2016, ofrece al jugador una expe-
riencia de juego dinámica y muy divertida, gra-
cias a una serie de mejoras técnicas y gráficas 
que han sido posibles gracias al nuevo motor 
gráfico unreal Engine 4. Todo esto permite que 
la experiencia de juego alcance un nuevo nivel 
de calidad en PS4, Xbox One y PC.

Meridiem Games nos trae en pocas semanas 
para PC, PS4 y Xbox One un juego de rol de ac-
ción en perspectiva isométrica que a buen segu-
ro hará las delicias de los aficionados al género 
del hack’n’slash. Podremos mejorar equipo y 
habilidades para hacer frente a mayores retos, 
incluyendo la posibilidad de juego cooperativo.

The Sexy Brutale

Vikings Wolves of MidgardMXGP3 en primavera

Para todo tipo de gamers

Llegan con unos drivers mejorados de 50 milímetros que han 
sido calibrados para tener mejor sensibilidad, ofrecer más 
potencia, y ser más precisos en la reproducción de audio. El 
micrófono extraíble ha sido rediseñado para ofrecer una 
mejor recepción de audio y mejorar su sistema de cance-
lación de ruido, incluso en entornos con un enorme ruido exterior. 
El modelo H5 es igual para analógico. Sus precios son 160 y 130 
euros, respectivamente.

Sound BlasterX H7 y H5
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>>>Los “amigos” 
de stYx

Entre los enemigos que 
nos encontraremos, 

podemos resumirlos en: 
Carnage Squad (o la 

brigada de la carnicería 
- humanos), los elfos 

oscuros, los enanos y las 
“cucarachas”, o bichos 

que han mutado en 
horribles criaturas y que 
son las mascotas de los 

elfos oscuros.

>>>La importancia 
deL “crafting”

En el deambular por 
los mundos de Styx: 

Shards of Darkness, 
habrá muchos lugares 

para explorar y que 
serán “saqueables”, 

y la mayoría servirán 
para los engranajes y 

herramientas de Styx. a 
través de la artesanía, 

podremos hacer una 
gran variedad de 

útiles, desde pociones 
de salud, a ganzúas, 

pasando por trampas 
de ácido. algunas de las 

habilidades innatas de 
Styx también podrán ser 

potenciadas con estos 
recursos.

Tras la magia de la savia perdida

C orría principios de octubre de 2014 cuan-
do Styx: Master of Shadows vio la luz. 
aquel juego nos traía al despiadado Styx, 

un goblin ladrón, asesino, escurridizo, que haría 
las delicias de los aficionados a los rPG. En aque-
lla ocasión, manejábamos a Styx con el fin de ha-
cerse con la poderosa savia dorada llena de pro-
piedades mágicas, evitando o acabando con los 
humanos que llevan dicho elixir encima. al beberse 
la pócima, las habilidades de Styx se incrementan 
al máximo, pudiendo incluso hacerse invisible, du-
plicarse o correr muy rápido, o ser muy sigiloso, 
bases de sus movimientos.
ahora, Cyanide Studio, junto con focus Home In-
teractive, ultiman los detalles del lanzamiento de la 
secuela de las aventuras 
del escurridizo Styx, que 
nos colocará en la piel 
del goblin que tendrá que 
adentrarse en nuevos 
mundos, como la Ciudad 
de los Ladrones o la Ciu-
dad de los Elfos Oscuros.
Pero esta vez contaremos 

con nuevas habilidades para el personaje, que se 
han visto mejoradas gracias al nuevo motor unreal 
4, utilizado para la creación y desarrollo de juego.
algunas de las mejoras que notaremos, además 
del apartado gráfico, será el árbol de habilidades 
que podremos desarrollar para hacer que nuestros 
personajes liberen todo su poder. Sí, y decimos per-
sonajes porque existirá la opción de jugar en modo 
cooperativo con otros amigos para avanzar en la 
aventura con ellos.
También se han mejorado las habilidades de Stix 
que con la práctica nos permitirán crear trampas, 
bombas y agujas venenosas mediante la combi-
nación de los recursos que encontraremos por los 
diferentes escenarios. Queda muy poco para su 

lanzamiento, pero desde 
ya os sugerimos que os 
reservéis una copia en 
vuestra tienda favorita, 
pues es un juego que dará 
mucho que hablar, pero 
sobretodo hará que nos 
divirtamos a lo grande.   
? PenéloPe

Styx Shards of Darkness
Cyanide Studio

20 Marzo 2017
PC • XboX one • PlayStation 4

Styx regresa para seguir haciendo lo que mejor sabe: infiltrarse, robar y asesinar.
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>>>grandes taLentos 
para Las voces en 

casteLLano

La voz de aloy en 
castellano correrá a cargo 

de la famosa Michelle 
Jenner. algo que no es 

nuevo para ella, ya que 
en su momento también 

participó en el juego Heavy 
rain. a Michelle se le ha 

unido recientemente Dafne 
fernández, que pondrá 
su voz a una cazadora 
de nombre Beladga, un 
personaje extraño que 

será vital para aloy.

>>>posibLemente 
eL Juego de mundo 

abierto más 
espectacuLar en 

consoLas

Todos sabemos que a nivel 
gráfico, a pesar de las 

enormes posibilidades que 
brinda el nuevo modelo de 

PS4, el PC es el rey a la 
hora de mostrar escenarios 
espectaculares. Pues bien, a 
pesar de ello, como decimos, 

es posible que Horizon sea 
el juego más espectacular 
que hayamos visto hasta 

ahora en una consola, con 
unas texturas que quitan 
el hipo y un tono general 

fantástico.

Nueva franquicia de Guerrilla Games

E ste año 2017 ha empezado fuerte para 
los usuarios de PS4, con varios juegos 
exclusivos que demuestran a las claras 

la apuesta de Sony por su máquina que sigue 
vendiendo a buen ritmo en todo el mundo, espe-
cialmente desde el lanzamiento de la versión Pro 
a finales del pasado año.
Guerrilla Games es bien conocida entre los 
usuarios de PlayStation por su saga de jue-
gos de Killzone. Títulos que a lo largo de los 
años han logrado un gran éxito, pero que tras 
varios juegos se hacía necesario un cambio 
de registro por parte de la compañía holan-
desa. y dicho y hecho, tras más de tres años 
de desarrollo en serio (desde que publicaran 
Shadow fall en 2013, aunque empezaran con 
la idea un par de años antes), en unos días 
tendremos con nosotros su nueva IP, que su-
pone un cambio total con lo que habían hecho 
hasta ahora. 
Horizon zero Dawn es un juego de mundo 
abierto ambientado en un tiempo apocalíptico. 
Controlaremos una heroína llamada aloy, que 
viene a ser una especie de cazadora con arco. 

Para sobrevivir en un medio tan hostil, debe 
capturar y extraer componentes de unos se-
res que parecen mezcla de animales y robots, 
llamados simplemente Máquinas. Para ello, 
puede usar una amplia variedad de técnicas, 
desde poner trampas en el suelo, combatir a 
distancia, cuerpo a cuerpo, esconderse en la 
vegetación... prácticamente no tenemos límite 
al respecto, lo que nos proporcionará libertad 
de acción, pudiendo adecuar el progreso en el 
árbol de habilidades de aloy a nuestro estilo 
de juego. además de estas máquinas encon-
traremos otros personajes nPC con los que 
hablar y comerciar.   ? Grenouille

Horizon Zero Dawn
Guerrilla GameS

1 Marzo 2017
PlayStation 4

a la hora de cazar las Máquinas podremos usar diferentes técnicas para lograr el objetivo.
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La promesa llegará en mayo

C uando riME fue anunciado en la Ga-
mescom de 2013 (por aquel entonces, 
exclusivo de PlayStation 4), asombró a 

medio mundo por su apuesta por un juego dife-
rente y completo, estéticamente impresionante y 
sobre todo, divertido. 
Sin embargo, lo que prometía convertirse en un 
gran éxito, pronto se tornó en dudas y proble-
mas, llegando incluso a rumorearse que se ha-
bía cancelado el proyecto y que había muerto de 
éxito, seguramente porque no supo o no pudo 
en ese momento ofrecer una versión jugable a la 
altura de lo esperado.
Sea como fuere, el 
tiempo que ha pa-
sado se ha emplea-
do correctamente 
en Tequila Works, 
abstrayéndose de 
la realidad exterior 
y concentrándose 
en llevar a buen 
puerto su joya. Por 
el camino se han 

RiME

PRe
vIew

>>>todo en una isLa

riME se desarrolla en 
una isla muy especial. 
adoptamos el papel de un 
niño que no cuenta con 
habilidades de combate, de 
modo que para hacer frente 
a las múltiples amenazas 
que encontraremos, 
debemos usar la 
inteligencia para usar los 
elementos del escenario 
en nuestro beneficio. De 
ahí que el ritmo del juego 
será algo más pausado de 
lo habitual en este tipo de 
aventuras, ya que habrá 
que pensar (no mucho, no 
os preocupéis) para lograr 
avanzar en la historia.

>>>Los eternos 
coLeccionabLes

Son ya una característica 
común a cualquier aventura 
que se precie. a lo largo 
del juego encontraremos 
muchos y variados, algunos 
solo servirán para modificar 
de alguna forma nuestra 
apariencia, pero otros, 
los más importantes, nos 
ayudarán a comprender 
la historia y todo lo que 
rodea a nuestra presencia 
en la isla. 

tequila WorkS

9 Mayo 2017
PC • XboX one • PS4 • SWitCh

Dado que no tendremos habilidades de combate, buscaremos la forma de sobrevivir a los enemigos.

quedado algunos elementos que se mostraron 
hace casi 4 años, simplificando al máximo el 
sistema de juego sin perder nada de lo que le 
hizo ser admirado. El pasado mes de enero se 
anunciaba oficialmente que el juego vería la luz 
en mayo en diferentes plataformas, incluida la 
nueva Switch (aunque en este caso, en fecha 
todavía por confirmar). y desde entonces, riME 
ha acaparado portadas de prensa especializada 
tanto dentro como fuera de nuestras fronteras, 
volviendo a recuperar el prestigio que ganara en 
su día. y eso sin mostrar mucho del juego final, 
aunque lo que hemos visto nos hace albergar 

buenas sensacio-
nes en una aventu-
ra diferente, que se 
cuenta poco a poco 
sin voces ni textos 
y que mezcla dife-
rentes puzles para 
avanzar en la mis-
ma en un universo 
precioso y especta-
cular.? Grenouille
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>>>coLeccionabLes

En cada uno de los 10 
escenarios de misión se 

encuentran más o menos 
escondidos diversos 
coleccionables. Siete 

categorías entre cartas, 
documentos e informes 

para un total de unos 
30 objetos en cada nivel 
para que no dejemos un 
rincón sin investigar si 

los queremos todos.

>>>meJores soLdados

Con cada muerte que 
logremos, se nos otorgará 

una serie de puntos de 
experiencia basados 

en diversos aspectos 
de la misma. Con estos 
XP subiremos de nivel 

a nuestro soldado y 
accederemos a nuevas 

habilidades que nos 
permitirán ser mejores en 

el campo de batalla.

Tiradores de precisión

Q ue una franquicia llegue al cuarto títu-
lo, ya denota en buena medida que algo 
tendrá para lograr el éxito necesario 

para ello. Sniper Elite, que el caso del que ha-
blamos ahora, ha conseguido a lo largo de los 
años ofrecer un sistema de juego muy completo, 
mejorando con el paso del tiempo, y sobre todo, 
permitiendo que el jugador pueda sentirse ver-
dadero protagonista de la historia.
En esta ocasión el nuevo título llega de la manod 
e Badland Games, incluyendo una edición especial 
que hará las delicias de los fans. Pero para todos, 
está disponible un juego muy completo, que sabe 
aprovechar a las mil maravillas las enormes po-
sibilidades que nos ofrece el convertirnos en un 
tirador de élite en la II Guerra Mundial.
En esta ocasión, como podéis ver en el logo, nos 
vamos a trasladar a Italia. Cada misión se desa-
rrolla en una zona amplia de terreno, mucho más 
que en anteriores entregas. Esto que para algu-
nos puede ser un problema, a nosotros nos ha 
encantado, pues se nos permite planificar estra-
tegias con mucha más libertad, decidiendo si nos 
decantamos por disparos a larga distancia sin ser 

vistos o jugar al sigilo entre los edificios, llamando 
la atención de los guardias y acabando con ellos 
en silencio. Las posibilidades son casi infinitas.
Por lo demás, añadir que el modo cooperativo en 
campaña es muy divertido, así como el resto del 
multijugador, especialmente el que nos premia por 
la distancia de las muertes y el que combina que 
uno marque los enemigos y el otro los ejecute. 
Todo ello unido a una gran cantidad de armas dis-
ponibles, hace que Sniper Elite 4 sea una maravi-
llosa continuación de la saga, que hará las delicias 
de aquellos que ya lo han jugado anteriormente y 
que será una iniciación magnífica si es la primera 
vez que nos enfrentamos a él.   ? Grenouille

Sniper Elite 4
badland GameS

PeGi 16
XboX one • PlayStation 4 • PC

La famosa Kill Cam ahora también está disponible en los combates cuerpo a cuerpo.
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>>>tres en uno

El story pack de Batman 
la LEGOpelícula cuenta, 

además del portal de 
Batman y los personajes 
de Batgirl y robin, el bat-

wing, un planeador que 
contiene en sí mismo tres 
diferentes diseños, ahí es 

nada.

>>>si no tienes, aLquiLa

además de las locuras 
propias de los videojuegos 

basados en LEGO, algo que 
también es muy divertido es 
coger algún otro personaje 

de historias diferentes y 
unirlos en nuestra aventura. 

Es más, muchos de los 
caminos a seguir estarán 

bloqueados para usar una 
determinada habilidad que 
sólo tiene un personaje, y 
que deberemos “alquilar” 

por una suma importante 
de fichas y durante un 

tiempo limitado.

Videojuego y película, todo al mismo tiempo

E l nuevo Story Pack de LEGO Dimensions 
viene golpeando fuerte, pues a la salida 
en los cines de la película con el mismo 

nombre se le ha sumado este pack, totalmente 
fiel a la película, si queremos, naturalmente, y 
también podremos explorar otros mudos, como 
ya sabréis los que conozcáis este sistema.
Para aquellos que no lo conozcan, la verdad es 
que es una genial forma de disfrutar de los vi-
deojuegos de LEGO, además de las construccio-
nes propiamente dichas. Sí, porque tendremos 
que construir tanto el nuevo portal de Batman 
(bat-computadora) como los dos personajes 
que vienen con el Story pack (robin y Batgirl) 
y el batwing. y lo curioso, como en el Starter 
Pack, es que las instrucciones para montarlos 
están dentro del propio juego (bueno, algunas 
vienen en papel, concretamente las más senci-
llas, los personajes)… y ya sólo queda enchufar 
el portal, colocar a los protagonistas y a jugar.
no os vamos a desvelar nada de la película para 
no estropearos las sorpresas, pero deciros que 
el juego sigue al dedillo el guión de la misma, 
aunque evidentemente ofrece más posibilidades 

que explorar, pues además de la misión princi-
pal, podremos siempre hacer misiones secunda-
rias, por aquello de conseguir mayor número de 
logros, ya sabéis.
La diversión se acentúa cuando tenemos que 
estrujarnos un poco el cerebro para solventar 
puzles –siempre contamos con la ayuda de las 
pistas, claro-, colocando a los diferentes per-
sonajes en plataformas distintas para lograr 
pasar de un espacio a otro y, como siempre, 
está el modo cooperativo en la misma consola, 
pasando a controlar a otro de los personajes.
Como en el original LEGO Dimensions, en este 
también existe la posibilidad de jugar en los 
escenarios arena de Batalla contra otros tres 
jugadores, muy divertido.
En fin, que no puedes pasar por su lado sin 
hacerte con él, pues ya decimos que es uno de 
los juegos de LEGO más divertidos que hemos 
probado, con el aliciente además de jugar con 
la plataforma de LEGO Dimensions, siendo un 
título recomendable para fanas de Batma y, por 
supuesto de LEGO, no importa la edad que se 
tenga.   ? PenéloPe

LEGO Dimensions Batman La PelículaWarner broS i.e.
PeGi 7

XboX one • PlayStation 4
X360 • PS3 • Wii u

Los protagonistas principales del juego y la película que se acaba de estrenar en los cines.
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La estrategia sigue presente en Xbox One

E n a primera gran apuesta de Microsoft 
este año 2017 es la segunda parte del 
juego de estrategia que, allá por 2009, 

permitió que los jugadores de consola pudieran 
disfrutar de un rTS con su mando favorito. 
Han tenido que pasar 8 años casi exactos para 
que pudiéramos jugar con su continuación, re-
cuperando la tripulación del Spirit of fire. Si 
aquel juego se desarrollaba 20 años antes de 
los acontecimientos del primer Halo Combat 
Evolved, en esta ocasión nos encontramos 28 
años después de aquel entonces, aunque apare-
cemos en una parte de la galaxia desconocida. 
Sin embargo, los 
Convenant siguen 
presentes aunque 
con un pequeño 
cambio. uno de 
ellos, atriox, se ha 
hecho con el po-
der en el planeta al 
que llegamos, sien-
do bastante más 
fuerte y brutal que 

Halo Wars 2

Re
vIew

>>>pLaY anYwHere

Dentro de la nueva 
política de Microsoft que 
permite disfrutar de sus 
juegos en Windows 10 y 
Xbox One, encontramos a 
Halo Wars 2 como nuevo 
título que se suma a esta 
genial idea. así, además 
de poder jugar donde 
prefiramos, podemos 
continuar la partida 
independientemente de 
la máquina en la que 
estemos.

>>>modo bLitz

Es el modo multijugador 
más divertido, en nuestra 
opinión. Se usa un mazo 
de cartas, cada una 
representando a una unidad 
diferente, pudiendo poner 
en juego la que deseemos 
siempre que tengamos la 
energía suficiente, claro 
está. una vuelta de tuerca 
al clásico modo online que 
a buen seguro será todo 
un éxito.

miCroSoft / badland GameS

PeGi 16
XboX one • PC

a la hora de entrar en combate es recomendable hacerlo con cuidado, ir a lo loco causará problemas.

los convenat que conocemos. a partir de aquí, 
comienza la batalla del Capitán James Cutter y 
sus tropas en las instalaciones destruidas de El 
arca (que vimos en Halo 3).
El juego sigue las mecánicas ya conocidas, 
facilitando a los usuarios todas las accio-
nes disponibles usando tan solo el pad. a la 
habitual campaña de misiones que podemos 
jugar en cooperativo se une un modo multiju-
gador muy completo, seguramente lo que más 
usaremos los aficionados a la saga del Jefe 
Maestro. Hay diversos modos de juego, de en-
tre los que destacamos uno, el llamado Blitz, 

que fue objeto de 
prueba hace unos 
días. Sin duda un 
gran juego que 
disfrutar solo y en 
compañía, gracias 
a su excelente me-
cánica y puesta en 
escena de los ele-
mentos.
? Grenouille
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>>>taLes of zestiria

La historia de zestiria 
sirve como punto de 
partida de un modo 

particular a Berseria, 
pues este último es una 

especie de precuela. Si 
bien no es necesario 

jugarlo, es altamente 
recomendable hacerlo, 
para así contar con un 
trasfondo mucho más 

claro y completo de lo que 
sucede en este Berseria.

>>>Linear motion 
battLe sYstem

Es el nombre del nuevo 
sistema de combate 

(sigue en tiempo real), 
que nos permite crear una 

serie de combos con las 
habilidades que deseemos 

(aquí llamadas artes), 
de modo que podamos 

ejecutar precisos 
movimientos de ataque 
capaces de acabar con 

cada tipo de enemigo.

La venganza y los sentimientos

D ecir que la serie de juegos “Tales of” es 
una de las más aclamadas por los afi-
cionados al JrPG (rol Japonés) puede 

parecer exagerado, pero después de disfrutar 
de este Berseria, francamente, no lo es en abso-
luto se mire como se mire.
La nueva aventura nos pone en la piel de Velvet, 
una joven que sufre dos pérdidas enormes en 
los primeros compases de la aventura. Sin en-
trar en detalles para no fastidiar la sorpresa, 
decir que a partir de entonces se transforma, 
siendo la venganza su único deseo. Sí, aunque 
parezca raro, aquí no vamos a controlar al bue-
no de la película en el sentido más tradicional, 
sino a una joven que 
ha visto cómo la vida 
le ha dado dos golpes 
terribles y que busca 
la forma de resarcirse 
del daño sufrido. Por 
el camino encontrare-
mos otros personajes 
que nos acompañarán 
en dicha búsqueda, a 

los que Velvet no dudará en usar a su mayor 
conveniencia. La aventura que nos propone Ber-
seria es enorme, tenemos ante nosotros dece-
nas de horas solo en la historia principal, luego 
hay que sumar las misiones secundarias que, 
además de aportarnos objetos y/o experiencia, 
también nos ayudan a comprender la historia y 
completar algunos huecos de la misma.
El camino está bastante definido, nada de mundo 
abierto, hay algo de libertad para ir de un sitio 
a otro, pero es poca. Los enemigos no aparecen 
de la nada, se les ve en el escenario y podemos 
elegir luchar o esquivarlos (algo que hace que en 
las mazmorras estas pierdan algo de interés). y 

lo que sí encontrare-
mos es muchos nPC 
con los que hablar y 
comerciar para hacer 
de Tales of Berseria 
uno de los mejores 
juegos de la saga que 
comenzara hace más 
de 20 años en SnES.   
? Grenouille

Tales of Berseria
bandai namCo

PeGi 16
PlayStation 4 • PC

El sistema de combate nos permite contar con bastante libertad a la hora de ejecutar combos.
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>>>Hasta cuatro 
Jugadores a La vez

Es seguramente el modo 
de juego más divertido, el 
multijugador. Se permite 

un máximo de cuatro 
personas al mismo tiempo 

tanto en local como en 
online, lo que sin duda hace 

que el juego, ya de por sí 
emocionante y divertido, 
alcance cotas más altas.

 
>>>eL campamento es 

eL Hogar

En superficie debemos 
ir construyendo nuestro 

campamento con diversos 
edificios y funcionalidades. 

Empezaremos con un 
básico arcón para guardar 

los objetos que vayamos 
recogiendo, pero a medida 
que avancemos podremos 

ir añadiendo otros de 
gran importancia, como 

un taller para emplear 
las materias primas que 

obtengamos.

Supervivencia al apocalipsis zombi

L os zombis siguen haciéndonos disfrutar 
tanto en cine como en televisión y, por su-
puesto, en videojuegos. Son varios los tí-

tulos que toman el apocalipsis zombi como pun-
to de partida para crear aventuras de todo tipo.
How to Survive es una serie de juegos que ve 
ahora la segunda parte en PC y consolas de 
nueva generación. Se trata, para los que no lo 
conozcan, de lo que podemos llamar un arPG 
(action role Play Game), que tiene en la saga 
Diablo su máximo esplendor. Sin embargo, a 
diferencia de esta última, no solo se trata de 
acabar con cientos de enemigos en un mapea-
do con perspec-
tiva isométrica, 
sino que en HtS2 
también debemos 
construir nuestro 
campamento, que 
será sometido al 
escrutinio zombi en 
ocasiones.
a pesar de ello, el 
estilo es el mismo, 

incluso podemos disfrutar en local de partidas 
con otros tres compañeros, lo que sin duda 
hace que sea mucho más divertido. También po-
demos jugar online, obviamente, aunque perso-
nalmente, creemos que es más entretenido y se 
disfruta más en local. 
Del juego, decir que nuestro superviviente irá 
evolucionando y mejorando un buen número 
de habilidades, así como de equipamiento en-
tre armadura y armas (tanto cuerpo a cuerpo 
como a distancia). Gráficamente no es espec-
tacular, pero sí que cumple con la función de 
hacernos disfrutar de sentirnos partícipe en 

la supervivencia a 
las horas de zom-
bis que vamos a 
encontrar. Espe-
cialmente, en los 
escenarios noctur-
nos en los que sólo 
veremos lo que 
nuestra linterna al-
cance a alumbrar.   
? Grenouille

How to Survive 2
505 GaMeS

PeGi 18
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Las armas a distancia nos permiten correr menos riesgos a la hora de enfrentarnos a las hordas.
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  NOMINADA AL GLOBO DE ORO®
MEJOR PELÍCULA DE ANIMACIÓN

M E J O R  P E L Í C U L A D E  A N I M AC I Ó N
ACA D E M I A D E L C I N E  E U R O P E O  2 0 1 6
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NOMINADA AL OSCAR®
MEJOR PELÍCULA DE ANIMACIÓN
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HHHHH
Le Figaro
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L’Humanité

HHHHH
Bande à Part

HHHHH
Le Parisien
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>>>obJetos escondidos

a lo largo de las pantallas 
hay escondidos una serie 

de engranajes. no están 
a la vista, sino ocultos en 

habitaciones secretas, 
a las que a veces solo 

podremos acceder con la 
versión copia de nuestra 
amiga. Encontrarlos nos 

servirá para lograr un par 
de logros de Steam.

>>>infinitas 
oportunidades

En Boor no tenemos 
problemas con las vidas. 

Son infinitas, podemos 
morir una y otra vez 

tratando de resolver el 
puzle del nivel, sin que 

se acabe la partida. Eso 
sí, empezaremos dicha 

pantalla desde cero, 
de modo que todo el 

progreso se perderá.

Cuando la sencillez se hace arte

A veces tenemos la suerte de encontrar-
nos con juegos sencillos y simples en 
su planteamiento que terminan por 

convertirse en los más divertidos y entreteni-
dos, por encima de otros más rebuscados y 
complejos. Tal es el caso de este Boor, crea-
do por el estudio malagueño DazlogStudio, al 
frente del cual está un joven audaz llamado 
Daniel Moreno.
Creado con GameMaker: Studio, Boor es un 
juego de plataformas 2D de perspectiva lateral, 
como los clásicos de toda la vida. nosotros nos 
encarnaremos en una niña que vive en Edén, un 
mundo creado para salvar a la raza humana, 
pero en el que las cosas no han salido como 
se habían planeado. La 
Ia del lugar se ha hecho 
con el control y ha deter-
minado que los humanos 
son una amenaza dema-
siado peligrosa, de modo 
que los va a exterminar. 
Como la niña deberemos 
solventar el problema. 

Para ello, solo contamos con dos habilidades: 
salto y la más importante, crear un clon tem-
poral de color gris que podemos mover por el 
escenario. En el último acto del juego, además, 
contaremos con la ayuda de Summer, una joven 
que nos rescatará en un momento de problemas 
graves. Eso sí, no la controlaremos directamen-
te, ella intentará hacer lo mejor, siempre que no 
haya algún obstáculo que se lo impida. 
a partir de aquí, usaremos las dos habilidades 
para resolver el puzle que es atravesar cada una 
de las más de 80 pantallas que componen el 
juego. usaremos palancas, botones, nos apro-
vecharemos de partes del escenario e incluso al-
gunos enemigos para nuestro propio beneficio. 

El juego ofrece un tono 
gris y rojo muy parti-
cular, simple pero sufi-
ciente, con una trama 
sencilla pero entretenida 
y una dificultad bien me-
dida para no desesperar 
pero sí ser desafiante.   
? Grenouille

Boor
badland GameS

PeGi 7
PC 

El círculo que rodea la copia de nuestra protagonista nos indica el tiempo que le resta de actividad.
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La fiebre de los ocho bits sigue subiendo

D escubierto hace un tiempo ese nicho de 
jugadores que echan de menos los 8 
bits, lo cierto es que cada vez hay más 

estudios de desarrollo indie que apuestan por 
este tipo de juegos, sencillos en gráficos, pero no 
tanto en cuanto a concepción, dificultad, guión….
Éste es caso de 8Days, un juego que no destaca 
por sus gráficos –tampoco lo pretende-, pero sí 
que hace alarde del uso de los dos sticks y algu-
nos botones del mando para hacerse con el control 
del juego, y desde ya os decimos que de sencillo no 
tiene nada.
Es más, en alguna ocasión os entrarán ganas de 
machacar lo que tengáis a mano (no lo hagáis con 
el mando, por si acaso), pues la dificultad está muy 
ajustada y para nada es sencillo. aunque los enemi-
gos no son especialmente inteligentes, sí que tienen 
un comportamiento diferente en cuanto nos detec-
tan, momento en el que se lanzarán a por nosotros, 
pero no a lo bestia, esperarán escondidos a que 
aparezcamos… nosotros debemos ser más listos.
G.O.D se ha convertido en el líder mundial en el 
sector de la Compañía Militar Privada (PMC) y su 
actividad principal es llevar la paz a las zonas de 

8Days

Re
vIew

>>>eLige uno u otra, 
meJor en compañía

nada más ponernos con 
el juego, lo primero será 
elegir el personaje que 
queremos controlar. Para 
ello, contamos con dos 
personajes, un chico y una 
chica, para inmiscuirnos en 
la aventura -Lola “Wasp” 
y Mike “Ghost”, dos de los 
mercenarios desechables 
de G.O.D.-, pero la mejor 
forma de disfrutar del 
juego será en modo 
cooperativo en local con 
un amigo o amiga.

>>>santa cLara games, 
¿quién?
Santa Clara Games es 
un estudio independiente 
de videojuegos basado 
en la bella ciudad de 
Donostia (San Sebastián), 
Guipúzcoa. Está regido 
por los locos alex 
Martin e Iñaki Martínez 
y fue fundado en 2013. 
Les encanta hacer 
videojuegos, y siempre 
están elucubrando cosas 
nuevas.

badland GameS

PeGi 16
PlayStation 4 • XboX one • PC

Gráficos pixelados al estilo de los tiempos de los 8 bits para un juego muy divertido y entretenido.

conflicto donde sus clientes tienen intereses es-
tratégicos. El mundo ha estado dominado por las 
fuerzas oscuras desde el principio de los tiempos. 
Conocidos como los Maestros de la Humanidad, 
estas fuerzas utilizarán cualquier medio necesario 
para proteger sus propios intereses, incluyendo 
provocar guerras.
En 8Days la compañía mercenaria G.O.D. Inc. y la 
revista 8DayS son dos instrumentos modernos 
utilizados para controlar las masas. G.O.D. es una 
fuerza de mantenimiento de la paz y 8Days asegu-
ra el sesgo de la opinión pública. un juego a tener en 
cuenta si se es un apasionado de los juegos Indie y 
de los ocho bits.   ? PenéloPe
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>>>gravitY rusH 
overture

Se trata de un manga 
de unos 17 minutos de 
duración que se hace 

casi imprescindible de 
ver antes de empezar 

con esta segunda 
aventura, pues enlaza 
a la perfección el final 
del primer juego con el 

inicio de este. Lo podréis 
encontrar en youTube 

fácilmente con subtítulos 
en castellano.

>>>tres tipos de 
gravedad

Es la base del juego. 
Jugando con la gravedad 

podemos realizar 
prácticamente cualquier 
acción y, lo que es más 

importante, acabar 
con los grandes jefes 

combinando su uso en 
función de la situación en 

la que nos encontremos.

Desafía a la gravedad

G ravity rush es un juego de 2012 para 
PSVita que logró un éxito enorme entre 
crítica especializada y público. un títu-

lo diferente a lo que estábamos acostumbrados 
entonces, hasta el punto que se creó una ver-
sión remasterizada para PS4 hace unos meses. 
ahora nos llega una segunda parte, esta vez en 
exclusiva para la máquina más potente de Sony 
(y con mejoras para la versión Pro) en la que 
volvemos a encontrarnos con Kat y su anataño 
enemiga, raven. De nuevo estamos en un uni-
verso enorme, más del doble del primer juego, 
en el que podemos hacer casi de todo. Hablar 
con los habitantes, hacerse fotos con ellos e 

Gravity Rush 2
Sony 

PeGi 12
PlayStation 4

Kat puede manejar la gravedad a su antojo, permitiendo hacer combinaciones muy poderosas.

incluso completar las cerca de 50 misiones se-
cundarias que ayudan a que la historia tenga un 
complemento a la altura de la aventura princi-
pal. así, nos aseguramos muchísimas horas de 
diversión mientras mejoramos las habilidades 
de nuestro personaje y nos enfrentamos a los 
puzles más diversos, todos solucionables me-
diante la manipulación de la fuerza de la grave-
dad. así, rebajándola podemos saltar grandes 
distancias mientras que aumentándola pode-
mos dar fuertes golpes en combinación con la 
anterior. Gracias a las enormes posibilidades de 
nuestro mando es posible controlarlo todo de 
forma sencilla y agradable.   ? Grenouille
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Un mundo de criaturas increíbles

L anzado en Japón el año pasado en PSVi-
ta, ahora nos llega a España esta edición 
mejorada y aumentada para PS4, que a 

buen seguro hará las delicias de los aficionados 
al mundo de Digimon. 
realmente, podríamos considerar este título un 
heredero directo del juego que saliera hace mu-
chos años en la primera PSX. y dado que en oc-
cidente tampoco es que hayan venido muchos, 
seguro que los aficionados de aquel recibirán 
este nuevo juego con los brazos abiertos. El 
sistema es parecido, estamos atrapados dentro 
del universo de los Digimon, a los que debemos 
criar y entrenar para resolver los problemas de 

Digimon World Next Order

Re
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>>>digitaL monsters

Es lo que son los Digimon, 
una serie de criaturas 
digitales formadas 
por trozos de código y 
elementos recuperados de 
diversos tipos de ficheros. 
Creados en Japón hace 
ya 20 años, han tenido 
un éxito sobresaliente en 
oriente, llegando a tener 
también buena aceptación 
en occidente con juegos, 
serie de anime, películas y 
muñecos. 

>>>La paciencia es 
fundamentaL

El sistema de evolución 
de los Digimon es en 
muchas ocasiones algo 
tedioso, de modo que 
tardaremos bastante en 
ver los resultados. Por 
ello, armaros de paciencia, 
especialmente durante las 
primeras horas de juego, 
pues el entrenamiento es 
fundamental para tener 
éxito en el exterior.

bandai namCo

PeGi 12
PlayStation 4

Para tener éxito en los combates es fundamental pasar muchas horas en el gimnasio entrenando.

su mundo y, de paso, poder volver al nuestro. 
Esto que parece fácil no lo es en absoluto, por-
que la crianza de estas criaturas es lenta y en al-
gunos momentos, tediosa. no solo es entrenar 
habilidades de combate, sino cuidar físicamente 
de los mismos, incluso regañarlos o felicitarlos 
por alguna cosa hecha. De ahí que el gimnasio 
sea el sitio donde más tiempo pasemos, no hay 
nada peor que salir al mundo digital con unas 
criaturas poco evolucionadas y que nos den 
para el pelo. Eso sí, una vez que consigamos un 
buen equipo, disfrutaremos de buenos comba-
tes y una aventura sencilla de historia pero muy 
adictiva.   ? Grenouille
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>>>ride 2
Desde primeros de enero 

está disponible el pack 
de motos rising Sun, que 
incluye 6 espectaculares 

motos provenientes del 
lejano oriente: yamaha 

MT10 aBS 2016, Honda rC 
213 V-S 2015, Kawasaki 

zX 7rr 1996, yamaha 
yzf-r7 1998, Suzuki 

GSX-r1000 One Million 
Edition 2014 y la Kawasaki 
W800 Black Edition 2015.

>>>battLefieLd 1
They Shall not Pass, la 

primera expansión para 
el juego de DICE y Ea ya 

está disponible para todos 
los usuarios. En ella el 

ejército francés se unirá a 
una lucha sin cuartel por 

la defensa de su patria. 
Los jugadores podrán 
participar en el mayor 

asalto de la Gran Guerra 
y tomar el control de 

nuevas armas y vehículos 
incluyendo un nuevo 

Coloso, el tanque Char C2.
 

>>>tHe eLder scroLLs 
onLine

Homestead es el nombre 
de un nuevo añadido 

al popular juego de rol 
online. Gracias a él, 

podremos construir y 
habitar nuestras propias 

casas, decorándolas a 
nuestro gusto con los 
más de 2000 objetos 
diferentes disponibles.

Dishonored 2, Dark Souls III y Hearthstone

D ishonored 2 recibió el pasado 23 de 
enero una actualización en la que se 
incluía la posibilidad de ajustar y per-

sonalizar el nivel de dificultad. Se han añadido 
más de 20 barras deslizantes para ello, con pa-
rámetros que van desde el efecto de los dardos 
anestésicos hasta el número de enemigos que 
pueden atacarnos al mismo tiempo. También 
con la nueva actualización podemos seleccionar 
y repetir cualquier misión que hayamos desblo-
queado para mejorar nuestro rendimiento.
Dark Souls III recibirá el próximo 28 de marzo 
el segundo y último DLC, que lleva por nombre 
The ringed City. En esta nueva aventura podre-
mos perseguir al Caballero esclavo Gael hasta 
el mismísimo fin del mundo, en su búsqueda del 
alma Oscura de la humanidad. a medida que los 
jugadores se abran camino hasta la legendaria 
ringed City, se las verán con antiguas criatu-
ras, un nuevo elenco de personajes al borde de 
la locura, nuevas armaduras, armas, magia y, 
como telón de fondo de todo ello, una ciudad 
perdida hace mucho y llena de nuevos horrores 

que los jugadores habrán de superar.
Por último, destacar que en Hearthstone están 
trabajando duro para ofrecernos un año de 
aventuras espectacular. Tras el año del Kraken 
llegará El año del Mamut y durante este tiempo 
tienen previsto lanzar tres expansiones nue-
vas, una al principio, otra a mediados y otra al 
final, cada una de ellas con 130 cartas nuevas. 
Cuando comience oficialmente el año del Mamut 
con la primera expansión del 2017, las cartas 
Montaña roca negra, El Gran Torneo y Liga de 
Expedicionarios pasarán a ser exclusivas del 
formato salvaje. Determinadas cartas del con-
junto clásico se volverán exclusivas del formato 
salvaje. Estas cartas se incorporarán al nuevo 
conjunto del salón de la fama, que incluirá car-
tas que ahora mismo figuran en el conjunto de 
recompensa. Las cartas que pasan al conjunto 
del salón de la fama son las siguientes: Draco 
azur, Sylvanas Brisaveloz, ragnaros, Señor del 
fuego, Poder sobrecogedor, Lanza de hielo y 
Embozo. además, antes de la nueva expansión 
habrá recompensas por iniciar sesión cada día.

Los mejores contenidos descargables

Con The ringed City se acaban nuestras aventuras en Dark Souls III.
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