LEGO ELl Hobbit, Metar Gear Solid V Ground Zeroes, Diablo Ill Reaper of Souls.

NoVEDADES

Rambo The Video Game, inFamous Second Son, Hearthstone Heroes of
Warcraft, Earth Defense Force 2025, Dark Souls Il, Lightning Returns Final
Fantasy Xlll, Titanfall, Thief, Castlevania Lords of Shadow 2.
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ALQUILARIANTES|DE(COMERAR

i el mes pasado comentabamos en estas mis-

mas lineas los pequefios pasos que estaba

dando Microsoft hacia un mercado digital,
en esta ocasién podemos hablar de algo parecido en
€l caso de Sony. Durante las dltimas semanas se ha
puesto a descubierto un posible sistema de alquiler de
juegos por parte de Sony, por periodos concretos de
tiempo aunque sin precios fijados. Se beneficiarian to-
das las maquinas, PS3, PS4 y PSV y, en principio,
los tiempos seria de |, 7 o 30 dias. Todo esto forma-
ria parte del servicio PlayStation Now, que vera la
luz en Norteamérica a lo largo de este afio y que en
€Europa tendremos que esperar todavia hasta el proxi-
mo 20I5. €l sistema se cimentaria en la tecnologia de
computacién en la nube de Gaikai que Sony comprara
en verano de 20I2 por unos 380 millones de dolares.
De confirmarse este servicio, y a falta de conocer las
condiciones concretas y, sobre todo, los precios, po-
dria ser un duro palo para las tiendas que ahora mis-
mo ofrecen el alquiler de juegos. Un negocio que mueve
mucho dinero cada afio, pues son cada vez mas los
usuarios que prefieren alquilar antes de comprar.

Oscar Santos
Director
Game Over

ENJESHEINUN ERGQ™

Kinect Sports Rivals, Need for Speed, Gauntlet, Sniper
Elite III, The Elder Scrolls Online. Ouya.

Rambo The Video Game, inFamous

Second Son, Hearthstone Heroes of Warcraft, Earth

Defense Force 2025, Dark Souls II, Lightning Returns

Final Fantasy XIII, Titanfall, Thief, Castlevanis Lords
of Shadow 2. The Mighty Quest for Epic Loot, Pac-Man
Museum, Batman Arkham Origins Cold Cold Heart.
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KINECT SPORTS RIVALS

Deporte virtual de la mano de Kinect 2.0

€l pasado I3 de marzo asistimos en las oficinas de Microsoft a la presentacion
de Kinect Sports Rivals a cargo de dos miembros de Rare. Nick Burton,
New Technology Lead Engineer y Harry Robinson, Producer, hicieron de
anfitriones del evento con dos partes bien diferenciadas. Por un lado, Harry
nos comento las diferentes pruebas (tenis, bolos, futbol, escalada, motos acua-
ticas y tiro) que incluira el juego cuando se ponga a la venta el préximo Il de
abril en exclusiva para Xbox One. Y por otro, Nick nos mostré como trabajan
en Rare con la gran cantidad de datos que maneja el nuevo Kinect, capaz inclu-
so de detectar cada
uno de los dedos de
la mano. Luego tuvi-
mos la oportunidad
de probar €l juego
y disfrutar de unas
sensaciones magni-
ficas, de las que os
daremos cumplida
informacion el proxi-
Mo Mes.

Accion a toda velocidad

Al volante de un legendario Ford Mustang, Aaron Paul (Breaking Bad) pro-
tagoniza la adaptacién de la famosa saga de videojuegos de carreras. Una peli-
cula que abarca todo lo que los fans de las peliculas de accién y persecuciones
quieren ver: coches increibles, peligrosas carreras callejeras y escenas de riesgo.
Aaron interpreta a un mecanico y piloto de ‘'muscle cars’ (clasicos de gran
cilindrada) que tras pasar dos afios en la carcel por un crimen que no ha come-
tido esta dispuesto a encontrar al hombre que le traiciond. €n cines el 4 de abril.
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GAUNTLET, un clasico de las
recreativas en la década de los
ochenta, llegara a PC a través de
Steam el préoximo verano gracias
a Warner Bros y Arrowhead
Game Studios. Este remake en-
cabezara el lanzamiento de WB
Games Vault, un portfolio digi-
tal que ofrecera juegos basados
en populares titulos de Warner
Bros y Midwauy.

SNIPER ELITE Il se pondra
a la venta en Europa el 27 de
Junio de 2014 para PlayStation
4, PlayStation 3, Xbox One y
Xbox 360, tanto en version fisi-
ca como en descarga digital. €n él
nos convertiremos en un franco-
tirador de élite con la importante
mision de matar a Hitler en el nor-
te de Africa en 1942

THE ELDER SCROLLS ONLINE
saldra al mercado en PC y Mac el
proximo 4 de abril. Desarrollado
por Zenimax, nos propone visitar
€l mundo de Tamriel en compaiiia
de miles de jugadores. Con un sis-
tema de juego muy parecido al que
ya hemos disfrutado en grandes
producciones como Skyrim, hara
las delicias de muchos.
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OUYA

Otra forma de entretenimiento es posible

€n plena guerra abierta entre Sony y Microsoft con sus consolas de nueva generacién (a un precio mas que
elevado) otros fabricantes pretenden abrirse un hueco con maquinas diferentes capaces de ofrecer infinitas horas
de diversion. Ouya es una de ellas, que llegara a Espaiia de forma oficial gracias a BadlLand Games. =< GReNouiLLe

ara simplificar las cosas, po-
demos decir que Ouya es un
sistema basado en Android

capaz de ofrecer juegos en FullHD
(I080p), con la particularidad que su
tamafo no es mucho mayor que un
cubo de Rubik (algo menos de 8 centi-
metros de lado), lo que sin duda es un
punto fuerte para colocarla en €l sa-
I6n de casa. Sin embargo, este redu-
cido tamafio no impide que cuente con
un hardware potente. Concretamente,
lleva en su interior una CPU Quad-
core a 1.7ZGHz ARM Cortex-AS
(similar a la que monta el iPhone 4,
por ejemplo), una GPU nVidia Ge-
Force ULP a 520MHz (capaz de
reproducir incluso video en alta defi-
nicion), | GB de RAM DDR3-1600,
dos puertos USB 2.0 (uno de ellos
micro), una salida de video HDMI
1.4 (capaz de soportar salida de ima-
gen en 3D), tarjeta de red Ethernet,
Bluetooth LE 4.0 y Wifi 802l
b/g/n y memoria flash de 8GB (hay
una version de I6GB algo mas cara).
Todo €llo con un mando que parece
una mezcla de los creados por Sony
y Microsoft.

Los juegos (actualmente cuenta con
mas de 700 titulos) seran gratis o de
pago, pero en este ultimo caso, siem-
pre habra una version de prueba para
decidir si nos interesa o no. Como po-
déis imaginar, los titulos no serdn tan
potentes como los que vemos ahora

en Xbox One o PlayStation 4,
pero si que estan mucho mas cerca
de Xbox 360 y PlayStation 3 de
lo que pudiera parecer (sélo €s ne-
cesario ver lo que podemos jugar en
cualquier smartphone o tablet de ul-
tima generacion). Ademas, dado que
€s un sistema basado en Android (de
fabrica viene con la version 4.1 -Jelly
Bean-), Ouya es un sistema abierto
en si mismo, de modo que podemos
desarrollar nuestros propios juegos
si contamos con los conocimientos
adecuados sin necesidad de pagar
por kits de desarrollo. Y sobre todo,
siendo Android un sistema abierto,
podremos instalar gran cantidad de
utilidades, como por ejemplo, XBMC,

DISCOVER
MAKE
MANAGE
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un centro multimedia de gran éxito
que nos permitird convertir a Ouya
en un potente reproductor de video y
audio en €l salon de casa.

Por todo ello, Ouya esta llamada a
Ser una pequena revolucion en nues-
tras vidas. No todo el mundo puede
permitirse un gasto elevado en una
nueva consola, pero por los 100 eu-
ros que costara Ouya (la version de
8 gigas con un cupén de 10 euros en
juegos), podemos disfrutar en casa
de una completa maquina de juegos
y reproductor multimedia de gran ca-
lidad. Y, sobre todo, sabiendo que al
estar basado en Android, podremos
actualizarlo y configurarlo a nuestro
gusto durante bastante tiempo.
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LEGO EL HOBBIT

o LANZAMIENTO

L DEsARROLLA

o PLATAFORMAS

nos sigue deleitando con
sus juegos basados en el universo
. €l préximo en aparecer estara
ambientado en las peliculas de
de , concretamen-
te las dos primeras, a la espera que €l
proximo invierno se estrene en cines la
que cerrara la trilogia.
€n este nuevo titulo que aparecerd en
todas las plataformas encontraremos
algunas novedades que ya hemos
podido ver en €l juego de la pelicula
de estrenado el pasado febre-
ro. Durante una presentacion a car-

go de en las oficinas
de , pudimos ver un par de
niveles. Uno, el inicio del juego en la
casa de , con la llega-

da de los enanos. A medida que van
llegando iremos abriendo partes del
agujero hobbit, haciendo uso de las
habilidades de cada enano. Durante
la partida ademds de recolectar las
tradicionales piezas , también
recogeremos otro tipo de piezas con
las que construir diversos elementos.
Por ejemplo, vimos cémo crear una
mesa grande y sus sillas para la cena
de todo el grupo. Hay limite de tiempo
y en funcién de lo bien que lo hagamos,
tendremos una recompensa mayor. €l
otro nivel que vimos era mas adelante,
en la lucha contra €l rey goblin, mos-
trandonos que el sistema de combate
contra jefes es muy similar, haciendo
algunas cosas para ir quitando la vida

(615]

del .Y también para ver cémo se
divide €l grupo y en el juego vamos
cambiando de uno a otro en funcién de
su avance en la huida de los tuneles.
Todo €llo con la impresionante calidad
grafica de costumbre y lo que es casi
mas importante, con las voces origina-
les de las peliculas (en nuestro caso,
los dobladores oficiales), lo que sin
duda aportara un plus al juego, que ya
esperamos con ganas Y del que os da-
remos cumplida informacion el proxi-
Mo mes.
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METAL GEAR SOLID V GROUND ZEROES

L DESARROLLA o LANZAMIENTO

o PLATAFORMAS

Con casi 30 afios y 10 titulos a sus
espaldas, €s una de las
sagas mas veteranas del mundo de
los videojuegos. Aunque tiene distin-
tos protagonistas, todos los juegos
son titulos de accién y sigilo en los
que controlamos a un soldado de
élite que debe infiltrarse en instala-
ciones fuertemente custodiadas para
realizar misiones de exploraciéon y
espionaje. Esta nueva entrega esta
ambientada en 1975, justo tras los
sucesos de

, U €n ella asumiremos el
control de . Nuestro co-
metido sera entrar en una prisién de
maxima seguridad en
catar a dos personas.
Como ya va siendo habitual en Ila
serie, tendremos que estudiar la oro-
grafia del escenario y los patrones
de desplazamiento de los guardias
para buscar los puntos ciegos por
los que escabullirnos por €l escena-
rio, asi como buscar equipamiento.
No obstante, mientras que los titulos
anteriores presentaban un desarrollo
lineal y cerrado en el que habia que ir
de un punto a otro, este tendra una
estructura mucho mas abierta que
nos permitird escoger €l orden de rea-
lizacién de las misiones.
€l juego serd el primero en usar el
nuevo motor grafico

para res-

,que

permitird cambios bruscos de clima-
tologia, asi como alternancias dia/
noche en los escenarios. También nos
permitird manejar los diversos vehi-
culos que encontremos, como jeeps,
camiones o tanques, asi como ges-
tionar nuestro propio ejército merce-
nario en la € investigar
tecnologias armamentisticas y gad-
gets, Tal y como ya se vio en

La mision es la
principal desde el punto de vista ar-
gumental, sirviendo de prélogo al si-
guiente titulo - -
que verd la luz el afo que viene. Las

Una novedad
importante €s
que se ha elimi-
nado el minima-
pa y en su lugar
utilizaremos un
parecido

aun
, €l , qUE
ocupara la pan-
talla completa y
no parara la ac-

cién, por lo que no convendra usarlo en zonas peligrosas. No obstante,

podra usarse con dispositivos
€ellos a modo de segunda pantalla.

para que se visualice en

otras misiones secundarias incluiran
escenarios paralelos —robar docu-
mentos de inteligencia, eliminar a
unos traidores- asi como marcadores
onling, puntuaciones y logros. Junto a
estas misiones comunes cada plata-

forma — y - inclui-
ran otra exclusiva con personajes de
otros titulos como o




L DESARROLLA

o LANZAMIENTO

o PLATAFORMAS

A pocos dias de que salga a la venta,
os ofrecemos un primer contacto con
, la primera expan-
sién para . Empezamos por
una de las novedades mas notables,
la incorporacion de una sexta clase
de héroe al juego. A los ya conocidos
de , Cazad
, , y ,
se unira el . Un combatien-
te especializado en la lucha cuerpo
a cuerpo con poderes sagrados que
le permitirdn hacer mas dafio a los
enemigos y beneficiar a los aliados.
Una clase tanque muy versatil y que
€s heredera directa del de

La historia no ha terminado con la
derrota de al final del
. En se afade
un nuevo acto de juego, en €l que €l
enemigo sera el antiguo arcangel de
la sabiduria, , qQuUE se ha con-
vertido en el . €l
nuevo contenido se desarrollard en
, Sera mucho mas oscuro
de lo que hemos visto hasta ahora en
€l juego y su duracién es, mas o me-
nos, similar al
€l botin cambia drasticamente. Ya

disponible con un parche, saldran mu-
chos menos objetos, al estilo de lo que
ocurre en la versién de consolas. Pero
los que salgan seran, en proporcion,
de mejor calidad y adaptados a nues-
tro personaje. Se acabd eso de que
vayamos con €l barbaro y soélo nos
salgan objetos de monje y mago. Ade-
mas, los objetos blancos se podran
reciclar por materiales. Unos materia-
les que también cambian, en par-
te por la presencia de un nuevo
artesano: La Mistica. €lla se en-
carga de encantar las armas, pu-
diendo cambiar los modificadores
de los objetos, aunque al hacerlo,
quedaran ligados a la cuenta.
Sin duda,
a mejorar y mucho el actual
tal y como lo conocemos
€en y Ademas,
recordar que a partir del
18 de marzo la casa de
subastas cerrara sus
puertas, tanto en su
version de dinero vir-
tual como dinero real.
Si a ello le afiadimos
nuevas habilidades y
runas para cada cla-

Viene

Ss€, que se ampliaran los huecos para
crear personajes Yy que seguramente
se aumente el tamaino del alijo, tene-
mos que €s lo que
estdbamos buscando y esperando los
grandes jugadores de




noyvedades

RAMBO THE VIDEO GAME

Regreso al infierno

LDISTRIBUYE BapLanD Games o PEGI 18+ e PLataFormas PLavStation 3, Xsox 360, PC \

A pesar de que hace ya
mas de 30 afos desde
que se estrenara la pri-
mera pelicula en nuestro
pais, lo cierto es que
€S una saga que siempre ha esta-
do en boca de todos, a pesar de que
no todas tuvieron el mismo éxito. €l
tema de soldado de élite especialista
€N supervivencia y rechazado por la
sociedad moderna es algo que se ha
explotado hasta la saciedad, pero na-
die lo ha tocado con la maestria que lo
hiciera Ted Kotcheff en Acorralado,
con una genial banda sonora de Je-
rry Goldsmith.

Ahora, Reef Entertainment desen-
tierra un producto que viene a resu-
citar al soldado John Rambo para

hacerle pasar por los videojuegos, vi-
viendo las experiencias que se pudie-
ron ver en cada una de las tres entre-
gas de la serie de peliculas, contando
con los mismos argumentos de éstas.
€l juego nos pone en la piel de Ram-
bo, y tendremos que pasar por una
serie de fases para poder llevar a
buen término nuestras misiones.

€l juego esta basado en el sistema
de movimiento denominado “por rai-
les”, en el cual el jugador se limita a
realizar ciertas acciones como apun-
tar, disparar, esconderse... mientras
€l sistema se encarga de “llevarnos”
a través de los diferentes escenarios
posibles, para que nosotros vayamos
aniquilando enemigos, destruyendo
€scenarios...

€n ciertas ocasiones, y al término de
cada fase, podremos Ver secuencias
cinematicas que cuentan con las vo-
ces originales sacadas de la misma
pelicula, asi como la banda original
de la serig, algo que desde luego es
de agradecer.

€l juego esta totalmente en inglés en
cuanto a voces y didlogos se refiere,
no asi la interfaz que ha sido tradu-
cida completamente al castellano.
Pero tranquilos, para los profanos
en €l idioma de Shakespeare decir-
les que el juego estd integramente
subtitulado, asi que no habra que
preocuparse por si no lo llegamos a
entender. Un juego para los incondi-
cionales del género y los amantes de
la saga Rambo. = Penélore

Game Over 112 - Marzo 2014
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Seattle a nuestros pies

LDISTRIBUYE SCEE e PEGI 18+ e PuLatAFORMAS PLAYSTATION 4

] la saga de Sucker
'~ Punch mas popular
(junto a Ratchet &
Clank), Infamous,
regresa. Y lo hace con
una tercera entrega realmente im-
pactante desarrollada de manera ex-
clusiva para PS4, la nueva maquina
de Sonuy. Y, sin duda, ésta deja buena
cuenta del potencial técnico de dicha
maquina.
€l protagonista del juego es Delsin
Rowe, un graffitero de ascendencia
indio-americana que un buen dia se

X

da cuenta de que posee unos poderes
sobrehumanos que le permiten con-
trolar el fuego, la electricidad, etc.. A
partir de ahi comenzara su andadura
por una ciudad de Seattle recreada
con todo lujo de detalles, urbe que se
encuentra sumida en un conflicto en
€l que dos facciones diferenciadas,
otros super humanos y las fuerzas
militares que los combaten, andan
enfrentados.

Gozamos de plena libertad de accion
para hacer y decidir aquello que nos
venga en gana. Hasta tal punto, que

Game Over 112 - Marzo 2014
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muchas de las misiones varian cla-
ramente su desarrollo en funcién de
nuestras elecciones, por lo que se
trata de una aventura muy rejugable...
y también espectacular. Si, porque es
posible advertir un nivel técnico fabu-
loso, que pone a las claras el poderio
de la consola de Sony en la gestiéon
de entornos enormes muy detallados
y cuidados. Uno de los mejores titulos
de PS4. = Goomea




noyvedades

HEARTHSTONE HEROES OF WARCRAFT

Adictivo juego de cartas de Blizzard

LDISTRIBUYE AcTivision-BLizzaro e PEGI 7+ e PrataFormas PC, Mac (PrOxiMaMENTE EN 10S v ANDROID) \

No conocemos un pro-
yecto en €l que se hayan
embarcado en Blizzard
que no haya sido un éxi-
to. Por eso cuando hace
un tiempo anunciaron el desarrollo de
un juego de cartas ambientado en el
universo Warcraft, a pesar de que
algunos se echaron las manos a la ca-
beza, nosotros confiamos ciegamente
en €llos. Y ahora, cuando €l juego ya
esta lanzado de forma oficial en PC
y Mac (en iPad estara disponible en
breve, mientras que en iPhone y An-
droid todavia tardara un poco mas),
no podemos mas que confirmar nues-
tra idea inicial. Ha sido un éxito du-
rante su fase de beta (tanto cerrada
como abierta) y ahora lo es aun mas.
€l planteamiento es sencillo. Nueve
héroes (los originales de cada clase
de cuando se lanzoé World of War-
craft) que podemos desbloquear (al
comienzo tenemos al Mago para ju-
gar ya disponible), cada uno con sus
propias cartas especiales, basadas
en habilidades del MMO. A ellas se
suman cartas genéricas para cons-

truir entre todas nuestro mazo de
30 cartas. Con e€llas, por turnos,
iremos jugando contra un enemigo
(bien controlado por la IA, bien otro
usuario en un sistema de buisqueda
practicamente perfecto) al que ha-
bra que derrotar. Tenemos criaturas,
hechizos, potenciadores, armas...
con ellos, bien jugados y realizan-
do combinaciones, conseguiremos
nuestro objetivo. € iremos ganando
oro virtual y cartas nuevas con las
que potenciar
nuestro mazo y
asi hacer frente
a nuevos de-
safios. Y como
complemento,
cada dia habrd
una serie de
misiones  para
desafiarnos aun
mas si cabe.

€l juego es total-
mente gratuito,
aunque incor-
pora una tienda
con micropagos

Game Over 112 - Marzo 2014
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para hacernos con mdas sobres de
cartas. Pero no es en absoluto nece-
sario, puesto que podemos destruir
cartas para obtener componentes
magicos y con ellos, crear nuevas
cartas mas poderosas. Nos llevara
mas tiempo, si, pero no hara falta
desembolsar un euro. €n definitiva,
Hearthstone es un gran juego, so-
bre todo para disfrutar de partidas
cortas y divertidas en determinados

ratos de ocio. = GRenouILLE




EARTH DEFENSE FORCE 2025

Dispuestos a acabar con una horda de bichos

LDISTRIBUYE Banpal Namco Games Isérica e PEGI 12+ e PrataForRmaAs PLaySTation 3, Xsox 360 \

De gran éxito en el merca-
do japonés, esta saga de
juegos de accién cuenta
ya con varios titulos a
sus espaldas. Su premi-
sa es sencilla: acaba con todos los
bichos que veas como si no hubiera
un mafana. Nada mas y nada menos.
EDF 2025 es un frenético arcade de
disparos en €l que haremos frente a la
amenaza de estos seres provenientes
de otro planeta que quieren acabar
con nosotros. Para €llo, la EDF cuen-
ta con cuatro tipos de soldados, cada
uno con sus particularidades que ha-
cen que €l juego, al menos, tenga ese
punto de diferencia entre elegir unos
u otros. Y una vez en la piel de nues-

tra eleccién, el mecanismo es simple.
Desde una perspectiva en tercera per-
sona, acabar con la amplia variedad
de enemigos, algunos de €llos de un
tamafio considerable. Hay muchos
niveles que atravesar, algunos de los
cuales son bas-
tante sencillos y
no presentaran
un verdadero
desafio, pero
otros son mas
interesantes y
entretenidos. €n
cualquier caso,
€l juego estamos
SEQUrOS QUE OS
gustard si sois

aficionados a los tiros por doquier,
sin mirar a quien. Con un apartado
técnico correcto, sin duda es una gran
opciéon para no dejar de apretar el
gatillo y de paso, salvar, por enésima
Vez, a la raza humana .

=z @RENOUILLE
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Regreso al infierno

LDISTRIBUYE Banpal Namco Games Iserica @ PEGI 16+ e PLataFormas Xox 360, PrayStation 3 (PC 25/04) \

Casi dos afios y medio
después de la salida
al mercado de Dark
Souls, llega su secuela
en uno de los videojue-
gos que, desde entonces, se han con-
siderado mas divertidos, dificiles y
largos de los ultimos tiempos. From
Software se ha vuelto a superar con
un producto que hara que todo aquel
que pruebe €l juego se quede engan-
chado desde el primer momento. Desde
luego, calidad no le falta, y no hablamos
solo de los graficos conseguidos apro-
vechando al maximo las capacidades
de las penultima generacién de conso-
las, si no también en cuanto al sistema
de juego, la interfaz, la historia que nos
envuelve desde el principio...

Como renegados sacados del mundo
de los muertos, debemos encontrar la
manera de recuperar la humanidad a
través de la lucha contra otros seres
y unos jefes finales en cada una de
las fases, que son sencillamente im-
presionantes. Para ello, Dark Souls
Il, como su anterior entrega, nos pro-
pone un juego de rol en tercera per-
sona, con elevadas dosis de accion.
Algo que ya descubriremos desde el
principio, pues nada mas empezar,
y después de una larga y fantastica
introduccién, abordamos la creacion
del personaje, a elegir entre ocho po-
sibles, a saber: guerrero, caballero,
espadachin, bandido, clérigo, hechice-
ro, explorador o marginado. A partir
de ahi, y con la meta de ir avanzando

por €l mundo que nos propone, Dran-
gleic, tendremos que sortear cientos
de enemigos que hardn de nuestra
aventura una pesadilla.

Con respecto a la primera entrega,
decir que, aparte de los notorios cam-
bios estéticos, la mecanica del juego
apenas ha variado. Mejor dicho, lo
que ha cambiado lo ha hecho para
mejorar lo casi insuperable, como el
inventario y la forma de gestionarlo,
las habilidades del personaje... Hasta
€l modo de aparecer cuando morimos
—lo que ocurrird demasiado a menu-
do- en las hogueras que hayamos ido
descubriendo y encendiendo.

€n definitiva, Dark Souls Il se puede
considerar, ya, una obra maestra de

los videojuegos. =< Penélope
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LIGHTNING RETURNS FINAL FANTASY Kiil

Un broche de oro a una trilogia sin igual

LDISTRIBUYE KocH Mepia e PEGI 16+ e PLataForMas XBox 360, PLavSTATION 3 ]

Tras dos geniales aven-
turas (de similar acogi-
da por parte de critica y
publico) por fin tenemos
con nosotros la con-
clusién de la trilogia mas grande y
completa creada por Square. €n este
tercer episodio tenemos como pro-
tagonista indiscutible a Lightning,
unico personaje controlable, que de-
sea recuperar a Serah a cualquier
precio. Ambientado varios cientos de
afos después de FF XllI-2, tenemos
I3 dias para salvar el mundo de su
destruccion. Para ello nos encontra-
PEMOS con personajes clasicos como
Hope, Snow o Noel, ademas de
otros nuevos como Lumina. €l tiem-
po €s un protagonista principal, pues
avanza de forma inexorable y aunque
podemos congelarlo en algunos mo-
mentos, va pasando y como nos des-

cuidemos, podemos quedarnos sin él.
Otro elemento caracteristico del jue-
go €s €l nuevo sistema de combate.
Totalmente en tiempo real, Lightning
cuenta con tres equipaciones dife-
rentes (a las que podemos dotar de

Los trajesdellightning

ponden a diferentes arquetipos de combate. Incluso hay algunos trajes que
podremos desbloquear cuando la comunidad de jugadores supere determi-
nados retos, como publicar en redes sociales nuestros logros, por ejemplo.

€n forma de DLC, Square ha puesto
a nuestra disposicion una gran can-
tidad de trajes para Lightning. Des-
de las vestimentas de Lara Croft
(en la imagen) en el daltimo Tomb
Raider hasta el de Yuna en FFX-2
(a la derecha) o Aeris y Cloud de
FFVIL. Y lo mejor es que no son tra-
jes puramente estéticos, pues corres-

Game Over 112 - Marzo 2014
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armas, complementos y habilidades
de combate) entre las que movernos
durante cada combate, ya que conta-
mos en cada una con su propia barra
de BTC (Batalla en Tiempo Continuo)
que se consume a medida que va-
mos e€jecutando acciones. Podemos
bloquear golpes (fundamental para
sobrevivir mas u, sobre todo, para
iniciar contraataques poderosos),
MoVErnos por €l escenario y usar ob-
jetos durante cada lucha.

Con la acostumbrada calidad a la que
nos tienen acostumbrados en Squa-
re, LRFFI3 es sin duda un mas que
digno colofén a una gran i
historia que nos ha
tenido engancha-
dos durante los =
ultimos 4 afos.

& @RENOUILLE
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TITANFALL

Titanes online

LDISTRIBUYE ELecTrONIC ARTs @ PEGI 16+ o PuLataFormas XBox ONe, PC (Proximamante Xgox 360) \

sirameaLy  Titanfall es un titulo
que ha causado mucha
expectacion. Y es nor-
mal, dada cuenta la ca-
lidad mostrada en cada
uno de los videos y en la propia beta
abierta que nos ha dejado este traba-
jo de Respawn. Para todos aquellos
que aun no sepan qué es Titanfall, se
trata de un shooter subjetivo on-
line en el que pueden verse las caras
hasta doce jugadores “humanos”,
porque en cada batalla participan una
ingente cantidad de personajes extra
controlados por la CPU. Lejos de ofre-
cernos Mas o menos la misma receta
de siempre, esta grandisima obra nos
plantea un estilo diferente y, sobre
todo, un desarrollo excelso. €l ritmo al
que transcurre cada partida es impac-
tante, pudiendo e€jecutar una amplia
gama de acciones en cuestion de ins-
tantes. Y una de ellas es la posibilidad
de subirnos a los poderosos titanes,
unos mechas que nos confieren un
poder devastador. Resulta dificil ex-
pudiendo subirnos a ellas presarlo con palabras, pero estamos
sobre la marcha g, incluso, ante uno de esos juegos que merece la
arrebatar dichas monturas pena probar para saber exactamente
a nuestros rivales. Manejarlas es toda una experiencia que debéis vivir. qué es lo que nos ofrece. Seguro que
no os defrauda. = Goowmea

Unos de los grandes prota-
gonistas de este juego son
los titanes. Estas grandes
armaduras o mechas meta-
licas nos confieren un po-
der de ataque devastador,

Game Over 112 - Marzo 2014
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THIEF

El peligro acecha en las sombras

LDISTRIBUYE KocH Mepia e PEGI 16+ e PrLataFormas XBox 360, PLayStation 3, XBox ONE, PLayStarion 4, PC \

No €s este €l primer jue-
go de la saga Thief que
tenemos €l placer de
jugar. Ya entre 1998 y
| I 2004 tuvimos el placer
de disfrutar de tres titulos que tenian
a Garrett como protagonista con
muy buena aceptacion del publico y
unas criticas que lo auparon al olim-
po de los juegos por aquella época.
Sin embargo, han tenido que pasar 10
afos para volver a disfrutar de una
aventura con Garrett de protagonis-
ta, en lo que es un reboot en toda re-
gla de esta popular franquicia.

€n Thief, como decimos, asumimos

Thigy

La historia principal
contiene ocho capitulos
que iremos desgranando
poco a poco, ademas de
poder explorar la ciudad

con libertad y realizar
pPeEquUENoOSs encargos para
mejorar las habilidades

€l papel de Garrett. Tras un trepi-
dante inicio en el que vamos hacién-
donos al sistema de control y la me-
canica del juego, nos encontraremos
con una ciudad atacada por una ex-
trafa plaga que esta acabando con
los mas desfavorecidos. Garrett
intentara sacar provecho de la situa-
ciéon en una aventura que le llevara

a realizar diferentes encargos para
Basso, un “emprendedor” como se
denomina a si mismo. La historia

Game Over 112 - Marzo 2014
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principal contiene ocho capitulos que
iremos desgranando poco a poco.
Pero ademas, podemos explorar la
ciudad con libertad y hacer pequefios
encargos para mejorar habilidades y
completar un argumento sensacio-
nal. Nuestra tarea serd permanecer
ocultos, tratar de pasar desapercibi-
dos, robar todo lo que encontremos
y, todo €llo, desde €l mayor de los si-
gilos. También habra momentos para
€l combate, pero podemos reducirlos
a la minima expresién salvo casos
excepcionales. Y todo en una pers-
pectiva en primera persona con una
interfaz precisa y efectiva, que nos
permite disfrutar de una aventura
unica, con muchas horas de diver-
sion aseguradas. = GReNOUILLE



CASTLEVANIA LORDS OF SHADOW 2

Un colofon a caballo entre el pasado y el presente

LDISTRIBUYE Konami e PEGI 18+ e Pratarormas Xsox 360, PravStation 3, PC \

m €l estudio espafol de
desarrollo Mercury

Steam completa su an-

dadura con la mitica saga

de juegos de Castleva-

nia con un titulo a la altura de lo es-
perado. Tras €l inesperado y sorpren-
dente final de Lords of Shadow, este
nuevo titulo comienza la historia I0O00
afnos después, en un mundo moderno.
Realmente, €l juego nos llevara a sal-
tos entre un mundo moderno y otro
antiguo, con escenarios similares con
una clara relaciéon entre ellos, en un
€jercicio de cambios continuos perfec-
tamente realizado por Mercury. €s
mas, comprobaremos en mas de una
ocasion como un mundo influye en el
otro y como esta conexién forma par-
te de la historia principal. Una historia
en la que combinaremos momentos de
mucha accién con otros de mas sigilo,

sobre todo al principio, cuando nues-
tro protagonista no cuente con las
habilidades necesarias para solventar
ciertos encuentros mediante €l uso de
la fuerza. Con todo, €l juego a pesar
de tener su argumento bien definido,

nos permite ciertas concesiones a la
hora de movernos, pudiendo explorar
€l mundo con libertad, aunque no se
trate de un tipico sandbox. Terminar
€l juego supone de media unas 20
horas de entretenimiento, que subi-
ran bastante mas si queremos todos
los logros y trofeos que atesora el
juego, que a nivel técnico raya a gran
altura, sin duda, el mejor trabajo rea-
lizado por Mercury Steam y que
nos hace pensar en lo que nos puede
deparar el futuro en préximos traba-
jos. = GReNoulLLe
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LOS MEJORES JUEGOS PARA K360 Y PS3

Algunos DLC y una maravilla descargable

Este mes contamos con un juego completo para PC muy
divertido y adictivo, ademas del regreso de un clasico

€l juego destacado del mes es, sin
duda, The Mighty Quest for Epic
Loot. Bajo este largo nombre encon-
tramos un titulo de Ubisoft la mar
de entretenido, muy sencillo en su
planteamiento pero a la postre, muy
adictivo. €s gratuito, sélo esta en PC
y basicamente se trata de que contro-
lando un héroe saqueemos castillos de
otros jugadores. Unos castillos que
podemos crear a nuestro antojo, con
trampas, enemigos, botines y todos
los elementos habituales. A medida
que subimos de nivel podemos crear
escenarios mas complejos Yy que sir-
van de verdadero reto al resto de la co-
munidad. Con unos graficos divertidos
y bien trabajados, sin duda es uno de
los juegos que mas daran que hablar
cuando salga a la luz (ahora esta en
fase beta) dentro de pocas semanas.

€l regreso que comentabamos es de
Pac-Man. €l mes pasado hablaba-
mos del juego basado en la serie de
TV para nifios de la que es protago-
nista, pero en esta ocasién contamos
con un juego llamado Pac-Man Mu-
seum, un compendio de juegos prota-

de los videojuegos y un DLC para €l caballero oscuro
Ccon un NUEVO ENEMIGO. ~ GRENOUILLE

FREE PLAY

gonizados por €l famoso comecocos
que ya esta disponible para descarga
en Xbox 360, PlayStation 3 y PC
(Steam). Desde el original de 1980
hasta el mas reciente Battle Royale
(201D en total encontramos 10 juegos
que haran las delicias de los aficio-
nados a esta saga que ha marcado
a toda una generacion de jugadores.

Por ultimo, un DLC para Batman
Arkham Origins, esta vez bajo el
nombre de Cold Cold Heart. A un

Battering Ram IL (level 12}

Game Over 112 - Marzo 2014

precio de 19,90 euros (gratis si tie-
nes el pase de temporada), narrara
€l origen de Mister Frio, en un con-
tenido adicional con mucha mas miga
narrativa que un simple escenario
adicional. Se incluird un nuevo traje
para temperaturas extremas, nuevos
gadgets y lo que es mas importante,
mas horas de diversion en esta pri-
mera confrontacion entre Batman y
€l enemigo helado. Estara disponible
después de Semana Santa.

22

Pac-Man Museum

The Mighty Quest for Epic Loot
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UNA PELICULA DE BONG JOON HO . |

V E S

ARO 2031. UNA NUEVA ERA GLACIAL.
EL ULTIMO REFUGIO DE LA HUMANIDAD
ES UN TREN.

HANGJU KIM y STEVE M. CHOE \ ]
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