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Passcdo o furacéo da
E3, estamos jogando
um dos langamentos
mais esperados do
ano, Super Mario
Sunshine. Embora,
atualmente, os jogos
de violéncia sejom uma
moda, o bom e velho
italianinho ainda
agrada em cheio a
todos os jogadores
(ndio importando a
idade). A Nintendo
esta a passos lentos,
reconquistando seus
antigos jogadores que
migraram para o
PlayStation 2 (que hoje
esta passando por uma
fase ruim de lanca-
mentos) e trazendo
novos games de bom
b N calibre. A bola da vez é
Zelda, que aguarda-
mos ansi e,

# sem contar o novo F-
Zero, Metroid Prime e
efc. Ou seja, se tudo
der certo e a Sony néo
aparecer com Novos e
-~ bons titulos, veremos uma virada de
y b mesa e a Nintendo pode voltar a

§ dominar o mercado. Por aqui, parece
que o X-Box esté sendo bem procura-
do. Néo por.causa dos bons jogos
(bem longe disso), mas sim por vocé
i@ encontrar jogos piratas para o
console da Microsoft. Enquanto a
prépria Microsoft e a Nintendo do.
Brasil ndo divulgam nada a respeito
de seus langamentos, temos que ver
os gringos curtindo tudo isso e babar,
ou entdo correr para uma imponado-
ra ou, quem sabe, o camelé mais
proximo.

Claudio Balbino dos Santo
dauvdios@mwg.com.b

[rony Hawk: -
e Caballera:
score
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NOVO EMULADOR PARA ARCADES DA NAMCO, EMPRESAS COREANAS
FIRMES NO MERCADO DE GAMES, MARIO SURSHINE FINALMENTE
LANCADO E A NOVIDADE DA MCFARLANE TOYS y

NOVO EMULADOR COLOCA REVISTA GAMEOVER CRESCE E TRAZ
RIDGE RACER NO SEU PC DUAS NOVAS PUBLICACOES

Enquamo a GameOver continua trazendo os Gltimos

o o ” . langamentos em jogos para vocé mensalmente, novas
s emuladores néo param de aparecer e evoluir. Dessa vez é o publicacées estdo surgindo para satisfazer aos
Vinono, um emulador para méaquinas System 22 da Namco, e as gamemaniacos que nunca se cansam de procurar por
primeiras a serem emuladas s@o as da linha Ridge Racer. O mais informagdes a respeito de seus titulos favoritos.

computador recomendado tem que possuir pelo menos 1GHz de
processador, placa de video GeForce com no minimo 32 megas e
pelo menos 128 Mb de memé-
ria. Visite o site para maiores
informacées e download:

“a PC Mania 3, vocé
encontrard uma matéria
especial de dez paginas sobre

htip:, pracom. Counter Strike, a febre do
Testado e aprovado, as ima- momento na rede, com um
gensea veload.ade do jogo A detalhamento de armas e
estéio bem préximas da perfei- mapas. Além de um CD-
géio do arcade. Vale a pena ROM repleto de demos,
conferir. jogos completos e ainda o

pacote com o MOD do
Couter Strike.

s u\»\*”‘

\s\\\\“ﬂ““““ A
A . Pura a GameOver Dicas e

Estratégias, a primeira parte

do passo a passo de Resident

Evil do GameCube, além da
segunda etapa do

& detonado de Final Fantasy
i X. Garanta ja suas edicdes

S t\h\\i\\\‘ e “\g_s /‘ eI néo f:quj mais se

“\\& \$ “se o amentando porque néo

\m@é‘%\ “‘“\‘\\‘;‘\\' G’ M\ conseguiu resolver os
“51%\!\\ {‘M\W‘S{“ ol - ", obstdculos trazidos por
DEN

L esses games.
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GAMEGUEE EMPRESA INGLESA DATEL CRIA
DISCO DE “BOOT” PARA CUBE

s o inevitdvel parece estar bem préximo. A Datel,
empresa britanica |G conhecida dos gamers, preparou
mais uma novidade, o Freeloader. Tratd-se de um CD de
"boot", para 0 GameCube, o que anularia a trava regional
do aparelho. Bem, para um bom entendedor, esse é o
primeiro passo para os piratas comecarem a agir. Antes
disso, era possivel fazer o destravamento simplesmente
colocando uma chave ligada no
circuito do GameCube e de facil
férias. Agora ele deve lutar para provar acesso, permitindo, assim, %
sua inocéncia e desmascarar o vildo. ¥ | mudar o sistema do jogo japonés|
Langado no dia 19 de julho, no Japéo, [ para americano, inclusive as
estd sendo aguardado pelos fas § [ 4 informacées na tela. De qualquer
americanos para o dia 21 de agosto. 2 ¢ forma, os jogos piratas do Cube
/Aquino Brasil, a Nintendo néo 3 > podem demorar a aparecer, mas
comenta sobre o langamento do 7223y 4 quer virGo é quase uma certeza.
console ou do jogo.

o heréi mais famoso do mundo dos
jogos estd de volta, o italiano baixinho,
bigodudo e barrigudo: Mario Bros.. Na
sua nova aventura, Super Mario Sunshine,
seu objetivo prlnclpal desta vez, serd
desmascarar um misterioso inimigo
disfarcado dele mesmo que sujou toda

a ilha onde nosso herdi e a princesa




NOVO POKEMON PARA GAMEBOY ADVANCE
APRESENTA 0S MAIS NOVOS MASCOTES

A Nintendo langa os novos games
¥ de Pokémon para o GameBoy
Advance. Seréo dois cartuchos, o Pokémon
Ruby e o Saphire. No total serdo apresentados mais de 350 pokémons para a batalha, além é claro, dos
novos e exclusivos monstrinhos para cada cartucho. Uma das novidades interessantes que o novo jogo traz é o
modo de luta onde o jogador poderd usar dois pokémons ao mesmo tempo.

Ainda sem titulo definido, um novo game de corrida estd
sendo desenvolvido para o PlayStation 2 fora do Japao, ou
seja, na Céreia. As empresas de jogos coreanas parecem
dispostas a tomar parte do mercado de desenvolvimento e esse
ndo é o Unico titulo. H& algum tempo ja estémos curtindo o
Ragnark (RPG on-line) e pelo andar dos negécios, mais jogos
podem estar pintando. No site especializado em games de corrida,
www.totalracingsims.com, foi divulgado cenas de um novo jogo que
parece estar a altura de Ridge Racer ou Grand Turismo. A noticia foi
colocada no site acompanhada de imagens da revista coreana que trouxe-
ram fotos do jogo (veja ao lado e abaixo). Pelo que se observa, o nivel de
detalhes dos cendrios e carros sao de excelente qualidade e promete fazer
sucesso, dependendo de sua jogabilid Assim, ¢ possivel que
teremos mais um jogo de corrida de qualidade e, quem
sabe, quebrar o monopélio da Namco ou
Poliphormy com seus respectivos games.

LINHA DE PERSONAGENS DE ONIMUSHA 2

AMcFarlane Toys, demonstra, mais uma vez, que seus produtos sdo os objetos de desejo para
muitos gamemaniacos. Estd sendo lancada a sua mais nova colec@o baseada em games.

Dessa vez o escolhido foi Onimusha 2: Samurai’s Destiny, e o pessoal da McFarlane Toys
caprichou até os Gtimos detalhes que recria, em 3D, todos os personagens do game. A colecéo
Metal Gear s6 veio para o Brasil airavés de pouquissimas importadoras ou pelo contrabando,
vamos esperar que pelo menos essa cole¢éo pinte legalmente por aqui, o que no fundo, achamos
impossivel. De qualquer forma vale a pena conferir o trabalho no site: www.spaw.com
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DEPOIS DE UMA SERIE DE JOGOS DE AGAO E AVENTURAS FRACOS E INEXPRESSIVOS,
O MERCADO SE RENDE A NOVOS RPGS QUE PROMETEM SURPREENDER

Enire a diversidade de jogos que estdo atingindo  nada, as produtoras cercam-se de todos os cuidados

os consoles da nova geragéo, os de RPG s@o uma
obrigatoriedade. Ndo é de hoje que & é sabido,
que nenhum video-game consegue se consolidar
sem um bom titulo desta categoria, que é uma

para ndo ficar para trés, e atentam para o gosto dos
jogadores. Agora, |@ que o tempo para a introducéo
dos novos equipamentos j& se foi, as fabricantes néo
poupam félego ao anunciar suas armas secretas. Dé

uma rapida olhada nos trabalhos que estdo por vir e

coluna de sustentacéo das mais importantes para
se arrepie.

o mercado de games eletrdnicos. Nem bobas nem

FINAL FANTASY

27AFN 727 2P —1-l

°s boatos, enfim, se confirmaram. A Square vai langar os
remakes de Final Fantasy 1 e 2 para o PSOne ainda este
ano, no Jap&o. Para quem curte a série e n@o viu esses
jogos, pode ter certeza que estdo entre os melhores. Os
dois jogos, {4 langados para o portatil WonderSwan Color,
virGo em um CD-ROM
para o PSOne e, com certeza, vao gunhar alguns
| extras, como as tradicionais sequéncias em
“CG” na abertura e no final. As fotos aqui
' mostradas revelam isso, além do grafico
bem melhorado em relagéo as suas primei- (]
ras versées. Cada jogo serd vendido por )
3.800 yens (cerca de !
\ US$ 33,00 délares),
J, mas a Square pretende |
lancar um pacote especial
contendo os dois jogos acompanhados
de trés bonecos da série, tudo isso por
8.800 yens (US$ 76,00 délares). Por
enquanto, néo hé noticias da versao
, americana.

A Namco prepara
um antigo projeto
chamado Project Venus,
um RPG interessante e com muitas novidades, e
a continuacdo de Seven: Mallmorse’s Cavalry
¥ Unit. Sendo renomeado para Venus & Braves,
o jogo da Namco tem elementos de estraté-
gia e simulagéo, estilo esse que tem feito
uito sucesso no Japdo. O enredo se passa
100 anos apés os eventos do jogo original, onde Blood
Boall, Aria, Heihei e outros personagens devem impedir
o fim do mundo. O sistema de batalha
aparece com um grid de trés linhas por
quatro colunas, onde podem ser
colocados até sete personagens. Venus
& Braves poderé ser jogado on-line e
essa opgdo serd um dos seus pontos fortes.
Sua data de lancamento ainda néo foi
definida pela Namco, mas as imagens vocé
jé pode curtir (veja ao lado).

e



Grandiu Xtreme, ja lancado no Japéo, deve
aparecer até o final do ano nos EUA. E o
primeiro fruto da parceria entre Game Arts
com a Enix, empresa mundialmente famosa
pela série Dragon Quest. A histéria de
Grandia Xtreme envolve um mundo de
humanos, bestas e fadas. O personagem
principal se chama Evan, um cagador que
investiga o evento que causou um
conflito entre dois paises vizinhos.
O sistema de batalha perma-
nece basicamente o mesmo e
com poucas novidades. As =
magias estao de volta, varias originais
de Grandia, como Dezun e outras.
Foram adicionados mais elementos de
"RPG agéo" ao jogo. No Grandia original, haviam arma-
dilhas que tiravam HP do personagem, em alguns lugares.

Em Grandia X, esse aspecto parece ter sido mais desenvolvido
para adicionar mais agéo.

A Enix liberou essas belas imagens de Star Ocean 3, seu mais
novo RPG para PlayStation 2, que esté em desenvolvimento pela
Tri-Ace. Com langamento previsto para marco de 2003, o jogo se
passard no ano de 2859, época esta em que os humanos j&
viuiurg para t'odgs os lugares dac;_:jaléxiu e(;) planeta Terra esta 3 A
superdesenvolvido. A série Star Ocean é adorada pelos japone- T | 3

ses, prova disso é o fato de ter ficado em primeiroplugﬂrl n’; lista lll [he End Of Tlme
dos jogos mais esperados para a feira E3, que ocorreu esse ano. A 12 RT3

Enix promete um dos melhores jogos da série, e pelo que vimos 5
nas primeiras imagens isso serd uma realidade.

e
w4

— ¢ i e
st 92 100X,

o uso do cel-shading e do tragco assumidamente cartoon,
é a grande novidade em Zelda e Link, que agora surge
com enormes olhos e uma farta cabeleira loura. Enfim, o
heréi tem, agora, um ar de rapazinho comum. No
controle do personagem, nosso obijetivo ¢ levar Link a
percorrer um enorme mundo em 3D apenas com os
nossos sentidos e uma espada na
méo. A medida que o jogo decorre,
aprendemos novos truques na arte
de manejar a espada, a usar um
escudo e até magias. Nesta nova
aventura, nosso heréi é apresentado a
sua avé e, mais importante, & sua irmé,
Arilla. Acontece que um enorme pdssaro a
rapta e o nosso pequeno Link vé-se, uma vez
mais, na contingéncia de ser um heréi. Além de
combates e exploragdo, néo faltam os puzzles, afinal
uma das imagens marcantes de Legend of Zelda. Ah, f
e ndio podemos nos esquecer os enormes chefes,
»,

vérias vezes maiores que o corajoso Link! Enfim,
m dos games mais esperados para o GameCube,
e com certeza serd um sucesso absoluto.







x:éﬁ‘

NINOJINN!

=

7007 < GONS

3

GUMONTAESTRADRVOLIAL



“ A Konumi,' fqmosﬂ;desde a época dos antigos
computadores MSX, qinglu cria jogos incriveis...”

KONAMI EMPRESTA A FOR
PLAYSTATION PARA O ADVANCE

4 Grdficos do PlayStation no GameBoy Advance? Um sistema de jogo ainda
melhor do que o de Castlevania: Symphony of the Night2 A Konami
acertou a méo em Harmony of Dissonance, o mais novo capitulo de
Castlevania a surgir no portétil da Nintendo. Enquanto ndo ha informacées
para a chegada de um jogo com a familia Belmont para os consoles da

nova geracdo, essa é uma 6tima opgdo. Apenas ndo va ficar espantado se,
por acaso, colocar seu PlayStation 2, GameCube ou X-Box de lado para perder
horas e horas na telinha do GameBoy Advance.

UMA NOVA ROUPAGEM PARA
10 BOM E VELHO CASTLEVANIA

onstruido pelo time criativo por tras
de Castlevania: Symphony of the Night
e contando com a arte de Koji Igarashi,
Castlevania: Harmony of Dissonance
(ou White Night Concerto, no Japdo) é
um dos melhores titulos do GameBoy
Advance. A facanha da saga
Castlevania esta no fato de ser um
‘exemplar de plataforma em 2D, que
continua deixando muitos games
tridimensionais comendo poeira. Circle
of the Moon, também figurando para o
portdatil da Nintendo, foi o primeiro da

ser uma grande aventura, a pouca luz
utilizada em sua concepgéo néo
permitiu que se tornasse tao popular
quanto outros capitulos, pois jogd-lo
na telinha do GameBoy Advance é
um martirio. Felizmente, para
Harmony of Dissonance, uma paleta
de cores vibrantes foi utilizada,
corrigindo o problema de
luminosidade do anterior. Permita-se
a si mesmo jogar com o corajoso
Juste, que empunhando o chicote da
familia Belmont embarca em uma

marca a aterrissar no sistema, apesar de Nova luta contra os mortos-vivos..

1 A Konami e Castlevania sempre
s@o um bom motivo para diverséo”

JUSTE BELMONT E O
HERDEIRO DO CHICOTE

o personagem principal é Juste
Belmont, descendente de Simon

4 Belmont. CinqUenta anos se passaram
desde que Simon colocou Drécula para
descansar, mas recentemente, uma
amiga de inféncia de Juste, Lydie,
desapareceu no castelo de Dracula. E
légico que o heréi adentra a fortaleza
em busca da mocinha. Como vocé verd

no detonado desta edic@o, o contetdo
de Harmony of Dissonance é
totalmente novo, reminiscente de
Symphony of the Night, do
PlayStation, em termos de visual e
design. Juste pode portar seu chicote
igual ao heréi de Castlevania IV, do
Super Nintendo, ou seja, segurando-se
o botéo de ataque e movimentando o
direcional para infligir golpes
consecutivos no inimigo. Os
aficcionados por Castlevania néo irdo
se arrepender, é obrigatério
experimentar Harmony of Dissonance.
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0 GAMEBOY ADVANCE E UM
PAREO DURO PARA QUALQUER
PLATAFORMA

om Harmony of Dissonance, percebe-se que o poder
grafico do GameBoy Advance ndo pdra de impressionar.
Realmente um espanto. Animagées detalhadas e cores
muito bem balanceadas s@o ponto pacifico, assim como
os efeitos de magias s@o geniais de se observar, sem
falar nos inimigos arrepiantes. A adicéo de uma
caracteristica de salvamento rapido afasta um pouco da
frustragdo presente em antigos titulos da série
Castlevania, e a inclusGo de um mapa torna a
exploracdo mais conveniente. Afinal, nem parece que
esté rodando mesmo no GameBoy Advance.

COMBINE RELIQUIAS, LIVROS E
ARMAS PARA LIBERAR 0S
PODERES DE JUSTE

A adigéio que caiu como uma luva para Harmony of
Dissonance, é a quantidade de itens disponiveis para que
Juste possa utilizar em sua busca pelo castelo de Dracula.
A inovagao fica por conta das combinagées possiveis de
cinco livros de magia com seus armamentos tradicionais.
Fundir esses artefatos com os livros, rendera ataques
impressionantes, alguns deles, mais bonitos de se ver do
que propriamente eficazes, ¢ verdade. Dentre todos, o
mais funcional deles é a combinagéo enire a cruz e o livro
azul, que criard uma barreira quase que impenetravel ao
redor do heréi. O importante em Harmony of Dissonance
é a defesa, que acaba sendo mais importante do que os
ataques em si. A localizacéio de reliquias é essencial para
destravar dreas especiais do castelo, como acontecia em
Symphony of the Night. Certas reliquias, alids, as
melhores, estdo em posse dos piores chefes, que apesar
de tudo néo sdo tdo dificeis assim de serem destruidos,
inclusive, mais assustam do que provocam grandes
problemas ao |ogador

o linda gorota que fol aptad por
Draeoll: © Sioge sobrese
<imento foi da Sl
e Coe oo et o
resgatd-la a qualquer cusfo. K

JUSTE BELMONT
O novo herdeiro ao chicote da familia
 Belmont, mergulha na escuridéo do castelo.
' de Dracula para salvar a bela Ly
§ amiga de
as suas habilidades serao necessarias para
¥ derrotar o sugador de sangue. Conta com
| itens poderosos e os livros de mogio, que ao
rom combinados produzem efeifos
| espetaculares.

Logo no comego, aparece para
Juste dando a impresséo de que foi
esfaqueado. Responsavel por avisar
Juste sobre o sumigo de Lydie.

Vsiiers & copaitn deres
passagens do jogo, mostrando que
nao é exafamente o que parece ser.
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Fabricante: Ronin *Origem: E.U.A. * Disponivel:

LibaENTo BRUCE LEE:quest of THE bracon

E.U.A.

Depois de uma longa espera,
Bruce Lee: Quest of the Dragon,
do X-Box, estd aqui, mas infeliz-
i mente ndo mostrou a que veio. E
iriste dizer, que aquilo que
poderia render um bom titulo se
# transformou em falha tecnolégica
da noite para o dia. Tudo bem
que a proposta seja mesmo um
game de porrada, mas nem por
isso a idéia é ruim, basta olhar
alguns bons exemplos que fazem
parte da histéria dos video-
games. O problema se evidencia
em Quest of the Dragon a partir
do momento que o prato princi-

VOCE GQSTARIA DE JOGAR
OPERACAO DRAGAO NO X-BOX?

uando se pensa em Bruce Lee, logo imaginamos algum filme com
muita agéo, do comeco ao fim. Quem dera: este Bruce do X-Box esia
mais para Li ou Le. E dificil dizer o que é pior aqui, porque tudo &
muito ruim. Deve ser uma dureza para os donos de X-Box ficar
esperando por um game original para o console e, quando
finalmente ele aparece, é uma bomba deste calibre. O grande astro
tem todo o direito de voltar da sepultura e puxar os pés da equipe de
criagéo do pior jogo de luta dos Ultimos tempos.

QUEST OF THE DRAGON E UMA BUSCA
INUTIL DE ADEPTOS PARA O X-BOX

pal (os tabefes, pontapés e
demais golpes aplicados nos
inimigos) é muito, mas muito
ruim. S@o poucos itens para se
colecionar, nenhum quebra-
cabegas para resolver e uma
centena de lutadores para
surrar. Se, de repente, vocé
gostou de Spike Out e o mini-
game de Tekken Force, aqui
esta um sério candidato a
entrar para sua colecéo, do
contrdrio terd, no maximo, um
ataque de nervos e vontade de
reclamar diretamente com a
fabricante.




VOCE COMPROU BRUCE LEE: QUEST OF THE DRAGON PARA SE DIVERTIR MAS...

..talvez ndo soubesse que, nem sempre, aquilo que é bom em um longa-metragem
toma rumo semelhante nos video- -games. Bruce Lee, em si, ficou bastante parecido
com o astro, uma caracteristica fisica quase perfeita, emborc o rosto ndo seja muito
definido. Quanto aos grdficos ndo é dos piores, mas as constantes inferrupgées e
downloads o fornam um trabalho daqueles que vocé joga uma vez s6 e nunca mais.
Prefira assistir a um filme com seu heréi, o original é muito melhor e esse é copia.

PARA ESSE ESTILO, BRUCE LEE
E PERFEITO, MAS 0 JOGO...

Uma coisa é certa: como nos filmes do  se ao invés de toneladas
maior de todos os artistas marciais, os de combos, houvesse
desafiadores de Bruce Lee agem como  sido criados apenas

a escéria que ele acerta naquelas alguns quilos, desde que
producées, esperam que vocé chegue fossem de qualidade. Para

até eles para, entdo, ataca-lo. A completar, o carregamento
verdade é que os adversdrios sdo téo do jogo é muito lento,
estupidos (onde estd a inteligéncia acontecendo a toda hora.
artificial deste jogo?), que vocé pode Bruce Lee ndo merece isso.
travar o botéo A com fita adesiva e ir Toda vez que vocé derrota
tomar um café, que ao retornar todos um grupo de inimigos, o

eles estardo mortos no chéo. E isso jogo literalmente paralisa
acontece com uma boa freqiéncia. enquanto esta carregando. Se
Com um grau de desafio desse nivel, vocé tentar se mover, Bruce ird
mais da metade dos combos possiveis hesitar até que o carregamento
néo tém justificativa para existir. Os se conclua. Entéo, chegando ao
comandos sao tdo fdceis de lidar, e os fim da fase, vocé serd recompen-
adversdrios tGo incompetentes, que sado com uma tela de carrega-

nem é preciso usar outros golpes além mento que parece nunca terminar.
do soco, até que finalmente chegam os  Este é um comercial que nédo acaba
chefes de fase. Depois que sdo derrota- mais. Aproveite que alguns filmes

dos, tudo volta ao que era: tédio - de Bruce Lee foram lancados

infindavel em sua trajetéria linear e em DVD, va até a locadora e 4 g
repetitiva. E o jogo & assim a maior os alugue, seu divertimento & &

parte do tempo. Teria sido mais legal, serd muito maior. £

NAO E PRECISO MUITO PARA
VIRAR UM CAMPEAO

Aqui vai um conselho para tornar-se um
verdadeiro esmagador de delinquentes de rua:
chute, soco, chute, soco. Acredite, em
pouco tempo vocé se tornard um
grande mestire, pelo menos essa é
a liggo de moral que pode ser
tirada deste titulo. A auséncia de

um modo multiplayer é mais \
um agravante que ndo permite

ao jogo decolar. Bruce Lee:

Quest of the Dragon morre em

seu sistema bdsico para apenas um
jogador.
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TONY HAWK'S PRO SKATER 3

" REVIEW

Fabricante: Adtivision * Origem: EU.A. ¢ Disponivel: EU.A.

SKATEBOARDING RADICALIZANDO O X-BOX

PERSONALIZANDO
0S SKATISTAS

Uma das sacadas interessantes deste
game, é a presenca de skatistas
profissionais, seguindo o conceito dos
capitulos que vieram antes. No
entanto, determinados asiros e
estrelas do skate foram substituidos
ou, simplesmente, descartados desde
a Ultima vers@o. A construcao de
personagens especificos tomou novos
rumos, através dos modos Create a
Skater e Create a Skate Park, que
receberam um implemento
consideravel em suas estruturas
originais. Com isso, pode-se
selecionar rostos diferentes, cor de

T00T « VO'N - HIAO INYD

hdé a opgo de caprichar no visual do
participante, variando suas camisas,
cqlgas, sapatos, meias, capacetes,
oculos, bonés, tatuagens, relégios,
braceletes e muito mais. Quanto aos
jogadores que encontram seus
equivalentes no mundo real, como
Steve Caballero, Kareen Campbell e
Geoff Rowley, sGo poucas as
modificacées capazes de ser aplicadas
a eles, adicionando ou removendo
aquilo que vocé deseja. As mulheres

pele, cabelos, peso e altura. Também,

entram no pareo em Tony Hawk s Pro
Skater 3, inclusive pelo fato de ser
possivel crid-las de acordo com o que
o jogador tem em mente. Para o X-
Box e GameCube foram providenc
dos jogadores secretos, que ndo sao
encontrados em versées desenvolvidas
para os demais consoles.

CONTRARIANDO A
FISICA

Em comparacéo a certos titulos de
skate, Tony Hawk’s Pro Skater 3 peca
quanto a absurdos que vao contra as
leis da fisica, sé6 que o divertimento é
tdo empolgante (e quem joga video-
game ndo estd muito ai para a fisica),
que isso acabard se revelando um
mero detalhe. Em todos os niveis, ao
longo das pistas, é possivel executar
uma variedade imensa de manobras e
combos especiais, acentuando as
caracteristicas acrobdaticas do jogo.
Apesar dos competidores serem
levemente remodelados no X-Box,
comecando com técnicas e status
diferentes daqueles mostrados em
outros aparelhos, existe um editor que
serve para configurar as habilidades
dos participantes, criados ou ndo pelo
jogador.

SB a sua idéia é impor um pouco mais de velocidade ao X-Box, e é apaixonado por skates, entéo estd mais do que
na hora de conhecer Tony Hawk ‘s Pro Skater 3. A série j@ conquistou uma boa reputacdo entre os aficcionados deste
esporte, firmando-se como o.principal do género. Demorou muito para chegar ao X-Box, mas, como dizem, antes
tarde do que nunca. A idéia bdsica é colocar o jogador em cima de um skate e lancar uma seqiéncia de desafios L
com objetivos bastante diretos, sem muitos rodeios. Enquanto essas metas vao sendo cumpridas, a dificuldade 24
também aumenta, obrigando o participante a concluir frajetos e acrobacias ainda mais arriscadas, que condu- Vi i
zem a outros niveis. Além do X-Box, foi lancada também uma versdo para o GameCube. o

) MOVIMENTOS
ECIAIS

Em Tony Hawk s Pro Skater 2X,
normal combinar acées a manobras de
rua, mas geralmente essas acrobacias
s6 podiam ser feitas apés o término de
outra. Nesta nova etapa da série,
tratou-se de resolver esse problema
com um movimento chamado
reversao. Esse truque é um giro répido
de 1802, feito no exato momento em
que o seu skate toca a rampa, dando a
opgao de combinar mais de uma acéo
na mesma tacada. A caracteristica
fundamental do jogo é a realizagao
desses movimentos de uma forma
manual, permitindo acrobacias
versateis e diversificadas, seguindo
uma ordem em especial. Assim, é
comum passar de uma acdo para outra

sem a necessidade de deixar a:pista.

SCORE 3500
i

T AL YOUR cAP
800 X2



MUITOS CENARIOS

As locacées para as disputas, a fim de

latender um nivel maior de realismo, séo
baseadas em ambientes que realmente
existem, como Skater Island, em Rhode Island,
que funciona como a segunda fase do jogo.
Esses percursos se dividem em complexidade e
exiensao, além de interatividade maior ou menor.
Em uma das pistas de Los Angeles, experimente a
kensacéo de participar de um trajeto enquanto a
idade € atingida por um terremoto. Geralmente, cada
nivel tem nove objetivos, apresentados de maneira néo-
" competitiva, para fazer pontos. A fim de completa-los,
sera preciso cumprir fodas as exigéncias, s vezes
localizando um item especifico escondido na pista ou, entdo,
entregar passagens no portao de embarque de um aeroporto
e outras tarefas ndo muito convencionais. Isso torna o jogo
extremamente divertido, fugindo do padréo tradicional impresso

7

E uma tarefa dificil para as sequéncias,
tornarem-se melhores do que o esforco
original. Elas precisam melhorar os
principios bdsicos do jogo e ndo
parecerem ultrapassadas. Mas a
Neversoft e a Activision fizeram de novo,
porque Tony Hawk ‘s Pro Skater 3, do
Game Cube, é o melhor simulador jé
feito do esporte. Novos obijetivos,
truques, e a reversao dao toque especial
ao lancamento. Os novos objetivos
incluem mais inferacdo com o ambiente e
as pessoas que participam dele - parar
trombadinhas batedores de carteiras,
esquivar-se do dono de uma fébrica. O

nos titulos que envolyem esportes.
2

AS PERIPECIAS DOS SKATISTAS
INVADEM O CUBO DA NINTENDO

controle do cubo para este jogo é
admiravel, responde rapido e se encaixa
nos padrées de Tony Hawk ‘s Pro Skater
3. A trilha sonora desenvolvida para ele &
uma mixagem de estilos-bem adequados
para a pratica skatista, como o hip-hop e
o rock. O momento mais complicado,
ainda falando dos controles sobre os
personagens, € a execugao da manobra
de reversédo, que deixa um pouco a
desejar, principalmente os botoes
andlogos. Fora isso, a versdo do Game
Cube é o boa quanto as do PlayStation
2 e X-Box. Um game que for¢a a
competicdo, mas de maneira sauddvel.




* PLAYSTATION 2

e o objetivo daquele game &
maximo sua pontuacdo no

| sofisticacao dos titulos foi

ndéncia, levando o jogador néo a fazer

mas a chegar a conclusao de determinado
riormente, alcancar o fim da aventura.

um daqueles jogos que vocé ndo cansa de
ation 2, misturando o sistema de pontuagao a
d!reclonudo  para os velhos aficcionados.

a turma da programadora Atlus e pronto,
nas para o ar, literalmente. Yisualmente
game no qual vocé tem que

SKYGUNNER

 DE comnm Amo DA PIXEL ARTS

atirar em tudo o que aparece a sua frente, simples, néo?
Definitivamente nao, afinal o jogador também deve se
preocupar em dar cobertura para seus aliados que estdo no
solo, sem se descuidar um minuto sequer de sua missédo, a
nado ser que queira ser abatido rapidamente. Os gréficos
extremamente coloridos, os comandos simples e eficientes,
sem se preocupar demais com técnicas de véo, fazem de
SkyGunner um provdvel campedo de reprises, com o jogador
se negando a parar de jogar. Uma combinagéo acertada de
combate aéreo com uma excelente narrativa e luta por
pontuagdo, SkyGunner é uma corrente de ar fresco para
aqueles jogadores que pedem por uma trama interessante
para justificar a agdo.

SKYGUNNER E CONSIDERADO UM DOS
MELHORES JOGOS DO Ps2

o que se vé na tela ao jogar SkyGunner e\
assombroso. O poderoso engine cria
situagdes em larga escala e uma quantidade
grande de efeitos. Mais espantoso ainda é
saber que SkyGunner, decorrente do formato ©
DVD, concede a opgéo de se divertir g
com a versao dublada em japonés ou /
inglés. Esta foi uma das melhores
conversdes de lingua ja vistas em @
um jogo de video-game, dfinal a -
qualidade de interacéo dos
personagens e suas vozes ficaram
muito boas, sem passar impressGo
de falsidade nos momentos de
didlogo. A apresentagdo do titulo,
que nao consegue evitar a
comparac@o com uma animagdo
japonesa, pode fazer uma ou outra
pessoa torcer o nariz para SkyGunner, mas
néo se engane: pode parecer simples e facil,
uma vez jogando vocé descobrird que este é
um dos melhores shooters de combate
aéreo criados para uma plataforma. A arte
dos cendrios e personagens é de tirar o
chapéu, comparando-se ao bom gosto de
games como Metal Gear Solid 2, Gran
Turismo, Final Fantasy X e Ace Combat 4.
O brilho e o vigor de SkyGunner ¢ o que
o transforma em uma provavel nova
marca desenvolvida pela Pixel Arts,
porque esbanja um félego além da conta.

Story

Difficulty

Normal
i



“ao se iluda pelo visual infantilizado e colorido: Sky Gunner ¢ diverséo pura, passando por
Ace Combat 4, Contra e Megaman. Vocé deverd controlar Ciel, Copain ou Femme, os
\ chamados Gunners, para defender o Eternal Engine, um motor que funciona
5 nstantemente, a pedido do chefe de policia Hardi. A Pixel Arts foi longe com esse titulo,
ou voltou atrés, pois se baseia no sistema de pontuacdo e de scores dos primeiros games para

habilitar opcées escondidas.

kyGunner segue a histéria de trés pilotos,
Ciel, Copain e Femme, contratados para
“proteger o Eternal Engine, um motor capaz
de mover-se confinuamente sem a
necessidade de uma fonte de energia
externa. O que eles ndo sabem ¢ que
"o génio criminoso Ventre, estd
) planejando usar a festa de

5 celebragéo da cidade a
/’/}b«/\\ bordo da luxuosa
,f'_x N
() /‘P
&

embarcacdo voadora

Merveilleux como
,ﬁ uma oportunidade
#  para roubar o
4 ’ Eternal Engine para
seus proprios fins
dmbohcos E assim
1\ a aventura
)/ comega.
SkyGunner
belece 25

. DEFENDENDQ O ETERNAL ENGINE
< """ COM MAQUINAS PODEROSAS

exclusivas. Ciel tem a habilidade de flutuar
no ar para concentrar seus ataques nos
pontos fracos do inimigo, e Copain usa sua
manobra Yortex para refletir o fogo
adversdrio e causar dano ao seu redor. Para
Femme, uma caracteristica especial é o
Active Turn, que lhe permite voltar para a
febre da batalha quando bem desejar. S6
que vocé terd que controlar muito bem
todos eles, se quiser destravar todos os
modos de jogo. Normalmente esse
destravamento ¢ ditado por um complexo
sistema de pontuagdo, que revelara
segredos e modos escondidos. O mundo de
SkyGunner é habitado por criaturazinhas
bem carisméticas, e o fermo em si se refere
a uma espécie de mercendrio que executa
operagdes pilotando embarcagses
carregadas de armas e com um sé assento.

missdes, que vocé
pode cumprir
escolhendo Ciel,
Copain ou
Femme.
b Enquanto fodas
as méquinas séo
capazes de carregar
uma variedade imensa de Cross
» Missiles e Bombas Aboboras,
- )\ as aeronaves destes
personagens sGo
personalizadas,
podendo realizar
)\ manobras especiais




e cores se apresentam em
cipagéo especial de muitas

o que servem para deixd-lo ainda mais

e. As explosées nos céus e os fogos de artificio,

lo GameBoy Advance, este é um trabalho
gatar a esséncia de diversos titulos que

nos anos oitenta com seus chefes de fase
a tela inteira. Nele ndo é dificil encontrar

m (ou alguma coisa) sessenta vezes maior

centas vezes mais pesado? Se o seu maior

inferesse é ver esses mesmos inimigos caindo em chamas,
S

“SkyGunner mistura os géneros simulador
e anime com um belissimo resultado”

USE TODOS 0S RECURSOS DE BATALHA
DISPONIVEIS E DESCUBRA OS SEGREDOS

los. Ou, entéo, travar vdrios inimigos de
uma vez no alvo (os que atuam em
esquadras) e disparar uma ou duas bombas
no grupo. Essa bomba ira explodir e criar
fogos de artificio que destruirdo seja la qual
for o inimigo préximo & explosao. Combos
s@o um recurso adicional, usados com
praticidade e eficiéncia para abrir caminho
entre as linhas inimigas. Muita gente vai se
lembrar da continuidade de Megaman e
Contra, uma vez que estiver jogando
SkyGunner.

A parte ruim de SkyGunner se concentra no
modo de apenas um jogador. Néo é possivel
jogar em cooperacéo ou contra outro desafiante,
o que é decepcionante para um trabalho que se
encaixaria tdo bem nesta condigdo. Existem
cendrios extras que sao destravados assim que
vocé revela alguns segredos espalhados, e a
quantidade de pontos que vocé ganha lhe
permite acessd-los. Ha, inclusive,
truques sujos que funcionam
muito bem na hora de lutar
com os adversdrios, como
se chocar neles e derruba-

ENSOES PARA UM TiTULO ESPECIAL

SkyGunner consegue realizar esse desejo muito bem, do
ponto de vista visual. Mas uma boa dica € néo esperar
pelas complexidades de um Ace Combat 4. SkyGunner é
sim, muito eficiente, apenas carrega em situagdes mais
humoradas e leves. Nao esta totalmente livre de
problemas técnicos, ¢ verdade, basta mencionar alguns
tropecos ocasionais proporcionados pelos slowdowns, que
sdo constantes. Uma dura realidade é que a maioria das
pessoas tem a tendéncia de prestar atencdo s6 naquilo
que ja tem uma fama considerdvel no mercado,
permitindo. producées de qualidade como SkyGunner.
passarem batidas por causa de preconceito. O visual é
infantil, mas é um étimo jogo, um espetaculo capaz de
capturar o interesse dos fas mais saudosistas, que
precisayam de um game a exemplo dos antigos.




0S ANIMES E SUA ESCALADA MUNDIAL

Nao hé o que dizer, os animes, os desenhos animados japoneses,

conta do mundo todo. O mais curioso disso tudo, & que vemos as varias midias
se misturarem para formar uma Gnica fonte de divertimento, é isso o que
acontece com SkyGunner Normalmente, o caminho é inverso: uma animagéo
se transforma em jogo eletrénico s6 depois de arrebentar na TV ou cinema. A

inverter a situagdo.

aventura dos Gunners, no entanto, poderiam sim, render um belo anime e

UM POUCO DE CONFUSAO, MAS 0 CONJUNTO
DIVERTE, E MUITO, EM SKYGUNNER

pesar de haver uma grande
quantidade de didlogos, a perda de
um ou outro trecho das conversagées
ndo o deixard perder muita coisa.
Essas falas também podem ser
acompanhadas pelas legendas na
lingua de sua preferéncia (inglés ou
japonés). Para o inicio, dois tipos de
controles s@o disponibilizados a vocé:
aquele para os novatos e o avangado.
O melhor, pelo menos até vocé se
familiarizar com SkyGunner e seus
comandos, é utilizar o primeiro,
porque o avancado é meio complicado

de se ajustar no comeco e isso pode
ser bem frustrante. Uma sensacéo que

- o jogddor terd ao rodar este game

pela primeira vez e se aventurar por
suas fases, é a de tremenda confusdo
na tela. Esse é um ponto negativo em
sua concepgdo, pois em certos mo-
mentos ndo é possivel ter uma clareza
absoluta do local para o qual deve-se
guiar, deixando vocé perdido no
ambiente. E que ambiente. A versdo
americana tem um cédigo que permi-
te ajustar SkyGunner para 30 frames
por segundo, contra os 60 com algum

slowdown. A parte boa, que faz o
jogador desejar avancar mais e mais
na histéria, é a possibilidade de
liberar modos de jogo ocultos, trés
novos personagens e outras opgdes
variadas. Um bom exemplo de que
néo se pode esperar boas novidades
apenas de personagens que & séo
famosos e conhecidos dos
gamemaniacos. Depois dessa, é bem
possivel que a Atlus e a Pixel Arts
tenham inaugurado uma franquia de
sucesso.




terceiro capitulo da saga de RPG da
Konami, Suikoden I, finalmente
alcanga a nova geragdo de video-
games, escolhendo o PlayStation 2
como sua nova morada. As diferencas
deste para o anterior sGo enormes, a
comegar pela melhoria dos recursos
 gréficos, mudangas no sistema de
)batalhas e outras novidades que
trardo mais fés, sem esquecer dos
ntigos, oqueles que abragaram a
éia original. Falando em termos de

) A RESPOSTA DA KONAMI PARA 0S FAS DE RPG
/ QUE SE SENTIAM ABANDONADOS PELA FABRICANTE

tempo, ha um intervalo de quinze anos entre
Suikoden Il e esta nova edigéo, formando uma

forte ligagéio entre os dois capitulos. Mesmo

assim, todos aqueles que nao tiveram a chance

de jogar o anterior néo sairdo perdendo, pois
Suikoden Il ndo obriga que o jogador tenha
conhecimento sobre os fatos que ocorreram na
Ultima etapa. Conforme adiantou o préprio
produtor da série, Yoshitaka Murayama, a histéria desta
recente obra da Konami pode ser compreendida por
completo sem a necessidade de saber os eventos
abordados na segunda parte.

)\ NOVOS PERSONAGENS PARA
, UM NOVO CONCEITO

A trama focaliza trés personagens
centrais: Hugo, Cris e Gedo, que
comecam sua aventura
individualmente para, no futuro,
se encontrarem e participar de
uma grande campanha
lidando com o
desaparecimento de meio
século de uma figura
chamada Fire Hero. Yemos
alguns hersis do jogo anterior
7 retornando para breves
aparigoes, assim é com Lily,
surgindo na introdugdo de Hugo. Por
\ estarem envolvidos personagens de
i regides distantes e diferentes, as
caracterizacdes deles serdo Gnicas, das
armas e vestimentas ao estilo de
combate que utilizam.

KONAMI ABRACA OS MODELOS
EM 3D DE UMA VEZ

Antes, vocé jogava com personagens em 2D, em um
universo também dimensional. Agora o conceito é outro,
porque em Suikoden Il 0 mundo é visto em 3D. Isso
possibilita herdis extremamente charmosos e requintados,
ficando entre o sério e o caricato. Quem jogou Skies of
Arcadia vai notar uma similaridade nos personagens, mas
agora a camera fixa controla a liberdade oferecida ao
jogador nas velhas edi¢des, movimentando-se mais
comumente pelos cendrios. Essa fungdo daré uma
tremenda dor de cabeca, confundindo os @ngulos de visdo
repentinamente. Apesar desse pequeno contratempo, os
visuais das magias atuando sobre os elementos foram
reforcados gracas a essa estrutura tridimensional, ganhando
dimensées completamente novas em relagéo ao que foi
visto nos capitulo I e Il. A marca musical registrada na série
Suikoden, é uma caracteristica que se revela com mais
forca ainda nesta verséo, que bombardeia o |ogudor com
uma tritha dura de se esquecer.




Com data de langamento para novembro deste ano, Suikoden il ressuscita as classes de
P que iréo infl iar di © compor de seus guerreiros nos
momentos de confronto. Conforme a situagao, eles far@o parte da linha de ataque frontal,
os guerreiros, ou dos fundos, os magos. Com tudo isso, a noticia de que magias e ataques

L2

EM SUIKODEN IiI, AS DIFERENCAS SE
RESOLVIDAS DURANTE 0S COMBATES

e
£
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“o campo de batalha é que testemunhamos as
principais alteracées na saga. Suikoden Ill infroduz um
formato de batalha batizado Trinity Sogh System, que
deixa o jogador acompanhar o rumo da batalha
através dos olhos de um dos personagens do grupo,
que é escolhido logo no comego do capitulo. Desse
modo, as experiéncias vividas pelos guerreiros se
cruzam, influenciando a histéria um do outro,
mesmo assim evitando um final diferente, {
porque o progresso ¢é linear. O sistema dey\;f
combate é complexo e exigira um b52
pensamento mais estratégico, 3
mantendo um batalhdo inteiro de
herois e viloes se movimentando ao
mesmo tempo, ao invés de ficarem
estdticos esperando o momento de
agir. De acordo com informagées
dadas pela fabricante, apenas dois
personagens poderé@o ser
controlados durante os conflitos,
um deles na linha de frente e
outro na cobertura.

Completando a lista de
aperfeicoamentos prdticos,

serd possivel montar parcerias
inusitadas entre personagens
humanos e animais, estes
Gltimos podendo muito bem
substituir qualquer camarada
@/ que venha a ser derrotado na

7 2 batalha. Imagine s6, a opgéo de
se equipar e fortalecer seus
animais para participar de ataques
independentes. Estando previsto
apenas para novembro de 2002,
Suikoden llI esta rodeado de alguns
segredos que sé serdo liberados
préximos de seu langamento, ou
entdo quando 4 estiver rodando em
sua casa. Uma dessas questées se
apdia em misteriosas bibliotecas
localizadas nas cidades, cujos propésitos
foram divulgados pela Konami.
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WILD ARMS 3

Fabricante: Media Vision ¢ Origem: Japéio *Disponivel: Jupéio

UM RPG QUE UTILIZA A MESMA FORMA
ANTERIOR, MAS QUE VAI MUITO ALEM

Mais um trabalho a utilizar a técnica cel tempo, em um dos titulos do género
shading (como se fosse pintura em giz de mais cobicados do console. Como de
cera), a série Wild Arms se consagrou entre os  costume, um sucesso da origem a
fas de RPGs no PlayStation, por apresentar outro, veio a segunda verséo e, agora,
i a terceira segue seu passo evolutivo em
| simplicidade artistica, a animagéo e o sistema um apure!ho mais rebuscado e potente,
de combaite rivalizava qualquer opgéo em o PlayStation 2, na forma de Wild Arms
role-playing games 3rd Advanced. Este game estd sendo
eletrénicos do esperado com ansiedade no Japao
mercado, antes do fim do ano, sem uma previsdo
de data de lancamento nos Estados
se, em Unidos.

RS NOVIDADES SAO
RESTRITAS E ESSENCIAIS

Para os fas antigos, Wild Arms 3rd
Advanced representard poucas mudangas
no sistema, o que os deixard muito
agradecidos, para os novos seréd um
6timo ponto de partida. Conferir as:
pequenas, mas presentes novidades, é o
que fara deste um bom divertimento. Os
personagens e cendrios em cel shading
fazem tudo parecer um grande
desenho animado. Como tornou-se
_ tradicional no contexto de Wild
, Arms, para comeco de conversa o
iogador precisara participar de
uma breve introdugdo com
. cada um dos quatro heréis,
diferindo essa verséo das
anteriores, nas quais
podia-se controlar
somente trés deles.
Os fatos
individuais, abrindo
caminho para o




' FAROESTE COM GOSTINHO ORIENTAL

desenvolvimento de storylines separados,
s@o o que os conduzird a formar um
grupo, e passar pela introducdo dos
envolvidos na trama ajudard o jogador a
se familiarizar com os personagens,
aprendendo seus melhores golpes,
técnicas e caracteristicas Unicas.

PERSONAGENS E O
NOVO CAPITULO

Os personagens continuam a se aproveitar
de suas habilidades mesmo fora das
batalhas, como se viu acontecer em Wild
Arms 1 e 2. As habilidades seréo
necessdrias ndo s6 para alcangar a vitoria
em um duelo, mas também para resolver
enigmas e quebras-cabecas dos mais
dificeis e complicados durante o jogo:
empurrar grandes blocos, destruir
obstaculos, iluminar objetos, lancar
ganchos, fixar explosivos e dai por diante.
Caixas de didlogos, simbolos e muitos
outros elementos, incluindo a musica de
combate, ficaram exatamente como eram
antes, s6 que a dificuldade aumentou
bastante em muitas situagdes

O SISTEMA DE COMBATE MELHORA
E ESTA MAIS AVANCADO

n|m|gos se aproximam de seu grupo e vocé
é alertado. Como bom conhecedor de Wild
Arms, jG sabe disso ha muito tempo. Sendo,

fica conhecendo a partir de agora.

Caminhando pelas dareas do jogo, e pelo
worldmap, um sinal de exclamagéo branco
aparecerd sobre os personagens em forma

de alerta, permitindo que vocé fuja ou

participe da batalha. Mas hé uma limitagéo:
esse recurso so pode ser usado dez vezes.

Para ganhar mais dez cpormmdades
de escolha, é necessario participar de

De longe, Wild Arms 3rd Advanced é um daqueles RPGs que qualquer fa do género
_| precisa conhecer, especialmente aqueles que s@o apaixonados pela obra original.
Pela demonstragéo breve do jogo, pode-se esperar por algo muito bom, que respira
o clima dos faroestes americanos, caracteristica da saga, além de introduzir elemen-
tos que s6 uma desenvolvedora japonesa pode fazer.

ao menos uma luta. Seguindo exemplos
como Suikoden Ill e Grandia, as batalhas
ndo sdo mais estaticas, com personagens
olhando um para o outro sem acdo
nenhuma. A idéia agora é movimento em
tela, o que é cumprido pelas atitudes dos
personagens. que aparecem. Aqui, alguns
problemas de cameras, pois se elas ndo
estiverem bem posicionadas, ficaré dificil
utilizar adequadamente as fungées do
complexo sistema de combate, como a
esquiva, a defesa e a mira.

0 QUE E BOM PODE MELHORAR,
OU SER TAO BOM QUANTO

I-embru-se daquele velho ditado, “em time que estd ganhando néo se
mexe”? Pois é, Wild Arms 3rd Advanced considera isso como uma regra
absoluta. As diferencas entre este e os dois primeiros jogos sdo raras,
enquanto presenteia os fés com um auténtico sucessor do que ambos
haviam sido e conseguido produzir na comunidade dos admiradores de

Id Arms com certeza

RPGs eletrénicos. Um revival que ergue a bandeira
total no PlayStation 2. Mesmo sendo uma criacéo oriental, respira visuale 9§
clima do ocidente (ao estilo western).
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ETERNAL DARKNESS

Fabricante: Nintendo * Origem: Japéio *Disponivel: EU.A. / Japéio
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A Nintendo sempre foi conhecida por
fazer jogos visando um publico mais
infantil, com muitas cores e elementos
que se tornaram famosos entre as
criancas. Nao apelar para a violéncia foi
uma regra adotada pela empresa com
muito sucesso, independente das
tendéncias mercadolégicas que
comecaram a mudar demais apés a
entrada do PlayStation no pdreo. Assim,
é de surpreender um jogo como Eternal
Darkness: Sanity s Requiem chegando
para o Game Cube. A histéria deste
game passa por alguns dos mais
aclamados titulos ja lancados, como
Tomb Raider e Resident Evil, mas néo &
um survival-horror como muita gente
tém comentado por ai. O detalhe de se
poder jogar com doze personagens, um
recorde para qualquer sistema do
género, jd seria o bastante para forna-
lo interessante. O que dizer, entéo,

MOSCA COM ETERNAL DARKNESS

desses personagens serem controlados
pelo jogador através das geracées de
uma mesma familia2 Cada uma dessas
figuras tém uma participagéo
importante dentro da histéria da
humanidade, e acompanhar os
acontecimentos que os levou a tomar
esta ou aquela atitude é a proposta de
Eternal Darkness. Este é um produto
com personalidade, os mais de cinco
mil poligonos usados na construcéo
de cada um dos Roivas conse-
guem transmitir expressées de
medo e terror para manter o N
jogador sufocado do comego ao .“
fim. Um grande langamento, F
cuja data foi fixada varias vezes
mas que s6 agora, depois que um
aperfeicoamento foi conseguido
pela Silicom Knights, aparece para
o Game Cube. Uma boa amostra
de que a Nintendo também muda:®

Antes da humanidade surgir em um
ponto do universo, o planeta Terra
pertenceu a uma antiga espécie que
ndo estava interessada na fisica,
natureza, propésito ou ética. Essa
estranha raga antiga desapareceu,
aguardando o momento certo de
retornar. Porém, sociedades secretas
tém se organizado para trazé-la de
volta e cobrir a Terra com um manto de
trevas. Mas, para combater
secretamente essa ameaca que se
desenvolve, algumas pessoas

A FAMILIA ROIVAS E SEU I.EGADOI

despreparadas tém a responsabilida-
de de evitar o renascimento do mal,
elas sdo os membros da familia
Roivas. Apesar de abrir um leque
variado de situagses, levando o
jogador a muitos lugares e épocas
diferentes, o esquema de jogo de
Eternal Darkness é bem linear, pois
n@o é possivel escolher os persona-
gens que se deseja de anteméo.
Pelo contrario, deve-se comecar a
jogar desde os tempos antigos, com
Pious Augustus, um guerreiro roma-



AS MUITAS GERACOES DA FAMILIA ROIVAS

Eternal Darkness garante uns bons sustos, mas apesar de estar sendo comparado com os
classicos Resident Evil e Silent Hill, o jogo estd mais para o estilo Tomb Raider. Os grdficos sdo

lindos, os enigmas e quebras-cabecas sGo muitos...sé que todos bem simples e faceis de se
resolver. Nele, o jogador precisara enfrentar os eventos usando os membros da familia Roivas,

o

el

fazendo uma viagem da antigidade aos tempos modernos enquanto luta para evitar que a

k »

no, e ir passando para os demais
conseqUentemente, conforme a trama
evolui. Eles possuem caracteristicas bem
préprias, de acordo com a era em que
viveram, algo que é refletido em suas
roupas e vocabularios, mas todos séo
descendentes da mesma familia. A
personagem principal é Alexandra
Roivas, que vem a disputar o titulo de
beldade virtual com lJill Valentine, Lara
Croft e outras, que precisara localizar a
raiz de todo o problema causado pelos
Antigos, que nada mais sdo do que
alienigenas vivendo entre nés. Tudo
leva a crer que o problema em questdo
se relaciona com um livro antigo, o
Tomo da Escuridéo Eterna. No papel de
Gltima alma a combater as ameacas
das trevas, segundo pergaminhos

ancestrais. que narram o conflito,
Alexandra tem uma faganha das mais
complicadas lhe esperando. Eternal
Darkness: Sanity s Requiem acompanha
cerca de vinte séculos da guerra decla-
rada pelos Roivas aos Antigos. Iniciando
com a moga, o jogador é situado em
nossa epoca, mas tdo logo ponha as
maos no Tomo da Escuriddo Eterna,
cada um de seus capitulos serd interpre-
tado por um personagem diferente.
Nessa brincadeira temporal, certos
personagens irdo passear por locagées
ja visitadas por outros, que estardo
diferentes em muitos aspectos devido a
acdo do tempo. Repare nesses detalhes
para se ter nocdo do detalhamento do
jogo.

“Alguns efeitos usados em Eternal
lembram muito outro game da
produtora : Legacy of Kain”
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CHEGANDO A BEIRA DA LOUCURA

Funcionundo em terceira pessoa, o jogo também vem em socorro do pessoal que
curte matangas virtuais de mortos-vivos e outras criaturas asquerosas. Yoltado para
maiores, Eternal Darkness: Sanity s Requiem nao descuida de despejar imagens
fortes na tela de TV, como visées da morte do personagem que esta sendo
controlado, sangue escorrendo pelas paredes, pessoas enforcadas em algumas
salas. Tenebroso. Uma curiosidade é o medidor de sanidade que governa as
atitudes de seus herois (certo, vamos desfazer a surpresa: nem todos os Roivas
que vocé usa podem ser chamados assim, basta perceber Pious Augustus, um
guerreiro romano que aliou-se a escuriddo eterna), mostrando que, a cada
encontro macabro com seres do outro mundo, ha um prego a se pagar com a
loucura. Isso tem um tom bem semelhante a alguns RPGs de mesa, como o
cendrio de Ravenloft (Advanced Dungeons & Dragons) e Call of Chiulhu, baseado
nas histérias de H.P Lovecraft. Faca o que for preciso, mas jogue Eternal Darkness:
Sanity s Requiem. E faca o possivel para manter sua sanidade...
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Finulmenie, depois de uma

\ longa espera, Super Mario

| Sunshine faz a sua aparigéo no
GameCube. Até entdo, a
Nintendo cuidou de tudo para que
‘a estréia de seu maior personagem no

/ aparelho fosse memoravel, diferente de
tudo o que jd se viu, mas mantendo as
caracteristicas que consagraram o
encanador italiano como a mais
importante figura: a surgir no mundo
dos games. O resultado ndo poderia
ser outro sendo um dos espetdculos
eletrénicos mais bonitos dos Ultimos
tempos. Desta vez ndo é Luigi, ndo
A é Yoshi...é Mario quem atua na

aventura, entdo, quando esse nome estd em jogo, tudo
muda para melhor, como se fosse obrigacao da fabricante
que assim aconteca. E é uma necessidade mesmo,
porque quando se trata de Mario, s6 podemos esperar
pelo melhor. Antes de Super Mario Sunshine, a Unica
oportunidade do bigodudo no cubo estava restrita a Super
Smash Bro. Melle, que também brilhou. Que a luz se faca
sobre o GameCube com este titulo mais do que especial.

“UMA PERGUNTA DIFICIL DE
RESPONDER E SE O TITULO E UM
JOGO OU UM BELO DESENHO
ANIMADO’




POR ESSA TODO MUNDO JA ESPERAVA

Que a Nintendo precisava produzir um jogo merecedor de ter Mario como astro, todos jé sabiam.
O porém é que, algo com a qualidade de Super Mario Sunshine néo se vé todo dia, em qualquer
jogo. Pela primeira vez no cubo em aventura solo, o mais amado personagem dos games néo faz
feio e ao lado de toda sua turma, ensaia os passos da Nintendo na recuperacéo de um mercado
que ¢ foiinteligente e que agora estd tomado por jogos violentos. Viva a volta de Mario Bros.!

’ e
Segumdo os passos de Super Mario 64,

»  que |G era muito bom, o novo game esta
totalmente em 3D e a liberdade sentida
pelo jogador é imensa. Pelo, menos até
agora; pensava-se qui ;
profundidade em'ul
eletrénicos havia'sido
maximo, sé6 que Sup

maos. O personagem parece mais um
As pmsugens sdo imensas, boneco animado, quase
oloridas, fora as Vive..

MARIO BROS. QUER MANTER A
IMAGEM DE BOM MOCO, MAS
QUEME O VILAO?

Puru néo ficar para frés nos quesitos de trama e
objetivos, muita coisa o faz diferente, e com isso foi cercado’
de lendas desde seu pronunciamento. Muito se comentava
sobre o dispositivo que Mario carrega nas costas, com gente
especulando diversos absurdos. A aventura comeca a
partir de uma traquinagem daquelas, quando Mario e
Peach decidem, depois de assistir a um comercial,
passar umas merecidas férias em uma ilha tropical.
L&, nunca escurece e o povo é muito hospitaleiro. O
problema é que alguém esta pichando a ilha, deixando
um “M” (de Mario) nas paredes do lugar e sujando a reputagdo
do famoso heréi. Inclusive, durante a propaganda na TV, pode- se
ver uma silhueta da inconveniente Fguru que estd

fazendo isso pulando entre os cendrios da

ilha....quem sera2 Bowser? Wario2 Bem, essa ‘
descoberta é o que ird incentivar o jogador em

Super Mario Sunshine. Teve gente comentando que ¥
o aparelho fixado nas costas de Mario o transformou

em um bombeiro ou coisa do tipo, mas a verdade ¢
que aquilo é um jateador de agua que serve para
ele limpar a sujeira que estdo fazendo em seu nome,

e também sua reputagao. Ainda, o apetrecho funciona para saltar
obstdculos e confundir inimigos, j@ que a presséo dos jatos d“dgua pode ser
direcionada a fim de auxiliar Mario em sua viagem pelo mundo colorido com
que lhe presentearam no GameCube. Entretanto, a reserva de agua deste
dispositivo néo ¢é infinita, hd um medidor que calcula o gasto. Toda vez que
se esvazia, Mario deve mergulhar em uma fonte ou riacho para abastecer.
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M SUCESSO

ECORDAR A SENSACAO DE SE JOGAR
ARIO WORLD, DO SUPER NINTENDO

poea em que ﬁcuvamos
com os tre chefes
de fase dos games. Eles parecem ter
morrido nos anos oitenta, porque
pouco representam nos iﬂulos atuais,
que ficam devendo novidades e
divertimento em ultrapassa-los. Mas,
ainda bem que existem jogos como
Castlevania: Harmony of Dissonance,
SkyGunner e, 6bvio, Super Mario
Sunshine, para nos fazer sentir a
-mesma emocgdo ao desafig-los. No caso
da nova aventura de Mario, exclusiva
do cubo, o bicho pega. As criaturas
com as quais o encanador se depara
s@o 1o curiosas, que é preciso
comentar. Um ganho observado
prontamente, s@o as
animagdes desses
seres, que
ganharam um
ritmo alucinado

UE ESTA SE REPETINDO, FAZENDO

SUPER_

exemplo, uma lula g|gante,

consegue deixar qualquer pessoa que
goste de games boquiaberta. Além de ter
que derrota-los, a estratégia adotada para
cada um precisa mudar constantemente.
Este, em particular, despeja um liquido
escuro ao seu redor, fazendo Mario mirar
em seus olhos e disparar fortes jatos de
dgua que produzem efeitos engracados no
monstro. Primeiro é preciso cuidar dos
tentaculos, depois, acredite, arrancar uma
rolha que esta entalada em sua boca. A
necessidade de se valer de muitas técnicas
para acabar com a raca de um Gnico chefe
de fase aumenta o desafio. Sem esquecer
a parte criativa, que é uma coisa que a
Nintendo, de acordo com o que é
testemunhado em Super Mario Sunshine,
nGo perdeu e nem vai perder em um
futuro préximo.




UMA SENSACAO DIFICIL DE ESQUECER

Quando ligar seu Game Cube com Super Mario Sunshine, e se vocé é uma pessoa que acompanhou a
evolugdo do nintendinho para o SNES, provavelmente sentiré o mesmo quando jogou Super Mario
World pela primeira vez na vida. As cores e a nogdo de profundidade séo inacreditdveis e o estilo
inconfundivel de Mario Bros. continua formando uma legigo de fas. Além disso, temos a volta de Yoshi,
Toad e todo o resto da turma.

EXPRESSOES QUE FALAM
POR MAIS DE MIL PALAVRAS

De acordo com os momentos
enfrentados por Mario, seu semblante
mudard muito no decorrer da jornada.
Confuséo, alegria, medo, tudo fica
mais detalhado com as texturas
utilizadas em Super Mario Sunshine.
As vezes, o mundo criado para essa
aventura parece feito com massa de
modelar, em outras, uma animagéo
4 das melhores. Independente da
distancia de objetos e personagens, os
minimos detalhes pcdem ser
observados, estando visiveis em meio
& beleza das paisagens. Os jatos de
égua saidos do tanque que Mario
carrega pegam os inimigos
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MEDALHA DE PLATINA DA CONCEITUADA REVISTA FAMITSU, DO JAPAO

desprevenidos, parecendo que
realmente o liqiido estd atingindo-os
nas faces. O grau de realismo é tao
intenso, que o encanador deixa
pegadus, a grama por onde plsa fica
amassada e por af vai. A sujeira que
fica grudada em seu corpo conforme
anda pela ilha poluida pode ser
desfeita com um bom banho, e a
imundicie se vai de maneira muito
convincente, desgrudando do corpo
arredondado do mocgo.

A TURMA TODA ESTA
PRESENTE NA AVENTURA

Mario pode montar o simpdatico Yoshi
(o que ndo se via desde Super Mario
World) e interagir com outros

personagens famosos, como Toad e a
Princesa. Montado em Yoshi, as
possibilidades seré@o ainda maiores do
que na época de seu surgimento no
SNES. Mas néo foram apenas amigos
que voltaram, os inimigos também
tém sua vez, como as plantas
carnivoras. As moedds continuam
sendo o recurso da vez para se
conseguir vidas, ou seja, o jogo
consegue equilibrar novidades com o
tradicional do mundo de Mario Bros..
Na avaliagdo da Famitsu, a mais
importante revista sobre video-games
de todo o mundo, ganhou a medalha
de platina, muito mereéida. Sé néo
ganhou a nota méaxima por um dos
quatro avaliadores considera-lo muito
parecido com Super Mario 64. Cara
chato.
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2 BOMBERMAN:GENERATION

Fabricante: Hudson * Origem: Japéo *Disponivel: Japéio/E.U.A.

través dos anos, Bomberman
sempre foi sinénimo de festa e
horas e horas de divertimento
rente & telinha de televisdo. O perso-
nagem ja apareceu na maioria dos
consoles, langados pelas mais variadas
companbhias. Esta é a terceira vez que
um Bomberman ganha uma versédo em
3D, a primeira aconteceu com
Bomberman 64 (do Nintendo 64}, que
apesar dos recursos era muito chato em
certos pontos. O outro foi Bomberman
Online, do Dreamcast. A série nunca foi

0 FENOMENO DOS CHARA-BOMS LEMBRA POKEMON

Uma adigéo importante em
Bomberman Generations é o Chara-
Bom. Isso é uma fusdo de idéias do
antigo Bomberman com uma inclinacao
popular dos jogos atuais. O Chara-Bom
é bem parecido com um Chao,
Pokémon ou seja la qual for a criatura
com que vocé |G conviveu em [ogos
eletrénicos. ©s Chara-Boms estdo

famosa por graficos excelentes e sim
pela mecénica de jogo precisa, que
ajudou a consolidar o personagem. Mas
essa idéia estd mudando agora, com o
Bomberman Generations do Game
Cube. A popular técnica de cel-shading
(uma espécie de pintura feita com giz
de cera) volta a ser valorizada neste
game. No console da Nintendo, a
camera é totalmente rotacional e o
heréi cabegudo precisa atravessar 26
niveis dentro de 5 mundos, fora um
mundo exira. Os trés primeiros vocé

escondidos pelos cinco mundos e é seu
trabalho encontrd-los. Cada um deles,
quando equipado, ird aumentar os
efeitos de suas bombas. O alimento
desses bichos é encontrado também
pelos niveis, e possibilita crescimento ao
seu Chara-Bom. Existe uma maneira de
criar novos bichos desse tipo, utilizando-
se materiais especiais para composigdo
de bombas. Por falar nelas, existem seis
tipos de bombas para se usar em
Bomberman Generations. Uma outra
caracteristica especial implantada no
game, é a customizacédo dessas bombas
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As inovacées praticadas em Bomberman Generations tém um limite sauda-

NOVA EXPLOSAO DENTRO DO CUBO DA NINTENDO:

BOMBERMAN GENERATION

pode escolher, mas depois
seguird um caminho
obrigatério, sem direito a
escolher sua préoxima parada.
Os sistemas de jogo s@o o
single-player aperfeicoado, que’
garantiré momentos de diversao
ao jogador solitario e o multi-
player, permitindo que até quatro
competidores se enfrentem.
Repita a colocagdo correta das
bombas e se divirta muito.

com os compostos para sua
criagéo. Esse material-é conseguidol
através da resolucéo de uma
dezena de mini-games distribuidos
pela aventura, chamados
Motobombs. Eles possuem
atribuicdes e efeitos diferentes de,
explos@o, s6 que podem ser
pegos também para combinar
com Chara-Boms, originando
uma nova espécie de criatura.
As variagées alcancadas séo o
charme deste Bomberman, um
fator que ird pesar nos replays.

vel: tantas diversificagées e mudancas ndo contrariom a proposta basica do
game, que permanece tdo facil de jogar quanto suas versées mais antigas. A
colocacéo de bombas em pontos estratégicos, com uma forte dose de
repeticdo, rendera inimigos sendo explodidos e arremessados para o céu. Se

quiser envenenar um pouco mais essas bombas, basta temperd-las com
alguns power ups e o resultado sera ainda mais devastador.




BOMBERMAN CONTINUA SURPREENDENDO

O especialista em explosivos, Bomberman, da Hudson Soft, esta de volta. Dando
um banho nos Ultimos jogos estrelados por ele, para o Nintendo 64 e o Dreamcast,
Bomberman Generations é uma importante adicéo ao universo do heréico e
explosivo personagem. Uma surpresa que sé poderia ter vindo mesmo do Game
Cube, que ultimamente tem recompensado seus usudrios com bons langamentos.

O obijetivo tradicio-
nal de Bomber-
man Gene-
rations no modo
, single-player é
mesmo explodir
todos os obstdculos e pular diretamente
para o proximo nivel. Mas para atravessar
algumas dreas, serd necessdrio encontrar
caminhos Unicos para plantar as bombas e
seguir adiante. Para o sucesso, a idéia é
usar as diferentes habilidades explosivas,
podendo chutar as bombas, arremessa-
las, ativé-las & distancia, derrubar
consirucdes para serem usadas como
pontes ou tornd-las barreiras de protecéo.
A utilizacéio dos diversos exemplos de
bombas é o que torna este game tao
desafiador e recompensador. Nem
tudo, porém, se resume a explodir
coisas. Houve um bom aumento de

NEM SO DE EXPLOSOES
VIVE BOMBERMAN GENERATION

quebras-cabecas que devem ser
resolvidos com inteligéncia, desde o
uso da primeira bomba até o
desfecho provocado pela Gltima
delas, requer uma linha de pensa-
mento légico. O aproveitamento
dos tipos de explosivos oferecidos,
vez ou outra acionados em uma
ordem pré-estabelecida, o levardo
ao sucesso. Certas portas colocadas
em fases avancadds, exigem o uso
de um conjunto invejavel de
bombas para abri-las. O modo
multi-player, em comparagédo, é o
que faz deste Bomberman
Generations uma importante
aquisi¢éo do jogador, dividindo-se
em cinco modos bdsicos, dentre
eles o Battle Mode, Réverse Mode,
Coin Battle e Dodge Blast.

0S CHEFES DE FASE PARECEM
) CARTOONS ANIMADOS

A Hudson Soft se esforcou em desenvolver chefes de fase incrivelmen-

te parecidos com personagens de desenhos animados, misturando

~ animais com veiculos e partes mecanicas. Um elefante de oito pernas,
uma lula combinada com a fuselagem de uma.embarcac@o...coisas que

' voceé s6 verd em Bomberman Generations, do GameCube.




*X-BOX

oX
e . ®

LANCAMENTO

34

GRAND PRIX 4

Fabricante: Microprose ¢ Origem: EUA *Disponivel: EUA

A NOVA FORMULA UM DO X-BOX VEM Ai

orrendo simultaneamente no PC e X-Box, GP 4, da

famosa série criada por Geoff Crammond, é a quarta

versado de um.dos mais comentados jogos que simulam
as emogdes da Férmula 1 mundial. Quando o primeiro GP
foi lancado, ele fez escola, criou imitadores e desempenhou
um papel muito importante na popularizacdo do género.
Com sua ida para o X-Box, o jogo agora tem um apelo
grafico irresistivel, mas ndo & apenas isso que resulta um
titulo campedo. Nota-se que, a despeito da evolugdo nesse
quesito, GP 4 ficou estacionado nos boxes e néo saiu mais
de 6. As inovacées aplicadas a ele sdo minimas, embora

AS MELHORIAS FEITAS PELA MICROPROSE

Durante as voltas de qualificagdo, uma camera segue todos os outros
carros, € um radar igual aquele que aparece nas transmissoes pela
televis@o indica a posigdo dos carros na pista, representados por
bolinhas com diferentes cores. Tecnicamente, houveram modificagoes
reais quanto ao GP 3: a modelagem fiel das pistas baseada no sistema
GPS, efeitos de luz , fumaca e reflexos como nunca se viu em qualquer
jogo da série. No caso do X-Box, todos esses aderecos sao captados
com vigor, gragas ao alto grau tecnolégico do aparelho. A melhoria da
parte técnica ditou o planejamento da Microprose integralmente, o que

¢é testemunhado em tela de imediato.

continue muito bem cotado como o melhor simulador de F1
de todos os tempos, sem duvida. O sistema grafico, pelo
menos, esta com boas novidades e tudo foi feito com base
em licenciamentos de equipes, escuderias, pilotos e patroci-
nadores da temporada 2001. Os fas do automobilismo vao
adorar, principalmente por causa dessa caracterizagéo oficial.
Tome muito cuidado, afinal as preocupacées
técnicas, tais quais forcas centrifugas, inteligén-

cia artificial e reprodugées de forcas fisicas reais
poderdo tird-lo das pistas em um piscar de olhos, ou
seja, deixar o jogo muito entediante.
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BELA CORRIDA, MAS PARECE UM REPLAY

Os simuladores de F1 criados até hoje sofrem de um mal semelhante: tentam se
aproximar ao maximo de uma disputa real, e a carga dos fatores técnicos pesa
demais, colocando a diversdo em segundo plano quando deveria ser o contrario. O
GP 4, apesar de carecer de inovagdes, permanece como o mais bem
trabalhado em sua categoria, por isso desponta como o melhor de todos os
jogos de Férmula Um do mercado.

MUITAS OPCOES PARA CORRER  »
POUCOS CAMPEONATOS

A evolucao da habilidade de pilotagem do jogador conta com

o auxilio de vdrias opgoes presentes em toda a corrida, em
tempo real. Isso € um auxilio importante para que o jogador
possa se aprimorar e corrigir seus pontos fracos. Sé para se ter
uma idéia, é possivel optar por orientacéo de pista, indicacdo de
tangéncia, sistema anti-derrapante, marcha automatica e frenagem
automatica para as curvas. De vez em quando isso tudo é um exagero daque-

les, porque quanto mais possibilidades, mais tempo ¢ gasto para resolvé-las e
adequd-las ao gosto do jogador. Um pouco menos de complicacées seria bem-vindo
aqui, ainda mais porque a quantidade de campeonatos néo é assim téo grande, ficando
preso a corrida rapida, campeonato curto, temporada completa, corrida contra o tempo e
treino. Vale lembrar, que esta é a primeira vez que um jogo da série GP quebra as
barreiras impostas pelo microcomputador e corre para um aparelho de video-game
doméstico, o X-Box.

=
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UMA SO VERSAO PARA O MAIOR S
SIMULADOR DE FORMULA UM EXISTENTE S

Ao contrario das versées separadas de F1
2002, da Electronic Arts, que lancou uma
edicdo para PC e outra para X-Box, o
trabalho da Microprose para ambos os
sistemas é o mesmo, sem nenhuma
diferenca. Os carros foram recriados até os
Gltimos detalhes, cada piloto teve sua
performance analisada e programada para
passar a impressdo de estatisticas reais, a
atuacéo dos times foram modeladas do
mesmo modo, até a movimentacdo dentro
dos boxes. A equipe da Ferrari tem boxes
perfeitos, enquanto outras escuderias
costumam se atropelar e firar qualquer
chance de vitéria que vocé tenha. O nivel

de fidelidade é tao acentuado, que faz o
virtual se aproximar como nunca do real.
Séo 17 circuitos com efeitos dinamicos,
acirrando uma disputa técnica entre os
competidores, visto a formidavel inteligén-
cia artificial estabelecida em GP 4. Os
demais pilotos irdo participar agressiva-
mente, defendendo suas posigées no
tracado. A mais notavel movimentacdo, a
de lutar entre si mesmos para chegar a reta
final, também tem seus momentos nas
corridas. Ja que GP 4 foi construido com
base na mais recente tecnologia em 3D de
som, vocé podera ouvir cada agao executa-
da pelos 21 pilotos.

A UNICA DIFERENCA ENTRE O|f
PCE X-BOX E O MODO MULTIF

Para ndo dizer que o GP 4 do X-Box nao passaré de uma reprise do que € mostrado no PC, o Il

jogo tera opgées multiplayer. De acordo com promessas da Microsoft e Microprose, o jogador -.

serd capaz de se conectar a uma LAN juntamente com outros donos de X-Box ou, entdo,

convidd-los para um round decisivo apenas com a utilizacao de sua maquina através da

internet, quando a tela se divide em duas partes para o duelo. Com acréscimos especiais

| como esses, GP 4 corre o risco de transformar-se em um sucesso do X-Box, principalmente
depois do decepcionante F1 2002, que deixou muitos jogadores na vontade. Mesmo compe-
tindo consigo mesmo, afinal ndo evoluiu da forma que deveria, o Grand Prix 4 aguarda um
rival @ sua altura. Programado para agosto de 2002, nos EUA.
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AN - PLAYSTATION 2T oL

a complete o Battle Mode.
SMASH COURT NOVO FINAL: DESTRAVAR TUDO:

I - TE“"IS PRO para assistir a um final para ter acesso a todas as
TouR“AME“T alternativo, finalize o jogo no  trapacas do jogo, vé até o

nivel de dificuldade Cheat Menu e entre com o
Nightmare. codigo backdoor. Vocé pode

- ; seleciond-las no menu de
pause.

PERSONAGENS
CURIOSOS:

vocé pode criar certos
personagens especiais no
jogo. Na opg@io Create
Skater, experimente criar os
skatistas com os seguintes

HITOMI YOSHINO:

5 venca o jogo no modo
PI monz arcade, em qualquer dificul-
dade, com uma personagem
feminina. Depois, selecione
SHADOWMA“: o modo exibi¢@o e encontra-
2“D coMING ré esta personagem secreta,

TELA DE LOADING logo depois de Rafter.
o
uma vez na tela loading, RED ACE:

rode um dos joysticks venga o jogo no modo nomes:
analégicos e veja letras e o arcade, em qualquer dificul- Spencer Hawk
fogo se mover. dade, com um personagem Riley Hawk
masculino. Depois, selecione Joel Jewett
INIMIGOS E BOSSES: o modo exibicGo e encontra- Sandy Jewett
ande em volta do inimigo, rd este personagem secreto, Nicole Winnick
usando o joystick analégico. logo depois de Rafter. Mike Ward
Depois, atinja-o com qual- Trey Smith
quer arma. No caso dele D[FIC“I.DADE
voar, pressione o analégico MAXIMA:

para a direita e acompanhe

seu movimenfo. venga o jogo no attack wAch RACES

mode, no nivel de dificulda-

SHADOW GUN E RELOGIO: | de hard, e conseguira MODO INFANTIL:

a arma e o relégio estéo no | habilitar uma opgéo ainda vé para a tela de cédigos e
sepulcro, para onde Duncan | mais complicada. escreva a senha

mandaré vocé. Leva algum THOSEWACKYKIDS

tempo para chegar ld, mas
vale a pena.

OBTER TODOS 0S
OBJETOS:
vé para a tela de codigos e

escreva a senha
GADGETDEAROUT

TODOS 0S CARROS:

vé para a tela de cédigos e
escreva a senha

MONKEYSPOILERS

TODOS AS PISTAS:

vé para a tela de cédigos e
entre a senha
CHIMPGIVEAWAY

P

FATAL FRAME

DESTRAVAR
BATTLE MODE:

Para destravar este modo,
complete o jogo uma vez.
Também serdo liberados:
"Special Function”, "Sound
Test" e a opgdo "Ghost List".




SPIDER MAN
MOVIE

MASTER CODE:

entre no menu Specials e
coloque o cédigo ARACHNID.
Um som confirmard a dica.
Vocé terd todas as fases,
opgoes da galeria e os
movimentos de combo seréo
desabilitados. Repita o codigo
para voltar ao normal.

TEIA ILIMITADA:

entre no menu Specials e
coloque o cédigo
ORGANICWEBBING. Um
ruido confirmara a dica.

JOGUE COM
MARY JANE:

entre no menu Specials e
coloque o cédigo
GIRLNEXTDOOR. Um ruido
confirmara a dica. Digite
novamente para voltar ao
normal.

ESPN NBA 2
NIGHT 2002

MODO MAO GRANDE :

no menu Option, selecione
Cheats e entre com o cédigo
BIGHAND.

MODO CABECAO:

no menu Option, selecione
Cheats e entre com o cédigo
BIGHEAD.

MODO PEZAO:

No menu Option, selecione
Cheats e entre com o cédigo
BIGFOOT.

MELHOR ATRIBUTO
DO JOGADOR:

no menu Option, selecione
Cheats e entre com o cédigo
ABILITYBONUS.

MELHOR ARREMESSO:

no menu Option, selecione
Cheats e entre com o cédigo
EXCELLENT.

DUNK MELHORADO:

no menu Option, selecione
Cheats e entre com o cédigo
DUNKERS.

JOGADOR INVISIVEL;

no menu Option, selecione
Cheats e entre com o cédigo
INVISIBLE.

JOGADOR PANQUECA:

no menu Option, selecione
Cheats e entre com o cédigo
PANCAKE.

APAGAR AS LUZES:

no menu Option, selecione
Cheats e entre com o codigo
DARKNESS

MEDAL OF
HONOR:
FRONTLINE

INVENCIBILIDADE:

pause o game e aperte
quadrado, L1, Circulo, R1,
Triangulo, L2, Select, R2.

MUNICAO INFINITA:
pause o game e pressione
Circulo, L2, Quadrado, L1,
Select, R2, Trigngulo, Select.

CODIGO MESTRE:

use o cédigo DAWOIKS no
Enigma Machine. Uma luz
verde confirmard o cédigo, se
ele estiver correto.

MODO SILVER
BULLET:

use o codigo WHATYOUGET
no Enigma Machine. Uma luz
verde confirmaré o cédigo.
Selecione no Bonus em
option e, no Enigma
Machine, habilite e desabilite
este codigo.

MODO RUBBER
GRENADE:

use o cédigo BOING no
Enigma Machine. Uma luz
verde confirmaré o cédigo.
Selecione no Bonus option e,

no Enigma Machine, habilite
e desabilite este codigo.

MODO SNIPE:

use o cédigo LONGSHOT no
Enigma Machine. Uma luz
verde confirmard o cédigo.
Selecione no Bonus option, e
no Enigma Machine, habilite
e desabilite este cédigo.

MODO BULLET
SHIELD:

Use o cédigo BULLETZAP no
Enigma Machine. Uma luz
verde confirmaré o cédigo.
Selecione no Bonus option e,
no Enigma Machine, habilite
e desabilite este cédigo.

MISSAO 2:

Use o cédigo ORANGUTAN
no Enigma Machine. Uma luz
verde confirmard o cédigo se
estiver correto. Selecione no
Bonus option e, no Enigma
Machine, habilite e desabilite
este codigo.

DICA
N

Game Cube

FIFA World
Cup 2002

NOVOS TIMES:

para destravar novos times,
venca a Copa do Mundo com
os times das diferentes
regides.

DESTRAVE 05
TIMES EUROPEUS:

venca com os times da
Europa e da Oceania.

DESTRAVE 0S
TIMES AMERICANOS:

venca com os fimes das
Américas do Sul e do Norte.

(1]

DESTRAVE 0S
TIMES AFRICANO!

venca com os times da
Africa.

DESTRAVE 0S
TIMES ASIATICOS:

venca com os times da Asia.

DESTRAVE TODOS 0S
TIMES DO MUNDO:

venca com os times de todas
as regid




Cédigo Mestre:
EC8785281438A94C
Todas as Aeronaves:
1CBD844861DFBOOC
4CBD844C1456E40C
Estilos de Pintura Extra:
1CBD845061DFBO0C
1CBD845061DFBOOC
1CBD845461DFBO0OC
1CBD845861DFBOOC
4CBD845C1456B00C
Todas as Armas:
1CBD846861DFBOOC
1CBD846C61DFBOOC
1CBD847061DFBOOC
Cédigos Level 10:
F-22A Inf Ammo-L10
F-22A Max Score-L10
F-22A Inf Armor-L10
SU-37 Inf Ammo-L10
SU-37 Max Score-L10
SU-37 Inf Armor-L10
F-15 Active Inf Ammo-L10
F-15 Active Max Score-L10
F-15 Active Inf Armor-L10
S-37A Inf Ammo-L10
$-37A Max Score-L10
S-37A Inf Armor-L10
X-02 Inf Ammo-L10
X-02 Max Score-L10
TDAD6CFOF5DF089C
4DBB67741456089C
4DBB67721456E77D
1DAC3610F5DF089C
4DBA31941456089C
4DBA31921456E77D
1DAF10DOF5DF089C
4DBDOB541456089C
4DBDO0B521456E77D
1DADE590F5DF089C
4DBBDD141456089C
4DBBDD121456E77D
TDAE5120F5DF089C
4DBC48A41456089C
Cédigos Level 11:
F-22A Inf Ammo-L11
F-22A Max Score-L11
F-22A Inf Armor-L11
SU-37 Inf Ammo-L11
SU-37 Max Score-L11
SU-37 Inf Armor-L11
1D8C85A0F5DF089C
4D997D241456089C
4D997D221456E77D
1D8A4FCOF5DF089C
4D8846441456089C
4D8846421456E77D

MISSAQ 3:

use o cédigo BABOON, no
Enigma Machine. Uma luz
verde confirmara o cédigo.
Selecione no Bonus option e,
no Enigma Machine, habilite
e desabilite este cédigo.

MISSAO 4:

use o codigo CHIMPNZEE no
Enigma Machine. Uma luz
verde confirmaré o cédigo.
Selecione no Bonus option e,
no Enigma Machine, habilite
e desabilite este cédigo.

MISSAO 5:

use o codigo LEMUR no
Enigma Machine. Uma luz
verde confirmaré o cédigo.
Selecione no Bonus option e,
no Enigma Machine, habilite
e desabilite este cédigo.

MISSAO 6:

use o cédigo GORILLA no
Enigma Machine. Uma luz
verde confirmara o cédigo.
Selecione no Bonus option e,
no Enigma Machine, habilite
e desabilite este cédigo.

MISSAO ATUAL COM
A GOLD STAR:

use o cédigo MONKEY no
Enigma Machine. Uma luz
verde confirmaré o cédigo.
Selecione no Bonus option e,
no Enigma Machine, habilite
e desabilite este codigo.

MISSAO ANTERIOR
COM A GOLD STAR:
use o cédigo TIMEWARP no
Enigma Machine. Uma luz
verde confirmard o cédigo
correto. Selecione no Bonus
option e, no Enigma
Machine, habilite e desabilite
este cédigo.

PERFECCIONISTA:

use o cédigo URTHEMAN no
Enigma Machine. Uma luz
verde confirmard o cédigo
correto. Selecione no Bonus
option e, no Enigma
Machine, habilite e desabilite
este coédigo.

TORPEDOS MOHTON:
use o cédigo TPDOMOHTON
no Enigma Machine. Uma luz
verde confirmard o cédigo
correto. Selecione no Bonus
option e, no Enigma
Machine, habilite e desabilite
este codigo.

MODO CALCANHAR DE
AQUILES:

use o cédigo GLASSJAW no
Enigma Machine. Uma luz
verde confirmard o cédigo
correto. Selecione no Bonus
option e, no Enigma

Machine, habilite e desabilite
este codigo.

INIMIGOS INVISIVEIS:
use o cédigo WHERERU no
Enigma Machine. Uma luz
verde confirmard o cédigo
correto. Selecione no Bonus
option e, no Enigma
Machine, habilite e desabilite
este codigo. Assim, vocé
poderd ver todas as armas e
capacetes dos inimigos.

CABECAS CHEIAS:

use o cgé!i‘igo HABRDASHR no
Enigma Machine. Uma luz
verde confirmard o cédigo
correto. Selecione no Bonus
option e, no Enigma
Machine, habilite e desabilite
este cédigo. Os personagens
aparecerdo com vdrios
objetos na cabega.

MAKING OF

DO DIA-D:

use o codigo BACKSTAGEO
no Enigma Machine. Uma luz
verde confirmard o cédigo
correto. Selecione no Bonus
option e, no Enigma
Machine, habilite e desabilite
este codigo.

MAKING OF AGULHA
NO PALHEIRO:

use o cédigo BACKSTAGER no
Enigma Machine. Uma luz
verde confirmard o cédigo
correto. Selecione no Bonus
option e, no Enigma
Machine, habilite e desabilite
este cédigo.

MAKING OF VARIAS
PONTES DISTANTES:
use o codigo BACKSTAGEF no
Enigma Machine. Uma luz
verde confirmard o cédigo
correto. Selecione:no Bonus
option e, no Enigma
Machine, habilite e desabilite
este codigo.




MAKING OF TEMPES-
TADE NO PORTO:

use o cédigo BACKSTAGET no
Enigma Machine. Uma luz
verde confirmaré o cédigo
correto. Selecione no Bonus
option e, no Enigma
Machine, habilite e desabilite
este codigo.

MEDALHA SECRETA:

complete o game com a
Gold Star em todas as
missdes e ganhe a Electronic
Arts LA Medal of Valor.

TRUQUE: TRADUCAO

entre no menu de opgdes e
habilite os subtitulos. Isso
permitird a vocé descobrir o
que os alemaes estdo
dizendo ao seu redor.

TRUQUE: NA TRILHA
DO OVNI

quando vocé estiver préximo
ao trem Sturmgeist, olhe
para cima & direita. Vocé verd
um OVNI voando nos céus, e
se olhar mais de perto vera
que ele possui as cores e os
simbolos nazistas. Este & o
jogo do momento do
PlayStation 2, e é légico que
néo o deixariamos de lado, e
por isso selecionamos as
melhores dicas desse e de
muitos outros games.

WAVE RACE: BLUE
STORM

JETS:

vé até a tela de selecéo de
personagens, destaque um
corredor e aperte o botéo Z.
Aparecerd outra tela, que
vai deixd-lo entre outras
coisas, na cor do Jet.

BAiA DO ARTICO:

venga o modo championship
em dificuldade normal e tera
acesso a esta localizagéo.

ARRANQUE RAPIDO:

no inicio da corrida, aperte o
A, mesmo antes de ser dado
o sinal de partida. Se nada
falhar, vocé conseguira um
arranque muito mais rapido
e um étimo turbo.

BLOODY ROAR:
PRIMAL FURY

CRONOS:

para jogar com esta persona-
gem, venga Primal Fury duas
vezes.

GANESHA:

para jogar com esta persona-
gem, venca Primal Fury uma
vez.

KOHRYU:

ganhe quatro rounds no
arcade mode. No round
seguinte, venca Kohryu.

Complete o arcade mode e o

lutador ficard selecionavel.

= -

LISTA DE PREMIOS:  [¢7:V}'|
cada vez que terminar o 1 )
modo Arcade, vocé receberd i
novos modos e extras como
prémio. Veja a lista do que
vocé pode ganhar:
1: Ganesha-estagio Indian | :
Palace e filme da persona- i )
gem ot
2: Cronos-estdgio Evil ggg%%‘;%ﬁ?;:m 1c
;“l""l"’"h"y e modo Com Health Infinito Player 1
e e 4CDF9BECT456F5A5

ModoiKids ACDF9BEA1456F5A5
4: Cabegdio para o modo  4CproRFO1456F5A5
Kids Health Infinito Player 2
5: Super Buff para o modo ACDFA1BC1456F5A5
Kids 4CDFA1BA1456F5A5
6: Eliminar todas as ACDFA1CO1456F5A5
paredes P1 Super Pulos
7: Enfraquecer todas as OCDF98E61426E7C5
paredes 4CDF98E61456E755
8: Paredes sendo quebra- P2 Super Pulos
das apenas no round final  cproERgt426E7C5
9: Diminvir a velocidade ACDF9EB61456E755
10: Aumentar a velocidade Player 1 Salto Matrix
11: Modo No Blocking 4CDF9B441456B7A5
12: Dificuldade méxima Player 2 Slato Matrix
13::ModoiKnock'Down 4CDF9B441456B7A5

Battle

14: Modo Human
15: Modo Beast
16: Modo Hyper

P2 Pressione Select+R2
Teletransporte para Es-
querda
0CD478161456B20B
4CDF9EB21456B125

P2 Pressione Select+R1
Teletransporte para Direita
0CD478161456B80B
4CDF9EB21456E5A5

Player 1 Sem Groove
1CDF9A881456E7A5

Player 1 Sem Groove Time
TCDF9ABO1456E7A5

Player 2 Sem Groove
TCDFA0581456E7A5

Player 2 Sem Groove Time
1CDFA0801456E7A5

Player 1 Groove Time
Infinito
1CDF9ABO1456E47F

Player 2 Groove Time
Infinito
1CDFAQ801456E47F
S.Akuma & U.Rugal
4CAAA63C1456B00C
Player 2 Pulo Méximo
4CDF9B441456D7A5

E TEC CENTER

AssisTENCIA TECNICA
Tels: 3326-7971/3487-3269
Consulte nosso site:

l www.teccenters.com
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| DEA | 5
Cédigo Mestre:
EC8799381456E60A
Todos os Personagens:
1C1E5D981355E6A6
1C1E5D9C1355E6A6
1C1E5DA01355E6A6
1C1E5DA41355E6A6
1C1E5DA81355E6A6
3C1E5DACT456E7A6
Todos os CTF Levels:
1D961E701456E7A6
1D9628101456E7A6
1D9635B01456E7A6
1D963C301456E7A6
1D9646D01456E7A6
1D965BFO1456E7A6
1D9664901456E7A6
Todos os Death Match
Levels:
1D9382001456E7A6
1D9393301456E7A6
1D939FFO1456E7A6
1D93C8CO1456E7A6
1D93D6EOT1456E7A6
1D93E7A01456E7A6
1D93F5701456E7A6
1D9304F01456E7A6
1D9316A0T456E7A6
1D96DEEO1456E7A6
1D96EB801456E7A6
1D96F5201456E7A6
1D9601801456E7A6
Todos Domination Levels:
1D9498601456E7A6
1D94A0EQT456E7A6
1D94AD801456E7A6
1D94B7201456E7A6
1D94BEAO1456E7A6
Todos os Assault Levels:
1D9698C01456E7A6
1D96A5601456E7A6
1D96AF001456E7A6
1D96B6801456E7A6
1D96C0201456E7A6
1D96CDCO1456k

RESIDENT EVIL

UNIFORMES
SECRETOS:

termine o jogo com Chris ou
Jill para obter a Closet Key.
Vocé ird encontrd-la na sua
caixa de itens, quando
comegar um novo jogo.

MODO REAL
SURVIVOR:

este modo é destravado
quando se termina o jogo
com qualquer um dos
personagens. Basicamente,
faz com que tudo fique mais
realista: vocé sé encontrard
algo deixado em uma caixa
de itens, quando procurar
nesta mesma caixa.

LANCADOR DE
FOGUETES

termine o jogo em menos de
trés horas. Se conseguir,
comece um novo e estara
com a arma Rocket Launcher.

SAMURAI EDGE:

termine o jogo em menos de
cinco horas e vocé poderd
usar esta nova arma.

MODO INIMIGO IN-
VISIVEL:

finalize o jogo no nivel de
dificuldade Hard para ter
acesso ao modo Invisible
Enemy. Nele, vocé sé6 ouvird
os zumbis, que estardo

TONY HAWK 'S
PRO SKATER 3
CHEAT MODE:

no menu de opgdes, entre
em Cheats e coloque o
cédigo TOPHATS, para ter
acesso a todos os cheats do
game. Um som confirmara
se o truque foi feito correta-
mente. Depois, pause o jogo
para mexer nas opgdes.

TODAS SEQUENCIAS:

entre no menu Cheats e
coloque como cédigo
POPCORN. Um som confir-
maré se o truque foi feito
corretamente.

TRUQUES OK:

no menu principal clique em
options, em seguida em
Cheats. Digite a senha a
seguir e clique em Accept
Changes. FREAKSHOW:
todos os personagens
secretos do game serdo
liberados.

TRANSWORLD
SURF

CHEAT MODE:

para habilitar o cheat mode,
aperte os botées enquanto
estiver jogando: 2x Cima, 2x
Baixo, 2x Esquerda, 2x
Direita, Cima, Esquerda,
Baixo, Direita, 2x Cima, L.

TUBARAO:

para surfar em cima de um
tubardo, aperte, durante o
jogo: Cima, Baixo, Esquerda,
2x Direita, Baixo.

PRANCHA INVISIVEL:

para surfar em cima de uma
prancha invisivel, aperte
durante o jogo: Trds, Cima,
Baixo, Esquerda, Direita,
Esquerda, Cima. Os truques
s6 irdo funcionar se vocé
apertar os botées na ordem
certa e bem rapido.




MAX PAYNE
CHEAT MODE:

comece o jogo e aperte em
Back para fazer aparecer o
menu principal. Depois,
mantenha pressionados L +
R nos joysticks analégicos
direito e esquerdo. Sem
perder tempo, aperte:
Branco, 2x Preto, 2x Branco,
Preto. Entéo, vai aparecer
uma opgdo de cheats com:
All Weapons e Refill. Para
aparecer essas dicas, aperte
em Back durante o jogo e
selecione a escolhida.
Depois, basta carregar
novamente em Back para
continuar a aventura.

DIFICULDADE EXTRA:

venga o jogo no nivel de
dificuldade Fugitive e consiga
habilitar os niveis de dificul-
dade Dead On Arrival e New

York Minute.

NiVEL DE BONUS:

venga o jogo no nivel de
dificuldade New York Minute
e tera a seu dispor um nivel
extra recheado de inimigos
para eliminar em Bullet
Time.

faga a sequéncia Y, B, X, X.

TONY HAWK'S
PRO SKATER 3

ESTAGIO OIL RIG:

para ter acesso a este
cendrio exclusivo para o
console da Microsoft, com-

MODO WELSH:

pause o jogo, segure L e faca
aseqiénciaY, Y, Y, Y.

REAL CONTROLS:
pause o jogo, segure L e faga
aseqiéncia Y, Y, Y, B.

plete o jogo.
JOGAR COM X-RAY, 0 VOZES ESTRIDENTES:
ESQUELETO: pause o jogo, segure L e faca

asequéncia Y, X, Y, Y.

finalize o jogo duas vezes
para ter acesso a X-Ray como

personagem selecionavel.

TODOS 0S FILMES:

na tela de trapacas do menu
de opgoes, entre com o

cédigo ROLLIT.

NASCAR THUNDER
2002

NOVOS CARROS:
BUSTER AUTON

no lugar do nome, coloque
Buster Auton.

AUDREY CLARK:

no lugar do nome, coloque
Audrey Clark.

BENNY PARSONS:

no lugar do nome, coloque
Benny Parsons.

CHERYL KING:
PRIMEIRA PESSOA: no lugar do nome coloque
pause o jogo, segure L e faca  Cheryl King.

a sequéncia Y, B, Y, B, e
jogue nessa nova viséo.

MODO TURBO:

pause o jogo, pressione Le

Pro

GAN

2

y Hawk'
Skater 3

Todos os personagens
4C3922E81456B00C
Cédigo Menu/Movies
4C3922E61456B00C
1C3922EC61DFBOOC
4C3922F01456B00C
Cédigo Mestre
ECB5CF4C143A60B4
Stat Points Infinito -Tony
Hawk
AC1FCDO01456E7D7
Stat Points Infinito-Steve
Caballero
4C1FD6101456E7D7
Stat Points Infinito-Kareem
Campbell
4C1FE2401456E7D7
Stat Points Infinito-Rune
Glifberg
4C1FEF701456E7D7
Stat Points Infinito-Eric
Koston
4C1FF8A01456E7D7
Stat Points Infinito-Bucky
Lasek
4C1FO5D01456E7D7
Stat Points Infinito-Bam
Margera
4C1FOE001456E7D7
Stat Points Infinito-Rodney
Mullen
4C1F1A301456E7D7
Stat Points Infinito-Chad
Muska
4C1F27601456E7D7
IStat Points Infinito-Andrew
Reynolds
4C1F30901456E7D7
Stat Points Infinito-Geoff
Rowley
4C1F3DCO1456E7D7
Stat Points Infinito-Elissa
Steamer
4C1F46F01456E7D7
Levels Completos-Tony
Hawk
4C3923D41456E60C
4C3923DC1456E60C
4C3923E41456E7A1
4C3923EC1456E60C
4C3923F41456E60C
4C3923FC1456E7A1
4C3923041456E60C
4C39230C1456E7A1
4C3923141456E60C



START: g 0j0go, fraz o submenu
DIRECIONAL: move o personagem e o cursor

A: serve para pular, confirma a selegio nas telas de menu
B: usa o chicote, cancela a selegio nos menus (para usar
as subarmas, pressione o direcional para cima + B)

L/R: arrancada

Ap6s conversar com Maxim, que parece ter
sido esfaqueado, siga para noroeste, pule a
pilha de lixo ao longo do caminho e chegue
até a beirada da tela. O lixo ird se erguer
revelando uma criatura gigante parecida com
um robé que ird persegui-lo. Simplesmente
corra para a direita e vocé ira alcangar uma
ponte. Cruze-a até que ela suba, levando a
criatura a cair no fosso. Agora, siga pela porta
adentrando o castelo.

Nesta Grea aberta do castelo, va para leste e
vocé chegard em uma estatua blogueando o
caminho. Chicotei-a até quebrar, revelando
degraus que levam para baixo. Desca e
continue para leste. Na préxima sala, derrote
alguns Zumbis. Na metade da sala, vocé verd
uma tampa no assoalho. Pare sobre ela,

aia na sala seguinte. Siga pelo caminho
e pegue o primeiro fortalecimento Life
Max Up. Agora, volte para a anterior e
siga para oeste, vocé encontrar um
buraco no forro com uma borda abaixo
dele. Pule na borda e suba para o
saldo acima. Pare na borda ceste e
apanhe as Leather Boots (equipe-se
com essas botas imediatamente).
Va para leste e destrua os
Esqueletos, entrando na sala que
esté no fim do caminho. L&,
pegue a reliquia Soul Orb. Volte
para oeste e sul para a sala
onde encontrou os Zumbis.
Siga para oeste para a
primeira sala do castelo. Vocé
vai notar um outro buraco no
teto, pule para a beirada
daquele quarto. Pegue a
Leather Armor que estd na
beirada leste e continue indo
para noroeste até subir as
" escadas. A oeste derrote os
Morcegos, entdo pule para

White nght Concerto
(Harmony of Dissonance)

+GAMEBOY ADVANCE * Fabricante: KONAMI* Origem:JAPAO

as beiradas e entre na préxima sala. Nela,
pegue a Pocéo na parte oeste, entdo va para
leste e norte dali. Continue para o norte
enquanto destréi os Esqueletos e Armor
Knights pelo caminho. Vocé pode apanhar
outra Pogdio no caminho. Quando vocé estiver
na drea mais ao norte, pule nas beiradas para
dentro do outro quarto. Aqui, pegue o
caminho oeste e vé até seu primeiro Save
Room. Pare na metade da sala e pressione
para cima, recuperando seu health e salvando
seu progresso. Apés fazer isso, deixe a Save
Room e siga para leste. Derrote os Esqueletos
que vocé encontrar e pule na beirada no meio
da sala. Pule atravessando o teto e alcangan-
do outro saléo. Pare na beirada leste e pegue
o primeiro Heart Max Increase. Jé que néo ha
mais nenhum lugar interessante para visitar
nesse momento, caia na sala anterior. Caia
pela abertura pequena no teto e va para
leste, na porta. Siga por ela para aleancar a
préxima sala, que é o Corridor of Marble.

Aqui, siga para leste e derrote os Esqueletos,
assim como os Skeleton: Soldiers. Continue
para a préxima sala., onde vocé ird encontrar
Death. Depois de algum didlogo, ela ird
desaparecer. Siga para leste atravessando a
préxima sala. Siga para leste, pule sobre o
pequeno fosso e pegue o Castle Map 1. Isso
permite a vocé observar uma pequena porcdo
do mapa completo do castelo (pressione
Select para ver). De qualquer forma, faca seu
trajeto seguindo para norte através desta sala,
derrotando os Spearmen. No topo, va pela
passagem oeste. Na sala, pule para a
abertura no alto, & sua frente, e na seguinte,
onde ha um engradado. Empurre o engradado
para o lado leste e derrube no piso abaixo.
Empurre isso para oeste e vocé poderd pular
sobre o engradado para chegar a abertura no
alto. A noroeste, derrote o Armor Knight na
beirada segumfe De l4, continue para leste,
norte, e oeste, derrokxndc os Armor Knights.
No fim, va para oeste, chegando em outra
sala. Aqui, pegue outro Heart Max Increase,
assim como o Ice Book. Agora, volte um par
de salas até chegar a grande sala com todos
os Armor Knights. Vocé deve chegar na



esquina noroeste daquela sala. De onde vocé
estq, siga para leste e pegue o caminho
noroeste do outro quarto. L4, siga para o sul até
o fundo da sala, entéo continue pelo leste até a
préxima area. Nesta sala, va para leste e
destrua o pequeno inimigo, e continue no meio
dela. Aqui vocé tem a opgdo de seguir para o
norte, entéo pule pela abertura e atinja o quarto
seguinte. A oeste vocé estara em um Save
Room. Salve e se recupere e, finalmente,
abandone a sala. Siga por todo o caminho a
oeste atravessando a sala enquanto derrota as
Medusa Heads. Pegue a Leather Glove no piso e
continue para a préxima sala. Fique na drea
superior do quarto e caminhe para leste. Vocé
vai encontrar uma Red Stone em uma pequena
alcova na drea noroeste do quarto. Certifique-se
de equipar Juste com o chicote imediatamente.
Entéo, va para a se¢@o mais funda desta sala e
entre na porta sudoeste da proxima. A sala
ficara escura, siga em frente e o Giant Bat (um
dos chefes) iré aparecer. O melhor ¢ golped-lo
com o chicote e usar a sub-arma que vocé tfiver
disponivel. Desvie de seus ocasionais disparos
de bolas de fogo e, tome cuidado quando o HP
dele baixar, porque iré atacé-lo com um ataque
giratério a partir do teto. Depois da luta, pegue a
Orb que caiu e recupere seu HP, entdo siga para
oeste, até a sala seguinte. Continue por todo o
caminho a oeste e va para a outra sala. Nesta
sala, pule pela abertura e siga para norte, entdo
oeste até uma sal no alto. Caia até o fundo
desta sala e, entéo, por um buraco no piso,
chegando a uma nova sala. Pegue a pogdo e, no
fundo do quarto, rume para a porta oeste e enire
no Room of lllusion.

Aqui, va para oeste e destrua os Lizardmen para
conseguir experiéncia. No fim, pegue o HP Max
Increase. Volte para a sala anterior e siga pela
porta leste. L4, siga as frilhas até para atingir o
fundo da sala. Derrote as Medusa Heads e
pegue a Bandana na beirada de onde vocé estd
passando. Va embora daqui (volte depois, com o
Lizard Tail, para escorregar por baixo da parede
e conseguir um Hearts Max Increase). Retorne
para a Ultima sala.

Volte ao estreito quarto vertical, suba os degraus
e pule as beiradas para chegar até a sala ao
norte. A partir dela, siga para leste por trés salas
até atingir aquela na qual derrotou o Giant Bat.
Uma vez ali, continue seguindo para leste e
chegue a uma sala maior. Va em frente e
destrua os Skeleton Soldiers, entéo suba os
degraus. Yocé veréd uma beirada do lado oeste;
pule e siga para oeste por ela. Va para oeste e
norte, entdo suba mais degraus. Vocé verd um
Antidote e um Heart Max Increase em duas

beiradas diferentes. Vocé pode apanhar o
Antidote agora, mas sera preciso voltar aqui
mais tarde para pegar o Heart Max. Suba os
degraus e siga para oeste, a fim de encontrar o
Heart Max Increase que vocé pegou agora.
Depois disso, va para o caminho de volta ao
sul e oeste para sair desta sala. Seguindo por
oeste, vocé verd um pogo no piso; caia dentro
dele, chegando a outro quarto. Aqui, vé para
leste e pegue a reliquia Fairy Journal que esta

dos inimigos quando lutar com eles. Prossig
para leste através da porta e chegue até
Approach of Deplore.

Nesta nova drea, siga para leste e caia na
proxima sala. Aqui, caia novamente por uma
beirada, entdo pegue o caminho leste que leva
a uma nova cédmara. Derrote o Big Spirit e
pegue a reliquia Monster Tome. Deixe a sala e
vé para oeste até chegar a esquina noroeste do
quarto. Pule pelas beiradas e pegue o Mana
Prism, usado para recuperar MP. Caia no solo e
continue indo para oeste através da porta rumo
ao préximo saléo. Derrote os Bone Heads
acima, entdo pule nas beiradas para obter
uma Potion. N&o ha nada interessante nessa
drea, assim simplesmente va para a drea
sudoeste da sala.Tomando a porta a leste vocé
atingird a préxima sala. Nesta, siga adiante e
caia em uma pequena alcova. Pegue a Silk
Cape e equipe-se com ela. Também ha um
HP Max Increase na area noroeste da sala,
mas vocé precisa do Sylph Feather para
alcancé-lo. Entéo volte aqui depois. Vé para
norte pulando as beiradas para chegar ao
topo. Entdo, caia para o outro lado da parede,
pegue o Meat (carne) e siga para leste
adentrando a sala seguinte. Aqui, derrote o
Lizardman e pegue o Heart Max Increase
acima, voltando para a sala anterior. Siga seu
caminho para cima e passe pelo muro, entdo
siga para oeste. Nesta nova sala, continue
seguindo para oeste e alcance um fosso; caia
dentro dele para atingir um novo saléo.
Prossiga para leste daqui e siga as salas
vazias, certificando-se de que pegar a Potion
no final. Assim, caia no préximo quarto. Aqui,
desca os degraus e destrua o Lizardman, entdo
caia no primeiro pogo para chegar até a sala
abaixo. Quando estiver nela, siga o méaximo
que puder pelo caminho leste. Ha um HP Max
Increase, que vocé pode pegar depois de obter
o Lizard Tail, lembre-se disso. Por agora, suba
pelas beiradas para dentro da proxima sala,
entdo, nela, va para leste e pegue a Opal que
estd no fim. Agora, siga para oeste através
desta sala e derrote o Lizardman, entédo suba
as escadas para outra sala. V& para leste e
venca o inimigo Victory Armor para obter
experiéncia. Entéo, caia pelo assoalho fino no
final para chegar a uma nova camara onde
vocé vai achar o Circle of Energy para seu
chicote. Equipe-o com isso, entao volte até
aquele quarto onde estava o Lizardman. A
partir de onde vocé estd, desca os degraus e
va para leste e caia pelo piso, alcangando o
quarto seguinte. Salte mais algumas beiradas
e continue seguindo para oeste através desta
drea, até que vocé alcance a porta. Continue.

flutuando no ar. Agora vocé pode ver os nomes &

entrando no novo quarto, seguindo o
caminho até o topo pulando as beiradas e
derrotando os Bone Heads. Na parte

noroeste do quarto, saltando
através da porta e entrando em outro
quarto. Neste quarto, va para oeste e
derrote o Lizardman, Stone Armor e White
Dragon que vocé vai encontrar. Depois de
passar pelo White Dragon, pegue um item
HP Max Increase. A seguir, siga pela sala e
vocé verd uma secdo no piso pela qual
vocé pode passar. Depois de atravessar o
piso, pegue a porta leste que chega a um
Save Room. Tome vantagem deste ponto
de salvamento e recuperagdo, vocé vai
precisar dele. Logo a seguir, saia daqui e
continue para oeste a fim de reencontrar
Maxim. Um répido diélogo se seguird, e
ele vai fugir. Prossiga, certo de atingir o
candelabro pendurado na parede para
pegar sua sub-arma, Holy Water (isso o
ajudard no combate que esta por vir).
Entdo, continue seguindo pelo ceste
através da porta até a sala do chefe. Va
para oeste para encontrar o Giant Armor (o
mesmo que estava no comeco do jogo). O
melhor é recuar facilmente quando ele
investe com a espada, e jogar muito Holy
Water para causar danos imediatos. Se ndo
estiver com coragées suficientes para usar
esta sub-arma, apenas utilize o chicote,
esquivando-se de seus ataques previsiveis.
Pegue a Orb e recuper seus HP e MP,
continuando em diregéo & préxima sala,
Heretic’s Grave.
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Nesta drea, pegue a reliquia
Lizard Tail, que permitiré a vocé
escorregar. Antes de continuar,
dirija-se para o segundo Save
Room no Corridor of Marble (é o
que esta na metade do mapa, j@
que vocé deve ter descoberto
trés salas até entéo).

DETO

Saia deste Save Room e pule para as beiradas
seguindo para norte, rumo a outra sala. Va
para leste e escorregue sob a parede, entéo
siga para uma sala que agora vocé pode
acessar. Pegue o Fire Book e as Thin Clothes.
E hora de voltar & Room of lllusion (um grupo
de salas a sudoeste da sua posicéo atual, mas
com um vazio ao redor delas).

Nesta drea, tome o caminho a leste para a
préxima sal, entdo caminhe para sul e oeste
pela sala. Na camara
seguinte, vé para
oeste e derrote
Zombies, entGo
escorregue sob
a parede no fim
e apanhe o
item Heart
Max. Continue

para a sala seguinte, onde vocé encontrara
uma Warp Room. Use-a pressionando o
direcional para cima (ndo esqueca de pegar
o Charm, que também esta aqui). Yocé
reaparecerd em uma nova area do castelo.

Aqui existe uma Warp Room a leste. Na
primeira sala principal, destrua o Skeleton
Rib atirador de bumerangues. Continue para
leste, na nova sala no fim do saléo. Apanhe a
Potion na esquina, entdo pule as beiradas a
fim de alcancar o topo da sala. De l6, pegue
o caminho oeste para a préxima sala (vocé
voltara aqui em breve; apenas tome o
caminho oeste). Na sala a seguir, caia no
primeiro poco. Vé para oeste e derrote
Feather Demon, depois pegue o item HP Max
Increase que ele estava guardando (se vocé
ndo quiser lutar, tente escorregar para trés e
obté-lo com um dano minimo a Juste).
Retorne para a sala onde estava, continue
para oeste e derrote os inimigos Skeleton
Blaze que vocé encontrar. Siga para oeste,
para a préxima sala. L4, siga para oeste e
pegue o Wrist Band na beirada oeste. Prossiga
por esta sala, derrotando os Spirits e Skeleton
Frails. Também, pegue o item Uncurse na
beirada seguinte. No fim, caia pelo teto fino e
entre em outra cémara. Pegue o caminho
oeste primeiro,que conduz a uma sala com
um item Heart Max Increase. Volte e pegue a
trilha leste para chegar @ um Save Room.
Depois, deixe a cémara e volte algumas
salas. Retorne aquela onde vocé optou pelo
caminho a oeste (aquele para o qual, confor-
me comentado, vocé iria voltar mais tarde).
Ya para esse quarto e siga para oeste, com o
objetivo de atingir uma nova sala. Aqui, pule
sobre o pogo e derrote os Zombies, Peeping
Eyes e os Bomb Armors enquanto caminha
para oeste. Quando vocé chegar as
plataformas no ar, abaixo de um buraco no
teto, pule para o outro quarto. Nele, va
para o topo, derrubando Skeletons e
Ectoplasm ao longo do caminho. La
em cima, pegue a Cross Armor,
equipando-se com ela, ja que lhe
serd Util agora mesmo. Entao,
volte para a sala anterior.
Continue para leste e, no fim,
caia para outra cémara.
Nela, siga para oeste e
destrua os Skeleton
Soldiers, Peeping Eyes e
Bomb Armors. No
final, pegue a Chair
(cadeira), entéo volte
tudo para leste.
Caia no fosso por
onde vocé passou
antes de entrar
na nova sala.
* La, va para o
" leste, destruindo
o Skeleton Frail e
- Ectoplasm. Quando
* chegar a uma drea
com teto fino, caia por

ele e saia em uma outra cdmara. Vé para a
diregéio sul a partir dela. Passe pela primeira
porta a oeste e continue até o fundo. No
fundo, entre na sala oeste, que é a Juste's
Room. Ela estaré vazia no comego, exceto
pela Chair que vocé encontrou ha algum
tempo. Vocé pode voltar aqui a qualquer hora
para decorar o ambiente com os objetos que
colecionou. Por enquanto, deixe-a e prossiga
para norte, para o primeiro corredor que
vocé passou, e vd para o lado oeste daquela
sala. Aqui, no caminho a oeste, derrote os
Skeleton Ribs e os Peeping Eyes. No final,
atravesse a porta para adentrar a Cave of
Skeletons.

Simplesmente va de beirada em beirada
para atingir o fundo da sala, destruindo os
esqueletos conforme vocé segue. Continue
para baixo, até chegar & préxima sala. Caia
através de umas poucas beiradas, entdo
pegue o caminho para leste. Derrote a
Skeleton Spider que vocé encontrar. Na
préxima diviséo de caminhos, vé para norte
e oeste e destrua uns poucos Skeleton
Soldiers, entdo pegue o Foot Guard. Volte
para leste e caia pelas beiradas, continue
caindo até o fundo. Entéo, vé para oeste e
desga os degraus, continuando para oeste
até o fim. Pule as beiradas no fim para
pegar uma Potion, entéo caia através do
fosso, aparecendo em mais uma sala.
Agora va para o oeste (volte aqui mais
tarde, para ir para leste e entrar em uma
cémara onde vocé pode achar um item
Heart Max Increase, desde que vocé tenha o
Sylph Feather). Como néo ha nada que vocé
possa fazer aqui atualmente (pelo menos
até que obtenha a Sylph Feather e, depois, a
Crushing Stone), volte para o topo da
segunda sala desta érea, embaixo do quarto
vertical com Skeletons (onde vocé optou ir
para leste ao invés de oeste). Estando aqui,
vé para oeste em um novo quarto. Ld, va
para oeste e derrote o Skeleton Spear. Pule
na beirada para chegar até a plataforma
mais alta, entdo destrua outro Skeleton
Spear e pegue a Side Table colecionavel.
Agora, volte para baixo, para o piso inferior
e continue seguindo para oeste. Vocé vera
um esqueleto gigante; caia através da
beirada para a esquerda dele e dé-lhe uma
chicotada para fazé-lo rolar a montanha.
Quando o esqueleto parar, desca a
montanha e use-o como se fosse uma
escada de pedra para atingir a beirada alta.
A seguir, siga o caminho leste, sul, e oeste
para dentro do préximo quarto. Nessa sala,
va para oeste e destrua o Skeleton Ape.
Suba a montanha para alcangar a beirada
no topo, entdo va para leste e destrua outro
inimigo. Chicoteie o bastdo que segura o
esqueleto gigante para fazé-lo cair,
permitindo acesso a vocé. Continue pelo
oeste e norte, rumo ao topo da sala, mas
antes que vocé passe pela porta, pule para a
beirada no topo e vé para o leste. Derrote o
Skeleton Ape e pegue o Deer Mount
colecionavel. Entdo, va para oeste e entre
na sala seguinte. Nesta sala, siga rumo a



oeste e vocé chegard até uma péndulo com
uma lamina balangando. Quando ela estiver
voltada para o oeste, deslize por baixo dela.
Continue seguindo na direcdo oeste e vocé
encontrara Maxim. Apés uma conversa breve,
ele ira gargalhar e correr. Hora de ir para a
préxima camara. Destruindo Red Skelefons e
Skeleton Ribs, abra seu caminho. No fim,
caminhe para oeste rumo a sala seguinte. Na
Save Room, depois de salvar e se recuperar,
vé para oeste atravessando a cémara. Destrua
os Skeleton Apes e Skeleton Frails que
estiverem no caminho. No fim, passe pela
porta que leva & sala do chefe. Passe pelo
escudo que esté se mexendo no chéo, e o
Skeleton Knight ira se levantar. O inimigo
tem duas formas e dois ataques diferentes:
primeiro, iré pular para cima e para baixo
tentando atingi-lo com a espada. Depois que
for derrubado uma vez, voltaré sem a arma,
procurando vencé-lo com uma arrancada e
um encontrdo, além de uma rajada mortal.
Holy Water, como sub-arma, vem bem a
calhar contra ele. Ap6s a batalha, recupere-se
usando a Orb que caiu do teto. Siga para a
préxima sala e consiga a reliquia Sylph
Feather. Quando estiver pronto para continuar,
volte para a ultima sala que visitou e continue
seguindo para leste até uma nova sala.
Alcance a esquina a noroeste da sala, entéo
dé um salto duplo para a beirada mais alta e
continue entrando em mais uma sala. Vé para
leste entrando na sala a seguir. Destrua o Big
Skeleton e mova-se para a seguinte, Derrote
os quairo Throw Masters e continue dentro da
ultima sala. Caia em mais um quarto onde
vocé vai achar um item HP Max Increase.
Agora, volte para a sala anterior, e faca seu
caminho seguindo para oeste por cinco salas,
até alcancar o fim da linha. Nessa sala do
final, caia nas beiradas enquanto estiver
derrotando os inimigos Flying Skeleton pelo
percurso. No fundo, va para oeste, na préxima
sala. Siga para oeste e chicoteie a prancha de
madeira para descer a estrutura gigante de
rocha, entéo vocé poderd pular sobre ela. Siga
para norte através dessa sala e destrua os
Throw Masters. Quando vocé chegar ao fim,
pegue a Leather Cap. Volte algumas salas e
caminhe para a Save Room. Depois que tiver
feito isso, é hora de voltar mais um pouco,
desta vez para Juste s Room. Ld, redecore o
local com os novos coleciondveis que vocé
encontrou, entdo saia da sala.

Fora do Juste s Room, pule para cima, nas
beiradas e atravesse o teto para chegar a
outra sala. Neste grande saldo, pegue o
caminho leste para entrar na proxima. La, dé
um pulo duplo para alcangar a beirada
superior préxima ao elevador. Entre nele e
pressione o direcional para cima, até que ele
suba. Va para o topo da sala utilizando-o,
entdo vé para leste e norte, chegando ao
quarto seguinte. Pule para cima, nas beiradas,
para alcangar o topo da sala, use o pulo duplo
para chegar a uma beirada com um item HP
Max Increase. A seguir, continue indo para

oeste e, passando o poco, pegue a Padded
Armor que estd na esquina noroeste da sala.
Volte para leste e sul, a fim de sair daqui.
Depois, va para oeste, no elevador, e
use-o para chegar ao fundo da sala.
Siga para sul, atingindo a seguinte. =
Vé para oeste até alcangar o assoalho
fino; caia por ele e encontre-se em outra
sala. Desca algumas beiradas para a
interseccéo do meio. Agora, vé para a porta
leste, saindo na Moss-Grown Cave.

Nesta nova drea, siga para leste e derrote o
Axe Armor e os Morcegos, até alcancar o
fim, entéo siga para a préxima sala. Vé para
o norte através dela, destruindo os mesmos
inimigos vistos na sala nterior. No topo, va
para leste e chegue a outra. Siga para leste e
pegue o primeiro caminho norte que da
para outra sala. Suba as beiradas e atinja a
parte superior deste quarto, entdo pegue a
Turquoise. Agora, volte para a sala anterior.
Siga sempre para leste. Destrua os Meal
Flowers e Witches, conforme progride por
aqui. No fim, vé para o préximo quarto, que
é um Save Room. Salve e recupere-se aqui.
Vé para leste. Suba o monte, entdo volte
para oeste e siga para norte. Atinja a darea
noroeste do quarto, onde vocé encontrard a
Wise Man s Sculpture, que é um
colecionavel para o Juste 's Room. Volte para
o sul e siga para oeste. Vocé verd um
caminho que leva para leste, na metade da
sal. Para aonde aquela sala leva ndo tem
importancia, a menos que queira a Potion
que existe la. Siga para sul, mas ao invés de
pegar o caminho para oeste, vd para leste,
entéo sudoeste, descendo uma nova trilha.
Vé para sul e atinja outra camara. Destrua o
Small Slime, Slime e o Scarecrow, siga para
leste e chegue & préxima sala. Continue indo
para leste e derrote alguns Bone Heads e
Sirens. Pegue os Utensils na beirada a oeste,
entdo prossiga para a esquina sudoeste, por
onde vocé chegardé a outra sala. Aqui, vé
para oeste e pule através das beiradas para
alcangar um engradado na drea do meio.
Comece empurrando-o para leste, até que
caia, entéo empurre-o para oeste, levando-o
para o terceiro nivel abaixo. Empurre isto
para leste, entéo oeste e sobre um botdo
para abrir uma porta que estd mais & frente.
Va para oeste através da porta que se abriu
e continue seguindo para a préxima sala,
onde encontrard um item HP Max Increase.
Agora, volte para a anterior. Hd um caminho
na érea sudoeste que leva para uma sala
vazia por enquanto, por isso, simplesmente
continue a noroeste para dentro da préxima
sala. Siga em frente e vocé sairé no grande
quarto acima daquele com os Slimes. Uma
vez que estiver nele, siga o caminho do
leste. No fim, va através da porta que leva &
sala do chefe. E o Golem. Ele se move
lentamente, entéo o ideal é usar as
arrancadas e dar chicotadas em sua cabeca
até que ela caia. Uma vez que isso
acontecer, ficard mais lento ainda. Depois de
vencé-lo, recupere-se com a Orb e continue
para leste, alcancando nova sala. Pressione

o botdo na parede e a sala comecard a
ser preenchida com um liqiido, fazendo
com que a plataforma onde vocé esta va
boiando para cima. Sobre ela, atinja o
topo, evitando os espigées proximos as
beiradas. No topo, va para oeste e entre
na sala. Destrua os varios Slimes, e
continue para o préximo quarto. Aqui,
pegue o Mirror coleciondvel, assim como
a Yellow: Stone. Equipe-se com ela em
seu chicote, entdo saia da sala. Agora é
hora de voltar alguns quartos de novo.
Consulte o mapa e veja a Save Room.
Volte lg, salve e recupere-se, entéo saia
para o oeste. Siga para oeste o tempo
todo e caia no primeiro fosso que vocé
alcangar; para entrar no novo quarto. Vé
para oeste, destruindo as Witches que vocé
achar. No fim, caia para a préxima sala.
Neste caminho dividido, vé para leste e
derrote um Axe Armor, entdo pegue o item
Heart Max Increase que ele estava
guardando. Depois, vé para oeste efderrote
uns poucos Axe Armors. Desca por
diversas plataformas para a drea abaixo.
Pegue uma Hi Potion no fundo, entdo va
para leste. Na sala que vocé chegar,
permaneca na direcdo leste e derrote um
grupo de Scarecrows, para alcangar a sala
que estd no final. Por ela, siga para norte
pulando pelas beiradas e derrotando as
duas Sirens no caminho. No topo, va para
_oeste e alcance outra camara. Derrote um
Meal Flower e continue a oeste, para a
préxima sala. Aqui ha outra Warp Room.
Pressione o direcional para cima e vocé
sera levado para uma nova drea do
castelo. Uma vez I, vé para leste e saia
do quarto, no Corridor in the Air.
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Nesta nova drea, va para leste e
vocé alcangard Maxim de novo.
Depois de um pouco de conversa,
Maxim ira fugir e deixar vocé.
Continue seguindo para o préximo
quarto. Desga os degraus e tome
cuidado ao destruir os Balloons
sobre sua cabega. Se vocé destruir
um, suas esporas irdo se espalhar,
envenenando-o por contato. No
caminho dividido, vé para sul e
caia através da beirada fina, para
a drea mais baixa. Vé para oeste e
evite (ou destrua) os Flying
Skeletons e Balloons, entédo pegue
o item HP Max Increase no final.
Agora, volte pelo leste e norte de
onde vocé estd, entéo pule pule as beiradas.
Pegue uma Hi Potion em uma beirada a
noroeste e continue na direcao norte para o
topo da cémara. Destrua o Big Balloon e os
Balloons comuns que vierem . Continue
seguindo para noroeste, para uma beirada
realmente alta (use o pulo duplo para atingi-
la), e pegue o Antidote. Entéo, va para leste e
chegue & préxima sala. Va para leste e desca
as escadas, entdo pule sobre a plataforma
que vocé vir. Va para leste e escorregue sob a
parede e derrote os Archer Skeletons, entéo
salte para as beiradas acima de vocé e entre
na sala. Va para oeste e derrote os Balloons,
entdo continue para oeste, rumo & Chapel of
the Heretic.

Aqui, va para oeste e norte, até o fim,
chegando a uma sala. Siga por ela,
derrotando os Archer Skeletons pelo
caminho. Na drea noroeste onde vocé saiu,
va para norte ¢ entre em outra cémara. Siga
para oeste através deste sal@o vazio, entdo
pule para cima das beiradas no fim e entre
na cémara ao norte. Pule para a beirada &
direita e pegue o Antidote, entéo dirija-se
para oeste e derrote os Throw Masters.
Continue seguindo pela sala até o final,
entdo, nesta mesma cdmara, comece a
fazer o caminho que leva a parede leste.
Salte as muitas beiradas e continue
seguindo direto para o norte, evitando os
Flying Skeletons. Com o pulo duplo, atinja o
topo para pegar um item Heart Max
Increase. A seguir, caia através da
plataforma fina separando esta pequena
sala do resto da érea. Entéo, pule para
oeste e suba os degraus. Derrote o primeiro
conjunto de Bone Heads, pule para cima e
siga & direita para a préxima beirada. Pegue
o Verdant Mantle aqui, e continue seguindo
para oeste subindo os degraus. No topo,
continue para oeste, até a porta francada.
De l4, pule para as beiradas diretamente
acima de vocé, para o topo da sala. Yocé
encontrard uma Potion e um item HP Max
Increase. Volte através dos quartos pelos
quais passou, voltando ao Corridor in the
Air novamente, para o primeiro quarto onde
vocé viu os Archer Skeletons.

Quando vocé voltar para aquele quarto,
continue indo para noroeste. Néao pegue o
caminho que leva diretamente para leste
ainda. Ao invés disso, vé para noroeste e
norte, até chegar a outra sala. Va para leste
e derrote os Balloons e White Dragon no
final, entdo pegue a X-Potion. Volte pelo
oeste e pule as plataformas até alcancar um
caminho dividido. Pule para a beirada a
leste, entdo siga norte até o topo. Pegue o
Silver Ornament colecionavel no topo, entdo
caia e va para o caminho a oeste que se
divide. Agora, atravesse-o e va para o lado
norte do caminho. Destrua os Balloons e
chegue ao topo, onde vocé vai encontrar o
colecionavel Gold Ornament. Agora, va
para sul e entre na sala anterior. Continue
por sul e atinja a esquina sudoeste do
quarto. V& para leste, em outra cémara,
que ¢ a Save Room. Salve e recupere-se
aqui, entdo va para leste pela porta. Na
sala seguinte, vocé lutard com Devil. E
melhor chegar aqui totalmente
recuperado, pois é um adversdrio muito
perigoso. Procure ficar nas costas dele,
porque ele voa e dispara uma descarga
diagonal para onde esté olhando.
Quando ele pousar, evite as bolas de
fogo que ele dispara abaixando-se e
esteja pronto para evitar um
uppercut incendidrio, fugindo com
velocidade. Cuidado, porque se

encostar nfle, sera ama\digoadole
incap e usar as arr .
Aproveite os momentos que ele estiver
parado para golped-lo sem dé, valendo-se
do chicote e uma sub-arma de sua
preferéncia. Apés vencé-lo, pegue a Orb de
recuperacéo e va para leste, para a préxima
sala. Use o salto duplo para chegar &
beirada superior e pegar o Dark Glasses,
entdo volte para a sala do chefe. Antes de
prosseguir para a Clockwork Tower, ha
outro lugar para ir. Volte para a préxima
céamara daqui, entdo tome o caminho sul,
para a Save Room. Salve e recupere-se de
novo se for preciso, entdo abandone esta
sala e caia pelo sul, atingindo outra sala. Va
para oeste e destrua o Ruler Sword,
tomando cuidado com os objetos voadores
que o envolvem. Continue indo para oeste
e caia pelo assoalho fino em um quarto
escuro logo abaixo. Assim que entrar,
equipe-se com o Dark Glasses, entdo vocé
oderd ver um pouco melhor. Entéo, vé para
este e desca para uma drea inferior, siga
ara oeste. Pegue o Face Guard, va para
este e pule para a beirada mais alta.
Continue para leste através desta sala e
chegue ao final evitando os espigées. No
fim, desca para o préximo quarto escuro.
Aqui, caia umas poucas beiradas e
escorregue sob a parede leste. Pegue o
Hint Card 2, entéo escorregue para trés da
parede e siga para oeste. Caminhe por um
conjunto de fossos com espigdes, e vocé
chegard a um caminho que se divide em
duas direcées: ou vocé pega o caminho de
cima (cheio de espigbes) ou escorrega por
baixo da parede. A segunda opcédo o levard
ao item Chaos Ring, entdo escorregue para
oeste e continue para a préxima camara,
que é a Waterway of Aquatic.

Aqui, vé para sul caindo de beirada em
beirada. No fundo, caia pelo assoalho que
leva & cémara seguinte. Nela, siga para
leste e derrote os Fishmen que pulam para
fora d“agua. No fim da sala, caia pelo
assoalho fino em outro. Siga para oeste e
venga os Merman, pegando o Heart Max
Increase no final. Entdo, vé para o leste,
para o final e pegue a porta leste da
préxima sala. Continue para leste e derrotes
os inimigos que aparecerem. Vocé chegard
a uma parte onde existem quatro laminas
de guilﬁotinos pendendo do teto. Use a
arrancada sob todas elas rapidamente,
entdo chicoteie o candelabro e pegue $
250, e a Blue Stone na beirada. Agora, volte
pelo oeste para a sala anterior. Aqui, pule
para as beiradas a sua frente e entre na
sala bem acima. Siga através da porta
oeste, alcancando um Save Room onde vocé

ode salvar e se recuperar. Certifique-se de

azer isso, ent@o deixe este quarto e
continue para leste, até a porta do chefe.
Atravesse-a até alcancar a sala do inimigo,
na qual encontrard a Giant Merman. O
ideal é usar a Holy Water, escapando das
ondas e dos Fishmen que ele convoca. Por
ter ataques limitados, liquidé-lo nao é tarefa
das mais dificeis. Terminada a luta, pegue a
Orb e va para o préximo quarto. Pegue o HP
Max Increase e o Heart Max Increase que
estdo aqui, entdo continue seguindo pela
sala, que é a Clockwork Tower.



Aqui, comece pulando algumas beiradas até
alcancar o primeiro caminho que conduz a
oeste, para dentro de outra sala. Pegue o
caminho que leva ao quarto seguinte, entdo
oeste e derrote os dois Big Skeletons
existentes ali. Continue para a proxima
sala, siga para norte e leste, chegando a
outra sala. Derrote o grupo de Bone Heads e
pegue o item Heart Max Increase. Volte
algumas salas, para o primeiro quarto da
torre. A partir dele, continue seguindo para
norte até alcancar a sala seguinte. Nela,
pise no boté@o & esquerda para abrir a porta
a direita. Continue indo para leste e derrote
os inimigos Specter ao longo do trajeto. No
fim, va para a préxima camara. Prossiga
para oeste, cruzando esta cémara pulando
sobre os péndulos que balangam; esse é o
Unico meio seguro de cruzar os fossos
cheios de espigdes. Ao final da sala, onde
ha uma divisao de caminhos, caia para a
sala seguinte. Jogue um pouco de Holy
Water no fosso do Fleaman (desde que vocé
tenha isso), a seguir pegue o Castle Map 3.
Volte para a sala anterior, e tome o caminho
para oeste que existe nela. Neste quarto
muito alto, desca para o fundo enquanto
estiver derrotando as Harpies que voam ao
redor. Pegue o Burgeonet, entdo va
subindo pelo quarfo. Uma vez que estiver
no topo da sala, vé para leste, atingindo a
sala seguinte. Siga para norte, destruindo
os Gold Heads. No topo, pegue o Hint Card
4, entdo volte para a ¢ltima sala. Desga
algumas beiradas até chegar & préxima
porta leste. Passe pela porta, chegando a
outro quarto. Va para leste de destrua as
Harpies até que atinja algumas beiradas um
pouco mais & frente. Pule sobre elas para
alcancar o quarto de cima, entdo pegue o
item HP Max Increase. Volte para a sala
anterior, e siga pelo leste até o fim,
derrubando Harpies. Destrua o Disk Armor
e pegue a Scale Armor que ele possuia.
Agora, volte um pouco pelo oeste até chegar
a um poco. Caia por ele, indo parar para o
quarto abaixo. Destrua o Fleaman e os Disk
Armors que circulam, entdo continue
seguindo para leste, até o quarto seguinte.
Derrote o Ruler Sword LV 2 aqui e
permaneca andando para a cémara adiante.
Destruindo os Gold Heads e Harpies, abra
caminho por cima desta sala. Ao atingir a
rimeira porta leste, entre na sala. Va para
este e caia atravessando o assoalho,
continue até o fundo da drea enquanto
destréi Harpies e White Dragon. No fundo,
pegue o Fancy Table colecionavel. Agora,
volte para o topo desta sala, entéo va para
leste e entre na préxima sala. Siga para
norte, leste e sul, entdo leste novamente e
estara@ em mais uma camara. Indo para
leste, vocé vai encontrar um Guardian
Armor que néo pode ser vencido
normalmente. Golpeie as pernas dele com
o chicote constantemente, faga isso até vocée
chegar & parede de trds, onde o inimigo
caird nas engrenagens e serd destruido,
separando-se de sua armadura. Pegue a
Guardian Armor, Helm, Boots e Glove
(equipe-se com elas imediatamente).
Depois de colecionar e se equipar com seus
novos tesouros, é hora de voltar. Vé para o
quarto vertical, aquele onde encontrou o
Ruler Sword LV 2. Siga para norte através da
sala e va para leste, na préxima parada.
Este é um Save Room, entdo salve e
recupere-se aqui. Depois, saia e continue
até o topo da sala. Prossiga através da porta
leste, que leva a sala de mais um chefe.

Hora de lutar com o Max Slimer. Sem
dificuldade, desvie de seus ataques lentos,
pois a Unica coisa que fard é mover-se em
sua direg@o. Ao usar o chicote, pequenas
partes podem atingir vocé e feri-lo, o que
pode ser evitado com sua arma normal,
Ipeand para que se dissolvam. Antes
de ir para a sala seguinte, pegue a Orb.
Siga para norte, sobre as beiradas e derrote
as Harpies. Quando atingir a primeira porta
a oeste, entre na sala. Destrua os dois
Feather Demons e pegue a Green Stone &
esquerda. Agora, volte para a sala anterior
e continue seguindo para norte. Derrote
uma ou duas Harpies até chegar ao topo,
rume para oeste e atinja outra sala no alto.
Death o encara novamente, depois de uma
conversa rdpida, vocé descobrird um outro
castelo idéntico para o qual vocé pode se
teleportar e usar warps especiais como
aquele encontrado no quarto atual. Depois
que Death se for, active o warp ficando em
frente a ele e pressionando o direcional
para cima, vocé serd enviado para a mesma
sala, no castelo idéntico.

Quando vocé chegar ao outro castelo, saia
para leste. Desca algumas beiradas e vocé
verd uma porta que conduz & sala oeste.
Entre nela e destrua o Armor Fleaman e os
Peeping Eye. Pegue o item HP Max Increase
no fim, volte para a sala anterior. Continue
descendo para o fundo da sala, e entre
naquela & oeste. Derrote os Skeleton Blazes
e continue seguindo pela sala. Vé para a
beirada noroeste e pegue o colecionavel
Large Clock, entdo siga para sudoeste
através da sala. Yocé chegard a uma porta
que conduz a uma cdmara a leste; entre na
sala, na verdade um Save Room. Salve e
recupere-se, saia a seguir. Daqui em diante,
continue para sul, para outra cémara ao
leste. Entre nessa cémara e cruze o salao
que leva a outra. J& na sala seguinte, vé em
frente e chicoteie a engrenagem gigante
algumas vezes para abrir um buraco no
teto, pelo qual vocé pode pular. Caminhe
para norte e leste, entdo sul e leste para
alcancar outra sala. Va para leste e derrote
o Disk Armor e o Screw Dragon, logo mais
pegue o item Heart Max Increase colocado
na beirada. Depois disso, volte alguns
quartos e va para o Save Room. Salve e se
recupere uma vez mais, volte a sair da sala
e va para o fundo dela. A oeste, dentro da
cémara posterior, surgird o chefe. Destrua o
Peeping Eye Big. Este olho flutuante tem
mais movimentos que suas pequenas
versées. Cuidado ao se aproximar, ele irg
atingi-lo com a cauda. Ataque o olho,
desviando-se dos saltos que ele executa. Y&
para oeste, no proximo quarto. La, pegue

o item HP Max Increaseﬂogo depois

de entrar. Derrote o Aarabahakis
voador se quiser, ou salte as
beiradas e entre na sala acim
Va para leste e destrua os Spi
e Specters, entdo pegue a X-
Potion na drea a direita. Volte
pelo oeste e vocé chegard a
uma porgao de beiradas que
conduzem a outra sala ao norte.

its

Vé para a parte superior dela e pegue o
Squall Mantle, volte para a Gltima sala. Siga
para oeste, dentro de outra sala. Nela,
volte-se para o norte, no topo da sala, entdo
vé para a sala a oeste. Suba as beiradas até
o topo, € pegue o Kaiser Knuckle. Agora,
volte para baixo, & sala anterior e prossiga
para oeste até o topo da camara vertical.
Aqui, desca algumas beiradas e vocé ird
alcangar uma interseccdo com uma porta a
esquerda e um caminho aberto & direita. Va
através da porta oeste, chegando ao
Corridor in the Air.
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Seria pedir muito, levar as emogées de uma partida de fliperama para dentro de casa? Talvez ndo, mas se vocé tiver um minimo de sorte, e um
dinheirinho sobrando, pode tentar passar por essa experiéncia usando o Hais Arcade Joystick. Como o préprio nome diz, esse aparelho pode
ser conectado ao seu PlayStation, PlayStation 2 e, com um adaptador, até mesmo em seu PC. A GameOver fez uma avaliacio completa deste
equipamento, pesando todas as caracteristicas que ele possui e comparando todas as suas vantagens e desvantagens.

0S MOTIVOS PARA VOCE TER
UM HAIS ARCADE JOYSTICK

HAIS ARCADE JOYSTIC
VS CONTROLE PADRAO

A primeira vantagem do Hais Arcade ¢ o seu
tamanho e o peso. Ele segue um padrao
semelhante ao dos controles incorporados as
maquinas de fliperamas que vocé encontra pela
cidade, disponibilizando duas areas, para dois
jogadores. O ideal é coloca-lo sobre uma
superficie firme, para que ele nao balance
durante o embate fitanico, que aqui foi
representado heréicamente (se € que podemos
dizer assim), pelo Claudio, editor da revista
GameOver e o Rhobson Bola, que atualmente
publica a Cyber Mondo, uma revista de
tecnologia da editora Escala, que ja foi dono de
fliperama. Esse foi um combate histérico, dois
pesos-pesados do universo dos games.
Podemos observar que a disténcia entre os dois
& bastante fiel aquela das maquinas de
fliperama, inclusive trazendo aquele velho

De acordo com

problema: as vezes o competidor se da melhor
do lado direito ou esquerdo, conforme a
preferéncia. Como o joystick foi experimentado
em um PlayStation 2, com o jogo Capcom vs
SNK 2, ele provou ser muito bom para
utilizagdo em jogos de luta, com uma resposta
bastante precisa dos movimentos executados
pelos dois jogadores. A disposicéio dos botses &
igualzinha a de uma méquina, podendo-se
configurar os botées em soco forte, fraco,
médio, chute forte, fraco, etc. Tudo é uma
questéo de se acostumar a ele, ou melhor, ele
& um controle de fécil adaptagao. Um detalhe
importante, € que o Hais Arcade Joystick possui
um sistema dual-shock (de vibrac@o), que néo
chega a incomodar o jogador, a propésito, esse
recurso & muito apropriado para aumentar a
disputa entre os competidores. Embora este
joystick tenha todas as vantagens especificadas
acima, ele requer a reconfiguracdo das fungées
dos bot6es, a cada vez que um novo jogo €
disputado.

DO PLAYSTATION 2

A seguir, passamos a uma partida onde
experimentou-se o Hais Arcade Joystick
contra o controle original do PlayStation
2. Sim, néo é obrigatério que os dois
jogadores se utilizem do equipamento
durante o jogo. Se um deles optar por
jogar com o controle normal, pode fazé-
lo sem problemas. O resultado néo foi
outro: em poucas horas de uso, a
performance do Hais Arcade Joystick
frente ao joystick padréo do console se
acentuou, mostrando sua uma utilizacéo
eficiente

a opini@o do Claudio e do Rhobson, o Hais Arcade Joystick

consegue, com eficiéncia, transmitir a sensacdo de se jogar em um

resposta do equipamento para os momentos mais criticos, o aprendizado
rapido para executar combos e golpes especiais sem que o controle

atrapalhasse ou ficasse travado, foram decisivos na avaliacéo, afinal o que
interessa em um game de luta é o seu adversério caido, sem chances de se
levantar. Este é um joystick que a equipe da revista GameOver recomenda.
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rol da cultura gamer!

A Retro Avengers é uma equipe empenhada e

manter a hegemonia classica do universo gamer
disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizacao do acervo se perfaz através de um p
minucioso de digitalizagao e restauracao dos exempla
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
bém com as doagdes proporcionadas pelos ilustres leitores.
amos com voceés!

alizado por: cvimsonphoenix

or: andevbass

Para ficar informado sobre os Langamentos de cada edighio,
alberto ssa nos aconpanhe no facebook ¢ para doagies entre en.
= contato através do nosso e-mail. \

facebook.com/retroavengers

B4 retroavengers@gmail.com

[B retroavengers.blogspot.com.br




