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odos hablan del mes del nifto, dicen gue nunca hay que
perder esa capacidad de sorpresa, que no debemos dejar
que la vida nos quite esa alegria que obtienes de cosas
simples, como disfrutar de una lluvia, como enlodarte, como
andar en bicicleta, como imaginar mundos lejanos, como
EDITORIAL reir por cualquier tonteria, probar cosas nuevas, sabores nuevos, etcetera.
Tel. 9140 4050 - 0140 3901 P;q*ra mi, tadlu'esn son patranas. Jamas en |a un.:ja me gustaria volver a ser
nino, preferiria reencarnar en un perro onda doberman que volver a nacer;
de hecho, estaria increible ser perro... pero bueno, esa es otra historia.
Lo que debemos hacer es saber vivir con lo que somos y tenemaos, no
andar como tarados danzando bajo la lluvia porque seguramente nos dara
pulmonia, por ejemplo.

Y mientras crecemos, los miedos tambien lo hacen. Cuando eres bebe
no tienes mucha nocion del peligro; cuando eres nino comienzas a darte
cuenta de que hay cosas que no estan bien; cuando eres adolescente
vuelves a ser bebe porque el mundo te hace los mandados; pero con
el paso de los anos las vivencias hacen que tus temores sean mayores
0 se te quiten; el chiste es enfrentarlos. Por eso es que en este abril
que deberia ser todo alegria y felicidad, te traemos a Resident Evil en
portada, que con Revelation 2 nos abre de nuevo la puerta al terror.
Ademas daremos un paseo por lo mejor de la saga y haremos nuestras
predicciones sobre el futuro de esta.

Asi es que si quieren sentirse ninos otra vez y salirse a andar en bici
para que los atropellen, o reirse como babotas y se los trepe la policia
porque piensan que estan bien mariguanos, adelante, estan en su derecho;
pero haganlo despues de leer toda esta edicion que esta de rechupete.
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RESIDENT EVIL:
REVELATIONS 2
Si el pasado de esta’saga ha sido en general bastante exitoso,

cque nos espera en el futuro? Revelations 2 nos da una pista
y la compartimos contigo... £estas listo para sufrir?

34 No Man’s Sky

. Un juego que se desarrollé en secreto;
. promete ser uno de los mas propositivos
. de esta generacion... £lo lograra?
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Se aproxima la quinceava entrega principal

. de la serie de Tales, la cual regresa a las

| raices de la saga y te damos todos los
detalles antes del lanzamiento.

38 Uncharted 4: A
Thief's End
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esperados de PlayStation pero
lo veremos hasta el aio que
viene. ¢Estas ansioso?

30 Batman: Arkham Knight

Con esta entrega se cierra la trilogia
Arkham de Rocksteady Studios. El
Caballero de la Noche tendra un
camino doloroso y pesado para tratar
de salvar a Ciudad Gotica.

32 Fable Legends

Un clasico exclusivo
de Xbox salta a la
actual generacion de
consolas para dejar
una huella mas...
iseras heroe o
villano?
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46 Un pasado que nunca existio
Hoy se ha puesto de moda un téermino dentro de la

industria de los videojuegos: Steampunk. £Que es y con
qué se come? Conoce a detalle esta corriente artistica
que ha entrado con todo a los videojuegos.

Enfrentarlos ha sido una pesadilla, pero
por eso no dejan de ser todo un reto.
Checa nuestro conteo de los que mas nos
han hecho ver nuestra suerte.

58 Puzzle & Dragons

El fenomeno oriental de mas de 40
millones de descargas (hagan cuentas) es
diseccionado para entender por que esta
tan en boga.

70 The Order: 1886

Mas que polemico y criticado por su
duracion, resefiamos con la cabeza fria
este juego de Ready at Dawn.

/2 Monster Hunter 4 Ultimate

Para que no te quejes de que tus juegos
duran poquito, esta opcion es una gran
oportunidad para que pases horas y
horas de diversion,

74 Resident Evil: Revelations 2

Los dos primeros capitulos de la serie son
puestos a prueba y dan por resultado un
juego que nos deja muchas esperanzas
de que la saga vendra con algo que todos
estamos esperando.

40 Los 20 villanos mas gandallas
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Este curioso heroe con forma de chicle
bomba nos internara en una aventura
gue cuenta con un nivel de reto
bastante decente.

77 Dragon Ball Xenoverse
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sacando provecho a su consola.

79 htoL#NiQ: The Firefly
Diary

Cuando pusimos este titulo en Bajo el
Radar, pensamos que seria una genial
propuesta, pero la realidad nos ha dado
un golpe directo a la cara.

80 The Awakened Fate

Ultimatum

Regresamos a Celestia para evitar la
extincion de los angeles, pero eso nos
pondrd en un predicamento frente a
dos mujeres:; £a cual salvar?

Especial GM

Este afio se cumplen 43 afos desde la
salida de la primera consola. ¢Conoces.
todas?, ide cudntas te acuerdas?
Bienvenido a la nostalgia.

81 También resenamos...

. Desde las huestes indies de #/DARB,
. hasta la diversion extrema sobre
. montanas rusas de Screamride.

86 Oldie: Star Wars:

Episode 1 -Racer-

. No todo lo de Star Wars en videojuegos
. estaba padre, pero LucasArts nos dio

. un titulo para divertirnos de verdad

. mediante carreras espaciales.

88 Series: Game of Thrones
- temporada 5

- Por fin regresa esta aclamada serie

(que no ha ganado ningun premio de la

. academia) y que promete dejarnos con
. el 0jo cuadrado... si, habra mas muertos
. que te doleran.

90 Comics: Spider-Gwen #1

. Lee la historia del verdadero amor de

Peter Parker: Gwen. Ahora ella seguira

. el legado aracnido de Spiderman y sera
. una heroina polémica.

92 Anime:
Parasyte -the maxim-

No importa queé tan oscuro sea el

. panorama para el mundo, siempre habra
- una luz en el camino, y este anime nos
. demuestra que no todo esta perdido.

94 (Colecionables

| Figurines de Tekken, carcasas para tu

celular de Back to the Future, un libro de

arte de Naughty Dog y mas monerias.

96 Versus

Dos malvados se encontraron en un
paraje 0scuro para ponerse en la

ma... drugada unos catorrazos. Se
trata de Némesis y Pyramid Head.
IHagan sus apuestas!
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El master del mes

Nombre Sebastian Valencia Chdvez
Twitter mﬁﬂbﬂﬁ'ﬂ:?
hamertan sebasve?

---------------------------------------------------------------------

&Un juego necesita ser
largo para hacer valer los
999 pesos de su precio?

Hemos escuchado en mas de una ocasion
el clasico “ese juego es demasiado corto
para lo que vale". Hay quien argumenta
que la duracion es un elemento
fundamental para decidir si compras un
juego o no, pero también existe quien
piensa todo lo contrario, que esto es lo de
menos si se tiene un producto sdlido.

Aungue en lo personal me inclino
hacia la sequnda postura, entiendo el
punto de quien defiende la duracion. Si
sOlo tengo 999 pesos para comprarme
un juego que espero me dure un par de
meses es comprensible que busque el
que tenga mas contenido. Esto va acorde
con lo que muchos vivimos en nuestra
infancia, donde nuestros padres nos
compraban juegos que debian durarnos
meses y meses. Es completamente valido
que la duracién se considere a la hora de
comprar un videojueqo.

Pero yo me pregunto, £qué importa
la duracidn si al final te divirtio, te
sorprendio con su trama o cumplié con tu
estandar de lo que es un “buen juego”?
Aunque no siempre es cierto, hay que
recordar el clasico refran: “Las mejores
COsas vienen en empaques pequenos”.

LCANTIDAD VALE MAS QUE CALIDAD?
También debemos entender que la
calidad es una constante, mientras
que el precio es una variable. En
mi opinién, juzgar un juego por lo
que cuesta es dejar que elementos
cambiantes definan el valor de un
producto final. Tantos factores entran
en titulo cuando se habla de precios,
que me parece incorrecto dejar que
afecten, ya sea para bien o para mal, la
reputacion de un videojuego.

Si @ mi me hacen la pregunta de
si un juego necesita ser largo para
valer los 999 pesos, contestaré que
no, pero entiendo perfectamente el
lado contrario; por supuesto que hay
que considerar el contenido que tiene,
aunque no pienso que deberia ser una
determinante. Es mejor jugar algo
excelente en un empaque pequeno a
algo enorme que no aporte nada.

4 www.gamemaster.com.mx

L

La opinion de los mastersen ¥

El interminable debate sobre el precio de un juego y el

tiempo que dura lo llevamos a Twitter. Los masters nos
volvieron a ensenar que en gustos se rompen generos.
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07T No necesariamente; en su momento Bayonetta arrasé
y no es tan largo que digamos, tiene que ser de calidad.

~ . INo! Claro que no; lo que importa es si ese
juegn te divierte, eso es todo. Ya sea un peso en la maquinita o
999 pesos en uno de PlayStation.

T IRET Debe tener suficiente calidad y tiempo posible de
juego para tener ese precio.

P Pues no, pero lo que si debe importar es la
hustnrua y que el modo de juego sea entretenido; ni los graficos
ni la duracién importan.

v s No, pero debe de ser un juego entretenido; creo
que de esu se trata esto. Hacerte olvidar por un momento todos

tus problemas.

LT BT AT ST deberia tener una duracidn considerable,
no queremos llevarnos una decepcion, *coff coff* The Order:
1886 *coff coff*.

01,7 Si tiene una historia interesante y replay value, si vale
la pena pagarlo. Una campana larga puede llegar a aburrir pero
eso no justifica hacer campafas cortas.

ST Yo opino que si; si bien el precio no siempre define
al videojueqo, si va a tener ese costo, que dure mas.

rAn EL T Uno quiere que dure el gusto de esos 999
gastados, y tal vez no se entretiene tanto viendo detalles
graficos como con The Order: 1886.

G A T Claro que si, ahi esta el ejemplo de The Order:
1386 dura menos que un suspiro; aparte no a todos nos gustan
los multijugadores.

* Lo que define un buen juego es su poder de

vulver a ;ugartn logros adicionales, juego en linea, sin caer en la
frustracion.

e TR S quiero un juego con una historia buena, pues
para esu estan los juegos de @telltalegames que salen baratos y
rejugables.

No, ese es el precio de mercado, ni pedo.

- Oy 8 8 Resident Evil: Operation Raccoon City no es muy
Iarqn te Iu pasas en tres horas... iy hasta edicion especial tuvo!

Sugiérenos los temas que le gustaria ver en la revista a lravés de Twilter.

Utlliza el hashtag #GameMasterMx para armar juntos el préximo numero.
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Para hablar con onda

Los teléfonos moviles de hoy sirven para estar conectados con el mundo las
24 hr del dia, y es por eso que nuestros amigos de ZTE se ponen guapos vy

regalan tres aparatos: dos Blade G Lux y un Kis Il. Lo unico que debes hacer [‘""
para estrenar alguno de ellos, es ser el primero en mandar un correo con e }
las respuestas correctas, el tercero en contestar se lleva el modelo Kis Il. Asi
es que ahi van las preguntas.

L
My
ek oy

<En donde y en qué afo se funddé ZTE?
¢De cuantos GHz es el modelo Blade G Lux?
cCuantos megapixeles ofrecen las dos camaras del modelo

Blade G Lux?
Menciona uno de los gadgets que recomendamos en esta edicion.

Ya se acercan las lluvias, y segun datos meteorologicos, estas seran como la
tormenta perfecta... bueno, en verdad no lo sabemos, pero si vas a comprar un
videojuego 0 una consola, no te vayas a mojar, mejor hazlo desde la comodidad

de tu casa a traves del portal Linio, donde seguramente

encontraras descuentos. Para celebrar esto, linio.com.mx
regalara una copia fisica del juego exclusivo de PS4, The
Order: 1886. Van las preguntas para que seas el primero en
contestarlas correctamente.,

' Ademas de videojuegos y consolas, dinos qué mas

AMD ofrece las soluciones de graficos puedes comprar en linio.com.mx

ideales para satisfacer las necesidades
de los entusiastas, desarrolladores y
gamers, permitiendoles experimentar
las revolucionarias tecnologias de AMD,
traspasando los limites y expectativas
en los equipos de escritorio y portatiles
de alto desempeno. Para agradecer

la preferencia, AMD regala a los
primeros cinco participantes que
contesten correctamente las siguientes
preguntas un kit que incluye: juego de

* Menciona el estudio que desarrollo The Order: 1886

¢De cuantas paginas es nuestra resefia de The Order:
1886 en esta edicion?

51 eres fan de los juegos de LEGO, llora de alegria porque te vamos a
regalar el ultimo titulo, si, se trata de Batman 3: Beyond Gotham. Son dos,
son para PS4 y son cortesia de nuestros amigos de

" F} H E wal 1 ' | i e :
herramientas para ensamblar, cuaderno d::ﬁ:g;ﬁ;;ﬂs;':::NEJ::EU;;::E;t'!d"‘;'ma ayentura S S J 1
y pluma AMD, juego de baraja, y una U DOla de amigos.

A Las preguntas son sencillas, asi -‘,
atil calculadora. i Lol ? ©s que ponte trucha BEEy Rﬂm
| y correle a mandar tus respuestas correctas. By 3
. Gorry

'*""1'

- & 5 e 1
¢Que significan las siglas AMD" » éMenciona cuantos personajes puedes

»» Menciona el nombre de las dos familias de desbloquear en Batman 3: Beyond Gotham?

GrIIceN du.AND 5 ' Dinos el nombre del enemigo principal de
» ¢Qué significan las siglas APU? | Batman en este juego.

'+ Menciona uno de los juegos que estan en + ¢En qué edicion publicamos la resefia y qué
nuestra seccion Bajo el Radar. : calificacion obtuve?

i
|

w =T




POR LLEVARNOS
A GALAXIAS MUY
MUUUY LEJANAS.
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Gracias cine por tanta magia.
Vivela solo en Cinemex.

\) Cinemex

la magia del cine .
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| d' ® SQUARE ENIX confirmé que Dragon Quest Heroes M ATLUS USA anuncio que Devil Survivor 2; Record
oading sillegoré anuestea region este ao. Pacoolo serdla Breaker estaré disponible el 5 de mayo en América,
s las noticias del mes version para el PS4, ﬁnklmuntienelmbs

CALAMARES V5. PULPOS

Splatoon

Junto con The Wonderful10o1y Code Name: S.1.E.A.M., ésta es una de las jovenes / A,
franquicias que ha nacido en esta generacion de consolas de Nintendo. { 'ﬁ“

veces resultan ridiculos los extremos con los que algunas (Hero Mode), nos pone en el lugar de un Inkling
personas desacreditan la validez de cualquier nueva gue no solo debe rescatar tecnologia robada por sus
propiedad intelectual de la Gran N, con pretextos que van encarnizados rivales, los subterraneos Octarians, sino
desde que “es un titulo de la eShop”, “es muy de nicho” (o casual tambien evitar que invadan el mundo de la superficie,
en caso contrario), “es una produccion menor” o el ultimo recurso lanto los obstaculos como los enemigos que enfrentamos
del necio "es que no lo hizo Nintendo directamente”. Mas nada de nos sirven de preparacion para las modalidades en linea y local para
lo anterior se aplica a Splatoon, desarrollado por Nintendo EAD varias personas. Aunque esta confirmado gue cuando enfrentemos
Group No. 2 y que concentra los esfuerzos de los talentos mas a participantes aleatorios no tendremos chat de voz, los creadores
jovenes de la compaiia. de Splatoon estan muy conscientes de gue la interaccion con otras
personas es parte importante de cualquier juego.
iINADA DE EXPERIENCIAS INCOMPLETAS! Es por lo mismo que este titulo contara con su propia plaza,
A diferencia de titulos similares gque se concentran en el modo semejante a la de Nintendo Land, donde conoceremaos a los Inklings
multijugador y olvidan al jugador en solitario, este juego ofrece 10 de otros jugadores y podremos compartir comentarios. £ste lugar
mejor de ambos mundos. La modalidad para un solo participante también tiene otro objetivo, ya que nos deja acceder a tiendas
donde podemaos adquirir nuevo equipo para nuestros
Inklings. Aqui es donde sale a relucir el cuidado en
los detalles en el equipo a carqo.

PROFUNDIDAD PARA LOS MAS
CLAVADOS
En lugar de una simple y aburrida interfaz,
cada comercio se enfoca en mas de un tipo de
productos, ademas es atendida por vendedores
que destacan por su diseno y por sus propias
caracteristicas y personalidades: Bukichi (armas);
Annie (sombreros y adornos para la cabeza),
Jelonzo (ropa); vy Crusty Sean (zapatos). Estos
aditamentos no son un mero adorno, pues
incluyen perks o habilidades utiles en combate.
Para adquiririos, como todo, necesitamos
dinero. Pero antes de que se preocupen por
las temidas microtransacciones, olvidenlo.
Este lo obtenemos al jugar en linea, pero si
queremos los mejores articulos deberemos de
nhacerlo constantemente, ya que todo depende
de nuestro nivel, Esta 1dea, sumada a las
anteriores es |0 que puede convertir a Splatoon
en una verdadera adiccion.




# ACTIVISION podria tener en desarrollounanueva @ KLEI ENTERTAINMENT planea publicar Don't
mmdeﬁﬁwﬂem Xbox One y PS4. pera Starve: Giant Edition en la tienda virtual de Wii U en
con apariencia mas realista. el segundo trimestre del 2015,

»

A pesar de que hoy en dia tenemos que manejar el mismo tipo de GPU en una PC
para que funcionen sin problemas, el APl de Windows 10 (DirectX 12) permitira
que los usuarios mezclen GPUs sin

importar sus especificaciones o

marca. La latencia sera minima y

el rendimiento significativamente

mayor ya que la tecnologia manejara

todos los recursos disponibles como

si se tratara de una sola tarjeta.

Esto sin duda sera interesante, ya

que podremos juntar el poderio de

AMD vy Nvidia dentro de un equipo,

pero habra que esperar para saber si

existiran limitaciones.

milbonesy de unedades (oS recopilan ia minutos ¥ lomo 3 millones e horas eselpuestoque ocupa | ellon de descargas

v vendidas & P4 misicade faserie  : 3uralb0idSds lerminar : sumaron oS ugadores babe Newell e la lleva hasta ahora

hasta e lo de maro oe Aledier de Gust Super Marrg 64 sin 3l probar i bela oe lista de millonarios | Pokémon Shuffle en la
psle ano lomar estreflas Halg 3 Gudrdians de Forbes { #Shop del N3DS




’ ® XSEED GAMES oficializo la salida de Lord of Magna: B NIS AMERICA contempla que Disgaea 5 Alliance of
loading Fads b imiets o

Maiden Heaven en el continente americano para el Vengeance vera la luz exclusivamente en el PS4 enla
durante la primavera. temparada otofial,

Lon base en
declaraciones
realizadas por

parte de Lapcom,
Se espera que
este jueqo llegue
a PS4y PL hasta
la primavera del
siquiente anc

Valve

presenta su
nuevo motor

grafico

En la pasada GDC, Valve presento
el motor grafico Source 2, el

cual fungira como sucesor de |a
tecnologia que le dio vida a titulos
como Counter-Strike: Source y
Hall-Lite 2. £l motor no solo dejara
crear juegos mas impresionantes,
SINO que tambien Incrementara

la productividad del contenido
generado por los usuarios y

mejor aun, sera gratuito para los
desarrolladores. Source 2 tambien
promete ser mas flexible que su
antecesor, ya que esta iteracion
permitira a los creativos trabajar
bajo DirectX o Vulkan (OpenGL),
para asi llevar sus proyectos a

cualquier sistema.

Quiza hubo muchos a los que no dejo
satisfechos el final de Azure Striker
Gunvolt, porque Inti Creates anuncio
a inicios de marzo que la siguiente
entrega de la serie ya es un hecho.

Es asi como veremos el retorno
a la accion del mas poderoso adepto
de todos y nuevamente el N3D5S
sera el sistema aqgraciado con esta
sequnda parte, via la eShop. Por
ahora se desconoce la fecha de
salida de este proyecto.



® YOUNG HORSES dio la sorpresa al anunciar que M SIERRA trabaja con Futurlab para que Velocity 2X
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Octodad: Dadliest Catch tendra suversionpara Wiill  no solo llegue a MS Windows, Mac 0S5 X y Linux, sino N ThE REHHHE ChﬂlCE

gracias a Panic Button Games. también a Xbox One.
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Microsoft en la
Game Developers

Contference 2015

Cross-buy

Tanto juegos como aplicaciones soportarin
esta caracteristica en MS Windows 10 y Xbox
One. Pinball FXZ serd uno de los primeros
en sacarle provecho, gracias a la Windows
Universal App Platform.

2 Colocalo en donde
quieras WIFi y jlisto!

Battletoads

Los Sapos de Batalla de Rare
regresan de una forma que nadie
hubiera adivinado. Nada menos
que como invitados especiales
de la version para Xbox One de
Shovel Knight, que llegara en
este mismo abril.

ID@Xbox
Varios juegos indie que se
publicarén bajo este esquema
fueron anunciados, como el cuarto
juego de The Behemoth, Bedlam
(RedBedlam), Cuphead (Studio
MDHR), Goat Simulator (Double
Eleven), SMITE (Hi-Rez Studios)
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£n la opinion de...

Rock Band

regresa
este 2015

Los rumores eran mas que ciertos; el
sorprendente retorno del DLC a Rock
Band casi después de dos anos fue
solo el comienzo del plan de Harmonix
Music Systems para probar las aguas.
{Hay fanaticos de Rock Band y Guitar
Hero?, en efecto, épero en que
proporcion, comparandoles con los
compradores de hace tiempo?

LO cierto es que, ya sin el respaldo
de EA, es el debut de Mad Catz como
fabricante de los instrumentos y
distribuidor del juego; Rock Band
probo que un DLC continuo y bien
planeado mantenia a las masas
regresando con base a un software,
Zpero que habria pasado si, en cambio,
hubiera sido una plataforma digital? Al
menos SingStar de PlayStation parece
Ser un caso exitoso.

Sean mas o sean menos los
compradores, Harmonix esta
retomando lo que sabe hacer bien; ya
no juegos disparatados como Chroma
o los 13 indies que tenian planeados,
ademas de enfrentarse con la dura
tarea de publicarse a si mismos. La
musica no ha muerto.
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¥ RENEGADE KID proyecta que Xeodrifter arribe en

W NEXT LEVEL GAMES podria ya trabajar en un juego para

al PS4 y PS Vita, pero no descarta versiones Wii U, siinterpretamos lo ﬁchﬂ por Dan Pratezina, uno de

para Wii U y Xbox One. sus empleados.

Wolfenstein: The New Order
consigue una precuela

No hay nada como mandar nazis al otro mundo y eso 1o sabe muy bien Bethesda Softworks.
Tan es asi, que sin aviso previo de por medio reveld que MachineGames esta dandole los
toques finales a Wolfenstein: The Old Bliood, que sirve como precuela a la entrega anterior.
Esta vez el Capitan William "B.J.” Blazkowicz tiene que infiltrarse en tierras bavaras para
deshacer los planes del Tercer Reich.

Este jueqgo, que puede disfrutarse por separado de The New Order debido a su naturaleza
standalone o independiente, costara tan solo 20 dolares, y estara disponible a partir del 5
de mayo en el PS4, Xbox One y PC, aunque unicamente en formato digital. Comprendido por
dos capitulos, nos permitira enfrentar nuevos enemigos y hacer uso de una linea completa
de inedito armamento.




# E-LINE MEDIA aprovechard el GamePad y Miiverse B INTERPLAY Y DRIP DROP GAMES combinan

cuando lance durante el mes de junio la adaptacionde  esfuerzos enuna version remasterizada de
Never Alone para Wii U. ClayFighter para P(, planeada para el 2016.
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Aunque por ahora la atencion se dirige en Dragon Ball
Xenoverse, ese no es el unico proyecto en el que Bandai
Namco trabaja actualmente con el universo y los personajes
creados por Akira Toriyama. A mediados de febrero la
compaiia reveld que también invierte tiempo y esfuerzo en
Dragon Ball Z: Extreme Butoden, un nuevo titulo de peleas en
dos dimensiones producido para el N3DS.

Su desarrollo recae en las expertas manos de Arc System
Works, los creadores de Guilty Gear y BlazBlue, e incluira al
menos 100 personajes provenientes de esta serie de manga
y anime. Aunque algunos se desempefiaran como asistentes,
otros seran peleadores de facto, como Son Goku, Frieza,
Vegeta, Bills, Cell y varios mas. Ademas del clasico 1vs. 1,
ofrecera batallas en equipos y se planea que salga en el
verano en Japon; todavia no hay fecha para Occidente.

Uno de los anuncios mas importantes realizados por Sony durante la
edicion correspondiente a este afo de la Game Developers Conference
tuvo que ver con su iniciativa de realidad virtual. Segun esta compania,
Project Morpheus vera la luz durante la primera mitad del 2016. Entre
los cambios realizados a este dispositivo esta el de

SuU visor, que pasa de ser un LCD sencillo
de cinco pulgadas a un OLED de 5.7

con una resolucion de 1920x1080.
Algunas personas especulan
que este periférico seria
capaz de ofrecer un

frame rate similar,

aunque tendremos

que esperar a que

esto sea comprobado
plenamente,

Sin duda esto

ofrecera una mejor
experiencia a quienes

esten interesados

en sumergirse en sus
videojuegos.

La compania Sbp trabaja en una adaptacion de

la primera entrega de la serie para la portatil de
Nintendo. Team GrisGris, el equipo original, esta a
cargo del proyecto e incluira un nuevo escenario.
Se desconoce si alguna compaiia lo publicard en
América, pero estaremos al pendiente.

El estudio Frozenbyte Games reveld que Trine 3 es
un hechoy llegara a PC este afio (no se descartan
versiones para consolas). De nuevo Thief, Wizard y
Knight llevaran las riendas de esta aventura, cuyo
dinamico manejo de camara recuerda mucho alos
juegos de Donkey Kong Country de Retro Studios.

Mientras que NISA publicara Danganronpa
Another Episode: Ultra Despair Girls en el PS Vita
en Occidente en otofio, el tercer juego de la saga
ya esta en elaboracion. Esto fue revelado por el
escritor Kodaka Kazutaka. Debemos ser pacientes,
ya que esta en etapa temprana de desarrollo.

A pesar de que adin no hemos visto nada en inglés
sobre este titulo, NCSoft Korea confirmo que la
beta llegara a todo el mundo este afo. Alin no se
saben fechas exactas ni como podremos participar
en esta prueba, pero es muy probable que la
localizacion del juego ya se encuentre en progreso.

Arc System Works confirmo que la mas reciente
entrega de esta serie cruzara el oceano llegando

a tierras americanas. Sera durante la estacion
veraniega que BlazBlue: Chrono Phantasma Extend
arribara tanto a las plataformas de Sony como al
Xbox One, incluyendo 28 combatientes.
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Publica Precio

Calihcacion

¢Quien no ha jugado a crear
figuras con las sombras
cuando la luz nos lo permite?
Haciendo uso de bellas
graficas, Shadowmatic
convierte esta experiencia
en un videojuego.

Al inicio de cada puzzle
se te otorgaran uno o varios
objetos, los cuales debes
girar y mover
hasta formar
una figura
predefinida.

Lo mas
interesante
es que no
sabes que
figura estas
buscando, ya
que mientras
manipulas
los objetos
de pronto se

Papers, Please

Publica Precia Plataformas
Ser un agente fronterizo no
es precisamente la primera
respuesta que viene a nuestra
mente cuando pensamaos en

trabajos sofiados, sin embargo,

Lalifcacion

Lucas Pope consiguio que,
tomando el papel de uno, no
pudieramos soltar el juego hasta
ver por lo menos uno de sus 20
finales posibles.

| B
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Shadowmatic

Plataformas Género

hace claro, y una barra te
dira qué tan cerca estas del
resultado. Adicionalmente,
hay secretos y sombras
secundarias ocultas.
Shadowmatic es fuerte
en la originalidad y en
lo visual, asi que, con la
paciencia adecuada, pasaras
un tiempo agradable y breve.
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Publica Precio

Lalihcacion 7

Jugar Dragon Quest V en
America es todo un logro. Se

lanz6 por primera vez para
Super Famicom en 1992,

pero llegé a América hasta el

2009 en Nintendo DS.

Como todo buen RPG de
DS, hoy es practicamente
imposible consequirlo. ¢La
solucion? iDescargarlo en
I0S 0 Android! Se mantiene
0 que ya conocimos en su
version portatil, pero con
controles tactiles.

Lamentablemente esto
significa que tampoco fue
actualizado el sistema de
guardado para satisfacer
las necesidades y tiempos
de juego breves en un
dispositivo movil.

Hand of the Heavenly
Bride estuvo adelantado a su
@época en varios elementos

Plataformas

Estaras administrando
la frontera de Arstotzka,
una nacion autoritaria
ficticia que tiene a sus
suertudos trabajadores
al borde de la miseria.

Si recortas gastos, no
cometes errores y trabajas
suficientemente rapido,
puede que tu familia
sobreviva el primer mes,
pero conforme pasa el
tiempo, tu moralidad,
codicia y lealtad a la nacion
seran cuestionadas cada dia.
Originalmente este titulo
salio en PC y su ejecucion
en iPad fue igual de
satisfactoria. Hoy ya es una
de las mejores propuestas
disponibles en la App Store.

Género

que hoy se usan mucho mas
en los videojuegos: comienzas
desde que el protagonista es
nino y lo veras crecer, para
despues eleqir de entre tres
candidatas para casarte y
capturaras monstruos para
pelear. iUn clasico que ahora
es facil de consequir!
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AY TNETRO!

CON DIR

ECCION AL EXITO

1Ay Metro!

Fiatafurrnas Pre-tm

Los que wajaﬂ d!arlamente en este FﬂEdlD de tranaporte saben tudas

las aventuras y desafios que esto conlleva. RevArts Gaming creo un

comico juego inspirados en estas odiseas unicas.

imilar a otros titulos de minijuegos,
S en iAy Metro! se te presentaran varias
situaciones cotidianas que suceden
en el Metro del Distrito Federal; y tu deberas
ayudar a sus personajes a sobrevivir sus
peligros mediante el uso de la pantalla tactil y el
giroscopio. iTienes sdlo tres vidas!, asi que mas
vale que las aproveches para juntar un mayor
puntaje, que podras intercambiar por objetos y
personajes para crear tu propio anden.
Por supuesto, RevArts, el estudio detras
de este juego, aprovecho esta idea local para
explotar las experiencias comicas y absurdas a

las que los defenos ya estamos acostumbrados.

Cada detalle esta buscando sacarte una
sonrisa, desde las tribus urbanas hasta la
irreverencia de la tematica.

Al estar ubicados en la Ciudad de Mexico, se
nos facilito visitar las oficinas de los creadores

de este singular videojuego. Es ahi donde
conocimos a los responsables de este desarrollo,
incluyendo a Gonzalo Girault, Director Comercial
de RevArts, quien ahondod en la cuestion del
mercado meta de su videojuego debut.

“La idea de iAy Metro! era esa, que se
pudiera identificar con una vivencia muy local; al
contrario de muchas otras empresas que tratan
de conquistar el mundo, nosotros creemos en
esto como un primer paso y para diferenciarnos
de forma estratégica. Nos esta dando mucho
para crecer hacia delante. México, comparado
con el resto del mundo, es pequeno, pero como
mercado es enorme”, nos comento Gonzalo.

Los integrantes del estudio lucian entusiastas,
ya que el juego habia logrado 5,000 descargas
organicas (mientras costaba) en menos de 50
dias y sin invertir en publicidad, ademas han
provocado diversion entre los que ya lo probaron.

Nacido el 6 de enero del
afio pasado, RevArts
Gaming tiene dos
ramas principales de
negocio: desarrollo
de videojuegos y
crear estretagias

de entretenimiento
interactivo para
marcas nacionales e
internacionales.

Sus planes a futuro,
ademas de darle
mucha mas fuerzaa
la parte de crear sus
propios videojuegos,
incluyen actualizaciones
gratuitas de iAy Metro!,
otro juego movil
enfocado al mercado
internacional, un titulo
para Steam, y ya estan
experimentando con el
visor de Oculus Rift,

Algunos malandrines
intentaran quitarle su
asiento reservado a
una lenta ancianita.
jEmpujalos con el dedo
para que no lo logren!

A este clasico Godinez

le dio el mal del puerco
después de comer y
tendras que evitar que
se caiga mientras se esta
quedando dormido.

La fauna del Metro nunca
se ha destacado por su
limpiezay éstanoesla
excepcion. Presionando
rapidamente con el dedo,
debes dejar todo limpio.
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Si eres suscriptor
PlayStation Plus,

ya forma parte de tu
Coleccion Instanténea;
mientras que si lo
buscas en formato
fisico, las tiendas
departamentales y
musicales lo tienen a
un precio de entre 400
y 500 pesos.

| bien es cierto que

PlayStation tiene entre sus

marcas favoritas la
franquicia de LittleBigPlanet,
la recomendacion de este
mes es todo y mas de lo que
quisiéramos haber visto en la
reciente tercera parte de la
franquicia de Sackboy.

Ademas de su entranable
trama, no podemos dejar de lado
|a excelente labor de arte que
Japan Studio realizo, donde los
juegos de camara y perspectiva
denotan un amplio conocimiento
sobre las virtudes del teatro.

Lo que
nadie aprecid

M El concepto
de teatro infantil
con tintes de
crueldad.

B El mejor
doblaje latino
que ha realizado
PlayStation.

B Sus extensos
y bellos niveles
llenos de

coleccionables.

La jornada de Kutaro tiene un togue
especial; él ha sido convertido en un titere
—— de madera y para volver a ser un
! Petree | nifio debe intercambiar su cabeza
por otras y asi obtener el poder
Publica que se lo permita. Pese a contar
con un muitijugador, la interaccion
bénero entre personajes se limita a
coleccionables y ciertos objetos
con sabor a Supéer Mario Galaxy.
Puppeteer es una suculenta
puesta en escena convertida en
un videojuego donde exploras
niveles de un modo inteligente,
Consola fresco y que ofrece una
dificultad bastante pertinente.

jugadores
Clasifcacion

Fecha de Salida

M Rayman M Su

Legends, que “multiyugador”
salio una semana  era muy basicoy
antes, lo opaco. podia aburrirte.

M El PlayStation
Move no estaba
bien realizado.

Lo que lo
condeno

Marionetas, humor
crueldad y un excelso
{rabajo artistico o
conveesten en un
imporiante plataformero
en un penodo donde las
dpuestas eran escasas

Teatro

Aventura

=

Coleccionables
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LOS JUGADORES

Debemos aceptar que quiza, muy
en el fondo de nuestro corazon
sabemos que le dimos mas
credito a Mirror's Edge del que
merecia. Quiza el que haya salido
durante los primeros afos de la
generacion anterior pudo nublar
NUBSIID Juicio

dificultad que debia estar en la
construccion del juego y no en
la frustracion? Parece que no.

Otro aspecto que quiso
parecer vanguardista y que
termino por ser lamentable,
fue la introduccion de
animaciones en 20 en vez de
prerrenderizadas.

Decir que la aventura de
Faith Connors ha envejecido
con dignidad seria una
gran mentira; la decision de
construir Mirror’s Edge en
Unreal Engine 3 sigue cuestionandose,
asi como el utilizar meros colores
primarios, £acaso no habia mas
creatividad entre sus filas?

lego el turno de
Mirror's Edge y su
supuesta frescura
que, a nuestro juicio, no
resultd mas que opacada por
sus desperfectos técnicos. bénero
Pocas veces puedes sentir
deseos tan intensos de
lanzar el control debido a lo
frustrante de su trazado.

Y no se trata solo de
problemas minimaos, sino de
una mecanica que rayaen la
prueba y en el error; en un
juego donde se supone que la agilidad
mental es vital, termina convirtiendose
en un cero a la izquierda. ¢Hay modos
mas pobres para implantar una

Desarrolla

Publica

|ugadores
[lasihcacion
Fecha de Salida

Lonsola

Prueba una y otra... y otra vez

OCULTANDO LO INEVITABLE

Insistimos, el disefo de niveles pretendio
alcanzar niveles que no logra y, ademas, como
si no fuera suficiente, évegetacion blanca?
¢tiempos de carga en elevadores? O peor

aun, congelar Ia pantalla en plena secuencia
mientras se carga el resto del mapa.

OPCIONES DE HUMO

Si de velocidad se trata, Mirror's Edge hace una
labor interesante, pero en diseno de niveles nos
hace pensar si una ciudad fue la mejor opcion. En
Portal es claro que debes lidiar con lo que ves,
pero cuando hay tantos muros, calles y edificios
sin utilidad, las opciones se limitan a lo lineal.

ANHELANDO SER UN SHOOTER

tl combate cuerpo a cuerpo es bastante bueno,
épero qué sucede cuando tomas un arma?
iISantos casquillos, Faith! Nada mas ironico que
tener un juego con rifles y pistolas donde su
uso sea malo. ¢Nos motivaba a dar golpes? A
mas de uno, sin duda que si.
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Altisima fidelidad
| Cada vez existen mas productos para tener musica  sistema de sonido envolvente de 5.1 canales, hasta
en todos los rincones de tu casa via WiFi, pero reproductores de audio Hi-Fi para tu estudio,
Sonos es ION gracias a su amigable todo controlado de forma independiente desde
|n;,[dgai‘,+._.|ﬂ Y 1__.3!”__“;4:, Je reproduccion. No importa SU app dnp nible para 10S y Hr"tdr-“nrf con la que
S| tu presupuesto alcanza solo para una Play:] puedes acceder a mas de 450 servicios de audio,
(3,999 pesos), con calma y paciencia puedes anadir incluyendo las versiones Premium de Spotify y

mas bocinas y construir lo que gustes: desde un Deezer y disfrutar asi tus rolas favoritas.

¢ Desde 3,999 pesos | www.sonos.com

A JUGAR SE HA DICHO

A veces queremos todo “peladito y
a la boca”, como dicen las abuelas,
en especial si queremos jugar en
la comodidad de nuestra
cama. Para este tipo de
momentos ya tenemos el

nuevo proyector portétil de

ZTE S Pro 2, un artefacto
pequefio y ligero capaz de
proyectar video HD (720p)

de 10 hasta 120 pulgadas,

con entrada HDMI para que
puedas conectarle tu consola

y ver tu juego favorito
proyectado en el techo de tu
cuarto. El S Pro 2 tiene Sistema
Operativo Android y pantalla tactil,
asi que también puedes utilizar tus
juegos de Google Play sin problema.
Listo: peladito y a la boca.

* Por confirmar | zte.com.mx




Cinco con todo

Y no hablamos de tacos del Pero como siempre pasa con
Paisa sino de la nueva IMac l0s "juguetitos” de Apple,

con 14.7 millones de pixeles. el problema es el precio: la
o>uU pantalla de 5120x2880 version con quad-core 15

es impactante, y el OS5 X cuesta 44,999 pesos; pero Si
Yosemite se ve glorioso, como quieres volar debes optar por
si la actualizacion se hubiera el 1/ que cuesta 4,000 pesos
disenado solo para presumir a adicionales. 51 tu consumo de
la IMac de resolucion 5K: para video se limita a Youlube, esta
ver un pixel tendras que poner opcion -con todo y su precio-
tu nariz contra el vidrio. no te hara feliz.

* Desde 44,999 pesos | apple.com/mx

Ya (casi) recuperados de |a perdida del
IPod Classic, encontramos un rayo de
esperanza en el dispositivo que porta
la confiable marca Walkman. El ZX2 es
un pedazo de tecnologia disefiado para
ser el reproductor de audio high-res que
los audiofilos han esperado en silencio.
Soporta practicamente cualquier tipo
de archivo de alta resolucion sonoray
lo reproduce con una calidad de 192kHz
a 24-bits; pero si tu coleccion musical
incluye algunos archivos pequenos y de
calidad vergonzosa, no temas. la tech
de Sony DSEE HX transforma sonido
gacho en adorables acordes. Cuenta con
memoria interna de 128GB escalable a
otros 128GB via microSD.

1,100 délares | sony.com.mx

PRESENTADO POR

¢Los bananaphones estan de moda? Podria ser
con el nuevo G Flex 2. Su Plastico OLED (POLED)
guarda una pantalla a 1080p en un tamano un poco
menor de 5.5". Es comodo en |a mano, resistente
a los dafnos por caidas e incluso su panel trasero
se repara solito cuando se raya; sin embargo no
todo es atractivo externo. Es el primer telefono
que hemos visto con el ridiculamente poderoso
procesador Qualcomm Snapdragon 810 a 64 bits,
respaldado con una memoria RAM de 3GB. Se
suman 32GEB de memoria expandible y Android
Lollipop. £Querias algo de poder?

Por confirmar | lg.com/mx

----------------------------------------------------------------------------

Llegd Deezer a
nuestro pais, el
servicio de musica
en Hi-Fi que te
ofrece streaming
de canciones sin
compresion de
sonido (formato
FLAC) a 1,411kbps en
SU opcion pagada,
lo que significa
CINCO veces mejor
calidad que Spotify
Premium (que llega
hasta 320kbps) por
el mismo precio.

99 pesos al mes |
deezer.com
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EL ENTREVISTADO
Hidetaka Miyazaki es
el actual presidents

de FromSoftware y
director de algunos

de los juegos de este
astudio japonés. A
pesar de que Miyazaki
comenzd su trabajo

en el 2004 con la
franquicia de Armored
Care, no tue sino
hasta gue lanzd el
primer juego de la
serie Souls que se hizo
mundialments {amoso;
sin embargo, tomb un
rol menos involucrado
con Lark Souls ]
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Fue una experiencia completamente
emocionante para mi, como para el equipo
de produccion, el dejar un poco de lado la
fantasia y crear un mundo nuevo. Creo que
fuimos capaces de desarrollar cada uno de
l0s aspectos del jJuego, desde |la narrativa,

la historia y el combate en el que utilizas
armas tradicionales y pistolas a partir de una
perspectiva unica vy fresca.

El formato de Bloodborne es similar al que
encontramos en Demon's Souls; es un Action
RPG en tercera persona, sin embargo, hay
algo que este juego comparte con Demon’s
Souls y Dark Souls: el hecho de que sera dificil
y demandara mucho tiempo y esfuerzo.

Sinceramente, creo que lo mejor sobre
Yharnham es su locura, sin duda. Considero
que hemos creado un escenario en el que la
locura es la regla principal.

Hidetaka Miyazaki
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Esta es una pregunta bastante dificil. La
verdad es que mis sentimientos personales
con respecto a la historia probablemente
difieran de los de otras personas, asi que
evitare no decir algo realmente extrano; no
obstante, sin importar lo seria que pueda
llegar a ser la historia, puedo asegurarte que
es todo, menos ordinaria.

No, no consideramos el mercado occidental
para tomar esta decision. Primero que todo,
queriamos que el combate de este juego fuese
mucho mas dinamico y peligroso. Por ende,
tiramos por |la borda los escudos (de Demon's
Souls) y trajimos las armas de fuego. Nos
hemos distanciado del paradigma del ataque
cuerpo a cuerpo y escudo al de ataque cuerpo
a cuerpo y armas de fuego. No fue nuestra
intencion empezar con este tipo de armas,

yva que primero tuvimos una vision de lo que
seria nuestro juego y despues nos percatamos
de que las pistolas serian un medio muy
apropiado para llegar a nuestra meta.

Ya te lo mencionaba en la respuesta
anterior, las armas de fuego fungen como
elementos que estaran ligados a las
armas de corto alcance para lograr que el
combate sea mas fluido; ademas, las hemos
modificado y trabajado de forma diferente
para que no funcionen como en cualquier
juego ordinario de disparos.

Habiendo dicho lo anterior, creo que
hay muy poco espacio para las muertes
baratas. Todo esto es una mera cuestion
de balance al final del dia, pero recuerden
que los enemigos dentro de Bloodborne
son escalofriantes y los mapas seran
completamente diabolicos, como siempre.




Aparte de entregarle al jugador una
experiencia que desafie su habilidad vy el
sentimiento de consequir logros, hay muchas
otras caracteristicas gue consideraria
principales, como la de explorar algo
desconocido. Queremos que los jugadores
disfruten el conocer estas misteriosas
regiones, asi como la narrativa y su universo,
e Incluso las estrateqias de combate al
transformar armas vy pistolas.

Hay dos grandes razones por las que
decidimos esto. La primera se debe a la
introduccion de las armas de fuego. Como
comentaba, anadimos estas armas para
acompanar nuestro sistema de combate

y crear una experiencia mas dinamica y
creemos que la época Victoriana tiene
muchas asociaciones con este armamento
de antano; encajo de forma perfecta con los
gscenarios que planteamos.

La otra razon es porque simplemente nos
gusta este periodo de la historia. Cuando
comenzamaos a crear un nuevo mundo junto
al poder del PlayStation 4, los universos
Victorianos/Goticos fueron muy atractivos,
ya que no podiamos expresarios como
queriamos con las consolas anteriores.

Los fanaticos estaran muy felices de saber
que la personalizacion del personaje sera
muy equivalente a la que se encuentra
dentro de Demon'’s Souls y Dark Souls;
pero también decidimos incluir items
provenientes de la era Victoriana, como
lentes y otros objetos para profundizar un
poco mas sobre este aspecto.

En muy pocas palabras, si. Los jugadores
deben de completar el Chalice Dungeon

al menos una vez para obtener un nuevo
Chalice y generar un nuevo calabozo. Creo
que los jugadores se divertiran muchisimo al
enfrentarse a desafios mas largos vy dificiles
que con el que empezaron.
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No me gusta utilizar la palabra “trol”, pero
lo que si espero es que veamos muchos
mensajes que tengan informacion falsa.
Estoy completamente sequro de que
encontraremos mentiras hilarantes y muy
divertidas, pero también recuerda que
deberas calificarlas como "malas” cuando
te las encuentres para que esta broma no
alcance a danar a otros usuarios.

Creo que servira como un acento para el
modo de juego base, en especial para los
modos cooperativos. Tambien considero que
esta sera una gran oportunidad para que los
jugadores tomen el rol de antagonista
principal y anadan nuevas

emociones a cada encuentro.




loa_ding

Sicrees que lavida te
golpeo de lo mas duro
cuando eras un pequeno
con tlusiones, aqui te
presentamos a ocho
infantes de nuestra
Industria que caminaron
por los senderos de [a
desdicha.

ISAAC

(BINDING OF ISAAC)

Llevaba toda una vida como la de
cualgquier otro nifio, hasta que su madre
empezd a escuchar extrafias voces que
la llevaron no solo a guitarle todas

gus posasiones, sino también a querer
asesinarlo. Pobre, pobre Isaac.

CLEMENTINE

THE WALKING DEAD)

tra nifia demasiado inocents cuyo mundo
decidié patearla en el trasero, Temporada tras
temporada, la hemos visto tomar decisiones
que serian complicadas hasta para el adulto
mis fuerte y centrado.

MANAH

(ORAKENGARD)
Manah queria un poco de amor de
parte de su madre, pero a ella sélo le
importaba su otro hijo, Seere. Debido a
este infortunio, esta pequefia termind bajo
la influencia de un grupo que buscaba
ecabar con los humanos,

LITTLE SISTER
LEI[ISH 0CK]

stas inocentes infantes son las
verdaderas victimas dentro del imperio

de RHyan, ya que a pesar de contar con un
valeroso protector, &l mundo dnicamente

las ve como la fuente de la sustancia
conocida como Adam.
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LOS JUEGOS QUE ESTAN POR VENIR
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os duefios de un Xbox One o de
un PS4 deben sentirse felices

(ipor finl) por haberse cambiado
de generacion de consolas, pues a
ol S mediados de este afo llega uno de los
e i titulos mas aplaudidos durante la E3
2014, y que ademas cierra la trilogia
s lSi T de ol Arkham de Rocksteady Studios. Si
Besarvells todavia no te decides cambiar tu PS3
0 360, ahora si tendras una excelente
excusa para hacerlo. nocturno y apoderarse de la ciuda /
es que por aventuras no pararemass
MUCHO POR HACER En cuanto al combate y a la F‘(
Por todo lo que se ha visto desde laE3 que utilizara el Caballero de &
Plataforma del afio pasado hasta la fecha, estamos los desarrolladores han a
seguros que tendremos mucha accion superaron con creces el
en nuestras manos. Sequn Rocksteady movimientos de las egli
Studios, por primera vez podremos incluso el traje de G@&
explorar cada rincén de Ciudad Gotica; de  “juguetitos” que 48
hecho, no suena nada mal que este juego  hora de los trafl
de mundo abierto sea cinco veces mas serviran pg
grande que Batman: Arkham City. Y ung
Ademas de enfrentar a Scarecrow, ha lag
vamos a tener que luchar contra en
centenares de maleantes de medio y
pelo, pero también hay muchas
mentes criminales de cuidado que
nos estaran esperando a la vueltade
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EN LA MIRA

ESCOGE TU CAMINO

A pesar de que existe una historia
central en Batmaon: Arkhom Knight,
hay muchas misiones secundarias que
puedes completar; lo bueno es que, al
parecer, ninguna de estas compromete
el sdlo jugar la historia principal; sera
cuestion de ver que tan buenas son

y que tanto valen la pena como para
perseguir algunos trofeos.

VIEJOS
CONOCIDOS

Para concluir

$I estatrilogia,
i Rocksteady ha
> echado la casa por

’ la ventana, dejando asi
un juego Con una guerra sin

cuartel entre Batmany los malandrines.
Lo que vivimos en Arkham Asylum y
Arkham City tendra seguimiento en este
juego, ademas de vernaos las caras con
villanos conocidos como Harley Quinn, El
Pingliino, Dos Caras y El Acertijo.

GRANDES ESPERANZAS

Mas alla de que Batman sea uno de

los héroes mas queridos, el titulo ha
levantado mucha expectativa. EnlaE3
del ano pasado, Arkham Knight recibié
las mas altas calificaciones, llevandose
categorias como Mejor juego de accion
(Game Informer), Mejor juego de Xbox
One (IGN), ademas de que fue finalista
como mejor titulo del evento y de PS4
Asies que a frotarse las manos mientras
se pone alaventa.
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Fable
Legends

Fable Ill, el dltimo titulo principal de la franquicia, marco un antesy
después. Dentro de este magico mundo, Theresa muere. Y mientras tanto,
en la vida real, Peter Molyneux, su creador, se salio del estudio durante el
desarrollo del primer spinoff: The Journey. Esto representa una nueva era
en la que el estudio podra experimentar y hacer algo nuevo.

de anos antes de la trilogia original. puede terminar sin usar healers, siempre

Leqends nos regresara varios cientos uno: el estudio incluso menciond que se

En esta epoca los héroes son y cuando sepan ahorrar las pociones.
comunes, pero todavia no hay un Gremio. El juego te asignara misiones y deberas
Se conserva la sensacion y humor del trabajar en equipo para cumplirlas. La

mundo de Fable, pero el estudio se atrevié  progresion nos permitira subir de nivel e ir
a cambiar rotundamente el género: se trata desblogueando equipo nuevo.

Publica de un juego de cuatro héroes contra un
villano. Por primera vez en la serie, siendo CONVIERTETE EN EL VILLANO

Uesarvolia el enemigo, podras comandar tropas de La motivacion del villano es impedir que los

Plataforma criaturas y colocar trampas que evitaran héroes logren sus objetivos. Mientras los
que los otros jugadores lleguen a su héroes juegan algo similar a un RPG/MOBA,
objetivo. £Que camino elegiras? los jugadores que vayan hacia el camino

del mal se sentiran como en un Real Time
EL CAMINO DEL HEROE Strategy o como Dungeon Masters.
Como buen titulo cooperativo, cada heroe Antes de que comience el juego
contara con una especializacion que lo controlaras y decidiras de donde surgiran
dotara de habilidades y poderes unicos. los enemigos, cuan agresivos son y el
Hasta ahora se han anunciado Sterling momento cuando el jefe del nivel salga a
(principe rapido que prefiere los floretes), atacar a los héroes. Todo esto usando de
Winter (maga basada en ataques de base sus “puntos de criatura”, el capital
hielo), Rook (usa una ballesta) e Inga (un que tiene disponible para invocar criaturas
paladin pesado que sera bueno como 0 colocar trampas. Una vez que los heroes
tanque). No es necesario balancear lleguen al nivel, comandaras las tropas en
[\a‘"- el equipo ni tener uno de cada tiempo real, como buen RTS.
Y ._'-"-"" ; .
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Si preferes jugarlo solo, la
infeligencia artifcial fomara
; los lugares sobranfes
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FABULAS GRATUITAS

Fable Legends, el juego base,
sera Free to Play para Xbox One
y PC. Similar a lo que ocurrid

con Killer Instinct, te regaiaran
cuatro héroes cada dos semanas
y se iran rotando para probar
otros nuevos. Para quedarse con
alguno, deberas gastar capital del
juego o dinero real

FABLE PARA RATO

Microsoft planea que Fable

L egends tenga un tiempo de vida
hasta por 10 anos. Ademas de
que se lanzaran actualiz
constantes que dotaran de
equipo a los heroes y enemigos,
la campana tambien estara
dividida por temporadas, como
si fuerauna serie de television.
Cadauna contendra giros de
historia, misiones principales,
opcionales, heroes nuevos,
criaturas por vencer y equipo

El estudio calcula que cada
temporada durara de b-10 horas
y les tomara hasta nueve meses
lanzarlas individualmente.

COMODIDAD MALVADA

Es dificil que un RTS funcione

con un control, por ello tambien
podras usar la funcion del
Smartglass para que como villano
planees el ataque desde una
tableta o movil. Ademas,enPCs
podra hacer stream a cualquier
dispositivo con Windows 10
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brevivis »fuerzas ~ tus mejores. alfado u_; pero ellos también ser,
huﬂtlfasmﬁ?é atern.?aIltn “ ! quTer planeta tan fragiles como ta E’ 3| mié pequeﬁn de lo
que se-encuentre'con el fin de interactuar y errores podr amsar que Io pierdas todo.
asi coengcer su flora y fauna. Esto por sisolo De acue;ﬂoﬁn Hello Games, cada victoria o
no'suena tan anhelante pero aqui estd el .dmotg"tendré consecuencias inimaginables.
_ truco: Hello Games promete que cada region = ©
del espacio se generara aleatoriamente y que <QUE ME GUIARA HACIA DELANTE?
existiran mas de 18 quintillones de posibles La razon por la que estaremos explorando
astros en los que puedas pasar el tiempo. todos estos astros y reuniendo objetos es
porque tendremos que llegar al centro de
UNA INFINIDAD DE POSIBILIDADES la galaxia en la que estemos. A traves de |a L =
Aunada a la exploracion, los jugadores recoleccion, la venta, compra o intercambio de |
también podran juntar recursos e incluso bienes para mejorar tu nave y a tu personaje,
esta tarea se hara mas sencilla y podras
acceder a nuevas regiones del espacio; no
obstante, se promete que esto podria tomarle
hasta 100 horas de juego a un usuario que
tenga como nico propdsito el de conocer qué
hay dentro del centro de la galaxia.
No Man's Sky tendra una meta y un fin, pero
Hello Games nos entregara un universe que
ofrecera millones de posibilidades y exoticas
aventuras. Esta cantidad de actividades podria
ser razon suficiente para tomar todo nuestro
tiempo de juego, sin embargo también lo sera
la curiosidad humana por conocerlo todo. LQué
nos deparara dentro de esta galaxia?
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Debido a que No Man's
séTa inmenso, una

de las caracteristicas en
linea seré la de poder
campartir detalles de los
planetas que has visitado
con otros jugadores,
permitiéndoles ademas
el poder visitarlos con

la ayuda de un mapa
galactico. Cabe aclarar
que se necesitara de una
nave con hyperdrive para
poder viajar a lugares
muy distantes.
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Bandai Namce
Htudios
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Basvdai
Namco bames
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ale

La quinceava entrega principal de Tales regresa a sus
raices, en las que los paisajes medievales y una inolvidable
historia eran los aspectos que mas relucian. Fanaticos

de los JRPG, jesto es lo que estaban esperando!

andai Namco quiere hacer de
B Tales of Zestiria un RPG muy

especial, pues mas alla de que
festejaran el 20 aniversario de la serie,
con éste también regresaran a explorar
los origenes de Tales, sin olvidarse de las

innovaciones de los ultimos anos.

EXPANDIENDO EL LINEAR
MOTION BATTLE SYSTEM
Aunque Zestiria utilizara el

iconico sistema de combate de la
franquicia, en este mundo existiran
variaciones, como el hecho de que

dentro del mismo espacio en el que ,/
nos topemos con el enemigo. Las
Artes (habilidades) y Mystic Artes

UN TALES DE MUNDO ABIERTO
Esta nueva entrega nos llevara al
continente de Greenwood, en el que
existen dos poderes que pelean por la del grupo tendra su propio set. Otro
supremacia, conocidos interesante cambio

como Kingdom of Highland es que al final de cada
y Empire of Lowlance. Tﬂ ’E'S Uf batalla, los personajes
A pesar de que tienen e podran aprender
opiniones muy diferentes, Zestiria Battle Acts, con los que
nombres y

ambos coinciden con las 2 obtendran ventajas en sus

creencias de los Seraphim, tnn’ra ra con proximas peleas.
locaciones

basadas en

quienes sélo se manifiestan Bandai Namco

para algunas personas. también introduce un

Dentro de este conflicto nuevo sistema llamado

conoceremos a Sorey y a Armitization, con el que

Rosé, quienes buscaran

establecer una era de paz las Ieyendas

tanto para la humanidad .

como para los Seraphim. mEdIEVE |ES dEI
A diferencia de sus Rey Ar"‘ur[]

antecesores, Tales of

Zestiria contard con un

mundo abierto, en el que la exploracion

cambiara dependiendo del personaje que

estemos controlando; iasi es!, cada uno

podra interactuar de forma diferente

con el universo. Asimismo, el modo de

juego sera mas fluido que nunca, gracias

a que las interrupciones entre batallas y

eventos fueron minimizadas para darle

mas continuidad a la accion.

nuestros héroes podran
utilizar un Seraph para
fusionarse entre si en una
forma hibrida que contara
con habilidades unicas y
estadisticas muy elevadas.
Habra un maximo de
cuatro miembros por grupo, y solo uno de
ellos podra estar ligado a un Seraph.

Tales of Zestiria promete mostrar
la pasion (Zest) del estudio hacia su
franquicia, y por lo que hemos visto
hasta ahora, ésta sera una entrega mas
que digna para celebrar dos décadas
de Tales, en las que hemos dejado
alegrias, corajes y lagrimas.

cada encuentro se llevara a cabo i

estaran de regreso y cada personaje .__

PERSONAJES DESTACADOS
tl sequito del Shepherd

Este protagonista
tiene un gran
corazdn y es muy
positivo. Vive an
una aldea de los
Seraphim v es &l
inico humano al
que se le permite
habitar en esas

Posee poderes
espirituales
similares a los

de Sorey, por
lo gque decide
unirsele para
ayudarle a

lo largo de

su viaje para
conocer mas

sobre ellos.

de ser una
princesa

del Highland
Empire, Alisha
es una guerrara,
Sorprendida por
los poderes de
Sorey, decide
convertirse

8n su
acompananta.
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Nathan Drake nunca podra escapar de la aventura;
tan es asi{ que cuando llego a pensar que las cosas

marchaban viento en popa, un personaje del pasado

Irrumpe en su vida.

odos lo esperabamos, pero
no sabiamos cuando ni como,
Nathan Drake esta de vuelta
en los videojuegos, ahora en PS4,
Naughty Doqg, el estudio predilecto
de PlayStation en los ultimos anos,
ha mantenido un bajo perfil sobre

su proxima entrega y no para de
trabajar, ya que en el mismo periodo
lanzo The Last of Us Remastered y su
respectiva expansion.

Uncharted 4; A Thief’s End llega
en un momento donde el PS4 goza
de la preferencia de la comunidad
jugadora, épero estara a la altura de
las circunstancias? Despues de una
trilogia en el PS3, su estudio confia
en todo lo que han aprendido durante
los pasados nueve anos; el siguiente
paso es conocer el lado mas oscuro
del ladron de tesoros.

CUANDO LA SANGRE LLAMA
Tres anos despues de los hechos

en Uncharted 3: Drake's Deception
(2011), Nate finalmente se establecio
con Elena, intentando encontrar la
calma, hasta que su hermano Sam
(a quien daban por muerto), pide
que lo auxilie. Es entonces cuando
nuestro héroe se ve en un aparatoso
dilema, évale la pena sacrificarse
por una sombra del pasado? Por lo
que vimos, Nate si lo haria, tanto
que arriesgara su estabilidad por
comprar la libertad de su hermano.

Durante el evento PlayStation
Experience el pasado mes de diciembre,
Sony mostro cerca de 16 minutos del
modo de juego para A Thief’s End; lo
que se pudo observar fue interesante,
asi como los datos que dio Naughty
Dog. Por ejemplo, ahora se opto por
no tener cinematicas prerrenderizadas
SiNO en tiempo real, lo cual vuelve
todavia mas hollywoodense al juego;
asi como apostar todavia mas por la
verticalidad de los escenarios. Drake
tambien tendra nuevos juguetes para
escalar de manera libre y sogas para
cruzar vacios, ademas podra luchar a
puno limpio de manera mas rapida y
sin 1a interrupcion de tantos QTE.

LIDIANDO CON LOS
PROBLEMAS

Pese a todas las bondades anteriores,
la nueva entrega de Uncharted ha
tenido varios tropiezos durante

los ultimos meses; en téerminos de
personal, la creadora y escritora

Amy Hennig, abandono sus filas. Por
otro lado, el director de The Last of
Us, Bruce Straley, esta a cargo del
proyecto tras la ida de su mandamas
original, Justin Richmond. ¢Afectaran
estos cambios la nueva jornada del
descendiente de Sir Francis Drake?

Al parecer si, ya que su nueva fecha
de salida se debe principalmente a la
contratacion de nuevo personal para
darle forma a su apartado multijugador.

CONLOS PIES EN LATIERRA
Naughty Dog siempre exprime las
capacidades de PlayStation; en un
momento donde el PS4 es adquirido
en mayoria debido a sus aspectos
técnicos, el estudio afirma que tener
Uncharted 4 en una resolucion 1080p
y bofps, sacrificarian los cuadros por
segundo st afectara el modo de juego.

LADRON QUE ROBA A LADRON

El multijugador que se agrego desde
Uncharted 2: Among Thieves es

uno de los alicientes para seguir
disfrutando de Uncharted y en esta
ocasion esta de vuelta. ;Como?

No lo sabemos a detalie, ya que

sus desarrolladores han guardado
con recelo lainformacion. Bruce
Straley, el director del juego, sélo ha
comentado que sera una sorpresay lo
sabremos pronto.

VOCES EMBLEMATICAS
Lageneracion pasada estuvo
marcada por dos actores de voz
Nolan North quien interpreta a Drake
desde sus inicios, y Troy Baker quien
salto a la fama gracias a Booker
DeWitt en BioShock Infinite. Ahora,
Baker dara voz a Sam, formando una
pareja que sin duda estamos ansiosos
de ver interactuar.
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no nos cuenten.

Yo ”

- 'Ll. Tal vez el jefe no fue
% M4 tan trascendental en
A la historia, pero la
»- batalla que se libré
entre €l y el héroe
si lo fue. Divertida,
- (inica e inolvidable.
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Cuando no tenemos una
correcta digestion, nuestro
momento intimo en el
bano parece una batalla
interminable e intensa, pero
Great Mighty Poo desarrolla
T4 53" mas alla este concepto:
o literalmente es una popd
gigante que canta dpera.
. Por supuesto, la forma de
derrotarlo es aventarie papel
‘% higiénico hasta que se calle. Si
.47 han vivido algo similar fuera
Ve Hs, del juego de Conker, por favor

Tal vez ni siquiera
has jugado el titulo

donde aparecen, pero
| sélo con verlo sabes

exactamente de qué

juego es y quiza hasta
| suc.nmidn favuﬁtm
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Si existiera el premio al
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villano mas necio y con el
curriculum mas extenso,
seguro el Dr. Willy se
lo llevaria a casa. Este
estereotipo del cientifico loco
» ha sido el villano o jefe final en
practicamente todos los juegos
de Mega Man. Su plan es
conquistar el mundo por medio
5= de sus invenciones: robots
%+ poderosos que se enfrentaran
al héroe azul.

También conocido
como “el rompe
controles”, este
adversario fue un
verdadero dolor de

,

cabeza. IEl favorito de
1nsquanmnnlusmtus'

5"5\

' Nos encontramos en un
& flote durante una

“ llega la imponente H
atacarnos... iy esto af o
los primeros minu T *__._'- P
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barco que estd luchando %
por mantenerse a :

tormenta y, por si
esto fuera poco,

Hydra tiene la f

'+" :

que nos We las ba |
memorables istoria de’ :;ﬁgealu
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Tal vez te burlaste cuando los conociste la primera vez, o hasta
te referiste a ellos como “la esposa gorda y el viejito"”, pero
seguro mas de una vez barrieron el piso contigo. Todo sequidor
de Dark Souls sabe que |a unica forma de jugar "sin riesgo” en
este retador titulo es ser un cobarde y nunca atacar a mas de
un enemigo a la vez, pero équé haces cuando el jefe se

trata de dos enormes criaturas

que atacan de forma

coordinada? éCrees

gue cuando derrotaste

a uno “ya la hiciste"?

Piénsalo otra vez.

El jefe restante se

fortalecera tras tu

victoria parcial.

\ v \ J
No sabemos si su Desde el momento Quizé no es
vestimenta o su en que lo vemos a completamente malo,
personalidad son las lo lejos, la idea de quiza le pegaron
encantadoras, pero sostener una batalla de chiquito, pero
a veces quisiéramos contra este jefe la psicologia de
que este villano se soberbio hizo que nos | este personaje es
saliﬂra con la suya. sudaran las manos. interesante y compleja.
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malos hasta la médula
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Luego de haber sido exiliado al planeta Venom a causa de los
experimentos que hacian peligrar a todo ser vivo en el sistema
Lylat, este primate cred su propio ejército. Cuando Fox y sus
aliados llegaron a derrotarlo, Andross estaba irreconocible. Si
no es suficientemente extrano combatir contra una enorme
cara de chango que muerde tu nave espacial a cada rato,
espérate a que revele su sequnda forma, la cual dependera de
qué camino hayas tomado durante Star Fox 64.
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Ridley es uno de los jefes mas recurrentes en Metroid, por
lo que practicamente hemos crecido al lado de el: desde
los 8-bits hasta su impresionante aparicion tridimensional
como Omega Ridley en Metroid Prime 3, titulo donde usamos
los controles de movimiento para derrotarlo. iRidley iba
mejorando juego con juego!... hasta la protosecuela, Other
M. Creimos que era un dragon respetable e imponente, por 1o
que fue doloroso verlo como un pollito mordelon.

Batalla destacada: Metroid Prime 3: Corruption

o
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Si bien Big Daddy es
un adversario mucho
| mas memorable si nos
remontamos a la franquicia
de BioShock, Atlas es la
mente maestra detras de la
s sorpresiva historia que tanto
amamos. Desde tu forzoso
aterrizaje en Rapture, Atlas
~% controla el entorno, tus
. A El rey de los demonios comenzd siendo villano, y tras conocer su =% acciones y ni siquiera te das
Ry =t historia como Janus, principe de Zeal, si el jugador lo permite puede {: cuenta. iHasta la novia mas
W " convertirse en un protagonista mas del clasico Chrono Trigger. w> Mmanipuladora se sentiria
Motivado por la venganza de su reino caido y a su hermana Schala, =5 orgullosa! Atlas podria estar
Magus se une a Crono para darle fin a Lavos, el parasito que amenaza . mas alto en este listado si tan
con ser el apocalipsis de su mundo. No es bipolar, sélo es un pocomas &= sélo el enfrentamiento contra
incomprendido gue el villano promedio. > &l valiera mas la pena...
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' Segun la historia, Nemesis es un Tyrant infectado
con un organismo parasito que aumenta su
., inteligencia... pero esta terrorifica criatura esta
lejos de ser el contrincante mas agudo y elocuente:
no hace nada mas que murmurar “STAR.S." y
correr para embestirte. Su "encanto” es que es
.. practicamente indestructible y definitivamente

© muy perseverante: ite estard persiguiendo por casi
| todo Resident Evil 3!




A Seamos sinceros: la aparicién de Pyramid Head sdlo tiene
\, sentido en el psicolégico y simbolista Silent Hill 2, titulo donde

‘ = este temible gigante funge como la culpa y verdugo de James
Sunderland, quien desea ser castigado a toda costa por la
muerte de su esposa.

Este brutal ente es inmortal y no hay forma de derrotarlo;

practicamente estas luchando contra ti mismo, por lo que debes
correr y esconderte cada vez que te lo encuentras acechandote.
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Sephie no es precisamente el mas popular en la
redaccion, creemos que no solo esta sobrevalorado

y trillado, sino que también es demasiado “emo”. éPor ¢
- qué esta en este conteo entonces? Quiza su larga cabellera
con shampoo de frutas frescas nos mared lo suficiente...

y también teniamos miedo de salir de la oficina si
enfureciamos a sus incontables fans. Si algo
hay que reconocerle a Sephiroth es que
ocasiono el asesinato mas famoso en los
videojuegos y es un excelente jefe
secreto en Kingdom Hearts .

. Quien es conocido como Vega en Japon
< tiene su propio sindicato malvado del

.. crimen: Shadaloo. Sin embargo, no

necesita gue nadie haga el trabajo sucio

por él: es un contrincante formidable

y el villano principal en Street Fighter

Il 'y la serie Alpha. Especialmente en

Alpha 3 de arcade lo vas a sufrir: si no

logras derrotarlo, te va a regresar al

principio. Y Bison no quiere tu dinero: | >
por mas monedas que le pongas, volver :

a empezar es inevitable.

Batalla destacada:
. Street Fighter: Alpha 3
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- Nadie se acordaria de este tramposo psiquico si no fuera por todos los elementos
que hacen que esta pelea sea directamente de jugador contra Psycho Mantis, Snake
sélo es el medio. Primero parece que Psycho sabe toda tu vida como videojugador,
pero solo esta leyendo tu Memory Card. Luego percibira todos tus movimientos
antes de que los hagas: ihora de cambiar el control de puerto! Tras unas cuantas

"% interferencias como cambios de canal y los desarrolladores del juego burlandose de
&' ti, podras pisotear esta mantis.
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Es imposible hacer un listado de los mejores ]efes
sin mencionar a Bowser, el archienemigo del
plomero rojo. Bowser es un rey ambicioso: no
se conformara con derrotar a Mario, también
quiere casarse con Peach y conquistar el
Reino Champifion. En vez de negociar con el
papa de Peach y perfumarse con una buena
colonia, como un rey normal que quiere expandir
su reino y obtener un heredero, usara la fuerza
bruta como medio. Tal vez obtendria todo lo
que quiere si le diera al rey Champifidén un
par de Koopa Troopas y dos vacas, pero él
prefiere el método dificil.

Batallas destacadas: Super
Mario 64, Super Mario Galaxy

Normalmente las batallas contra jefes son la mejor parte de un
videojuego, tan es asi, que Shadow of the Colossus se centrd en
estos momentos: 16 jefes y ni un solo enemigo comun. Todas estas
batallas son épicas, unicas y cuando finalmente entierras tu espada
en su punto débil, es imposible no sentir que parte de tu humanidad
esta muriendo junto con el coloso. Si de buenas batallas se trata,
nuestra favorita es la de Phalanx, una bestia alada que nos orilla a
usar nuestro caballo para alcanzarlo y saltar sobre una de sus alas.
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VAAS MONTENEGRO

FarCry3
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No nos imaginamos qué tuvo que cunsumﬁ"ﬂ man-ré
Montenegro durante el embarazo para tenera dos ﬂ
hijos tan... “especiales”. La hermana de Vaas, Citra,
le propone al protagonista sacrificara’sus amigos
a cambio de unos cuantos minutos intimos con ella,
para después también matarlo; es por Elln q E,,
comparacion con su parlente pareciague.
normal, pero después conogi

imperio de tr

Vaas es como un amigo ju man: te platicara-
de forma casual de cintas y s Z orencias -
como Bambi, Forrest Gump, HCLM‘ ',y ya cuar do
llega a niveles mas profundos, has g‘,‘"

Albert Einstein. Disfrutas estar cﬁﬁéi f e

demasiado tiempo juntos, temes que te saque los .
érganos o te intente matar por milés e::-.:.._ﬁ..-..
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Su vestimenta va mas alla de desenterrar tus
traumas de miedo con los payasos, iKefka te hara
reir mas de una vez! Es cruel, escandaloso, sadico
y aungue odia todo y a todos, constantemente
escuchards su manidtica carcajada.

El no tiene un pasado oscuro que justifique
sus acciones atroces: ademas de que estd muy
zafado, simplemente disfruta ver el sufrimiento
ajeno hasta el punto que a la mitad de Final
Fantasy VI, este sociopata destruye el mundo y
se convierte en un dios. iPocos villanos logran
triunfar de esta forma! A partir de aqui, Palazzo
deja atras su personalidad graciosa por una
imagen fuerte e imponente. Sin duda, éste es el
mejor antagonista que ha tenido cualqu:er RF’G
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No destaca por su personalidad,
definitivamente no es imponente y

- todavia con estos defectos, The End

¢ serobd el tercer lugar en este conteo.
" Todo su encanto se debe a que hay

2= tres formas de matarlo y una rompe

{ la cuarta pared:

La tradicional: iUna batalla justa
de francotirador contra un Snake
equipado! Usa detectores arcaicos

- de sonido, espera a que funcionen
tus googles termales y reza para que
de vez en cuando te encuentres a
este senil enemigo que se oculta en
la selva y solo te dispara desde lejos.
Este metodo puede demorar hasta
mas de dos horas.
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La veloz: Antes de la batalla contra

él, el anciano es visto siendo empujado
sobre una silla de ruedas justo después
de un cinema. Si eres suficientemente
rapido y habil, podras acertarle un tiro
a la cabeza que te evita la pelea.
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La tramposa: The End se la pasa
durmiendo porque sélo le quedan
unas cuantas horas de vida y quiere
que se inviertan en una batalla justa
 contra Naked Snake, es lo unico que
necesita este viejecillo antes de morir.
iQuitale todo lo honorable a
e A esaideologia con un
L) descuido o trampa!
22 f;-..: . Si quardas el juego
& “"1‘_; durante la batalla y
11T P b ol no regresas hasta
L4 @8 semanas después
WELED (0 adelantas
el reloj del
PlayStation 2), te
encontraras con
que The End
ya esta
. muerto.
iEl
pobre murio
esperandote!
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Si creen que ya conocen mucho sobre nifios malcriados que sélo

- piden mas y no estan conformes con nada, espérense a conocer la
= historia de Ganondorf. Los Gerudo son una tribu que consiste en
puras mujeres y cada 100 ahos nace un hombre, quien se convierte
en el rey. Ganon tuvo esta suerte (con su respectivo harem) y fue
privilegiado con poderes magicos... ipero no esta feliz! Quiza le entro
demasiada arena a la ropa y eso lo hizo tan malévolo que busca la
. Triforce para sumir el mundo entero en caos y destruccion.
Ya sea en su forma comun o como Ganon (su transformacion
. mas poderosa), el principe de la oscuridad ha renacido en decenas
de juegos de The Legend of Zelda. Lo mejor de este jefe es que
por mas veces que lo hayamos eliminado, cada batalla contra él es
¥ Unica y muy divertida.

Batallas destacadas:
Ocarina of Time, The Wind Waker
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GlaDOS se presenta como una agradable voz
que te ayudara a cumplir tus objetivos por el
bien de la ciencia, pero poco a poco muestra
sus verdaderas intenciones, iquiere matarte
como una rata fallida de laboratorio! Pero

no de cualquier forma, antes intentara ser

tu amiga y hasta te organizara una emotiva
reunién con tus padres que nunca conociste
(y que no te quieren): es sadica, narcisista,
pasiva-agresiva y con un humor muy negro. Es
imposible que no te agrade su personaje y que
sus frases no te provoquen reir a carcajadas,
lo cual hace que eliminarla sea lo mas retador
en este puzzle del 2007. Lo admitimos,
contrajimos el Sindrome de Estocolmo.

* A3r ¥ S ARG -"W:ﬂ T ige | aa SRSV RO
}g,&‘:‘ﬁﬂz o i"i:ﬁﬁ“u. & = .‘.F:"'h m:ﬁ " .l:u ;ﬁﬂ».:.\#'; ek LT SN

En Portal 2 tuvimos la oportunidad de hacer
equipo con ella para retomar Aperture
Science y de paso conocer un poco de su
pasado, iGlaDOS fue obligada a formar esta
alianza! No porque cambid su sentir hacia ti,
sino porque ella era una patata.

Colocar a esta villana como la nimero
uno de nuestro conteo es en definitiva algo
controversial, pues fuera de los cameos,
GlaDOS solo ha salido en dos juegos; pero
con ese par de apariciones, ha logrado mas
que todos los demads villanos en decenas
de videojuegos. Si en verdad lo dudas, es
porgue no has jugado Portal. iDeja de leer y
hazlo! Luego nos lo agradeces.




Di haQ{n) término que parece estar cada \rcz, dsepbosacselde
Bteampank, gracias a recientes  fataros lapzamieptoSbasadosen s %
premyisa. Debido a qe no todos estan conscieptesie e Ioitencierra esta
proVocatiVa idea, Vamos a arapar ap poco’Sa SUPERLICIe |
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omo tal, el Steampunk, basado en los
términos en inglés steam (vapor) y punk, es
un género de ficcién literario retrofuturista
que juega con Ia nocion de un pasado
"diferente”, de una realidad que nunca
existio (ucronia) basada en el siglo XIX. A pesar de que
en su forma mas pura se desenvuelve a traves del largo
mandato de la Reina Victoria (1837-1901) en Inglaterra,
esto no es 100% forzoso.

Si bien hay precursores del genero, el primero en
acunar dicho téermino fue el escritor K. W. Jeter, quienen
los anos ochenta buscaba una forma de definir St novela,
Morlock Night, junto con los trabajos de sus colegas
James P. Blaylock (Homunculus) y Tim Powers (The Anubis
Gates), todos ellos fascinados con el pasado y con laidea
de “éque hubiera sucedido si...7". g

a .“k
T

Aungue siempre se ha sefialado a Jules Varne y H.G. Wells como*las
nrincipales fuentes de ingpiracion de los escritores de Steampunk
dabido a sus ideas adelantadas con respecto a su tiempa, hay
muchos més gscritores cuyos trabajos han servido de lértll manto
para sus semllas creativas, como Bram Stoker, Mary Shelley, Robert
Lowis Stavenson, Sic Arthur Conan Doyle, Herman Melville,
Nark Twain y hasta Emilio Saleari
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No por nada el siglo XIX genera un fuerte atractivo en los
escritores de este tipo de ciencia ficcion. Aparte de ser |a
época donde concluyod la primera Revolucion Industrial,
fueron anos donde se llevaron a cabo importantes
avances cientificos y tecnologicos, ademas de grandes
cambios sociales, economicos y culturales. Marco el auge
del ferrocarril yel buque de vapor, asi como la maxima
expansion de los imperios coloniales.

Acontecimientos como la Guerra de Secesion
Estadounidense, la construccion del Canal de Suez, la
explosion detvolcan Krakatoa en Indonesia o los asesinatos
de Jack el Destripador se mezclaron con Ia *Guerra de las
Corrientes” entre Thomas Alva Edison y Nikola Tesla, el
descubrimiento de la vacuna cgptea |a rabla de Louis Pasteur
0 la publicacién de The Origin oﬁ%eahs de Charles Darwin.
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-on las posibilidades

Rdemas de la era Victoriana, alganos
aatores han extendido

el Hteampank hasta la eduardiana,
que inclage los anos de 1901 a 1910

€0 cagar

Como era de esperarse, el Steampunk

no se ha limitado al ambiente literario,

sino que ha ido permeando otros

medios y dejando atras las fronteras

del Imperio Britanico. Dejando a un
lado las adaptaciones de las obras

de Verne y Wells, es valido tener

en cuenta ciertos guifios, como las
invenciones y la locomotora del Dr.
Emmett Brown en Back to the Future
Part 11, hasta ser parte de la trama
principal como en Wild Wild West,
basada en la serie de TV homénima
(parte del subgénero Weird West) o el
film chino Tai Chi Zero.

MOD P;__:} ECIMONONIC

La int’ iencia del Ste amp ink ha llesado at:ﬂ grado
que Mcluso A | II]L p &n la moda y realizacion de @
gbjetos de Uso i u[ld dno, cuya a stéticaTetro dota o |

estos objetas de un particular exetismo, haclendo
usa no solo de tuberfas, sino tamblén dasditamentos
pata muchos anticuados. Estos at@endas suelen ser

vestidos por los lans del cosplay'® adienes fascina

H“ este lipo de corriente. 'E
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REBRSANDO URITES YROARIENDO C3QUEARS

El comic también ha jugado con la idea. No es
posible dejar de mencionar tanto a Steampunk,
de Chris Bachalo y Joe Kelly, como los primeros
tomos de The League of Extraordinary Gentlemen
de Alan Moore (que tuvo su adaptacion en el
cine), The Amazing Screw-On Head de Mike
Mignola y |a mini-serie Hearls of Steel de The
Transformers: Evolutions.

Lo mismo puede decirse del manga y del
anime, con obras como Nadia: The Secret of Blue
Water, Steamboy vy, de cierta manera, Fullmetal
Alchemist, aunque parte de esta serie cae mas
en la categoria de Diesel Punk, con avances que
recuerdan a los primeros anos de la decada de los
veinte del siglo pasado.

R pesar de ser ap escritor posterior,
mas de ap creador de este tipo
de obras ha tomado an poco de
ipspiraciop de Howard Lhillips

Vecralt




Los videojuegos tampoco podian quedar ajenos

a la influencia del Steampunk. Como sucede

con otros medios de expresion, a veces solo
incorporan elementos basicos en dimensiones

de fantasia que poco o0 nada tienen que ver con

el mundo real. Muestra de esto seria el de The
Legend of Zelda: Spirit Tracks, con el trenecito que
Link conduce y que hace uso de una tecnologia
que se creeria ajena a Hyrule.

Lo mismo podria aplicarse a RPGs como Skies
of Arcadia: Legends, diversas entregas de Final
Fantasy, Wild ARMs o hasta Shining Force. Lo
mismo sucede en Warcraft, donde no es nada raro

S,

Er) grado a st Verosimilitad ¢ fidelidad,

algtnos aatores separan al Hteampank en
dos categorias: histérico y Fantastico

f
'!.

Ranqae algunos clementos del Weird West
lo emparentan con el Hteampank, este
sabgénero tiene libertades creativas

W T

que los creativos gusten mezclar elementos tanto | 2
de Steampunk, Diesel Punk u otras corrientes en
sus obras, tratando de ofrecer algo diferente a la
audiencia que consume sus productos.
Obviamente, también hay otros titulos que se
sumergen mas en el concepto. No puede dejarse
a un lado a The Order: 1886, que a pesar de sus
carencias tiene una excelente ambientacion y
refleja bien la idea que se tiene de un mundo
movido por el vapor y el carbén. Lo mismo puede
decirse de Code Name: S.T.E.A.M., donde vehiculos
basados en estas tecnologias recorren las calles o
los dirigibles surcan los cielos.

ARRRVILLX
“RECRNICR
LAlguns vez fmaginaste
g2 O Tabot sstuvo al
~lado de Paneho Villa en
Ia Revolitidn Menicana?
Pues hubo alouisn
quien jued con dicha
idea. Se trata del artista
Pau! Guinan, autor de
Bailerpiate, un rebot
ficticio creado an &l siglo
XIX que estuvo prasents
en diversos hechos
historicos (gracias al
usvde iotomontajes).
Tanptractiva resultd la
supuesta biografia do'
éste Infemo mecinico,
que llamé la stencidn de
. J.J Abrams v Bad Robat
| -para grear una pelicula

. .’ Hasada en este personaje. I &S

d"..‘ L - J
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Oesarrolla Troika bames
Publica Sierra Entertainment

Conocido también como
Arcanum, este RPG para PC
nos situa en el continente
del mismo nombre, donde
los avances de su propia
Revolucion Industrial,
como armas inspiradas en
las invenciones de lesla

e ingravidos zepelines se
mezclan con elementos
tipicos de High Fantasy,
como elfos,. enanos y ogros
Fue una lastima que nunca
tuviera una secuela

KMERICRN MCGEE'S
) RUCE (2000}“.

Desarrolla Rogue Enterfainment
Publica Electromic Arts

Basado en la obra del
escritor Lewis Carroll,

este titulo de accion
aventura multiplataforma

no solo tiene elementos

de Steampunk, sino que
Incorpora otros provenientes
de un genero emparentado,
el Clock Punk, donde la
tecnologia se basa en el uso
de engranes y relojeria. Parte
de esta estetica la veriamos
de regreso en el juego Alice:
Madness Returns

SO www.gamemaster.com.mx

BI0SHOCK INFINITE
(2013)

-, )
ﬂesarral]a Irrational Eamea
Publica 2K bames

Aunque su trama se

lleva a cabo en 1912, si

nos atenemos a la epoca
eduardiana todavia cae
dentro de |a categoria de
Steampunk. Mucha de la
tecnologia empleada en
esta aventura de Booker y
tlizabeth esta claramente
inspirada en estacorriente,
en especial la ciudad
flotante de Columbia, a
pesar del uso de |a tecnica
de levitacion cuantica.

STCAMSOT
CHRONICLES (2005)
9 cj,,

2 L

Desarrolla lrem
Publica AHus USA

Este Action RPG del PS2
nos situa en una dimension
diferente, donde mechas
alimentados con el poder
del vapor, conocidos como
Trotmobiles, son la cosa
mas comun del mundo.
Repleto de misiones
alternas, minijuegos y otros
elementos, Bumpy Trot
(como también se le conoce)
se ha ganado con el tiempo
el status de titulo de culto

por parte de sus fans.

DISHONORED
(2012)

Desarrolla Arkane Studios
Publica Bethesda Sofftwarks

El mundo donde se
desenvuelve Corvo tiene
una fuerte influencia de este
genero de ciencia ficcion, en
especial en su estetica, yno
por nada Dunwall recuerda
a ciudades reales como
Londres o Edimburgo. Sin
embargo, en lugar de ser el
carbon la principal fuente
de energia, es el aceite de
ballena lo que lo sustituye,
otro medio que suena
bastante justificable.



RISE OF NATIONS:

RIST OF LEGERD3
(2006)

o

Desarrolla Big Huge Games
Publica Microsoft Game Studios

Los mecanizados ejercitos
de una de las facciones
disponibles en este RTS
tienen claras alusiones al
Steampunk y Clock Punk.
Sin embargo, su fuente de
Inspiracion es mucho mas
antigua, ya que toman como
base los disenos realizados
por el insigne Leonardo

da Vinci. Precisamente

el apellido de este genio
italiano es el que les da
nombre, los Vinci.

THE CHRO3 THGINT
(1993)

RBTIRER
(1993)

Desarrolla The Bitmap EruthEF‘a
Publica Renegade Software

Este juego también rinde
tributo a un genio del siglo
XIX, el ingeniero Charles
Babbage, bajo la forma
del Baron Fortesque,
creador del Chaos Engine,
un dispositivo que ha
quedado fuera de control.
En concreto, se trata de
un titulo run and gun con
perspectiva desde arriba,
donde controlamos aun
grupo de mercenarios que
buscan restaurar el orden.

Desarrolla (yan Worlds
Publica Brederbund

Al menos los cuatro
primeros juegos de esta
serie de los hermanos Miller
estan colocados en mundos
con clara inspiracion
Steampunk y que se situan a
inicios del siglo XIX. Aunque
el nombre de la franquicia
se inspira en el titulo del
libro The Mysterious Island
de Jules Verne, los juegos
que la comprenden se
toman diversas libertades
creativas.

TC3LRGRAD
(2013)

STCELEMZIRE
(1992)

teatfiont? CEalfiond? |

Desarrolla Rain bames
Publica Rain bames

Hasta su mismo nombre
homenajea al inventor
Nikola Tesla. No obstante,
esta mezcla de titulo de
plataformas y puzzle deja
a un lado a Occidente,
situando su tramaen el
Reino de Elektropia que
tiene claras influencias
de Europa del Este. Los
avances de la ciencia se
manejan como tecnologia
perdida, en un mundo

movido por la electricidad.

Desarrolla HOT. B
Publica Flying Edge

Los shoot ‘em ups no podian
quedar fuera, y menos este
titulo situado en "18XX"
donde no solo peleamos
contra aviones, dirigibles y
tanques aereos, sino contra
enormes jefes mecanizados
y naves que hasta parecen
inspiradas en |as primeras
adaptaciones filmicas

de From the Earth to the
Moon, de Jules Verne. Es
una de las joyas del famoso
Sega Genesis.
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especial

¢Cuantas consolas has tenido? ;Recuerdas cuantas horas has estado sentado
frente a latele dandole a los videojuegos desde que tuviste la primera? Esta
industria, con algunos altibajos, ha sido exitosa y la cantidad de consolas

que se han creado es vasta, ast es que demos un pequeno paseo con lo mas
representativo de estos objetos que nos transportan a otros mundos. Por Rafa

la consola de Magnavox come el inicio de una industria

prominente, tendriamos tanta informacion como para
llenar cualquier biblioteca decente. Aunque 105 videojuegos
se originaron desde |a decada de los 40 con aquellos juegos
de computadora gue se crearon gracias a la tecnologia que
utilizaban tanto el ejército britanico como el estadounidense
durante la Seqgunda Guerra Mundial, se puede decir que fue la
consola Odyssey de Magnavox la primera en poner |as reglas

s | comenzamos el recuento desde 1972 con |a salida de

S2 www.gamemaster.com.mx

de |0 gue hoy conocemos como industria del videojuego.
Desde hace 43 afios hemos visto y probado un gran nimero
de consolas, |a evolucion ha sido notable y vertiginosa, hay de
todo y para todos... y lo mejor esta por venir.

En'la edicion de abril del afo pasado, dentro de un
especial que hablaba de la vida gamer en los ochenta,
publicamos una linea de tiempo nambrando las mejores
consolas; y en esta ocasion podras ver la historia de éstas
dividida por generaciones,



PRIMERA
GENERACION

Aqui empezd todo lo que conocemos como
diversion casera de videojuegos. Aunque
Magnavox fue quien dio el primer golpe,
fue Atari quien tiempo después lograria la
popularizaciéon de las consolas.

1977
Atari 2600

EL DATO
Atari vendio6 sus consolas durante
14 anos. Lograron colocar 30
millones de la version 2600 en
casas de todo el mundo.

AS| ESTABA

Contaba con unidad central de
procesamiento completa y tres
circuitos integrados.

OFERTA

Pac-Man fue el juego mas vendido.
TAMBIEN EXISTIERON
ColecoVision, Intellivision,
Atari 5200, SG-1000.

1972
Magnavox Odyssey

EL DATO
Se les engaio a los clientes en
las tiendas de que esta consola
solo era compatible con
televisores Magnavox.

ASI ESTABA

Hecha de transistores,
resistencias y condensadores.
OFERTA

28 Jueqos.

TAMBIEN EXISTIERON
Coleco Telstar,
Atari Ponag.

P e ——

SEGUNDA

MIENTRAS TANTO,
EN EL MUNDO
PASABA...

1972 —

Alan Alcorn da a conocer uno

de los juegos mis jugados
de la época, el cudl simulaba
una mesa de tenis, Asi es, &l

mundo conocid el Pong.

1977 —

Nace Yusef Merhi, pionero
del arte digital, quien fue
el primero en utilizar una
consola (Atari 2600) para
crear una obra de arte.
Entre su trabajo destaca sl
Reloj Poético, una maquina

gue genera 86 mil poemas
distintos al dia.

\ |
1933v

® Microsoft lanza el MSX, un
microordenador casero del

Esta generacién marcé lo que seria la verdadera
competencia entre consolas. Atari (con la 2600
y 5200), Mattel (con Intellivision) y Sega (con
SG-1000) pondrian las reglas de la ofertay la

demanda de un mercado en crecimiento.

que salieron juegos como
Bomberman y Metal Gear.

1990

Para la salida de SNES,
Nintendo incluye Super Mario
World, juego desarrollado por
Nintendo EAD que ocupaba
apenas 4 MB de memoria.

..--;/
1994 —

Después de tres afios de
llamarse Silicon & Synapse,
tomarian el nombre de
Blizzard Entertainment; asf se
les conoce hasta la fecha.



1985

Nintendo Entertainment System

TERCERA
GENERACION

Despueés de la crisisen la
Industria de consolas, Nintendo
abre una ventana por donde
regresaria la luz con el NES.

La era de los 8-bits ha llegado.
Atari y Sega siguen, pero su
futuro no pinta bien.

EL DATO
En Japon se le llamaba Family Computer
(Famicom), en Corea del Sur: Hyundai
Comboy, en Rusia: Dendy, y en Asia: lata
Famicom.

AS| ESTABA

Microprocesador de 8-bits, 2 KB de RAM.
Soporte de hasta 32 KB de
programa ROM.

OFERTA

Cerca de 62

millones de

unidades vendidas.
TAMBIEN EXISTIERON

Atari /800, Sega
Master System.

CUARTA ,
S—— GENERACION

EL DATO

Fue la consola mas potente y mas cara. Tuvo el
record de vida util con siete ainos de produccion
de hardware v 14 anos de venta de software.
AS| ESTABA

Procesador central de 12 MHz, resolucion de
pantalla de 320x224, 64 KB de RAM.

OFERTA

The King of Fighters fue el jJuego mas vendido.
TAMBIEN EXISTIERON

Sega Mega Drive, Super Nintendo Entertainment
System, TurboGrafx-16.

Después de que el mundo quedo impresionado
con las graficas 8-bit, lo mejor estaba por venir,
pues las consolas de esta generacion saltaron a
los 16-bits. cGracias a quien? Asi es, a Nintendo
con la consola Super Nintendo.

gamemaster.com.mx



UINTA
GENERACION

La erade los 32-bits trae consigo nuevos
contendientes como el caso de Sony con
PlayStation y el adids de otros como lo fue

Atari con sus consolas. Extrafiamente, la baraja
de opciones en cuanto a hardware se abre de
manera interesante, con marcas gue harian debut
y despedida como Apple con su consola Apple
Pippin, Casio con Casio Loopy, y Commodore
pasaba de PC a consola con la AmigaCD32.

1994
PlayStation

EL DATO
Sony no conocia lo que era la venta
masiva de productos hasta que
incursiono en los videojuegos. Con
esta primera version logro ventas de
poco mas de 104 mil unidades.

ASI ESTABA

Procesador de 32-bits, RAM central
de 128 MB, RAM de video de 64 MB.
OFERTA

Gran Turismo fue un éxito de ventas.
TAMBIEN EXISTIERON

Atari Jaguar, Sega Saturn, Nintendo
64, Apple Pippin, Casio Loopy,
AmigaCD32, 3D0 Interactive.

2001

La diversién se hace pequefia,
pero s6lo de tamafio. Nintendo
aparece de nuevo con un
portétil, ahora es el turno del
Game Boy Advance.

\ }*

A7

2005 —

Elijah Wood, mientras era

un hobbit famoso, anuncia
durante un programa especial
de MTV el Xbox 360 de
Microsoft... iaplausos!

\ y J;'
MIADDEN /
pe—
2006
El juego més vendido de este
afio, fue Madden NFL 07

(PS2), seguido de New Super
Mario Bros. [ NDS).

2001
Xbox

EL DATO
Desde 1998 Microsoft colaboro con
Sega para adaptar el Windows CE
en la Dreamcast, tres anos despues
entraria en la competencia.

AS| ESTABA

Procesador central de 32-bits, disco
duro de 8 GB, dos procesadores
nkorce de nVidia.

r

GENERACION

¢Jugar contra otros que no estén sentados

junto a mi? Suena tan descabellado que podria
funcionar. Ademas de eso, esta generacion
expandio los usos de las consolas, pues en
algunas, como la PS2 podias ver peliculas a través
de su lector de DVD. En esta generacién también
vimos la despedida de Sega como desarrolladores
de harware y la llegada de Microsoft a la pelea. Una de las franquicias mas

OFERTA mn@mﬁﬁm
& - existencia, se trata
Halo 2 se convertiria en el B Gear. Otro que también llega a
estandarte de una nueva generacion esa edad es Mega Man
de FPS. : -

TAMBIEN EXISTIERON
PlayStation 2, Nintendo GameCube,
Sega Dreamcast.

2013

Rockstar Games engorda
sus carteras con Grand

Theft Auto V, pues este
titulo se llevd las mejores
calificaciones y consiguieron
las mejores ventas.



especial

viejos los cerros..

SEPTIMA
GENERACION

cAlguien dijo Blu-ray? Sony lo incorpora
en el PS3. Esta generacion, mas alla de
ofrecer un salto grafico importante y la
incorporacion de tecnologia multindcleo
para mejorar la experiencia, 1a lucha por
las consolas solo deja a tres contendientes
serios: Sony, Microsoft y Nintendo.

2005 Xbox 360
EL DATO

Al momento se han
vendido alrededor

de 84.4 millones de
consolas.

2006 PlayStation
35

EL DATO

Al momento se

han vendido
aproximadamente 84.3
millones de consolas.

2006 Wi

EL DATO

Al momento se han
vendido alrededor
de 101.4 millones de
consoias.

e ¥

. /

2012 Wii U Oc I AV}A
EL DATO

A estas fechas, Nintendo se acerca

a los 10 miliones de consolas
vendidas. La actual generacion de consolas tiene

poco mas de un afio de vida, no ha sido

2013 PlayStation 4 lo que se esperaba pero al parecer, como
EL DATO dice la cancién, “siempre vendran tiempos
Este ano lo empezaron con 18.5 mejores”. La pelea sique siendo entre las
millones de consolas vendidas. empresas de Japon y la norteamericana,
y aunque algunos valientes han asomado

2013 Xbox One la cabeza (Ouya, Amazon Fire TV), la
EL DATO competencia no admite novatos. Por

En febrero habian alcanzado la ahi Valve pone algo nerviosas a las
cantidad de 11.8 millones de ventas trasnacionales a
en unidades. finales de ano, pero
habra que esperar.
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FRENTE
A FRENTE

Dos de los representantes mas importantes de

la industria nos dicen como ha sido su vida en el
mundo de los videojuegos y 10 que esperan de esta
industria respecto a las consolas.

Jaime Limon
XBOX BUSINESS GROUP LEAD
PARA MICROSOFT MEXICO

Un

I DIOTAr el potencial

5 5 [

Atari 2600.

Xbox One. Aungue Xbox
360 tiene un lugar
especial en mi corazoén.

f E | i
II--I'lﬂu a L]

| ™)

Como en generaciones previas, es a partir
de este momento en la vida de la generacion
donde veremos mas y mejores juegos y
experiencias. Lo mejor esta por comenzar. Y
2015 es un "ano Halo".

IBNneraclon de consolas

Xbox 360 sigue siendo una plataforma
importante para nosotros. Sabemos que
desarrolladores independientes y los grandes
publishers siguen trabajando en nuevos titulos.

No me atrevo a

pensar en la siguiente

generacion. Xbox One

tiene todavia muchas

sorpresas que dar este

y los proximos anos y Microsoft tiene hoy mas
foco en gaming e innovacion de lo que hemos
tenidos en muchos anos.

Nobie Yamawaki

GERENTE DE MARKETING
DE PRODUCTO REGIONAL DE SONY

&Cual fue tu primera consola?

Atari 2600 usadisimo que me regalo un primo
cuando tenia cinco afios. Aun asi inverti mas horas
en Pitfall y Ms. Pac-Man que en cualquier otra
actividad. Era lo maximo para mi.

9@@@

&Cual es tu consola favorita?

Mi consola favorita y la razon por Ia que trabajo
aqui era la PlayStation original. Recuerdo que
cuando sali6 estaba entre comprarme un Nintendo
64 o un Sega Saturn. Compre Battle Arena
Toshinden y NBA JAM como jueqos de prueba. No
creia que los juegos se podian ver tan increibles y
tener un sonido 16-bit.

&Como ves a la actual generacion de
consolas?, dha sido suficiente o le falta por
explotar el potencial?

La generacion actual de consolas

me encanta porque resalta lo mas

importante: la experiencia de juego

para nuestros gamers de Play. El

PlayStation 4 es revolucionario

en el sentido que el enfoque primordial

son los consumidores. Cada detalle de la consola
contribuye para asequrar que el juego sea mas
atractivo, inmersivo y, claro, tambien divertido.
Aun no hemos visto el total potencial de esta
generacion y estoy sequro de que hara que las
experiencias definidas por los videojuegos lleguen
a un nivel nunca imaginable.

&Cuanto tiempo seguiran

desarrollando juegos para

PlayStation 37, dexiste ya una

fecha para cerrar el ciclo de la

saptima generacion de consolas?

El PlayStation 3 es una consola que tiene cosas
increibles para ofrecerle a nuestros gamers.
Tenemos una biblioteca sinfin que sigue creciendo
y aparte con programas como FAVORITOS, puedes
sequir disfrutando de juegos clasicos.

&Qué esperarias o que te gustaria ver en
una novena generacion de consolas?
PlayStation 4 tiene mucho que ofrecer, y las cosas
que vienen son inimaginables.

Sabiendo lo que esta generacion puede brindar, la
proxima tendria que incluir un Holodeck de Star
Trek o implantes cerebrales que nos permitirian
realmente vivir las increibles aventuras de
nuestros titulos.




especial

a la conquista del mundo

EL FENOMENO DE ORIEN-'

Con el anuncio de las versiones
para el N3DS de la serie es muy
probable que mas de un jugador
se haya preguntado ;qué es
Puzzle & Dragons (también
conocido como Pazudora o PAD)?
Y es que, a pesar de contar con
mas de 41 millones de descargas
a nivel mundial hasta inicios de
este ano, contando las entregas
de i0S y Android, su popularidad
no es tan grande como pudiera
pensarse %incluso en México no
se puede descargar). Es por eso
mismo que nos dimos a la tarea
de hablar de lo mas relevante de
este fendomeno.

Por A. Quatermain

MECANICA Y JUGABILIDAD L e St 2 T
A unque PAD es el tipico puzzie donde debemos EXITO DE LA NOCHE A LA HAﬁANA GANANCIAS MILLONARIAS

unir mas de dos piezas y crear combos, la
adiccion a este proviene de sus elementos

RPG. Al estilo de Pokémon, podemos elegir de entre

alrededor de 1,500 monstruos, criaturas u otras

entidades, que adquirimos en nuestros recorridos

en los calabozos en que se divide el juego; también

es posible recurrir a la evolucion, fusién tipo Shin

Megami Tensei, 0 comprandolos.

Sin embargo, el éxito de nuestros ataques contra los
enemigos son el resultado de qué tan afortunadas sean
nuestras jugadas. Esto, sumado a lo anterior, convierte
a Puzzle & Dragons en un titulo donde la estrategia
siempre esta presente, lo que da como resultado una
afortunada fusion de conceptos. Sin embargo, como

suele suceder en el ambiente movil, esta atractiva
oferta pudo ser pasada por alto.

58




-~ Lamuisica de

2l Puzzle & Dragons

es responSabilidad .«

N dekenji o, a

L J ", " quien récordamos

A f . porsutrabajoen

"5 serie de Mana,

K D\ D asi como Yukio

N\ Nakajima, de Rune

- e_:" . ]

N, Ffactory

APARICIONES ESPECIALES

Mucho del y 4 ineente A = PAD: SUPER
éxito de PAD tiene que ariginal Pa ra, ha . VM RO MARIO BROS.

ver con sus colaboraciones, - mas ve es, como FPuzzle L EBITII]N
donde personajes provenientes | I | . Y : Es un paso més alla
del anime (Saint Seiya, Dragon Ball Dattle Ton ent, Puzzle & -. o ’F 5 | dado por GungHo

R Pt Ol para popularizar la
Z), productos de consumeo (Shinra s A Gk cndia

que puede ser algo

Bansho, Hello Kitty), videojuegos ; la primera .
(Monster Hunter, Final Fantasy) o an vender mato fisico, y P A e i tan importante para
hasta historietas (DC Cémics) vendré con Puzzle & Dragons: | . . la franquicia como

en su tiempo lo fue
el salto de Tetris al
Game Boy.

pueden ser reclutados para
ayudarnos en este
titulo.
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El miedo es una de las emociones mas
humanas; es tan natural que, gracias a él,
hemos llegado al punto de alimentarlo
durante casi 20 anos a traves de jugar una
Saga que representa nuestros mayores
temores. Resident Evil: Revelations 2
continua el spin-off de 2012 en un momento
donde Capcom carece de titulos frescos en su
catalogo, ;pero que significa para la empresa
nipona una entrega mas? Es tiempo de mirar
hacia el pasado y sacar nuestra bola de cristal
para adivinar que es lo que podemos esperar
de Resident Evil. porPamela
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oltar el control; ese es uno de los pensamientos

S que vuelven a nuestra mente cuando
recordamos la primera vez que jugamos
Resident Evil. Han pasado 19 afios desde esa ocasion;
de hecho, directores, disefiadores Y

han desfilado por Capcom,
visto personajes distintos en 1as portadas de 5us
juegos. Claire Redfield, quien protagonizara Resident
Evil 2 (1998) y Resident Evil Code: Veronica (2000),
finalmente es retomada por el equipo a cargo de E]
segunda parte de Revelations.
En agosto del ano anterior se filtro o que se

convertiria en el primer vistazo a dicha entrega.
oficial de Xbox, s6lo una imagen

confirmé hasta la conferencia de Sony en el Tokyo
Game Show, donde se hizo publico que es el mismo
equipo del primer Revelations € que continua

trabajando en el proyecto.
£l productor de Revelations 2 €S Michiteru

Okabe, quien afirma que Capcom ha dado un gran

de juego ha cambiado de un titulo completo, con
\anzamiento digital ¥ fisico, hasta llegar a ofrecer
episodios semanales, podriamos sugerir que
Capcom estd mas consciente de los cambios que Se
estan dando en 13 industria, incluso lo han vivido
en las entregas originales, como sucedié en enero

pasado con el remake de GameCube de Resident

Evil, el cual dio por terminada su exclusividad al
llegar a PC, sistemas Xbox Y playStation; tanta

fue la euforia causada por é1, que ahora lleva el
titulo del juego digital de Capcom con el mejor

|anzamiento en 13 playStation Network.

paso, £pero en qué direccién? Ya que su modelo
’
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La seleccion de persunaiES que ahora prota

(Claire Redlig Il

Tras su aventura en Europa
debido a Code: Veronica, 13
herofna se une a 1as filas de
Terra Save, und organizacion
antiterrorista en busca de
nuevos talentos. Su retorno
es uno de los mas esperados
en la saga, ya que no tenia
apariciones estelares, saivo
algunas gsecuencias en
Resident Evil: The DarkSide
Chronicles en 2009.

L

Rarry Burion

Era companero de Jill
Valentine y Chris Redfield
durante 105 eyentos de |a
mansion Spencer, muchos
fanaticos l0 consideraban

un personaje desperdiciado.

Cabe recordar que €n
Resident Evil 3, €S é| quien
salva a Jill por helicoptero;
dio indicios de su familia
durante un final alternativo
de Resident Evil (1996).

5

[ 0S ROSTROS DE REVELABIONS 2

gonizan Revelations 2 no €s N vano, y aqui te compartimos quiénes son.

ZVipira Burten

Desconocida hasta hace poco,
el pasado de Moira es casi un
misterio; es durante su primer
dia en Terra Save, al lado de
Claire, que termina siendo
confinada en una instalacion
ya abandonada. Su actitud

ira cambiando conforme

3l avance de los episodios,
donde pasara de ser una chica
que NO USa armas a la digna
sucesora de su padre.

vatalia Korda
Los nifios nunca habian tenido
una presencia importante

en Resident Evil, salvo una
secuencia en Resident Evil 2
con Sherry Burton, hasta la
llegada de Natalia. Cuenta con
poderes sobrenaturales y €5
capaz de combatir levemente
contra sus agresores.
usualmente es |2 guia de
Barry yle previene sobre 13
ubicacion de los enemigos.




N tambi

ejemplo a Residen
A bastante duray au
\ ‘ millones de unidades al

3

DE LOS MERCENAR
ASALTO

la campafa de Claire y Barry €5

do escenarios eliminando
s un modo huevo, ya

MODO

Una de 135 caracteristi
|a del modo Asalto; en

enemigos 0 simplemen
que si analizamos el pas

&ste, los personajes seé ve
te defendiendo zonas u 0
ado de la saga, nos enco
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Los cuatro rostros de
intentan llenar un vac
de la franquicia, ubica
2010, apoyando
spin-offs son |a

Capcom. Michit
en esta ocasion, la salida po
én tenia el proposito de crear

una conversacion entre los sequidores

semana a semana.

Debido a lo an
clara posicion de lac
respecto a 10s gltimos €
nombre de Resi
todos los jugadore

cas que termina por completar
n avanzan

bjetos. Pero éste no e
ntraremos con sus origenes.

10S AL

e —

Revelations 2
{0 en la historia
da entre 2009 y

|a teoria de que varios

siguiente fase para

eru Okabe resalto que,
r episodios

terior notamos una
ompaiiia japonesa
uatro afios; el

dent Evil es atractivo para

s, incluso poniendo como
t Evil 6, cuya critica fue

n asi logré vender cinco
rededor del mundo,

no obstante, esta cifra estuyo mt y por.
debajo de 1as expectativas de Capcom.
Okabe también ha admitido que Telltale

Games es una clara fuente de inspiracion
para los nuevos tiempos del estudio; SO
pequefias dosis de accion y fan servic
que apeteceran a los ]uqm

=

o il
= N W i
.
g1 il

|
&r

antafio, asi como una oportunid
que la distribucion fisica se convierta
casi en un lujo. Tampoco 14 idar
los claros esfuerzos que se _'" ﬁ*?‘:'.E'}!'j_.;;.a;-..,;'*'_'_i;-j, 3
desde la entrega anterior Revelations,
donde los episodios tenian un | ecuento
de lo sucedido, parecido a una serie
televisiva; quiza en ese momento
Capcom todavia sentia que el riesgo ere
. / g Zl
demasiado alto 0, peor aun, uno que ho
tenian el privilegio de costearse.

i

Resident Evil 4 (2005) \




REBOO |
n sido interesantes en cuestion

de otras franquicias que S€ aproximan a los 15 0 20
anos de existencia; especialmente en el caso de |0s
Reboots o 1as remasterizaciones. Este Ultimo no es
algo ajeno para Capcom con Resident Evil desde

Code: Veronica X en 2003, asi que <6lo faltaria que la
compafiia japonesa s€ aventure en reiniciar su historia.

Los Ultimos tres anos ha

NIGITAL | ZAC IO

El proceso de lanzamientos puramente digitales suena
tan probable que €5 una de nuestras mayores apuestas.
En este €aso, estariamos frente a una serie episodica
como Telltale Games O, prubablemente. plataformas

de juego; en algun momento hubo una propuesta de

Resident Evil Online. Asi, 18 franquicia tendria una base
instalada que s€ slimentaria de DLC.

SF UDOCIENS 1A
Los elementos sobrena
Resident Evil, especi
de Natalia Korda ju
secuencias de la en
que se mueven sin toca
fue rechazado, podria saltar
propuesta de Silent Hills, por

INTERACCION
Una marca como Resi
experimentar con

eyolucionar su mo
de Realidad Virtual continuan su desarro

como Alien; Isolation y
percibe Kinect 2.0 son
momento de crear una a

PREDICIENDO EL FUTURO: LO
E VIENE PA

puede que l0S fanaticos de |a saga
vuelva a sus raices; en el
Syrvival Horror, ¢pero alguna

y lo comparamos con
por 1as siguientes fases para C

RA RESIDENT EVIL

deseen que Resident Evil
papel, esto significaria ser un mero
vez lo fue? Si analizamos su pasado
ions 2, entonces apostamos

lo que es Revelat
apcom Y su saga de zombis.

turales al fin podrian encajar en

almente después de los poderes
to a Barry Burton © algunas

trega previa donde hay objetos
rlos. Lo que en algin momento
de la ciencia ficcion a la

darles un gjemplo.

dent Evil deberfa darse el lujo de
nologias que |€ permitan
os dispositivos

lio, ejemplos
su interaccion de sonidos que
sumamente interesantes al
tmosfera terrorifica.

nuevas tec
do de juego; mientras |

- www.gamemaster.com.mx 65




66 www.gamemaster.com.mx



#
-R 2010 aEstDENT EVIL Residen’
: ATvAsATIRE - protagonist®® \Jarios.
)"’ (echos: 1185 10 ocurrido €n Code: ronica, clair
' 2 \ decide unirse cra Save. Es 2P ay de nfrentarse v
N 3 SR enemigo d pasado. @ demas ha realizad o
'a’a : 3_; exper! entos \ spubiadn es de 13 sl /" '
* - - .
2013 {a"'-.h]ll. Ini 'l "~'|.1I (4]
protagonistas yario
Hechos: A aque Ji ale sta au nte sta gcasion,
rostros fa liares Y fresc se yen e ro
de saival mun as bio gica nde el hi)
de NbertWeske p er la curé rae eyo Viru
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Terrible

Malo
Pasable
Maravilla

The Order: 1886
! “
v Fﬁ:.{ ' [ PS4

Monster Hunter 4 Ultimate
N3DS

Resident Evil: Revelations 2
Xbox One, 360, PS4, PS3, PC

Kirby and the Rainbow Curse
WiiU

Dragon Ball Xenoverse
Xbox One, 360, PS4, PS3,PC

Atelier Shallie: Alchemists of the Dusk Sea
PS3

htoL#NiQ: The Firefly Diary
PS Vita

The Awakened Fate Ultimatum
PS3

Screamride

Dead or Alive 5 Last Round
Hyperdevotion Noire: Goddess Black Heart

#IDARB

Ace Combat Assault Horizon Legacy +
OlliOlli 2: Welcome to Olliwood

Criminal Girls: Invite Only

Apotheon
Gunman Clive 2

Triste
S0s0
Buenazo
Epico
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EPOCAS DIFICILES

The Order

Todo mundo ("E-Specialistas") :

se le fue encima a este juego
exclusivo de PS4. ;Qué tan
bien sustentadas estan las
bajas calificaciones al juego
de Ready At Dawn? Por Rata

T odos los que trabajamos en esta revista
SOmos parte de la prensa especializada en
videojuegos. Como nosotros, existen miles de
personas alrededor del mundo que se dedican a lo
mismo. Cada revista, cada sitio web, cada blog podria
ser precursor del exito o fracaso de un juego si se
habla bien o mal de él (en especial cuando se hace de
mala fe). Con respecto a The Order: 1886, |la mayoria
de los especialistas lo han masacrado, algunos
utilizando razonamientos claros, aunque en general se
le han ido a Sony directo a la yuqular de una manera
un tanto visceral, Pero tengamos muy en cuenta que
muchas de las resefas son subjetivas, pues es muy
Género facil decir que te qusta o no tal juego.

Plataforma NI TANTO QUE QUEME AL SANTO...

s La nueva generacion de consolas se ha llenado
de comentarios negativos con respecto a que los

Publia estudios desarrolladores no han explotado al maximo RELOJ... NO MARQUES LAS HORAS
sl el potencial de las consolas, pero siendo realistas, la El tema de duracién &s el que més se ha expuesto en resafias o
F""“"'“_ e mayoria de las quejas se refieren a la parte grafica: comentarios de los usuarios, Si, dura entre 7-8 horas, un jugador casual

“Esta padre el juego, pero graficamente le falta se lo puede aventar en un par de semanas si le juega trﬂnt{uilﬂ un
mucho”. Es curioso que ahora que existe un postrecito rato por las noches. Obvio, si eres de esos que no tienen vida, lo vas a

. ; _ : terminar en un dia y te vas a frustrar, es por eso que el juego no es para
visual en The Order: IISSE:, l|a mayoria se queja del i, biiscate algo como Titanfall para disparar a lo idiota sin ton ni son.
gameplay; muchos dicen que el proyecto parece una
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S%° L0 BUEND

El juego tiene
una continuidad
envidiable, es
decir, pocas
veces te das
cuenta cuando se
pasa de la accién
al gameplay.
Otro punto a
destacar es la
ambientacién
musical y sonora,
se nota que
le dedicaron
bastante tiempo

a crear estos
ambientes.

Si éste es un
shooter en
tercera persona,
tiene un gran
problema: hay
MUy Pocos
disparos. Si te
venden la idea
de un juego del
estilo y no es
asi, por lo menos
debes estar
cerca. Ready at
Dawn abusé de
los cineméticos,
que en realidad
son hermosos,
pero que pierden
valor porque la
historia es poco
brillante.

LO MALO

EL PROMEDIO
Game

master

BT L L e e | vy )
A ]
e MEM . AY

— e,

CnnrroeraN

- DIVERSION
o i Tl i,

»» Por alguna extrafa razon hubo dos que tres aventurados
en decir que éste es (o pretendia ser) el Gears of War para
Playstation.. les digo, las drogas hacen dano.

») El buen Nikola Tesla saca un par de armas interesantes, como
la que dispara un rayo que destroza lo que toca, pero falto mas
armamento por el estilo, eso hubiera mejorado mucho el juego.

pelicula con momentos de accion y que hay demasiados
Quick Time Events lo que lo hacen un titulo algo
aburrido y hasta cierto punto predecible.

Y pues si, tienen razon, claro, si los que dicen eso
estan acostumbrados al gatillo facil, es decir, a disparar
durante todo el juego hasta que les salgan ampollas;
tampoco hay que mentir, este no es el mejor juego que
ha salido para PS4, pero esta lejos de ser el peor. En
general es una propuesta perfecta para los llamados
jugadores casuales, es decir, te exige lo suficiente si
no estas clavado en tu consola 10 horas al dia. Y aun
asi, si te sientes el mejor jugador del mundo vy sus
alrededores, sequramente habra cosas que te van a
gustar, como la ambientacion y los graficos.

VAYAMOS AL GRANO

Despues de tanta alharaca, hablemos del juego. Se trata
de una historia alterna en el Londres de la Revolucion
Industrial al mas puro estilo Steampunk (checa nuestro
especial de la pagina 46 para que sepas mas del

tema). Tu vas a fungir como uno de los caballeros de

la Orden llamado Galahad. Esta famosa Orden es una
continuacion de los Caballeros de la Mesa Redonda;
ademas, la ciencia de esa epoca alterna permite

tener ciertos objetos que incluso hoy serian vistos
como futuristas. Ahi hay una fuerte lucha social, pero
también se han dado alguno hechos inusuales en los

que se involucran seres mitad humanos, mitad bestias.
Asi es que los caballeros de la Orden se enfrascan en
una lucha para detener el deterioro de la humanidad,

y en ese camino, el protagonista se da cuenta que las
COSas No siempre son lo que parecen y que es necesario
mirar toda la pintura, no sélo un aspecto.

Si lo vemos de forma objetiva, The Order: 1886 tiene
disparos, QTE, los llamados "puntos de encuentro” (es
decir que debes mover la cdmara rapidamente a un
punto que se te indica para interactuar con algo), sigilo
y cinematicos. Se podria decir que es un juego redondo,
pero en cada apartado se queda corto. Lo malo es
que los escenarios estan increibles, las texturas son
buenisimas, los reflejos, los recovecos, pero a pesar de
€50 no existe la exploracion, podrias pasar corriendo
casi sin mirar y no te pierdes de nada. De vez en cuando
te encuentras con fotos, periodicos, grabaciones o
panfletos que traen algo de informacion que alimenta
de alguna forma la historia mas no la jugabilidad.

Otro de los desperdicios fue el uso del DualShock 4,
pues pudiendo utilizar los altavoces para ambientar mejor
ciertos momentos o para usarlo cuando los personajes se
comunican por “radio”, decidieron no hacerlo.

BALA CALIENTE

El arsenal con el gue cuentas es suficiente para
enfrentar a cualquier enemigo. Hay pistolas, escopetas,
fusiles, ballestas, granadas de humo y explosivas,
snipers y dagas, pero en especial hay dos que se

llevan las palmas, una es una especie de escopeta

gue lanza energia y que descuartiza a los enemigos
(lamentablemente no esta disponible cuando enfrentas
a los licantropos), la otra lanza una nube de pequefas
particulas incandescentes que solas no hacen dano,
pero la misma arma lanza después algo parecido a una
bengala para que encienda esa nube y queme todo a su
paso. Ahora, que si la cosa se pone complicada, el juego
tiene una funcién que agudiza la vista y hace que el
tiempo corra lento para que puedas apuntar y disparar
en situaciones de alto riesgo.

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

MEJOR QUE
Wolfenstein: The New Order
NO es que se comparara con
un juego muy chingon, pero
: wﬂlfﬂnsmm de alguna manera tambiénes  ;
un juego que se basa en algun
evento historico, como lo es
la Sequnda Guerra Mundial.
Lo que si es que en este hay
muchos mas balazos, pero le
falto trabajo de produccion.

PEOR QUE
Dishonored
Este juego en primera persona
de Bethesda tambien esta .
basado en Steampunk; habla E
de la lucha de clases y tambien
toca el tema de la traicion, :
pero el resultado es un gran
juego lleno de aventura y una
. historia sdélida.

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll
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'E’a que para un nova
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lonster-Hunter

ltlmate

-',; ue desciende desde las altu‘as. Por A. Quatermain

Eimrn
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I. il
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Publica

Farmato

ada que una nueva generacion de la franquicia

llega podemos esperar varios cambios importantes,

y como habran adivinado, Monster Hunter 4
Ultimate no es la excepcion; si en sus predecesores la
novedad radico en el combate subacuatico, ahora las
batallas verticales agregan una dimension completamente
nueva a esta saga de Capcom,

CABALGANDO A LOMOS DE LA AVENTURA
Aunque en un inicio esto puede desconcertar un poco,
despues de algo de practica se entienden las ventajas

de este tipo de escaramuzas, y hasta nos preguntamos
"écomo rayos pude vivir sin esto?”. Montar un monstruo
que se debate furiosamente es algo magico, como si
estuvieramos a lomos de un toro salvaje, ya que nuestros
adversarios son todo menos mansos corderillos.

La mayoria siempre buscan aprovechar, para
desgracia nuestra, de cualquier posicion elevada para
atacar o sorprendernos,; por lo mismo, nuestra estrateqgia
y correcta preparacion son vitales para el triunfo, ya
sea en el muy completo modo en solitario disponible, o
en el multijugador local o en linea. No por nada estan
disponibles un amplio rango de misiones, y hay retos
para todos los qustos y cazadores. No puede uno sino
deshacerse en elogios respecto a la modalidad de un solo
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es unasimple pledremlla qQUE S
faenara el cazador vetéranoes sefal de la muerte

Omzé no es muy justo
compararlo con un juego que
ya tiene varios anos, pero si es
notorio que el salto dado en

la cuarta generacion opaco lo
logrado en la tercera, que ya
de por si corrigio una serie de
problemas de sus antecesores.

SUPERIUR QUE

' nivel p-:}rtatll nc:- hay

discusion, Monster Hunter 4
Ultimate es un titulo mejor
trabajado, aun comparandolo
con Su concepcion original
que nunca llego a America.
Sin embargo, ambos ofrecen
experiencias diferentes y
tienen sus propios fans.



Ya de por si el
juego completo
trae mucho
contenido,
las misiones
descargables
pumentaran
en grado sumo
su vida (il
Las opciones
para compartir
datos a través
de StreetPass,
las mejoras
en el editor
de personajes,
y la opcién
de conseguir
materiales de
monstruos que no
estan en &l juego
son bienvenidas.

Los tinicos
rESqUemores
vienan de
las propias
del N3DS, y de
verdad se echa
de menos que
en esta ocasion
Capcom no haya
lanzado una
version para
Wii U. Aunque
el efecto de
profundidad
es muy bien
aprovechado,
hay ocasionales
bajones en el
{frame rate y los
cortes de sierra
son bastante
comunas.

LO MALO

W

»» Acumular ciertos articulos al inicio del juego puede ser
complicado debido a la ausencia de la granja. Pero la forma en
que fue sustituida es efectiva y solo es cosa de ir mejorandola
para sacarle provecho.

»» Gracias a los tutoriales incluidos y la ayuda extra del parche
1.1 (que trae Utiles itemes), MH4U es muy amigable con los
principiantes; sin embargo, también deben poner de su parte
para poder disfrutarlo.

jugador. Aunque por lo general la historia en
Monster Hunter siempre pasa a sequndo termino,
vale |la pena darle una oportunidad. La idea de

que formemos parte de una caravana viajera le
beneficia sobremanera, ya que nos permite conocer

a una serie de carismaticos y pintorescos personajes.

Pero va un poco mas alla.

LAS CUITAS DE UN ATRIBULADO PALICOE
Conforme recorramos las pequenas villas del

juego, conoceremos NPCs que desbloguearan
misiones adicionales. Este tipo de interaccion es
bienvenida, y desarrolla aun mas la parte RPG de este
titulo. La forma de narrar la historia también cuenta
mucho. Atinadamente, el equipo de Kaname Fujioka
usé una mezcla de cinemas CGl y en tiempo
real, que ponen casi siempre a nuestro

CROSSOVERS DETODOS
COLORES Y SABORES

Una cantidad bestial de DLC gratuito arribard a MH4U.
Ya esté disponible el de The Legend of Zelda, pero viene
en camino contenido de Animal Crossing, Metroid, Meca
Man, Street Fighter I, Devil May Cry, Sonic the Hedgehog
y mucho contenido més.

AN IR cazador en el foco de atencion;
incluso la zona de caza libre es un
paso adelante con respecto a las
anteriores, ya que nos deja obtener
suministros, extras y equipo que
nos sera util en nuestra jornada. Se
agradece la mejora en la |A de los
gatos ayudantes (Palicoes); mas de
una vez nos salvaran de una muerte
inminente en nuestras expediciones,
El sistema de asignacidn de
tareas y mejora incluido es muy util,
permitiendo ajustarlos a nuestras
necesidades. Pero las funciones
de estos mininos van mas alla, ya
gue gracias a su ayuda efectuamos
otras actividades, como pesca con
red o excursiones que nos permiten
obtener los materiales necesarios
para forjar su propio equipo.

LA EMOCION LLEGA A TODAS PARTES

El modo multijugador es funcional y decente. En linea
es facil formar parte de un grupo de caza y la conexion,
a pesar de tener algo de lag, es estable; el netcode
responde muy bien. Eso si, teclear un mensaje en el
chat es problematico y mas en medio de una mision. Es
mejor recurrir a frases prehechas.

Un ambito del que nadie puede quejarse es la
variedad disponible. Ademas de una amplia seleccion
de cotos de caza, el nimero de monstruos y criaturas
supera con creces entregas pasadas. Casi un centenar
de ellos nos complicaran la vida (hasta con nuevos
efectos de status), pero también hay novedades en
cuanto a armamento, como los nuevos Insect Glaive y
Charge Blade, con su propia curva de aprendizaje.

A escala visual es un titulo hermoso. Si, hay texturas

en baja resolucion, pero aun asi el trabajo logrado es
brillante, y si tenemos un New N3DS XL notaremos

de inmediato que su aspecto mejora todavia mas.
Esto tambien se aplica al esquema de control, ya que
el C-Stick permite un mejor manejo de la camara,

. que podemos emular con el Circle Pad Pro. Mas no

es 100% necesario; a titulo personal, llevo mas
de 60 horas acumuladas y no he echado de
menos estos aditamenos, al grado que no me
han arruinado una de las mejores experiencias
que he tenido este ano. Y en cuanto al OST, mis
respetos, Capcom se dio hasta el lujo de incluir
una diva para nuestro deleite.

Nww.gan.. stercom.mx /3
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URGANDO EN EL PASADO

esident
~ Evil:

| fin Capcom abordo el barco de los juegos por
A episodios; y lo decimos asi porque desde la salida

del primer Revelations en 2012, |la marca nipona
denotaba claras muestras de hacerlo. La nueva aventura

de Resident Evil se localiza entre RES5 ¥

RE®6, juntando toda una serie de personajes,
referencias clasicas, humor, terror y accion que
lo convierten en un manjar para los sequidores
tanto nuevos como de antano.

En nuestra opinion, la historia es bastante
interesante y al final de cada episodio te
dejara deseando que los dias pasen rapido;
tenemos el esperado retorno de Claire
Redfield como parte de Terra Save, una
organizacion antiterrorista, asi como la
primera aparicion de Moira Burton. élLes
suena el apellido? Si, es la descendiente de

Barry Burton, el companero de equipo de Chris Redfield y Jill
Valentine en el juego que dio origen a la marca.
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Claire y Barry hacen
varios comentarios
y chistes que son
referencia a didlogos de
otros Resident Evil que,
sin duda, hard reir a
los fanéticos de antafio.
Los coleccionables y
documentos a lo largo

del juego se agradecen
aungue no destacan.

Por Pamela

RES MUJERES... Y UN BARRY

A diferencia de RE6, Revelations 2 crea dos solidas campafnas
con las siguientes parejas: Claire y Moira, asi como Barry y
Natalia. Esta ultima, es una pequefia que guarda sorprendentes

secretos acerca de los hechos que ocurren en el
lugar donde Claire y Moira han sido encerradas,
Barry llegara en busca de su hija y caminara

Su propia senda. Asi, Capcom parecio haber
comprendido que lo importante no es la cantidad
de campanas, sino la calidad de las mismas.

En lo que respecta a la trama, si recuerdan la
mecanica de Resident Evil Zero, donde se viven
los mismos eventos manejando dos personajes
a la vez, Capcom decidio ir mas alla; por ende,
el jJugador recibe altas dosis de accion aunque
siempre permitiendole conectar los puntos por si
mismo. Claire y Moira buscan salir del cautiverio

en el que se les ha puesto, mientras que Barry se adentra

desconociendo l0s peligros del rescate de su hija.




y .

LO BUENO

La sabia eleccién
de personajes,
el balance entre
la accién y el
horror; el sistema
de creacién
de objetos y
gl disefio de
eSCenarios
con togues de
verticalidad.
Natalia es un
rostro fresco y
no un estorbo;
sentimos que el
precio por cada
episodio tiene
una experiencia
y duracién
justificada asi
como invitarte a
seguir jugando.

»» Aunque cuenta con secuencias de sigilo, éstas son minimas y se
sienten prestadas de The Last of Us; el origen de los enemigos puede
ser genérico y éstos se reciclan una y otra vez a lo largo del juego.

»» Cambiar de personaje es tan sencillo como presionar un botan;
;elresultado? Sibien se siente mas cohesivo en comparacion al
Revelations anterior, se extrana el que esto fueraunreto eneljuego
ala hora de separarse.

Tanto la campana principal como el modo Asalto pueden
jugarse en cooperativo; cabe destacar que hasta el
momento en que escribimos esta resena, el cooperativo
en linea no estaba disponible para ninguna plataforma.
Dejando de lado esta restriccion, es sumamente
gratificante jugar con otro companero; Revelations 2 es
una version pulida y a la vez bastante ligera con respecto
a la dinamica entre Rebecca Chambers y Billy Coen de
Resident Evil Zero en 2002.

PONIENDO EN UNA BALANZA A LAS CONSOLAS
Y como todo buen juego siempre tiene un pero, hay varios
motivos que le restan meritos a la entrega. Como principal
punto negativo esta el apartado técnico. Las versiones

de PS4 y Xbox One dejan mucho
que desear en cuanto a graficos,
realmente no se siente que estés
jugando en la actual generacion
de consolas. Cabe destacar que en
cuestion de cuadros por segundo,
la que recibe el Xbox One es de
una calidad superior, oscilando
entre los 60 y 50 cuadros en
pantalla; la de PS4 baja incluso
a los 20 cuadros en ciertas
secciones. Siendo sinceros, no nos
sorprende que la calidad visual no
se destaque, se nota que Capcom
tuvo un presupuesto bastante
apretado para Revelations 2, pero
al menos asi sabran que esperar,
amantes de lo tecnico.

El modo de juego es un
disfrute; es casi impecable y
tiene una dificultad moderada,
l0S personajes pueden hacer combinaciones
entre varias armas, mejorarlas, y cuentan
con habilidades especiales. Tal como en Alan
Wake, Moira puede cegar a los enemigos con
su linterna, mientras que Natalia te advierte
sobre los peligros, ambas pueden llevar objetos,
intercambiarlos contigo y mostrarte secretos
en los escenarios, Entre Barry y Claire la unica
diferencia que experimentamos fue la cantidad de
dano que soportan, algo que nos recordo a Jill y
Chris en el remake de Resident Evil.

tEL PROMEDIO

ADICCION ARCADE

La siguiente parte de Revelations también cuenta
con un modo Asalto; apartado que consiste

en una serie de escenarios con el objetivo de
atravesar el nivel o proteger algo. Este es mucho
menos dificil que el del primer Revelations v,
pese a contar con micropagos, son totalmente
prescindibles. Tanto en la campafia como

en Asalto, recibiras un rango conforme a tu
desempeno, pudiendo obtener insignias, nuevas
misiones, trajes y puntos de mejora para gastar
en un arbol de habilidades.

Por mucho que todo lo anterior nos haya
sorprendido, Revelations 2 carece de acertijos que
nos hubiera gustado que incluyera; lo compensa
con coleccionables y un buen modo de juego, pero
en ciertas ocasiones el combate se siente limitado
y nos dejo una sensacion de meros ‘skins' y no de
personajes mas trabajados. éTerminara Capcom
por reinvindicarse en la segunda mitad de esta
jornada? Esperamos que si.

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

PEOR QUE

MEJOR QUE
_ Resident Evil 6
De acuerdo, quiza muchas cosas superen la sexta
entrega principal de Resident Evil, pero el cambio
de perspectiva en comparacion a este y Operation
Racoon City es el dia y la noche. iGracias por Injusto compararlo con RE4, asi que si ustedes
escuchar a los fanaticos, Capcom! son jugadores contemporaneos de la franquicia,
: ya saben que encontrar.

Resident Evil 5

Pese a que la saga Revelations ha resultado
mejor de lo que esperabamos, la accion de
Resident Evil 5 sigue siendo dificil de batir, Seria

R EEE R R R e EaE
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RIS DE

PLASTILINA

K1rby and the
Rainbow Curse

HAL Laboratory retoma la idea de uno de los clasicos del NDS y
leva la diversion a |a comodidad de nuestra sala. Por A. Quatermain

0 s€ qué magia es la que tiene
esa mezcla de calcio, vaselinay
acidos grasos mejor conocida como

plastilina, pero sin duda, parte de ella quedd
impresa en este nuevo titulo, donde Kirby
debera salvar una vez mas a Dream Land y
encarar la amenaza de una nueva y corrupta
villana llamada Claycia.

Para ello nuestro gloton héroe recibira
la ayuda de Elline, una simpatica brocha
que trazara magicos caminos donde podra
desplazarse a lo largo de los 28 niveles de
esta aventura. Precisamente el diseno de
éstos es uno de sus aspectos mas cuidados,
con sorpresas y elementos ocultos a cada
paso que damos. Esto se complementa con
sus encantadores y coloridos graficos, asi
como su animacion stop-motion. El esquema
de control basado en el stylus es bastante
funcional, pero se nota el enfoque del modo
de un jugador en el GamePad. Claro, puedes
ver la accién en la pantalla de tu TV, pero
requieres practica y coordinacién para eso.

Plataformas

Plataforma
. Wii U
Desarrolla
HAL Laboratory
Publica
Nintendo
Formato
Fisico y digital
Precio
/99 pesos

—
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iAHI VIENE LA MANO PACHONA!

Este segundo medio de visualizacion es idéneo
para las partidas multijugador co-op, donde hasta
tres personas intervienen como Bandana Waddle
Dee. Esta opcidn es sin duda mas divertida que el
juego en solitario, y hace mas sencillo recolectar
los tesoros escondidos en cada seccion, al
agregar cierto combate “extra” ocasional.

Si bien la cantidad de niveles puede no
satisfacer a algunos, su longitud lo compensa,
y aungue terminemos este titulo en alrededor
de siete o nueve horas, siempre hay algo por
hacer, no sélo en la forma de los mas de 40
retos extra incluidos, sino obteniendo cada
figura, tema musical o tiernas ilustraciones que
narran parte de la trama o detalles curiosos de
Kirby and the Rainbow Curse.

A pesar de su duracién, el reciclaje de
algunos de sus jefes y la omision de las
habilidades clasicas del sonrosado tragaldabas,
su nivel de reto es decente, recomendable para
disfrutarlo con familiares y amigos. Los remixes
que trae acaban por redondear la experiencia.

Aunque los amiibos de Kirby, Meta Knight y
King Dedede son compatibles con el juego, no

son 100% necesarios. Pueden facilitarnos en
mas de un ocasion las cosas, pero tampoco se
puede abusar siempre de ellos.




SINO ES GOKU, ;QUIEN LO HARA?

Dragon Ball
Xenoverse

La linea del tiempo de Dragon Ball £ vuelve a estar en peligro, y unicamente la comunidad de
jugadores podra salvar el dia, porque hacerlo solo... esta complicado. Por Redrigo

arece que Dimps, equipo que se ha encargado desde ataques. Esto se ve complementado con una serie de
P hace varios afos de los titulos de Dragon Ball Z, movimientos especiales que hacen mas versatiles los duelos,
siempre va a entregarnos un buen concepto, pero pero volvemos a lo mismo, a veces la caja de golpes no es
con carencias. No logran, desde hace rato, crear ese juego exacta y los tiros de camara son molestos en una buena
de peleas que esperamos. Sin embarqo, la cantidad de cantidad de escenarios.
elementos que carga este titulo ayuda a que la experiencia Dragon Ball Xenoverse es demasiado grande, lo cual es
sea mucho mas placentera. bueno, pero también provoca que varias fallas se presenten.
. . Se ve que es un proyecto que va para largo porque va a
SI YO NO LO HAGO, éQUIEN LO HARA AL FINAL? tener mucho DLC que servira para el Fan Service y extender
La historia de Xenoverse es sencilla. Conocemos a una la personalizacion, que es lo que hara que el ocio de los
tercera version de Trunks que se dedica a cuidar el tiempo jugadores se incremente.

y nos manda invocar a traves de Shen Long para que le
ayudemos a corregir todo lo extrafio que esta sucediendo
en la linea del tiempo de esta serie. Personalizamos nuestro

ﬁf_nm. | héroe, lo entrenamos, mejoramos sus habilidades y hacemos
o iy que sea el peleador definitivo.

PS4 PSI Xbax Todo esto se complementa con una serie de misiones que
One, Xbox 360, P nos ayudan a obtener objetos y mas experiencia. Esto en
Seshrvola el papel deberia sonar como la temética adecuada para un
e titulo de Dragon Ball Z, sin embargo, al querer abarcar tantas
Bandal Namcc cosas, en una buena cantidad de aspectos se queda corto. La
Game: inteligencia artificial de tus compafieros es inutil, hacer las
P misiones sélo se pone complicado y no es como que sigan la
F'u;h Sl historia que cred Akira Toriyama al pie de la letra.

LY LOS EMOCIONANTES COMBATES A MUERTE? Algoa ko quanos ata ests titulo o3 que debemos jugario en

linea. No hay de otra, ya que hay misiones que, para pasarlas,
necesitaremos ayuda, ya que es inutil depender de la inteligencia
artificial de los personajes que desbloqueamos.

El estilo de peleas de este titulo de Dragon Ball me recuerda
un poco al de "Legends” del viejo PlayStation. Todo se
resume a golpes, patadas, lanzar bolas de energia y esquivar
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Atelier Shalhe
Alchemists of the Dusk Sea

La historia que comenzo en el taller de Ayesha llega a su fin gracias al talento de dos jovenes
alquimistas y nos deja un importante mensaje. Por Oscar

A detalle =}

9.0

Género
|RPG
Plataforma
P53
Desarrolla
Lust
Publica
Kool Termo
Farmato

Fisico y digital

Precio

399 pesos

a serie de Atelier es conocida por mantener
I vivo lo mejor de los JRPG clasicos y con Shallie

celebramos el cierre de su arco mas reciente:
Dusk. En esta entrega visitamos el mismo universo de
Ayesha y Escha & Logy, pero aqui conocemos a Shallistera
y Shallotte quienes, por azares del destino, terminan
uniendo sus habilidades como alquimistas para evitar que
el agua en el mundo se agote. Lo mas interesante de esta
bonita historia es que al haber dos heroinas, tendremos la
opcién de elegir qué historia sequir, aspecto que también
cambia radicalmente cada evento y perspectivas.

LA ALQUIMIA SOSTUVO CAMEBIOS

Atelier Shallie respeta las amadas bases de la
franquicia, como enfocar el modo de juego en la sintesis
de todo tipo de objetos con algquimia y un combate por
turnos rapido y bastante estratégico. En si, cuando no
estemos atorados dentro de un evento lo mas probable
es que nos encontremos realizando otras misiones al
pelear con diversos y coloridos enemigos o recogiendo
objetos para crear algun item.

Aun asi, hay una serie de cambios que permiten
disfrutar de todos estos elementos de una forma mas
amena, tal como la llegada del sistema de Life Tasks y |a
eliminacion del tiempo; ya no tendremos que estresarnos
por cumplir con nuestras metas lo mas rapido posible,
pero todavia hay que realizar muchas actividades antes de
avanzar a otro capitulo. Los Life Tasks estan divididos de
una manera muy organizada, asi que podremos mantener
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enfoque en varias actividades a la vez sin confundirnos o
sentirnos agobiados por la cantidad de cosas que pasan
por la mente de Shallie.

Aungue algunos fandticos no estaran de acuerdo con
la forma en la que ahora atravesaremos la historia de los
Atelier, las caracteristicas mas significativas de la serie
siguen vigentes; ademas, el sistema de alquimia ahora
es mucho mas profundo y poderoso que nunca. Atelier
Shallie: Alchemists of the Dusk Sea es no solo un excelente
ejemplo de lo que es un JRPG clasico, sino también uno de
los mejores juegos de esta vieja franquicia.

Hasta seis de nuestros héroes podran participar en combate
(tres en la parte posterior y tres en la inferior); saber como
manejar ambas lineas tanto para atacar como para defender
es vital para salir victorioso.




htoL#NiQ:
The Firetly

Género

Plataforma

Desarrolla

THITE

Por Rodrigo

0 primero que debemos sefalar es que estamos
seguros que los desarrolladores de este titulo, la
gente de Nippon Ichi Software, se las ideo para
tratar de entregar algo nuevo que sabian que seria
llamativo tanto para el pais del Sol Naciente como para
algunos residentes de otros paises que siempre han
comulgado con los productos que publican. Lo malo es
que de buenas intenciones no se vive y a veces las cosas
terminan saliendo un poco mal.
HACIENDOLA DE NAVI
Seamos sinceros, si el disefio de Hotaru, la luciernaga que
trata de ayudar a Mion a escapar del hoyo en el que se
acaba de meter, no esta minimamente inspirado en Navi

de The Legend of Zelda, que le caiga un rayo a esta resefna.

No esta mal que veamos esta clase de tributos, la cuestion

aqui es que la protagonista no tiene ni una décima parte de

|a habilidad de Link, y Hotaru se mueve demasiado rapido
como para controlar a la pequefia criatura desamparada.

Este precepto puede que suene un tanto negativo,
sin embarqgo deja bien cimentadas las bases para que
experimentemos el reto de esta aventura que en mas de
una ocasion provoca dolores de cabeza por tanto puzzle
que se debe resolver. Aparte de que movemos a Mion a
lo largo del escenario con la ayuda de Hotaru, tenemos
el extra de controlar otra luciérnaga que solo se puede
mover en la oscuridad y que controla ciertos cuerpos
que sirven para abrirnos camino.

..

1ary

LA LENTITUD NO VA CON LA IMPACIENCIA

Con el pensamiento mas frio se llega a una conclusion:
después de jugar y angustiarse al mismo tiempo,

no vale la pena sufrir tanto, Este titulono te da la
satisfaccion que otras series como Dark Souls si te

dan. Uno les encuentra el modo y asi puede divertirse.
Aqui la precision es tan exagerada que tal vez debamos
volvernos cirujanos despues de jugar. La caja de golpes
de los personajes a veces es irreal y las exigencias son
poco coherentes. Algo se pudo haber hecho para que una
entretenida historia se balancease con un estilo de juego
que, de haberse pulido, seria mas entretenido.

La mayor motivacion para buscar sacar
adelante este juego es Mion. Se crea de
inmediato una empatia por esta pequefia
nifia cuyo pasado debemos recordar pues su
futuro esta en nuestras manos.
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The
Fate

Volvemos a Celestia para evitar la extincion de los angeles, pero también para tomar rienda del
destino de dos mujeres. ;A quien salvaran? Por Oscar

uando un estudio encuentra la formula del Otro gran cambio en The Awakened Fate Ultimatum
exito, reqularmente abusan de ella hasta que su es que las decisiones serdn angelicales o demoniacas,
franquicia se convierte en una vaquita lechera; sin afectando asi la historia y los eventos venideros. Al

embargo, en algun punto del desarrollo de The Awakened avanzar por la campana te va a pasar por la mente la
Fate Ultimatum (TAFU), al equipo de Nippon Ichi Software pregunta de si habrias tomado la decision correcta,

se le ocurrio la brillante idea de tirar la mayoria de los aspecto que te hara pensar mas en tus elecciones. Esta
aspectos que amaba de su antecesor, The Guided Fate entrega te ensefara que no siempre se va por el camino
Paradox y hacer un juego mas accesible, Pero esperen, correcto, y esto mismo fue lo que le pasé a Nippon Ichi
éque no Square Enix intento esto con Final Fantasy Xl Software al creer que la accesibilidad era justo lo que su
y por eso lo odiamos? Bajo ese suceso historico, éque franquicia estaba necesitando.

demonios paso?

ENTRE ANGELES Y DEMONIQS

Gluove TAFU arranca con un joven llamado Shin, guien por azares
RPG de Estrategia del destino es atacado por un grupo de demonios. Al morir,
. él es revivido gracias a la ayuda de un cristal que ademas
h';'m". lo convierte en un dios, pero debido a esto también se ve

Misoon i envuelto en una longeva guerra entre angeles y demonios,
oftware donde sus acciones determinaran el curso de la guerra y lo

Publica que sucedera con la vida de una hermosa serafina llamada | _ :
anml'u Jupiel y de una demonio llamada Ariael. L M e e T g Sy e e
Eixien v diaita En esencia, esta entrega se siente tal como su antecesor, ~  anBel, to subporl you from mow on

Precio yendo de un interminable evento al otro para al final pasar '

133 pesos un calabozo generado aleatoriamente; aqui la estrategia y
la dificultad se desvanecieron para dar lugar a un modo de
juego mas sencillo (aunque pasaras horas dentro de ellos
subiendo de nivel). Aun asi, hubo buenos cambios, como
la mejora al sistema de experiencia y al de habilidades,
olvidense de la eterna confusion, ya todo funciona.

Dentro de esta aventura, TAFU es idéntico al primer juego de la
franquicia, pero los CGs ahora son mucho mejores y podremos
disfrutar de ellos en cualquier momento, El apartado musical
vuelve a manos de Yousei Teikoku y es bastante bueno.

80 www.gamemaster.com.mx




Buenazo

Dead or Ahve 5 Last Round

- Plataforma 751, ¢

8.0

« Desarrolla Team Ninja

DETRAS DE ESOS PECHOS
HAY UN JUEGO DE PELEAS
Last Round realiza cambios
importantes, como tener una
resolucion de 1080p y 60
cuadros por sequndo, lo cual

es sumamente importante

para un juego de peleas. Es

una presentacion consistente

y visualmente atractiva, en
especial cuando te pones a ver
a alguno de los personajes, pero
no es un cambio tan radical
como para ser digno de la actual
generacion de consolas.

0 soy un blanco facil para
los juegos de pelea, pero
hay algo muy fuerte dentro

de la serie de Dead or Alive
que me llama poderosamente
la atencién; y aunque no lo
crean, no son las sensuales
peleadoras, sino el accesible
sistema de combate. Con
nuevos personajes, montones
de contenido y mas escenarios,
Last Round promete ser la
mejor entrega de DoA 5 hasta la
fecha, pero éen verdad vale la
pena la inversion?

Esta entrega presume su gran
cantidad de trajes, pero cientos
de ellos estan blogueados (solo
disponibles como DLC).

Si ya cuentas con una de
las entregas anteriores de DoA
5, me costaria mucho trabajo
recomendarles esta version
porgque no es un salto significativo
entre una o la otra, pero si te
mueres de ganas por probar a
los nuevos personajes o no has
probado todavia este gran juego
de peleas, el cuadrilatero te espera
en Last Round. Oscar

Hyperdevotmn Noire:
i (;oddess Black Heart

Género Tactic BPL « Plataforma P5 Vita « Desarrolla [ompile Heart

Screamride Pasable

L 0s creadores de Rollercoaster Tycoon desarrollaron
una nueva experiencia que se fragmenta en tres
campanas divididas por profesion. En Screamride, la
primera, tu objetivo es conducir una montana rusa, dar
vueltas cerradas, ir rapido, pero evitar descarrilarte.

Es sencillo de entender, dificil de perfeccionar y muy
rapido. Le sigue el experto en demoliciones, la cual
quiza es la campafia mas débil; te recordara a Angry
Birds, pero con destruccion de edificios, explosiones
contagiosas y montanas rusas. Afortunadamente la
tercera profesion es donde brilla.

Gracias a las misiones de Ingeniero y sus modos
libres, hoy Screamride se corona como el mejor
constructor de montanas rusas: no solo tiene miles de
opciones para crear exactamente lo que esperas de
ellas y su escenario, sino que la fisica es convincente y
podras compartirlas facilmente. El unico defecto de este
modo es que la camara es muy problematica, sobre todo
cuando quieres ajustar los detalles minimos.

Hablando en téerminos generales se logro unificar
las campanas, pero la repeticion de cinematicos, la falta
de personalidad y la carencia de una historia decente
hacen que Screamride sea un paquete atractivo, pero
no imprescindible. Paulina

» c onsideras complicado
CI entrarle al mundo de
Hyperdimension Neptunia? éNotas
nombres demasiado largos que
te alejan de esta “fan servicera”
franquicia? Tal vez el mejor titulo para
empezar tu viaje por el mundo de las
fantasticas CPUs sea Hyperdevotion
Noire, esto por su entretenido modo
de juego; y el cual tiene, tal vez, en
la opinion de un servidor, a la mejor
protagonista de toda la serie.

LA PARODIA ANTE TODO

Lo que siempre valdra la pena en
esta serie es que fue creada para

los jugadores mas clavados, esto
porgue en todo momento se intenta
hacer burla al estado actual de la
industria de los videojuegos, pero
siempre desde un punto de vista muy

japones. La trama, que no es muy
brillante que digamos, trata sobre
ayudar a Noire, la diosa gue rige
Lastation, a traer de nuevo el balance
en Gamarket después de que esta
metiera la pata y lograra poner en
peligro a todo el reino.

En el juego tomamos el papel
del recien nombrado secretario que
cumple con todos las tareas mas
clichés para quedar bien con la diosa,
que de paso ya te puso el 0jo encima.

Hyperdevotion es un titulo que
cuando no ofrece un clasico esquema
tactico RPG sencillo y entretenido,
te pone tareas ciertamente ociosas
que te haran desear estar mejor en
el campo de batalla que haciendo
cualquier otra clase de inverosimiles
@ inutiles tareas con las que se pierde
mucho tiempo. Rodrigo
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Ace Combat Assault
Horizon Legacy +

bénero Accion

Acambio de graficos de alta

calidad y una experiencia

mejorada, Bandai Namco y el

experimentado equipo en juegos de

aviones, Project Aces, nos entregan

un titulo accesible para los amantes

del aire y una mas o menos inutil
funcién con los amiibo que solo los
que tengan un new Nintendo 3DS
podran disfrutar.

COMO MAMBRU, NOS
VAMOS A LA GUERRA
No debemos perder de vista con este
Ace Combat es que su historia no tiene
un gran desarrollo, a veces se siente
como si nosotros fuéramos del equipo
de los tiranos en vez de ser de los que
arreglan el problema, esto es porque
nos encargamos en todo momento de
los “rebeldes”, que por alguna razon

Aviacion « Plataforma 105 « Desarrolla Froject Aces

6.0

se estan rebelando, éno? Por otro
lado podemos admitir que se hace un
esfuerzo por mantener sencillo todo
el juego. No hay que ser un as como
para dominar esta entrega, asi que
cualquiera podra disfrutarlo.

A esto debemos agregar que el
juego no dura mucho que digamos,
esta hecho para momentos muertos
en los que podemos jugar entre
actividad y actividad. Los que han
sequido a Ace Combat desde sus
Inicios no me dejaran mentir que esta
entrega es para los que no jugaron
Assault Horizon Legacy (sin el plus)
en el 2011, o que de plano quieran
ir conociendo la serie. La constante
caida en el framerate a la hora de
tener el 3D activado provocard que no
podamos aprovechar al maximo esta
bonita funcién. Rodrigo
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Party » PlataForma Ybox (Ine « Desarrolla Uther Ucean Interact

Aveces se complica
encontrar propuestas
que te llamen la atencion, ya
sea para bien o para mal; este
proyecto, nacido de ID@Xbox,
es decir un juego indie, ofrece
muchas cosas, pero todas

al mismo tiempo. Es dificil
entrarle, primero porque no
estas tan acostumbrado a un
estilo de 8 o 16-bits atascado
de musica frenética.

GOLES SIN CAUSA

En este juego hay dos equipos,
el rojo y el azul, y cada uno
cuenta con muchos personajes
que puedes escoger; ahora
debes meter un gol en la
“porteria” contraria, pero no
es un partido de futbol. Para
hacerlo, primero necesitas
tener posesion de la pelota, la
cual deberas pelear desde el
momento en que comienza el
encuentro. Ya que |a tienes,
debes correr y saltar por
plataformas, pero no es un
juego de plataformas. Ya que
corriste y saltaste, debes hacer
un disparo (no es basquetbol)

Pasable

para colocar la pelota donde

se debe y hacer el tan ansiado

gol. Si juegas en linea, que es

practicamente para lo que esta

hecho este juego, sera una
hecatombe; pero lo puedes

jugar tu solo en modo campana

enfrentando a la maquina,

aungue también existe el modo

competitivo local para retar

JA

. OlliOlii 2:

bénero Leportes

n poco mas de 12

meses, la secuela
de OlliOIli se estrena
solo en consolas
PlayStation, épero
estabamos listos para
ella? iPor supuesto!
Debemos admitir
que la dificultad y
reto de OlliOIli 2 es

. Welcome to Olliwood

- Plataforma 54 PS5V ta « Desarrolla Roll)

Pasable

a tus amigos (hasta ocho al
mismo tiempo, otra hecatombe).
El juego se “cocing” en
Twitter, a través de comentarios
fue como se hizo lo que
ahora es, es por eso que la
conectividad con esta red social
es primordial, lo mismo pasa
con Twitch, es muy activo. Si te
pones creativo, puedes utilizar
el editor del juego para hacer
tus propios equipos, con todo
y logos. Es un titulo muy loco,
pero no por eso significa que
sea bueno. Rafa
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algo que se ha perdido con

el tiempo, pese a que junto
con las tablas de puntuacion,
modos carrera y de exhibicidn,
hacen de este juego toda una
adiccion. En el modo principal,
te veras cumpliendo retos en
cada secuencia de acrobacias
para ir desblogueando los
siguientes niveles, mientras
que el resto se limita a sumar
la mayor cantidad de puntos
en cada escenario.

No hay nada mas alejado de
la realidad que los constantes
fracasos jugando OlliOlli 2, y
no por errores en su mecanica,
sino por ser una entrega
que se basa totalmente en la
habilidad del jugador; no seria
ninguna sorpresa que te veas

repitiendo un nivel mas de 15 o
hasta 20 veces hasta alcanzar
la perfeccion y superar la
marca de algun amigo.
Graficamente luce casi
identico al primer titulo, la
musica no es destacable pero
tampoco le afecta; algo que si
nos hubiera gustado ver es algun
tipo de historia, evolucionar
hacia una trama en comparacioéon
a 2014, Si estan indecisos
sobre que presentacion probar
primero, les sugerimos hacerlo
en su version para PS Vita; los
controles son mas intuitivos y
las palancas de la portatil se
adaptan a OlliOlli 2, mientras
que en PS4 hay un modo
multijugador local hasta para
cuatro usuarios. Pamela



Criminal Girls: I

Género #V': « Plataforma % Vita » Desarrolla fmage

J usto cuando pensé que
encontraria un titulo con

mucho fan service y un sistema
RPG que justificaria la existencia
de un PS Vita, cai en la desgracia
de ver otro port del PSP, aburrido
a mas no poder y sin ganas de
aportar nada. Si bien el juego da
para aprovechario durante muchas
horas gracias a la amplia cantidad
de coloridos calabozos y de paso un
sistema de progresion ciertamente
bueno, no hay razones para estar
por mas de 10 horas jugando.

Tal vez la idea de hacernos cargo
de unas delincuentes que ahora
tienen que pasar la eternidad en el
infierno no suene nada mal. Conocer a
cada una y las razones por las que sus
pecados las llevaron a esta calurosa
zona no es una tarea sencilla, ya que

Al Whats with that treasure chest

It suddenly appeared oul of nowhere

nvite Only @

debemos ganarnos su confianza para
que se arrepientan de sus pecados.
Durante todo este proceso seremos
cuestionados, veremos muchos
semidesnudos y cosas que tal vez no
ayudan a desviar nuestra vista de lo
flojo que el juego es,

Este titulo tal vez se debid quedar
en Japon e incluso en el PSP, ya que
ahi el tono era mucho mas explicito.
Es una lastima que un titulo con
buenos argumentos a la hora de
jugar de verdad cuando subimos de
nivel y combatimos con enemigos, se
vea diezmado por un fan service con
mal gusto. Hay cosas que podemos
rescatar de Criminal Girls: Invite Only,
sin embargo hay que sefalar que el
diseno ya se siente viejo y que tal
vez no tendria por qué haber sido
migrado al PS Vita. Rodrigo
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Gunman Clive 2 F&

B ertil Horberg se superd a si mismo con esta secuela,
que ahora es uno de los indispensables del catalogo
de la eShop del N3DS. No solo retoma lo mejor del anterior,
manteniendo su misma linea de arte y modo de jueqo, sino
que lo engrandece por mucho con nuevas mecanicas, mejor
disefio de niveles e inesperados cambios de situaciones.

En un instante podemos cabalgar a lomos de un
050 panda, cuando en otro corremos por nuestras
vidas escapando de un voraz Tyrannosaurus rex estilo
decimononico, nos enfrascamos en una batalla aerea
que rinde tributo a Star Fox 0 nos vemos envueltos en un
duelo entre castillos japoneses. Esta vez la aventura se
extiende a todo el mundo, mientras persequimos al mas
extrano e inesperado de los nemesis.

EL SIGLO XIX CON FILTRO MULTICOLOR

Esto fue lo mejor que pudo pasarie a esta segunda
parte, ya que varia agradablemente su jugabilidad,
ofreciendo todo el tiempo un gran nivel de reto, en
especial contra los jefes con que nos vamos topando,
algunos simples humanos y otros mas fantasiosos con
toques de Steampunk y Weird West de la epoca en que
se lleva a cabo esta aventura.

Aunque no nos tomara mucho tiempo terminar
Gunman Clive 2, los personajes disponibles aumentan
su rejugabilidad, y como su predecesor, se presta muy
bien para el speed-running. En cuanto a la musica, sigue
siendo igual de buena. A. Quatermain

!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

Buenazo

8.0

bénero “lalalom

a5 « Plataforma

Apotheon

(. FS4. Desarrolla Alientrap Games

S | tuvieras en mente un
sofisticado plataformero
con tintes historicos, Apotheon
seria el resultado de tu anhelo;
y es que la sequnda entrega
formal del estudio Alientrap
Games combina un fantastico
estilo de arte, basado en Ia
plastica de las antiguas vasijas
griegas, con su mitologia y un
modo de jueqo que es todo
excepto facil de dominar. En
pocas palabras, este titulo seria
una especie de Dark Souls de los
plataformeros indie.

En esta historia eres Nikandreos,
el héroe que buscara salvar

a su pueblo de la ira de Zeus,
quien ha decidido ya no apoyar
mas a la humanidad debido

a sus constantes tropiezos.

Por ende, viajaras de un lugar
a otro en este mundo, desde

la Agora hasta la Necropolis,
enfrentandote a Apolo, Hades,
Orfeo y otros personajes
importantes; ademas contiene
elementos RPG que te permiten
mejorar tus armas, habilidades
de curacion y armadura.

Su estilo grafico se enaltece con
una banda sonora que facilmente
compite contra los épicos temas
de God of War y su violencia; asi
es, Apotheon no escatima en la
cantidad de sangre que salpica
tu pantalla. No obstante, el factor
de pelear contra imponentes
jefes se echa de menos, asi como
algun aspecto de multijugador

o arenas. Todo lo anterior nos
hace desear que Alientrap siga
haciendo juegos de plataforma
que buscan expandir los
horizontes del genero. Pamela
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BIEN JUGADO, PILOTO'SKYWALKER

Star Wars: <@
Episode I -Rac

i

Er'-

Elrenacer de |la franquicia de Star Wars no solo trajo una serie de
peliculas y parafernalia a una nueva generacion, sino un videojuego de
carreras que nos llevo arecorrer la galaxia. Por Pamela

Lompania LucasArts/MNintenda Desarrolla LucasArts Primera Aparicion 19 de mayo de 1999 Otfras consolas Dreamcas!, bame Boy Color, NB4, Mac, Pl

ra 1999 el ano y yo tenia
tan solo dos meses de
haber cumplido 10; si bien

creci en una familia donde la
Ciencia Ficcion era el pan nuestro
de cada fin de semana, el retorno
de La Guerra de las Galaxias fue
mas que un suceso. La salida

de Star Wars: Episode | -Racer-
se dio en un periodo donde
LucasArts era todo un sindénimo
de calidad en los videojuegos.
¢Como no habria de serlo? Tan
solo un ano antes, la saga Rogue
Squadron habia nacido y elevo la
vara con la cual ya mediriamos
sus siguientes entregas.

Pero Racer no busco imitar
todo lo aprendido del primer
Rogue Squadron: mantenia
conceptos Arcade de LucasArts,
pero ahora todo se trataba de
hacerte vivir la velocidad en las
podracers, que fueron todo un

suceso de La Amenaza Fanlasma.

En la pelicula vimos como
Anakin Skywalker se enfrentd al
perverso Sebulba para obtener
su libertad, pero aqui las cosas
eran mas accesibles: escoge a
un personaje, corre tantas veces
como puedas y logra mejorar tus
tiempos ya sea en solitario o en
modo cooperativo.

FORJANDO EL CAMINO
HACIA EL TORNEO
GALACTICO

Star Wars: Episode | -Racer-
salio para varias consolas de
sobremesa, PC y Mac,
pero en mi

no tuvimos un N64 (para
entonces ya hablamos saltado al
lado de Sony y su PlayStation),
asi que lo jugue en PC. Ahi no
necesitaba de un Expansion
Pak o demas menesteres,

sOlo éramos mi hermano y

yo tratando de completar del
mejor modo posible el Torneo
Galactico, asi como divertirnos
con su modo Cooperativo.
Racer incluia tres tipos de
torneos, uno para novatos,




despues el semiprofesional y
finalmente el mas dificil de todos:
el Galactico. Pero la experiencia
no hacia mas que empezar.
Cuenta la leyenda que, en ese
entonces, los estudios exprimian
todos los pixeles en pantalla y
memoria de almacenamiento en
discos, asi que no escatimaban
en dotarte de mas contenido.

TALENTO ORIUNDO DE
TATOOINE
Asi, cuando creias que
obtenias la victoria final, no
habias mas que empezado lo
verdaderamente complicado: las
pruebas. Y no hablo del modo
contrarreloj de Racer, ni de
aquel modo libre que tambien se
disfrutaba mucho, sino de cuatro
pistas extra que costaba mucho
perfeccionar. De estas cuatro, mi
favorita es la de Oovo IV, uno de
los planetas que podias visitar
en el juego, y que se presentaba
simplemente como “El Reto”;
en ella lo que mas gustaba era
su aspecto futurista, con luces
neon y tuneles antigravedad que
te propulsaban estrepitosamente
hacia agudas y complicadas
curvas en su trazado.

Los bolidos de Racer eran
bastante peculiares, a pesar
de su ligera apariencia, en
verdad contaban con muchas
opciones personalizables;
para ello tenias que jugar casi
como un esclavo y obtener
las mejores puntuaciones, élo
bueno?, que era mas facil cuando
practicabas en el modo libre y
en cooperativo. Mirando hacia
atras, ahora pienso que era un
método de farming, pero que
inconscientemente nunca hice
por saltarme varias carreras sino
para jugar una y otra vez los
torneos de alto calibre.

HOMBRO A HOMBRO CON
MALEANTES Y ASESINOS
DEL UNIVERSO

En términos de trama, ésta

era casi inexistente; de hecho
salvo algunas secuencias de
video donde festejabas tu
triunfo o derrota en la carrera,
era mas divertido notar los
accidentes del resto de los
pilotos. Asi escuchabas los
enfurecidos gritos de Bullseye
Navior, Gasgano, Dud Bolt, Clegg
Holdfast y otros adictos a la
velocidad cuando los saboteabas

1999

Ese mismo
septiembre, Sega
lanza el Ureamcast en
Norteamerica, consola
que marco el declive
en hardware de |a
compania nipona

en plena carrera o hacias una
espectacular remontada. En
retrospectiva, Racer no era un
juego de carreras convencional,
seguia la marcada linea de La
Amenaza Fantasma, con toda
esa adrenalina y que te hacia
sentir que todo estaba en
juego; "Annie” Skywalker era un
buen piloto pero desbloquear a
Sebulba y su podracer tambien
tenia sus ventajas, unas gue
ahora me hacen recordar con
carino todas esas vertiginosas
carreras con R2D2 como mi
copiloto favorito.

CONTEXTO

»3 En pleno apogeo

1 ".[

LEGADO

) Peliculas que si daban
buenos frutos

MOMENTO
INOLVIDABLE

»2 Solos o acompaiados
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Protagonistas

LETd "-|=-.-|Ij'!":r

L‘(j LERA DEL DRAGON

Thrones

Con la casa Lannister dividida y el trono
de hierro en manos del joven Tommen
Baratheon, Daenerys Targaryen y sus
‘pollitos” tienen todo parggebernar...

0 tal vez no. Por Patricia de 1a Rosa

a quinta temporada de Game of
I rhrones narra las historias contenidas
en las novelas cuatro (Festin de
cuervos) y cinco (Danza de dragones) de
la saga epica Cancion de hielo y fuego que
inspira la serie. Ambos libros contienen
eventos que ocurren de forma simultanea,
por lo que se espera una temporada llena de
informacion y accion.
Debido al exito que la serie ha tenido, en
especial la cuarta temporada, HBO renovo
|a saga para dos temporadas mas, algo sin
precedentes para la cadena norteamericana.
Para esta entrega se anade el flashback
dentro de la narrativa visual de GoT, algo que
generod controversia entre los realizadores, _
pero que nos dara un mejor panorama del — - N
universo creado por R.R. Martin. 33 CERSEI LANNISTER
La guerra por el trono de hierro sera Uno de los pasajes mas humillantes de Cersei, narrado en la novela
intermitente, pues todas las familias se Danza de dragones. la muestra desnuda recorriendo las calles de

encuentran librando sus propias batallas, en Desembarco del Rey. Veremos si la gente de HBO aprovecha este
especial los Baratheon-Lannister, pues Cersei momento literario para llevarlo a la pantalla

88 www.gamemaster.com.mx




»» LOS SALVAJES

Jon Snow propone que los salvajes del otro lado del
Muro se unan al Castillo Negro, una decision que lo
pondra en contra de sus hermanos Cuervos

»> ARYA STARK

Instalada en la ciudad de Braavos, la hija menor de la
casa Stark continua su entrenamiento con ayuda de
los Hombres sin Rostro

Pensada originalmenta como una trilogia, la
sava Cancidn de hielo y fuego tendré siete
libros en total. Actualmente R.R. Martin

se encuentra terminando la sexta novela,
llamada Vientos de invierno.

quedara al mando de su familia y como
reina regente tras el ascenso al trono de
su hijo menor, Tommen, de solo ocho anos.
Desembarco del Rey luce mas vulnerable
que nunca y seguramente veremos algo
sorprendente en el Ponlente del reino.

CUERVOS Y DRAGONES

Aunque en general sabremos lo que
ocurre con nuestros personajes favoritos
como Tyrion Lannister, parece que la
trama se centrara en Jon Snow v la
Guardia de la Noche, quienes deberan
sequir protegiendo el Muro y tomar
decisiones que resultan comprometedoras
para los Cuervos, quienes comienzan

a recibir ayuda de gente en la que no
confian. Jon Snow sera un personaje
preponderante en estos hechos.

Por el otro lado, veremos el camino
de la sensual Daenerys Targaryen,
quien sequira tratando de aprender a
gobernar Mereen antes de sequir su
marcha hacia el Desembarco del Rey;

y en el camino buscara restablecer su
dominio sobre sus dragones, cada vez
mas grandes y descontrolados. Como
vimos la temporada anterior, Drogon se
encuentra perdido vy sus dos hermanos
han sido encerrados por Daenerys, v
esta temporada el "hijo desobediente”
regresara con su madre y hermanos. El
encuentro, literalmente, sacara chispas.

33 TYRION LANNISTER

Tras haber asesinado a su padre, Tyrion se encuentra
profugo y sin proposito alguno. Su destino es
incierto... pero tal vez de un giro inesperado al final
de la temporada
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A detalle
Autor

jason Latour
Dibujante
Robb: Rodriquez
Editorial
Marvel

Ano

2015

Pais

Estados Unidos
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LE DAMOS LA BIENVENIDA...

Gwe

El verdadero primer amor de Peter Par

pero conun pequeno g
. L
extranos. Spider-Gwen llego para queds

= I " =

SO WHAT PUSHED 1B
YOU OVER THE |
LEDGE, TOOMES?

WELL, WE

Spider-
n #l

R

nel 251

iro que ha enloquecido a propi

2 e vi
- | - W

5 E. Por Rodrigo

SEE WHAT We
CAN DO
N ABOUT THAT

mordida por una arana radioactiva, aparece esta
historia que, gracias al poder de los fans, fue concebida, ya
que no estuvo planeado desde un Inicio que Spider-Gwen
tuviera una serie reqular.

NUESTRA AMADA GWEN ESTA DE VUELTA

Tal vez a mas de uno le incomode que un personaje tan
importante como Gwen Stacy este viva, sin embargo ella
viene de una realidad alterna, asi que es justo darle una
oportunidad; ademas, por algo se entablé una demanda
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iniendo de una linea del tiempo de Edge of Spider-
verse, donde Peter estd muerto y Gwen Stacy es

para que se hiciera un comic dedicado a ella. Ademas, hay
detalles que no debemos perder de vista, como el que su
padre, el Capitan Stacy, siga vivo. Si a eso le sumamos al
primer villano que aparece, entonces podemos garantizar
que la historia evolucionara de una forma correcta,
aunque algo predecible.

El arte, que corre a cargo de Robbi Rodriguez, es muy
bueno, y el tino para el disefio del traje es lo que hace que
tengamos cierta empatia por esta teje telaranas. Es como
una especie de fantasma caminante que muestra una
apariencia indefensa y a la vez letal. Este es un comic que
todo fan de Spidey debe leer. am



e Se€ Uow Batman Arkham

IT OUT THERE

iy Knight ]

* % % K

Autar Peter |. Tomasi Dibujante Viktor
Bogdanowic Editonal UL Ano 2015 Pais ELIA

La historia de este comic, escrita
por el ya veterano Peter J.
1omasi, nos lleva de vuelta a
Ciudad Gotica despues de los
eventos acontecidos en Batman
Arkham City. Si nunca jugaste el
titulo y tienes planeado hacerlo,
te encontraras un "spoiler” del
tamano de la Mansion Wayne, ya
que gran parte del desenlace del
juego esta en este comic. Esto,
para los que ya jugaron, no debe
ser problema, ya que nos da una
muy breve presentacion de quien
sera el Arkham Knight.
Es una lastima que el arte
no esté a la altura de la historia,
va que sin la necesidad de ser
malo cae en una especie de
mediocridad de la cual no planea
salir. Ese es uno de los problemas
de este comic digital, pues parece
que no existe presupuesto como
GWEN. | para darle un poco mas a los
THIS IS YOUR lectores; sin embargo, la cronica
FATHER... | es tan buena que lo mejor que
podemos hacer es darle una
oportunidad. No es la primera
vez que DC hace un “tie-in"” para
sus juegos, solo falta ver que tan
introductor sera este comic.

HONEY,
I KNOW YOURE
DUCKING ME...BUT

YOU NEED TO CALL
ME BACK THIE

THIS VULTURE
THING -JAMESON'S
CONNECTING IT TO

SPIDERWOMAN ...
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Autor

Hitoshi Iwaaki
Género
Seinen/UOrama/
Body Horror
Fecha

2014

Estudio
Madhouse
Disponible en
Crunchyroll
Veredicto

Muy Afortunada

MINOMBRE ES MIGI

Parasyte
-the maxim-

Aun en |a hora mas oscura, y cuando el mundo parece
habernos dado la espalda, siempre llega el amanecer.

Por A. Quatermain

nte el orden natural de las cosas,
nuestros conceptos del bien o del
mal carecen de significado. Para
que unos vivan, otros tienen que morir;
esa ha sido la ley no escrita que sello el
destino del cosmos desde su concepcion
misma. Si no podemos reprocharle a

un ledn cuando ultima una fragil gacela
¢es posible reclamarie a un ser que

para sobrevivir necesita alimentarse de
nuestra propia especie?

TERROR MAS ALLA DE

LAS ESTRELLAS

Obvio es que ante esta fria y 16gica
premisa se interpone no solo nuestro
instinto de conservacion sino todo lo
que nos define como seres humanos.
Pero, {qué pasa cuando dichas formas
de pensamiento contrapuestas terminan
conviviendo en un mismo cuerpo? Con
esa provocativa premisa fue con la que
jugo Hitoshi Iwaaki para crear Parasyte a
finales de los afos ochenta, manga que
ahora disfrutamos en forma animada
gracias a Madhouse.

Dicho dilema es el que termina viviendo
el protagonista de esta historia, Shinichi
Izumi, un simple estudiante que por azares
del destino termina convirtiendose en
anfitrion de una forma de vida parasita,
autoconsciente y racional, que hace
gala de eficaces medios predatorios
y combativos. Es el inicio de un viaje
para los dos donde cambiaran de forma
permanente su vision del mundo.

No obstante, el camino para llegar
es mas complicado de lo que parece, y
quien mas padecera en dicha jornada
sera el pobre 1zumi. Obligado por las
circunstancias, debera aprender a convivir
con su insolito huésped, ocultandolo hasta
de sus seres queridos, mientras lidia con
la amenaza constante de otras criaturas
similares, quienes han tomado posesion
de cuerpos humanos y sacian su hambre
practicando el canibalismo.

92 www.gamemaster.com.mx

Nada sera facil para esta pobre alma
infortunada, a veces heroe "a la fuerza”
y en otras ocasiones victima, cuya propia
humanidad estara en peligro. Si bien las
ocurrencias de su peculiar inquilino nos
haran reir en mas de una ocasion, esto
sOlo es un alivio momentaneo. Incluso
es dificil no sentir empatia por el cuando
derrame lagrimas amargas al jugarle

el destino una cruel y sucia jugarreta
colmandolo de desdichas.

ESA OSCURA Y ENFERMIZA
OBSESION

Pero por mas que queramaos es
imposible dejar de ver que es lo que
sucede. Es como si una infernal masa

de gusanos infectara nuestro cerebro,
imprimiendo un sentimiento que raya en
el morbo, invadiendonos gradualmente y
obligandonos a ver capitulo tras capitulo.
Como tal, Parasyte -the maxim- es uno
de los mejores anime de finales del ano
pasado e inicios del 2015.

Es de agradecerse que Madhouse haya
tomado especial énfasis en la calidad de
la animacion y en los efectos visuales, en
particular en la adaptacion del material
original y desarrollo de personajes. De
hecho, es notorio el contraste manejado
entre la narrativa y estilo de esta serie
si la comparamos con muchas otras
producciones actuales, y a diferencia de
algunas donde la censura cada vez es
mas comun, la cual esta practicamente
ausente en este anime.

Sin duda, los fans del bien logrado
material original en que esta basado lo
agradeceran en mas de una ocasion.
Mencion aparte merece el apartado
musical, responsabilidad de Ken Arai,
cuyo asombroso trabajo ambienta a
la perfeccion tanto los momentos mas
tristes v melancolicos como las escenas
de mayor accion o las situaciones mas
enternecedoras, aquellas que nos dejaran
con un nudo en la garganta. sm

PERSONAJES

chi lzumi
Conforme
pase el tiempo
se convertira
de unjoven
timido y torpe
en un luchador
implacable
perseguido por
suU destino.



Migi

Este analitico
parasito
aconsejara mas
de una vez a
Shinichi, salvando
suvida pero
complicandosela
en cada momento

el

Satomi Murano
Si bien inicia
siendo 1a amiga
mas cercana del
protagonista,

su relacion con
el evolucionara
entre tropiezosy
problemas

Kana Kimishima
Ella tiene la
habilidad de
detectar a

las personas
suplantadas

por parasitos, y
termina siendo
atraida por
Shinichi

Reiko Tamura
Una parasito
in'r_ehgente v
calculadora que

con el transcurrir

del tiempo
dejara ver un
lado oculto de su
personalidad.

Gotou

Letal y eficiente
serauno de los
parasitos mas
formidables
con los que
lidiara nuestro
atribulado
protagonista,

-——

Autor Ke

bénero Seinen/lla

Fecha £ 005 Estudio Tatsunoko Production
Mientras que Parasyte -the
maxim- se va mas por el lado del
drama y las emociones humanas,
esta obra se enfoca mucho mas
en la accion, narrando la epica
batalla y redencion de Otoha,

un antiguo yakuza, contra las
malignas maquinaciones de

Eko, quien busca aniquilar la
cludad de lokio. Plagado de
carismaticos personajes, Karas
es un anime que bien vale la
pena darle una oportunidad.

A lo largo de las seis OVAS
que comprende veremos desfilar
un mundo donde los espiritus, los
youkai, son una realidad tangible
que los humanos ignoran. Todo
es mera apariencias mientras los
mas espectaculares combates se
llevan a cabo, en una produccion
que destaca tanto a nivel visual,
gracias a su apartado tecnico,
sino tambiéen narrativo por sus
alegorias metafisicas y magicas.

Karas es un deleite para los
sentidos, con una animacion
top notch y fascinantes qgiros,
con enfrentamientos que
nada le piden a los de los mas
grandes super héroes del
comic book estadounidense. No
por nada sirvio de
conmemoracion
de los 40 anos
de historia
de Tatsunoko
Production
como estudio.
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game Oover -

Mas que
videojuego

Sensuales damiselas, marsupiales con actitud 4
y maquinas del tiempo para el mes del nino. -
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Tekken
Bishoujo Tekken:
Anna Williams

51 eres fan de hueso colorado de
Ia serie producida por Katsuhiro
el Harada, es sequro que ya le
i “echaste el quante” a la figura
de Nina que te recomendamos
hace unos cuantos meses.

FPor 1o mismo, dudamos que
dejes pasar la oportunidad de
' tener reunidas a las hermanas
Williams en tu coleccion gracias
a este modelo en PVC de Anna
que Kotobukiva publicara en
mayo. Su elegante y provocativa
apariencia es el resultado de
los buenos oficios del disefiador
Shunya Yamashita, asi como del
escultor Hogary. Para agreqgarle
un toque de sensualidad a esta
v Bss / estatuilla, que mide 210 mm de
‘ot altura, se ha prestado especial
o atencion no solo a su entallado
A vestido, sino también a sus
r medias con liguero incluido.
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52 dolares » www.amiami.com
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. CRAZY CASE BACK
\  TO THE FUTURE II
\  DELOREAN TIME

MACHINE

’ cleseas ||1 l-;-. un togue
:|~ distincién a tu iPhone

B‘ B, ¥ ‘-H[,lir'-'I]flcl
wostalgia ochentera?
& . E]’JII‘]E::ES, r!ﬂie &
oportunidad a esta cubjerta para
tu teléfono, inspirada en el Delorean DMC-12 que
Marty McFly v el Dr. Emmett Brown tripularon en un
clasico de todos los tiempos: Back to the F iture [l Para
darle un mayor toque de realismo a la réplica de esta
maquina del iempo, cuenta con LEDs que emiten rayos
luminosgs aziles.

50 dolares * p-bandai.jp

The Art of Naughty Dog Limited Edition

En el caso de que seas aficionado a las obras
de este estudio, entonces llamara tu atencion
este libro que comprende 30
anos de sus contribuciones
artisticas; en este volumen
podemos apreciar el trabajo
realizado en series como
Crash Bandicoot, Jak and
Daxter, Uncharted y The
Last of Us. Se trata de una
edicion limitada a solo 1,000
unidades, publicada por |3
editorial Dark Horse Comics,
que trae cuatro postales
basadas en posteres de sus
juegos y dos extras con fan
arts de sus admiradores.

100 délares
shop.naughtydog.com

Street Fighter T.N.C. 01: Ryu

ISeguidores de |as peleas
callejeras, alegrense! La compania
BigBoysToys HK planea lanzar
una linea de ocho figuras de PVC
y ABS basadas en los personajes
de esta popular serie de Capcom.
La primera de ellas, disenada por
Foon Wong, corresponde a Ryu;
tiene 170 mm de altura y 230

mm de largo. Ademas de incluir
su propio diorama cuenta con
fectﬂa de luz y sonido. Disponible

desde marzo, es fabricada en

30 dolares cantidades limitadas.
www.1999.co.jp/eng/ ’ h{f\ \'\\\

— 1,343 pesos

www.play-asia.com

www.gamemaster.com.mx 95

CharaForm
Fire Emblem
Awakening: Chrom

Esta vez Nintendo concede la licencia de
Fire Emblem al fabricante empty, quien
aprovecha la oportunidad para

lanzar una figura basada en el
imbatible Chrom. Esta estatuilla de
PVC tiene 105 mm de altura y saldra

a la venta en mayo. Es resultado del

trabajo conjunto de Yuki Naritake
(diseniador) y monolith (escultor).




VEI'Sus

donde los punos son los que hablan

ROUND 1

Al estar fuera de Silent Hill, Pyramid Head
inicio el combate de forma ineficiente,
aspecto que Nemesis utilizé a su favor
para arrojar el primer ataque. El zombi de
Umbrella continud e hizo uso de su gran
fuerza y velocidad para golpear una y otra
vez a su enemigo y, aungue el verdugo
logro levantarse, un par de tentaculos lo
sostuvieron hasta reventarlo; parecia el
fin... pero una enigmatica niebla se hizo
duena del escenario.

" HEAD CASTIGARA LOS
-

A

- Pyramid Head \F & Nemesis

EL ARMA BIORGANICA DE RESIDENT

EVILY EL VERDUGO MAS PELIGROSO

DE SILENTHILL SE ENFRENTAN A
MUERTE. ; GANARA EL EXCESIVO
- PODER DELTYRANT,0PYR

SUENEMIGO?

ROUND 2

Al creerse victorioso, Nemesis hizo caso
omiso a una niebla que cada vez era mas
densa. De pronto, un rapido abanico de aire
corto el campo y golped al Tyrant con una
fuerza descomunal. Al disiparse la niebla,
el inconfundible cuchillo de Pyramid Head
se movio con fiereza y atraveso una y otra
vez al indefenso zombi, quien parecia haber
perdido su cordura. {Podria ser que Matt
buscara arrepentirse de las culpas que hay
en su corazon?

adl

)

ROUND 3

Nemesis estaba casi deshecho en un
escenario muy sangriento, Al estar en el
piso, sin embargo, se activaron los modulos
secundarios del Tyrant, con los que pudo
sequir con vida, pero a cambio de perder
completamente el control de si mismo. De
vuelta y en pie, Pyramid Head noto que
no tenia mas poder sobre esta entidad
que buscaba vengarse. De un solo salto, el
arma de Umbrella se poso por encima del
verdugo y termind por devorarlo.
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NUBLEER

READ YOUR MOOD

| FE GAME MASTER Y TODAS
TUS REVISTAS FAVORITAS CON
ACCESO ILIMITADO

PESUS

POR SOLO: |
7 9/-\1_ MES

EL PRIMER MES ES GRATIS

SUSCRIBETE EN
nuBLEER.coM [Vl
Y DESCARGA LA APP

DISPONIBLE EN:

———
WEB VIEWER

Disponible en el
E App Store
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