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Nous travaillons dur
a vous faire jouer et notre
magazine lui-méme a besoin
d'une récréation.

Game, le magazine du loisir inter actif
a nécessairement un avenir, puisqu'il traite
du hobby, de la passion des années 80 et 90.

Mais il faut parfois une pause, le temps de
réfléchir, se remettre en cause afin de repartir d'un
bon pied '
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FOFT mi-jeu
d'aventure et de
simulation arrive enfin.

Final Command ' 'Ubi
Soft. i

BALOO ET TOUS
LES AUTRES
ONT RENDEZ-
VOUS AVEC LE
PETIT ECRAN
GRACE A
COKTEL VISION

am@ﬂ

Batman Jle célébre
héros de comics
américain pour sa
seconde apparition
micro (Ocean)

T

Tintin, On a marché
sur la Lune (ah oui!)
chez Infogrames.

FIGHTS

BACK

Mr Foxx est vraiment dans un
sacré pétrin. Sa femme le menace
de se servir de son rouleau a patis-
serie pour lui aplatir la téte s'il ne
ramene pas illico de quoi remplir
le garde-manger. Notre ami
renard, résigné, quitte donc son
terrier et part a la recherche de
nourriture. Le probléme, c’est que
le royaume des animaux a décidé
de se débarrasser de ce voleur.
Les chiens sont donc armés
jusqu’aux canines et posséedent
des motos, alors que les écureuils
se servent de noisettes explosives
et que les oiseaux, eux, balancent
des bombes ... Tout ¢a contre
notre pauvre renard !
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Voici enfin
l'adaptation du
Manolir de
Mortevielle sur PC et
compatibles édité
par Lankhor.

688 Air Attack la derniere
simulation d'Elec-
tronic Arts.

Casse-noisettes

Le logiciel du film
Robocop vuilya
quelques mois

3 2380 e
(fitiid =

i

Calm of the Trolls
édité par GO! sur
Amiga

Sur ST et Amiga,
HellBet de Novagen
(I'éditeur de
Mercenary).

Guerilla War encore!
Il tarde a sortir...

Tout en évitant ses ennemis, celui-
ci doit donc ramasser les pommes
accrochées au bout des branches
des arbres. Ne pouvant en trans-
porter que quatre, il est obligé de
retourner au terrier pour les con-
fier a sa femme et repartir de plus
belle. Chaque fois qu’'un ennemi le
touche, I'énergie de notre Foxx
descend (représentée par une lan-
gue qui est plus ou moins longue).
Le décor dans lequel Foxx évolue
possede des reliefs qui lui permet-
tent, s'il y grimpe, d’étre a |'abri
des chiens. Il peut récupérer de
|'énergie soit en descendant dans
les terriers ou se trouve une foul-
titude (si, si, ca existe !) de lapins,
soit en entrant dans la ferme pour
croquer des poules.

Le jeu est situé dans un super
scrolling parallaxe sur deux plans.

. Les sprites bénéficient d’une ani-

mation de bonne qualité mais leur
taille est trop petite. La musique,
quant a elle, évoque une chasse
et est supportable.

Bref, Foxx Fights Back posséde

~une bonne réalisation mais quel-

ques défauts apparaissent. Par
exemple, lorsque I'on meurt loin
du point d'ou I'on est parti, le jeu
fait un retour au point de départ en
passant par un scrolling. Ceci
ralentit et surtout hache le rythme
du jeu. Autre exemple, le systeme
— bien qgu’original — montrant
I'’énergie du renard n'est pas
assez clair ni précis. Du coup, on
ne sait jamais quand on va mou-
rir, ce qui est tout de méme assez
ennuyeux.
De plus, ce soft est assez répéti-
tif : ramasser, déposer, ramasser,
déposer ... assez lassant ! Enfin,
le jeu manque de variété, pieges
stéréotypés sans de réelles
découvertes.
Foxx Fights Back est tout de
méme un bon jeu, sans doute pas
un must mais devant plaire aux
plus jeunes.

Captain Rom

L'arcade Dragon
Ninja va sortir chez
Ocean. C'est
proprement
stupéfiant !

I O T

Victory Road depuis
qu'on ['attendait...
C'est maintenant
définitif. Ecran ST
d'Imagine.
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Ecrans ATARI

L'EVENEMENT dans
le monde du logiciel !

X

I FASCINANT JEU DE STRATEGIE ET DE ROLE!!!

Choisissez votre héros et votre
troupe et guidez_les vers la
“siliberté,..
.1 Au. XVII e¢me siécle, une
. plantation, des esclaves, un maitre
‘cruel, une milice redoutable, des
~chiens féroces, la nuit...
LAu bout de la nuit, pent-étre, 1
1LIBERTE...
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Noél est proche. Les éditeurs de logiciels déversent
sur le marché les nouveautés qui vont créer I'évé-
nement. Mais que deviennent les titres qui avaient
fait notre bonheur I’an passé ? Loin de disparaitre
a tout jamais, les plus prestigieux d’entre eux nous
reviennent groupés en compilation. Ces rééditions
permettent aux joueurs les plus désargentés
d’acquérir de grands classiques a des prix aborda-
bles. Reste que le choix d'une compilation est sou-
vent ardu, surtout quand aucun lien de parenté n’unit
les titres. Nous avons débroussaillé pour vous la jun-
gle des « compil ».
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De tout un peu
HISTORY IN THE MAKING
(US Gold)

Quinze softs mis en boite, qui dit

mieux ? US Gold a raclé ses fonds

de tiroir pour concocter cette

rétrospective pour le moins éclec-

tigue. Si votre cceur balance entre

plusieurs genres, voici en vrac de

quoi assouvir vos envies : les laby-

rinthes de€” Gauntlet, Express Rai- Exxos nous exauce
der, Impossible Mission, Infiltrator, ]

Spyhunter, Kung Fu Master et son _ ERE H|TS | 7 Il et |l

g TV P Y (Ere Informatique)

Le premier volume nous offre une
balade en hélicoptére avec Mis-
sion I, une plongée dans les pro-
fondeurs coralliennes de Pacific et
une infinité de flippers a créer

acolyte Bruce Lee, The Goonies, = : T

World Games, Road Runner et les ; Pp r illuminer vos ecrans
illustres Beach Head (batailles en LgUSE 8 L
mer). On reprend son souffle et on '
ccontinue sportivement avec Lea- grace a I'inusable Maca Bum-
der Board, une splendide simula- per. La seconde livraison com-
tion de golf, Super Cycle et World ' prend Crafton & Xunk (un classi-

Gartnes 7:;' %ur un Ar/’eglstre diffé- que !), Eden Blues qui, comme
rent, un ~aia over Moscow, a ne son nom ne I'indique pas, est une

pas confondre avec le Cessna prison d'ol il faudra sortir, un Sai

over de la méme capitale. Une Combat plein de savates et le

compilation qui s'adresse aux robotique Robbot. Et pour finir, un

boulimiques. poker sous Tensions, les dédales
de Despotik Design, le véloce
Stryfe avec son charmant village
envahi par des monstres et Con-
tamination (de toute la planéte).
Bref, pour chague volume, de la
belle et solide ouvrage.
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Riches et célébres
LE DEFI DE TAITO
(Imagine)

W

Arcéde en vrac
12 JEUX EXCEPTIONNELS
(Gremlin Graphics/

Au menu figurent Cybernoid et son
vaisseau de combat suréquipé
ainsi que Exolon avec ses centai-
nes d’écrans bourrés d’humanoi-
des malfaisants et Nebulus. A eux
seuls, ils justifient cette compila-
tion qui comprend aussi Northstar
(un petit bonhomme qui combat
les extra-terrestres avec un fléau
d’armes), Hercules voué a ses
lourdes taches, Mask et 'Venom
Strikes Back d’aprés le dessin
anime de la télévision ainsi que
Master of the Universe dans la
méme veine.

Ajoutons-y, pour faire bonne
mesure, le donjon diabolique de
Rana Rama, le combat internatio-
nale de Blood Brothers et de
Marauder (sur le theme toujours
apprécié de la voiture flingueuse).
Un jeu se démarque des autres :
Deflektor qui fait largement appel
aux neurones du joueur puisqu'il
s'agit d'orienter un rayon laser
vers une cible en se servant des
regles élémentaires d’optigue.

Christian Roux

PC HIT N°2
(Ocean)

Pas terrible, me direz-vous a pro-
pos de cette compilation, mais sur
PC elles sont suffisamment rares
pour étre signalées.

WINTER

QLYmPIAD

Méga Pack (Amiga) édité par 1yne
Soft. La compilation comprend:
Winter Olympiad 88, Mouse Trap,
Plutos, Suicide Mission, Second
Out et Frost Byte.

AMSTRAD CPC

Compilation Triad pour (Atari ST)
comprenant trois jeux : Barbarian,
Starglider, Defender of the Crown.

1;,&\ o4

Infogrames a réuni plusieurs
logiciels d'aventure policiere sous
le label "Les Privés": Dossier
Boerhave, [|'Affaire Sydney,
I'Affaire Vera Cruz et les Ripoux

7 i

Innelec Micromania FNAC Coconut
As du ciel Space Ace Street Fighter 944 Turbo Cup
Trésors US GOLD |Daley Thomson O.C.|Gunship Ninja Il
Gold Silver BronzeiRoad Blasters Grand Prix Gunship
Défi de Taito Off Shore Warrior 1943 Games Winter Ed.
Gunship Cybernoid ‘ Captain Blood As du Ciel
Play It Again The Vindicator Fire And Forget System Of Trotem
Games Winter Ed. |Fire And Forget Ninja I Tite Up

Games Winter Ed. 944 Turbo Cup Rastan Saga

i

.

Star Ray
1943

Off Shore Warrior

Starglider I
Street Fighter

Bionic Commando
Nether Worid

r—"

ATARI S
Innelec Micromania FNAC Coconut
Veteran 1943 Dungeon Master Starglider I
Gunship Eliminator After Burner Lombar Rally
Mafdet Nebulus Starglider Il Super Hang On
| Luxor Super Hang On Super Hang On Daley Thomson O.C
Out Run Daley Thomson O.C |944 Turbo Cup Pacmania :

Puffy's Saga
Space Raider
Gauntlet I, Il
Truck

After Burner
944 Turbo Cup
Powerdrome
Nether World

Morpheus
Neither World
Thyphoon

Com.Supreme Ch.

Golden Path

Street Fighter
Street Sport Basket.
Off Shore Warrior
Albedo

INNELEC
C64-C128 AMIGA THOMSON MSX
Gary Lineker S.S |Galactic Conqueror |Classiques 4 Crazy Cars
Red Storm Rising |Starglider Renegade Nemesis Il
Gold Silver Bronze Star Goose Pack N°2 Games Winter Ed.

Classiques 3
F15 Strike Eagle

World Games
Jackle et Wide

Green Beret Nightmare
Arkanoid Nemesis |
Space Racer Hyperrally




BUENA VISTA SOFTWARE / COKTEL VISION - ARCADE

Vous en connaissez beaucoup, vous, des lapins
qui parient ? Nous, oui ! Il y avait Bugs Bunny,
voici maintenant son cousin, Roger Rabbit.
Interviewé pour la sortie de son film.

Quoi | Déja le jeu. Pas possible ?
Eh bien si, c'est possible | Les
programmeurs de Buena Vista ont
fait fort. Adapter ce jeu aussi rapi-
dement est impressionnant (le film
est sorti aux- States depuis au
moins six mois). Les Frenchies de
Coktel Vision distribuent ce soft en
France en attendant leur adapta-
tion du Livre de la Jungle de Walt
Disney. Roger Rabbit en personne
va tester le jeu pour Game. Atten-
tion ! Voila la star, voila I'unique,

le merveilleux,
Roger Rabbit.
« Merci, merci beaucoup ! C'est

le magnifique

HO FRAMED
ROGER RABBIT ¢

Réalisation : Robert Zemeckis
Production : Steven Spielber

Animations-dessins : Richar

Williams

C’est un véritable défi qu'ont lancé Robert
Zemeckis et Steven Spielberg, faire un film
mélmtpelsonnag&créelsetpelsonnagwali-
més. Pourtant ce procédé n’'a rien d'innova-
teur. Walt Disney, par exemple, I'a utilisé dans
Mary Poppins ou encore dans Los Tres

La grande différence entre
Roger Rabbit et ses prédéces-
seurs réside dans la tridimen-
sion des personnages animes.
En effet, la société américaine
Industrial Light and Magic
(I.L.M.) s’est occupée du traite-
ment d’images des parties des-
sinées. |.L.M. rajoutait des
détails, les effets spéciaux (les

reflets des paillettes de la robe
de Jessica) et concentrait les
diverses techniques dans un
seul plan.

De plus, les animateurs de
Richard Williams ont rendu les
ombres. L’effet de tous ces trai-
tements (par ordinateur, est-il
nécessaire de le préciser ?) est
une réussite. Roger et ses con-

trop. Bonjour, chers gamemagis-
tes. salut Captain. Vous avez de la
chance d’avoir un testeur gui a
réussi & me convaincre de venir
passer I'hiver a Paris. Les Francai-
ses peuvent-elles étre aussi pul-
peuses que Jessica ?

Roger is speeking

J'adore les jeux vidéos concer-
nant les Toons. Si vous avez lu
['article sur mon film, Captain a
expliqué que tout le monde était
a la recherche du testament de
Macme. Tout le monde, c'est-a-
dire Eddie Valiante, le juge
Demort, les fouines et moi. Les
concepteurs du jeu ont suivi le
scénario du film et j'en suis bien
content.

Le jeu commence par |'explication
des faits par Baby Herman (qu'est-
ce gu'il est microgénique !). Tout
de suite aprés, on me retrouve
dans les rues d'Hollywood en
direction du cabaret réservé aux
humains, & bord de Max (c'est
bien ¢a Yves ?) le taxi. Je dois évi-
ter les flagues de trempette (I'hor-
rible mixture seule capable de
faire fondre les Toons) que les
fouines laissent sur la chaussée,
en sautant par- dessus.

Arrivé au cabaret, mon but est de
ramasser tous les objets qui res-
semblent a des feuilles et que les
serveurs-toons placent sur les
tables. Je dois absolument éviter
le gorille qui, s’it me chope, me
balance dans les poubelles. De
plus, de temps a autres, les ser-
veurs placent des verres d'alcool.

freres toons sont aussi palpa-
bles, sinon plus, que les
humains.

Autre réussite: le jeu des
acteurs. Bob Hoskins, peu
connu en France, fait une
magnifique composition dans
le réle d’Eddie Valiante. Chris-
topher Lloyd, dans le réle du
juge Demort, est un super
méchant sublime de cruauté.
Pour finir, les figurants sont
prestigieux (Mickey, Donald,
Duffy, Dingo, Betty Boop ...). En
résumé, un trés beau film de
divertissement pour les petits
mais aussi pour les plus
grands.

Histoire

complétement toons
L’action se passe dans le Los
Angeles des années 50. Eddie
Valiante (Bob Hoskins) roule
péniblement sa bosse en exer-
cant le métier de détective
privé. Il a des dettes a ne plus
savoir qu’en faire. Un jour, le
directeur des studios ou tra-
vaille Roger Rabbit le convoque
et lui propose un boulot, faire
des photos compromettantes
de Jessica, la femme de Roger
Rabbit car Roger et déconcen-
tré et n’arréte pas de penser a
sa femme.ll lui faut donc quel-
que chose pour « I'exciter »,
pour qu’il travaille.

En apprenant (grace a Valiante)
que sa femme le trompe (picoti,
picota) avec Macme, le proprié-
taire de Toonsville, Roger est
complétement abattu et dispa-
rait dans la nature. Un matin, on
retrouve Macme mort, écrasé
par un coffre fort.

Bien sar, tous les regards se
tournent vers Roger Rabbit, le
« témoin n°1 ». Il est obligé de
se cacher et demande I'aide de
Valiante. Le juge Demort et ses

Et vous savez quel effet a l'alcool
sur moi. Je brile jusqu’au toit, je
bous et je m’écroule. Une fois tous
les papiers ramasses, je prends le
volant et me dirige vers ... Désole,
mais Captain me fait signe d'arré-
ter car il dit qu’il faut vous laisser
la joie de découvrir ce soft. OK.
Je suis trés content des graphis-
tes et animateurs de Buena Vista
Software. lls m'ont trés bien réussi
graphiguement tout comme mes
confréres, les Toons. Quoique je
sois un Candide en la matiere. La
musigue trés jazzy est superbe.
Les animations des personnages
sont géniales. Bref, la réalisation
est soignée mais l'intérét du jeu
est moindre. |l faut avouer que je
préfére les jeux de dégomme
totale style Operation Wolf ou
Robocop. En résumé, le jeu est
réussi et je vous le conseille si
vous avez aimé mon film. Je laisse
la parole a un spécialiste, Captain
Rom | Au revoir, a bientét.”»

Captain is gone

Rebonjour. D'accord avec Roger
pour la réalisation trés soignee

rappelant un peu les productions
de Cinemaware. Les graphismes
et animations  sont particuliere-
ment réussis.
Le jeu dans sa conception n'est
pas sans rappeler Badcat de Go !.
Une succession de petits jeux
d’arcade bien foutus. Le jeu est,
il est vrai, un peu répetitif, mais
comme il est directement inspiré
de Walt Disney il ne peut étre que
bon et dréle !.

Roger Rabbit/Captain Rom

acolytes, les fouines, le recher-

chent pour I’exécuter. Le juge
Demort a découvert I'unique
moyen de se débarrasser des
Toons, la trempette. Mais, tout
n’est pas aussi simple. Certains
humains en sont- ils vraiment.
Quels sont les enjeux ? lorsque
que Valiante découvre que

Macme a laissé son testament
léguant Toonsville a ses habi-
tants, les Toons. Tout le monde
est a la recherche de ce testa-
ment et ... je ne vous raconterai
pas la suite. Vous n’avez d’autre
choix que d’aller voir ce film
tant il est FA-BU-LEUX!
Captain Rom




Radlo-Robot: ce robot
articulé bouge tout
seul et regoit le Top 50
(650F).

Photo B. Martinez.
Excallbur, Galerle
Point Show, 6,6 .
Champs-Elysées,
Paris viir.
Tél: (1) 42 89 25 66.
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UTES SON 1A 1 —  HIT PARADE
DEMENAGE - P T M P e B
D’'ABO EN DECEN‘osll}VERT 944 TURBO CUP 195/245F
, ; A 1943 95/145F
Les nouvelles coordonnées, : N 7 A SEE 8aHA 20 H ADV. DUNG. AND DRAG. 95/139F
Gremlin, 32 Ludgate Hill, Bir- HevERE URS SUR 7D ARTURA 95/135F
mingham B3 1EH (Grande- A(END ROMANIA BARBARIAN(PSYNOSIS) 95/139F
; YBE
Bretagne) Tél.: 021 236 9146. 3615 MIC ORT S e
FRAIS DE P OLYMPIQUE CHAL. = 95/139F
TUITS. FOOTBALL MANAGER 2 95/139F
GRA GAME OVER 2 99/149F
GIGN OPER. JUPITER 145/195F
, GUERILLA WAR 89/139F
NOUVEAUTES 1 IMPOSSIBLE MISSION 2 95/145F
4X4 OFF ROAD RACING  99/149F MONTE CRISTO ND/195F
P3- 06740 Chateaune\lf A 320 145/195F NIGHT RAIDER 95/145F
B SIMULATION PACK 145/195F ACTION SERVICE - 139/189F PETER PAN ND/160F
———r AMSTRAD — +GRAND PRIX 500+QUAD AFTER BURNER 99/149F RASTAN 89/145F
LES GEANTS DE L’ARCADE 2 +SUPERSKI AIRBORNE RANGER 185/225F ROAD BLASTERS 0/139F
y 89/
149/199F LEADERBOARD «PAR 3»  145/169F ALIEN SYNDROME 95/139F THE GAMES WINTER 95/145F
+STREETFIGHTER+BIONIC COMMANDO | +LEADER BOARD+LEADERBOARD | | ARCADE WIZARD 99/149F THE LAST NINJA 2 125/145F
+SIDE ARMS+GUNSMOKE TOURNAMENT+WC LEADERBOARD BARBARIAN 2 89/139F ' THE VINDICATOR  R9/139F
+DESOLATOR +SHACKLED KARATEACE 115/175F BATMAN : 99/149F o
COMMAND PERFORMANCE +KUNG FU MASTER+BRUCE LEE BLACKLAMP. = 801K 20000 LIEUES SS MERS ;’;ﬁ?ﬁf
: ; ; 149/199F +UCHI MATA+THE WAY OF TIGER BOMBUZAL . 99/149F 5/145
Riotitre | I\/!an_?ge, i (?[n - fait, +MERCENARY+HARDBALL+TRANTOR | | +AVENGER+SAMOURAI TRILOGY BUTCHER HILL 19 2A0F
puisqull S'agit au.pLCIEELEe = . | +LEVIATHAN+BOBSLEIGH || £THE WAY OF THE EXPLODING FIST | | CARRIER CO]
de General Dynamics, le Das- - | +SHACKLED+ARGUAMENON MAN ~ - [
sault britannique, qui assiste en +CHOLO+XENO+TENTH FRAME
w“tant que.conseiller les program- Sgégg ;NC(;?D e 129/149F
, iy . + + | ‘ ER
lmefu rts de _D|g||tatl Integir:z:téog e | +ZYNAPS+TRANTOR+EXOLON+XEVIOUS ARCADE ACTION 115/185F
< € Tutur simulateur « om- | +VENOM STRIKES BACK +BARBARIANSRENEGADE
bat Pilot ». Le genre de logiciel | TEN MEGA GAMES3  129/149F | | +SUPERSP.
qui ne plaisante pas, avec con- ++LEADERBOARD+10TH FRAME
tréle des conditions atmosphé- | *LAST MISSION+RANARAMA
riques, briefing en salle d’équi- | :‘;}ggﬂgl‘;g&ﬁggggﬁg&L
page, simulation de pannes en +CITY SLICKER+DRAGON TALK
voJ, etc, etp. Le manue} risque HISTORY IN THE MAKING 199/249F
d’étre copieux. Il a méme été +LEARDERBOARD+EXPRESS
fait appel a Bill Gunston, écri- RAIDER+IMPOSSIBLE MISSION
vain spécialisé dans I’aviation, ;%‘;‘;ERIE‘F(ICLLTI;:{J;\GT%%N&E‘(T&‘}E?EE
pour en écrire 'essentiel | Opé- e hR RO RN
ration d’envergure donc, qui +BRUCE LEE+GOONIES+ RAID
‘devrait aboutir trés bient6t a +WORLD GAMES+BEACH HEAD
des versions Atari ST’ |BM, LES BEST DE US GOLD 149/199F
Gommodors 64, Amiga, Ams oo
i |
trad (y compris le PCW !), et +ROLLING THUNDER
Spectrum. La totale ! 12 JEUX EXCEPTIONNELS 129/149F

+CYBERNOID+DEFLEKTOR+MASK
+BLOOD BROTHERS+NEBULUS
+HERCULES+NORTHSTAR+EXOLON
+LES MAITRES DE L’UNIVERS
+VENOM STRIKES BACK
+MARAUDER+RANARAMA
OCEAN DYNAMITE 149/199F
+PLATOON+PREDATOR+KARNOV
+CRAZY CARS+COMBAT SCHOOL
+SALAMANDER+DRILLER+GRYZOR
AME SET AND MATCH 2 149/199F
+MATCH DAY 2+BASKET MASTER
+SUPER HANG ON+CHAMPION CHIP
SPRINT+TRACK AND FIELD

i & m
CRICKET+SNOOKER+GOLF |
FORCES MAGIQUES 149/199F DEMENT i
+LA PANTHERE ROSE+WESTERN , 95 F SEULEMENT
GAMES+CLEVER AND SMART ' | OU GRATUIT !
(pour toute commande

| d’au moins 400 F).
Porte clef exécuteu
MICROMANIA
reproduit
fidelement,
la mitraillette,
le pistolet lazer,%
le lancement de grenade et
d’autres effets speciaux.

On a failli attendre. Microdeals a
enfin adapté son International
Soccer sur Amiga ! Avec un gra-
phisme et des animations d’enfer,
bien slr, mais aussi une option
étonnante. Vous savez que |'on
peut utiliser un adaptateur pour
quatre joueurs sur Amiga. Alors,
pourquoi ne pas jouer a trois con-
tre I'équipe de I'ordinateur, ou a
deux contre deux. Spectaculaire...




VIVE NOUS !

Dans la série Les Frangais sont les plus forts et vont conquérir
le monde, voici que nous apprenons qu’Ubi Soft vient de conclure
un accord exclusif avec Electronic Arts qui distribuera ses logi-
ciels en Grande-Bretagne, avec entre autres lron Lord, Puffy’s
Saga... Bonne chance.

LA DERNIERE TENTATION

D'INFOGRAMES

Infogrames, I'un des grands
noms francgais du logiciel de
jeu, se diversifie et vise le mar-
ché de la vidéocassette. Pre-
mier titre publié: la Bible, le
plus grand best-seller de tous
les temps, déja traduit en 1502
langues! La version vidéo (VHS
seulement) est I'adaptation en
francais d’un dessin animeé
signé Hanna-Barbera, le pére
éternel de Tom et Jerry et pro-
ducteur, entre autres, des
Schtroumpfs. La Bible a été
découpée en sept épisodes de
vingt-six minutes, vendus cha-
cun 149 F TTC.

Une adaptation de la Bible sous
forme de logiciel avait déja éte
étudiée par Infogrames. Le pro-

7 Chat
B 3 ki A 20M

ATARI ST ——
TRIAD 295F

+BARBARIAN LFROSBYTE

jet est actuellement suspendu e o
en attendant I’heureux avene- MEGA PACK 245F

ment du compact-disk interac-
tif, un méga-support qui autori-
sera une foule de variantes pour
le scénario ainsi que des anima-
tions et des décors somptueux.

+WINTER OLYMPIAD 88
+MOUSETRAP+PLUTOS+SUICIDE
MISSION+SECONDS OUT
ACTION ST 195F
+LES MAITRES DE L'UNIVERS
+DEFLEKTOR+NORTHSTAR

+3D GALAX+TRAILBLAIZER
FORCES MAGIQUES 249F
+LA PANTHERE ROSE
+WESTERN GAMES+CLEVER

auneuf

MICROMAG

Le numéro 2 de Micromag, un fan-
zine sur disquette, vient de parai-
tre. Plusieurs rubriques se parta-
gent la galette magnétique, dont
une de trucs & astuces (Captain
Blood), un test de matériel (joys-
tick), des news, quelques petites
annonces et méme un cours de
Basic trés succinct. Un petit jeu
d'aventure clét le menu. Chaque
disquette est vendue 50 F.
Stéphane Carré - 12, rue de Col-
mar 59290 Wasquehal.

DES GREENS
POUR LEADERBOARD

Le volume 1 de- Leader-
board/Famous Courses of The
‘World vient de paraitre. Chacun de
ces volumes permettra d'ajouter
des greens (18 trous) a la simula-
tion de golf créée par Access. La
oremiére livraison comprend les
vertes étendues de Glenmoor, le
terrain entouré de pins et de
cyprés de Pebble Beach (Califor-
nie), Colonial Country Club (Texas)
et Muirfield, fief de I'honorable
Company of Edinburgh Golfers.

LES DISQUES
COMPACTS
EN FRANCE !

Et c’est pour trés bientét ! Evi-
demment, pas de musique,
sinon nous ne vous en parle-
rions pas, mais des jeux, et
méme beaucoup, et méme iné-

ICROMANIA FETE NOEL .
I:N DECEMBRE DES CAD%\UX DEMENTS
DANS TOUS LES PAQUE

AND SMART+VAMPIRE EMPIRE
OCEAN 5 STARS 245F
+ENDURO RACER+CRAZY CARS
+BARBARIAN+RAMP.+WIZZBALL
COMPUTER HITS 275F
+DEEPSPACE+BRATACCAS

+ HACKER2+LIT. COMP. PEOPLE
ARCADE FORCE 295F
+ROAD RUNNER+INDIAN JONES
+GAUNTLET+METROCROSS
LES GUERRIERS 245F
+TNT+ALTAIR+PROHIBITION
ALBUM EPYX ST 245F
+ WINTER GAMES+SUPER
CYCLE+WRESTLING

| EPYX-

INFOGRAMES

FUSIO

Le 10 novembre 1988, Infogrames
a annoncé sa fusion avec Epyx, le
géant américain du soft. Le but de
I'opération, prendre 10 % du mar-
ché mondial du loisir basé sur les
hautes technologies. Un pari
audacieux que le duo Infogra-
mes/Epyx pourrait bien gagner !
A I'horizon 1991, Infogrames-Epyx
espére bien atteindre le milliard de
francs de chiffre d'affaires. Des
technologies d'avant-garde seront
développées, notamment le CD-
Rom et la vidéo interactive.

Cette fusion est assurément une
bonne nouvelle. La mise en com-
mun du savoir-faire de deux cents
créateurs permettra d'élaborer
jeux trés sophistiqués (style Cap-
tain Blood ou Purple Saturn Day)
et la diffusion trés vaste génerera
des profits dont une bonne partie
sera réinvestie dans la création.
Les ordinateurs 16 bits seront les
grands gagnants de cette course
a la technologie. Les machines 8
bits ne seront certes pas oubliées
— on ne néglige pas un parc qui
représente 40 % des machines
familiales en France —, mais elles
seront servies aprés les autres.
Les jeux pour CPC ne seront d'ail-
leurs que des adaptations et non
des créations originales... Tant

pis !

MARS COPS
BOURS

ASTER 2000
SRNOID

DEMENT !

ES NOUV L'ARCHE CAPT. BLOOD  249F
MICROMANIA LAST MISSION 225F
CHEZ LEGEND OF THE SWORLD 185F
LIVE AND LET DIE 205F
‘ 57 MAD SHOW 245F
S CuNDi AU SAMEDI 3615 MICROMANIA VAXIBOURSE 2t
FRAIS DE PORT — PC compatibles — | veurtRESENSERIE  275F
—NOUVEAUTES — GRATUITS EPYX ON PC 2 195F MEURTRE A VENISE  245F
LGl B llap +WORLD GAMES+ROLLING NEBULUS 195F
HoTRALL | i THUNDER+JINKS+LEADERB. NIGHT RAIDER
Vi ABROME ¢ T COMPILATION UBI 275F NORTH AND SOUTH
IRON LORD e e +ZOMBI+NECROMANCIEN  OFF SHORE WARRIOR
 IRON TRAC o sy +MASQUE PLUS | OPERATION WOLF
Uit ACTION SERVICE PC HITS N°2 225F -

+GREEN BERET+GRYSOR
+ARKANOID+WIZZBALL
PC GOLD HITS

LA COLLECTION
+ARKANOID+WC LEADERI

ALBUM EPYX

+SUMMER GAME

EAUTES SONT D’'ABORD

+BRUCE LEE+WC LEADERBOAR
+ACE OF ACES+INFILTRATOR
+WORLD GAMES+SUPER TENNIS

+WINTER GAMES+PITSTOP 2

I Kit de teléchargement 99 F

avec ce kit vous allez pouvoir télécharger 24h/24, 7 jours sur 7
des centaines de hits pour le simple prix d’une communication |

téléphonique sur 3615 AMCHARGE.

—— PC COMPATIBLES
JET

JUNGLE BOOK
L'ANNEAU DE ZENGARA
LA CHOSE DE GROTEMB.
L.A. CRACKDOWN

LA QUETE DE L’OISEAU... 245F

| PEUR SUR AMYTIVILLE

195F

185F
BOAR

225F

GAME SET AND MATCH 2 149F
HISTORY IN THE MAKING 249F
OCEAN DYNAMITE 149F
LES BEST DE US GOLD 149F
TAITO COIN OP COLLEC. 129F
KARATE ACE 115F
GOLD SILVER BRONZE 145F
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dits pour certains ! Comment
ca se preésente? Comme
n'‘importe quel compact-disc,
que vous pouvez lire dans

'importe quel lecteur de
compact-disc, et relier par pres-
que n'importe quel cordon
magneéto a votre Commodore 64
ou a votre MSX ! Simple, et
sans doute graphiquement
fabuleux. C’est le patron de Pre-
mium Software et d’Aackosoft,
Paul Van Aacken, qui a lancé le
développement de cette terrible
nouveauté, que nous pourrons
déguster fin décembre... Enfin !
Les Japonais ont des compact-
discs jeux depuis prés d’un an...

MANETTES

DE COMPETITION

Trois nouveaux joysticks des
anglais Konix (créateurs du
fameux « speedking »), distri-
bués en France par Innelec.
Dans I'ordre d’apparition devant
I’écran de votre moniteur :

le Navigator, un joystick au
look futuriste, ergonomique,

avec bouton de tir a I'avant
sous l'index, et poignée courte
au sommet, sans boule au bout.
C’est comme si vous le voyiez,
hein ? Micro-switches et tout, le
modele de luxe, qui tournera
autour de 170 F.

Plus banal, le Megablaster,

modéle trapu a ventouses, en
plastique (oui, le Navigator était
en acier indéformable !), avec
deux boutons de tir sur le socle.
Un joystick assez routinier,
sans micro-switches, mais pas
cher: 70 F environ.

- Enfin, le Predator, méme cons-
truction générale, mais poignée
moulée pour que les doigts s’y
encastrent, bouton de tir princi-
pal au sommet, plus deux
autres boutons sur le socle, et
micro-switches pour la préci-
sion. Bref, le modéle intermé-
diaire, dont on vous fera cadeau
pour la somme de 140 F en
général.

TRIAD
+BARBARIAN(PSYNOHSTARGLIDER
+DEFENDER OF THE CROWN
MEGA PACK 245F
+WINTER OLYMPIAD 88
+PLUTOS+SUICIDE MISSION
+SECONDS OUT+FROST BYTE
AMIGA GOLD HITS 249F
+BIONIC COMMANDO+ROLLING
THUNDER+JINKS+LEADERBOARD
FORCES MAGIQUES 249F
+LA PANTHERE RISE+WESTERN
GAMES+CLEVER AND SMART

+ VAMPIRE EMPIRE

TITRES

LES NOUVEAUTES

SONT D'ABORD

NON STOP EN DECEMBRE

295F IMPOSSIBLE MIS. 2 225F
INTERCEPTOR . | 249F
IRON LORD : | 295K

220F
225F
285F

235F |

L’ARCHE CAP. BLOOD
LIVE AND LET DIE
MAD SHOW.

| MANOIR DE MORTE

BENEFICIEZ A PARIS-
1. 93.42.57.12 DES PRIX MICROMANIA
Q Chéteauneuf Té EDI
“uvsnﬁ‘é 8H A 20H DU LUNDI AU SAM PRINTEMPS HAUSSMANN
o AMIGA 64 bd Haussmann
AMIGA ] | IKARY WARRIOR 225F “Espace Loisir Sous-sol”

75008 Paris
Meétro Hayre-Caumartin

LA REGLE DE CALCUL
bd §

IVES
+L’HERITAGE+LA FORMULE
+L’AFFAIRE VERA CRUZ
+L’AFFAIRE SYDNEY
LES ATHLETES 2 145/195F
+DIEUX DE LA MER+BIVOUAC
+DIEUX DE LA GLISSE
SIMULATION PACK  145/195F
+GRAND PRIX 500+QUAD
+SUPERSKI
LES CLASSIQUES N4 170/210F
+TIBER+KRYSTAL ZONE
+GRIBOUY
LES FUTURISTES 149/199F
BOB SCIENCE FICTION+SAPHIR
+MINES AUX DIAM.+ANTHROPIE
LES ATHLETES 145/185F
+KARATE+FOOTBALL+RUNWAY2
+DIEUX DU STADE 1+ 2
ALBUM LORICIEL
MALETTE JEUX FIL
THOMSON HITS
LORICIEL HIT 2

145/195F
245/245F
175/225F
155/185F

Participation aux frais de port et d’emballage

Précisez cassette [

Disk [0 Total a payer =

CHEZ SERA OUVERT
IA OMANIA

] MICROMANIA S URS SUR 7 DES H A 20 H

- "rCOMMODORE 64 —

COMMAND PERFORM. 149/199F
12 JEUX EXCEPTION. 129/149F
HISTORY IN MAKING 199/249F
BEST DE US GOLD 149/179F
OCEAN IN CROWD
(DYNAMITE)

GAME SET MATCH2  139/189F
TAITO COIN OP COL. 125/165F
GOLD SILVER BRONZE149/199F
LEADERB PAR 4 145/175F

139/189F

H IT PARADE

95/145F

4 X 4 OFF ROAD RAC. 95/145F

ARTURA 95/145F

BARBARIAN(PSYNO)  95/145F

BARBARIAN 2 95/125F

CHUCK YEAGER’S 99/189F

CYBERNOID 2 95/145F

DALEY THOMPSON'’S

OLYMPIQUE CHAL. 95/145F

L’ARCHE CAPT BLOOD 95/145F
IMPOSSIBLE MISSION 2 95/145F

NETHERWORLD 95/125F
NIGHT RAIDER 95/145F
PIRATES - 145/195F
RED SORM RISING 139/185F

ROY OF THE ROVERS
THE DARK SIDE

95/145F
95/145F

MANETTE SPECIALE
(SPEED KING)
LUNETTES 3D

AFTER BURNER

ACTION FIGHTER

ALEX KID/MIRACLE WOR.
ALIEN SYNDROME
ASTRO WARRIOR

A noter que ces trois joysticks
couvrent tous les standards,
avec ou sans « autofire ».

BIDOUILLE'S

CLUB

Coince dans un jeu ? Bidouillage
Club saura sGrement vous dépan-
ner. Ceux qui sont arrivés au bout
de leurs peines pourront en faire
profiter les autres membres et
recevoir en échange une aide gra-
tuite. Si vous n'avez rien a propo-
ser, chaqgue bidouille vous coltera
un timbre a 2,20 F. Cent cinguante
jeux sur Amstrad ont déja ||vre
leurs secrets et ce n’est qu'un
debut.

Bidouillage Club - 2, rue de Bruxel-
les 67000 Strasbourg.

LE RETOUR
WILLIAMS

Cette nouvelle s'adresse avant
tout aux grands amateurs de jeux
d'arcade en salle ou café : Wil-
liams est de retour | Williams, qui
S'était retiré des arcades (proble-
mes financiers et stratégiques)
aprés des hits de la taille de
Defender, Stargate, ou Robotron,
revient en force, avec, raconte-t-
on, un nouveau systéme unique,
d'une puissance inégalée, qui lais-
sera Sega ou Konami a genoux !




PARANOS ET VERTICAUX,
NOUVEAUX JEUX RIGOLOS

Waaaouuhh, incroyable, le pre-
mier flipper vertical s’appelle Ban-
zai' Run. 1l dispose bien sOr d'un
plateau de jeu horizontal, mais
aussi d'un plateau de jeu vertical
situé a I'emplacement de la Back-
glass (la vitre ou il y a le dessin et
les compteurs normalement). Sur
le theme du moto- cross, ce flip-
per est carrément hallucinant ; il
suffit d’envoyer la balle dans un
couloir spécial, la, un aimant la
monte en haut de la backglass,
ensuite tu disposes de deux flip-
pers pour essayer de la retenir le
plus longtemps possible en hau-
teur. Ceci dit, il est trés difficile de
jouer plus de quinze secondes ver-
ticalement, mais c’est aussi tres
rigolo. La photo a été prise a New-
York, au moment ou vous lirez ces
lignes, la France sera inondée de
Banzai' Run.

Des flippers, toujours des flippers,
pour vous signaler I'arrivée des
deux petits derniers de Williams :
Taxi et Torpedo. Dans la digne
lignée de High Speed, et Cyclone,
ces deux flippers sont trés rapides
et possedent un plateau de’jeu
réellement intéressant. Dans les
deux cas, la backglass est
superbe.

Gotlieb répligue aussi sec avec
Excalibur. Le jeu est classigue,
mais Gotlieb renoue avec une tra-

dition qu’il avait abahdonnée
depuis fort longtemps, des temps
de jeu tres longs! Ce qui fait
d’Excalibur un flipper agréable
recommandé aux débutants.

Ce mois-ci, les fabricants de jeux
vidéos se sont calmés: pas de
cabine pivotante, qui tourne ou
rebondit.. Mais quelques nouveau-
tés en upright (qui se joue debout)
a ne pas négliger.

P.O.W. signifie Prisonners of War.
P.O.W. est une nouvelle mouture
de Double Dragon. Vous essayez
cette fois de vous échapper d'un
camp de prisonniers. Aprés avoir
fait sauter la porte de la cellule, il
faudra que tu affrontes plein de
militaires hargneux. Coup de pied,
de poing, et sauts sont désormais
classiques, mais P.O.W. offre une
option supplémentaire tres
sympa ; tu peux récupérer la
mitraillette de I'ennemi et I'utiliser,
génial | Autre détail rigolo, les
parachutistes descendent d’héli-
coptéres. Un petit truc au pas-
sage, tu peux donner un coup de
pied en sautant : appuie sur saut
et immédiatement aprés sur coup
de pied, c'est dévastateur. Autre
petit truc, il faut toujours jouer a

deux. Aprés Opération Wolf,
P.O.W. annonce un renouveau
des jeux de guerre dont le pro-
chain rejeton s’appelle Super Con-
tras. Parano au maximum.

Twin Eagle ! Ach la guerre, grosse
malheur ! Deux hélicoptéres en
vue aérienne détruisent tout ce
qu'ils trouvent sur leur passage
militaires, fermes, tanks... Au fur
et a mesure du jeu, leur armement
se perfectionne. Tato a bien fait
les choses en offrant un bouton
fabuleux : le raid aérien. Tu
appuies sur le bouton a gauche du
bouton de tir et deux jets viennent
raser tout ce qui est encore
devant toi. Tres utile en cas de
coup dur. La partie devient géante

lorsque les hélicoptéres luttent
contre des jets. Le scrolling au sol
est foudroyant de vitesse. La
aussi, une regle primordiale, jouer
a deux.

Altered Beast. Sega continue le tir.
Tu es de profil, tu dois sauver une
ieune fille des griffes de I'infame

COKTEL VISION
AVENTURE

Master Boss. Tout I'attrait du jeu
est contenu dans les spirits balls,
ces balles a attraper et qui te
transforment en monstre avec des
super pouvoirs. A ne pas man-
quer.

Playchoice-10. Nintendo nous pro-
pose la plus une nouvelle fagon de
jouer qu’un nouveau jeu. En effet,
cet upright contient dix jeux. On
les sélectionne ainsi que le temps
sur I’écran du haut, et le jeu se
déroule surl’écran du bas. Oui, si
vous avez bien lu, vous avez di
sursauter : on ne paye pas pour
une partie, ou trois vies, ou un par-
cours a effectuer en un temps
minimum. Le temps est déter-
miné, que |'on soit bon ou mau-
vais ! Actuellement, le Playchoice
offre des jeux comme Double Dra-
gon, Rygar, 1942, mais aussi des
classiques tels que Super Mario
Bross ou Tennis, ou encore des
inédits comme Golf. Les jeux
changent réguliérement.

Une petite déception, le gra-
phisme de Double Dragon (par
exemple), n’est pas celui de la ver-
sion originale mais se rapproche
plutét de la console de jeu Nin- uelle | est d

tendo. En tout cas, une nouvelle planétaire de

fagon de jour bien agréable pour @ graphique. Le logiciel suivra:t-il les.
les débutants qui pourront sauver 2
une partie de leurs économies.
Mais le meilleur est pour la fin : on
peut changer de jeu a tout
moment en cours de partie... Pas
mal.

Le mois prochain, vous saurez
tout sur la nouvelle cabine de
Tato, Chase H.Q., une poursuite
de voitures fa-bu-leu-se.

Colonel Westworld
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Toutes les créatures du logiciel ne
savent vous proposer gue des
choix a triple reponse... De plus,
elles attendent de vous que vous
ne vous trompiez jamais, méme si
la « conversatlon » g'éternise, ou
iao chlao

Objet obscur
5 qu desnr

~ Ou il faut appliquer les trois régles
de base de l’érotisme selon
Sainte Emmanuelle :

— nombre impair de partenalres
(un ne suffit pas |

- o connaltre le v age de L

; sa partenaire,

— multiplier les rapports avec une .

méme partenaire.

Pour mener a bien votre mission,

il vous faut, un jour ou l'autre,

fornorer ces trois lois (Une sta-
 tuette suggestive placée dans un

_coin de |'écran) vaut d’ailleurs au

joueur quelgues ecrans plutét tor-

_ rides gue notre exiréme prudene .

_nous interdit de décrire...

. Prec»sons encore gue toutes les -
'femmes sur I'écran sont aborda-

~ bles, et séductibles si vous en

avez les moyens (physiques ou
intellectuels). Il est aussi de votre

_mteret de roder dans les couloirs
~ de I'hotel, sans hésiter a ouvrir la

porte des chambres cen'estpas "

pour rien que le symbole de Rio
_est le Pain de Sucre (nous n'en

dirons pas plus, la photo est assez

,suggestlve .

, Mouvement
perpetuel !

Pourtant, le joue’ur ne doit pas
s éterniser a Rio, d'autres fem-
mes, d’autres lieux, d'autres expé-
riences |'attendent. Il a la possibi-
lite d'effectuer des balades en
avion a travers le Brésil, de Salva-
~ dor de Bahia a Manaus et ailleurs.
1l peut egalement emprunter le
taxi ou I'hélicoptere.
Helicoptere pour transport amou-
reux en tout genre, les vrombisse-
ments des turbines auraient-ils

ristel au cinéma, la saga d,Em

des pouvoirs ... Hélas pour lui,
pour vous, afin d’assouvir ces pas-
sions, l'argent est bien souvent
utile. Celui-ci est symbolisé a
I’écran par une bourse. Non non,
mérne les esprits grivois ne pour-

. fICoups bas

~ sivous n'intervent
gera du combat en fonction de
votre potentiel d'énergie. Sinon.

ront en voir deux a moins d’étre
bourrés. Une seule bourse, c’est

bien peu pour effectuer les recher-
ches qui permettraient de trouver
Emmanuelle... Ou trouver le com-

plément financier indispensable ?

Le casino: seule solution, a la
hauteur de‘votre standing. '

o Impa|r et passe

. L'épreuve du casino est une étape
necessaire pour pouvoir acheter

divers renseignements et quel-
ques objets dont nous ignorons

toucan... Plus
ns remontantes

mesurer aussi votre energle pas
seulement sexuelle, grace a des

cieres énervent les malfrats du

- coin, et ce ne. sont pas des ten-
dies ‘ ‘ .

~ Labagarre se déroule toujours sur
la plage. Amusant la premiére foi

mais lassant les suivantes. M
vaut laisser faire |'c

vous utilisez un joystick, et le

encore |'utilisation sexuelle : tam-
bourin, Jumelles

! Vous pouvez
icones en forme de coupes de

~ Champagne. Malheureusement,
VoS prouesses érotiques et finan-

maniement n'est pas desagréa-
ble... Attention aux coups bas et
shorts qui descendent au bas des
chevMes' '

Ivresse de la
séduction

Auprés de la statuette et de la
bourse, on distingue un verre de
champagne duquel sautent des
bulles, c’est un indicateur de votre
pouvoir de séduction. Si la jeune
femme avec laquelle vous bavar-
dez commence a étre séduite, le
niveau, mversement quand c'est

_ |e bide total.

Precisons gue toutes Ies actlons*
se font a la souris : bravo | Pour

revenir a son hotel, il suffit par
: ,exemp!e de cliquer sur un bati-
~_ment moderne dans la vue géngé-
rale de Rio, ¢’est rapide et parfait.

Moralité, on est bien loin des vieux
jeux d’aventure textuels mais tout
aussi loin d’'un jeu sexuel. D’ail-

leurs,
d'Emmanuelle aurait eu besoin

d'un vocabulaire plus complet
intégrant les diverses onomato-
~ pées inhérantes aux choses du

sexe. Vous voyez le genre | Non ?.

Ok on vous fera un dessin. Le
soft ? Rien a redire ou tout a dire,
_ facllite  d'emploi,
' 'écrans., Un bijou.

trés bealx

que nous attendions
ce logiciel de Coktel

célébre Emmanuelle

~ portée au petit écran
gde vos nults blanches

| ‘Et;puls‘ Ia {vo‘IIaA enfln

arrivée. Belle superbe,
pleine d’humour, dure
‘a atteindre... bref
nous avons été ,
enchanté, méme si
I'aventure proposée
‘n'est pas si hérotique
que le titre en a I'air !
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My avait plusleurs mols}

Vision. Pensez donc la
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Rassurez-vous tous
!Nous ne vous
laissons pas tomber
et méme, nous
continuons & penser
avous ! Ainsi, tous
les résultats des
CONCOUI'S en CoUrs
(coucou'!)
paraitront dans
Am-Mag n° 44.
Qu'onsele dise!

GAGNEZ LA COMBINAISON ET LE
CASQUE DE RENE METGE, ET
MONTEZ A SES COTES POUR
PLUSIEURS TOURS DE CIRCUIT...

Voici la deuxiéme et derniére partie du concours
organisé conjointement par Game Mag et Loriciels.
Expérons que nos questions ne soient pas trop
difficiles !

QUESTION

1 - A quelle place René Metge a-t-il fini le
championnat Turbo Cup ?

a : premier, b : troisiéme, ¢ : cinquieme

2 - Les gants des pilotes de course s'usent en :
a:1course,b:2courses, c: 3 courses

3 - Quel est 'un des sponsors de la Turbo Cup ?
a : Bonne Maman, b: Andros, C : Nestlé

4 - Au Paris-Dakar, René Metge a été :
a : chef-mécanicien, b : secouriste, ¢ : directeur de
course

5- Quel est le circuit ne figurant pas dans le jeu 944
Turbo Cup ?
a: Le Castelet, b : Montlery, ¢ : Prenais

6- Quel est I'embléme de Loriciels ?
a:untatou, b: un chat, ¢ : un loup.

LOTS

1er - Le casque et la combinaison de course
de René Metge, ainsi qu'une journée sur un
circuit & l'occasion de laquelle vous monterez a
ses cotés dans une voiture de compétition.

2e - Une journée sur un circuit a l'occasion de
laquelle vous monterez aux cotés de René
Metge dans une voiture de compétition.

3e au 10e - Un Executive joystick (Loriciels) ,
11e au 20e - Un jeu et un tee-shirt Loriciels,
21e au 30e - Un tee-shirt Loriciels.

(Logiciels a choisir dans le catalogue Loriciels).

REGLEMENT -

1 - Vous avez jusqu'au 15 janvier 1989 (le cachet de la
poste faisant foi), pour nous envoyer votre coupon-
réponse (ci-dessous) sur carte postale
uniquement a l'adresse suivante: Game Mag,
Concours 944 Turbo Cup/ Loriciels, 5/7 rue de I'Amiral
Courbet, 94160 Saint-Mandé.

2 - Les gagnants ex-aequo seront tirés au sort par
Laser Presse.

PERTE

S S S S N N N G

CONCOURS GAME/LORICIELS
944 TURBO CUP 2

Coupon-réponse a retourner & l'adresse
suivante: Game Mag, Concours 944
Turbo Cup/Loriciels, 5/7 rue de I'Amiral

Courbet, 94160 Saint-Mandé.

Cochez la case corresondante & votre choix:

; a%g[:]c[l 4: ar_—l chD
3 anDcD 6: a | b[ e

Attention: toutes vos réponses doivent nous parvenir
sur carte postale obligatoirement pour étre validées.

c[]5:al Ib[ lc

_DINAMIC - ACTION

Dans le premier volet de cette
saga apparue sur les 8 bits il y a
environ deux ans, le héros, Akros,
lieutenant de la reine Gremla, a
voulu défaire le royaume de sa
megalomanie.

Solution par Captain Rom en

personne

Profitez de mon jour de bonté. Ces

plans de Game Over [l sont a

99,99% bons. Cherchez I'erreur !

[I's’agit de la deuxieme partie du

jeu, la premiere etant un shoot'em

up. Au fait, sur C64, mon code

etait 25472. Essayez, cela mar-

chera peut-étre,

Encore quelques conseils :

— ramassez les trois items : ionic

turbo laser, proton loader et

access medaillon.

— ramassez un maximum de

ceeurs.

— meéfiez-vous quand vous allez

changer de tableau, un monstre

peut arriver a I'improviste.

Bon jeu ! Salut | A la prochaine !
Captain

© ENERGIE-VIE
8 GENERATEUR DE MO

NSTRE

1, 2, 3 CHUTE DE DALLES
4 PRENDRE HELICOPTERE

11 faut

l'acces
médaillon pour

Proton
loader

ouvn‘rir la grille

v |

5 DESCENDRE DE L'HELICOPTERE

6 DELIVRER LE PRISONNIER
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Malheureusement, il fut capturé et
enferme dans un donjon (ce n'est
pas toujours les bons qui gagnent).
Dans ce deuxieme volet, vous
étes le major Locke, ami du pri-
sonnier, et votre but est, évidem-
ment, de le libérer.
Le jeu est composé de deux gran-
des parties chargées séparément.
Lorsque vous avez fini la premiére
partie, composée de trois sections
de shoot'em up avec un vaisseau
et une section de shoot’'em up a
la Rimrunner, le programme vous
donne un code a noter. Vous
devez alors éteindre |'ordinateur
et relancer le programme, en indi-
guant la deuxieme partie lorsque
celui-ci vous le demande, puis le
code. Vous vous retrouvez dans la
deuxieme partie et pouvez alors
continuer le jeu.
La deuxiéme partie du soft est un
arcade/aventure classique.  Les
monstres sont nombreux et variés,
tout comme les décors.
Game over Il est en fait une com-
pilation de trois jeux: un, style
Nemesis, un autre a la Rimrunner
et enfin un Blood Brothers. Pour
la réalisation, graphismes
moyens, sono supportable et ani-
mation/scrolling assez fluide. Ce
jeu est sans surprise. De plus, il
est beaucoup trop facile, le termi-
ner en moins d'une heure est
assez frustrant. Le code ne variant
pas, on peut tout de suite com-
mencer par la deuxieme partie.
Alors, si vous avez une heure,
deux pour les mauvais....
Captain Rom

o

Acces
médaillon

HoTs)

Voici le rollerball de la micro, tel ce film de SF.
Hotshot est un sport du futur, aussi animé que
meurtrier. Vous vous retrouvez dans la peau
d'un petit personnage, perdu au milieu d'un
immense flipper, dont la balle est une boule
de plasma parfaitement mortelle.

Comme un plaisir ne vient jamais
seul, vous avez, en prime, un
adversaire. || semble bien gu'en
plus, ce monstre soit décidé a
vous piguer cette balle, en vous
tuant si cela est nécessaire.

On se dispute donc le contréle de
la balle, avec un pistolet qui peut
la capturer, alors que son contact
vous est fatal. La balle en votre
possession, il ne vous reste plus
gu'a vous en déebarrasser rapide-
ment, en marguant des points.
Pour cela, il y a des targets, des
bumpers, des trous de capture,
voire méme votre adversaire.

L'ensemble comporte un certain
nombre d'épreuves a franchir,
cing plus quatre pour du bonus de
points, a I'issue desquelles vous
aurez droit a la couronne de
champion. Chaque épreuve est
différente des autres, sauf pour
les bonus de points, avec un gra-

-phisme et un but qui lui est propre.

Les seules critiques concernent le
son, moyen, et la durée de jeu,
elle, bien trop courte. Sinon, voici
un jeu trés original, bien realisé,
largement au-dessus de ce qui est
vendu en général : a acheter abso-

| .
lument | Cyrion
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Demain, la F1... Alors I3, tous les Prost en herbe
. vont baver sur leurs claviers. Fini le temps de
: la F1 rivée au sol, des jupes pour I'adhérence,
fini méme, le temps des courses d'avion a la
mode américaine et a vingt metres du sol !
Voici le temps des chasseurs spatiaux enfer-
més dans des circuits en forme de boyaux tor-
turés, détournés et adaptés pour les fanas des

E=Y

‘ €
=

«N DE COURSE

courses de vitesse.

Une fois dans cette monoplace
d’enfer, plus proche de [aile
volante que de la MaclLaren, mal-
gré les couleurs, vous allez décou-
vrir les plaisirs de la course.
D’abord le décor : MA- GNI-FI-
QUE !l De la 3-D pleine, et en
couleurs. |l faut voir la séance de
ravitaillement avec les répara-
tions, qui comme le tableau de
bord, fait vrai, avec les détails qu’il
faut, pour donner de la vie a
I'ensemble.

Ainsi, les ravitaillements sont
chronométrés en direct. La piste,
sur laquelle on se prépare a évo-
luer est un volume, et non un plan,
avec des déplacements trés diffi-
ciles a négocier, dans les trois
dimensions, a des vitesses abso-
lument indécentes. Cette vitesse
est, par ailleurs, tres bien rendue,
et le nombre de crashs nécessaire
pour apprivoiser la monture, est
vraiment éleve.

Oh ! Bijou !

Le son est bien aussi, sans meri-
ter autant d’éloges, le démarrage
du moteur est original, et un radar
accoustique domine le son du
moteur (si il en a le temps), pour
Vous prévenir que I'espace, autour
de vous, est insuffisant.
Seulement voila, si ces arguments
ne vous ont pas encore fait partir
en courant chez votre distributeur,
il y en a d’autres. Le jeu par lui-
méme, un simple Outrun du futur.
C’est une vraie course, avec dif-
férents circuits, différents cou-
reurs, mais aussi la partie de pré-
paration mécanigue de la béte de
course.

Tout d'abord, il faut apprendre a
piloter I'engin, et rien que cela...
Petit reproche au passage, les
accelérations, positives ou néga-
tives, s’operent avec le méme
outil (souris ou joystick) que les
changements de direction. Cela
ne simplifie pas le travail. Une fois
que vous aurez embrassé chaque
paroi, vous commencerez a pen-
ser a mettre les gaz.

Une fois I'engin en main, a vous
le championnat. Le choix du cir-

cuit entraine des réglages diffé-
rents, notamment en fonction de
I’atmosphére. Le nombre de tours,
et sa configuration va vous faire
choisir un type de carburant, affi-
ner la sensibilité des commandes,
vous permettant d’adapter au
mieux ce pur-sang pour la course.
Il n'y a plus rien a dire, c’est un
trés bon jeu, a la fois dur et réa-
liste. Bien que décrivant une
course, c’est a la mode ces
temps-ci, ce jeu est réellement ori-
ginal. A aucun moment, il ne
donne I'impression d’étre seule-
ment imaginaire ; on est persuadé
gue dans peu de temps, trés peu
de temps, on pourrait bien assis-
ter a de telles courses. BRAVO !

Cyrion




TITUS SOFTWARE - ARCADE

Titan est un casse-briques. « Encore un » crient
en cceur les fans amstradiens blazés. Erreur :
celuici est bien différent des autres. Les points
communs avec les autres casse-briques con-
nus sont seulement une balle, une raquette et
des briques a détruire.

Tout le reste est différent !
D’abord le découpage de |'écran
de jeu : celui-ci occupe le milieu
de I'écran de haut en bas et ne

laisse comme place vide que deux
rectangles a gauche et a droite. -

Pas de noir en haut et en bas !

Ensuite, les déplacements de la
balle et de la raquette ne se font
pas dans le seul écran de jeu. En
effet, les quatre- vingts tableaux
sont plus grands que la taille de
‘écran ; la balle peut donc parfois
disparaitre de |'écran et continuer
ses dégats. De plus votre carré
(vous ne dirigez plus une béte

raquette) se dirige dans tous les
sens car il est conpletement
indépendant.

Gestion de chocs

La gestion des chocs entre carré
et balle est donc différente. Lors-
que vous heurtez la balle, si vous
vous déeplacez vers elle, alors elle
vous traverse et continue son che-
min. Par contre, si vous allez dans
le méme sens qu’elle, alors elle
repart dans I'autre sens. Et si vous
ne bougez pas, elle vous heurte et
repart aussi dans l'autre sens.

Quant aux tableaux eux-mémes,

pirate
- scénario

ils sont tous extrémement variés.
Le seul point commun réside dans
les murs qui en limitent la taille.
Pour le reste, vous pouvez vous
retrouver dans un labyrinthe ou les
briques a détruire sont cachées un
peu partout, ou bien dans un
tableau ou les passages vers les
brigues sont extrémement étroits,
etc.

Des brigues, des brigues, ... Et ces
brigues dont on parle tant ?
D’'abord, il y a celles qui vous font
échanger votre place a I'écran
contre celle de la balle (ca fait tout
drble de se voir traverser |'écran
a-la vitesse de l'éclair pour se
retrouver la ou. on n'etait pas
avant, surtout lorsqu'on le fait
pour la premiere fois). Il'y a aussi
celles qui sont en fait des flagues
d’huile et qui vous font déraper
sans pouvoir vous arréter jusqu'a
ce que vous heurtiez un mur !

[l en existe aussi qui bougent !
Elles peuvent étre tres génantes
pour votre progression, mais vous
pouvez aussi influencer la leur
pour qu'elles se fassent détruire
par la balle.

Enfin, il y a les briques qui laissent
passer la balle et pas vous, ou le
contraire, ou bien qui deviennent
infranchissables apres que vous

les ayez passées plusieurs fois, ou

M AXI BOURSE

Au départ, un jeu de société classique, avec

plaques, billets et cartes, style Monopoly, judi-
cieusement promotionné par un expert finan-
cier international reconnu... Yves Mourousi !

Mauvais départ ? Mais non, ce jeu est du

tonnerre! [ &9l

i
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Maxi Bourse se joue de un a cing
joueurs. Le but : étre le plus riche
en effectuant des transactions
boursieres juteuses. Vous com-
mencez par sélectionner les
joueurs, étape déja amusante...

Les p’tits gars d’la
corbeille

Le maximum est de cing partici-
pants a la partie, vous pouvez met-
tre la-dedans autant de joueurs-
ordinateurs ou de « vrais » joueurs
que vous voulez. Chaque joueur
est représenté a I'écran par une
photo digitalisée (pas la sienne,

I
P A

bien slr) : choisissez-vous donc
une téte de boursier | Il y a des
hommes, des femmes, des gros,
des. _maigres, es._ « a-| el
mechant » et des « a-|air-gentil« ;
c'est complet.

A partir de la, vous vous inventez
un nom et un prénom de guerre,
plus un code secret, ignoré de vos
concurrents, qui vous donnera
acces un service minitel fictif mais
absolument personnel. Vous avez
encore auparavant fixé le niveau
de la partie, Junior, Senior, ou
Masters, qui détermine I'argent de
départ (de 5 a 15 millions de dol-
lars, diantre !), le nombre de titres

T
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négociables a la corbeille, I'impor-
tance de votre portefeuille initial,
et I'habileté financiére des
joueurs-ordinateurs.

Le hasard et la
necessite

Chaqgue joueur joue alors a son
tour, et peut effectuer diverses
actions : vendre ou acheter des
titres, consulter son minitel secret,
etudier des tableaux et histogram-
mes qui le renseignent sur sa
situation. La présentation de
[’écran est d'une clarté idéale : en
haut a droite, le portrait du joueur
dont c’est le tour, et son nom. A
gauche, les titres négociables a la
corbeille (il y a plusieurs listes de
titres qu’on peut faire apparaitre
successivement), avec, pour cha-
que type de titre le nom de la
société qui les émet, le cours
actuel, le cours précédent, et le
nombre de milliers d’actions
encore disponibles a I'achat.

En bas de |'écran, cing icones,
puisque tout le jeu se pilote au
joystick : une disquette, pour sau-
ver la partie en cours; un graphe,
pour étudier sa situation finan-
ciere; un téléphone, pour consul-
ter son minitel; une « Bourse »,
pour vendre des actions; un deé,
pour jouer et terminer son tour de
jeu. C'est la part du hasard : sélec-
tionner l'icbne « dé » fait tourner
une sorte de machine a sou. Un
titre apparait; vous pouvez en
acheter librement, au prix public.
Vous évitez ainsi le supplice des
encheres...

Des séances agitées
et cruelles

Maxi Bourse reprend en effet, en
les simplifiant, les mécanismes de
base de la Bourse. A chague fois

que vous voulez acheter des

actions que le dé n’a pas tirées au
sort, il s’ensuit une phase ol cha-
que joueur dit si, lui aussi, il veut
ou non en acheter. Chaque ache-
teur potentiel augmente la
demande, et fait donc monter le
cours de |'action. Vous risquez
donc d'étre obligé de payer plus
cher que vous ne |'aviez prévu.

bien que vous étes le seul a pou-
voir détruire, etc.

Tout va vite | Toutes ces caraté-
ristigues conferent a Titan le sta-
tut d'excellent jeu d’arcade. Mais
il n'y a pas que cela comme bon-
nes surprises : en premier, la rapi-
dité du jeu ! On se croirait sur un
16/32 bits | Le scrolling est si
rapide que I'envie d’aller vider son
estomac dans les toilettes est
assuree apres quelques heures de
jeu !

De plus, le graphisme est excel-
lent, trés précis et tres réaliste. En
effet, les briques possédent leurs
ombres, la balle son reflet, etc.
Les couleurs sont trés cholies et
il y a des bruitages excellents eux
aussi, ainsi qu'une présentation
irréprochable. Tous ces détails
font de Titan un must absolu de
jeux d'arcade. Vous avez dix
secondes pour vous jeter chez
votre fournisseur favori !
Stumpik

Pire. S'iln’y a pas assez d'actions
pour servir tous les acheteurs, on
entre dans une phase d’enchéres,
ou chacun surenchérit sur le
cours initial. Pas de plafond, seuls
les plus riches seront servis, c’est
I'horreur. A la vente, le processus
est identique, mais a l'inverse.
Vous proposez vos actions aux
autres joueurs. lls n’en veulent
pas ? Leur cours baisse, et la ban-
que finit par vous les racheter a un
cours ridicule... et souvent infé-
rieur a celui auguel vous les aviez
payées | Perte seche. Ou encore,
certains joueurs attendent qu'elles

soient bien basses pour devancer
la banque et vous les prendre pour
une misere...

Pas de pitié !

Cet univers impitoyable, qui n’est
pas celui de Dallas, s’enrichit de
quelques complexités trop lon-
gues a expliquer ici: majorité
dans les sociétés, jetons de pré-
sence, dividendes, primes aux
portefeuilles diversifiés ou au con-
traire specialisés sur une tranche
d’activité, informations, rumeurs,
etc. De quoi faire en tout cas de
Maxi Bourse un jeu aux consé-

guences stratégiques tres fouil-
lées : un papier et un crayon ne
seront pas inutiles au.joueur rigou-
reux. Mais I'intuitif pourra essayer
de gagner au feeling, ‘et avec
I'aide de la chance.
Coté manipulations, affichage,
gestion des joueurs- ordinateurs,
c'est parfait. On regrettera juste
que le nombre de coups joués ne
soit pas affiché, et que les
tableaux de résultats de fin de par-
tie soient trop maigres. Mais ce
sont des détails dans une réalisa-
tion aussi magistrale.

J-M. Maman

PUCES, SOURIS ET CELLULES GRISES, ¢
CHEZ NAZA.




de jeu.
Désormais, e > :
- vous installer devant I'échiquier, le

. nouveau logamel traltant
‘ programme va gérer des banques

d echecs

; . ‘ ; s _constituée de coup de références,
Les logiciels de jeux d'éc checs se ressemblent | N e —§
tous plus ou moins. Jean-Plerre Swalens, le § = =
créateur de ce jeu, I'a également constaté
lorsqu'il en rechercha un capable de combler ,

ses désws dek passlonne- .

SR ~par la suite.

Worker va rechercher dans cette
- mémoire une position identique.

Distribué par

eo'\(Um
piesut S i
on!

DisP 1. voie Félix Eboué

94021 CRETEIL CEDEX
Tél. (16-1) 48 98 99 00

Disponible dans les FNAC “ et dans les meilleurs points de vente.

Il s'agirait plutét d’un utilitaire per- -
- mettant de se perfectionner et
~ d’améliorer sans cesse son niveau

lorsque~~ vous allez )

_ de données. Pour votre propre cul-

resachz - = e
tu ez qu’'une banque est ~ évolutive. Six options principales

constituent donc I'ensemble du
programme. La premiére permet
‘de modifier une partie préalable-
“ment sauvegardée en y ajoutant
un ou une suite de coups. L'exem-
ple d'utilisation le plus fréquent
sera de pratiquer des parties par
_correspondance, de les stocker *

~ de strategles d’ouvertures que le
joueur pourra analyser et utaluser‘ ,

‘~ A chaque étape du Jeu Chess“‘

. Par exemple le logiciel vous com-
~muniquera ce que Garry Kasparov;

' a fait dans telle ou telle situation
lors du dernier championnat du: ‘

monde a Sevslle en 1987

Avec Kasparov , ‘
~ Bien sdr, I'intérét réside dans le
~ cas ou cette banque se révele

sur disquettes (ou a I'intérieur de
tre banque) et de pouvoir

er en mémoire une partie en;’
e d agrementer la banque de
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UBI SOFT - ARCADE

, Des punks font du patln a glace ? Mals non _
C'est juste un nouveau Iogncneldemslagnesur»
’plste glacee Prenez un peu de hockey sur -

d’hemoglobme, et vous obtenez u,

_ hybrlde futurlste, prochg parent du rOIlerbaII‘ 1_ |

Disponible dans les ENAC

- plus de sei;
jjdeux couleurs jmu anemem) La

omeilleurs pomts de vente

| vais gout capable de led tmguer
‘des autres . Notons que ceJoglmei ;

‘ disposant de
couleurs (trente-

Distribue par UBI SOFT
1, voie Feélix Eboue
94021 CRETEIL CEDEX

sauvegarde des meilleurs scores
est prevue sur disque, ainsi gue .
plusieurs niveaux de jeu (plus de
vingt).

Sortie pour la fin d année, c’est-a-

. dire pour quand vous le lirez !

Handy Bag

[YNES@FI
C@MPUTER ¢ FTWARI
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ARTURA

IIBI SOI‘-'I' ARCADE

Le nouveau jeu de chez Gremlin vous met
dans la peau d'Artura, le fils de Pendragon.
Probleme, comment sauver le royaume
d’Albion, menacé par des sauvages assoiffés
de sang et de pastis ? Je ramasse les copies

i rleux se cache sans doute un des gr ds s ;
cés de cette fin d’année... Dans Puffy s Saga .
il y a du Gauntlet, du Pac Man, et du Beyond -

the Ice Palace. Tout ca'

Puffy, ou Puffyn on ChOIStt au
début du jeu son personnage,

masculin' ou féminin. Disons-le

tout net, la différence entre les
deux est plutét machiste: la

femelle court vite, mais sa puis-
sance de tir est tres reduite ¢ le
male se deplaoe lourdement, mais
sa puissance de feu est dévasta-

trice... Pourtant le choix n'est pas

évident, et nous conseillerions au

joUeurdébUtant de se réserver
Puffin, car la fuite est souvent la

meilleure solution dans les pre-
mieres partles !

Dans la gueule des
, kdragons -

~ Le principe de | Jeu s'inspire dlrec ~
tement du fameux Gauntlet. Cha-
_que niveau est un labyrinthe de
- salles, vues du dessus, dans les-
. guelles patrounleht des monstresj
-avides de pomper votre énergie.

Pour la plupart, ils sont bien édu-

il : ques etils ne vous tirent pas des-
- SuUS eption des dragons, qui
_ ne pensent qua vous falre un

_ner que ques points d’ energle

un méme ecran a se jeter sur

pouvoir !

Mais on fehc:tera avant tout Ies~
programmeurs pour leur imagina-
cent-trente
tableaux au total, radicalement dif-
_lerents, bourres de trouvanlles%
fabuleuses, de murs truqués, de
~ briques invisibles, d’objets magi-

_par exemple, ou il n'y a que des
murs invisibles et des dragons...
 Bref, nous sommes enthousias-

iln’y a pas de probléme de nom-
bre d’aventuriers pour venir faus-
_ ser equmbre du jeu...

Tout Ga est assez banal, d’ ac cowl

en quantité invraisemblab!e nous

avons dénombré jusqu'a trente-

deux fantomes rouges préts, sur

vous !.. Pour le son, nous avons

i apprecne un bon éventail de voix,
qui permet & Puffy de crier Game
Over !, Miam !, Aouch !, avec un

reahsme etonnant
L |mag|nat|on au

tion

délirante :

gues pour tirer plus fort, courir

plus vite... Des pieges se declen- |
- chent aussi quand Puffy passe a |

certains endroits. Qui modifient la
disposition de tous les murs, par
exemple... Ou qui font sauter le

. _mur qui vous protégeait des
trente-deux fantémes rouges de‘
- tout a I'heure !
~ De plus, les tableaux se presen ,
 tent dans un ordre aléatoire. On
~_commence toujours par le 1, mais
. cesl tout:
~ décide ! Et certains tableaux ne

apres,

sont pas un cadeau, comme celui,

tes | Puffy’s Saga nous a semble
aussi beau que Gauntlet /1, aussi

maniable et précis, mais encore

plus stratégique et imaginatif. Et

- M Maman

monstres abracadabrants (fanto- '
mes rouges, gouttes d’eau ram-
pantes, etc.), et parfois présents

le hasard

Un régal.

a la fin de Mheure.

Je veux bien vous donner la solu-
tion, mais aprés vous risquez de
ne plus comprendre la question.
Voila, prenez des notes je répéte-
rais pas. Vous devez unifier les
petits royaumes qui composent
Albion, ce qui vous permettra de
repousser |'envahisseur. Mais
pour cela, il vous faut trouver les
trésors sacrés dont seul le posses-
seur sera reconnu par les petits
seigneurs comme suzerain.

Or, ces trésors, une seule per-
sonne sait ou ils sont cachés, le
mage Merdyn, votre conseiller et
ami. Malheureusement, celui-ci a
disparu. Seule Nimue, son
apprenti, sait ou il est. Mais celle-
ci a été enlevée par Morgause,
votre demi- sceur,
bien prendre la place qui vous
revient sur le tréne.

Conclusion, trouvez Nimue dans la
forteresse de Morgause, et vous
aurez gagne le jeu. Et avec ¢a, je
vous mets combien de tubes
d’aspirine ? Y
Vous vous retrouvez donc dans le
chateau de Morgause, avec pour
but bien slr de retrouver Nimue,
mais aussi de rassembler toutes
les runes qui vous permettront de
sortir de ce méme chateali en les
décodant pour utiliser le message
magique qu’elles contiennent.

J’hachettes

Vous incarnez un fier et bsau che-
valier avec son armure puissante
et ses hachettes. Eh oui, vous étes
armé de hachettes. Moi, je n'y
suis pour rien, vous savez. Et puis,
c'est efficace comme arme et
vous en avez en quantités illimi-
tées, alors ne vous plaignez pas !
Un peu partout dans la forteresse
sont disséminés divers objets. Si
vous les ramassez, ceux-ci vous

qui aimerait

feront gagner des points. De plus,
certains remettront votre niveau
d’énergie au maximum tandis que
d’autres sont tout simplement les
runes que vous cherchez.

Energie et score sont indiqués
dans la partie inférieure de
|'écran, I'un par une sorte de
corde qui diminue de droite a gau-
che, et I'autre par un gros nombre
bien lisible. La partie supérieure
sert a représenter votre situation
actuelle dans un des innombra-
bles couloirs du chateau.

Les uns et les
autres

Les ennemis que vous trouvez en
face de vous sont de deux sortes,
les petits et les gros. Les petits
sont soit des rampants, comme
par exemple des araignees ou
bien des fourmis, soit des oiseaux
qui de temps en temps pour
s’amuser fondent sur vous.

Un seul coup de hachette détruit
ces animaux ennuyeux. Mais
encore faut-il les atteindre, ce qui
n'est pas toujours tres évident. En
plus, ils ne valent gu’'un point.
Quant aux gros ennemis, ce sont
en fait des gardes : ceux-ci doi-
vent étre touchés quatre fois. Ils
explosent alors dans une gerbe de
sang genre Terminator (tres joli) et




vous rapportent dix points.
Il existe d’autres ennemis, comme
par exemple des mages vous
envoyant des sorts, ou bien des
nains armeés qui vous tirent des-
sus. Ceux-ci sont plus dangereux
mais n’apparaissent que de temps
en temps.

Bébétes show
Attention & ne pas étre touché par
toutes ces bébétes car elles vous
feraient perdre de I'énergie. Les
portes que vous rencontrez dans
la plupart des tableaux permettent
de passer d'un couloir a 'autre.
Le personnage que vous dirigez se
meut (dixit la vache) dans huit
b directions mais ne tire que dans
quatre. De plus, les hachettes que
e vous lancez réagissant a la gra-
{ vité, si vous les envoyez en lair,
‘ . elles vous retombent dessus (ca
fait tout drole).
Mais cela permet aussi, outre le
fait de se bombarder, de tirer sur
les choses baveuses et innomma-
bles qui se trainent par terre, a
condition que celles-ci soient
assez eloignees.
Les graphismes et scrollings
d’Artura sont précis et soignés, et
donnent un bon réalisme au jeu.
Par contre, I'action mangue vrai-
ment de bruitages, et ¢’est plutét
dommage. Et la notice est vrai-
ment nulle avec une traduction en
francais mal réalisee.
Dans I'ensemble, Artura est quand
méme un bon jeu d’arcade/aven-
ture qui vous fera jouer longtemps
car il est assez compliqué et la for-
teresse dispose de nombreuses
salles. Bon courage !
Stumpik

GAME 12/88

d’un démarrage.

bon moment.

Parce que pour s’éclater tous azimuts c’est super....
Hyperréalistes les images. .. Ca bouge comme un des-
sin anime.

Parce que le catalogue de jeux est riche comme...
les pates: Arcades, Aventures, Simulation, Stratégie,
au total plusieurs centaines de logiciels.

Parce que I’AMIGA 500, c’est la récré a la carfe.
Le graphisme, terrible. Des b.d. plein |"écran. 4096
couleurs pour les petits mickeys. Qui peut en dire au-
tant?

La musique? Je compose, je fais des arrangements.
Le rock en stéréo, & fond les manettes, tout en dessi-
nant @ I’écran: | ’Amiga 500 est multitiche.

Je mords ala vidéo, je craque pour les clips... Vous en
connaissez beaucoup des micro-ordinateurs vidéastes?

Parce que |’Amiga 500, mon pére me ““I’emprun-
te’ Avec lui C’est pointu : des chiffres... des stats...

Enfin Parce que mon Amiga 500, il rend pdle de ja-
lousie mon meilleur copain qui galére sur un... Atisrad
ou quelque chose comme ca.

Parce que, pour le consoler, de temps en temps je
lui passe mon AMIGA 500 ...

Toute machine vendue par Commodore France @ son réseau de distributeurs agréés porte une étiquatte code barre & en-téte Commodore France.

M. Age

GM

Adresse Teél.

Je désire recevoir: ] une documentation sur I’AMIGA 500

Liste des revendeurs: MINITEL VERT N° 36 05 12 12 (appel gratuit)
COMMODORE - 150/152, Av. de Verdun - 92130 ISSY-LES-MOULINEAUX

Bonus : une lecon de vocabulaire

Berlingue : assure tant bien que mal la propulsion du véhicule.
Burn out : séance de chauffe des pneus, ou patinage appuyé lors

Califs : qualifications, pour montrer aux autres que je suis le meil-

Faire péter le chrono : s’approprier un nouveau record du tour.
Fermer la porte : se mettre, (par erreur ?) sur la trajectoire de celui

en se taisant, pour faire la bise au champion (moi).
Grand droit : sorte de légére courbe un peu a droite, pendant un

ntérieur d’enfer : facon de doubler a la corde, qui fait bouillir de
rage tout coureur anglais bien élevé.

Commodore

10 MILLIONS DE MICRO-ORDINATEURS DANS LE MONDE

LE CHOIX DE LA PASSION |




Starglider fut a sa sortie sur ST un prﬂ;gramme
unanimement acclamé. Vous y pilotiez le seul

vaisseau capable d’arréter I'invasion de la pla-

néte Novenia par les forces Egron.

Dans le premier volet, vous avez
reussi a libérer la planéte Novenia
a bord de votre vaisseau de com-
bat. Mais les Egrons qui dominent
plusieurs systemes ont tres mal
pris leur défaite. lls construisent
secretement, sur une lune perdue,
un projecteur de faisceaux plasmi-
ques capables de carboniser
Novenia. Heureusement, ce plan

maléfique est percé a jour. Le seul
vaisseau qualifié pour le contre-
carrer est un prototype de pacifi-
cateur de police polyvalent I'lca-
rus.

Et bien sar, quel meilleur pilote
prendre que le vétéran de la pre-
miére guerre Egron: VOUS.
Détruisez donc la super-arme
Egron avant gu’elle ne volatilise

Novenra et Vous termrnerez le jeu,
mais ce n'est pas si simple !

L'lcarus, -
un drole d’oiseau

Voila, nous sormmes aux comman-

_ desde l'lcarus. Les controles sont

familiers puisque identigues a

ceux déja utilisés dans Starglider.

Le pilotage du vaisseau s'effectue

~ au joystick ou a la souris, mais

certaines commandes ne sont
accessibles qu'au clavier.
Premiére nouveauté, plusieurs
types de vue sont proposes : huit
angles de vue a partir du cockpit
et huit autres par une caméra qui
Suit en permanence le vaisseau a
I'exterieur.

Vous pourrez régler ces vues plus
précisément gréace aux fléches du
pave d'edition. Le tableau de bord
présente divers instruments, dont
les plus remarquables sont les
indicateurs de type colonne.
Leur hauteur est proportionnelle a
la vitesse, l'état des boucliers
deflecteurs, la réserve d'énergie
laser, la réserve d’energie motrice
et l'altimétre. Sont également pré-
sents un radar, un horizon artifi-
ciel, un compas, un écran de com-
munication recevant les rapports
de votre base et divers indicateurs
pour les armes transportées.

Ce tableau de bord tres détaillé est
completé par de nombreuses

 fonctions obtenues au clavier. Par
‘ exemple I'identification d’objets

par I'ordinateur de bord (auditive

_Ouvisuelle), la mise en actiond'un
rayon tracteur evolue permettant

de capturer des objets, de les

 deplacer ou de les stocker dans la

soute, la commande du moteur
interplanétaire.

Comment ¢a, interplanétaire ?

Ben oui, c'est nouveau ! En pas-

sant en vitesse maximale et en

foncant vers le haut de I'atmos-

phere, le varsseau finit par se
satelliser.

Pour visiter une nouvelle planéte,

_rien de plus simple, visez 'astre

desiré et allumez la propulsron
interplanétaire.
Les planétes tournent et I'on peut

_ facilement assister au lever ou au

coucher du soleil avec l'intensité
de |'éclairage ambiant variant en
propottion.

Icare s’y était

brilé les ailes

Voyager et combattre c'est bien,
mais tout ca consomme énormeé-

exposé sur le logiciel héroico-médiéval qui ris-
que fort de détroner Defender of the Crown

au palmares des joutes mformathues ?

L’ épopée

“du chevalier de fer
Comme dans toutes les histoires

de chevalerie situées a la période

médiévale, les guerres selgneurra- ‘
. les font rage. ,
Le chateau d'un sergneur juste et
~ bon est un Jjour attaqué par sur-

prise. Tous ses habitants sont
, systematrquement passes au frlde

Iépee Tous...? Non, grace a
I'abnégation d’une servante, I'un

des fils en bas ‘age du chatelain

échappe au massacre. L’ orphelin
est ensuite adopté et eduque par

une famille noble du pays. Le
temps passe, et le jeune homme

demontrant de nombreuses qua-

lités ainsi qu’une maitrise certaine
des arts guerriers sera adoubé
chevalier par le roi de France ‘

teau ni rnemorre, qui hante la con-

trée a la recherche d'aventures.

Pourtant, le destin va encore frap- ‘

per. De retour au pays, mrrp

homme apergor[ un Jou

' ournée de ‘voyage, le o
voila qui frappe a la porte pour
demander I’ hosprtalrté

Surprise, un vieux sage un peu@ J

 magicien habite la chaumiere.

Conquis par la sagesse et le

rayonnement du personnage, le = .

jeune guerrier décide de venir ~
. demander souvent conseil au vieil &

homme. Voyez comme le monde
, SON nouveau mentor
a éga ement des talents cachés
d’historien. Il lui raconte alors ce

est bien f

qui s’est réellement passé dans le
chateau abandonné dominant le

‘pays Oh stupeur | C'est donc lui

héritier du titre. Autre nouvelle

~ effroyable, le massacre du cha-
~ teau était commandité par un de
ses oncles qui a depuis mis la

région en coupe réglée.

~ Pour venger la mort de ses
parents, reconqueérir son chateau
el redevenir le sergneur de cette

provmce il faut I’ appur de la popu-f

. lation. Difficile car au départ per-

; D ~ sonne ne risquerait un liard sur le

~ L jeune chevalier.
Pour changer des semplternels paladms de la

Table Ronde, il s'agira I de chevalerie exclu-

sivement francaise. Que diriez-vous d’un petlt .

~ faire feu de tout bois pour créer
__Une petite armée capable de met-

,annees ont passé, la lignée |egr
time du seigneur est Supposee

_éteinte. Vu les faibles ressources

financieres possedées, il faudra

tre en déroute les troupes de
I'oncle malefrque

f Le Jeu consrste donc a parcounr
le pays en quéte d'épreuves ~(
suceptibles de batir une renom-

‘mée de force et de courage
aupres de la population. Un autre

aspect non négligeable est le mar-

chandage et la négociation, voire
I’attribution de pots- -de-vin,

puisqu’il vous sera ainsi possrble‘
_ de rallier d'autres partlsans a
_Votre cause,. . . i
Apres la page de presentation,

~tes et chemins les reliant. . ‘
~ d'un joystick ou de ia souris, cli-
~quez |'endroit ol vous devez aller.

En effet, les

‘enfoncé,

. (guerrrer en armure, Ia hache de
bataille a la main) apparait une vue
_aerienne de la région. Cette carte,

tres réussie, indigue les principaux
villages, chateaux, endroits rematr-
quables ainsi que les diverses rou-

Si un chemin le relie a votre posi-

_ tion actuelle, un petrt cheval par-
court la route au galop jusqu’a la
destination alors qu’'une fenétre

montre une animation du cavalier.

batiment.

~ Tout un tas de nouvelles optronsl
‘ appararssent al'écran. Nous pour-
rons donc acheter armes et équi-
,pements discuter avec le patron
du magasin, inventorier les objets.
~transportés, donner ou examrner, -

I'un des objets.

Dans certaines vrlles ont lieu des ol

épreuves sportives trés prisées

~ par le bon peuple. A Chatenay-

Malabry, se tient justement le con-
cours de tir a I'arc. A cheval ! Une

cavalcade effrénée et nous y
~ voila. Aprés une petite promenade
‘pédestre en ville, nous voici au el
rain d’entrainement. ,
Tout d'abord, reglons,l inclinaison

et I'angle latéral en cliquant sur les
petites fleches accompagnant les

~ images. Pour lancer la fleche, il
faut cliquer sur la main de
I'archer. Tant que le bouton est

la force de tension de

~ 'arc augmente, et une fois rela-

chée, la fleche part avec une tra-

jectoire courbe assez réaliste.

Trois essais sont alloués. Le vent,
- symbolisé par une petite banniére,

peut aussi modrfrer la course de
la fleche.

Apres un peu de musculation a
l'arc, je suis fin prét pour aller
defier les gros bras de la ville voi-
sine de Torontik au bras de fer..

Mais ou se trouve cette fichue
auberge ? Bon...

‘aide

la voila tout de

ﬁ méme. Sur I'image de la salle, je

clique tout d’abord sur la partre de

~ bras de fer, négligeant provisoire-

ment les Joueurs de dés. Chaque
advers indicateur
de force. Il faut secouer Ie jOySilbk

re dis 0. se d’un

comme un malade de droite a

gauche pour contrecarrer la force

~ de I'adversaire et amener sa main

~au contact de la table. ;
 Attention, une seule victoire ne

~suffit pas, vous serez déclaré

champion du bistrot, uniquement

'apres avoir vaincu trois adversar

res de forces differentes.

- Passons au jeu de dés a présent L

Tout d’abord, misons un peu

'Une fors une taverne bouthue ou* - d'argent ; la main secoue rythmi-

tout autre endroit utile localisé, cli-
quez en vous posmonnant sur Iev .

guement les dés, je clique, et les
deux dés s'échappent de la main

~puis atterrissent dans I’écuelle en
bois en tournoyant sur eux-

mémes (animation superbe). Sept,
j’ai tiré un sept alors que mon
bom’pagnon n‘a pas dépassé

Apres quelques partres,

aussi heureuses j empoche mes

' gains et décide de repartir. Peut-

étre irai-je demander conserl au
vieux sage ? ~
Manque de chance, a peine suis-

_je sorti de la ville que des spadas-

sins m’agressent (assassins
envoyeés par mon oncle ou voleurs
jaloux de mes gains aux dés ?).
Dans ces conditions, une seule
réaction possible: a moi, ma
fidele épée | Ma lame étincelante

. surgit prestement du fourreau. Je

dispdse d’une vue en perspective

(ce qui est une premlére) Jevois

parfaitement ma main, mon épée
et I'adversaire. Toute ma science
des armes se résume aux huit




ment d’énergie. Heureusement, le
vehicule est prévu pour la survie
dans les régions les plus hostiles.
Il existe plusieurs maniéres de
_refaire le plein. Soit vous survolez
_rapidement des pyl6nes a energie
lorsqu’ils emettent leurs éclairs
électriques, soit vous utilisez le
rayonnement d'un volcan, soit
(tout comme dans Elite) vous volez
trés pres du soleil. Mais attention,
en cas de temperature excessive,
la cabine fond reeHement a
I'ecran. ‘
Ne croyez pas que I’ enumeratlon‘
des diverses merveilles soit termi-
née. On rencontre également de
nombreuses planétes ou lunes
creuses et des reseaux com-
plexes de tunnels que vous pour-
rez emprunter avec votre appareil.
Ce n’est pas si gratuit que ca. Les
résistants dans la zone occupée
par les Egrons se sont retranchés
dans des entrepdts cacheés dans
ces tunnels. Votre vaisseau étant
cruellement sous-equipé au début

ATARI ST

= Pour
- c'est le deux

il est magnifique... DUREE]
‘ | 4 mois]

m Contre
- peut étre le scénario

de I aventure rejoignez ces resns»
tants.

Ils vous confieront des missions &
remplir : aller chercher de la nour-
riture, des materiaux de construc-

tion, du bois petrifie, des castro-

bars (une barre chocolatée trés
energétique) en échange de guoi
ils construiront des armes plus
puissantes pour votre vaisseau.

L arme ultime qui seule peut venir

a bout du projecteur Egron (la
bombe & neutrons) ne pourra d'ail-
leurs étre réalisée que sivous reu-
sissez a ramener dans ces ateliers

le professeur Halsem Taymar,

~attaques et hunt'esqmv?’s que
m appm at i

ée, mais voila gio

” balement a quoi on' peu s'atten-

S
n‘.dnre plus,

 Graphiguement, k‘ee‘logic
_ tres color:

é, les dessins sont super-

bes et déegagent une amblance

culiere rappelan

' Quant aux sequences

~ce sont sans conteste les menlleu— "

res a ce jour sur un jeu
 Ybag Andy

ATARI ST ,

- \NAOU ‘
_ aventure, sport
| ot statégie.
a Contre
. nonfien
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perdu sur une des nombreuses
lunes du systeme.

Soyons plus terre a terre pour finir.
Tout d'abord, excellente chose (et
vous pouvez applaudir !) : comme

'son prédécesseur, ce soft marche
en monochrome (bien que ce soit

plus spectaculaire en couleurs,

j'ai un faible pour ce mode !).
Autre petit avantage, la documen-

tation y compris le petit roman qui
sert a la protection est presque
correctement traduite. Encore un
point excellent, les nombreuses
facilités de gestion du jeu : sauve-

~ garde des parties et des scores,

Wi
/ 28/

réglage de sensibilité, souris,
. pause, etc.

Ca plane pour moi !
Starglider Il est un logiciel extraor-

dinaire, que ce soit sur le plan gra-

phigue ou animation. La gestion
des decors, des objets et des

machines en 3D pleine est surpre-
nante.

L'apparition de nouvelies possibi-
lites (deplacement spatlaux trans-
port de matériel, missions a effec-

tuer.) et la grande richesse et
_beauté de l'environnement (un

systeme solaire en etat de mar-

VERSION PS, PC, XT, AT ET COMPATIBLES

(1) 43321092

che) nous ménent a une conclu-

__sion inevitable, Starglider Il est le

type de programme qui marque
son épogue. Si vous voulez voir un
soft vraiment impossible a réaliser
“sur huit bits classique, courez
_acheter celui-la. Avec lui, on com-
mence enfin a apprecier de fagon

~ tangible la puissance de machines
i telles gque le ST.

VERSION ATARI ST

Cyrion

DREAM-UP 45.84.29.79




- longevité
- scénario

m Contre
- nous sommes au V
et les graphismes !

- les graphismes
mais seulement

un peu !

m Contre

- peu de chose pour

Arrétez, je vous en prie ! Pitié ! Je suis cardia-
que. De I'air ! De l'air ! Ouf ! Ca va mieux ! J'ai
repris mes esprits. Que se passe-tiil ?

Il'y a cing ans de cela, une société
- Armalyte Industries - installa un
de ses laboratoires de recherche
dans une base ennemie desaffec-
tée. Un message, nous prévenant
que la base était occupée par les
H’siffians résistants, nous est par-
venu il y a quatre mois. Et depuis,
plus de nouvelles.

Vous devez vous frayer un chemin
dans les défenses — assez impor-
tantes — de I'ennemi, en tirant sur
tout ce qui bouge. Vous possédez
le dernier modéle d’engin spatial
de chez Armalyte Industries.
Celui-ci permet une puissance de
tir acceptable car un vaisseau
accompagnateur le suit au pied.
Ce dernier est invulnérable, ce qui
est fort intéressant.

De plus, une touche permet de lar-
guer le vaisseau dans un endroit
de |'écran ou il restera tant que
vous ne |'avez pas rappelé. C'est
pratique, parce que lors de cer-
tains passages, il y tellement
d’engins a I’écran qu’on confond
le nbtre avec |'accompagnateur.
Pendant votre évolution, vous
pourrez tirer sur des cristaux qui
se transformeront en armes diffe-
rentes utilisables en passant des-
sus. Il y a sept types d’armes, plus
trois tres spéciales comme le
laser. Les ennemis sont incroya-
blement nombreux. A chaque
niveau, huit en tout, vous devez

abattre deux vaisseaux-meres. Le
premier doit étre huit a dix fois
plus grand que vous alors que le
deuxieme, lui, doit étre de I'ordre
de vingt a vingt-cing fois ...

Ce petit titre résume le paragra-
phe. Ce soft est magnifique. C’est
certainement le meilleur du genre
sur C64, et sur 8 bits méme ! Je
n'ai jamais vu ¢a. Les graphismes
utilisent parfaitement la palette de
seize, couleurs. Les effets




- rapidité
- animation

m Contre
- un seul mot
mouais!

d’ombres, de brillance, etc., son

superbes de réalisme.
Mais ce soft serait moyen s'il
n'avait pas une animation des plus

7

tluides. Le plus impressionnant,
c’est I'animation des vaisseaux-
meres, vu la taille des engins et,
surtout, le fait que le jeu n'en est
pas ralenti.
Le contexte sonore est tout aussi
fantastique. Les musiques et
effets spéciaux de Martin Walker
sont de trés bonne facture. En
plus, Thalamus nous a inclus des
bonus avec des démos de musi-
ques et d'images. Bref, pas de
défaut. Armalyte égale splendeur.
Captain Rom

s FNAC =
"ts de vente.
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m Pour
- graphismes
- animations DUREE
m Contre

- c'est le deuxiéme !
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Dans ces lieux tres spéciaux, les
meilleurs éléments des services
« action » (dont vous et moi fai-
sons partie, restons modestes) se
voient confier les missions les plus
délicates. Dans les commandos
Cobra, fini les petits plats de
Bobonne, le bon lit douillet, I'aven-
ture vous attend.

Votre réle dans la mission ne vous
sera dévoilé que dans Action ser-
vice I, la suite de ce logiciel non
encore disponible pour I'instant.
Ce jeu ne représente que la phase
d’entrainement commando, il dis-
pose de trois modes : Play, Replay
et le mode Construction.

Le mode Play :

Ce mode Play se compose
d'épreuves préprogrammeées a
traverser en un minimum de
temps tout en recoltant, évidem-
ment, le maximum de points. Elles
sont au nombre de quatre :

— le parcours du combattant,
épreuve physique par excellence,
que vous effectuerez le plus rapi-
dement possible tout en obéissant
aux ordres de vos supérieurs hié-
rarchiques (pompes, alerte avion).
Bien entendu, de multiples obsta-
cles se dressent sur votre chemin
(murs a escalader, fosses, barbe-
Iés, tubes et canalisations ou il
faut ramper,...). De multiples
objets jonchent le sol que vous
éviterez sous peine de chuter et
de voir votre score se décrémen-
ter.

Rex, le chien de combat, ne fera
pas de cadeaux a vos fonds de
pantalon.

— La piste du risque, ou vous
montrerez votre aptitude a la
manipulation des explosifs et des
grenades. |l faudra éviter les
mines et les rafales de mitrailleu-
ses qui balayent le sol.

— Dans I'épreuve de close com-
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'MICROIDS - AR

IRON TRACKE

Il y a tout juste un an, Microid

cés remporté par GP 500, con

lection avec Quad. Cette nouv

offrait pour la premiére fois t

grandiose du paysage et une

relief saisissante. Aujourd’hui, wov: rravrers
réactualise ces deux logiciels en associant la
conduite fabuleuse d'un Quad et le jeu a deux

joueurs de GP 500.

Nombreux sont les passionnés
d'arcade qui attendent la sortie de
ce nouveau soft signé Microids.
Malheureusement pour eux, quel-
gues petits problemes semblent
encore repousser l'échéance
fixée. Malgre cela, soyez certain
gue cette société fera tout pour
gue celui-ci sorte avant la fin de
la présente année. Pour ceux qui
n'auraient pas eu la chance de
découvrir les premiéres images
d'lron Trackers lors du deuxiéme
Festival de la micro, voici nos pre-
mieres impressions.

Le scénario reprend le théeme
d’'une course infernale aux com-
mandes d'un véhicule motorisé.
Cependant, le prix a payer pour
participer a cette competition se
solde par la gloire pour le vain-
queur et la mort fatale pour I'autre
concurrent. Seulement, le maitre
et organisateur de ce trophee
entend bien réserver le deuxieme
sort aux deux concurrents. Pour
cela, il ne lésinera pas sur les
moyens, du fantassin a |'avion de
chasse le plus perfectionné. Fort
heureusement, chacun des

3n fonction de son

son véhicule de
mitrailleuse de
booster ou de
préts a se dever-
ser sur e ememin. .

Vaincre ou mourir

Avant de se lancer sur la piste, les
deux participants vont devoir
créer leurs personnages en leur
donnant un nom mais aussi un
visage. La création consiste a
assembler une forme de visage.
une chevelure, une bouche, un
nez, des yeux sans oublier une
paire de lunettes ou un vieux ban-
deau de borgne. Une rumeur cir-
culerait comme guoi tous les pro-
chains logiciels d'arcade de cette
société bénificieraient de ce nou-
veau concept. Par I'intermédiaire
d'une simple sauvegarde, le
joueur pourrait créer son propre
héros auquel il sera confié de futu-
res missions.

3
1
e

Rumeur ou réalité ?

Motards et véhicules étant main-
tenant préts pour le grand départ,
les joueurs (une option de jeu con-
tre I'ordinateur devrait normale-
ment figurer au sommaire de la
version définitive) vont devoir d’un
commun accord choisir le trajet
qu'ils désirent suivre pour la pre-
miere étape en le validant sur la
carte affichée a I’écran. Certains
trouveront sans aucun doute
étrange que les deux participants
soient obligés d’emprunter le
méme chemin, mais chacune des
étapes possedant des paysages
hétérogéenes et une palette de
couleurs différente, un probléme
se posait au niveau de la program-
mation. Dés lors, les engins moto-
risés se partagent les deux fené-

tres graphiques qui leur sont assi-
gnées et attendent que la course
commence pour lancer de sourds
vrombissements.

Et c’est parti !

Aucune Vvéritable surprise n’attend
le joueur au niveau de I’évolution
du challenge. Les graphismes,
I’animation, les difficultés rencon-
trées sont les mémes que dans
Quad. Pourtant, le résultat a deux
joueurs est -convaincant. Seule
I'imagination de chacun permettra
de vaincre |'adversaire et les pié-
ges tendus par le maitre. /ron
Trackers devrait remporter un
aussi vif succes que ces deux pré-
décesseurs dont il reprend tous
les atouts majeurs.

Christian Roux

R
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SERVICE

Préparons notre packetage pour réussir cette

N

mission, méme au péril de notre vie. L'action
se déroule quelque part en Europe, dans un
camp d'entrainement secret et ultra moderne.

bat, vous voila transformé en petit
Rambo de service. Vos adversai-
res et néanmoins cammarades
feront tout pour vous barrer le pas-
sage et il faudra les neutraliser.
Tous les coups sont permis : bas-
ton Il Frappez-les violement et
faites-leur golter vos semelles
aromatisées caoutchouc. Utilisez
aussi les grenades dégoupillées
gue vous ramassez (attention de
ne pas les garder trop longtemps
en main) ou votre fusil d'assaut.
— |e parcours combiné qui
reprend les différentes épreuves
déja nommeées.

Bien gu’il soit possible de jouer
avec le joystick, il s'avere plus pra-
tique d’utiliser le clavier. Les pos-
sibilités d’action sont nombreuses
(23) et sont toutes accessibles en
méme temps. Le joueur peut cou-
rir, sauter, s'accrocher en hau-
teur, glisser sur un cable, donner
des coups de poing, de pieds,

ramper, escalader un mur, faire

des pompes,... et méme nager.

L'écran de jeu est découpé en
deux parties : la partie supérieure
constituée par des écrans vidéo
(deux rangees de quatre moni-
teurs occupant les 2/3 de la sur-
face), la partie inférieure occupée
par le tableau de contréle. Les
quatre moniteurs supérieurs affi-
chent de gauche a droite, les
bonus ou les pénalités qui vous
sont attribués. L'écran suivant
montre graphiguement les pieges
et les actions que vous « négo-
ciez » (pompes, grenades dégou-
pillées en main, alerte avion.....) et
I’écran de droite est occupé par
le sergent qui vous crie les ordres
et vous enguirlande si il vous
trouve un peu mou: « Stand
Up,.... » (c'est pas le Club quoi !).

Dans les quatre écrans inférieurs,
ou se déroule le jeu, votre person-
nage se déplace latéralement

dans le décor. Le choix de jeux
s'obtient par I'intermédiaire du
tableau de contréle qui comprend
huit touches, de deux fleches de
déplacement (gauche et droite) et
d’'une touche de validation. Les
touches permettent de consulter
les scores et classements, de
choisir un nouveau parcours, de
charger et de sauvegarder un
Replay ou un score...

Le mode Replay

Le camp dispose d'un systéme
vidéo dernier cri qui enregistre vos
moindres faits et gestes durant
votre parcours. Il vous suffit
ensuite, de cliquer sur la trappe du
magnétoscope pour insérer une
cassette. Toutes les fonctions de
"appareil sont disponibles :
recherche rapide, rembobinage,
ralenti, arrét sur image. La projec-
tion de vos exploits est ensuite
possible a volonté.

Le mode Construction

Initialement prévu pour étre com-
mercialisé séparemment, le cons-
truction set génere de nouveaux
scénarios. L'originalité par rapport
aux éditeurs de tableaux classi-
ques est sa facilité d’emploi et la
possibilité de tester instantane-
ment les résultats. Chaque par-
cours est constitué de 256 vues
comportant chacune quatre
plans : le décor de fond (obliga-
toire et a choisir parmi 24 décors
différents), un objet d'arriere plan
(facultatif et quarante possibilités),
le personnage, un objet d'arriere
plan (facultatif a choisir parmi qua-
rante) et la possibilité de placer un
piege.

Pour placer les décors et les
objets, il suffit de cliquer sur
I'option décor et de choisir un
décor parmi ceux proposes (les
fleches permettent de passer
d'une planche d’icénes a 'autre.
Pour les objets avant ou arriere
plan, activez |'option objet avant
| ou arriére, puis cliquez sur |'objet
choisi. Vous utilisez toujours les
fleches pour changer de planches,

puis vous positionnez horizontale-
ment I'objet, il devient donc pos-
sible de placer deux objets fond ou
avant plan en deplacant un objet
vers la gauche et |'autre vers la
droite.

Vous déterminez également la
position en utilisant la graduation
verticale. |l vous reste a position-
ner la hauteur de déplacement du
personnage en utilisant cette gra-
duation (ou par défaut, le sol qui
coincide avec le bas du décor) et
a placer les pieges. Ces pieges
sont de deux types : les pieges
dépendants de la présence d'un
objet a I'avant ou a I'arriére-plan
(sac de sable, jerricane, mur...) et
ceux a placer n'importe ou (tir de
mitrailleuses, alerte avion, pom-
pes). Il faut, bien s(r, pour I'inté-
rét du jeu, les placer a bon
escient. Les pieges sont au nom-
bre de vingt : sauter sinon chute
avant, chien de combat, mines,
tirs au pistolet mitrailleur (PM),
rafale FM haute et basse, etc.
Vous disposez également d’une
option répetition permettant de
renouveler de vue en vue les
mémes sélections. Dés que votre
parcours est termine, il est possi-
ble de le sauver ou d'en charger
un autre ; trois scénarios supplé-
mentaires déja sur disquette vous
permettront de mesurer la puis-
sance de |'éditeur (easy, difficult
et gag, un parcours complétement
deélirant ol vous marchez sur des

fils, passez au-dessus des cac-
tus...).

Ergonomie pour tous

Les qualités graphigues et sono-
res de ce produit sont indéniables.
Cobra Soft a visiblement effectué
de grands progres depuis la Mar-
que Jaune. Les graphismes sont
colorés, I'animation est fluide. On
s’en rend bien compte lors des
ralentis, méme I'animation du
chien est bien réalisée ; les scrol-
lings sont honnétes ; les sons et
les messages sont digitalisés sans
bruit de fond excessif. En conclu-
sion, Action Service est un excel-
lent soft, francais de surcroit. I
sert de préambule a « Action Ser-
vice 2, la Mission » qui sera une
version totalement différente du
premier volet. Les commandes
seront les mémes et le joueur
bénéficiera des scores acquis. La
Mission pourra tout de méme étre
utilisée sans nécessiter Action
Service.

Richard Legrand
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S S 5 BONNES RAISONS DE COMMANDER
Clest déja Noél

MAINTENANT POUR NOEL :
a ST/ . ® Recevoir au printemps vos cadeaux de fin d année pour une
simple ruptire de stock... c'est idiot.
9/'.(1 des promos * En cas d'impossibilité de vous livrer pour Noél, vous avez
it encore le temps de modifier votre commande.
et des ® Nous ne faisons pas de paquets cadeaux, il vous faudra le
temps de les faire.
Cadeaux, Looe ® Votre facteur n'a peut-étre pas un camion pour vos livrai-
sons de fin dannée.
o Et méme sil en a un, il sera peut-étre plein.

= - : ?

3 @ Un étui de bureau pour tout achat supérieur & 500 F
@ Un réveil digitol ou une pendule pour tout achat
supérieur a 1 00O F sans ordinateur

® Une pendule laser pour tout achat d'un ordinateur
‘Cadeau non cumula

ORDINAREUR NMS 8280 (2Drives

720 K + digitaliseur + logiciel de
traitement d'imc%e + souris)

+ Moniteur VS 0080 (600x285) : 9 990 F




— MATERIELS ET PERIPHERIQUES
o Amiga 500 + MONITEUR 1084

+ IMPRIMANTE MPS 1250

o IMPRIMANTE MPS 1250
(monochrome)

« IMPRIMANTE MPS 1500
(couleur)

e LECTEUR DE DISQUETTE 3,5"

« MONITEUR 1084

e PISTOLET (PHASER GUN)

e SOURIS Amiga/PC

— Logiciels

e ALBEDO
o ARKANOID
o BATILE CHESS

8 950 F
1990 F

3390 F
1570 F
2950 F
490 F
270 F

195 F
265 F
289 F

s BUGGY BOY
o CAPONE *

e CHESS MASTER 2000

e CRASH GARRET

o DALEY THOMPSON:S OLYMPIC

CHALLENGE

o DEFENDER OF THE CROWN

* EXPLORA

e FLIGHT SIMULATOR 2

e GEE BEE AIR RALLY

o INTERCEPTOR
KARATE KID 2

MENACE
NEBULUS
OBLITERATOR
POW *

LEADER BOARD collections
MARBLE MADNESS
MANOIR DE MORITEVIELLE

POWER STYX
ROCKET RANGER
SARCOPHASER

e SENTINEL

e SPACE RANGER

e STARGLIDER 2

o TEST DRIVE

e THE THREE STOOGES

» TETRIS

¢ VAMPIRE EMPIRE

* XENON

« ZOOM

— Utilitaires

o DELUXE PAINT 2
e SCULPT3 D

PACKAGE BUREAUTIQUE(Maxiplan,
Superbase, Prowrite) : 2 990
* Fonctionne avec le pistolet

MSX Cartouches en exclusivité. Importation directe du Japon. Quantité limitée.

ALENS - 1 MEGA

ARAMO

BATILE OF PEGUSS

CASTLE EXCELLENT :
CROSS BLAIM ;
DARWIN 4078 (MSX 2 - 1 MEGA)

390 F
150 F
160 F
260 F
230 F
230 F

FANTASM SOLDIER
FINAL ZONE

FIRE BALL (MSX2 - 1 MEGA)
SUPER LAYDOCK (MSX1 - 2 MEGA)
GARYU-O (MSX2 - 2 MEGA) i

(avec moniteur)

HYDLIDE 2 (MSX1 - 1 MEGA)

KING’S KNIGHT
MONSTER’S FAIR

240 F
145 F
145 F

SCRAMBLE FORMATION (MSX2 - 2 MEGA) 260 F

SUPER TRITORN (MSX2 - ]

ARKANOID Il (MSX2 - 1 MEGA)

MEGA) 230 F

290 F

SEGA

CONSOLE SEGA avec 2 polgnées
+ Hangon+ 1 )'eu au cholx :
F16 Fighter ou Teddy Boy :

PISTOLET INTERACTIF avec 3 super
leux de tir:

KONIX SPEEDKING (manette)

ACCELERATEUR

CARTOUCHES A 169 F

F 16 FIGHTER

MY HERO

GHOST HOUSE
TRANSBOT

SUPER TENNIS
SPY VS SPY

BANK PANIC
GLOBAL DEFENSE

CARTOUCHES A 219 F

ACTION FIGHTER
ALEX KIDD IN
MIRACLE WORLD
ALIEN SYNDROME
WORLD GRAND PRIX
ASLI(?)OT WARRIOR/PIT

BLACK BELT
CHOPLIFTER

GREAT FOOTBALL
GREAT BASKETBALL
GREAT GOLF

PRO WRESTLING
QUARTET

SECRET COMMAND
SHOOTING GALLERY
THE NINJA
WONDER BOY
WORLD SOCCER
ZILLION

CARTOUCHES A 269 F

FANTAZY ZONE II
OUT RUN

ROCKY

SPACE HARRIER
ZAXXON 3 D
ZILLION 2

AFTER BURNER 349 F
ALEX KID 2 349 F

ENDURO RACER

COMPATIBLE P.C.

PC 20-lll ordinateur COMMODORE compatible PC XT - 640 Ko RAM

UC :8088 (4,77 /7,16/9,54 MHZ) - 1 lecteur disquette 360 Ko au format 5,25" - Disque dur 20 MO - Carte graphique "AGA" avec
Mode MDA, Hercules, CGA - Moniteur monochrome 12", 1 2 990 F
LIVRE AVEC MS DOS 3,21 et GW BASIC. Maintenance 1 an sur site incluse

NMS 9115 ordinateur PHILIPS compatible PC XT - 640 Ko RAM UC : 8088 (4,77 & 8 MHZ) - 1 lecteur disquette 720 Ko format
3,5" - Disque dur 20 MO - Carte graphique "ATI GRAPHICS SOLUTION" avec mode HERCULES, CGA, plantronic Moniteur
Ambre 14" sur socle orientable livré avec MSDOS 3.21, GWbasic, 1 logiciel d'initiation

a MSDOS : Tutor et un logiciel d'aide a MSDOS : diskhelp + logiciel de P.A.O. Dynamic publisher 1 2 590 F
"Dynamic publisher"

Le logiciel Desktop Publishing "Dynamic publisher" offre une multitude de possibilités a I'utilisateur qui désire faire lui-méme
ses propres publications. Dans n'importe quelle forme souhaitée.

Le Dynamic Publisher travaille sur PC IBM Compatible qui dispose d'une mémoire d'au moins 512 KB et d'une carte graphique

(CGA, EGA, Hercules). La souris est en option.
Dynamic Publicher existe en disquette 3 1/2 ou 5 1/4 1490 F TT.C.
190 F

190 F
190 F

* DYNAMIC FONTS n° 1 (23 fontes de caracteres suplémentaires pour Dynamic publisher)
+ DYNAMIC FONTS n° 2 (26 fontes de caractéres suplémentaires pour Dynamic publisher)
+ DYNAMICS graphics (plus de 170 dessins originaux pour Dynamic publisher)

| DEMANDER NOTRE CATALOGUE COMPLET ET GRATUIT AU 43.42 18.54 |
DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES

CREDIT CREG IMMEDIAT

Bon de commande
& recopier ou a retourner a J S 1 - 89-89 bis, rue de Charenton - 75012 PARIS

Nom @ Je vous commande le matériel suivant :

Prénom
Adresse

Pour un prix de :
@ Frais de port jeux, 20 F
Code postal @ Frais de port matériel : 90 F

Ordinateur : TOTAL
REGLEMENT PAR CHEQUE OU MANDAT A L'ORDRE DE J § |

Ville
N tél.

43.42.18.54
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Amstrad CPC

Matériel

Vds CPC 464 coul. + DD1 + nbrx softs
dont (Commando, Grizor, etc.). Valeur
réelle: 6800 F. Vendu: 4000 F. Tél.
60.15.90.55.

Vds Amstrad Co. CPC 464 + 90 jeux + 1
manette + livres utilitaires. Tél. 16.1
69.20.38.30 aprés 18 H. Demander Olivier.

Vends CPC 464 coul. + livres + 40 jeux
+ doubleur 2 joy + joy, affaire. Télepho-
ner au 24.56.23.95 apres 18 H. Ardennes,
Charleville, 2200 F, état neuf.

Amstradistes a cassettes, un club vient
d'étre créé pour vous (vente, échange de
news). S'adresser a Régis Ingouf, 18, rue Le
Goffic, 29113 Audierne.

Vds CPC 6128 mono + disks + joysticks
+ revues + livres. Prix : 2200 F a débat-
tre. Imprimante ST AR Radix 10. Prix:
1200 F. Le soir. Tél. 48.55.40.73.

Vds Amstrad CPC 464 monochrome + mir,
im. Tur (Recop jeux) + 2 joys + 40 jeux +
nbses revues : 2000 F | Cailly Jéréme, 3,
rue Victor Hugo, 80580 Pont-Remy.

Vends CPC 6128 couleur, an. 87, prix
2500 F. Disquettes 60 F, I'une, Synthétiseur
vocal, 250 F. Tél. 55.63.17.96, apres 19 H.

Vds CPC 6128 + monit. coul. (sous garan-
tie) + 200 jeux + 20 utilit. + revues +
joystick. Le tout: 3300 F a débattre. Tél.
47.50.86.99 (aprés 20 H).

Vends Amstrad mono avec nombreux logi-
ciels + revues + 1 manette + 1 doubleur
joystick. Le tout 2500 F. Appeler apres 20 H
au 47.84.41.71. :

Vds CPC 464 mono + DD1 + jeux : 2500 F
et C64 + 1541 + 1530 : 1600 F + MPS.
801 : 600 F + moniteur couleur 1500 F.
Frangois Godefroid, 17, rue Lambert, 93250
Villemomble. Urgent.

Vds Amstrad 664 + 70 disquettes + 250
jeux + revue + lecteur cassettes + joys-
tick + originaux pour : 2500 F. Demander
Sylvain au 46.45.13.63, Paris.

Vds Amstrad CPC 6128 mono. modifié +
jeux + joystick + docs + lecteur 5'1/4
Vortex + 100 disk + boitier. Le tout 5500 F
(possible vente séparée). Tel. 60.77.93.75.

Vends Amstrad 6128 avec 150 jeux +
adaptateur télé + livre de fonctionnement
+ joystick + 2 disquettes de fonction (Dr
logo + CP/M. Prix 4000 F, BE, 48.60.17.75,
Frédéric.

Vends Amstrad CPC 664 + table graph2 +
400 jeux + lect. cas. + joystick + 40
revues + livres, Le tout ou séparément.
Heno J-F, 57 bis, av. A. Sarraut, Igny (91).
Tél. 60.19.20.85.

: Amiga 500

Cherche log. sons, graphismes sur A500,
ach. Sampler. Jack Guerreau, appt 40, 21
crs du Gal de Gaulle, 33170 Gradignan.
56.31.19.82.

Tous travaux de Digit ! Photos, images,
musiques. Sortie poss. sur imp. couleur. Prix
tres compétitifs. Doc. contre env. timb. Pos-
sede aussi des centaines de pds, Grandsire,
21, av. de Baixas, 66240 St Estéve.

Achete Amiga 500 seulement clavier pour
Enu, 2000 F. Possibilité échange jeux
CPC/ST et revue. Téléphoner a Hugues au
60.60.98.37, vite I!!

Vends Amiga 500 (1 mois) + NB jeux:
4500 F + drive ext. 3,5 (1087A) sous
emballage, 1500 F + disks 3,5 DFDD
(marques) 7 F + port. Tél. 47.72.55.41, Max
(région parisienne).

A vendre Amiga 500, 2 manettes de jeux,
19 disquettes. Le tout 4500 F pour tout. Ren-
seignement téléphoner au 48.55.88.86.

MSX 1&2

MSX : vds lect. K7 Sanyo Drioi trés bon état
+ 7 K7 (Tex, Multiplan, 2 jeux, formation,
2 vierges, gratuites) + cordon. Neuf:
2000 F. Cédé : 1 300 F. Tél. 66.34.31.39.

Vends cartouche MSX « Coaster Race, Soc-
cer, Yie are Kungfu Il, Comic Backery,
Antartic Adventure, Monckey Academy », le
tout TBE, 100 F la cartouche. Tél.
56.07.11.02 (ap. 19 h).

Cherche possesseurs MSX2 pour échange

logiciels. Valestra Fabrice, 4, rue Voltaire, 66.36.17.63, le soir.

timbrée. Disquette 3,5. Michel Constant, 9,

34200 Sete.

Vds console Sega + 12 jeux + light pha- rue des Jardins, 47300 Villeneuve sur Lot.

Levotre Jacky. Tél. 81.37.22.93 (Doubs).

ser, trés bon état, 1800 F, si possible dans Vds 90 F ou échange pour TO8/T09/TO9 +
Paris, contacter Cyril au 43.20.56.85 aprés Turlogh. Ce rodeur contre Bivouac ou Tin-
17 H, SVP (!! Trés bonne affaire !!). tin sur la Lune. Ecrivez a Dupuy Franck, 56,

Console

bd Kellermann, 75013 Paris.

Ordinateur vend TO8 D + 1 crayon optique
+ 40 jeux + gestion de fichier. Valeur

4200 F. Vendu 2500 F ou vends jeu apart de
Vds console Sega + Light phas, avec cart. Thomson Noél 88. Tel. 21.73.78.89.
+ world G.P. + rocky + shoplifter + Vds TO7/70 + lect. K7 + ext. musique et

Hang on + Black Belt. Etat neuf. Emballage

jeux + 2 joysticks + Basic 1.0 + 36 jeux

origin. Val neuf : 2350 F, céde : 1400 F. Tel. Echange jeux sur TO, liste contre enveloppe | « + 4 livres pratiques. Le tout laisser 2000 F.

ILY A LES CLIENTS COCONUT...

Commodore 64

Matériel

Commodore vends CBM 64 + logiciels +
manettes + drive 1541 + powercardrige.

COCONUT
ETOILE

75016 PARIS @ 45.01.67.28

41, avenue de la Grande-Armée

Métro Argentine (Fermé le Lundi)

OCEAN DYNAMITE
TAITO COIN OP
SPACE ACE ......
LES BEST D'US GOLD
SUPREME CHALLENGE .
FIST’ N* THROTTLES ....
FRANCK BRUND BIG BO
GOLD SILVER BRONZE .
LEADERBOARD PAR 8 ..
KARATE ACES ........,
COLLECTION KONAMI ..
GAME, SET & MATCH ..
GAME SET & MATCH 2
ALBUM EPYX

AIRBONE RANGER ...
AFTERBURNER ..
ARTURA ..........

CALIFORNIA GAMES
DOUBLE DRAGON .
DRAGON NINJA
ECHELON ......
ELIMINATOR ..
FOOTBALL MANAGER 2 ..
FERNANDEZ MUST DIE ....
GALACTIC CONQUEROR ......
GAME OVER 2 ...... .. 95/145 ECHELON
GUERILLA WAR
GUNSHIP ...vivne
IMPOSSIBLE MISSION 2
LIVE AND LET DIE ....

.. 95/145 | CYBERNOID 2

L'EMPIRE CONTRE ATTAQUE . 99/149 HAWKEYE ....
L'ARCHE DU CPT BLOOD ..:.... INTERNATION.
MOTOR MASSACRE .

OLYMPIC CHALLENGE .

TITAN ...
TOTAL EC|

THE GAME WINTER EDT .

WONDERBQY
1948, cimmrion ULTIMA G ...
944 TURBO CUP .. 1943

COMPILATIONS : C/D COMPILATIONS :
LES GEANTS DE L'ARCADE 2 149/199 HISTORY OF MAKING
HISTORY IN MAKING ............ 199/249 LES BEST D'US GOLD .

149/199 OCEAN DYNAMITE
138/199 TAITO COIN OP
129/149 FRANK BRUND BIG BOX ..
1456/195 FIST" N' THROTTLES ...
180/220 GOLD SILVER BRONZE

129/149 LEADERBOARD PAR 4 .
129/179 KARATE ACES ..
149/199 COLLECTION KO
145/169 ARCADE ACTION
115/175 TOP TEN COLLECTION

110/180 GAME, SET & MATCH .
129/169 GAME, SET & MATCH 2 ..
129/169 ALBUM EPYX ...
. 99/189 6 PACK VOL. 3 .

.. 185/226 POWER CARTRIDGE
95/1456 ARMALYTE (DELTA 2) .
95/135 AFTERBURNER

ALIEN SYNDROME ... .. 95/139 ALIEN SYNDROME
ALTERNATIVE WORLD GAMES  95/145 ARKANOID 2 .

ARTICFOX ..... ... 145/195 APOLLO 18 ...
ARKANOID . 89/145 BARBARIAN (PSYGNOSIS)
BATMAN ... 95/145 BATMAN ....ovovs
BARBARIAN 95/145 BARBARIAN 2 ...
BARBARIAN 2 ... .. 89/139 BARD'S TALES .

BARD!S TALES . ... 1456/195 BARD’S TALES 2 ..
CYBERNOID 2 .., . 95/135 BARD’S TALES 3

.. 89/139 | CAVERMAN UGH LYMPIC

.. 95/145 CHESSMASTER 2000 .. ‘
.. 89/139 CHUCK YEARGER FLIGHT ADV
. 96/139 CALIFORNIA GAMES ...
.« 95/139 DOUBLE DRAGON ....

.. 96/139 DRAGON NINJA
.. 129/169 DEFENDER OF THE CR

.. 89/139 FOOTBALL MANAGER 2 ........
... 180/239 FLIGHT SIMULATOR II...NF ...
.. 95/145 GUERILLA WAR ... :

.« 95/139 GUNSHIP ..........
LAST NINJA 2 ., .. 125/145 HELLFIRE ATTACK

L'ARCHE DU CPT BLOOD .

MAXI BOURSE ..... LIVE AND LET DIE ....
MATCH DAY 2 . ) LAST NINJA 2
NIGHT RAIDER .. MOTOR MASSACRE .
OPERATION WOLF ... MANIAX oo
OFF SHORE WARRIOR . OVERLANDER ..,

OPERATION WOLF ...

OVERLANDER OLYMPIC CHALLENGE .
OUT RUN ..... OUT RUN ...ovie

PAC MANIA . PAC MANIA ...,

PHM PAGASUS . POOL OF RADIANCE
PIRATES .... POWER AT SEA ...
PLATOON .. P.H.M. PEGASUS .
RETURN OF THE JEDI PIRATES ...ovevivns
RQBOCOP ... ROGER RABBIT .
RAMBO 3 .. ROBOCOP ........

R TYPE . RETURN TO THE JEDI .
ROAD BL 3 BTy RES

SCRABBLE DE LUXE . RAMBO 3 ..

SN ROAD BLASTER ...
SAVAGE ... SOCCER (MICROPROSE)
SOLDIER OF LIGHT SOLDIER OF LIGHT ...
SAMURA| WARRIOR . SAVAGE ......
SUPERSTARS SOCCER SUPERSKI ..

SILENT SERVICE .. S DI

SUMMER OLYMPIAD
TOTAL ECLIPSE ..,

THUNDERBLADE THUNDERBLADE
TYPHOON .... TERRORPODS ...
TIGER ROAD , TIGER ROAD .

TERRORPODS ... TYPHOON ........

THE GAME SUMMER EDT
THE GAME WINTER EDT .

THE TRAIN i
TARGET RENEGADE . THE TRAIN .......
VICTORY ROAD TEST DRIVE ...

VICTORY ROAD

c/D

... 245/295
.. 149/179
.. 139/189
... 125/165
. 129/179
.. 129/149
.. 149/199
145/175
119/179
.. 119/189
.. 110/180
... 99/145
. 129/179
... 139/189
.. 99/149
. 89/139

490/590
. 89/125
139/189
95/145
95/145
95/145
145/195
95/139
125/145
95/139
95/145
95/145
95/1356
95/145
95/145
95/145

1269

99/169
99/145
145/185

/245

95/135
95/125
95/145
89/139
95/145
186/225
95/145
95/136
139/179
95/145
95/145
95/145
95/145
95/145
95/145
89/125
95/145
95/145
99/149
99/149
89/125

1325

. 95/145

COCONUT

REPUBLIQUE

13, boulevard Voltaire
75011 PARIS @ 43.55.63.00
Métro Oberkampf

COMPILATIONS :

HISTORY IN THE MAKING
LES BEST D'US GOLD ....
FIST* N THROTTLES ......
FRANCK BRUND BIG BOX
TAITO COIN OP ......
10 GREAT GAMES 3
GOLD SILVER BRONZE
TOP 10 COLLECTION .
GAME, SET & MATCH ...
GAME, SET & MATCH 2

6 PACK VOL3

1 ALIEN SYNDROME ...

149 AIRBONE RANGER
145 ACTION SERVICE ..
140 APOLLO 18 ...
125 ALBUM UBI ...
165 ALBUM EPYX
145 BATTLE CHESS
120 BIVOUACH S eions

149 BUBBLE GHOST ...
. 95 CORRUPTION .......
CALIFORNIA GAMES
AFTERBURNER . 95 CONFLICT IN VIETNAM

AIRBONE RANGER

ARTURA .........

ARKANOID 2 95 COMMANDO ...oovvivivin
BARBARIAN 2 ..... 95 CHESSMASTER 2000
BARBARIAN (PSYG 149 DOUBLE DRAGON ...,
BUGGY BOY ... 95 DECISION IN THE DES
CYBERNOID ... 95 DEFENDER OF THE CROWN .

DOUBLE DRAGON 95 DESTROYER ..

FOOTBALL MANAGER . 95 FISH ...
GUERILLA WAR ... 95 A1) 47
GUNSHIP™ viisvons 120 FALCON .

110 FALCON AT
95 FIRE POWER .....

LE RETOUR DE JEDI
LIVE AND LET DIE
LAST NINJA 2 ...
OPERATION WOLF ..
OLYMPIC CHALLENGE .
OUT RUN ..... 95 L'UNITE

RiTYPE I 120 SCENERY JAPAN ..
RAMBO 3 ..., 95 SCENERY SAN FRANCISCO
ROAD BLASTER 95 SCENERY EUROPE .........
SAVAGE i 95 GALACTIC CONQUEROR .
SOLDIER OF LIGHT . 95 GAUNTLET ....

R ek 7o 95 GUNSHIP ..

TERRORPODS .. 95 HERDES OF

95 INDOOR SPORT ...
w 95 IKARI WARRIOR
ICE HOCKEY .
IMPACT ...ivive
JEANNE D'ARC

VICTORY ROAD
1943

KING QUEST TRIPLE
KING QUEST 4 .....
LE LIVRE DE LA JU

A R R s ey 95/ LAST NINJA ©.ovvvrvivnroree
. 85/ L'ARCHE DU CPT BLOOD

AMERICAN ROAD RACE
ACE OF ACES .
ARKANOID .....
CRUSADE IN EUROPE
COLOSSUS CHESS 4. 0

. 99/149 MAXIBOURSE ...
. 95/145 MANHUNTER ...
. 120/169 MICRO SCRABBLE
. 120/169 MECH BRIGADE

DAMBUSTERS 95/ NIGHT RAIDER ....
DECATHON . 95/ OLYMPIC CHALLENGE .
GAUNTLET ..... . 95/145 OFF SHORE WARRIOR .

EUROPEAN SUP

F 15 STRIKE EAGLE ...... . 120/169 PC GOLD HITS N.2 ..
LEADER BOARD . . 95/145 PC GOLD HITS .
MIG ALLEY ACE . . 120/169 PLATOON ........
NINJA MASTER .. P.H.M. PEGASUS .

PRO GOLF 85/ PIRATES ...
ROCKFORD .. . 85/ POLICE QUE:!
RAMPAGE ... . 120/180 RACK EM .........
SPACE SHUTTLE ..., . 85/ ROCKET RANGER
SPY VS SPY TRILOGY . 120/180 RAMBO 3 ..o
SPITFICE ACE ..... . 120/169 SERVE & VOLLEY ..

SOLO FLIGHT 2 ..
SILENT SERVICE ...,
TUER N'EST PAS JOUER
WINTER OLYMPIADE 88

. 120/169

SARGON 3 ...

BLUE MAX .. SKYFOX 2 ...

BARNYARD B SUBBATTLE .

FIGHT NIGHT .. SPACE QUEST

FOOTBALL .. THUD RIDGE ....

FOOT FIGHT : THE TRAIN .......

FINAL LEGACY : TWILIGHT ZONE ..

GATO ....., THE GAME SUMMER EDT ...

LODE RUNNER . TEST DRIVE .....

MIDNIGHT MAGIC . USM. ..
ONE ON ONE BASKE ULTIMA 4
RESCUE ON FRACTALU! ULTIMA'G ...

IL'Y A CEUX QUI CHERCHENT ENCORE...

COCONUT
MONTPELLIER

C. CIAL LE TRIANGLE NIV. BAS
34000 MONTPELLIER @ 67.58.58.88

(FERME LE LUNDI)

129 BATTLE HAWKS 1942 .

. 120 CRUSADE IN EUROPE ...... ;
95 CHUCK YEAGER FLIGHT ADVANCED 245 COLOSSUS CHESS .

140 FOOTBALL MANAGER 2 ..
95 FLIGHT SIMULATOR V3 ..
120 SCENERY DISK 1 A 7 POUR

SOCCER ... 140/195 PARERBOY SR Rans
FOOTBALLER OF THE YEAR ... 95/180 PRESIDENT IS MISSING

STREET SPORT SOCCER .
STARKTREK Mt
SUMMER OLYMPIADES

THE HUNT FOR RED OCTOBER

MEGA PACK
o TRIAD yivoosivis
.« 195 6 STARS

. 275 AFTERBURNER ...,
.. 196 ACTION SERVICE ,
. 249 ALIEN SYNDROME
. 249 ARKANOID 2
295 BAAL .
245 BATMAN .,

225 BARBARIAN 2 .
195 BUGGY BOY ...
245 BARD'S TALES
290 CIRCUS GAMES ...

390 CARRIER COMMAND ..

. 290 CHESSMATER 2000
.. 245 DRAGON NINJA ..

290 DOUBLE DRAGON ...
245 D.T. OLYMPIC CHALLENGE
215 DONGEON MASTER ...,
295 EMMANUELLE ..
690 EXOLON ...,
580 ELITESS
EXPLORA ..

FOOTBALL MANAGER ...,
FLIGHT SIMULATOR II. NF .,
SCENERY EUROPE ......
GALACTIC CONQUEROR
GUERILLA WAR ......
GHOST'N GOBLINS .
GAUNTLET 2
GUNSHIP .,
HELTER SKE ¢
HELL FIRE ATTACK ..
HERDES OF THE LANCE .,
|CE HOCKEY She i
INTERNATIONAL KARATE 2
L N

JEANNE D'ARC ...
LE LIVRE DE LA JUNGLE
LOMBARD. RALLY
LIVE AND LET DIE ...
LEADERBOARD BIRDIE
MANIAX ...
MENACE ...
MAXI BOURSE ..
NIGHT RAIDER .
OPERATION WOLF
OVERLANDER ...

PURPLE SATURN DAY .
PAC MANIA ...
PUFFY'S SAGA .
POWERDROME .
PLATOON ........

S.D.I. (Activision) ..
SUPER HANG ON ..
STARGLIDER ....
SUMMER OLYMP
STREET FIGHTER ..
SPITFIRE 40 .....
SPACE HARRIER ...

TINTIN SUR LA LUNE
THUNDERBLADE ...
TEST DRIVE .....

VICTORY ROAD




Prix 2000 F. Tél. 64.93.04.61. Demande
Philippe apres 18 H.
Commodore 64 vend C64 + lecteur de K7

+ 11 jeux + joystick. Prix 1400 F. Deman-
der Olivier au 58.76.31.21 St Sever (Landes).

Vds C64 + 1530 + 2 joysticks + jeux.
1200 F. Cédric au 47.88.92.05.

K7 + 400 jeux + pavé numérique + joys-
tick : 2200 F. Sébar Michel, 174, rue du Jeu
de Paume, 83200 Toulon : 94.09.13.94.

A vendre ordinateur Commodore 64, lecteur
de cassettes + cassettes + poignée +
manuels + 22 jeux. Prix 1800 F a débattre.
Tél. 35.20.10.73.

Vds C64 K7 + nbs jeux + moniteur mono.
Cherche Amiga occas. Tél. 38.86.73.28
apres 19 H.

Vds C64 + monit. monochrome + lecteur

Vds C64 + monit. monochrome + lecteur
K7 + 400 jeux + pavé numérique + joys-
tick : 2200 F. Sebar Michel, 174, rue du Jeu
de Paume, 83200 Toulon: 94.09.13.94

Vends logiciels ; Deep Space, Arena, Time
Bandit, TNT Wargame int set. Le jeu : 125 F
ou 450 F les 4. Vends PC Ditto Emul IBM ;
val, 690 F. Région 93. Tél. ; 48.66.30,05

Vends 1000 logiciels et cherche notices de
toutes sortes, étre sérieux sinon s'abstenir.
M. Thiéry Laurent, route de Metz, 55210
Vigneulles les Mattonchatel.

BARBARIAN 2 .

ler DISTRIBUTEUR DE LOGICIELS SUR PARIS

ET REGION PARISIENNE

MEGA PACK BARD'S TALE ... CONSOLE SEGA :
SUPER G, BARD’S TALE 2 + HANG ON
“TRIARD BARD'S TALE 8 + MANETTES DE JEUX
COLONIAL CONQUEST . 95 AR PERITEL S e
BATMAN ..o, CHUCK YEAGER FLIGHT e 246
BATTLE CHESS CALIFORNIA GAMES .... . 350

BUGGY BOY ....
BOBBLE BUBBLE .

COMMANDOQ .....
CHESSMASTER ...,
DECISION IN THE DESERT

PISTOLET PHASER +
- MARKSMAN SHQOTING
- TRAP SHOOTING

990 | + 2 MANETTES DE JEUX

Echange K7 sur Spectrum ou vends. Ecrire
a: Yannick Berger, 12, rue Lazare, Carnot
Clamart, 92140, Réponse assuré.

Vds Atmos cassette + moniteur mono +
6 jeux + livres + revues, TBE. Tél.
47.97.46.16 (aprés 18 H). Prix . 1000 F.

Vds disks originaux : 50 F piéce. Barbarian,
Sky Fox, Wonder Boy, Prohibition, Enduro
Racer, Trailblazer, etc... Téléphoner au
47.72.75.46 aprés 18 H, merci !

Echange jeux 6128, posséde beaucoup de

HORAIRES D’OUVERTURE :
DU LUNDI AU SAMEDI
DE10OHA19H

CONSOLE DE BASE =
CONSOLE NINTENDO :
+ SUPER MARIO BROS

+IPABLERERITEL S o dgulstaos 990

CONSOLE DE LUXE =
CONSOLE DE BASE

ATARI ST

520 STiER R e el 3490
520 STF +MONITEUR MONO .. . . . 4490
520 STF + COULEUR SC1425 . . . . . 5490
TOR0STE - 2 o e s b 4790
1040 STF + MONITEUR MONO . . . .5990
1040 STF+COULEUR SC1425 . . . . 7490

LECTEURS SUPPLEMENTAIRES :

+ GYROMITE
BARD'S TALES . DESTROYER .. ESAPRTHUNTY i s v 3894 DUCK HUNT SH205 DISQUE DUR 20 MEGA . .. .4490
BARD'S TALES 2 ..., ECHELON ...... JEUX + PISTOLET gmi‘:&'; M 14
CARRIER COMMAND . FLIGHT SIMULATOR 2 . A ROBOTE S S o 1890 SeoID R
CHESSMASTER .. F15 STRIKE EAGLE ... ﬁﬂég QSQ/,SQRTURE §3§ CUMANAS*'1/4 1 MEGA . ... 1990
SAPgNE P GAUNTLET ... ALIEN SYNDROME .. 295 P'STgT'-ET -------------------- f;g MoNITEGRS
DgﬁBON N NJAN- IKARI WARRIOR ALEX VIDEO ..., 256 ROBOT ..o MONOGLROME WA EMv24 i
POGioN Haste g L) P g COULEURSC1425 ... ... ... 2590
DEFENDE L RO G el X COULEUR PHILIPS 8801, . .. .. @ 2490
ELITEN R OF THE CROWN KARATEKA .., ASTRO WARRIOR / PIT PO , 255 BALLOON FIGHT . ... ....ve e et LR o
B KUNG FU MAS BLACK BELT ... 266 S S OLICIUIAND e R s 260
Fials : LAGACY OF THE A CHOPLIFTER .... 255 DONKEY KONG . ...« 210 IMPRIMANTES :
e MECH BRIGADE ........... DOUBLE DRAGON 295 DONKEY KONG 3. ... .. .o'v'. 210 ATARI SMM304. o5
FeRbT Famn e MARBLE MADNESS ENDURO RACER .. 255 EXCITEBIKE ... 310 LASER SLM804. . 11450 HT
FLIGHT SIMULATOR 2 P il e 195 BOLF . 260 | STAR|C{0COMPLETE. .. ... 2590
GALACTIC CONQUEROR Ay EaNTASEZONEISS « 285 | ICECLIMBER ................. 260 | STARIC107 COULEURS ... .. 2890
GERLe WA PANZER STRIKE FANTASIE ZONE 2 .. .. 295 KUNBIEUE SRS o s i e Sl 260 R e 5850
e P.H.M. PEGASUS FANTASIE ZONE .. ... 256 LEGEND OF ZELDA . ... .......... L [ e R T 5 ‘
e e PRGN PHANTASIE 3 ,......... GREAT GOLF ....... 00,265 | SURIETROID &0 e e 8 e
YGRS RAMPAGE o il 285 | MACHRIDER .................. 310 | CABLE IMPRIMANTE 150
AR S G HAMPAGE b GREAT BASKETBALL 265 31| PUNCHIOUT, i St 380 |  RUBANENGREURNLIG . || 79
NTERNA ; REREATTEESI GREAT BASEBALL .. S ZEBI S IPINEAIE e S e s
ML B i 2 STAROLDER 1o GREAT VOLLEYBALL 25 i papEyER s FEGE A a0 TR ENEREOR LD e i
! GANGSTER ........ s 266 PROWRESLING ................ i b G SR R e
e e SUMMER GAMES . GHOST HOUSE .. 195 RAD RACER . ... el 360 PROLONGATEUR JOYSTICK (20cm) . .49
LEADERBOARD BIRDIE ....... SUMMER GAMES 2 KENSEIDEN ..... .. 295
L'EMPIRE CONTRE ATTAQUE TIME OF LORE ... KUNG FUKID .. 255 AMIGA :
LE Mé\ﬁé)lg DE MORTEVILLE TEST DRIVE ...... MY HERO ... et AMIGABO0 ... oo v iiitas 4490
L ARDN CchgL TBLOOD THUNDERCHOPPER OUT RUN " 298 A.500+ SUPERBASE + TEXCRAET .4725 |
MISSION CON-BAT ... TRIPLE PACK ..... POWER STRIKE " 8e A.500+MONITEUR 8801 ... .. .. .. 6390 | &
MQSLACXE ......... ULTIMA 3 PENGUIN LAND. - " 208 A.500+MONITEUR 1084 .. .. .. .. 70 |3
e MADNESS ULTIMA 5 ..... PRO WRESLING .. 255 AMIGA2000. ................ 11590 g
NEBULUS WASTELAND. - cLa e o NONTEUR COUCEUR108¢ - ‘2090 | 2
OLYMPIC CHALLENGE WORLD GAMES . el R B HBTOLET CABLE PERITEL ... ..o .. 19 |2
OPERATION WOLF : HAETANSAC 255 | pucK HUNT 310 { LECTEUR3'5CABE0. . ... 1590 - | &
PACMANIA WINTER CaNe L RESCUE & MiSsl0 - 286 HOGAN'S HALLEY ... ........310 i S
POW oo 23&% i ggg WILD GUNMAN . ... oo 310 JOYSTICKS : @
RETURN OF THE Jébi SHANGA . 285 | o4 pOUR ROBOT : QuicKIoY 5 1 e | 8
RAMBO 3 ........... GYROMITES e =ifiein s 360 SPEEDKING KONIX .. ............ 105 |E
ROCKET RANGE SECRET COMMAND 255 | oracK UP =
L ALENMIND ... ag0 | SUPERTENNS .. 1% ' e S 1 2
¥ BARD'STALES .. ............... 420 SPACE HARRIER . 295 ;
SHB G oo 3 | T LT AR
SPACE HARRIER DESTROVERY, e et = 350 | TEDDY BOY .. » 195 : : =
SUMMER OLYMPIADES . GAUNTLET . ..o --200- | TRANSROL ; 198 e TNUUETIES 8.0 2
STARGLIDER 2 [CEHOCKEY It s s 295 THE NINJA ... .. 255 35 SE/DD,LES A0 oo viev v 99 RESERVATION ET DISPONIBILITES =
SKYFOX 2 . [VASTININ AR S At 275 WORLD SOCCER 2556 325 DE/DD LES A 055 i il 120 TELEPHONEZ AU (1) 43.55.63.00 ) g
TRIVIAL PURSUIT 2 KN PUT =t Ve ae 295 WORLD GRAND PRIX 255 BOITE DE RANGEMENT 40 DISQ. . . . . 99 (1) 43.55.63. =
MARBLE MADNESS ........... 290 WONDERBOY .. 265 BOITE DE RANGEMENT 150 DISQ . . . 150 >
TINTIN SUR LA LUNE ©vcvcceeveiiers 195 | MARBLE MADNESS .............
~ WONDERBOY 2 4
TIGER ROAD ... T o e S e R 295 o 2 g:l
THUNDERBLADE . PARERBOY S Aria o 88 sty 290 ZILLION ...... D!§QUETTES 5"'1/4 &
ULTIMATE GOLF . BOLICE QUEST. 55 i bt 290 ZILLION 2 ... 5‘ 1/4NEUTRES; LES 10, .0 s otvoue 11 39 o
ULTIMA 4 ..o, SHADOWGATE ................. 350 90 1/ 4iSk/DD, LES 01, ot 89 | super PROMOTIONS
VICTORY ROAD SUBBATTLE SIMULATOR ... ... 340 DD OB, LES 105G e vt 9 | SUR LES LOGICIELS
VIRUS TOMAHAWK ... \oesneniin 295 | JOYSTICKS SEGA : BOITE DE RANGEMENT 50 DISQ. . . .. 99
...... POUR THOMSON. LISTE SUR DEMANDE.
944 TURBO A S THEXDER sttt st wtocaieian iy o 290 SPEED KING SEGA .. 180
UNINVITED G M et s 350 | CONTROL STICK . " 129 DISQUETTES 3", LES10 . ........ 190
r-—--———-——__-—_—-—_—-_—_——.4-.-—-——---_--_-
VENTE PAR | ___Nom Leis L
CORRESPONDANCE | | < ADRESSE |
| |
: | .
a adresser d
exclusivement &: | : |
I Participation aux frais de port et d'emballage. . . . . . o (3 I
COCONUT |£ TEL Precisez O Cassette 0 Disk - TOTAL & payer . . . . ..
g "~ Réglement: je joins (J chéque bancaire [J C.C.P. (] mandat-lettre [J C.B '
I— carte beue l o 1 ] I [ | el l J DJepréférepayeraufacteurér¢ception(enajoutant2OFpourfra\sderembt; I
13’ bd v°|taire IuE.l e- PRECISEZ VOTRE ORD\N;-TEUR E:CJEU:;;PLE e l
i | A , DIATARI ST [IATARI XL/XE (JAMSTRAD m) m
75011 Paris :é Date d'expiration —/—  Signature CMACINTOSH CAMIGA DIC64 CISPECTRUM [IPC et COMPATIBLES |

news. Ecrire : P. Agnés, 820, rue St Getr-
main, 01700 Beynost.

Matériel

Vds Atari 520 STF doubles faces + monit.
coul. SC1425 + jeux + livres + souris +
GFA + calcomat + joy, tbe, peu servi, pour
4200 F. Tél. 42.85.33.95, apr. 18 H. Deman-
der Edouard, merci.

Cherche extension de 512 ko pour 520 STF
(avec plan) + cherche contact pour achat
de logiciel. Bouthenot Gilles, 8, rue des Mur-
gers, 25350 Mandeure. 81.35.61.47,

Vends Atari 520 ST + moniteur couleur
8C1425, le tout neuf, sous garantie (- d'1
mois), sous emballage : 4900 F, affaire |
Tél. 47.25.30.16.

Vds Atari 130 XE (128 K) + disk drive, le
tout est neuf + disk vierges + nbx jeux +
livre 4+ cartouches : excellent état : 2800 F
a déb. + donne console. Tél. 25.02.77.88.

Vends 40 originaux ST (nbx news, Action
Service, Jeanne d'Arc, Sinbad, Bexond the
Ice, Bio Commando etc...), a moitié prix.
Arthur de Catheu, Neuilly. Tél. 1
46.24.08.04.

Echange ou vends nouveautés sur Atari ST
(Menace ; Hotbal ; Turbo cup) ou éch. con-
tre PR5 Amiga. L. Boumeddane, 9, av. de
La Redoute, 92600 Asnieres.

Atari vends Atari 520 STP AR + moniteur
Philips CM8801 + lecteur Cumana DF +
nombreux originaux de qualité + revues,
livres. Tel, 43.44.51.26 apres 18 H (Xavier).

Vends ST520 + 10 jeux + Basic GFA +
joystick, tres bon état, le tout 3500 F. M.
Guyot Alain, 5, allée Petite Branchoire,
37170 Chambray-les-Tours.

520 cherche contacts sur région Angou-
|[éme. Tél. 45.95.03.46, le matin uniqguement.

Recherche 520 ST, excellent état + logi-
ciels + joystick. Etudie ttes propositions.
Tél. (1) 47.05.69.41.

Atari vends Atari 520 STF AR + moniteur
Philips CM8801 + lecteur Cumana DF +
nombreux originaux de qualité + revues,
livres. Tél. 43.44.51.26, aprés 18 H (Xavier).

Vends 520 STF (Dble face), monit. couleur,
parfait état (11/87) + Joystick + 60 jeux
(news, originaux : Explora, Virus, Sinbad...)
+ utilitaires. Valeur 9000 F, sacrifié 4800 F.
Tél. 43.38.47.12 Paris.

Vds Atari 130 XE + disk drive 1050 + joys-
ticks + jeux (TBE) : 2400 F a déb. Vds jeux
pour ST (Knightmare, Major Motion, Space
Shuttle...), -40%/prix, Tél. 25.02.77.88.

Logiciels

Echangelvend logiciel St Enduro Racer,
50 F. Zynaps-Luxor pour 80 F et Dongeon
Master, 100 F, Tél. 91.64.57.38 & Eric. Cher-
che Space Harrier, Star Ray-Wtsstill.

Echange ou vends nouveautés (1943, Hot-
ball, Ponerdrome, etc). L. Boumeddane, 9,
av. de La Redoute, 92600 Asniéres.

Vds prog dessin fait par moi-méme, 50 F
pour frais. Prendre contact au 93.54.35.71.
Demander Gregory. Envoi contre rembour-
sement.

Atari 520 ST DF échange divers (trucs,
plans, prgms, solutions). Sur France et
étranger. Barbangon Laurent, 95170 Deuil
la Barre.

Cherche contacts sérieux pour échanger
logiciels sur Atari 520 ST. Tél. 45.80.38.80.

Echange ou vends news sur Atari ST (Super
Hanon ; Off Shore ; Garfield ; etc.) L. Bou-
meddane, 9, av. de la Redoute, 92600
Asnieres.

Attention | Cherche contacts pour Atari ST
en vue création club dans la région de Pau.
Débutants ou amateurs avertis. Demandez
Jéréme au 59.61.32.15.

Vends multiface 2 + 2 disks: 350 F.
Synthé. Voc.: 250 F. Les 2: 500 F. Ou
échange contre St-Replay. Demander Oli-
vier au 47.30.27.91.

Atari ST cherche contacts pour échanges
ou vente dc jeux. Olivier Lacanaud, 42, Les
Restangues du Thonar, 83130 La Garde,
94.75.57.19.
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A LAITAQUE!

L’AVIS DU PR. PEEK SUR
L’ATARI ET L’AMIGA

Ces deux machines sont vrai-
ment terribles. Dans les deux
cas, il y a beaucoup de livres,
freeware, et évidemment de
plus en plus de programmes
dans le commerce. A vous de
connalitre vos besoins. Pour les
jeux, la différence de prix a
|’achat de ces deux machines
devra vous faire choisir le ST,
surtout avec des moyens limi-
tés... Sinon, cela reste difficile
a trancher, mais on ne risque
pas de regretter son achat, quel
qu’il soit.

REPONSES

Pour M. Tasendo d’Epsilon : le tes-
tament et la photo du domestique
ne servent a rien. Le briquet se
trouve dans le coffre de la cuisine
que |'on ouvre gréce a un bout de
papier griffonné qui est dans la
chambre du professeur.

- Au Doctor Death (Game 11) de
The Best & Bad. Sur la présenta-
tion d'Arkanoid, tape simultané-
ment |,K,O,R, puis ESC pendant le
jeu.

- A J.Phillippe (Game 11) de The
Best & Bad. Cligue sur Mac Clurre,
Mac Clurre, Mac Clurre, point rond
a gauche en bas du rocher verti-
cal de droite, le message codg, la
téte du cheval, lasso a coté de la
main, le quatriéme dessin a droite,
entrée du puits a la base de la
fumée, la lampe, le dessin du puits
de la maison bleue/verte, les let-
tres U L [, la main qui pousse le
mur, il reste a combattre.

- A D.Martin (Game 11) de The
Best & Bad. Les objets de Crafton
et Xunk servent a étre empilés, ou
déplacés, sauf bouteille de poison,
gyroscope, moulin a poivre, et
seringue qui neutralisent person-
nes et robots.

- Pour A.Lavigne (Game 11), de
R.Marchese. Dans Nemesis, il
faut tirer dans la bouche des sta-
tues (ou leur nugue) pour les tuer.
A chaque nouveau tableau, tu
peux appuyer sur F1 et taper
OPTION, puis return. Pour Yie Ar
Kung Fu I, tape :

- A J.\V.Thelant (Game 11), de
J.P.Verdier, et de The Best & Bad.
Dans Pharaon, le nombre est 20.
- A propos de Predator (Game 11)
de The Best & Bad. Lors de la pre-
miére rencontre avec la chose,
tirer et se baisser, pour éviter ses
tirs, puis lorsque I'on ne peut plus
avancer, se mettre en haut pres-
que complétement a gauche, pour
lancer une grenade quand elle
passe le trou.

- Pour Doctor Death (Game 11), de
J.P.Verdier. Comment avancer
dans Tuer n’est pas jouer.

Niv 1. Aller directement au fond &
droite, dégainer le Walther PPK,
tuer I'homme le plus dangereusx,
puis a droite.

Niv 2. Sélectionner les lunettes a
infrarouge pour éviter les balles,
puis a droite.

Niv 3. Prendre le casque pour
amortir les chocs.

Niv 4. Prendre le bazooka pour
tuer les trois hommes.

Niv 5. Crever les ballons avec les
carreaux d'arbaléte, et tuer le lan-
ceur d'un seul coup de PPK.
Niv 6. Au secours, trop dur !

RECHERCHE

Amstrad CPC

- Barbarian 1 : tout ce gue vous
savez (Zeus).

- Classiques N°2 : tout et le reste
(Zeus).

- Mutants : idem (Zeus).

- Predator : |dem (Zeus).

- Slap Flicht : et encore |ui (Zeus).
- Que les fortiches de L’Anneau
de Zengara me donnent les trucs
pour passer du second au troi-
sieme étage, pour utiliser les com-
pétences, trouver le crucifix, enfin
tout, quoi ! (P.Guillou).

- Peut-on avoir une vie infinie pour
1942 ? (P.Guillou).

Atari ST

- Carrier Command : comment
prendre une fle ennemie?
(G.Martin).

- Explora : que faire au Mexique
apres avoir trouve la clef, et donné
le collier au guerrier ? (Epsilon)
- The Rocky Horror Pictures
Show : comment tuer la plante ?
Elle nous crogue ma fiancée et
moi... (G.Martin)

- Le Manoir du Comte Frozarda :
je n'arrive pas a ouvrir la trappe
sous les escaliers allant au pre-
mier. Idem pour le bureau en
entrant dans le manoir (a I'est).
Comment ouvrir le tiroir sous la

table de la bibliothéque, du rez-de-
chausseée, ainsi que les deux por-
tes du fond au premier ?. Y a-t-il
des passages secrets ? (Epsilon).
- Marche a I'ombre : que faire ?
(G.Martin).

- Tau Ceti : que faire ? (G.Martin).
- The Pawn : comment passer le
Boulder ? Pourquoi le gourou ne
veut-il pas de l'eau de Honest
John ? (G.Martin).

Spectrum

- Quel est le code de Game
Over ? Mais aussi plus de vies infi-
nies pour Spectrum par pitié !
(K.Guilpain).

Commodore 64

- Comment taper un programme
avec pokes ? (P.Fournier - 29).

MSX

- Comment taper des pokes pour

cartouches ? (L.Berliner - 06).
Ou trouver Msx Magazine ?

(R.Marchese).

- Comment passer un programme

de chargement avec Pokes?

(E.Chapon).

PC

- Comment ouvrir la porte qui sent
le souffre dans Qin. (N.Manel).

- Phantasie |: des tuyaux sur
I'entrée de la Cité d'Or, le Chateau
de Lord Wood, et le reste...
(P.Morin - 01).

(Machine non précisées)

- Pour Captain Blood, comment
informer le petit Yoko, des coor-
données de son pére ? Que répon-
dre a Grand Détruire (Croolis
Ulve).

TRUCS
Z’EASTUCES

Amstrad CPC

- Captain Blood : pour étre |'ami
du p’'tit Yoko, donnez-lui votre
nom. Demander les coordonnées
de Croolis-Ulv, Buggo, Migrax,
Yukas, et le code « Ami » (1010).
Sur Croolis-Ulv, dites que vous
voulez tuer les Croolis-Var, insis-
tez, et vous aurez ses coordon-
nées. Faites pareil la- bas, avant
de les tuer, pour avoir celles de
tous les Croolis-Ulv. On y obtient
en récompense les coordonnées
de Sinox par le Migrax.

Sur Sinox, le code est : Impossible
pas Sinox. Au Sinox, demandez la
planete ol un Sinox demande la
libération de quatre planétes
Antenna. Sur chacune, il faut ras-
surer |'Antenna, lui demander les
coord des RobheaD, et |a télépor-
ter. Ensuite...

Par contre sur Buggol, on obtient
les coordonnées de Kingpak ou il
faut faire des courses. La pre-
miere est perdue, la seconde
gagnée grace a des renseigne-
ments de la belle ondoyante. La
récompense sera les coordon-
nées de Tubular Brain, apres je
suis blogué HELP....(Zeus).

- Avec un éditeur de secteur (The
Best & Bad).

e pour Arkanoid Il, piste 03, sec
C3, ad 0099, m = 2 devient m = 3.
e Cybernoid avec 255 vies, en
remplagant 3E0432 par 3EFF32,
en piste 05, sec 11, ad 040.

e dans Renegade, piste 03, sec
48, ad 840, changerv=38env =5,
et al'adr 8AO v=3 env=9, per-
met de frapper a distance.

Atari ST

- Captain Blood : atterrissages
plus rapides avec ESC, idem pour
I'nyper-espace avec le bouton
droit de la souris. (G.Martin - 75).
- Transylvania : le mot de passe
pour le gobelin est: [JNID.
(G.Martin)

- Mortevielle : |le poignard de la
chambre de Bob sert a ouvrir le
passage secret de la cave.(G.Mar-
tin).

- La Petite Boutique des Hor-
reurs: ne pas tuer le dentiste
avec le pistolet. (G.Martin).

MSX

- Pour Nonamed des vies pour
tenir le choc,

1. Ramasser tous les cranes, et
pour ceux qui sont hors d’atteinte,
ou si la corde est trop courte,
prendre de |'eau a la fontaine.
2. Aller voir Merlin pour obtenir un
sort.

3. Avec le sort, allons tuer le dra-
gon, puis attendre une clef qui
tombe du ciel.

4. Reste a casser d’'un coup de
pied une potiche, pres d'une table
jaune, puis a grimper dedans.

Commodore 64

- Solution de Amazon proposée
par P.Dussart : Wait, Go Office,
Tilt, Yes, No, OK Novice, Go Air-

Merci a P.Irthum

port, Open Letter, Take Plane,
Miami Institute, No, Enter, Show-
letter,” Enter, Tilt, Yes, E, Enter,
Look Birdcage, Take Arape, Tilt,
Open Cage, Open Refrigerator,
Take Medicine and Fruit, Give
Fruit, No, Yes, Ok, Yes, Yes, Look
Room, Paco, Open Cupboard,
Look Cupboard, Take Food and
Look Shelves, Take Gun, Look
Gun, Exit, No, No, No, Paco, Yes,
Go Airport, Buy Ticket, Go Cour-
tress, Yes, Tack Backpack, |,
Open Envelope, Look Note, Go
Plane, Give Cigarettes, Sit Up,
Computer On, 969, E, N, N, Paco,
Look, Nothing, Yes, In Backpack,
Paco, Take Backpack, Look, W,
Wear, Goglles, N, Remove Gog-
gles, Computer On, 072, Yes, N,
N, N, E, N, N, N, N, Paco, Smile,
Look, Paco, N, Drop Belt, Drop
Note, W, Take Belt, N, Take Note,
N, Drope Belt, E, W, Take Belt, E,
N, N, Wear Parka, N, N, Paco,
Computer On, 072, N, N, E, N, E,
E, N, E, N, N, Enter, Give Food,
Computer On, 969, Sleep, N, N, N,
N Paco EFEEFINGEE “E, Look
Carton, Open Carton, Take Rifle,
Look Rifle, Take Oar, Look Raft
and Take Raft, N, Wear Goggles,
Paco, Wait, W, W, Look Boat,
Repair Boat, Use Raft, Remove
Parka, Use Parka, Tranquilize
Paco, Enter Boat, Cross River,
Use Oar, E, Computer On, 969,
Tired, |, Paco, Computer On, 969,
NSNS SRS =L F Paco, [Look
Bridge, Use Gun, E, E, Paco, S, S,
S, W, Computer On, 969, S, Wear,
Goggles, Laser On, Sleep, N, N,
W, N, S, Up, Look East, Look
West, Down, E, E, N, Look Throne,
S, E,N,E, W, W, N, N, Look Fruit,
Eat Fruit, E, W, S, S, S, S, Wear
Goggles, Laser On, Sleep, Paco,
Give Medicine, N, N, N, N, E, Look
Statue, Touch Statue, N, Touch
Wall, Pull Lever, D, W, UP, W, N,
Take Key, S, E, N, Use Key, Take
Paper, Read Paper, Computer On,
969, W, Open 123, S, S, S, Paco,
S, UP, W, Enter Chopper.

- Solution de Andy Capp propo-
sée par P.Dussart.

Lundi. Allez acheter le Daily Mir-
ror, et Racing News. Allez ensuite
au travail de Flo, embrassez-la,
lorsqu’elle arrive, utilisez le Daily
pour obtenir la Benefit Card. Pas-
sez au Job Office, demandez du
boulot, choisir un Heavy Work,
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dans une Factory. A I'usine, pla-
cer le curseur pour parler, et
répondez aux trois questions :
Computing, Commodore, No. Pla-
cez le curseur sur Wallet, et dire
Can | Have Sub. Retournez chez
le marchand de journaux, et dire
Lend me Some MoneY. Il
demande pourquoi, répondre It’s
for Flo's Housekeeping, aller chez
les flics, prendre la clef.

Mardi. Allez au DHSS, placer le
curseur sur Wallet, signez, sortez,
arrétez.

Mercredi. Allez au Betting Office,
lire le Racing News, miser sur A
Trap pour obtenir le Rent Book. Se
rendre au Town Hall, payer le
loyer, puis arréter.

Jeudi et Vendredi. Ne rien faire.
Samedi. A 12 h, cherchez votre
petite amie, demandez-lui le Giro.
Aprés sa réponse, allez au Pub le
plus proche de chez vous et dire
Have You Seen my Giro ?, puis
chercher Flo, embrassez-la et uti-
liser le Giro.

- Solution de Dragonworld propo-
sée par P.Dussart. Board, Untie
Boat, Untie Sail, E, Look, Take all,
Make Raft, Board, E, Take Jewels,
E, Look, E, Follow, Hawkwind, Ask
Him, Ask Ephirion, S, Take Winds-
hip, Use Dragonbane, S, Take,
Leaves, SE, S, S, S, Look, Take
Torch, S, Calm Woman, S, Show
Torch, S, Pull Rock, SE, Look,
Take Her, NW, S, UP, S, S, W, Ask
Hawkwind, E, S, S, Ask Hawkwind,
Show Tooth, S, S, NE, Open Door,
N, Untie Vados, S, NE (jouer les

.-notes-asdf dans le bon ordre), SW,

SW, NW, S, Ask Man, Buy Elixir,
N, W, Ask Hawkwind, Ask Woman,
Y, D, W, Look, Take all, U, Look,
Take All, N, E, Ring Bell, Ask
Alchemist, Take Ring, W, Ask
Hawkwind, Jump, Give Money,
Ask Physician, Give Cowl, S, S,
Yes, NO, N, Ask Woman, Give Tal-
mas, Ask Woman, NE, Buy Cowl,
Buy Cowl, SW, SE, Sit on Table,
Take Wine, Give Talmas, Give
Money, Ask Physician, Give Cowl,
S, S, Yes, Yes, NO, N, N, Give
Money to Physician, S, SW, Ring
Bell, Yes, Ask Wango, NE, W, Ask
Man, Show Rope, Buy Rope, Show
Starsword, pour Wine on Black
Rock, Buy Starsword, E, NW, S, S,
W, S, Ask Hawkwind, S, Use Fork,
D, N, N, N, Show Tooth, E, Take
Stone, U, N, Examine Ashes, Take
Mooncrystal, Open Door, W, S,
SW, NW, W, S, Ask Hawkwind, Put
Bear on Branch, Enter, S, Open
Door, S, Look, Take all, N, Close
Door, N, SE, SE, Yes, Ask Toma-
lion, NE, S, Ask Man, Buy Slave,
NW, Wear Cowls, S, E, E , E, U,
Look, Take all, D, D, N, N, E, Place
Board Across Pit, E, E, Ask Hawk-
wind, Use Stone, SW, SW, N, U,
N, N, E, N, SE, N, Swnask Alyn,
Follow Alyn, Ask about Dragon,
Ask about Duke, Exit, SW, Dive,
W, Go into Tangelwed, W, Open
Chest, Take Conch, E, U, W,
Disembark, W, Examine Object,
Take Object, Pry Object with Dag-
ger, Ask Hawkwind, Play Flute,
Take Ivory, E, Board, E, E, Disem-
bark, E, E, SE, NE, S, S, S, S, E,
S, Climb Ladder, Ask Hawkwind,
Pour Water on Brazier, Take
Jewels, W, W, Throw Jewels, S,
Climb, Open Trapdoor, U, Throw
Ring, S, Unlock Door with Jade
Key, S, Use Fork, Ask Hawkwind,
E, Turn Wheel, W, Ask Hawkwind,
Take all, Put Leaves in Cauldron,
Put Dragonscal in Cauldron, Put
Elixir in Cauldron, Put Cauldron on
Fireplace, Rub Sticks, Lasso
Hook, Climb Rope, Use Fork,

Look, Fit Ivory into Pattern, S, W,
Use Starsword, Give Cure to Dra-
gon, Flame Duke.

- Des boucliers illimités dans Dril-
ler, obtenus en tirant sur le sud de
la Terre, au niveau obsidien
(P.Dussart).

- F5 pour étre invincible dans
Nemesis. (P.Dussart).

- Outrun : le chemin le + court :
fin du premier, a droite, encore a
droite, a gauche, a gauche, voie
de droite a I'arrivée. Sinon tapez :

A “::rad
Dispognibile gars™
et gansles-FNAC:

?J

eilleurs pomts de vente

Spectrum

- Dans The Great Escape, tout
droit vers la grille en sortant des
baraguements, puis a droite, il y
a une clef pres du miradore. Elle
ouvre la derniére porte a droite ou
il y a des outils pour ouvrir toutes
les portes.

(Machines non précisées)
- Vie infinie pour Road Runner en
appuyant simultanément sur U et
S, jusqu’a I'affichage de-.« CHEAT
MODE ». (J-P.Verdier).

CODES

Commodore 64

- Mystery of The Nile. Niv.1:
hd576172v; niv. 2 : he576171v;
niv.3 : hf576170v. (P.Dussart).

‘Un IRRESISTI-
LE jeu d” arcae

lab-yrmthe v ffronter les
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River Crest rendre I'0.0.E., et
ouvrir la derniere porte, avec

Wand of Power.

au chateau, et la derniere clef
ouvre une porte permettant de
rencontrer un marchand qui peut
vous téléporter sur le second con-
tinent (Realm of the Sorcerer).
7. Il vous faudra acheter un navire
au Travel de Burnside, pour pou-
voir faire les aller-retour avec le
Mivesy chateau. Equipez-vous aussi avec
E une Baremail, et un Cudgel en
ville. Vous trouverez par la suite,
Fauchard, et Chainmail, dans les
donjons. Enfin, remettez-vous au
maximum de vos points de vie,
chez un Healer.
8. Attaquez-vous alors a la Forte-
resse, méme si c’est du suicide.
On y trouve une clef, et I'Eternal
Flame.

I “ar : ' | : 9. Faites ensuite, le donjon au sud

de Slippery Rock, pour trouver une
Agathe, et une Onyx Key.

DOMARK. e

I'Emerald Key, et trouver ainsi, le

6. On rapporte le W.O.P. a Mesron

PRESENTENT

SERVICES B
A A
R|I[A|B[R
M|R|A|B
O|M|N|E
VILLES R|S|K|R
BAY VIEW X e
BIG OAK Y| | B X
BURNSIDE Ol
BRANTOWN el 08
CRAMFORD X X
CROOKED PINE XX
DEMPH e [ 1
FOLMAN X
GRISSOLD e s 8
HIDDEN ROCKx X
LONG VIEW X X
LOOKOUT POINT | x | x
EVIONS x| e[
| OCTAPOINT X X
ONTAGA X
| ORCHARD LAKE Xl X
SANTOR G [
SEAGREST Xl R X
| SLIPPERY ROCK X X



10. L'Agathe Key va vous permet-
tre d'obtenir une benédiction
divine & la Forteresse. Rendez-
vous ensuite a la Twilight Cathe-
dral pour prendre la Black Key. Il
faut, pendant toutes ces opeéra-
tions, revenir frequemment au Hall
of Visions. En effet, Mantor va
envahir Cramford, et il faudra
alors le combattre a Seacrest, et
le toucher une fois pour qu'il se
retire.

11. Avec environ 12000 P.V., vous
serez en mesure d'aller le combat-
tre dans son repaire. Entrez dans
le Dungeon of Despair, avec la
Black Key, pour vous enfoncer
jusqu’a Conclave, repaire de Man-
tor. A chaque pas, vous allez per-
dre 20 2 40 P.V. et au premier croi-
sement, il faut prendre le chemin
du haut. Vous arriverez directe-
ment sur Mantor, que vous ne
pourrez pas tuer. |l faut vous
approcher du livre a coté de lui et
faire : Use EvilL Book, Destruct.

Hivegg
=
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NEBULUS v

Harcelé de tous cotés par des monstres inso-
lites, notre étrange tétard parviendra-til a
détruire huit tours redoutables en grimpant au
dernier étage de chacune d'entre elles ? Cer-
tes oui, simple question de méthode...

Tout sur votre ordinateur,
rien que pour votre ordinateur !
Amstradistes, AMMAG est

fait pour vous. Réalisé par

des passionnés du CPC,

le magazine vous présente

tous les mois des avant-premiéres
et les meilleurs jeux qui tournent
sur votre ordinateur préfere.

1ST est concu pour les Ataristes,
par des Ataristes. Dés que

des jeux sont annoncés

sur votre ST, ils sont dans 1ST.
Chacun de ces magazines

doit étre pris une fois par mois.
Aucune contre-indication
particuliére. |

JOUEZ AVEC

Turbo Cup

Action Service
Starglider Il
Driller

Albedo

Purple Saturn Day

Un spooler pour
votre
imprimante

Pro 24-0
contre Notator

Tour n°1
[Realm of the eyes)

Aller a droite, prendre porte, évi-
ter I'ceil, prendre ascenseur,
attendre le machin, rentrer par la
porte lorsqu’il apparait, monter
par l'ascenseur qui est a cété,
monter au niveau suivant par un
autre ascenseur, aller a gauche,
détruire le mur de pierres et la
boule, monter les escaliers glis-

CPC - PCOW -~ PG
Le choc des titans

VOTRE AMSTRAD
; 7 : 15N
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sants en méme temps que |’'ceil,
prendre la porte, détruire la boule
qui s’y trouve, prendre |'ascenseur
qui vous conduit trés haut dans la
tour, éviter la dénivellation située
a gauche, détruire la boule, éviter
I’ceil, prendre I'ascenseur situé
sur trois fausses pierres lorsque la
bulle atteint I’extréme gauche de
sa trajectoire, sauter a droite
arrivé au prochain niveau, rentrer
par la porte la plus proche, aller
a gauche jusqu'au prochain
ascenseur, attendre que I'ceil dis-
paraisse, rentrer par la porte, a
droite de celle-ci se trouve |'entrée
finale de la tour, y pénétrer et
enclencher sa destruction.

Tour n°2
(Realm
of the robofs)

Aller a gauche en évitant les deux
trous, prendre I'ascenseur et sau-
ter sur le suivant lorsque le robot
le permet, monter lorsque le
machin apparait, prendre la porte
et monter sans s'arréter les esca-
liers glissants, prendre |'ascen-
seur en prenant garde a I'ceil,
attendre a nouveau |'apparition
d’'un machin, rentrer par la porte,
aller a gauche, sauter vers
|'ascenseur au moment ou le
robot descend, arrivé sur.les pier-
res glissantes, se diriger a gauche
et prendre un autre ascenseur,
entrer par la porte la plus proche,
attention au robot, prendre
I’ascenseur jusqu’au niveau sui-
vant, attendre que le premier des
robots se dirige vers la droite,
monter au premier bloc de pierres,
attendre que le deuxiéme robot
passe et monter tout en haut, une
pierre disparait laissant le chemin
libre vers I'ascenseur, se laisser
tomber au moment ou le robot
s’éloigne, monter ensuite jusqu’a
la porte finale.

Tour n°3
(Trap
of fricks)

Aller a gauche, détruire la boule,
prendre la porte et monter dans
I’ascenseur, attendre le machin,
se laisser toucher par celui-ci afin
de choir au niveau inférieur,
détruire la boule, aller a droite,
prendre I'ascenseur, prendre la
porte, prendre de nouveau
|’ascenseur, aller a gauche, pren-
dre encore l'ascenseur, aller a
gauche et rester sur la deuxiéme
marche de I'escalier, attendre le
passage de la téte de mort, conti-
nuer la montée, détruire le mur de
pierres, se laisser tomber, remon-
ter par I'ascenseur, attendre que
la téte de mort soit a une extré-
mité, prendre la porte, se diriger
rapidement a gauche et prendre
la porte s’y trouvant, prendre
I’ascenseur jusqu’a la porte finale.

Tour n°4
(Slippry slide)

Aller a droite, sauter pour éviter
les deux robots, attendre sur
I’ascenseur |'apparition d’un
machin, monter au niveau suivant,
détruire le mur situé a droite, a
présent sur des pierres glissantes
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détruire un second mur de pierres,
continuer jusqu’'a l’ascenseur,
monter au niveau suivant, prendre
la porte, sauter a gauche, prendre
I"autre porte, prendre I'ascenseur,
descendre I'escalier et prendre la
porte, descendre |'autre escalier
et prendre la porte, détruire la
boule, aller a I'extréme gauche,
détruire le mur, retourner sur ses
pas apres avoir grimpé |'escalier,
détruire le mur se trouvant sur
I'ascenseur, se laisser tomber sur
ce dernier et monter, détruire la
boule, aller a droite et prendre
I’ascenseur, attention au robot du
niveau supérieur, aller a gauche,
attendre que I'ascenseur arrive et
que le robot se dirige vers la gau-
che, sauter a gauche pour tomber,
prendre la porte, monter I’escalier
en prenant garde aux robots, évi-
ter la fausse pierre, détruire la
sphére de I’ascenseur et prendre
celui-ci, se laisser tomber sur la
dénivellation située a droite au
moment ou les boules s’éloignent,
détruire les boules, se diriger a
I’extréme droite en évitant les
fausses pierres, attendre qu’un
machin vous pousse au hiveau
inférieur, se laisser tomber sur la
droite, prendre |’ascenseur
jusqu'a la porte finale.

Tour n°5
(Broken path)

Prendre I'ascenseur, descendre a
l'arrét—puis- remonter jusqu’au
niveau supérieur, détruire la boule,
aller a gauche, se laisser tomber
puis détruire I'autre boule, avan-
cer et détruire le mur, continuer et

"} tomber au niveau inférieur, pren-

dre I'ascenseur et monter 'esca-
lier, entrer par la porte, continuer
de monter jusqu’a un autre ascen-
seur, le prendre, sauter a droite en
prenant garde a I'ceil, sauter trois
pierres et se laisser tomber sur
I'un des ascenseurs. Tirer sur le
mur situé de I'autre co6té et sau-
ter a droite, répéter le processus
et se laisser tomber sur I'ascen-
seur, le prendre et aller a gauche,
sauter les trous en évitant I'ceil,
détruire le mur, sauter a droite et
se laisser tomber en prenant
garde a I'ceil, prendre I'ascenseur,
sauter a gauche, avancer en évi-
tant I'ceil, passer la dénivellation,
tomber sur I'ascenseur, le prendre
pour atteindre le niveau suivant,
aller & gauche et attendre qu’un
machin vous envoie au niveau

temps que I'ceil, prendre I'ascen-
seur apres les pierres glissantes,
prendre la porte, de I'autre coté se
trouve un escalier et plusieurs por-
tes, prendre la derniére, prendre
I'escalier jusqu'a la troisiéme
porte et examiner le sens de I'ceil :
s'il va a gauche, s'’introduire par
le passage et prendre I'ascenseur.
S'il va a droite, le suivre, sauter
sur I'ascenseur, monter au niveau
suivant, détruire les deux boules,
avancer a gauche en évitant I'ceil,
prendre l'ascenceur jusqu’a la
porte finale.

Tour n°6
(Skimmers
delight)

Aller a droite, prendre I'ascenseur,
aller a droite, éviter le trou et se
laisser tomber apres avoir évité

inférieur, aller a gauche en méme

les deux robots, aller a gauche,
détruire le mur de I'ascenseur,
aller a droite et prendre I'ascen-
seur, tirer a droite et sauter dans
le méme sens, prendre I'ascen-
seur, aller a droite, détruire le mur
et revenir a I’ascenseur, descen-
dre, aller a droite (retour au point
de «départ), prendre I'ascenseur,
se laisser tomber sur le suivant, le
prendre jusqu’au prochain niveau,
aller a droite, prendre la premiére
porte, aller a gauche et monter les
escaliers, apres avoir dépassé le
robot, prendre [|'ascenseur de
I'autre c6té de la porte, de sa posi-
tion maximum sauter a droite :
quatre pierres disparaissent libé-
rant 'accés a deux ascenseurs,
prendre celui de droite, aller a
droite et détruire le mur, retourner
a I'ascenseur et descendre, pren-
dre l'autre ascenseur, aller a
droite et prendre I'ascenseur

menant a trois robots, les éviter _

pour atteindre un ascenseur, le
prendre et sauter a droite au
moment ou le robot descend, une
petite escalade et hop ! La fin de
la tour.

(lmagihe}

Tour n°7
(The nasty one)

Monter a droite, arrivé sur une

. fausse pierre se laisser tomber sur
" I'ascenseur, le prendre jusqu’a

une plateforme, aller a droite et

_.prendre ['ascenseur menant a un
- mur, le détruire, prendre le pre-

mier ascenseur, aller a droite et
tomber au niveau inférieur, rejoin-
dre I'ascenseur non encore utilisé
(attention a la téte de mort), pren-
dre cet ascenseur, continuer a
droite, détruire le mur de I'ascen-
seur, le prendre ainsi que les deux
suivants jusqu’a une plateforme

~ou se trouvent deux tétes de mort,

les esquiver et prendre un autre
ascenseur, attendre qu'une téte
de mort passe, la suivre prudem-
ment jusqu’a un ascenseur qu'il
faut prendre, éviter la téte de mort
du nouveau niveau et prendre le
troisiéme des quatre ascenseurs,
aller a I'’extréme droite, faire dis-
paraitre la fausse pierre, prendre
les autres ascenseurs et réitérer

ler étage

I’opération, reprendre le premier
ascenseur, aller a gauche, pren-
dre I’ascenseur menant a la.porte
finale.

Tour n°8
(Edge of doom)

Eviter les robots, prendre I'ascen-
seur, aller a gauche, détruire tou-
tes les boules, attendre I'arrivée
d’'un machin, aller a droite et
détruire le mur, aller & gauche, tra-
verser la porte jusqu’a une plate-
forme, aller sur la ligne séparant
la troisiéme et la quatriéme dalle,
attendre I'apparition-d'un machin,
juste avant le choc se diriger a
gauche, la quatrieme dalle dispa-
rait, le machin vous fait chuter.sur
un ascenseur qu'il faut prendre,
prendre la porte, éviter les quatre
robots de l'autre coété, prendre
I'ascenseur, se diriger & gauche
en sautant de pierre en pierre
(vous venez de franchir I'endroit le
plus difficile), prendre I'ascenseur,

détruire le mur de l'autre ascen-
seur, prendre la porte, se diriger
a gauche et prendre le tunnel, a
sa sortie, aller a droite détruire le
mur de l'ascenseur, revenir sur
ses pas, dépasser la deuxieme
porte (sans entrer), sauter a gau-
che pour tomber sur I'ascenseur
dont on a préalablement détruit le
mur, prendre cet ascenseur
jusqu’en fin de course, aller a gau-
che, détruire le mur, revenir a
droite, apres un tour complet pren-
dre I'ascenseur situé en dessous
d'un trou, aller a gauche ou I'on
fait une chute, détruii2 le mur de
I'autre ascenseur, prenire ce der-
nier, prendre |'escalier en évitant
les robots, prendre la porte et a sa
sortie, détruire le mur situé a
droite, monter les escaliers et se
laisser tomber, aller & gauche en
sautant de pierre en pierre,
deétruire le mur de I'ascenseur,
revenir en arriere et traverser le
tunnel, prendre I'ascenseur dont
on a détruit le mur et... le cauche-
mar se termine. Vous voila devenu
un as du joystick !

Diego Prados Carrasquilla

Pour notre gros baléze super armé, voici les
plans des quatre étages du complexe martien
ainsi que les codes d'accés aux sections.

Thibault Bouchette

2éme éiage

: Départ

D

O : Ordinateurs
A : Ascenseurs
|
S

: Sortie
(2éme étage)

Simon Butler
Jonathan Dunn
Paul Hughes

Paul Owens

Solution des anagrammes

En possession des 12 parties de la bombe, se

rendre a la sortie située au niveau 2.

Andrew Deakin Dawn Drake
James Higgins Ivan Horn
Mark Jones
Martin McDonald John Meegan
Kane Valentine

Mike Lamb
Rocky Ming

Codes d'acces

section 2 (la terre désolée ) - OPPENHEIMER
section 3 (les catacombes) - ENOLAGAY

3éme étage

4eme étage
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Thunderblade est en a;rr ;
tes pales rugissantes ! Le abu~
leux hélicoptere qui sévissait
jusqu’alors sur les consoles file
maintenant comme une fléche sur
la gamme des micros, dévastant
tout sur son passage.

Au premier niveau, I'h
survole une cité trés
vol d'oiseau. Les f

¢I1 ._Zopiérg

-commevdans tout shoot em up qui
tré ent vif.

JHI» DOZS000D0

absems,, les voitures rares mais

les chars nombreux effectuent un
tir de barrage efficace. De plus,

des vagues d’avion fondent sur_

Thugderbiade qul a blen de Ia

‘-.‘ Le scrollmg vemcal

‘l‘ll—rr'-r; 'rrm—r
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L adaptatlon du jeu de cafe Sega
‘ est enfin arrivée sur vos consoles,
cen ‘est pas moi, ni vous @ mon

| avis qui s’en plaindrons-! Dans
| Thunderblade, vous pilotez un
\ superbe hélicoptére de la défense
| nationale et devrez affronter
| d’innombrables ennemis (tanks,

_ ‘ avions), pour sauver votre patrie.

| Le programme se déroule alterna-
tlvement en vue aérienne et au

¢ : ST, :-1 T L
! scou ﬁﬂ‘loaaaﬂ

-RE&EQ;. S0000

niveau suivant, en vue arriéere.
Cette partie est nettement plus
spectaculaire, mais I'autre sea-
quence est beaucoup plus riche
en actions et en adversaires.
L’animation est tres fluide et extré-
mement rapide.

Y'a pas a dire, ¢a décoiffe,
comme dirait Simone.

Le graphisme est lui aussi beau-
coup plus fouillé dans la premiére

-

, ,:II y a deux numéros de cela ‘nous vous pre
sermonsletestoompletdelaoonsoleAian XE.
Nous en avions profité pour vous renseigner
sur les jeux que nous avions recus, a une
exception pres, u'ésdéoevaﬂs.(:ettefons pour

vous, les Pprogrammes disponibles en 1989

Le premler Dark Chambers est
un jeu de style Gauntlet ou vous
dirigez un petlt personnage a tra-
vers les pieces innombrables d’un
manoir cauchemardesque, est de
peu d'intérét ; de plus, graphique-
ment, c'est vralment pas terrible.
Dans Desert Falcon, vous contro-
lez un faucon d’Egypte ,volant
entre le sable chaud et les pyra-
mides. Nettement supérieur au
précédent.

Crystal Castle est I'adaptation du
célébre jeu d’arcade adapté sur
toutes Ies machlnes ou presque !

s ‘agit d’'un petlt personnage qu1
doit ramasser de la nourriture

sans se faire dévorer. Pas mau- :

vais.

Mario Bross n'est plus é présen- i

ter maia il faut dire que la conver-
sion su° console est vraiment
nulle. Thunderfox est, quant a lui,
réussi, sirmulation de combat spa-
tial genre Nemesis tres amusante,
dotée d'uri bon graphisme et
d’une anima ion presque parfaite.
A conseiller bien que tres difficile.
Into the Eagle Nest est assez bien

 fait. Vous devez pénétrer dans une

~ L'univers de Cr/me Busters se
_joue uniguement au pistolet ; il est

k‘,kmlnteressant a cause de l'impre-

~ pourtant bon. Vous pilotez une voi-
~ ture de police a la poursuite d'une

‘musique. Vous avez la chance
~ d’avoir un ballon, mais attention
“de ne pas le crever sur tous les

L'ombre de I'hélicoptere obéit
lois de I' op’uque et se décale
vant la position de I'engin.

Si vous échappez aux tirs croisés
de vos adversaires, vous passerez
au niveau supérieur. Changement
de perspective, le carnaval infer-
nal continue en vision horizontale.
La promotion en vaut la peine |
L'hellcoptere file maintenant entre

de decrocher un strcmmm (Meil
leur Espoit), ce soﬁ:,destr‘u,c“eua

part|e La mu3|que est supereto H

n'a pas envie de la couper au bout i

de cing minutes.

Le jeu se compose d’une trentaine

de niveaux, aussi je souhaite |

bonne chance aux eéventuels |

acheteurs.

Cette conversion arcade/microest "
|

trés bien réalisée, de la page ||
d’intro a la victoire finale.
Stephane JoeI ﬂ

base allemande Le Iog|C|eI se.
situe pendant la Deuxieme Guerre
:mondlale avec Ies acteurs en vue
aérienne. '

‘malheureusement rendu tres vite

cision dudit plstolet | Le théme est

bande de malfaiteurs. Son but, la
détruire.
Air Ball enfin posséde une superbe :

piques de la route. Graphisme et
programme assez complexes.
Alors, hein que ces mini- (mais
vraiment minis !) tests ne sont pas
mauvais, et méme bons pour cer-

tains | Bon, bon, attendons la suite |

avec impatience (qui ¢a ?).
4Staphane Joel
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"| ELECTRIC DREAMS - SIMULATION M(

ter cet ordinateur.

Dans ce logiciel, vous jouez le role
d’un motocycliste courant sur une
superbe Suzuki unigue en son
genre :

vitesse fabuleuse de 324 km/h.
J'insére fébrilement la premiére
disquette de jeu (Ie logiciel est sur
deux disquettes) a Iintérieur du
lecteur de mon Atari en espérant
'que 1adaptat|on de la machine

,/-\—-\—- (c A

ment ratee comme elle I'est sur
E. L «

Four arwlaiﬁma :
de Sensa‘tions fortes !

Des le premler menu, Vous pouvez
choisir le controle a la souris ou
au Joystlck la sensibilité de la

‘moto; le chargement des tableaux
‘de score sauvegardés préalable-

ment; la taille de |'écran. Le con-
tréle au joystick est, _fortement
recommande ainsi que la sensi-

blllte maximale qui permet d'avoir

une réponse plus rapide de la
“machine. Enfin, je conseille la plus
grande taille d’écran, pour provo-
quer des sensatlons plus fortes

Ce programme tant attendu est
enfin arrivé sur nos machines ché-
ries. Le moins que I'on puisse dire,
c’est que les deux versions que
nous avons pu essayer, ST et CPC,
sont absolument fantastiques et je
mesure mes termes ! Le but du
jeu est de libérer un pays d’Amé-
rique du Sud de son dictateur
cruel.

Comme vous devez vous en dou-
tez c’est plutét violent. L'action se
déroule sur plein écran, sur les
deux machines, et les sprites sont
énormes ; vous me direz aussi des
nouvelles du « scrolling » latéral.
Je peux vous dire que pour pro-
grammer ¢a, cela n’a pas du étre

du gateau, d’autant plus que |'ani-.
mation reste parfaitement fluide.

Les graphismes sont magnifiques.
Un seul petit reproche différent
pour les deux machines : sur Ams-
trad on ne distingue pas toujours

1 Avant de lire cet artlcle, vous
devrez d'abord prendre quelques précautions :
vous asseoir bien confortablement, ne pas lire
le papier, si vous ne possédez pas de ST, car
vous seriez pris d'une furleuse envie d'ache-
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- expert, dix-huit stages). ' -

d’arcade ne sera pas complete-

 Ensuite, vous sélectionnez votre

parcours : Afrique (pour débutant,

| six stages), Asie (pour joueur

moyen, dix stages), Amérique
(pour joueur assez fort, quatorze
stages), et enfin Europe (pour

la machine posséde un” -
turbo qui lui permet d'atteindre la

trés bien le curseur, lorsque I'on

“tire, et sur Atari, a la fin de cha-

que partie, il faut remettre a nou-
veau les trois disquettes de jeu, ce
qui prend environ cing minutes ;
de plus, il n’y a pas de pause. Opeé-
ration Wolf un jeu fantastiques et
a acheter absolument.

S.J.



~moto. Mais la cours
“a aller tres vite, et pourtant je ne
suis qu'a 280 km/h alors que la
notice annonce, elle, 324 km/h |
Le temps d’appuyer sur « pause »,
» et consultant le mode d’emploi, je
m'apercois qu’il faut presser sur
| «fire» pour enclencher le turbo.
: Ma moto se transforme t-elle en
avien? = -

~ Les arbres et les poteaux passent
. aune vitesse folle ! Un virage qui
m'a Iair plus que difficile a passer

3
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parlons pas !

'il faut I'acheter

les meilleurs logiciels
sont a Conforama

pitresd

e
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