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RAPID RANDY - CLICCA SU ‘PLAY’ PER INIZIARE A GIOCARE!

La guerra delle console vive di continui cambiamenti, sorpassi e cambi di rotta.
Nel 1995 Sony era riuscita a superare Nintendo, chiusa nel mercato degli hardcore ga-
mers, grazie all’innovativa politica ‘For All’, rilasciando giochi come Parappa The Rap-
per o produzioni ‘alla moda’ (Ridge Racer, WipeOut). Oggi accade esattamente il con-
trario, con il lancio sul mercato di Wii Fit e di Metal Gear Solid 4, pensato per intimorire
I'utenza ‘hardcore’ di Xbox 360. Ma comunque vada per entrambi... sara un successo!

CESARE ARIETTI

News Wii Fit 11 ‘ Mobile Games Anime

Anteprime Sins of Solar Empire 12 ‘ Retrogaming Cinema in DVD

Hardware Flash Review 13 ‘ Bookmarks Console War

Hi-Tech Console Portatili 14 ‘ Disegni dei Lettori CHAT!

Grand Theft Auto IV Speciale MGS4 ‘ Classifica Siti Partner

Trackmania: NF Your Mobile SELEZIONA LA PAGINA DA VISITARE!
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a pubblicazione imminente di
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Metal Gear Solid 4 non preoc-

a rilasciare sempre nuovi giochi. Non

cupa Konami, indaffaratissima

stupisce, quindi, 'annuncio di Dance
Dance Revolution 3, atteso per I'ulti-
mo quarto del 2008 su Xbox 360. Tra

DANCE DANCE REVOLUTION 3 MIXA SU 360!

TORNA IN SCENA UNO DEITITOLI MUSICALI PIU" AMATI...

le caratteristiche presenti in questo
sequel spicca il particolarissimo Dj
Mode, che consente di mixare i vari
brani come se si disponesse di una
console vera e propria. A dimostra-
zione che una serie nata per i casual
gamer non accontenta solo loro...

INDIANA JONES: E'FTEMPO DI AVVENT

LUCASARTS ANNUNCIA IL RIVOLUZIONARIO MOTORE EUPHORIA!

a trepidazione dei fan e altis-

in passato. A differenza dei prequel,
L sima: dopo diciannove lunghi

pero, questo titolo sara ovviamente

anni, Indiana Jones torna nei ci-
nema con un lancio in grande stile e in
contemporanea mondiale. Non poteva
mancare dunque I’ennesima conversione
videoludica, dopo gli ottimi episodi visti

in 3D e sfruttera l'innovativo motore
grafico Euphoria, capace di garantire
un’Intelligenza Artificiale realistica e
convincente; i nemici e i personaggi
non giocanti, infatti, potranno reagi-

re con molta liberta alle situazioni su
schermo, per un’esperienza di gioco
davvero rivoluzionaria. Dai filmati
proposti sembra che il gioco non
deludera né le aspettative degli
appassionati né quelle degli altri
giocatori. Unica pecca: il gioco
non arrivera prima del 2009...

Si torna alle origini! SEGA ha
nuovamente acquistato i diritti
del film Rambo, dopo la popola-
re conversione del terzo capitolo per
Megadrive / Genesis... un ventennio
fal Questa volta il gioco sara uno

sparatutto per due giocatori, munito

EGA AL LAVORO SUL COIN OP DI RAMBO

SCHERMO HD DA 62 POLLICI, ARMI... ETANTO MULTIPLAYER!

- )

di armi reali e di uno schermo HD da
62 pollici. Ma la cosa piu curiosa &
che Rambo avra poco a che spartire
con la contropare cinematografica e
presentera un’ambientazione origi-
nale: ma allora che senso ha fare un
tie-in? Misteri del Giappone...
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ARRIVA WIIWARE: GIOCHI E CONTENUTI DA SCARICARE!
SQUARE ENIX INTRODUCE ELEMENTI DA ACQUISTARE IN WIIPOINTS!

intendo ha lanciato anche in America il servizio WiiWare, che permettera agli utenti

! o)

di scaricare nuovi titoli grazie alla connessione a Internet della console. Il parco giochi

presentato annovera soprattutto realta minori, come le produzioni pubblicate da piccole
software house, ma anche interessanti nomi come il promettente Final Fantasy Crystal Chro-
nicle: My Life as a King, presentato nelle scorse settimane da Square Enix. La piattaforma di
download garantira inoltre il supporto per tutte le features aggiuntive dei giochi in arrivo...

IL PRESIDENTE DI EA CONTRO | POSTICIPI DI HOME - PS3!

PETER MOORE RAMMARICATO DAI CONTINUI RITARDI DELLA PIATTAFORMA...

to della PlayStation 3. Moore avrebbe infatti
molte idee su come applicare la politica di
EA alla nuova piattaforma virtuale, capace di

Casa dolce casa...... Home, la nuova
piattaforma di Sony analoga a Se-

cond Life, ritarda ancora una volta.

Peter Moore, Presidente di Electronic Arts,
ha cosi espresso il suo rammarico per un po-
sticipo che effettivamente si poteva evitare,
in modo da spingere ulteriormente il merca-

offrire servizi all’avanguardia, come il down-
load e I'acquisto di film e giochi, I'ascolto di
musica, chat grafiche, messaggerie e molto
altro. E intanto I'’hype continua a crescere...

UN PICCOLO GRANDE PIANETA

TTO DA DISEGNARE!

ORIGINALITA”E SORPRESE DA LITTLE BIG PLANET PER PLAYSTATION 3!

nfluenza di Shigheru Miyamoto nella realizzazione di nuovi giochi & una costante nel

panorama videoludico mondiale. Non stupisce quindi 'annuncio di Sony riguardo al rila-

scio del nuovo Little Big Planet, action multigiocatore che stilisticamente ricorda il fanta-

stico Pikmin (soprattutto nella strana costruzione degli ambienti). A differenza del titolo Nintendo,

questa volta saremo impegnati a disegnare i vari livelli, per poi affrontarli i maniera sempre nuova.

Un concept originale per un gioco che potrebbe riservare ben piu di una sorpresa...

SOMMARIO

PAGINA O4

AN e |

NUOVI CONTENUTI PER GTA!

Microsoft ha annunciato che i primi contenu-
ti aggiuntivi dedicati a GTA IV, in esclusiva per
Xbox 360, arriveranno il prossimo autunno.

TOO HUMAN AD AGOSTO

Silicon Knights e Microsoft hanno annuncia-
to la tanto attesa data relativa a Too Human: il
titolo uscira in America il prossimo 19 agosto.

=
%
PITFALL RITORNA... SU WII!

Activision ha annunciato un nuovo capitolo
della storica serie Pitfall, nata su Atari 2006, in
esclusiva per Nintendo Wii. E vai di revival!

LA MANIA DEL WRESTLING!

THQ ha annunciato il nuovo WWE Legends
of WrestleMania per Xbox 360 e PS3, titolo
che sara rilasciato probabilmente nel 2009...
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Publisher: LucasArts / Genere: FPS / Uscita: 10 / 2008

Nel 2161, il mondo & ormai som-
merso dalle acque e distrutto dal
riscaldamento globale, rischia il
collasso. Gli Stati Uniti sono di-
visi in due fazioni che com-
prendo da una parte il

Mondo

e dallaltra il

Occidentale
Mondo
Orientale. In entram-
bi le fazioni nascono
governi diametralmen-
inevi-

te opposti che,

tabilmente, non hanno

.

alcun rapporto di alleanza e pace.
L’eroe che cerchera di porre fine alla guer-
ra sara Jet Brody, un uomo armato fino ai
denti e in grado di resistere alle condizioni
piu estreme. Fracture ¢ stato realizzato con
un unico obiettivo quello di lasciare totale li-
berta al giocatore di deformare il paesaggio.
Il gioco avra inoltre fasi frenetiche tipiche
dello “spara e corri” ma anche fasi con-
templative dove dovremo risolvere piccoli
enigmi tipici di un puzzle game. Salvo ri-
tardi, bisognera aspettare la fine dell’esta-
scaffali...

te per poterlo vedere sugli

_..-g-;;w ¥ --‘ls % “‘b}j\‘ \
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Publisher: Metropolis / Genere: FPS

Presentato diversi mesi fa al Ga-
[-.7- 3 mes Convention di Leipzig, que-
sto futuristico sparatutto in
prima persona sviluppato da
Metropolis ha catturato la
nostra attenzione per la sua
caratterizzazione  sceno-
grafica. They ci catapultera
allinterno di una Londra
sconvolta da numerosi at-
tacchi terroristici. Come se
non bastasse, la citta cadra
nelle mani di possenti robot alieni,
manipolati da misteriose presenze eteree. In

oy A

[ Uscita: TBA 2008

They ci verra data occasione di usare armi in
grado di mutare e svilupparsi costantemen-
te, attraverso I'acquisizione di oggetti
specifici. |l titolo promette anche

un robusto gameplay basa-

to sulla fisica degli oggetti e
sul loro conseguente livello
d’incidenza. La caratteriz-
zazione degli ambienti sem-

bra procedere veramente

bene, ma per poter giudica-

re in maniera definitiva, sare-
mo costretti ad attendere fino al

prossimo anno, data di rilascio effettivo!
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Publisher: Gamecock / Genere: FPS Publisher: Ubisoft / Genere: Azione / Uscita: 2008
Uscita: 2008

PC Tom Clancy H.A.W.X. (letteralmente High Altitude Warfare X)
e il primo simulatore di volo sviluppato da Ubisoft, seguendo

Sembra che ultimamente la Grande Mela
PC

[-,%> sia stata presa di mira pil volte: tra % |a falsa riga di Ace Combat. Come ha dichiarato John Parkes, il

RO M

cinema e videogiochi, New York gioco “rappresenta I'evoluzione dei giochi di combattimento aereo con
é stata distrutta completamente un bel 2, un’ambientazione particolare: I'universo di Tom Clancy”. La storia inizia
po’ di volte. Questa volta ci prova Le- - nel 2012, con uno scenario mondiale in crisi:
gendary, FPS per PC che vede come [ LAl e nazioni ormai si affidano a corporazioni
protagonista un ladro di nome Char- e militari private che mantengono (a modo
les Deckard. Entrato in possesso del g loro) I'equilibrio e la pace nel mondo.
Vaso di Pandora, libera per la citta un La novita del titolo risiede, oltre che nella
esercito di creature mitologiche, ottenen- sceneggiatura, anche nel sistema di combat-
do in cambio poteri prodigiosi. Il gioco sara timento E.R.S., capace di aumentare le difese
distribuito a partire dal terzo quarto di quest’an- dei vari veicoli e la loro funzionalita. Speriamo
no, quindi non prendete impegni in autunno! soltanto che il gioco atterri presto nei negozi!

Publisher: LucasArts / Genere: Avventura / Uscita: 06 - 08

L’accoppiata Lego - Videogiochi Indy. Il titolo Traveller’s Tales ci fara rivivere
ha saputo portare con sé un cla- le prime tre magnifiche pellicole di Spiel-

360!

MOroso successo, grazie berg, ovvero | Predatori dell’arca
alla semplicita dei progetti e Perduta, Il Tempio Maledetto
all’ironia dei personaggi. e L’Ultima Crociata. La mec-
Dopo la saga di Star Wars canica di gioco sara legata
e in attesa delle torbi- al sistema gia ammirato nei
de novelle di Batman, precedenti Lego Star Wars,
LucasArts ci regala la con un gameplay incentrato
possibilita di avventurarci molto sugli elementi da ad-
insieme all'indimenticabile venture. Preparate la frusta!
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A cura di

www.pctuner.net

EFORCE 98

GeForce 9600 Overclocked: due soluzioni differenti per aumentare le prestazioni!

% PCTUNER

ADDOPPIO ANCHE PER NVIDIA

opo lintroduzione della GeForce

9600GT, capostipite della discussa
serie 9, nVidia ha rilasciato la punta
di diamante dell’offerta: la GeForce
9800GX2. Unendo due GPU G92 sulla stessa
scheda, il Green Team ottiene di fatto il primo
posto nella classifica delle prestazioni asso-
lute. nVidia 9800GX2, significa performance
pure: nVidia ha realizzato questa scheda
mettendo due GPU G92 su due PCB con-
trapposti tra loro, con un approccio radical-

mente diverso da quello usato per la Radeon
HD3870X2. Le due schede si differenziano
principalmente per la presenza di un bridge
PCle visibile sulla sinistra della prima GPU e
necessario a gestire la connessione SLi fra
i due core in modo trasparente al sistema.
Le ram, in overclock, raggiungono frequenze
comprese fra 2000 e 2100MHz. Questa sche-
da rappresenta dunque il nuovo riferimento
in termini di performance.

m Francesco Fortino

AMD

Phenom

LA PRIMA CPU TRI-CORE AL MONDO!

AMD ha presentato i nuovi Phenom della serie 8x50...

opo aver finalmente introdotto le

nuove CPU con stepping B3, AMD
non si & persa d’animo, cercando di
rinnovare la propria offerta con un
modello che potrebbe essere particolarmen-
te interessante: si tratta dei nuovi Phenom
X3 della serie 8x50. Le caratteristiche per
ciascun core sono rimaste invariate: & pre-
sente una cache L1 da 128K, divisa in 64K
per dati e 64K per istruzioni, mentre la ca-
che di secondo livello € pari a 512K. Rimane

invariato anche il quantitativo complessivo
della cache L3: sono disponibili 2MBytes
in condivisione fra i tre core, esattamente
come per i processori Phenom quad-

core. |l modello X3 mira dunque
ad essere un’allettante alter-
nativa per quei pc destinati
all’utilizzo di applicazioni
multi-core oriented con com-

promessi sul costo finale.

m Francesco Fortino

\

AT
G1OCcOo IN CUFFIA

Tre modelli per Steelseries!

| — ]

teelseries propone tre tipologie di
S cuffie per il gaming e il voip: le 5H V2,
classiche, offrono una buona qualita audio
e un microfono estraibile; le Siberia Neck-

band si indossano attorno al collo e pos-
sono essere connesse a Xbox; infine,
le Siberia In Ear, munite di microfo-
no, sono intrauricolari per il massimo
isolamento dal rumore. Tre stili diffe-
renti, tutti caratterizzati dalla qualita.

m Alessandro Crea
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AcereDisplay Management

Adjust Calar

ACER AFFRONTA LA SFIDA DEI MONITOR LCD. E RADDOPPIA!

PELNEE il nmagazinz digitalz

? X

Extras ‘

Options Help

Presentate la Serie Business e la Serie Value, pensate per soddisfare tutte le esigenze degli utenti...

cer si ripresenta da protagonista
nel mercato dei monitor LCD con
interessanti novita. Per i professioni-

A

sti, Acer ha progettato
due nuove famiglie di
monitor: la Serie Bu-
siness e la Serie Va-
lue. La prima e stata
sviluppata per un uso
quotidiano intensivo;
garantisce ergonomia,
solidita e lunga durata.
E dotata di tecnologia Acer FIx Arm, che
permette regolazioni di altezza, inclinazione

e rotazione del display; dispone, inoltre, del

doppio ingresso VGA e DVI per segnali ana-
logici e digitali, con supporto HDCP. La Serie
Value (serie-V) e stata progettata per il word

processing e rendering

grafici; cattura e riprodu-

ce colori naturali e reali-

stici, rich text e immagi-

ni digitali di alta qualita - }

grazie a un rapporto di = :
contrasto che varia da
2000:1 fino a 3000:1, un
tempo di risposta di solo
5ms e un livello di brillantezza fino a 400 cd/m.
Due soluzioni che garantiscono il massimo di

prestazioni per esigenze molto diverse.

LA VIDEOCAMERA PER ZOOMARE IL SUONO!

Cinque microfoni speciali per il nuovo modello Sony HDR-SR11E...

del

la videocamera piu cool
ideale per
molto ampie come

momento, riprende-

EI
le partite di calcio ma non solo. Sony
HDR-SR11E cattura le immagini dal vivo

re situazioni

in alta definizione, coglie dettagli e suoni
da molto lontano (come per esempio da-

gli spalti di uno stadio) e grazie alle sue

dimensioni minime, sta in un taschino.

La qualita di ripresa e Full Hd (il massimo at-
tualmente disponibile) e grazie all’hard disk da
60 GB basta un click per scaricare tutto su PC.
Ha cinque microfoni di tipo “zoom”: la video-
camera, infatti, & in grado di zoomare i suoni!
Nel senso che, con I'avvicinarsi dell'inquadra-
tura, si avvicinano anche i suoni: riuscirete
addirittura a sentire I'allenatore della vostra
squadra del cuore mentre parla in campo!
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Recensioni / Publisher: Rockstar

Developer: Rockstar

DIV

GRAND THEFT AUTO \Y

LE RECENSIONI

Genere: Azione

Giocatori: 1-16

Rockstar porta il suo nuovo capolavoro annunciato su Xbox 360...

A cura di: Simone ‘Cloud” Giorgi

ppena assunto il comando del no-
stro Niko Bellic, il titolo Rockstar
ci mostra quanto straordinaria sara
I’esperienza di gioco. Accendiamo
la televisione e scorrendo i diversi canali
disponibili, ci gustiamo alcune trasmissio-
ni televisive (non sottotitolate come il resto
del gioco purtroppo), dal cabaret alle tele-
vendite, a spassosi cartoni animati. Stanchi
decidiamo di riposare un po’ e stenderci sul
letto. Scossi dalla suoneria della sveglia ci
alziamo e decidiamo di uscire fuori dall’edi-
ficio, dove i nostri occhi potranno osserva-
re una citta che pullula di vita propria, con
pedoni indaffarati, traffico d’auto vigoroso,

DISPONIBILE ANCHE PER:
PlayStation 3

360,

treni rumorosi, banchetti di hot dog e molto
altro: di cose da fare ce ne sono veramente
tante, la mappa di Liberty City e straordina-
riamente sterminata, ci aspettano lunghe ore
di passeggiate e corse in auto, moto, barche
e persino elicotteri. Saremo liberi di ammirare
gli orizzonti e i paesaggi proposti, ma anche
carpire le novita che GTA IV ci propone: come
I’abilita copertura, molto utile nelle situazioni
di pericolo. Utilizzando questa funzione in
prossimita di sporgenze, potremo trovare ri-
paro e sparare dalla posizione migliore. An-
che l'uso delle armi risulta ben sviluppato:
come nei precedenti episodi avremo occasio-
ne di lockare i nemici individuati oppure uti-

lizzare il mirino manuale. Avremo, inoltre, la

TASS —
e

: 7
N L . — =

e mantiere tutte le promesse!

possibilita di approfondire amicizie o amori,
coltivandoli lungo il corso dell’avventura.
Ma potremo anche goderci le varie possi-
bilita offerte da Liberty City: giocheremo a
bowling, a biliardo, tireremo freccette in un
pub irlandese, assisteremo a seducenti lap-
dance, spettacoli d’intrattenimento comico e
molto altro ancora. Come se non bastassero
le infinite possibilita offerte dalla campagna
in single player, potremo affrontare partite
online classificate attraverso ben 15 modali-
ta di gioco. Insomma, farsi sfuggire questa
perla videoludica sarebbe un reato se non
I'avete gia fatto, correte ad acquistare una
copia di Grand Theft Auto IV dal vostro ne-
goziante di fiducia. Impossibile pentirsene!

Grafica

+ Liberty City & uno spettacolo!
- Qualche imperfezione nel framerate

Giocabilita 94

+ Possibilita illimitate!

GLOBALE |

+ Gameplay collaudato e perfezionato!

Sonoro 98

+ Colonna sonora infinita!
+ Doppiaggio maestoso!

s 97

Longevita

+ Storia lunga e appassionante!
+ Fantastico in multiplayer!

2
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Developer: Focus Genere: Guida Giocatori: 1-7?

Recensioni _/ Publisher: Nadeo

TRACKMANIA: NATIONS FOREVER

Azione frenetica in terza persona a colpi... di virus!

A cura di: Simone ‘Syndar Nailo" Ceccarelli

opo il grande successo della ver-
sione dedicata al’ESWC, Trackma-

convertirla in una versione completa aggiun-
gendo delle succose novita. Il gioco ha sia
una componente single player chee multipla-
yer: in singolo potremo gareggiare su percor-

nia Nations diventa Forever: riusci-

alla modalita Cup, basata sulle classifiche
di ciascun giro. Ci troviamo di fronte ad un
titolo notevole, che appassionera gli amanti
delle corse spericolate, ma anche molti ca-
sual gamer la cui unica ambizione e quella

si di diverse difficolta per raggiungere il tempo

ra a continuare la sua corsa positiva? migliore e sbloccare tracciati piu difficili. Ma il di farsi qualche giro al limite delle
Il titolo & un racing game dall'impostazione meglio di sé TMNF lo propone on-line. Si par- leggi fisiche!

decisamente Arcade: sfideremo numero- te dalla classica prova a cronometro,

si avversari in mirabolanti corse sul filo dei per arri-

400Km/h, lungo percorsi che si addicono piu
ad un otto volante che ad una corsa d’auto.
La versione Nations, creata per gli ESWC,

ebbe un notevole successo e gli iscritti furo-

no milioni: per questo NADEO ha deciso di

Giocabilita 94
+ Corse pazze per tutti i gusti!
+ Semplice e frenetico!
Longevita 90

+ Nasce in multiplayer...
+ Direte spesso ‘5 minuti e poi smetto’!

Grafica 88

+ Davvero convincente e dettagliata!

PC) N ESCLUSIVA PER: GLOBALE
)

e e 5

« ‘_\

+ Effetti speciali notevoli!

Sonoro 84

+ Le musichette sono orecchiabili...
- ... ma a volte altalenanti!

SOMMARIO
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Recensioni /= publisher: Nintendo

Developer: Nintendo

Genere: Sport

Giocatori: 1 -4

WII FIT

Nintendo rivoluziona ancora una volta il concetto di videogiochi... e questa volta grazie a una bilancia!

A cura di:

Simone ‘Cloud” Giorgi

uesta nuova generazione di con-

sole non verra ricordata esclusiva-

mente per le prime impressionanti

soluzioni grafiche ma anche per
'innovativo concetto di videogioco social-
mente utile e adatto ad ogni fascia di eta.
Il Wii, come lo stesso DS, ha saputo pro-
porre esperienze interattive mai concepite
prima e ora Nintendo ci stupisce di nuo-
vo, offrendoci la possibilita di praticare fit-
ness sfruttando una console casalinga.
La Wii Balance Board si presenta come uno
strumento decisamente solido, ben conge-
gnato e capace di supportare diverse stature

IN ESCLUSIVA PER:
Wii

TO UF~~I

senza particolari problemi. Attraverso I'utilizzo
della pedana si avra accesso a quattro diffe-
renti possibilita: esercitare i muscoli, praticare
lo Yoga, partecipare a sessioni di aerobica e
prendere parte a divertenti giochi di equili-
brio. Le prime due funzionalita ci riserveranno
la possibilita di seguire, con tanto d’istruttore
virtuale, corsi di ginnastica respiratoria, rilas-
samento e potenziamento muscolare. Le ses-
sioni dedicate agli esercizi aerobici e ai giochi
di equilibrio permetteranno di essere goduti
in maniera piu scanzonata. Certamente non
adatto agli hardcore gamers, questo prodot-
to si propone pero a tutti coloro desiderosi di
vivere un’esperienza alternativa con la propria
console facendo del bene al proprio fisico.

Grafica 75

+ Semplice e funzionale!
- Lontana dagli standard attuali!

- - - Y
Giocabilita 93
+ Balance Board sorprendente!
+ Lo sport &€ sempre divertente...

Sonoro 72

- Poco incisivo
+ Il minimo indispensabile

Longevita 85

+ Oltre 40 esercizi differenti!
+ Pensata per gli amanti del fitness!

'\
GLOBALE |

83
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SINS OF SOLAR EMPIRE

Recensioni / Publisher: Ironclad

Developer: Stardock

Genere: RTS

Giocatori: 1-10

Finalmente potremo scoprire perché esiste la Nave Madre e non la Nave Padre...

A cura di:
Simone ‘Cloud’ Giorgi
ins of a Solar Empire € uno strate-
gico in tempo reale che vi mette alla
guida di una civilta, nella sua stra-
da verso il dominio sulla galassia. Il
background prevede tre razze in guerra: i
Tec, dotati di veicoli molto bilanciati, i Vasa-
ri, con navi corazzate ma poco potenti, e gli
Advent, che possono sfruttare una notevole
potenza di fuoco... perdendo punti in dife-
sa. |l gioco si sviluppa su mappe vastissime,
formate da reticoli che mettono in comuni-
cazione i vari pianeti. Gli asteroidi potran-

PC IN ESCLUSIVA PER:
DyD PC

RO M

no essere sfruttati per ottenere util risorse,
mentre colonizzando i pianeti riceveremo una
serie di crediti extra. Questa ricerca si rivela
uno dei punti di forza del gioco: un’oculata
progressione nel campo

scientifico puod

far la diffe-

renza nelle

fasi avanzate,

basta sfruttare a dovere

le caratteristiche della

propria fazione. Infine sono

presenti navi “speciali”’, che sono

upgradabili nel corso delle missioni

A conti fatti ci troviamo di fronte ad una per-
la del panorama ludico: nonostante I'assen-
za di un single player vero e proprio il gioco
acquista estrema longevita dalla sua stessa

struttura... Consigliatissimo a tutti

gli amanti del

genere!

Grafica 88

+ Lo spazio é ricreato a dovere!
+ Incide poco sull’hardware del PC!

. apag N
Giocabilita

+ Molte opzioni a portata di click!

- Non adatto ai neofiti del genere...

90

GLOBALE |

Sonoro 85

+ Le musiche svolgono il loro dovere!
+ Effetti speciali fantascientifici!

Longevita

+ Alcune mappe sono vastissime!
+ La conquista dei pianeti coinvolge!

89

92
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QUESTA RUBRICA E’

Publisher: SONY / Genere:

STATA REALIZZATA IN COLLABORAZIONE CON

FLASH REVIEW

Sportivo / Giocatori: 1 -4

HIGH VELOCITY BOWLING

High Velocita Bowling & un titolo
assolutamente consigliato per ravvi-
vare le noiose serate infrasettimanali.
Obbligatorio da giocare in compagnia
e un piacevole passatempo in solita-
ria questo titolo rappresenta un ottimo
esempio di come sfruttare il Sixaxis
possa essere non solo piacevole ma
anche molto interessante ed innova-
tivo. Una longevita pressoché infini-
ta... peccato la mancanza dell’online!

. VOTO >>>

Sony ha fatto Strike!

Publisher: Banpresto / Genere: Azione / Giocatori: 1

Of a Broken Heart - Zwan)
L ses—

IL SITO: WWW.EVERYEYE.IT

JEVERYEYEIT, |

Beats, in considerazione del-
la sua natura low budget (7,99
Euro), si puo considerare un ac-
quisto valido, soprattutto per chi
utilizza la PSP come lettore MP3.
Vista la mancanza di una vera e pro-
pria struttura di gioco, il titolo si limita
all’ascolto dei propri pezzi preferiti e
all’esecuzione del loro ritmo. Pecca-
to che a volte i pattern non riescano
a seguire il ritmo esatto delle canzoni!

Publisher: 1C / Genere: Strategia / Giocatori: Online

LE AVVENTURE DI LUPIN liI

“Le avventure di Lupin IlI: Lupin la
morte, Zenigata I’amore” & un episo-
dio interattivo lungo 20 ore. L’intreccio
della trama, le musiche e le voci origi-
nali rispecchiano il successo ottenuto
dall’anime, ma le carenze tecniche
e le mancanze legate alla giocabilita
relegano il titolo ad una risicata suf-
ficienza. Il videogioco sviluppato da
Banpresto € dedicato quasi esclusiva-
mente ai fan delle gesta di Lupin & Co.

m

Un videogioco gentiluomo

THEATRE OF WAR

Theatre of War é un titolo valido ma
per la sua complessita si rivolge ad un
pubblico di nicchia, cercando di unire la
profondita di uno strategico a turni con
il genere degli RTS: un ibrido abbastan-
za ostico e molto esigente in termini di
tempo. E’ un gioco dalla cura maniaca-
le, che ha pero forse la pecca di voler
strafare in questo senso, auto-limitan-
dosi anche nella possibile varieta di si-
tuazioni che si potevano implementare.

VOTO >>>: .
% .0

Se la guerra ¢ intelligente...

Publisher: Ubisoft / Genere: Scacchi / Giocatori: 1 - 2

CHESSMASTER

Rompecabezas de ajedrez
Perfil de jugador
Créditos

X Seleccionar

Chessmaster si e rivelato un prodotto
completo, per quanto dedicato ad una
limitatissima utenza. Gli appassionati
del nobile gioco degli scacchi posso-
no ora avvalersi di un buon strumen-
to d’allenamento, poco appariscente
quanto ben strutturato e sufficiente-
mente vario da giustificarne I'esisten-
za sottoforma di prodotto videoludico.
Con unabuona dose di modalita e mini-
giochi, tutorials e opzioni multiplayer...

=

Scacco alla PSP!

SOMMARIO
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Publisher: Dejobaant / Genere: Puzzle / Giocatori: 1

THE WONDERFUL END OF THE WORLD

The Wonderful End of the World
prende la maggior parte dei pregi e
dei difetti di Katamary Damacy: € un
titolo divertente ma facilmente ripeti-
tivo. Il gameplay praticamente unico
nel mercato PC, il prezzo decisamen-
te basso a cui € proposto e, natural-
mente, le sue qualita lo rendono un
titolo perlomeno da provare. Scaricare
la demo e quindi consigliato a tutti,
per valutare un eventuale acquisto.

PC| vOTO >>>

22 E’ la fine del mondo...
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CONSOLE PORTATILI

Publisher: Rockstar / Genere: Stealth / Azione / Giocatori: 1

MANHUNT 2

opo la tormentata vicenda del pri-
mo Manhunt, per via dei contenuti
giudicati esageratamente violenti,
Rockstar non perde coraggio e propone
il seguito del titolo piu criticato degli ultimi

anni. Il gioco si propone come uno stealth
game dalla componente strategica molto
approfondita, in cui si rende necessario
lo sviluppo di logiche ben ponderate e ra-
gionate. Il punto forte di questa produzio-

s“:’ D_ . ,)\;\;ﬁ.‘;er\m.,,
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A CURA DI

ne va individuato nell’atmosfera, resa ap-
positamente pesante e “malata” in modo
tale da avvolgere il giocatore in ambienti
decisamente angosciosi e dal forte sapo-
re horror. Nonostante le buone idee, che
rendono Manhunt 2 un prodotto convin-
vente, mancano novita consistenti rispetto
al primo episodio. Piacera dunque agli afi-
cionados del genere ma se cercate un gio-
co originale allora dovete cercare altrove.

GRAFICA
SONORO
GlOCABILITA
LONGEVITA

£

Publisher: Square Enix / Genere: RPG / Azione / Giocatori: 1

THE WORLD ENDS WITH YOU

eroe di questo The World Ends

With You € un giovane writers di

nome Neku Sakuraba. Coinvolto in
un gioco mortale indetto dai misteriosi Dei
Malvagi, il ragazzo sara costretto a risolve-
re i terribili games orditi per distruggere il
mondo. Il quartiere di Shibuya sara teatro di
agguerrite battaglie, con tutte le sue strade,
vicoli malfamati e lussuosi palazzi. Tutta I'av-
ventura sara gestita tramite il pennino che
garantisce costantemente immediatezza e
semplicita. Il gioco & caratterizzato da am-
pie fasi di combattimento, intramezzate da

SOMMARIO
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sessioni investigative. L’impatto grafico offre
spunti eccezionali e la cura dei singoli perso-
naggi e degli sfondi risulta quasi maniacale
Sul versante longevita troviamo invece
decine di missioni e altrettanti boss da
sconfiggere, il tutto con un perfetto bi-
lanciamento della difficolta. TWEWY non
solo porta un’autentica ventata di aria fre-
sca al piccolo DS, ma inaugura un nuo-
vo modo di intendere e giocare gli RPG.

GRAFICA
91

SONORO
GIOCABILITA’
LONGEVITA’
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Inizia il conto alla rovescia per il quarto capitolo della storica

| mondo dei videogames

e senz’altro ben fornito

in quanto a eroi... tutta-
via ci sono rari, rarissimi, casi
in cui queste icone immortali
si elevano verso la leggenda:
questo ¢ il caso di Solid Sna-
ke. Parliamo di un vero e pro-
prio mito ideato dal maestro
nipponico Hideo Kojima, che
in questi anni ha riempito le
nostre giornate con ‘Il Video-

SOMMARIO
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game’ per antonomasia, che
il 12 Giugno prossimo vedra il
culmine di una indimenticabile
storia, con l'ultimo attesissimo
capitolo della saga di Metal
Gear Solid, intitolato Guns of
The Patriots, in esclusiva per
la lucidissima PlayStation 3.
L’ultima avventura (e forse la
morte...) di uno dei piu grandi
eroi di sempre, ormai divenuto
anziano, contribuiratuttaviaafar

bbene si, Metal Gear

nascere nuove speranze in tutti
quei fan che con gli occhi gonfi
di lacrime ne aspettano I'uscita,
grazie ad un possibile spin-off,
in cui magari vedremo in azione
Raiden, ma soprattutto grazie a
quel Metal Gear Online che in
questi ultimi tempi & un po’ sul-
la bocca di tutti e che ci permet-
tera di respirare ancora a lungo
I'atmosfera ricreata da Kona-
mi e Kojima Productions...

diverse modalita di battaglia.

Online sara all'interno

della confezione di MGS4:
Guns of The Patriots e si potra
giocare online senza dover pa-
gare nulla. Si tratta di un gioco
multiplayer online, ambientato
nel mondo di Metal Gear So-
lid, in cui ognuno di noi potra
cimentarsi in interminabili scon-
tri contro giocatori provenienti
da ogni angolo del globo, con

Nel beta testing pubblico, ter-
minato lo scorso 11 Maggio, le
opzioni presenti erano i classici
Deathmatch singoli e a squa-
dre, la modalita “Capture” (in
cui lo scopo era quello di cat-
turare un Ga-Ko o un Kerotan,
da riportare alla propria base)
e la difesa di territori. Un’impo-
stazione classica, che ha tutta-
via manifestato considerevoli

saga targata Konami...

pregi. Il comparto grafico e di
alto livello e caratterizzato da
una incredibile varieta di sfon-
di di gioco. Il gameplay, fedele
all’impianto predisposto per
Metal Gear Solid 4, si € rive-
lato intuitivo e piacevole, seb-
bene manchi un po’ di frenesia
tipica nei titoli online. Insomma,
una sorpresa confezionata ad
arte da Konami e da Kojima...
ora non resta che attendere!
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Arriva in ltalia, sotto il marchio Vodafone, I'ultima meraviglia coreana =
Settings  Profiles  Connectivity
| successo di Samsung & senz’altro signifi- un modulo di trasmissione Bluetooth integra- e" -
cativamente influenzato dall’abilita dei propri to, vivavoce, fotovideocamera principale da Web y

studi di design interni, che riescono ogni vol-
ta a stupire con nuovi modelli sinuosi e dal design
armonico. Stavolta € il turno dell’i560V, compatto e
lucente slidephone UMTS della casa coreana, do-
tato del’OS Symbian 9.1, Esteriormente € caratte-
rizzato da una linea minimalista, con un magnifico,
seppur soggetto ad una certa delicatezza, effetto a
specchio che dona un aspetto molto hi-tech e mo-
derno. La dotazione € consona al tipo di telefono, di
fascia medio-alta, e comprende il supporto HSDPA,

3.2 Megapixel (con zoom digitale 4x) dotata di
flash, una fotocamera secondaria per effettuare
le videochiamate. A questo si aggiungono an-
che la funzione Aereo, che permette I'utilizzo
del dispositivo disabilitando le funzioni radio/
telefoniche, un navigatore GPS integrato, un
lettore multimediale e la possibilita di espan-

dere tramite uno slot microSD la memoria del
telefono per far spazio a musica e filmati a vo-
lonta. Un telefono con stile e tecnologia.

MOBILE NEWS

E'arrivato Opera Mini 4.1
Il celebre browser per cellulari

Il settore e ancora pressocche inesplorato,
ma la corsa ai browser per cellulari si fa
sempre piu frenetica da parte degli svilup-
patori. Mentre Google ed la sua piattaforma
Android sono ancora in alto mare e mentre
Mozilla e al lavoro su una versione portabi-
le di Firefox, c’e chi gia da tempo segue la
via del browser per cellulari, con un certo
successo: Opera. |l famoso browser, ap-
prodato diverso tempo addietro sui cellu-
lari, € giunto all’ultima versione, dopo una
fase di beta testing, all’attesa release Opera
Mini 4.1, che migliora soprattutto il comple-
tamento automatico delle URL e la velocita
di visualizzazione delle pagine web.

Dov’e l'auricolare?
Italiani indisciplinati al volante

Aumentano sempre di piu le contrav-
venzioni e, purtroppo, gli incidenti stra-
dali causati da conducenti distratti che
guidano parlando con il telefonino non
avvelendosi dell’auricolare (spesso pre-
sente nella confezione del telefono) o
del kit vivavoce. Normalmente il tempo
di reazione al volante & di circa un se-
condo, mentre con un cellulare in mano
questi si moltiplica fino a raggiungere
i 3/4 secondi che, percorsi ad una ve-
locita di circa 100 Km/h corrispondono
ad una distanza di circa 90 metri, quasi
quanto un intero campo di calcio in lun-
ghezza. Prudenza al volante, sempre!
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TUTTI | MIGLIORI GIOCHI PER IL TUO TELEFONO CELLULRARE!

IRON mMAN

Robert Downey Jr. e il suo potente alter ego Iron Man arrivano
su cellulare, dopo aver conquistato il mondo con una pellicola dav-
vero ben fatta. Il gioco si rivela uno sparatutto 2D dall’impostazione
molto classica, che conquistera gli amanti del genere ma che po-

trebberendere perplessiineofitidel genere.

Ma merita comunque almeno una prova...

SONIC &7 DASH!

- I - ” Chi ha giocato alle prime (storiche) ver-
= 1 sioni di Sonic su Mega Drive ¢ Game

[

’ fronte al nuovo Sonic 2: Dash!, che ripro-

RARALSRATA ARSI S e o]

Bl B Bai| ponei cliché della serie con nuovi livelli da

Gear non potra rimanere impassibile di

esplorare e superare a velocita folli. Certo,
il gioco rimane divertente anche oggi, ma
forse appassionera gli amanti dei platform.

Attenti pero a non
. N =iy= ;
perdere gli anelli! E

MeEeRLCENARIES &

| i pae e [ etk
Dalla popolare serie di Mercenaries, arriva questo sequel in
formato Mobile, che ci trasporta in un Venezuela distrutto dalle
continue guerriglie interne. Con un gameplay ispirato al classico
Commando (e alle sue varianti, come Mercs o Ninja Comman-

do), potremo acquistare armi e partecipare
voTro
agli scontri a fuoco. Frenetico e divertente!

INDIANA JONES

Mentre la versione per Pc, Xbox 360 e PlayStation 3 si fara
attendere ancora un anno, il gioco in formato mobile € gia dispo-
nibile: Indiana Jones e il Tempio del teschio di Cristallo & un
platform / adventure da non perdere, con una buona caratterizza-
zione grafica e un gameplay a meta strada

tra Prince of Persia e I'inossidabile Pitfall!

SOMMARIO
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Se avete intenzione di partecipare agli
europei di Calcio ma non avete mai toc-
cato un pallone, allora questa & I'occasio-
ne buona per coronare il proprio sogno.
Uefa Euro 2008 & una buona simulazione
calcistica con visuale isometrica, in manie-
ra analoga ai primi Fifa Soccer. Divertente
e immediato, il gioco si rivela ben fatto e

coinvolgente per
. . L VoTo,
tutti gli sportivi! E

LOST PLANET. T1RAG O

R ainjren 771 [ ¥ B P
Ancora un clone di commando, dopo Mercenaries 2, ma stavolta
con un pizzico di avventura in piu: Lost Planet: Trag Zero € una ver-
sione ‘minore’ del popolare titolo Capcom. In un pianeta sconvolto
dalle glaciazioni, dovremo sventare la minaccia di creature aliene

spaventose, grazie alle futuristiche armi in

nostro possesso. Un buon gioco per tutti!

&
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GAMES FROM THE PAST

SIMULARE LA VITA PRIMA DI THE SIMS

m A cura di

Nel 1985 David Crane firma un esperimento geniale...

nno 2000. Will Wright, il creatore di Sim
City, annuncia al mondo The Sims, un
gioco nel quale possiamo controllare inte-

ramente la “vita” di una per-

sona. Ma nel 1985, in tempi

non sospetti, David Crane,

autore degli splendidi Pitfall,

Ghostbusters e Decathlon,

lanciava sul mercato Little

Computer People. Questo

avveniristico software, sotto

le spoglie di un normale videogioco, permetteva

di curare e soddisfare i desideri e le necessita di

un’entita virtuale. Crane riusci a creare un piccolo
mondo nel quale ammirare il nostro piccolo ami-
co sintetico (nel caso specifico una fornitissima
casa a tre piani). L'interazione
col personaggio principale av-
veniva tramite I'uso di comandi
da tastiera, semplici frasi come
“play piano” o “watch tv”. Non
vi erano particolari cose da
fare: era piu che altro il piacere
di vedere sullo schermo una
vita artificiale muoversi e darsi da fare. Insomma,
una specie di tecnologico ed interattivo acquario.

FOWER FOWER

Leonardo Masciadri

m A cura di
Leonardo Masciadri

UN EROE E

IL SUO ELICOTTERO!
Un platform d’altri tempi con H.E.R.O. di Activision...

e & vero che a volte un gioco rappresenta
un particolare periodo della storia videolu-
dica, allora non puo esserci miglior amba-

armi a nostra disposizione saranno solamente un
fucile e alcuni candelotti di dinamite, con i quali
potremo far saltare eventuali pareti di roccia. Sulle

sciatore di H.E.R.O.. Distri-
buito da Activision nel 1984,
e programmato da John Van
Ryzin, e il classico esempio
dell’ingenuita e della origi-
nalita dei giochi della prima
meta degli anni Oftanta. La

spalle avremo un comodissimo
mini-elicottero, una piccola
pala rotante che ci permettera
di spostarci con grande liberta
allinterno degli angusti spazi
delle miniere. Il gioco si pre-
sentava molto bene, grafica-

nostra missione nel gioco
sara quella di salvare dei poveri minatori rimasti
intrappolati nelle viscere di diverse miniere. Le

mente curato e con scarni ma
efficaci effetti sonori. L’ennesima riprova che non
€ necessario un sistema next-gen per divertirsi!
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www.my-webmagazine.com

My-WebMagazine.com € una
gallery showcase, dove & pos-
sibile reperire i migliori temi di
sempre per Wordpress. Le featu-
res presenti, che possono essere
premium (cioé a pagamento)
oppure scaricabili gratuitamen-
te, consento di customizzare
le proprie pagine con elemen-
ti molto curati e accattivanti.
Per appassionati... e non solo!

A CURA DI

www.242movietv.com

Una webTv italiana che, oltre
a proporre video in streaming
completamente gratuiti di format
televisivi e corto/medio/lungome-
traggi italiani, si propone come
una possibile vetrina attraverso
la quale mettersi in luce e pub-
blicare il proprio lavoro. Trova
spazio anche la musica indipen-
dente, con una sezione apposi-
tamente dedicata e approfondita.

VISSE1lS

FREEONLINE.IT

www.livellozero.it

Livellozero.it propone un
gioco enigmistico online. Lo
scopo € passare all’enigma
successivo utilizzando gli indizi
nascosti nel livello stesso. La
veste grafica e accattivante e i
puzzle proposti riescono a coin-
volgere velocemente i visitatori.
Per le istruzioni del gioco ri-
mandiamo alle pagine del sito...
Consigliato agli amanti dei quiz!

I 5 piu attesi...

METAL GERR SOLID 4

gy
s %

CLAUDIOSDYV

) [ 1

INARTEMARCO

| nostri lettori continuano a stupirci con illustrazioni e fumetti davvero spet-
tacolari! Ed ecco i tre incredibili disegni di questo mese... complimenti!

‘ CLICCA QuI'™ ‘
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y autore, Norihiro Yagi, certamente non
L si aspettava un successo di queste pro-
porzioni, specialmente dopo aver vissuto sul-
la propria pelle i certo non esaltanti risultati di
vendita dei primi volumi del manga. Eppure
0ggi, silenziosamente, la sua opera piu impor-
tante, intitolata Claymore, si trova sul podio
nelle vendite giappo-
“risalita”

nesi. Una

appunto inaspettata,
che é tuttavia ascrivi-
bile alla trasmissione
televisiva della serie
Anime di Claymore la
scorsa primavera (in
Giappone, ovviamen-
te). Una serie che ha
potuto avvalersi della
sempre ottima realizzazine tecnica dello studio
Madhouse, che ha curato questi ventisei epi-
sodi in ogni particolare, donandogli animazioni
convincenti e fluide, assieme ad un character
design interessante (ricalcando in gran parte lo
stile del mangaka che ha ideato la serie). Un
seguito importante, che ha evidentemente pre-
miato anche le vendite dell’ottimo manga, gia

y
y
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presente qui in Italia, per questa avvincente serie
televisiva che narra la storia di Clare, una miste-
riosa guerriera che da la caccia agli Yoma, esseri
dall’aspetto demoniaco che si cibano di esseri
umani, ambientato in un mondo fittizio simile al
Medioevo. Ben presto scopriremo che dietro alle
imprese di Clare si cela una misteriosa organiz-
zazione che annovera tra
le proprie fila ben quaran-
tasette guerriere come la
nostra protagonista, tutte
in possesso di una incre-
. dibile forza, ben superio-
re a quella degli stessi
Yoma. La trama & molto
ben intrecciata, con una
miriade di colpi di scena
e segreti in grado di stu-
pire sempre lo spettatore, al punto da spingerci
a domandarci se ci sara mai una seconda serie.
La versione italiana dell’Anime ancora non € stata
annunciata, anche se di questi tempi, particolar-
mente ricchi di annunci a sorpresa, non si puo
mai dire.

( Consigliato a chi ama il fantasy)

—
™ 7

ANDREA “XRAVY” GARRONI
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CINEMA IN DVD

n DVD, Cloverfield, ingiustamente

ignorato al cinema, riesce bene. E un

prodotto virale sotto piu di un punto di
vista, somiglia a qualcosa che si & scarica-
to da internet, a meta tra il luogo comune
e la leggenda metropolitana. Partiamo dal
primo trailer, quello con la testa della sta-
tua delle liberta che finisce in una strada
di New York. Pensiamo a quello e ricor-
diamoci a memoria Indipendence Day,
La Guerra dei Mondi ed almeno un’altra
dozzina di pellicole simili. Gli effetti speciali
migliorano, ma € sempre la stessa solfa.
Invece sin dall'inizio Cloverfield ha fatto
storcere il naso, perché dopo averci stu-
pito con effetti speciali ha subito smes-
so di prendersi sul serio. E apparso in
rete e poi si € presentato per quello che
era. Un film, dal punto di vista della tele-
camera. Chi aveva gridato al miracolo ai
tempi di Blair Witch Project ha sbadi-

Ultime Novita’dal mondo dell’lHome Video

gliato ed il film & stato subito dimenticato. =5

E poi Cloverfield riappare in ’'home video.
Con quei titoli di testa posticci, che lascia-
no pensare a chissa quale documento se-
greto, ci riporta nella vita dei protagonisti,
Rob e Beth (bravi ma
sconosciuti, Michael
stahl-David e Odette
Yustmani). Con un ge-
niale non-montaggio,
ogni volta che la ripresa
in ‘diretta’ si interrompe
appare uno spezzone di
quello che era stato re-
gistrato sotto, sappiamo
del loro flirt, e di come lui, pronto a partire
per il Giappone, decide dilasciarla. Elasera
della sua festa di addio, |a telecamera viene
affidata ad Hub, con I'incarico di registrare
dei videomessaggi per la partenza dell’ami-
co. Beth compare alla festa con un altro ra-

m A cura di Mario Moschera

gazzo. Lei e Rob litigano e poi lei se ne va.
E con una serie di esplosioni salta la luce. E
La citta € invasa da un mostro gigante, i
palazzi vengono divelti, i militari agiscono
impotenti. Pur di ritrovare Beth, Rob rischia
e fa rischiare
di tutto. Il film
e tutto li. Con
un montag-
gio rapido a
Scossoni,  mi-
scelato da un
geniale uso
del flashback.
E un film che
sara dimenticato, perché non fa presa sugli
adolescenti, ma € ti costringe a guardare
oltre, come quei disegni che andavano di
moda negli anni '90 con I'immagine na-
scosta. A proposito, nell’ultimo flashback,
avete visto il mostro arrivare? Punto.

SOMMARIO

PAGINA 21





Disegni e Testi:

www.ataru.it http://evil-ataru.deviantart.com

ASSACRIAMOLI
" DIQE?}?
PESTIAMOLI/!/

878 10
O

iTEGIE 3 7 ( THCHRIENTT P4
SCUSAMI. y E P | NSE%%’WR-

DOVERE, 51 TR
ESSENZIA
DLIE AZT

SOMMARIO

PAGINA 22



http://www.ataru.it/
http://evil-ataru.deviantart.com/


A

.h LA PRIMA RIVISTA ‘LIVE’ VIDEOGIOCHI

L./ C+H—T O M

E’ SEMPLICE: BASTA UN CLICK! WHICA-Net™ | proicronces | inerme Tome JRGEEEHY o751 Tne: 160

ICQ IRC Chat
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1. Inserisci un nickname e premi ok!
2. Scrivi (o copia-incolla) il seguente co-
dice come riportato nella figura a destra:

/join #gameplayer

DISCLAIMER: IrCQ-Net & un servizio free aperto a tutti. GAME - La Prima Rivi-
sta Gratuita di Videogiochi non e responsabile per contenuti presenti nella Chat.
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