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1 Doom

2 Command & Conquer

3 Sid Meier’s Civilization

4 Quake

5 Half�Life
Myst

WarCraft II

6 Dune 2
Ultima Online
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7 Diablo
Sim City

System Shock

8 Fallout

9 Age of Empires
Tomb Raider

Total Annihilation
WarCraft

10 X�COM: UFO



#12’1999 GAME.EXE 1

ДОРОГАЯ РЕДАКЦИЯ...

Процесс пошел?
Íàïèñàòü âàì ïîäâèãëà ñòàòüÿ À.Âåðøèíèíà â îêòÿáðüñ-
êîì íîìåðå “Äà çäðàâñòâóþò îðêè!”. À òî÷íåå, ïîäçàãî-
ëîâîê “Blizzard ôîðìèðóåò íîâûé æàíð”. Ñêîëüêî ðàç
ýòà ôðàçà óïîìèíàëàñü â îòíîøåíèè íîâûõ èãð! Êîíå÷-
íî, ÿ íå ñòîðîííèê èäåè, ÷òî ôèëüìû áûâàþò òîëüêî î
ëþáâè è î âîéíå, íî — âñåãäà ñóùåñòâóåò ýòî ìàëåíüêîå
ÍÎ. Èòàê, ïåðåéäó ê èçëîæåíèþ ñóòè.

Â ïîñëåäíåå âðåìÿ â èãðîâîé èíäóñòðèè íàáëþ-
äàåòñÿ ïðîöåññ, êîòîðûé íåëüçÿ íå çàìåòèòü, ýòî ïðî-
öåññ èíòåãðàöèè èãðîâûõ æàíðîâ. Ïðèìåðîâ äîâîëü-
íî ìíîãî: Dungeon Keeper, WarCraft III, “Àëëîäû”,
“Ïàðêàí” è äð. Èìåííî ïîýòîìó, ñîáñòâåííî, ÿ è
îáðàòèëñÿ ê äàííîé òåìå. Ïîïûòàþñü ñïðîãíîçèðî-
âàòü ðåçóëüòàòû ýòîãî ïðîöåññà. Â ïåðâóþ î÷åðåäü
íåîáõîäèìî ñêàçàòü î òîì, ÷òî ðàññìàòðèâàòü áóäó
òîëüêî äâà âàðèàíòà.

Îäèí èç íèõ óæå ñåé÷àñ õîðîøî ïðåäñòàâëåí â
âûøåíàçâàííûõ èãðàõ — æàíð èãðû åñòü ñóììà èçâåñò-
íûõ æàíðîâ (RTS + RPG + ...). Ýòîò âàðèàíò îñíîâûâà-
åòñÿ íà òîì, ÷òî íå èñïîëüçóþòñÿ ñîâðåìåííûå ñåòåâûå
âîçìîæíîñòè (ðàçóìååòñÿ, íå â Ðîññèè), òî åñòü èãðîê
âûíóæäåí áûòü ñòðàòåãîì, âîèíîì è åùå êåì-íèáóäü
îäíîâðåìåííî èëè ïî î÷åðåäè. Áîëüøèíñòâî îáû÷íûõ
ïîëüçîâàòåëåé âðÿä ëè ñìîãóò ñîîòâåòñòâîâàòü ïîäîá-
íûì òðåáîâàíèÿì, ñëåäîâàòåëüíî — òàêîé ïîäõîä îò-
òîëêíåò èõ îò ïîäîáíûõ èãð.

Âòîðîé âàðèàíò áîëåå ïåðñïåêòèâåí — îí îñíî-
âûâàåòñÿ íà ñåòåâûõ âîçìîæíîñòÿõ. ×òî ÿ èìåþ â âèäó?
Ðàçóìååòñÿ, ìíîãèå ñîâðåìåííûå èãðû ÿâëÿþòñÿ ñåòå-
âûìè ïîëíîñòüþ èëè ÷àñòè÷íî, òî åñòü ïðîòèâíèêîì
èëè ñîþçíèêîì â èãðîâîì ïðîöåññå ÿâëÿþòñÿ îáúåê-
òû, óïðàâëÿåìûå äðóãèì ÷åëîâåêîì. Íî, ÷òî âàæíî,
ñàì ïðîöåññ íå ïðåòåðïåâàåò ñóùåñòâåííûõ èçìåíåíèé.
Ïðèìåð — Unreal Tournament. Â ÷åì ðàçíèöà ìåæäó
bot-ìàò÷åì è death-ìàò÷åì, êðîìå òîãî êòî óïðàâëÿåò
ïðîòèâíèêîì? Èòàê, íà÷íó èçëàãàòü ñâîþ èäåþ ïîñòðî-
åíèÿ áóäóùèõ èãð.

Ïåðâîå. Ïðåäñòàâèì èãðîâîé ïðîöåññ èñõîäÿ èç
ðåàëüíîé æèçíè, òî åñòü ðàçäåëèì èãðîêîâ ïî æàíðàì
äîâîëüíî ñóìáóðíî, ïîýòîìó ïðèâåäó ïðèìåð.

Ïóñòü Ãîñïîäèí ÏýÆý è Frag áóäóò äåñàíòîì (æàíð
3D action), ÎÌÕ è Îì — ðàçðàáàòûâàþò ïëàí íàïàäåíèÿ
(RTS), Âåðøèíèí — ðàçâåäêà (æàíð íå îïðåäåëåí), Ìàðèÿ
— íàó÷íûé ñîòðóäíèê, èùóùèé íîâûå òèïû âîîðóæåíèÿ
è ïðîäîâîëüñòâèÿ (êâåñò), Ëàìòþãîâ — ïèëîò èñòðåáèòåëÿ
(ñèìóëÿòîð)...

Êàæäûé èç âûøåíàçâàííûõ ñïîêîéíî èãðàåò â
ÑÂÎÞ èãðó, à ðåçóëüòàò îáðàáàòûâàåòñÿ íà ñåðâåðå è
ïåðåäàåòñÿ îñòàëüíûì ñîîáðàçíî ñ æàíðîì/òèïîì èãðû.
Âîò êàê ýòî ìîãëî áû âûãëÿäåòü. Äîïóñòèì, ÏýÆý âî
âðåìÿ áîÿ çàõâàòèë íîâûé âèä âîîðóæåíèÿ, òîãäà ïîñëå
îïðåäåëåííûõ èññëåäîâàíèé, çàêëþ÷àþùèõñÿ â ïîèñêå

êàêîé-òî “çàïèñêè ïðîôåññîðà”, ìîæíî áóäåò ðàçâèòü
äàííóþ òåõíîëîãèþ, è ñòðàòåãè ñìîãóò èñïîëüçîâàòü åå â
áîþ. Ðàçóìååòñÿ, ðåøåíèÿ ñàìîãî âûñîêîãî ðàíãà ïðè-
íèìàåò íåêòî ÁÁ.

Èäåÿ ìîæåò ïîêàçàòüñÿ óòîïè÷íîé è íåðåàëèçóå-
ìîé, íî, ïîâåðüòå, ýòî íå òàê. Ïðè òàêîì ïîäõîäå ê
ñîçäàíèþ èãðû âñå ó÷àñòíèêè ìîãóò âûáðàòü çàíÿòèå
ñåáå ïî äóøå.

ß íàìåðåíî îñòàâèë â ñòîðîíå âîïðîñ î öåëè
ïîäîáíûõ èãð, òàê êàê ñ÷èòàþ, ÷òî öåëü èãðû êàê òàêî-
âàÿ ïî÷òè íå îïðåäåëèìà áåç ïåðåõîäà íà áîëåå ñëîæ-
íûå ìàòåðèè...

Íà ýòîì ðàçðåøèòå îñòàíîâèòüñÿ è ïîæåëàòü Ó×Ó
åùå ìíîãî íîâûõ íîìåðîâ, à åãî ðåäàêöèè èíòåðåñ-
íûõ ñòàòåé!

Ñ óâàæåíèåì,
Viking_Ural (viking@kamensk.uralnet.ru).

РПГзация,
или Мысли
об ИдеАЛЕ...
Çäðàâñòâóéòå ÂÑÅ, è ÷èòàþùèå, è ïèøóùèå! Âñåì âàì è
âñåãî âàì! Íó âîò, ïðåäèñëîâèå ãîòîâî... ìîæíî ïîäàâàòü
âòîðîå.

Ближе к телу!
Ãëÿäÿ íà Ìèð, íåëüçÿ íå óäèâèòüñÿ (ýòî íå ÿ ñêàçàë)!
Òî æå ñàìîå ìîæíî ñêà-
çàòü è ïðî Èãðîâîé ìèð.
Ïðåäìåòîì íàøåãî íû-
íåøíåãî Óäèâëåíèÿ ñòàë
æàíð ÐÏÃ, à òî÷íåå — åãî
ìåäëåííîå, íî âåðíîå ïðî-
íèêíîâåíèå â êàæäûé ïî-
òàåííûé óãîëîê Èãðîâîãî
Ïðîñòðàíñòâà. Âñïîìíèòå
ïîâñåìåñòíîå çàñèëüå
action è ÁÅÇÓÌÍÎÝÔ-
ÏÝÝÑÍÎÃÎ 3D â èãðàõ,
âñïîìíèòå íåñ÷åòíîå êî-
ëè÷åñòâî êëîíîâ C&C è
WarCraft (à â ñóùíîñòè —
ÂÑ¨ ÒÀ ÆÅ Dune 2), êî-
òîðûå â ïîñëåäíåå âðåìÿ
çàïîëíèëè âñå äîñòóïíîå
ïðîñòðàíñòâî. Ñîçäàëîñü
âïå÷àòëåíèå, ÷òî Ðàçðàáîò-
÷èêè çàáûëè ñëîâî “Ïðî-
ãðåññ” è ñòàëè çàøèáàòü
äåíüãè, äåëàÿ îäíî è òî
æå òîëüêî ñ ðàçíûìè íà-
çâàíèÿìè! Êîíå÷íî, ïðî
Òåõíîëîãè÷åñêèé Ïðî-
ãðåññ óìîë÷ó, ñêîðî Æå-
ëåçî íàäî áóäåò îáíîâ-
ëÿòü, êàê Ñòðàíè÷êó Íî-
âîñòåé â È-Íåòå (õîòèòå
óâèäåòü Òåõíîëîãè÷åñêèé
Ïðîãðåññ — ïðîñìîòðèòå
âñå ÷àñòè NFS â õðîíîëî-
ãè÷åñêîé ïîñëåäîâàòåëüíî-
ñòè — äîñòîéíûé ïðèìåð).

Èíûìè ñëîâàìè (èëè ñëîâàìè .Ó×Ó), ìû ïîëó÷àåì
ëèøü Âòîðè÷íûå âåùè, îòëè÷àþùèåñÿ îò äðóãèõ ãðà-
ôèêîé (íå âñåãäà â ëó÷øóþ ñòîðîíó) è ìåñòîì äåé-
ñòâèÿ! Èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ îñòàíîâèëàñü íà ìåñòå, ÷òî-
áû ñäåëàòü ïåðåäûøêó, íàáðàòüñÿ ñèë è, âîçìîæíî,
ïðèäóìàòü ÷òî-òî ñâåæåå.

РПГзация Всех Стран
È òóò âñïëûâàåò íåìíîãî çàáûòûé (“íåìíîãî ýëèò-
íûé”) æàíð ÐÏÃ. Åñëè áûòü ÷åñòíûì, òî ïî÷òè êàæ-
äàÿ èãðà äàííîãî æàíðà — Õèò, Áîëüøîå Ñî÷íîå
ßáëîêî, òî åñòü îòñòîÿ çäåñü ïî÷òè Net, èáî Èìè
(ÐÏÃ) çàíèìàþòñÿ òîëüêî óâëå÷åííûå è çíàþùèå öåíó
Íàñòîÿùåé Èãðå ëþäè (ýòî ê âîïðîñó î ïðè÷èñëå-
íèè ê ýëèòå). Ultima, Diablo, Fallout — ýòî âñå î÷åíü
áîëüøîå è èíòåðåñíîå, íî ïîêà íå äîñòóïíîå äëÿ
ïîíèìàíèÿ ìàññ (õîòÿ ïðîãðåññ óæå çàìåòåí). Âîò
èìåííî â ýòî ïåðåëîìíîå âðåìÿ, êîãäà Ñòàðûå Èãðû
óæå íå Ìîãóò, à íîâûõ åùå íå Õîòÿò, ÐÏÃ âûðàñòàåò
Èñïîëèíñêèì Äðåâîì ñðåäü êóñòîâ, îáðàñòàÿ âñÿ÷åñ-
êèìè ïðåôèêñàìè âðîäå Action-RPG, Strategy-RPG
etc. Ñìåñü ÐÏÃ-ñ-÷åì-ëèáî íà÷àëà Ãëîáàëüíîå íàøå-
ñòâèå. Ñêîðî ñëîâî “RPG” íà êîðîáêå ñ CD áóäåò
òàêèì æå íåîáõîäèìûì ýëåìåíòîì, êàê óæàñíîå ñëîâî
“3dfx”. È îñòàíîâèòñÿ âñÿ ýòà êóòåðüìà, íàâåðíîå,
òîëüêî ïîñëå òîãî êàê íà Èãðîâîé 32-áèòíûé Ñâåò
ïîÿâèòñÿ “Òåòðèñ 3D” ñ ýëåìåíòàìè ÐÏÃ... Ïðèêè-
íóëè? À íðàâèòñÿ ëè íàì ÒÀÊÎÅ ïîëîæåíèå âåùåé?
Äàâàéòå ðàçáåðåìñÿ.
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ДОРОГАЯ РЕДАКЦИЯ...

Вся НАША жизнь — РПГ...
Âñå çàäóìûâàëèñü, ÷òî åñòü ÍÀÑÒÎßÙÀß ÈÃÐÀ, ÈÃÐÀ
ÌÅ×ÒÛ? Òàê âîò, ÈÃÐÀ ÌÅ×ÒÛ — ýòî òàêàÿ èãðà, êîòî-
ðàÿ äàåò âîçìîæíîñòü îñóùåñòâèòü òî, ÷òî ÷åëîâåê íå â
ñèëàõ ñäåëàòü â æèçíè. Òî åñòü Ñàìàÿ Õîðîøàÿ Èãðà —
ýòî Æèçíü! Ïóñòü è âíóòðè Êîìïüþòåðà, íî Æèçíü!
ÈÃÐÀ ÌÅ×ÒÛ äîëæíà ïîçâîëèòü Èãðîêó äåëàòü òî, ÷òî
îí Æåëàåò: õî÷åò, îáâåë âñåõ ðàìêîé è óãíàë â ñòåïè
ñàæàòü êóêóðóçó; õî÷åò, ñåë â ñàìîëåò è ïîïðîáîâàë ãî-
íÿòüñÿ çà ÃàäêèìèÌåðçêèìèÈíîïëàíåòÿøêàìè; õî÷åò,
âçÿë ÏÏØ Ôðàãà (õîòÿ òîò åãî, íàâåðíîå, íå îòäàñò) è
ïîøåë ìî÷èòü Ôàøèñòîâ â ÍÈÊÎÌÓÍÅÈÇÂÅÑÒÍÎÌ-
ÇÀÌÊÅ. Ïîëíàÿ ÑÂÎÁÎÄÀ, îãðàíè÷åííàÿ òîëüêî Ôàí-
òàçèåé è Æåëàíèåì Äðóãîé Ðåàëüíîñòè ÈÃÐÎÊÀ! Áåçóì-
íûå èäåè “Ìàòðèöû” â äåéñòâèè...

Главное
Òàê âîò, ÐÏÃ, êàê íè îäèí äðóãîé æàíð, áëèçêî ïîäî-
áðàëñÿ ê ýòîé çàâåòíîé öåëè. Òàì åñòü óæå ïî÷òè ÂÑ¨,
îñòàëîñü äîáàâèòü òóäà ùåïîòêó ÎÑÒÀËÜÍÎÃÎ ÈÃ-
ÐÎÂÎÃÎ ÌÈÐÀ (îêîëî 200 ìèëëèãðàììîâ) è ðàçäàòü
âñåì ÏÅÍÒÈÓÌÛ ÕÕÕ ñ òàêèìè æå ÓÑÊÎÐÈÒÅËß-
ÌÈ ÂÑÅÃÎ. Âîò òàê.

Итог
Èòàê, âñÿ òåíäåíöèÿ ðàçâèòèÿ Èãðîâîãî Ìèðà ñâîäèò-
ñÿ ê ñîçäàíèþ Ìàêñèìàëüíî Ïðàâäîïîäîáíîãî Ìèðà ñ
ïîëíîé Ñâîáîäîé ÂûÁÎÐÀ. ÈÃÐÎÊ ÏÐÀÂ!!!

Ñ ïîêëîíîì,
Иван “Mr.Swoosh” Уваров     (mrswoosh@mtu�net.ru).

Попытка,
за которой Жизнь
Çäðàâñòâóéòå, óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ!

Â .EXE êàê-òî áûëî îïóáëèêîâàíî ïèñüìî ÷èòàòå-
ëÿ, êîòîðûé ñ ÷óâñòâîì ïðåâîñõîäñòâà ñîîáùàë, ÷òî
îí-äå âûðîñ èç èãð, ÷òî íàñòîÿùàÿ æèçíü — ýòî ñóïåð,
“è âû åùå ïîéìåòå, î ÷åì ÿ...” (ñì. #4’99, ñòð.3. — Ðåä.).
Ïîçâîëüòå äàòü ýòîìó ÷åëîâåêó çàïîçäàëûé îòâåò...

Ìðà÷íûå äâîðöû “Âîðà”, áåøåíûå ãîíêè NFS,
ãîëîâîêðóæåíèå Descent 3, áîäðûå ãîëîñà ãåðîåâ
StarCraft... âñå ñëèâàåòñÿ â ãóë íàñòîÿùåé, ðàçíîøåðñò-
íîé, èíòåðåñíîé è ñòÎÿùåé æèçíè, ïðåâðàùàåòñÿ â
Äåëî, Êîòîðûì Äûøèøü, â öåëü, ðàäè êîòîðîé êðó-
òèøüñÿ âåñü äåíü è âåñü âå÷åð, ðàäè êîòîðîé òåðïèøü
òðåçâîí òåëåôîíà è ìîçîëè îò ìûøè, è áðåçãëèâûå
ëèöà êëèåíòîâ, è õèòðûå ðîæè ïàðòíåðîâ, è âñå îñòàëü-
íîå, ÷òî òàê êðèâî çàêîäèðîâàë Âûñøèé Ðàçðàáîò÷èê,
îáåùàâøèé íàì Ýäåì, à â ðåëèçå Èãðû âûäàâøèé ýòîò
ãëþ÷íûé áàðäàê.

Ïî÷òè íè îäíîé èãðû íå ïðîøåë ÿ äî êîíöà.
Òîëüêî ðàçâå ëèíèþ Wolfenstein 3D — Doom I/II —
Duke Nukem 3D — QuakeI/II, ïðàâäà, ýòî — ñî âñåõ
ñòîðîí è îò äóøè. À âñå ïîòîìó, ÷òî, ðàçîáðàâøèñü â
òîì, êàê âñå óñòðîåíî, è ïîíÿâ, êàê òóò ñåáÿ âåñòè,
ïðèñïîñîáèâøèñü, ÿ òåðÿþ èíòåðåñ ê ïðîöåññó. ß óáåæ-
äàþñü â òîì, ÷òî èãðà ïðîõîäèìà, ïðèìåðíî ïðåäñòàâ-
ëÿþ — êàê, — è âñå, äàëüøå íå èíòåðåñíî. À æàëü, âåäü
òàê êðàñèâî èíîãäà...

Äà, ÿ çíàþ, ýòî ðîä íàðêîìàíèè — êîãäà íå
ìîæåøü îòîðâàòü îò ýêðàíà ñëåçÿùèõñÿ ãëàç, êîãäà

ïðÿ÷åøüñÿ â íåãî îò âèäà ìèðà, è â íàóøíèêè — îò
çâóêà, êîãäà äî òîøíîòû íàäîåäàåò ýòîò æåëåçíûé øóð-
øàùèé âåíòèëÿòîðîì ÿùèê, à òû âñå ñèäèøü è ñè-
äèøü, ïðèäóìûâàÿ ñåáå î÷åðåäíóþ “ðàáîòó”, è ïîêó-
øåíèå íà ìåñòî çà êëàâèàòóðîé êàæåòñÿ ïîêóøåíèåì
íà ñâÿòîå — íî ÷òî äåëàòü? — ýòî óæå õàðàêòåð, ÿ ñàì
ñòàíîâëþñü öèôðîâûì: “äà — íåò”, “äà — íåò — çà-
âèñ”... Âñå, ÷òî âèæó, âîñïðèíèìàþ êàê ïîâîä äëÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ “â öèôðå”, ôàíòàñòè÷åñêîãî âîñïðî-
èçâåäåíèÿ, êîòîðîå íåâîçìîæíî, êîòîðîå ÿ âñå ðàâíî
íå óñïåþ ñäåëàòü, êîòîðîå íåâîçìîæíî óæå òîëüêî â
ñèëó ñâîåé íèêîìóíåíóæíîñòè, íèê÷åìíîñòè è èçíà-
÷àëüíîãî óáîæåñòâà ïî ñðàâíåíèþ ñ òåì, êàê â ðåàëü-
íîé æèçíè ñòåëåòñÿ òóìàí, ïðîñâå÷èâàþò ôîíàðè
ñêâîçü ëèñòâó, õîäÿò ëþäè.

Ñóòü æèçíè — â íåïîâòîðèìîñòè. Íè îäíà áû-
ëèíêà, íè îäíà êîìáèíàöèÿ ïûëèíîê íå ðîæäàåòñÿ
òàêîé æå, êàê ïðåäûäóùàÿ, è íè îäíîé íå ñóæäåíî
ïîâòîðèòüñÿ, íå ãîâîðÿ óæå î æèâîòíûõ, äåðåâüÿõ è
ëþäÿõ. ×óâñòâî ýòîé íåïîâòîðèìîñòè, çàõâàòèâ ìåíÿ
îäèí ðàç, ïîòðÿñëî è îñòàâèëî â íåäîóìåíèè íàâñåã-
äà — êàê æèòü â ìèðå, ãäå íè÷òî íå ïîâòîðÿåòñÿ,
êàêèå òóò, ê ÷åðòó, çàêîíû è çàêîíîìåðíîñòè, êàêàÿ
â êîíöå êîíöîâ ôèçèêà? À óâèäåë ÿ òîãäà ïîïðîñòó
æåíùèíó, èäóùóþ ïî òðîòóàðó (ÿ êóðèë, ñèäÿ íà
îêíå è ãëÿäÿ íà óëèöó)...

Æåíùèíà íà õîäó ïîïðàâèëà âîëîñû, è â ýòîò
ìèã íà ìåíÿ íàêàòèëî ñòðàííîå ÷óâñòâî îñîçíàíèÿ,
÷òî íèêîãäà äî ýòîãî ìîìåíòà îíà íå ïîïðàâëÿëà
âîëîñû âîò òàê, êàê ñåé÷àñ, íèêîãäà åå ðóêè, íîãè,
ãîëîâà, òåëî íå ïðîèçâîäèëè èìåííî òàêîé êîìáèíà-
öèè äâèæåíèé, íèêîãäà åå òåíü íå áåæàëà ïî àñôàëü-
òó íûíåøíèì çèãçàãîì — è âñå ýòî äîñòàòî÷íî ñëîæ-
íî, äàæå åñëè íå áðàòü â ðàñ÷åò êàìåøêè, ïðîåõàâ-
øóþ ìèìî êðàñíóþ ñïîðòèâíóþ ìàøèíó, ëèñòüÿ íà
êóñòàõ, òðàâó è, íàêîíåö, ìåíÿ, âûïóñêàþùåãî î÷å-
ðåäíîé êëóá ñèçîãî äûìà... È äàæå åñëè ïîïðîñèòü
åå, çàïëàòèòü åé áåçóìíûå äåíüãè, ïðîãíàòü ðÿäîì
òàêóþ æå ìàøèíó, äîæäàòüñÿ òàêîãî æå äíÿ è òàêîé
æå ïîãîäû — íå áóäåò è òåíè ñõîæåñòè â ïîâòîðåíèè,
è êàêîé-íèáóäü íå òàê ïîïîëçøèé ÷åðåç äîðîãó æó-
÷îê èñïîðòèò âñå ïðåäñòàâëåíèå. È êàëåíäàðü, è ÷àñû...
“Äâàæäû â îäíó âîäó íå âîéäåøü” — äà ÷òî òàì â
âîäó, â îäíó ðåêó, â îäíó ñòðàíó íå âîéäåøü äâàæäû,
äàæå åñëè ýòî òâîÿ ñòðàíà è òâîÿ ðåêà.

Ýòî íå âîñïðîèçâîäèìî öèôðîé. Çà÷àòêè òàêîãî
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïîÿâèëèñü â ïîñëåäíèõ êîìïüþòåðíûõ
èãðàõ, íî ýòî íå òî — âñå ðàâíî íàáîð âàðèàöèé îãðàíè-
÷åí è èñ÷åðïûâàåòñÿ çà äâà ÷àñà... äàëüøå èäóò êîìáèíà-
öèè “êðóïíûõ êóñêîâ” — òî åñòü òå æå NPC, òîëüêî â
ïðîôèëü... ×òîáû âîñïðîèçâåñòè ìèð, íóæíî èìåòü PC,
ïî èíôîðìàöèîííîé ìîùíîñòè ñîïîñòàâèìûé ñ ðåàëü-
íûì ìèðîì.

Âïðî÷åì, ÷åëîâå÷åñêîå âîñïðèÿòèå áûñòðî ïðè-
ñïîñàáëèâàåòñÿ ê îáìàíó, åñëè îáìàí èíòåðåñåí è
åñëè õîçÿèí ðàçóìà íå ñêëîíåí ê âñìàòðèâàíèþ â
ìåëî÷è. Îáìàíûâàþò æå íàøè ÷óâñòâà êèíî è ÒÂ, è
ìû ïîñëóøíî ãîâîðèì (à âíóòðåííèé ãîëîñ íèêîãäà
íå âðåò è îãîâîðêè åãî âñåãäà çíà÷èìû): “Äèêòîð
ñêàçàë” — õîòÿ “ñêàçàëà” âñåãî ëèøü ïëîñêàÿ, êóöàÿ
ïî öâåòó, íèçêîãî ðàçðåøåíèÿ, äóðíî øåâåëÿùàÿñÿ
êàðòèíêà, êðèâîâàòî íàëåïëåííàÿ íà ÷åðíûé ÿùèê
òåëåâèçîðà.

Íå â ýòîì ëè êàéô êîìïüþòåðà, íå â ýòîì ëè
ñåêðåò åãî íàðêîñèëû? Îò÷àÿâøèñü ïîíÿòü çàêîíû
ýòîãî ìèðà, îò÷àÿâøèñü íàéòè ïîâòîðåíèå ñíàðóæè,
ìû ñîçäàëè óïðîùåííûé, ïîíÿòíûé, ïîâòîðÿåìûé
òûñÿ÷è ðàç ïî íàøåìó æåëàíèþ ìèð — ìèð Èãð,
ìèð Ïðîãðàììèðîâàíèÿ, ìèð Äèçàéíà, â êîòîðîì è
ñòàëè ãåðîÿìè. È ïîñòèæåíèå çàêîíîâ ýòîãî öèôðî-
âîãî ìèðà ïîðîé ñëîæíî, íî íå áåñêîíå÷íî è äîñ-
òèæèìî — èãðà âñåãäà ïðîõîäèìà, ïðîãðàììà âñåãäà
âèñíåò â îäíîì è òîì æå ìåñòå, ÷óäåñ íå áûâàåò —
îñîáåííî êîãäà ÷óäî çàðàíåå îòðåíäåðåíî, — è ÷åì
äîëüøå ìû èçó÷àåì åå âíóòðåííþþ ôèçèêó, ëîãèêó
è ïñèõîëîãèþ, òåì èíòåðåñíåå, òåì áîëüøå “òîðêàåò
è áåðåò”, ãëàâíîå — òî÷íî çíàòü, ÷òî íàì äàäóò õîòü
çäåñü äîòÿíóòüñÿ äî çàïðåòíîãî ïëîäà Ïîëíîãî Çíà-
íèÿ, äîòÿíóòüñÿ è æàäíî ñîæðàòü, è, îòâàëèâøèñü,
áåæàòü íà ïîèñêè íîâûõ Ýäåìîâ...

Äîðîãîé ñîñêî÷èâøèé... Áåäíûé âû ìîé, õîðî-
øèé! Ìû-òî ïðèäåì â æèçíü, îòòî÷èâ ñâîå óìåíèå èñ-
êàòü çàêîíîìåðíîñòè íà ïîíÿòíûõ è ïðîñòûõ ïðèìå-
ðàõ è çàäà÷êàõ, è áóäåì òî÷èòü ýòî óìåíèå ïîñòîÿííî
è äàëüøå. Íà ðåøàåìûõ, çàìåòüòå, çàäà÷êàõ — à âû, ãäå
âû âîçüìåòå çàäà÷íèê? Ðåàëüíîñòü íå äàñò — è âîâðåìÿ
ïðî÷èòàííûé è ïåðå÷èòàííûé Áîðõåñ äàåò íåîïðîâåð-
æèìûå òîìó äîêàçàòåëüñòâà. Âû áóäåòå áåñïîìîùíû,
âñòðåòèâ ìîíñòðà íà óëèöå èëè ñòîëêíóâøèñü íîñ ê
íîñó ñ Äþêîì â óáîðíîé òåàòðà, âû ðàñòåðÿåòåñü, êîãäà
íàäî áóäåò ñîîáðàçèòü, ãäå ëåæèò êëþ÷ îò ÿùèêà ñòîëà,
âû èëè ïîãðÿçíåòå â åæåäíåâíîé ðóòèíå, îçëîáëÿÿñü îò
÷óâñòâà ïîêèíóòîñòè, ëèáî ñîéäåòå ñ óìà, ïûòàÿñü ðàç-
ãàäàòü òàéíû ðåàëüíîé Èãðû, ïûòàÿñü ïîïàñòü â íàñòî-
ÿùèé Ýäåì è êóñíóòü íàñòîÿùåãî ÿáëî÷êà... Èáî íè
Íàóêà, íè Èñêóññòâî íåâîçìîæíû áåç óïðîùåíèÿ è
àáñòðàêöèè, áåç ìîäåëèðîâàíèÿ ñèòóàöèé, áåç ïðîèã-
ðûâàíèÿ ñîñòîÿíèé ìèðà, è íèãäå, êðîìå êàê â Íàóêå
è Èñêóññòâå, ýòî ìîäåëèðîâàíèå íå âàæíî è íå íóæíî,
è, íàêîíåö, íèãäå, êðîìå êàê â Èãðàõ, íå ñòàâèòñÿ ýòî
ìîäåëèðîâàíèå, ýòî âîñïðîèçâåäåíèå âî ãëàâó óãëà, íå
ñòàíîâèòñÿ ñàìîöåëüþ, òàê æå êàê äî êîìïüþòåðîâ
Æþëü Âåðí è Óýëëñ ïðèêèäûâàëè, êàê èìåííî õîäèò
òðåíîæíèê è ïëàâàåò ïîäâîäíàÿ ëîäêà.

ß ïîâåðèë áû âàì, åñëè áû âû íèêîãäà íå áûëè â
Èãðå, íî áûòü è — óéòè èç Èãðû — çíà÷èò, ñäðåéôèòü,
íå ïîòÿíóòü, óòîìèòüñÿ, ïîòåðÿòü èíòåðåñ ê Èñòèíå, ê
Êðàñîòå, ê ðàäîñòè ïîáåäû, íàêîíåö. Âû åùå âåðíå-
òåñü, îòäîõíóâ, â íàø ñòàí, ïîâåðüòå... È ìû âñòðåòèì
âàñ õîðîøèì ñàëþòîì èç øîòãàíîâ è ôàéðáîëëîâ, çàñ-
òàâèâ PC òî÷íî è êðàñèâî ñìîäåëèðîâàòü ðàçìàçûâà-
íèå âàñ ïî ñòåíêå è ïî íàðèñîâàííîìó íåáó, — è ðàçâå
ðåàëüíàÿ æèçíü âûêèíåò âàì ïðåêðàñíóþ òàáëè÷êó
“Restart Mission”? Äà, âûêèíåò, — íà ýêðàí âî âðåìÿ
Èãðû, íåîæèäàííûé ïîâîðîò ñþæåòà, íî Èãðà — ýòî
òîæå â æèçíè, â ðåàëüíîñòè, à íå ãäå-òî åùå... Çàìåòüòå,
“Mission” — êàêîå âûñîêîå, ïîëíîå ðåëèãèîçíîãî ïà-
ôîñà ñëîâî, è îïÿòü æå — íå âðåò âíóòðåííèé ãîëîñ
ðàçðàáîò÷èêîâ, — íå “Life”, íå “Chance”, íå “Session” —
èìåííî Ìèññèÿ, Ìèññèÿ Èãðû, òðåíèðîâêà âîñïðèÿ-
òèÿ ñâîåé æèçíè è ðåèíêàðíàöèé êàê Ìèññèè, êàê ýïè-
çîäà Èãðû — íè áîëüøå, íî è íè ìåíüøå... È Ñìåðòè
— êàê íåóäàâøåéñÿ ïîïûòêè, çà êîòîðîé íåïðåìåííî
áóäåò åùå îäíà Æèçíü.

Ñ óâàæåíèåì,
Всеволод Иванов     (ivbivb@usa.net).
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ДОРОГАЯ РЕДАКЦИЯ...

íåóâàæèòåëüíî îòçîâåòñÿ î ëþáèìîì èçäàíèè.

Åñëè óæ îò ìåíÿ ïîñòóïàåò ïðåòåíçèÿ, òî ê ýòîìó ñòî-
èò ïðèñëóøàòüñÿ.
О журнале
Ïåðâûé íîìåð “Ìàãàçèíà èãðóøåê” â ìîåé ïîäøèâêå
îòíîñèòñÿ ê ÿíâàðþ 1995-ãî. (Èíòåðåñíîå êèíî, òîâà-
ðèù! Äàæå ÍÀØ ïåðâûé íîìåð îòíîñèòñÿ ê ìàðòó-95.
Íó-êà, äåëèòåñü, îòêóäà ó âàñ òàêîé ðàðèòåò? — Ðåä.)

Â 4 óòðà ïîñëå î÷åðåäíîé äåìêè â ãîëîâó èíîãäà ïðè-
õîäÿò òðåçâûå ìûñëè. Íàïðèìåð, ïîáëàãîäàðèòü âàñ çà
æóðíàë — æèâîé ÿçûê è çíàíèå äåëà...

Âñå ôðàçû (â æóðíàëå) òèïà “Ýòî ïëîõî” äîëæíû ÎÁß-
ÇÀÒÅËÜÍÎ íà÷èíàòüñÿ èëè çàêàí÷èâàòüñÿ ñëîâàìè “In
MY Honor Opinion”. Èëè ëþáûìè äðóãèìè ñëîâàìè,
èìåþùèìè ñõîäíûé ñìûñë.

...Äàëüøå âñå ïîêàòèëîñü ïî íàêëîííîé — Game.EXE
ñòàë âñå áîëüøå è áîëüøå îêàçûâàòü âëèÿíèå íà ïñèõè-
êó (äà, äà — ÿ ãîâîðþ î #4, î “Âàíãåðàõ”).

Game.EXE — âåëè÷àéøèé æóðíàë. Îëåã Ìèõàéëîâè÷ Îì
— êðððóò, Àíäðåé Ãåîðãîâè÷ Õàæèíñêèé — êðððððóò,
íî Ãîñïîäèí ÏýÆý êðó÷å âñåõ.

Два вопроса, просьба и мечта
Íà ñòðàíèöå 106 10-ãî íîìåðà ïðèñóòñòâóåò òàêàÿ ôðà-
çà (öèòèðóþ): “Ìàøó êàñëîì íå èñïîðòèøü (èç ëè÷íî-
ãî îïûòà)”. ×òî ýòî, øóòêà èëè îïå÷àòêà? Åñëè îïå÷àò-
êà, òî âàì ñòîèò ñäåëàòü ñòðîãèé âûãîâîð âàøåìó êîð-
ðåêòîðó, òàêàÿ îïå÷àòêà â ñâåòå ïîñëåäíèõ èçìåíåíèé â
øòàòå âûãëÿäèò... À åñëè ýòî øóòêà, òî îáúÿñíèòå, ïî-

æàëóéñòà, ÷òî òàêîå “êàñëî” è êàê ýòèì êàñëîì ìîæíî
(èëè íåëüçÿ) èñïîðòèòü Ìàøó. È âîîáùå, âûøåóïîìÿ-
íóòàÿ ôðàçà âìåñòå ñî ñêîáêàìè çâó÷èò íåñêîëüêî äâó-
ñìûñëåííî.

Ó ìåíÿ îãðîìíàÿ ïðîñüáà: ñîîáùèòå, âî ñêîëüêî
ìíå îáîéäåòñÿ çàêàçíàÿ ñòàòüÿ Î.Ì.Õ î êàêîì-íè-
áóäü ñîâåðøåííî íåâèííîì è íåäîðîãîì óâëå÷åíèè,
íó, ñêàæåì, î êîëëåêöèîíèðîâàíèè ñïè÷å÷íûõ êî-
ðîáêîâ áàëàáàíîâñêîé ôàáðèêè.

Ðåáÿòà, íåóæåëè åñòü òàêàÿ êàòîðæíàÿ ðàáîòà — èã-
ðàòü â èãðû, êîòîðûå ÍÅ ÍÐÀÂßÒÑß? Ýòî æ... Õîòü
ìîëîêî çà âðåäíîñòü äàþò?

Ìîÿ èãðà-ìå÷òà — ñèìóëÿòîð æèçíè 3D (îò ïåðâîãî
ëèöà) îôôëàéí, ñ õîðîøåé ðåàêöèåé êîìïüþòåðíî-
ãî èíòåëëåêòà íà âñå äåéñòâèÿ èãðîêà... Îôôëàéí,
ïîòîìó ÷òî îíëàéí èñïîðòèò èãðó: âñå ïðåâðàòÿòñÿ
â PK è óñòðîÿò øóòåð...

Об одной отечественной игре
Ïðîäîëæèòåëüíîñòü èãðû — íà óðîâíå ëó÷øèõ ìèðî-
âûõ ñòàíäàðòîâ!

...âñå êàê âñåãäà â ñòðàòåãèè, íî ñêîëüêî èíòåðåñíîãî è
çàõâàòûâàþùåãî, ÷òî íàçûâàåòñÿ èãðàáåëüíîñòüþ âû
âñòðåòèòå â íîâîé êîìïüþòåðíîé èãðå...

Об Игоре Исупове
Âûãîíèòå, ïîæàëóéñòà, Èãîðÿ Èñóïîâà ñ ïîñòà ãëàâíî-
ãî ðåäàêòîðà æóðíàëà, îí æå âàì ïðîäàæè ñíèæàåò (ïî
êðàéíåé ìåðå â Hîâîñèáèðñêå).

О Ларе Крофт
...õî÷ó ðàç è íàâñåãäà ïðîÿñíèòü: ìíå âñåãäà áûëà ãëó-
áîêî áåçðàçëè÷íà ãîñïîæà Êðîôò, îò ñàìûõ êîí÷èêîâ

Наш цитатник43
Âîîáùå-òî, ïîðà óæå îôîðìëÿòü “Öèòàòíèê” â îò-

äåëüíóþ ðóáðèêó âíóòðè “Äîðîãîé ðåäàêöèè...”, îäíà-

êî æ ãîä êàòèòñÿ ê êîíöó, è ÷òî ïðèíåñåò íàì Y2K

— ñîâåðøåííî ÈÍÎÉ, ÷óìîâîé è, ìåñòàìè, ìîäíûé

Game.EXE (ïîäïèñêà íà êîòîðûé ê ñåðåäèíå 2000-ãî

âûðàñòåò äî 20000 ÷èòàòåëåé ñ õâîñòèêîì), ïîëíóþ

ñìåíó ñëîæèâøåéñÿ ñèñòåìû ðóáðèê, ïåðåõîä ñ êèðèë-

ëèöû íà ëàòèíèöó, èëè âñå îñòàíåòñÿ íà ñâîèõ ìåñ-

òàõ, è ìû îòäåëàåìñÿ ëèøü êîñìåòè÷åñêèì ðåìîí-

òîì, — íå çíàåò ïîêà íèêòî. Äàæå ÁÁ. Òàê ÷òî äà-

âàéòå íà ñåãîäíÿ îãðàíè÷èìñÿ åùå îäíîé, òðåòüåé,

ïóáëèêàöèåé. À òàì — ïîñìîòðèì...

Конечно же, о ПэЖэ
Âîò âçÿòü ÏýÆý — íó ÷åì íå ×àïàé? À Ôðàã? ×åì íå
Ïåòüêà?

ß õîòåë áû ïîñëàòü ÏýÆý íà âñå ÷åòûðå ñòîðîíû ëè÷-
íî!

...È ïîñëå ýòèõ ñòðî÷åê îí íàçûâàåò ñåáÿ êâàêåðîì âñåõ
âðåìåí è íàðîäîâ!

Об Уилле Смите и Маше Аримановой
Óèëëà Ñìèòà êàê àêòåðà ïðèçíàþ è ëþáëþ, õîòÿ êàê
ðýïïåð îí, äåéñòâèòåëüíî, ïîïñàðü. Â ïðèíöèïå âàøà
Ìàøà ìíå òîæå íðàâèòñÿ.

О себе
ß îäèí èç òåõ ÷èòàòåëåé, êîòîðûå ãîòîâû “âûðâàòü êà-
äûê” ëþáîìó, êòî õîòÿ áû â ìèíèìàëüíîé ñòåïåíè



Flanker 2.0

стр.64стр.64стр.64стр.64стр.64

стр.76стр.76стр.76стр.76стр.76

Sim Theme
Park

ДОРОГАЯ
РЕДАКЦИЯ...

GAME 
ИНФОРМБЮРО

В ЦЕНТРЕ

ACTION

Äåñÿòü ëåò îäíîãî âåêà 13
Ðàçðàáîò÷èêè ïëàíåòû Çåìëÿ

ïîäâîäÿò èòîãè óõîäÿùåãî äåñÿòèëå-

òèÿ è ìå÷òàþò îá èãðàõ áóäóùåãî

Òîï-10 1990-õ ãîäîâ 14
Ëó÷øèå êîìïüþòåðíûå èãðû

äåñÿòèëåòèÿ ïî âåðñèè ëó÷øèõ

ðàçðàáîò÷èêîâ

Êîìïüþòåðíûå èãðû 1990-õ:
“îáúåêòèâíûé âêëàä” è ñóãóáî
 ëè÷íîå 15
Îíè èãðàëè â ýòî, çàáûâ î

ñîáñòâåííûõ ðàçðàáîòêàõ

Èãðà ïî èìåíè Ñâîáîäà 32
Èçìó÷åííûå íàðçàíîì 90-õ

ðàçðàáîò÷èêè ìå÷òàþò îá èãðàõ

áóäóùåãî, èãðàõ áåç êàêèõ áû òî íè

áûëî îãðàíè÷åíèé

Ïðîöåññ ïîøåë? 1
ÐÏÃçàöèÿ,
èëè Ìûñëè îá ÈäåÀËÅ... 1
Ïîïûòêà, çà êîòîðîé Æèçíü 2

стр.13
35стр.13
35стр.13
35стр.13
35стр.13
35

СТРАТЕГИИ

Личное дело
Íîðìà 56

Первый взгляд
“Àëëîäû-3: Âîçðîæäåíèå” 58

Combat Mission 62

Вердикт
Sim Theme Park 64
Abomination:
The Nemesis Project 66

Pharaoh 68
Tanktics 70

Chimera Project 10
Crimson Skies 11
Evil Dead: Ashes 2 Ashes 8
Ground Control 6
Hidden & Dangerous:
Devil’s Bridge 6
Kilo Klass 7
Motocross Madness 2 12
Navy SEALs 7
Shadow Watch 8
Shogun: Total War 7
Splinter 9
Stephen King’s F13 10
The Sims 7
Thief 2: The Metal Age 12
Tiberian Sun: Firestorm 7
Unreal Tournament 8
Werewolf The Apocalypse —
Heart of Gaia 8

Личное дело
Ãëàçà  ñìåðòè 36

Первый взгляд
Tomb Raider:
The Last Revelation 38
Tachyon: The Fringe 40

Вердикт
Nocturne 42
Army Men: Toys in Space 45
Rayman 2: The Great Escape 46
Grand Theft Auto 2 48
Delta Force 2 50

Demolition Racer 52
TrickStyle 54

СИМУЛЯТОРЫ

Личное дело
Ðûáà è ãðîì 72

Первый взгляд
Spirit of Speed 1937 74

Вердикт
Flanker 2.0 76
“×åìïèîíàò Ðàëëè Mobil 1” 78
Microsoft Flight Simulator 2000 80

Panzer Elite 82
Nations: Fighter Command 84
Dirt Track Racing 86
US Air Force 88

RPG

Личное дело
×òî ãîä ãðÿäóùèé
íàì ïîäãîíèò? 89

Первый взгляд
Ultima IX: Ascension 92

Вердикт
Revenant 94
Septerra Core:
Legacy of the Creator 96
“Ãîðüêèé-17”/Odium 98

ЖЕЛЕЗО

Личное дело
Íå âñå òà ìåäü... 111

Тестирование
Ïÿòü ïëþñ îäèí 113

17 äþéìîâ òðàäèöèè 115
стр.113стр.113стр.113стр.113стр.113

КВЕСТОЛОГИКА

Личное дело
×óäî-þäî 100

Вердикт
“Àòëàíòèäà-2” 102
Omikron: The Nomad Soul 104
Creatures Adventures 108

...ñïåöèàëüíî îòîáðàííûå è
îáó÷åííûå Ó×Ó-êîððåñïîíäåí-
òû óæå íà÷àëè ðûòüñÿ â àííà-
ëàõ è àíêåòèðîâàòü äîëãîæè-
òåëåé (âû íå çíàåòå, ãäå áû íàì
íàéòè ëþäåé, ëè÷íî âèäåâøèõ
ñòàðèíó Ëàððè îáðàçöà 1987
ãîäà?), ÷òîáû â íîìåðå 12’2000
âî âñåõ ïîäðîáíîñòÿõ, íà 128
ñòðàíèöàõ (êàê ìèíèìóì) ïðå-
ïîäàòü âàì êóðñ íîâåéøåé
èñòîðèè êîìïüþòåðíûõ èãð.
Î, ÷òî ýòî áóäåò çà íîìåð!..
(Ïîñïåøèòå ïîäïèñàòüñÿ ÷åðåç
ðåäàêöèþ!)

стр.66стр.66стр.66стр.66стр.66

стр.50стр.50стр.50стр.50стр.50

стр.58стр.58стр.58стр.58стр.58

стр.80стр.80стр.80стр.80стр.80

Для кого эта книга?
Для всех игроков, которым хоть сколь−

ко−нибудь интересно не только играть,

но и знать, ЧТО ЕСТЬ ИГРА ИЗНУТРИ.

Для тех игроков, которые собираются

стать разработчиками.

Для игроков−профессионалов индуст−

рии — делающих первые шаги и уже

создавших несколько игр.

Предполагаемый объем книги: свыше
400 страниц.
Срок выхода: 1−й квартал 2000 г.

Вся

информация

на стр. 1717171717

Nocturne
стр.42стр.42стр.42стр.42стр.42

“Чемпионат
Ралли Mobil 1”

стр.78стр.78стр.78стр.78стр.78



Cover Story
Ten Games That Shook The Decade
What are the Top 10 games of the 1990s that became
industry milestones and what are personal favorites of
the worldís best game developers? Our survey of 25 mak-
ers of Computer Games Modern History brought Doom
to the top ó a truly revolutionary game that defined the
computer games industry of the decade. You wonder
why? Read the most interesting expert comments and
Millenium wishes to the Russian gamers from the peo-
ple who put all their talent and heart into bringing you
the fun and entertainment that you have enjoyed through-
out the 1990s: Andrei ìKranKî Kouzmine (K-D Lab),
Richard Bailey ìThe Levelordî Gray (Ritual), Ni-
kita Skripkin (Nikita), Lorne Lanning (Oddworld In-
habitants), Sergei Orlovsky (Nival), Toby Simpson
(Creature Labs), Mark Laidlaw (Valve), Brian Rey-
nolds (Firaxis), Bruce Shelley (Ensemble Studios),
Greg Costikyan, Steve Jackson (Lionhead Studios),
Tony Warriner (Revolution Software), Chris Taylor
(Gas Powered Games), Dave Taylor (Transmeta), Greg
Zeschuk (BioWare), Steve Pearsall (Looking Glass),
Scot Noel (Dreamforge), and Demis Hassabis (Elix-
ir Studios).
Life would be incomplete without a vision for the
future. What are the types of games that the best
game developers are dreaming of? Ian Fischer (En-
semble Studios), Warren Spector (ION Storm),
Scott Herrington (Turbine), Cliff Bleszinski
(Epic), Richard Bailey ìThe Levelordî Gray
(Ritual), Gabe Newell (Valve), John E. William-
son (Zombie), Kent Quirk (CogniToy), and Mike
ìOzî Schulenberg (Raven) share their vision of
The Game of Their Dream.

Action
Nocturne, by Terminal Reality/Gathering of Develop-
ers, is a hymn of the night, a symphony of blood, gun-
powder, fog, cold rain, and the damp atmosphere of an
autumn forest with traps set here and there for were-
wolves. The best game noir in the history of action
with the best hero. Our Choice!
If we were to give a special prize for best camera in
games, Rayman 2: The Great Escape, by Ubi Soft,
would make one the first nominees. Definitely, the #1
nominee for best arcade of the year. Funny, entertain-
ing and very addictive. Our Choice!
We can only repeat that the essence of GTA remained
the same in Grand Theft Auto 2, by DMA Design/
Take 2 Interactive, and the sequel offers nothing orig-
inal or more engaging compared to the original. Shop
around for a better Christmas gift if you are looking
for surprises.
With its unique ballistic model, Delta Force 2, by
NovaLogic, offers quite a few new experiences and
excellent sound effects. However, mission design
leaves a lot to be desired.
Speed, destruction and endless injections of pure
adrenaline is what Demolition Racer, by Pitbull/
Infogrames, all about. Probably one of the best
projects ported from PSX. Our Choice!
Ported from Dreamcast, done in a somewhat rare
genre for PC, TrickStyle, by Criterion Studios/Ac-
claim, is a must see game. Tons of pure entertain-
ment and aesthetic delight.

Strategy
We took another look at Allods 3: Redemption, by
Nival Interactive, just to check new added features and
the way 3D is implemented. It looks more and more beau-
tiful with every our visit to the developers.
Almost a twin brother of RollerCoaster Tycoon, Sim
Theme Park, by Bullfrog/Electronic Arts, shows that
more money can bring 3D, more detail, and more cam-
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era options into the same old thing of amusement parks.
Quite enough to have endless fun. Cool ëní beautiful,
makes you feel kinda sea-sick. Our Choice!
A new creation by Australian developers, Abomi-
nation, The Nemesis Project, by Hothouse Cre-
ations/Eidos, is a celebration of hardcore fun and
speed. A post-modernistic collage of sots-art with
the spirit of X-COM behind it.

RPG
With a new complicated engine, the huge demo of
Ultima IX: Ascension, by Origin/Electronic Arts,
leaves us with truly mixed feelings: the score of most
brilliant and most lousy ideas implemented in the
demo is equal. Still want to play it.
Revenant, by Cinematix/Eidos Interatcive, un-
folds like the four seasons that its developers lived
while working on it: from the blossoming Spring
till the killing Winter.
A full-scale epic with an uneasy history, Septerra
Core: Legacy of the Creator, by Valkyrie Stu-
dios/Monolith, is clinically addictive, overwhelm-
ing, and charming.
The abundance of violence and tactical battles in Gorky
17, by Metropolis/1C/Snowball, leaves little space for
role-playing. Talking of the Russian version, it could
sparkle a truly nice localization had it not been for a few
odd gimmicks that donít belong there.

Simulators
The long awaited Flanker 2.0, by Eagle Dy-
namics/Mindscape, turned out really beautiful
both to our eyes and our ears, very realistic and
very addictive. It is destined to live a long life.
Our Choice!
Microsoft Flight Simulator 2000, by Microsoft,
is a new solidly built incarnation of a classic product
demonstrating an evolutionary rather that a revolution-
ary approach of its developers. Nothing too special
except for new added flights and adventures.
Janeís US Air Force, by Janeís Combat Simu-
lations/Electronic Arts, appears to be somewhat
atypical of Janeís: too commercial, diminished re-
alism, weakened AI. Slightly above mediocrity in
hardcore gamersí view.
The most beautiful and the most realistic rally game
of the year, Rally Championship Mobil 1, by
Magnetic Fields/Actualize/DOKA Media, is atmo-
spheric and captivating. Our Choice!

Questologica
Atlantis II, by Cryo Interactive/Vival Interactive/
1C, is a solidly built quality adventure in the best
aesthetic and historical traditions of French mas-
ters. Excellent and timely localization by one of the
best Russian developers.
How many genres can be guiltlessly packed in one
modern adventure game? Omicron: The Nomad
Soul, by Quantic Dreams/Eidos Interactive, proves
that at least three is enough. Though action con-
trols could have been better, the adventure element
is absolutely fantastic. Wonderfully atmospheric and
immersive. Our Choice!
Creatures Adventures, by Creature Labs/Mind-
scape/TLC, will make a nice Christmas gift for your
kids, give them lots of fun and perhaps teach them
something.

Hardware
What stand behind Intelís Coppermine revolution?
We performed tests of eight Pentium III CPUís using
the new technology and we should say that Intel is
well prepared for the speed race against AMD.
If you think you are ready for a computer-based home
theater, then, to watch your favorite movies with Dolby
Digital sound, you canít miss Creative DeskTop
Theater 5.1 that received our Special Prize.
It is your last chance in this century to upgrade your
monitor. We tested 21 17-inch monitors currently
available on the Russian market. Our Choice! goes
to Samsung SyncMaster 750p, while Mitsub-
ishi Diamond Plus 72 and CTX PR711T received
Special Prize. С 
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Дестрой
ВТОРОЕ ПОКОЛЕНИЕ ПОЛНОСТЬЮ ТРЕХМЕРНЫХ

Помните воспетую г�м Косенко в
июльском УЧУ первую трехмер�
ную стратегию шведских кровей
по имени Genesis? Ну да, скрин�
шоты маслом, броня крепка, тан�
ки быстры. Так вот, забудьте на�
всегда. Ибо сейчас ЭТО называ�
ется леденящим душу словосоче�
танием GrGrGrGrGround Contround Contround Contround Contround Contrololololol (произ�
носить с раскатистым рыком),
издается любимой нами Sierra
Studios и претендует на лавры
Первой Полностью Трехмерной
Второго Поколения (термин изоб�
ретен А.Омом, авторское свиде�
тельство #23845/23). Старушка
Sierra уже взяла весь PR в свои
мозолистые — оцените слоган:
“In the year 2419 Earth is finally at
peace... because war has moved to
the stars”.

СЛОВ НЕТ
Ну ладно, летучий танк в сверхвы�
соком разрешении, увешанный
ультрамодными технологиями и
пугающий нервных прохожих же�
стоким бамп�мэппингом, уже не
может вселить в наши души свя�
щенный трепет, как это было пол�
года назад. Корректные тени от�
ныне тоже не сильно забавляют.
Но к виду лазерных целеуказате�

Загляните в любой (мелко)буржу�
азный чарт: его всенепременно
возглавляют аддоны, сиквелы с
приквелами и прочие ремейки иг�

рушек 80�летней давности. До�
вольны все: потребителям не нуж�
но нервничать, путаясь в непонят�
ных картинках и незнакомом сю�
жете, а девелоперам достаточно
нарисовать пару�тройку новых
текстур левой задней ногой, и
можно ехать на “Феррари” в банк.

Решительно, Illusion Softworks
не могла противостоять соблаз�
нам желтого диавола и объявила
намедни о скором выходе аддона
Hidden & DangerHidden & DangerHidden & DangerHidden & DangerHidden & Dangerous: Devil’sous: Devil’sous: Devil’sous: Devil’sous: Devil’s
BridgeBridgeBridgeBridgeBridge (первоначально планиро�
валось назвать штуковину Hidden
Datadisk). Даже сами производи�
тели не скрывают, что это будет
классический случай под названи�
ем “more the same” (художествен�

Опять
расстрелять

лей, движущихся лучей прожекто�
ров, столбов огня из всех стволов
и разлетающихся поблескиваю�
щих гильз я, честно говоря, еще
морально не готов. Это ведь все�
таки RTS, а не какой�нибудь
Expendable... Шведы могли бы
как�то постыдиться, что ли. Быть
скромнее. Неужели следующим
логическим шагом будет возмож�
ность покупки юнитами развева�
ющихся в реальном времени пла�
щей и выкрикивания интерактив�
ных оскорблений в адрес врага?..
Хотя, пардон, плащи уже есть и
видны на некоторых скриншотах.
Впрочем, извините.

Второе Поколение (так его еще
не называют, но это дело пары
дней после выхода журнала) ре�
шительно отказывается от всяких
глупостей вроде дОбычи ресурсов
и строительства баз, вздымая над
собой штандарт с надписью
“Tactical Combat” (для самых ма�
леньких: как в Myth). Войска мы
набираем собственноручно меж�
ду миссиями, и Sierra уже сейчас
строго наказывает нам “to choose
wisely”, особенно в смысле выбо�
ра оружия. В разумных, конечно,
пределах: симулятора Фрага не
будет. Так, по три�четыре пушки и
два�три бронежилета на брата и
никакой реалистичности. Впро�
чем, компьютер с удовольствием
займется экипировкой и сам,
только дайте ему волю.

Еще одна родовая черта — обе�
щания сильного сингла. В данном
конкретном случае нас ждет поряд�
ка 30�ти сюжетных миссий и полит�

корректный командир женского
пола по имени Sarah Parker в чине
майора. Ну, конечно, mission goals
намерены по сто раз на дню ме�
няться самым непредсказуемым
образом. Дальше следует обычный
развеселый маразм, который в

кругах разработчиков принято
именовать сюжетом: там имеется
Церковь Нового Порядка, плането�
ид Krig�7b, отряд колонистов и про�
чие несусветные банальности, от
пересказа которых позвольте воз�
держаться. Спасибо.

Обещаны реалистичные масш�
табы, реальный рельеф, погодные
эффекты, смена дня и ночи и мно�
жество климатических поясов.

Обратите внимание на то, что
авторам GC, Dark Reign 2, Earth
2150, Battlezone 2 и еще полудю�
жины тайтлов нет никакого смыс�
ла по отдельности тратиться на
пресс�релизы и прочий public
relations: им достаточно будет од�
ного на всех листа с “фичами” и
нескольких скриншотов. Проекты
похожи, как... Ну, как один клон
овечки Долли на другой.

Хотя, конечно, гильзы фон�
таном...

БЕЙ ЭСТЕТОВ!
Ладно, графика, взрывы, облом�
ки, фыяк и тугудым. На этом фоне
неприметная строчка из пресс�
релиза о формациях теряется, а
зря. Потому что сколько�нибудь
приличную систему построения
формаций в трехмерном про�
странстве я видел ровным сче�
том в двух играх: Myth и
Homeworld. Все. Параллелей
проводить не будем, но если
здесь получится что�нибудь хотя
бы приблизительно похожее, я
буду аплодировать стоя.

Что еще мы видим из подлин�
но значимых “фичей”? Террамор�
финга не будет, вида из глаз, к

ный перевод выражения “тех же
щей...”): 9 новых миссий, разде�
ленных на три кампании: Польша,
Арденны и Греция. Плюс по мело�
чи: новое оружие, техника, звуки
и выловленные баги, в неравную
борьбу с которыми превращался
оригинальный H&D после первых
же нескольких минут игры.

Чтобы не так стыдно было про�
давать то же самое по второму
разу, Illusion обещает в новых мис�
сиях сделать акцент на освобож�

дении заложников, инфильтра�
ции/эксфильтрации (за разъясне�
ниями по спецтерминологии
просьба обращаться к гг. ПэЖэ и
Фрагу С.) и прочим штучкам в сти�
ле Rogue Spear. Долго ли будет пус�
кать пузыри HD:DB в море све�
жайших спецназовских симулято�
ров, мы узнаем очень скоро.

Любопытно, что издавать
продукт будет беззаветно мной
любимый Talonsoft, который
явно задумался о своем месте в
жизни, сделал полный редизайн
своего сайта и собирается, ка�
жется, кардинально менять
свою издательскую политику.

  Андрей Ом

Illusion Softworks
www.illusionsoftworks.com

Talonsoft
www.talonsoft.com

Январь 2000 г.

HIDDEN &
DANGEROUS:

DEVIL’S BRIDGE

www.massive.se/groundcontrol/
Massive Entertainment

www.massive.se
Sierra Studios

www.sierrastudios.com
Начало 2000 г.

GROUND
CONTROL
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счастью, тоже. Вид на происходя�
щее нефиксированный — будем
надеяться на пристойное управ�
ление (хотя доступные пресс�ре�
лизы и интервью разработчиков
ничего подобного не обещают).
Слегка успокаивает и то, что про�
ектом занимается Sierra: эти
люди нацелены на коммерческий
успех, и то, что, задавив в заро�
дыше Orcs и B5: Into The Fire, ком�
пания продолжила раскрутку GC,
говорит о многом. У нас вон в
редакции даже плакат висит со�
ответствующий: такой чести удо�
стаиваются немногие.

Но давайте посмотрим глубже.
И пусть латентные поклонники
взяли моду величать нас трансве�
ститами, педерастами, эстетами и
другими красивыми заграничны�
ми словами, позволим себе кра�
мольную мысль.

Второе Поколение — тупико�
вая ветвь. Похоже, Полностью
Трехмерные обречены составить
компанию мамонтам, динозаврам
и Элвису: кризис новых идей, бес�
конечные самоповторы и общая
противоестественная схожесть
всех анонсированных представи�
телей поджанра до добра не дове�
дет. Делать основной упор на
взрывы и блестящие гильзы при�
стало только низменным action�
проектам (ничего личного). Образ�
но говоря, за многоцветным ульт�
рареалистичным дымом труднова�
то разглядеть тактику и тем более
стратегию (о принципиальной раз�
нице этих двух понятий мы с вами,
дорогие друзья, поговорим как�
нибудь в другой раз).

А теперь — десерт. В одном из
интервью ребята из Massive
Entertainment делают толстые на�
меки на беззаветную любовь бу�
дущей игры к elite hardware. Ну, то
есть играть в нее почти наверня�
ка сможет только мой старший то�
варищ ОМХ со своим самым рас�
пальцованным в Москве акселе�
ратором TNT2 Ultra (256 Мбайт
памяти!).

Вот только PIII еще обзавестись
придется.

  Андрей Ом

THE CABAL HAS YOU
Westwood (www.westwood.com), довольная рекордными продажа�
ми TibSun (два миллиона копий за месяц и still rising), не собира�
ется разжимать свои стальные когти на горлах фанатов. Следую�
щее после самоклонирования увлечение этой безмерно уважае�
мой нами конторы — создание аддонов к своим же собственным
нетленкам. Намедни был сделан анонс Tiberian Sun: Firestorm,
классического “аддона с фичами”.

Вы, конечно, будете смеяться, но Кейн мертв по меньшей
мере до C&C: Renegade. Однако, не стоит впадать в отчаяние!
Его место займет злодейский искусственный интеллект женс�
кого пола по имени Cabal (а вы думали, ее будут звать “Ромаш�
ка”?), драматичную историю которой нам поведают в 30 мину�
тах высококачественного видео. One vision, one purpose, ал�
лах акбар, и все такое.

Кроме того, встречайте Mobile stealth generator, Mobile weapons
factory, Reaper droid (только для многопользовательского режи�
ма) и Limpet drone (все для NOD). Из новинок в гараже GDI пока
анонсирована только тяжелая самоходная артиллерийская уста�
новка с третьей ногой для устойчивости, но авторы дают понять,
что все впереди.

Мы сгораем от нетерпения примерно до начала 2000 года.

THE SIMS ИДУТ В ШКОЛУ
Потому что пора уже — на днях проекту стукнуло семь лет. Счаст�
ливая мать (и отец в одном лице) Maxis (www.maxis.com) по этому
поводу сообщила, что игра достигла, как здесь выражаются, аль�
фа�стадии: иными словами, геймплей и дизайн уже являют собой
единое целое, но все работает некорректно и нуждается в про�
должительных тестах. Все как в жизни, честное слово. Лет через
10 The Sims получат паспорт, смогут покупать сигареты в киосках
и наконец выйдут в люди.

В FUNCOM НЕ ЧИТАЮТ ОМХ
Иначе бы не закрыли свой RTS�проект Steel Rebellion — ведь даже
дети знают, что, согласно Аксиоме Хажинского, у каждой игры есть
свой фанат. Даже у самой безобразной.

Как бы то ни было, Funcom (www.funcom.com) теперь сконцен�
трировала свои усилия на любимом Backgammon’е и движении
“The Longest Journey — каждой народности (кроме английской)”,
не имеющих ровным счетом никакого отношения ни к жизни, ни к
стратегиям (которые я здесь представляю).

НЕ КЛЭНСИ ЕДИНЫМ
Кого�то, похоже, крепко впечатлила “игра патриотов” Force 21,
о которой см. сентябрьский УЧУ. По мотивам бестселлера не�
коего Патрика Робинсона (Patrick Robinson) Kilo Klass в жанре
технотриллера ударными темпами создается одноименная
action/strategy/tactical combat, а занимается этим богоугодным
делом Massive Development (www.massive.de — все на немец�
ком) родом из Фатерлянда. Сюжет знаком до желудочных ко�
лик: азиатская агрессия, миротворцы�джи�ай... Клонирование
добралось и до книг? Встречайте Клэнси�18, первый удачный
экземпляр?..

Собственно же игра увидит свет в начале 2002 года, не
раньше.

SHOGUN И “ФИЧИ”
Creative Assembly (www.creative�assembly.co.uk) в своем све�
жем пресс�релизе рассыпается в извинениях за задержку
Shogun: Total War и отбивается от фанатов списком свежих
“фичей”, которые как раз успеет внести к февралю. Что мы
там видим?

Возможность управлять не только соединениями, но и каж�
дым юнитом на поле боя. Упрощенный интерфейс с идеологи�
ей click & drag наперевес. Возможность прятать подчиненных

Котики
живы!

www.navyseals.net
Codemasters USA

(разработчик/издатель)
www.codemasters.com/

2001 г.

NAVY SEALS

Морские котики, особенно в
молодости, очень симпатич�
ные создания. Они так легко
умирают от удара дубиной по
г о л о в е . . .  Б е з з а щ и т н о с т ь  в
наши дни — очень опасное
состояние, каждый так и но�
ровит вытащить из�за пазухи
припрятанную дубину. Одно�
и м е н н а я  и г р а ,  N a v y  S E A LN a v y  S E A LN a v y  S E A LN a v y  S E A LN a v y  S E A Lsssss
(если кто не в курсе — заг�
ляните в февральский номер
.EXE и прочтите подробное
и н т е р в ь ю  с  в е д у щ и м  п р о �
граммистом проекта), пове�
ствующая об  элитном под�
разделении спецназа ВМС
США под названием “морс�
к и е  к о т и к и ” ,  о к а з а л а с ь  в
столь же незавидном поло�
жении, чуть�чуть не отдуба�
сили ее, беднягу.

В свое время Sierra On�Line
(www.s ierra .com)  и  Havas
Interactive не без воодушевле�
ния взялись за нашего под�
следственного, лицензирова�
ли “движок” Unreal и долго на�
прягались, чтобы явить миру
Игру (см. то же интервью), но
потом... потом у “Сьерры” на�
чались финансовые пробле�
мы, и коллектив разработчи�
ков (Yosemite Entertainment)
вместе с двумя играми (Navy
SEALs и The Realm) был “гур�
том” продан британской сту�
дии Codemasters, жаждущей
мирового признания (у  нее
уже есть отделения во Фран�
ции, Германии, Испании,  пла�
нируется открытие офиса в
Скандинавии).

Что будет с The Realm —
пока вопрос, хотя основания
для оптимизма есть. А вот с
Navy SEALs все уже решено:
после полугодового перерыва
игру решено оживить. Зомби
тоже умеют играть в войнуш�

ку. Главный консультант, сам
бывший “котик” и довольно
известный писатель Ричард
Марчинко (Richard Marcinko),
может радоваться.

А вот с людьми все чуточку
сложнее. От исходного кол�
лектива осталось пятеро, ос�
тальных  набирают  заново.
Игру переделывают почти с
нуля, ибо жанр за это время
сильно ушел вперед.  “Дви�
жок” Unreal, на котором она
изначально строилась, тоже
на месте не стоял, так что и
его требования придется учи�
тывать. Короче, осталось на�
звание и некоторые разра�
ботчики, а игра, которую гро�
зятся выпустить в 2001 году
(взамен весны 2000�го, как
планировали раньше),  обе�
щает быть новой. Нет, жанр
т о т  ж е ,  б у д е т  и  т а к т и к а ,  и
стрельба от первого лица. Но
вот игра, игра как целое, из�
менится весьма сильно. Раз�
работчики намекают, что код
Unreal в его нынешнем состо�
янии их устраивает, но не пол�
ностью: как минимум две ре�
волюционных вещи хочется
добавить. Впрочем, есть по�
дозрение, что это не более
чем маркетинговые разгла�
гольствования, и эти самые
“вещи” пока даже не приду�
маны...

Уцелеют ли обещанные ра�
нее “динамическое планиро�
вание миссии”, могучий искус�
ственный интеллект, настоль�
ко крутой, что в качестве аль�
тернативного режима сможет
выполнять роль командира
миссии, отдавая человеку при�
казы, система “точечных по�
вреждений” (где на ранения в
разные части тела следует
адекватная реакция: в руку —
не сможешь таскать автомат,
в ногу — начнешь хромать) и
прочие радости? Хочется ве�
рить,  что да.  Но кто может
знать заранее?..

  Господин ПэЖэ
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Их любимый Том Клэнси, кото�
рый играючи заткнет за пояс
любую маринину (нет, с подпол�
ковником милиции ему все же
не справиться) с любым лукья�
ненкой, большой шутник. Не ус�
пели мы покататься на Т�90 по
просторам братского, рипс ни�
мада, Казахстана, как подоспел
RS:RS, где одна из самых суро�
вых миссий — прятаться от ка�
ких�то грузинских мафиози. Но
нет предела совершенству: на
первых же скриншотах из
Shadow WatchShadow WatchShadow WatchShadow WatchShadow Watch (мы уже писали
об этой игре — одним абзацем
— в прошлом .EXE, стр.9) яв�
ственно видна надпись “КОСМИ�
ЧЕСКОЕ ПРОСТРАНСТВО МУ�
ЗЕЙ” на чистейшем русском, а
неопознанная даже Хорнетом
ракета посреди музейного зала
может похвастаться гордой абб�
ревиатурой СССР на борту. Там
русский дух! Там Русью... (На од�
ном из шотов, кстати, замечено
чучело медведя.)

В анонсах значатся также ло�
кации в Рио�де�Жанейро и Гон�
конге, но мы�то знаем, что это
все для отвода глаз привередли�
вой западной публики.

ОДНАКО, К ДЕЛУ
Со скриншотов и страниц немно�
гочисленных интервью в Times,
Fortune и “Петрозаводском ком�
сомольце” на нас смотрит типич�
ная помесь X�COM, Syndicate
Wars, аниме (должна скоропос�
тижно умереть!) и персонально�
го жанра тов. Клэнси (правиль�
но, technothriller): как всегда ки�
нематографичный, сюжет кру�
тится вокруг проекта строитель�
ства интернациональной орби�
тальной станции вместо рухнув�
шего на головы беспечных пари�
жан “Мира”. Как все понимают,
дело непременно закончится по�

громом с участием зловещих
мегакорпораций, сумасшедших
профессоров (среди них вообще
есть психически здоровые
люди?!) и отряда оперативников
под нашим руководством. В ком�
плект поставки входят миссии по
освобождению заложников (лю�
бимое развлечение оперативни�
ков по версии Тома К.), подрыв�
ная деятельность и кражи со
взломом.

Жанр диковины определяет�
ся супермодным нынче словосо�
четанием strategy/RPG, но с
важной приставкой turn�based.
Наш отряд являет собой не что
иное, как классическую RPG�
party из шести человек, правда,
фиксированную с начала игры
до ее конца. Каждый персонаж
имеет свою специализацию:
обещаны шесть базовых скил�
лов (electronic whiz, grenade
expert etc.) и еще порядка семи�
десяти (!) дополнительных уме�
ний, которым можно будет на�
учиться по ходу дела. Кстати,
одну из подопечных зовут
Tatyana Barininova, Science
Director.

Главный дизайнер проекта
Кевин Перри (Kevin Perry) в не�
давнем интервью коллективу
сайта GA�Strategy (www.ga�
strategy.com) обмолвился, что
действие происходит в недале�
ком будущем. Ну, лет десять, не
больше. То есть портативные
радары — еще можно, а бег по

потолку и уворачивание от пуль
уже нельзя.

Панель управления порази�
тельно похожа на нечто, что на�
чинается на “X”, а кончается на
“COM”, все локации отрисованы
вручную: правда, по этой причи�
не помещения бедноваты дета�
лями. Мистер Перри говорит, что
это сознательный вызов повсе�
местному ультрареализму вооб�
ще и художественная акция
(професс. перформанс) в част�
ности. Дескать, мы впервые уви�
дим ожившие graphic novels
(просторечн., низкопробн. ко�
миксы). Ну, это он зря, комиксов
(в исполнении тов. Хьюджеса)
мы насмотрелись в памятной
всем экшен�шедевралке ZPC.

ОПЯТЬ ФОРЕВЕР?!
Как видим, дело принимает ин�
тересный оборот: речь зашла о
комиксах и прочем масскульте.
Мистер Перри (какой он мне Ке�
вин!) утверждает, что большое
влияние на общую стилистику
оказали: Batman Forever
(мнда...), Die Hard, культовый
раннеперестроечный кинобое�
вик “Большой переполох в Ма�
леньком Китае”, все фильмы и
книги лично г�на Клэнси (еще бы)
и, вы будете сильно смеяться, X�
COM. Как мы знаем, все созна�
тельные и неосознанные подра�
жания до сего момента никако�
го успеха не имели. Tom Clancy’s
X�COM? Звучит любопытно.

Дарагие
рассияне

среди дерев или за холмами. Мелкая живность в лесах: птички
там и прочие белочки, а также модные спецэффекты водной
поверхности и неба (вероятно, просто для пущей красоты).
Historic Battles mode и еще пара десятков килобайт новшеств
мелким шрифтом.

Но больше всего меня порадовало вот что: “Improved Wow
Factor”. Сегун человеку вау.

  Андрей Ом

ЗЛАЯ НЕЖИТЬ
К лучшему или худшему (как известно, все ТАМ будем, а потому —
не важно), таланты от маркетинга продолжают извлекать на свет
божий кое�что давно забытое. THQ (www.thq.com), например, недав�
но накопала... трупов... зловещих... лет на пять...

Не поняли? Вышеупомянутая приобрела право в течение пяти
ближайших лет выпускать игры по мотивам культовой серии “Зло�
вещие мертвецы” (Evil Dead). Разработкой одной из них — Evil Dead:
Ashes 2 Ashes — занимается Heavy Iron Studios, известная (мало)
по игре Parasite Eve.

Пара интересных моментов. Жанр сей играизации “Зловещих”
безнадежно мертв (как и они сами), ибо он есть адвенчура клас�
сическая в виде полностью 3D�персонажей,  шатающихся на
фоне отрендеренных, но все же двухмерных задников. Печаль�
но, но факт: простого шутера, столь уместного в данном случае,
нам не дадут. Также объявлено, что событийная линия игры бу�
дет продолжением фильма, точнее, последней его части. Дей�
ствие развернется спустя десять лет после возвращения Эша
(Ash) в свой мир, когда “беспокойные покойные” снова решат
наложить руки на Книгу Мертвых — Некрономикон. Дата выхо�
да игры неизвестна. Даже приблизительная.

  Роман Косенко

САГА О РУНАХ
Unreal Tournament, в духе старой доброй CTF, обзаводится рунами.
Для тех, кто не в курсе и в CTF не играл, придется пояснить. На полу
валяются абстрактные иероглифы, игрок, взявший один из них, при�
обретает какое�нибудь приятное свойство (либо жизнь у него поти�
хоньку восстанавливается, либо бегать быстрее начинает, либо еще
что�нибудь).

По словам программиста из Epic Брендона Рейнхарта по кличке
GreenMarine, ради пущей новизны называться они в Unreal
Tournament будут Relics, то бишь реликтами. Увы, велика вероят�
ность, что законченная система реликтов вряд ли успеет попасть в
коробку UT, поскольку требует долгого и тщательного тестирования
на предмет игрового баланса, но обязательно будет выпущена в
виде аддона.

В отличие от “традиционных” рун, применявшихся почти исклю�
чительно в CTF, реликты будут, во�первых, универсальны и без про�
блем украсят собой все многочисленные виды игрищ, предусмот�
ренных в UT. И главное: они будут хорошо описаны, и каждый жела�
ющий сможет сделать собственный реликт, а администраторы сер�
веров с легкостью скачают их и добавят к любой игре.

WEREWOLF THE
APOCALYPSE — HEART
OF GAIA
ЗАДЕРЖИВАЕТСЯ
Простите за длинный за�
головок, но что я могу по�
делать, если у этой игры
такое название? Were�
wolf немало попугал сво�

Red Storm Entertainment
www.redstorm.com
1�й квартал 2000 г.

SHADOW
WATCH

ТАМ РУССКИЙ ДУХ
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Вероятно, учтя стоны фанатов
по поводу скоротечности RS и
RS:RS, в Red Storm планируют
вовсю пользоваться тем, что
здесь именуют “модульной

структурой миссий”, —
replayability при помощи этой
технологии должна достигнуть
заоблачных высот. Внятно
объяснить, что сие обозначает,

г�н Перри постеснялся, но у меня
есть страшные подозрения, что
в деле замешан Генератор Слу�
чайных Чисел.

И о погоде. Игра с недавних
пор пребывает в бета�стадии и
ожидается к релизу в начале
2000 года. Том наш Клэнси, не
понаслышке знающий о суровых
нравах нашего отечества, зап�
ретил публичное тестирование
проекта. Никаких акселерато�
ров не будет (изометрический
ренессанс, говорил я вам!), и на
средненьком Celeron с 32 мега�
байтами RAM играть можно бу�
дет совершенно спокойно: Red
Storm настаивает именно на та�
кой конфигурации.

  Андрей Ом

их фанатов, когда появились слухи, что игра умерла, все ра�
боты свернуты, а коллектив распущен. Но, к счастью, слухи
не подтвердились. Разработчики оперативно вылезли в Ин�
тернет, успокоили общественность, хотя и не до конца: смерть
оказалась “всего лишь” тяжелой болезнью. Игра откладыва�
ется, причем надолго. Точная дата релиза станет известна
позднее (а что это значит — не мне вам объяснять). А пока,
чтобы подтвердить, что работа идет полным ходом, они выло�
жили на всеобщее обозрение несколько красивых скриншо�
тов и набросков.

MACINTOSH — ЭТО НЕ ДЛЯ НАС
Как бы ни была страшна и убога операционная система от Microsoft,
под которой мы все существуем и играем, но, похоже, другого пути
просто нет. Робкие попытки Apple возродить Mac в качестве игро�
вой платформы, судя по реакции разработчиков, терпят крах. Нет,
разумеется, ставка на Quake III: Arena может дать какие�то плоды,
Кармак трудится в поте лица, но взгляните, что происходит с разра�
ботчиками второго эшелона...

Впрочем, у меня даже язык не поворачивается их так на�
зывать. Half�Life — игра второго эшелона? Ну�ну.. . Так вот:
ее на “Маках” не будет. Не сложилось у Valve. Слишком тяже�
ло и невыгодно поддерживать код многоплатформным. Да и
Raven, пожалуй, фирмой второго эшелона назвать трудно. А
что происходит у нее? Да ничего хорошего. После долгих му�
чений по выбиванию из Apple “железа”, удалось получить пару
“Макинтошей” G3 (один не работает). Компилятора нет, не
дали. В итоге, Soldier of Fortune и Star Trek Voyager: Elite Force
имеют довольно мало шансов появиться на Macintosh. Попыт�
ка, конечно, будет, но если возникнут трудности — разработ�
чикам проще плюнуть, чем пытаться найти поддержку у “об�
кусанного яблока”...

  Господин ПэЖэ

Заноза, казалось бы, может
быть только в одном месте, в
два ей никак не попасть. Одна�
ко жизнь, как обычно, опровер�
гает все попытки здравого
смысла внести ясность — зано�
за, о которой пойдет речь, од�
новременно присутствует в
Америке и Австралии. Итак,
SplinterSplinterSplinterSplinterSplinter. Игра с легким сумас�
шествием в глазах.

Продюсер Тони Шифф (Tony
Shiff), австралиец по рождению,
ныне живет в Нью�Йорке, да и дей�
ствие игры будет происходить в
Штатах, на речке с названием, вы�
зывающим в памяти детско�туа�
летные воспоминания, Миссиси�
пи. А вот группа разработчиков,
творящая “Занозу” (в специально
придуманном жанре Flying

Shooter, временами плавно пере�
ходящем в Adventure Shooter), во
главе с братом Тони, обитает на
другой стороне земного куба, в Ав�
стралии.

Не стоит пугаться несвязности
изложения, я всего лишь пытаюсь
следовать за мыслью потомков
каторжников (напомню, именно
они и заселили в свое время ав�
стралийский материк), а она,
мысль, у них весьма путаная. Сю�
жет, впрочем, довольно прямоли�
неен: один из основателей компа�
нии Ларри Шапиро (Larry Shapiro)
очень любил жанр Flying Shooter,
и подумалось ему, что летать и
стрелять в космосе уже начинает
надоедать, а летать над поверхно�
стью скучно.

И решили кенгурятники (хо�
рошо, что они не умеют читать
по�русски, правда?) показать
всему миру кузькину мать, ци�
тирую: “Мы хотим посоревно�
ваться со всеми хитами в жан�
ре FPS одновременно”, “...в на�
ших планах — телесериал по
мотивам игры”. И задумали для
начала уменьшиться.

Не сами, конечно, — мучить
будут, как обычно, игрока. По сю�
жету ему придется разыскивать
пропавший (и, разумеется, обна�
ружить, что вовсе не пропавший,
а украденный) исследовательский
корабль для освоения микромира.

С помощью хитрой машинки игро�
ка и двух компьютерных ко�пило�
тов уменьшают и отправляют на
поиски. А дальше... Дальше — шу�
тер. Вокруг носятся агрессивные
насекомые, летают миниатюризо�
ванные военные корабли, всячес�
ки досаждают творения человека
(например атомные отходы) и при�
роды (брр, природа, мать ваша, от
своих детей не отстает). А у нас, ес�
тественно, полно разнообразного
оружия — традиционных пулеме�
тов�пушек�ракет�гранат и экзоти�
ческих средств вроде огнемета
или баллона с инсектицидом.

Как положено шутеру, Splinter
обещает порадовать боссами.
Изобретательности, правда, чуток
не хватило, и боссы — вариации
на тему обычных монстров: коро�
лева�оса, королева�муравьиха с
крылышками... Зато в самом�са�
мом конце доктор Триллинг, злоб�
но своровавший секретную ма�
шинку, встретит нас и попытается
показать сами�понимаете�что на
этой самой машинке.

По слухам, уже треть игры дош�
ла до состояния бета�версии, да и
остальное тоже тестируется, оста�
лось только настроить освещение.
Видимо, к концу года будет полно�
ценная бета�версия, а там и до
релиза недалеко...

  Господин ПэЖэ

Заноза
в одном месте

www.stromlo.com
Stromlo Entertainment

www.stromlo.com
Electronic Arts
www.ea.com

Дата выхода не объявлена

SPLINTER



GAME.EXE #12’199910

GAME�ИНФОРМБЮРО

Есть у революции начало, нет у
революции конца. Время летит
с совершенно непостижимой
скоростью: несколько месяцев
назад мы с трепетом разгляды�
вали картинки из Первых Полно�
стью Трехмерных, а уже сейчас
верхом доблести и свободомыс�
лия среди девелоперов почита�
ется сделать RTS топором и без
единого акселераторного спе�
цэффекта. Засим с философско�
брюзгливым вступлением раз�
решите закончить.

ОПЯТЬ РАССТРЕЛЯТЬ?
Вот уж что радует в последнее
время, так это жанровые опре�
деления. Творцом одного из них,
3DSCRTS, являюсь я, автор этих

строк, о чем имеется соответ�
ствующее свидетельство (второе
уже)... Впрочем, извините, речь
не о том. ChimerChimerChimerChimerChimera Pra Pra Pra Pra Projectojectojectojectoject носит
гордый титул action/squad�
based strategy RPG, что позволит
пиратам�уродам лепить на дис�
ки этикетки “В сто раз круче X�
COM!”, вселяя в неокрепшие
души потребителей напрасные
надежды.

Напрасные, потому что раз�
работчики, Clockworks Enter�
tainment, прославились про�
шлогодней Enemy Infestation “с
action и драками”, которая чуть
не разорила симпатичную
Ripcord Games, имевшую нео�
сторожность быть издателем.
Они австралийцы — это многое
объясняет. Уши торчат понятно
откуда. X�COM не будет. Зато бу�

дет вполне симпатичное изо�
метрическое развлечение с
пальбой и биоимплантами,
вживляемыми нашим подчи�
ненным в самые разные места.
Монстры будут картинно выть
по углам (кстати, спрайты алие�
нов, кажется, остались неиз�
менными именно со времен
Enemy Infestation), а наши сала�
боны будут набираться ума�ра�
зума (чего в означенной EI,
кстати, не было).

В этот самый момент из
пыльного шкафа появляется
призрак игры отрочества
Crusader: No Remorce. Нет, по
секретаршам стрелять будет
нельзя. Но зато: камеры слеже�
ния, невидимые лучи�сенсоры,
которые обнаруживаются толь�
ко соответствующим прибором
или интуицией, выдвигающиеся
из стен и пола турели, дистанци�
онное управление роботами. Эх,
помню, году этак в 94�м ворвал�
ся я в казармы вражьих
Silencers в образе Heavy
Machinegun Droid с шашкой на�
голо, да навел там шороху... Ах
да, цитата с официального сай�
та: “Captures the gameplay and
action feel of Diablo and Crusader
— No Remorse”. Врут, подлецы.
Но очень хочется верить.

Опять же, если в Enemy
Infestation приходилось отби�
ваться от инопланетного чер�
вия всякими подручными сред�
ствами, включая огнетушители
и освежители воздуха, то в CP
нас ожидает внушительный ар�
сенал полноценного футуристи�
ческого оружия: в его описании
встречаются такие модные и
звучные слова, как laser
cannons, gattling guns, grenade
и rocket launchers, а также many
other experimental prototypes.
Вот натешимся�то! Помимо пе�
речисленного ожидается еще
один привет из Crusader: дис�
танционно управляемые мины
на паучьих ножках, при помощи
которых можно чинить врагам
немыслимые пакости.

KILLA BEEZ
FROM DA SWARM
А надо вам сказать, мои юные
друзья, что основная разборка
(данный процесс сейчас именует�
ся “теркой”. — ПППППрим. спец.рим. спец.рим. спец.рим. спец.рим. спец.) бу�
дет происходить со сворой неких
гомункулусов�суперсолдат, кото�
рые хороши всем, кроме отсут�
ствия мозгов. Авторы обещают
нам немало приятных минут
стравливания между собой толп
прокачанных безмозглых терми�
наторов — развлекаться таким
образом нам предстоит до тех
пор, пока на сцене не появится
раса Чужих�паразитов (ничего
личного, это у них образ жизни
такой). У Чужих, понятно, свой
взгляд на роль и место вида homo
sapiens в истории вселенной...

Интересно, что и наш взвод
чудо�морпехов того... не совсем
люди. Последняя мода, System
Shock 2, извечные вопросы “кто

виноват?”, “что делать?” и “что
такое “Матрица”?” сделали свое
дело: без cybernetic modifications
не жизнь. Плюс еще RPG�элемент,
без которого проекты нынче за
порог не выходят: перед началом
игры предстоит избрать своему
альтер�эго несколько special
abilities вроде damage resisting; ну
и любимое занятие всякого адеп�
та role�playing’а, переодевание
персонажа в модные бронежиле�
ты от именитых дизайнеров, тоже
прилагается. Инвентарь, NPC, сю�
жетная линия, уникальные лока�
ции, анимационные заставки.
Ясна ли картина?

Пожалуй, ясна. Игра должна
появиться вот�вот, вполне воз�

можно, что следом за
Abomination: The Nemesis Project,
к которой стратегический депар�
тамент УЧУ питает противоесте�
ственную симпатию. Я бы все же
поостерегся пока говорить об
изометрическом ренессансе,
возврате к двухмерным корням и
тому подобных вещах, но ведь
тенденция же, правда?

Да, и еще одна вещь откро�
венно радует: явное потепление
отношений разработчиков с лю�
бимым поджанром squad�
combat. X�COM, вероятно, вер�
нется. Все, пожалуй, будет хоро�
шо. Наверное, ура.

  Андрей Ом

Есть люди, которым все мало. На
столе валяется суперобложка от
недочитанной “Девочки, кото�
рая любила Тома Гордона”, по
телевизору вопит Луис Крид из
“КлаТбища домашних”, в видео�
магнитофоне застряла кассета с
“Худеющим”, а на стенке висит
старый плакатец “Серебряной
пули”. Но им все мало. Прищурив
злобные, покрасневшие глазки,

похожие на глаза крыс из “Ноч�
ной смены”, они шарят курсором
по обоям своих веселеньких,
цветущих и жезнерадостных
Win98 и мечтают, мечтают...

МУРАШКИ
Мечтают о дне, когда наступит
“Армагеддон”, кончится “Без�
надега” и завершится “Долгая
прогулка”, когда придет время
“Бессонницы” и выпадет “Жре�
бий”. Когда в верхнем ряду се�
рых клавиш появится новая —
F13. Собственно, F13 у счаст�
ливых владельцев “Мака” име�
ется уже и сейчас — но это се�
ренькая, невзрачненькая не�
доклавиша, предназначенная
для захвата свежих скринов.

Presto Studios, обессмертив�
шаяся серией Journeyman
Project, готовит для Blue Byte в
целом и красноглазых фанатов
в частности хитрую штуковину
— виртуальную “эфку”, разом
отдающую любимый писюк во
власть злобных сверхъесте�
ственных сил. Нечто меньшее,

Да нет,
показалось

Clockwork Entertainment
www.microforte.com.au

4�й квартал 1999 г.

CHIMERA
PROJECT

ТРЕХМЕРНОСТИ НАЗЛО

Мертвая
клавиша

www.frightware.com
Presto Studios

www.presto.com
Blue Byte

www.bluebyte.com
Последний четверг ноября

STEPHEN
KING’S F13

ДЯДЯ СТИВИ ВЫЛЕЧИТ ВАШИ “ОКНА”!



#12’1999 GAME.EXE 11

GAME�ИНФОРМБЮРО

чем игра, но большее, чем на�
бор скринсейверов. То, что у
них именуется “тайм�килле�
ром”. Развлекаловка от дяди
Стиви, та самая недостающая
клавиша на фанатском компе.
“Необходимая вещь”. StephenStephenStephenStephenStephen
King’s F13King’s F13King’s F13King’s F13King’s F13.

Дабы избежать “Страданий”
неизвестности и скоротать вре�
мя до того момента, когда “Цикл
оборотня” завершится и мы уви�
дим “Сияние” истины, я потесню
вопящих коллег, в поте лица вы�
бивающих место для “Дорожных
работ” соседних разделов —
“Темной половины” УЧУ�журна�
ла, и расскажу, что же “Оно” —
это F13 — такое.

ДРОЖЬ
В первую очередь это новое
творение догадайтесь какого
автора ужастиков из штата Мэн
о “Ночных кошмарах и фантас�
тических видениях” Динка Эр�
шоу — паренька, который слиш�
ком часто засиживался в Ин�
тернете. Лихое воплощение
данной виртуальной “Баллады о

блуждающей пуле” является
главным козырем Presto
Studios — с экрана на нас бу�
дут таращиться леденящие
кровь живые иллюстрации, а из
динамиков расползутся жуткие,
скребущие нервы звуки. Дума�
ется, даже если новелла ока�
жется средненькой, при таком
подходе кое�какие сдвиги со�
знания наблюдаться будут —
вроде как у Джесси в “Игре
Джеральда”. Много ли нам
надо, помимо мерзкого шурша�
ния по темным углам?

СТУК ЗУБОВ
Сверху, на радость красногла�
зым “Лангольерам”, навалена
куча всякого хлама — фир�
менные “скриМ сейверы” по
мотивам, да побольше омер�
зительной озвучки на каждое
движение преобразившихся
Win98. По традиции прилага�
ются и хоть как�то оправдыва�
ющие существование на жур�
нальных полосах  вот  этого
текста (совершенно потусто�
ронее явление) мини�игры с

характерным уклоном. Ска�
жем, беспомощная попытка
отбиться от лезущих изо всех
щелей жуков, червей и личи�
нок,  размножающихся со
страшной скоростью и пре�
вращающих картинку на мони�
торе в зрелище, которое точ�
но не покажешь мамочке. Ме�
стная викторина “Все, что вы
хотели узнать о дяде Стиви, но
боялись прочитать в предис�
ловиях” не слишком�то нас и
интересует, а вот и самое, по
мнению авторов, ценное и ин�
тересное — ТА САМАЯ неизве�
стная клавиша, населяющая
персоналку призраками. Точ�
ный эффект пока засекречен.

Интересно, а не пробовали ли
господа авторы ставить какую�
нибудь из молодых да ранних
версий Windows Millennium (чи�
тай: “Мастдай 2000”)? Честное
слово, полтергейст на своей раз�
валюхе можно наблюдать и без
дополнительных клавиш в верх�
нем сером ряду.

  Фраг Сибирский

Помните “Последний кресто�
вый...”? Мистер Генри Джонс�
младший, выбрасывающий с
дирижабля нехорошего нацис�
та. “У него не было билета”...
Эту фразу ББ повторяет всякий
раз, оставляя за бортом не по�
спевшую к дедлайну демо�вер�
сию. Уцелевшие плотно ужима�
ются и усердно размахивают
желтыми бланками “Перво�
взглядов” над головой. М�да...
Но в данном случае нас интере�
сует только дирижабль.

Понимаете, дирижабль — по�
жалуй, самое причудливое и ве�
личественное создание рук че�
ловеческих — вещь в массовой

культуре довольно�таки редкая.
Будучи самыми настоящими ди�
нозаврами воздухоплавания,
дирижабли интересуют только
редких ценителей и знатоков.
Они, правда, известны симуля�
торщикам, налетавшим месяцы
и годы на старых поршневых по�
луэтажерках, как одно из
средств противовоздушной обо�
роны старушки Англии. Но это
был уже закат эры цеппелинов
— все равно, как если бы трог�
лодиты прикрывались от каме�
нюк соседнего племени связан�
ным диплодоком.

Ах, это чудесное слово “рет�
ро”... Когда, простите за выраже�
ние, “Майкрософт” вдруг взял и
занялся сооружением собствен�
ной игровой Вселенной для гря�
дущих поколений — основой жи�
венько продающихся настольных
игр, книжек�раскрасок и псевдо�
литературных под(д)елок в духе
незабвенной саги для пилотов
боевых роботов старшего дош�

кольного возраста, — опытные
ретро�специалисты, слушающие
фанк и раскатывающие на кол�
лекционных “Фольксвагенах”,
шустро и сноровисто пробежа�
лись по мировой истории в поис�
ках альтернативных технологий.
Их не устроили автомобили�шес�
тидесятники, поезда и пароходы.
И тогда они наткнулись на дири�
жабль. Гигантский дирижабль, по
сравнению с катастрофой кото�
рого “Титаник” — просто бумаж�
ный кораблик в унитазе.

Итак, извольте познакомить�
ся: Crimson SkiesCrimson SkiesCrimson SkiesCrimson SkiesCrimson Skies, компьютер�
ное воплощение одноименного
детища капиталистических
акул�убийц. Время действия —
1936 год, место — Соединен�
ные Штаты, пропущенные через
Великую Депрессию. Обстанов�
ка на границах так напряжена,
что трансконтинентальные же�
лезнодорожные магистрали и
автострады потеряли свое зна�
чение. Пришло время аэропла�
нов и цеппелинов, авиацион�
ных пушек и пропеллеров. Вре�
мя неба. Дирижабли перевозят
пассажиров и доставляют грузы
— трудно представить себе ди�
рижабли, которые занимались
бы чем�то иным. Неуклюжие и
безобидные — они лишь фон

для хищных и безжалостных ис�
требителей. Тут все как у людей
— воздушные пираты, злобные
наемники, благородные оди�
ночки и пилоты ополчения пря�
мо�таки кишмя кишат в небе
над Северной Америкой.

Имеются и эпические полот�
на будущих баталий — сплошь
смазанные круги от пропелле�
ров да длинные дымные хвосты
от подстреленных цеппелинов,
падающих на идиллические на�
селенные пункты. Не так плохо
для настольной картонки с ли�
нейкой и игрушечными самоле�
тиками.

Разработкой воздушного
псевдосимулятора заодно с

Microsoft занимается Zipper
Interactive, отметившаяся в веч�
ности высокочтимой в опреде�
ленных кругах нетленкой Recoil.
За всеми вопросами господа
отсылают к настольным играм
CS, о которых можно распрост�
раняться долго и нудно, — люби�
телей возиться с пластмассовы�
ми самолетиками и громадным
сводом премудрых правил хва�
тает, что и выставлено на всеоб�
щее обозрение хотя бы на
www.crimsonskies.com. В самый
раз для отдела Игрушечных Сол�
датиков, в Которые Не Доигра�
ли в Детстве.

  Фраг Сибирский

Время
неба

www.crimsonskies.com
Zipper Interactive

www.zipperint.com
Microsoft

microsoft.com/games/
crimsonskies/
Лето 2000 г.

CRIMSON SKIES
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Motocross Madness прославилась
дважды. В первый раз — как са�
мая бестолковая мотоциклетная
аркада в истории мотоциклетных
аркад. Нагромождение холмов
вместо дороги, бессмысленные
трюковые ухищрения с цирковы�
ми ужимками взамен суровой до�
рожной борьбы, много фатальных
полетов над дюнами и изматыва�
ющий метод проб и ошибок —
единственный путь к четкому вы�
полнению тройного кульбита с од�
новременным разворотом вокруг
своей оси и объявлением соб�
ственного мнения о соперниках на
древнем языке жестов. Во второй
— как культовый байкерский си�
мулятор, заслуживающий вечного
поклонения за реализацию неза�
висимого поведения мотоцикла и
наездника, несправедливо и бес�
честно угнетенный.

Вторая часть мотоциклетной
саги от Rainbow Studios грозит об�
рушиться на трибуны, словно выби�
тый из седла байкер, по весне�2000,
и для кого�то MotocrMotocrMotocrMotocrMotocross Madnessoss Madnessoss Madnessoss Madnessoss Madness
22222 — подретушированный оригинал
(более�менее приличная картинка
да пара новых режимов гонки), а
кому�то — настоящий подарок, дол�
гожданный сиквел величайшего си�

мулятора в мире, открывшего эру
экстремального мотоспорта на PC.
Кто знает, сколько народу погибает
сейчас от отсутствия в MM1 режи�
ма Enduro, сквозной гонки на выжи�
вание? Уже скоро этим мученикам
достанутся безумные трассы, специ�
ально предназначенные для про�
хождения расстояния от старта до
финиша, а не для прыжков и непри�
стойных жестов. Говорят, что эти кус�
ки ну очень неровной местности бу�
дут раза в четыре больше по разме�
рам, а переосмысленный “движок”
прямо�таки фонтанирует красотами
и убедительными посторонними
объектами. Запомнилась мексикан�
ская трасса с симпатичными трей�
лерами, по крышам которых горе�
байкеры весьма успешно рассека�
ют, задрав переднее колесо. Да, еще
будут добавляющие веселухи раз�
личные типы поверхности: грязь,
лед, гравий, песок.

Последний писк моды — режим
карьеры, с собственноручным со�
зиданием наездника, редакторс�
кой правкой картинок на комбезе
и шлеме, а также допущением ко
внутренностям лицензированных
железных коней. Плюс призовые
очки, плюс денежки спонсоров,
плюс блестящее завершение голо�
вокружительного жизненного пути
апокалипсическим Supercross
Super Stud�dom. Хотите знать, что
есть Supercross Super Stud�dom?
Ну, это такое святое место, куда
приползают умирать все экстре�
мальные байкеры. Надеюсь, вам с
ними не по дороге...

  Фраг Сибирский

Как уголовника ни назови —
все равно рецидивистом ста�
нет. Взять хотя бы Гаррета: хо�
роший мужик, свойский, а во�
ровать будет, что с ним ни де�
лай. Сколько уже раз попадал�
ся, помирал даже... А отлежит�
ся, винчестер отформатирует и
вновь за старое: тибрить, что
плохо лежит, захватывая по
дороге все остальное.

В первом квартале следую�
щего года Гаррету светит очеред�
ная реинкарнация: после попыт�
ки выдоить денежки быстро и
без особых хлопот (см. рассказ
о Thief Gold в номере за ноябрь)
Looking Glass всерьез взялась
за работу и вскоре планирует
выпустить действительно новую
игру — Thief 2: The Metal AgeThief 2: The Metal AgeThief 2: The Metal AgeThief 2: The Metal AgeThief 2: The Metal Age.
Да, назвать ее “совсем новой”
язык лично у меня поворачива�
ется с трудом, больше всего си�
туация похожа на пару DOOM�
DOOM2: в последнем почти пол�
ностью сохранился “движок”,
монстры и оружие, но разница,
как встарь, так и сейчас, доста�
точно велика, чтобы не жало�
ваться.

Как рассказывают люди из
Looking Glass, первый Thief был

для них “пробным шаром”, ведь
никто еще не делал ничего похо�
жего, так что они на всякий слу�
чай включили туда уровни с
прыжками, головоломками и
поиском путей. А сейчас, будучи
уверены в успехе, готовы поста�
вить все на “stealth dynamic”, то
есть показать нам все прелести
игры в прятки со смертью.

Разработчики уже досвольно
широко и свободно рассказыва�

ют о будущем (надеемся) шедев�
ре. Ну, для начала — “движок”.
Формально, это уже третья вер�
сия Dark Engine (первой был
Thief, второй — System Shock 2),
и постоянное обновление и улуч�
шение затронуло практически
всего его части. Вместо жалких
256�цветных текстур сейчас ис�
пользуются 16 бит (то есть
65536 цветов), налицо цветное
освещение, количество полиго�
нов в моделях удвоилось (600).
Короче говоря, все то же самое,
но заметно приятнее.

Получил развитие интеллект
стражников — помимо большей
реалистичности поведения (на�
пример, заметив что�то стран�
ное, вроде открытой двери или
стрелы, застрявшей в стене, гар�
ды отклонятся от маршрута пат�

рулирования и сходят разведать
причины непорядка поподроб�
нее) он стал более “кооператив�
ным”. Скажем, стражник, заме�
тивший Гаррета где�нибудь на
крыше, больше не будет стоять
и грустить, он позовет лучников,
а уж те снимут нашего голубка за
милую душу. Да и шлемы на го�
ловах охранников уже не просто
украшение, а реальная броня,
целиться надо пониже.

Но и мы не будем беззащитны�
ми, в арсенале вора�профессио�
нала по сюжету (о котором чуть
ниже) появятся забавные штучки.
Например видеограната. Ее мож�
но бросить за угол и осмотреться
“из ее глаз”, а потом подобрать и
использовать еще раз. Обещают
также портативные факелы и,
возможно, особый напиток, по�
зволяющий без вреда падать с
большой высоты.

Откуда такие чудеса в эпоху ма�
гии, пара и электричества? Дело в
том, что события в Thief 2 буду про�
исходить через год после Thief, от
секты Хаммеритов (Hammerites)
откололась фракция Механистов
(Mechanists), и они развивают тех�
нологию с невиданной скоростью.
А чтобы развиваться без помех, ак�
тивно помогают злобному шерифу
Горману Труарту (Gorman Truart) да�
вить на горожан с помощью меха�
нических стражников с паровым
двигателем, видеокамер и авто�
матических пушек. Но Гаррет им
всем покажет...

А еще ходят слухи, что следу�
ющий проект (нет, нет, погодите,
пока не надо называть его Thief
3) будет, на волне энтузиазма,
вызванного Quake 3 и Unreal
Tournament, чисто сетевым. Как
можно воровать наперегонки —
для меня загадка. А для вас?

  Господин ПэЖэ

“Мурка”
на клавесине

www.lglass.com
Looking Glass Technologies

www.lglass.com
Eidos Interactive
www.eidos.com

1�й квартал 2000 г.

THIEF 2:
THE METAL AGE

Настоящие
безумцы

www.microsoft.com/games/
motocross2/

Rainbow Studios
www.rainbowstudios.com

Microsoft
www.microsoft.com/games

Весна 2000 г.

MOTOCROSS
MADNESS 2
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ÍÓ‚‡Ú¸ Â˘Â ̂ ÂÎ˚È „Ó‰, Ë Ò‚Ó‰ËÚ¸ ÒÚÓÎÂÚÌËÈ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌÓ-Ë„Ó-
‚ÓÈ ‰Â·ÂÚ Ò ÍÂ‰ËÚÓÏ, ÍÓ„‰‡ ÒÔËÒÓÍ ÍÓ‡·ÎÂÈ Â‰‚‡ ÎË ÔÓ˜ÚÂÌ
‰Ó ÒÂÂ‰ËÌ˚, Í‡Í ·˚ ÌÂ Ò ÛÍË. ◊ÂÂÁ ‰˛ÊËÌÛ ÏÂÒˇˆÂ‚ Ë ÌÓÏÂ-
Ó‚ ó ‰‡, Ò‡Ï ·Ó„ ‚ÂÎÂÎ, Ë ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÓ ÓÚÓ·‡ÌÌ˚Â Ë Ó·Û˜ÂÌ-
Ì˚Â ”◊”-ÍÓÂÒÔÓÌ‰ÂÌÚ˚ ÛÊÂ Ì‡˜‡ÎË ˚Ú¸Òˇ ‚ ‡ÌÌ‡Î‡ı Ë ‡Ì-
ÍÂÚËÓ‚‡Ú¸ ‰ÓÎ„ÓÊËÚÂÎÂÈ (‚˚ ÌÂ ÁÌ‡ÂÚÂ, „‰Â ·˚ Ì‡Ï Ì‡ÈÚË Î˛-
‰ÂÈ, ÎË˜ÌÓ ‚Ë‰Â‚¯Ëı ÒÚ‡ËÌÛ À‡Ë Ó·‡Áˆ‡ 1987 „Ó‰‡?), ˜ÚÓ-
·˚ ‚ ÌÓÏÂÂ 12í2000 ‚Ó ‚ÒÂı ÔÓ‰Ó·ÌÓÒÚˇı, Ì‡ 128 ÒÚ‡ÌËˆ‡ı
(Í‡Í ÏËÌËÏÛÏ) ÔÂÔÓ‰‡Ú¸ ‚‡Ï ÍÛÒ ÌÓ‚ÂÈ¯ÂÈ ËÒÚÓËË ÍÓÏÔ¸˛-
ÚÂÌ˚ı Ë„. Œ, ̃ ÚÓ ̋ ÚÓ ·Û‰ÂÚ Á‡ ÌÓÏÂ!.. (œÓÒÔÂ¯ËÚÂ ÔÓ‰ÔËÒ‡Ú¸-
Òˇ ˜ÂÂÁ Â‰‡ÍˆË˛!)

¿ ÔÓÍ‡... œÓÍ‡ ‚ÓÚ ‚‡Ï ÓÚ˜ÂÚ Á‡ ‰ÂÒˇÚËÎÂÚËÂ ‚ ËÒÔÓÎÌÂÌËË
Ò‡Ï˚ı ÓÒ‚Â‰ÓÏÎÂÌÌ˚ı, Ò‡Ï˚ı ÔÓ˜ÚÂÌÌ˚ı, Ò‡Ï˚ı, Ì‡ÍÓÌÂˆ, ̂ Ë-
ÚËÛÂÏ˚ı Ì‡ ”◊”-ÒÚ‡ÌËˆ‡ı Î˛‰ÂÈ ËÌ‰ÛÒÚËË ÒÓ ‚ÒÂ„Ó ÁÂÏ-
¯‡‡, ÍÓÚÓ˚Â ÔÓ Ì‡¯ÂÏÛ Á‡‰‡ÌË˛ Ó˜ÂÌ¸ ‰ÓÎ„Ó ̃ ÂÒ‡ÎË Á‡Ú˚Î-
ÍË, ÔÂÔË‡ÎËÒ¸, ÒÛ‰ËÎË-ˇ‰ËÎË, ÌÓ Ú‡ÍË ÔË¯ÎË Í Ó·˘ÂÏÛ
ÏÌÂÌË˛: ‰ÂÒˇÚÍÂ ÎÛ˜¯Ëı Ë„ 1990-ı ·˚Ú¸! œÂÂ‚ÂÌËÚÂ ˝ÚÛ
ÒÚ‡ÌË˜ÍÛ Ë ÓÁÌ‡ÍÓÏ¸ÚÂÒ¸, ÔÓÊ‡ÎÛÈÒÚ‡, ÒÓ ‚ÒÂÏ ÒÔËÒÍÓÏ. “ÓÎ¸-
ÍÓ ‚ Ó·ÏÓÓÍ ÌÂ Ô‡‰‡ÈÚÂ, Í‡Í ˝ÚÓ Ò‰ÂÎ‡ÎË ÌÂÍÓÚÓ˚Â ËÁ Ì‡Ò,
Î‡‰ÌÓ? (ŒÃ’, Ó‰ÌÓÈ, Ú˚ ÛÊÂ ÓÚÓ¯ÂÎ?)

¿ ÔÓÍ‡ ó ‚ÓÚ ‚‡Ï ‚ÔÓÎÌÂ ËÌÚËÏÌ˚Â ÍÓÌÒÔÂÍÚË‚Ì˚Â ‚ÓÁ-
ÁÂÌËˇ ‚ÒÂÏËÌÓ ËÁ‚ÂÒÚÌ˚ı ‰Â‚ÂÎÓÔÂÓ‚ Ì‡ ÚÓ, ̃ ÚÓ Ú‚ÓË-
ÎÓÒ¸ ‚ ËÌ‰ÛÒÚËË 1990-ı Ë ̃ ÚÓ ËÁ ̋ ÚÓ„Ó ‚ ËÚÓ„Â ÔÓÎÛ˜ËÎÓÒ¸
(ÒÏ. ÒÚ. 15-31).

¿ ÔÓÍ‡ ó ‚ÓÚ ‚‡Ï ÌÓ˜Ì˚Â „ÂÁ˚ ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚ı ÓÒÓ·Ó ÏÂ˜Ú‡-
ÚÂÎ¸Ì˚ı ‚ÒÂÏËÌÓ ÔÓÒÎ‡‚ÎÂÌÌ˚ı ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍÓ‚ Ó ÚÓÏ,
Í‡ÍËÏË ÓÌË ‚Ë‰ˇÚ Ë„˚, ÎË¯ÂÌÌ˚Â Ó„‡ÌË˜ÂÌËÈ, ¬—≈’
Œ√–¿Õ»◊≈Õ»….  ÓÓ˜Â „Ó‚Óˇ, Ë„˚, ‚ ÍÓÚÓ˚Â Ï˚ ·Û-
‰ÂÏ Ë„‡Ú¸ ‚ 21 ‚ÂÍÂ. Õ‡‚ÂÌÓÂ (ÒÏ. ÒÚ. 32-35)...

¿ ÔÓÍ‡ ó ‚ÓÚ ‚‡Ï ÔÂÒÓÌ‡Î¸Ì˚Â ÌÓ‚Ó„Ó‰ÌËÂ ÔÓÊÂÎ‡ÌËˇ
ÓÚ ÍÓÂ-Í‡ÍËı ‚ÒÂÏËÌÓ ÁÌ‡ÏÂÌËÚ˚ı „ÂÈÏ-ÏÂÈÍÂÓ‚, ‚Î˛·-
ÎÂÌÌ˚ı Á‡Ó˜ÌÓ ‚ –ÓÒÒË˛ ÚÓÎ¸ÍÓ ÎË¯¸ ÔÓÚÓÏÛ, ̃ ÚÓ Á‰ÂÒ¸ ÂÒÚ¸
Ï˚ Ë ‚˚ (ÒÏ. ÔÓ‚Ò˛‰Û). ÕÛ Ë Ì‡¯Ë, ÍÓÌÂ˜ÌÓ ÔÓÁ‰‡‚ÎÂÌËˇ:

ƒÓ ‚ÒÚÂ˜Ë ‚ ÌÓ‚ÓÏ „Ó‰Û! — Ì‡ÒÚÛÔ‡˛˘ËÏ! Ã˚ ‚‡Ò Î˛·ËÏ!

¬‡¯Ë
»„Ó¸, ÃËı‡ËÎ, Ã‡¯‡, √‡ÏÎÂÚ, ŒÃ’, √ÓÒÔÓ‰ËÌ
œ˝∆˝, ’ÓÌÂÚ, —Í‡, ÕËÍÓÎ‡È, ƒÂÌËÒ, –ÓÏ‡Ì, ‘‡„
—., ÃËı‡ËÎ (—Û‰‡ÍÓ‚), ¿Ì‰ÂÈ, ¿ÌÚÓÌ Ë, ÂÒÚÂÒÚ‚ÂÌ-
ÌÓ, ¬‡ÒËÎËÈ (ÍÓÚÓ˚È vasya@game-exe.ru).

P.S. ƒ‡, Ë Á‡ÔÓÏÌËÚÂ: Ì‡ Ó·ÎÓÊÂ #12íY2K ·Û‰ÂÚ Ì‡ÔËÒ‡ÌÓ:
ƒ≈—fl“‹ »√– ŒƒÕŒ√Œ ¬≈ ¿. ÕÛ... ËÎË ¬≈  »√–¤. ◊ÚÓ,
Ì‡‚ÂÌÓÂ,ÚÓ˜ÌÂÂ...

Десять лет
одного века

–Ë˜‡‰ ìLevelordî √ÂÈ

16 33

√Â„ «Ë˜ÛÍ

28

ƒ˝È‚ “ÂÈÎÓ

28

¿Ì‰ÂÈ ì ran î  ÛÁ¸ÏËÌ

15

—ÍÓÚ ÕÓ˝Î¸

31
ÀÓÌË À˝ÌÌËÌ„

20

ƒÂÏËÒ ’‡ÒÒ‡·ËÒ

31

—Â„ÂÈ ŒÎÓ‚ÒÍËÈ

21

¡˛Ò ÿÂÎÎË

24
 ËÒ “ÂÈÎÓ

27

Ã‡ÈÍ ìOzî ÿÛÎÂÌ·Â„

35

 ÂÌÚ  ‚ËÍ

35

flÌ ‘Ë¯Â
32Н

Ã‡Í ÀÂÈ‰ÎÓ

22—ÚË‚ ƒÊÂÍÒÓÌ

26

 ÎËÙÙ ¡ÎÂÊËÌÒÍË

33

“ÓÌË ”ÓËÌÂ

27

¡‡È‡Ì –ÂÈÌÓÎ¸‰Ò
23

ÕËÍËÚ‡ —ÍËÔÍËÌ
19

—ÚË‚ œË‡ÒÓÎÎ
30

√ÂÈ· Õ¸˛˝ÎÎ
34

“Ó·Ë —ËÏÔÒÓÌ
22

”ÓÂÌ —ÔÂÍÚÓ
32 √Â„  ÓÒÚËÍˇÌ

25

Ã‡ÚÂË‡Î˚ ÔÓ‰„ÓÚÓ‚ÎÂÌ˚ √ÓÒÔÓ‰ËÌÓÏ œ˝∆˝, ÃËı‡ËÎÓÏ ÕÓ‚ËÍÓ‚˚Ï Ë »„ÓÂÏ »ÒÛÔÓ‚˚Ï

—ÍÓÚÚ ’ÂËÌ„ÚÓÌ

33

ƒÊÓÌ ≈. ¬ËÎ¸ˇÏÒÓÌ

35



Топ-10 1990-х годов
ÀÛ˜¯ËÂ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚Â Ë„˚ ‰ÂÒˇÚËÎÂÚËˇ ÔÓ ‚ÂÒËË ÎÛ˜¯Ëı ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍÓ‚

2
3 4

5
6 7

8

Doom
(id Software)

Command & Conquer
(Westwood Studios)

Sid Meierís Civilization
(MicroProse)

Quake
(id Software/
GT Interactive)

Half-Life
(Valve/Sierra Studios)

Myst
(Cyan/Red Orb)

WarCraft II
(Blizzard)

Dune 2
(Westwood/Virgin)

Ultima Online
(Origin/Electronic Arts)

Wolfenstein 3D
(id Software)

Diablo
(Blizzard)

Sim City
(Maxis)

System Shock
(Looking Glass Studios/
Electronic Arts)

1

Fallout
(Black Isle Studios/Interplay)9

Age of Empires
(Ensemble Studios/Microsoft)

Tomb Raider
(Core Design/Eidos Interactive)

Total Annihilation
(Cavedog/GT Interactive)

WarCraft (Blizzard/Interplay)

¬ ÓÔÓÒÂ Û˜‡ÒÚ‚Ó‚‡ÎË:
¿ÏË flÌÚËÏËÓ‚ (SoftLab-Nsk), ¿Ì‰ÂÈ ì ‡Ì î  ÛÁ¸ÏËÌ (K-D Lab), ¡‡È‡Ì –ÂÈÌÓÎ¸‰Ò (Firaxis Games), ¡˛Ò ÿÂÎÎË (Ensemble Studios), √Â„ «Ë˜ÛÍ (BioWare Corp), √Â„  ÓÒÚËÍˇÌ, ƒÂÈ‚
“ÂÈÎÓ (Transmeta), ƒÂÏËÒ ’‡ÒÒ‡·ËÒ (Elixir Studios), ƒÂÂÍ —Ï‡Ú, ƒ˝‚Ë‰ œÂË (Shiny Entertainment), »ÂÌ ÀË‚ËÌ„ÒÚÓÛÌ (Eidos Interactive),  ËÒ œ‡ÒÂÚÚÓ (Dreamforge Intertainment),  ËÒ
“˝ÈÎÓ (Gas Powered Games), ÀÓÌË À˝ÌÌËÌ„ (Oddworld Inhabitants), Ã‡Í ÀÂÈ‰ÎÓ (Valve Software), ÕËÍËÚ‡ —ÍËÔÍËÌ (Nikita), –Ë˜‡‰ ¡ÂÈÎË ìLevelordî √ÂÈ (Ritual Entertainment), —Â„ÂÈ
ŒÎÓ‚ÒÍËÈ (Nival Interactive), —ÍÓÚ ÕÓ˝Î¸ (Dreamforge Intertainment), —ÍÓÚÚ ƒÊÓÌÒÓÌ (Rage Software), —ÚË‚ ƒÊÂÍÒÓÌ (Lionhead Studios), —ÚË‚ œË‡ÒÓÎ (Looking Glass Studios), “Ó·Ë —ËÏÔÒÓÌ
(CyberLife Technology), “ÓÌË ”ÓËÌÂ (Revolution Software), ‘ËÎ ÿÚÂÈÌÏÂÈÂ (PopTop Software).

10
X-COM: UFO Defence
(MicroProse)

 ÓÏÏÂÌÚ‡ËË?
¬˚ Û‚ÂÂÌ˚, ˜ÚÓ ÌÂ ÔÓÎÛ˜ËÚÂ Ëı,

ÔÓ˜ËÚ‡‚ ÒÎÂ‰Û˛˘ËÂ 14 ÒÚ‡ÌËˆ?



1 5 В центре

‡ÁÛ ‚˚ÒÍ‡ÊÛÒ¸ Ì‡Ò˜ÂÚ ìÓ·˙ÂÍÚË‚ÌÓ„Ó ‚ÍÎ‡-
‰‡ ‚ ËÌ‰ÛÒÚË˛î:  ˇ ÎË¯¸ ÂÂ ‚ËÌÚËÍ, Ë ÏÓÂ
ÏÌÂÌËÂ ‰‚ÛÌÓ„Ó„Ó ÔˇÏÓıÓ‰ˇ˘Â„Ó, Ô˚Ú‡˛-
˘Â„ÓÒˇ Ï˚ÒÎËÚ¸, „ÎÛ·ÓÍÓ ÒÛ·˙ÂÍÚË‚ÌÓ. «‡

Ó·˙ÂÍÚË‚ÌÓÒÚ¸˛ ÎÛ˜¯Â Ó·‡ÚËÚ¸Òˇ Í ˜‡Ú‡Ï ÔÓ‰‡Ê,
Ë·Ó ÓÌË, ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌÓ, ̋ ÚÛ ËÌ‰ÛÒÚË˛ Ë ÓÔÂ‰ÂÎˇ˛Ú. ÕÓ
Ú‡Ï ÌÛÊÌÓ ·˚Ú¸ ·‰ËÚÂÎ¸Ì˚Ï Ë ÓÚ‰ÂÎˇÚ¸ ‚‡Î¸Ï‡ÚÓ‚-
ÒÍËÂ ÙÂÌÓÏÂÌ˚, ÔÂ‰Î‡„‡˛˘ËÂ ÏËÒÚË˜ÌÓ ÔÓÓıÓÚËÚ¸-
Òˇ Ì‡ ·ÂÁÁ‡˘ËÚÌ˚ı ÊË‚ÓÚÌ˚ı, ÓÚ ‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓ »„. ¿
Â˘Â ̌  ıÓ˜Û Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ Ó„Ó‚ÓÓÍ:

1) ‚ ÏÓÈ ÚÓÔ ÌÂ ‚ÓÈ‰ÛÚ Ë„˚, ‚˚¯Â‰¯ËÂ ‡Ì¸¯Â
90-ı, ÌÓ ÚÂÏ ÌÂ ÏÂÌÂÂ ·ÂÁÛÒÎÓ‚ÌÓ ÓÍ‡Á‡‚¯ËÂ ‚ÎËˇ-
ÌËÂ Ì‡ ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎÂÈ (˝ÚÓ Elite, Lode Runner,
Populous, ÚÂÚËÒ);

2) Ú‡ÍÊÂ ˇ ÌÂ ‚ÍÎ˛˜Û ‚ ÌÂ„Ó ÔÓ‰ÛÍÚ˚, ÔÓÒÎÂ ‚˚-
ıÓ‰‡ ÍÓÚÓ˚ı ÔÓÒÚÓ Â˘Â ÌÂ ÔÓ¯ÎÓ ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ‚Â-
ÏÂÌË ‰Îˇ ËÒÚÓË˜ÂÒÍÓÈ ˝ÍÒÔÂÚËÁ˚, ÌÓ Á‡ÒÎÛÊË‚‡-
˛˘ËÂ Ò‡ÏÓÈ ‚˚ÒÓÍÓÈ ÓˆÂÌÍË (˝ÚÓ Half-Life, Thief,
Homeworld);

3) Ë, Ì‡ÍÓÌÂˆ, ˇ ÌÂ ·Û‰Û ÔËÏÂ¯Ë‚‡Ú¸ Ò˛‰‡ ÍÓÌ-
ÒÓÎ¸Ì˚Â Ë„˚ ó ÔÓÒÚÓ ËÁ-Á‡ ”◊”-ÒÔÂˆËÙËÍË, ıÓÚˇ

¿Ì‰ÂÈ ì ‡Ì î  ÛÁ¸ÏËÌ
œÂÁË‰ÂÌÚ K-D Lab (www.kdlab.com)
Vangers, Brainy Ball, Biprolex, MOBL, Mechosoma

М о н с т р ы
уходящего мезозоя

C Ò˜ËÚ‡˛, ̃ ÚÓ ÎÛ˜¯ËÂ ‚Ë‰ÂÓË„˚ Ì‡ ÔÓˇ‰ÓÍ ÔÂ‚ÓÒıÓ-
‰ˇÚ ÔÓ Í‡˜ÂÒÚ‚Û Ò‚ÓËı PC-ÒÓ·‡Ú¸Â‚ (Ú‡ÍËÂ ·˝Ì‰˚,
Í‡Í Zelda, Final Fantasy, Super Mario, Tekken etc.).
◊ÚÓ·˚ Û˜‡ÒÚÌËÍË ÏÓÂ„Ó ÚÓÔ‡ ‚‰Û„ ÌÂ ÔÓ‰‡ÎËÒ¸, ˇ
ÔÓÒÚÓ ‡ÒÔÓÎÓÊÛ Ëı ‚ ‡ÎÙ‡‚ËÚÌÓÏ ÔÓˇ‰ÍÂ:

Civilization
›ÚÓ Ó˜Â‚Ë‰Ì˚È ¯Â‰Â‚ Ã‡ÒÚÂ‡, ÍÓÚÓ˚È ÂÒÎË Ë ÌÂ
ÔÓÓ‰ËÎ ÏÌÓ„Ó˜ËÒÎÂÌÌ˚ı ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎÂÈ, ÌÓ Ì‡-
‚ÒÂ„‰‡ ‰ÓÍ‡Á‡Î ‚ÒÂÏ ÔÂ‚ÓÒıÓ‰ÒÚ‚Ó ËÌÚÂÂÒÌÓÒÚË
Ë„Ó‚Ó„Ó ÔÓˆÂÒÒ‡ Ì‡‰ „‡ÙËÍÓÈ Ë ÔÓ˜ËÏË ÚÂıÌË-
˜ÂÒÍËÏË ‰ÂÚ‡ÎˇÏË.

Dune 2 ó Command & Conquer ó WarCraft
—ÚÓËÏ, Ó·‚Ó‰ËÏ ‡ÏÓ˜ÍÓÈ, ÔÓÒ˚Î‡ÂÏ. fiÌËÚ ‰ÓÎ-
ÊÂÌ Ò‡ÏÓÓÚ‚ÂÊÂÌÌÓ Ë ·ÂÁ‡ÔÂÎÎˇˆËÓÌÌÓ ÏÂÌˇ Î˛-
·ËÚ¸! “‡ÌÍÓ‚˚È ‡¯ Í‡Í Á‡Í‡Ú ÔÓÎÍÓ‚Ó‰˜ÂÒÍÓÈ Ï˚Ò-
ÎË. ì¬ÂÒÚ‚Û‰î Ë ì¡ÎËÁÁ‡‰î ó ÊÂˆ˚ Ï‡ÒÒÓ‚˚ı
Ò‡ÏÓÛ·ËÈÒÚ‚ ÓÎÓ‚ˇÌÌ˚ı ÒÓÎ‰‡ÚËÍÓ‚ ‰ÂÚÒÚ‚‡.

Dungeon Keeper
ÃÌÓ„ÓÒÚ‡‰‡Î¸ÌÓÂ Ë „ÂÌË‡Î¸ÌÓÂ ÒÓÁ‰‡ÌËÂ Ã‡˝ÒÚ-
Ó. ì¡Û‰¸ ÔÎÓıËÏ!î fiÏÓËÒÚË˜Ì‡ˇ Ë ì‰¸ˇ‚ÓÎ¸ÒÍËî
Ú‡Î‡ÌÚÎË‚‡ˇ ÍÓÌˆÂÔˆËˇ, Û¯‡˘‡ˇ ‡ÏÍË Ê‡ÌÓ‚.

Fallout
ì»„ÓÍ‡ÏË ‰Îˇ »„ÓÍÓ‚!î ó ÍÓÓ˜Â ÌÂ ÒÍ‡ÊÂ¯¸. œÓ-
ÒÚ‡ÔÓÍ‡ÎËÔÚË˜ÂÒÍ‡ˇ Á‡ˇ RPG. ƒÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓ Ë„Ó‚ÓÈ
ÃË. ƒÓÎÓÈ „ÌÓÏÓ‚ Ë ̋ Î¸ÙÓ‚, ‰‡ Á‰‡‚ÒÚ‚Û˛Ú ÏÛÚ‡ÌÚ˚
Ë —Ú‡Î¸ÌÓÂ ¡‡ÚÒÚ‚Ó. »„‡ Ò Ò‡ÏÓÈ ÒÎÓÊÌÓÈ Ì‡˜ËÌÍÓÈ.

Heroes of Might & Magic
ÀÓ‚Û¯Í‡ ‰Îˇ ÏÓÁ„Ó‚ Ë ‚ ̃ ‡ÒÚÌÓÒÚË ‰Îˇ —Ì‡Í‡. —‡Ï‡ˇ ÌÂ
Á‡ı‚‡Ú˚‚‡˛˘‡ˇ ÏÂÌˇ, ÌÓ ÔÓ˜ÂÏÛ-ÚÓ Á‡ı‚‡Ú˚‚‡˛˘‡ˇ ÓÍ-
ÛÊ‡˛˘Ëı Ë„‡. ¿ÚÂÙ‡ÍÚ Ë„Ó·˚ÚË .̌ Mind-Booble-Gum.

Star Control 2
»ÌÚÂ‡ÍÚË‚Ì‡  ̌ÍÌË„‡ Í‡ÍÛ  ̨Â˘Â ÔÓËÒÍ‡Ú .̧  ÛÎ¸ÚÓ‚‡  ̌‚Â˘ .̧
œÂ‚˚È ‚ÂÒÚÌËÍ ÍÓÒÏË˜ÂÒÍËı Ë„-Ò‡„ ˝  ̊¬Ó‰ÓÎÂ .̌ ’Ó˜Û.

Ultima Online
›ÚÓ Á‰ÂÒ¸ ÔÓÒÚÓ ÔÓÚÓÏÛ, ˜ÚÓ Ú‡Í Ì‡‰Ó. ›ÚÓ Online.
›ÚÓ ¬Âı‡. ÕÓ ‚ Ú‡ÍÓÏ ‚Ë‰Â ó ÌÂ ıÓ˜Û.

Wing Commander
ÕË˜Â„Ó ÌÂ ÒÍ‡ÊÛ. ¡ÂÁÛÒÎÓ‚ÌÓ, ÓÍ‡Á‡Î Ë ÔÓÓ‰ËÎ.
¡Â‰Ì˚Â ÍÓ¯ÍË.

Wolfenstein 3D ó Doom ó Quake
ÕÛ Ë, ‡ÁÛÏÂÂÚÒˇ, ÍÓÓÎË 90-ı. id-—‡Ú‡ÌËÁÏ⁄ Ó‚-
Î‡‰ÂÎ ˝ÚÓÈ ‰ÂÍ‡‰ÓÈ, Ë ÏÌÓ„ËÂ Ò ‚ÓÒÚÓ„ÓÏ ıÎÓÔ‡˛Ú

Компьютерные игры 1990-х:
“объективный вклад”

и сугубо личное
 ÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚Â Ë„˚, ÍÓÚÓ˚Â, Ì‡ ‚‡¯ ‚Á„Îˇ‰, ìÔÓÚˇÒÎËî 90-Â, Ú‡Í ÒÍ‡Á‡Ú¸, ‚‡¯ ÚÓÔ-ÎËÒÚ ‰ÂÒˇÚËÎÂÚËˇ ó ËÒıÓ‰ˇ
ÌÂ ËÁ ÎË˜Ì˚ı ÔËÒÚ‡ÒÚËÈ, ‡ ËÁ ìÓ·˙ÂÍÚË‚ÌÓ„Ó ‚ÍÎ‡‰‡ ‚ ËÌ‰ÛÒÚË˛î? œÓ˜ÂÏÛ ‚˚ Ì‡Á‚‡ÎË ËÏÂÌÌÓ ˝ÚË Ë„˚ (ÍÓÓÚ-
ÍËÂ ÍÓÏÏÂÌÚ‡ËË, ÂÒÎË ‚ÓÁÏÓÊÌÓ; Í‡ÍËÂ ËÁ Ì‡Á‚‡ÌÌ˚ı ‚‡ÏË Ë„ ‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓ Á‡‰‡‚‡ÎË ÚÓÌ Ë ÔÂ‰‚ÓÒıËÚËÎË ‚
˜ÂÏ-ÚÓ Ë„˚ ·Û‰Û˘Â„Ó „Ó‰‡/‚ÂÍ‡)?

Œ Ì Ë  Ë „  ‡ Î Ë  ‚  ˝ Ú Ó ,  Á ‡ · ˚ ‚  Ó  Ò Ó · Ò Ú ‚ Â Ì Ì ˚ ı   ‡ Á  ‡ · Ó Ú Í ‡ ı

1
2 ¿ ˜ÚÓ Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ·ÎËÁÍÓ ËÁ ˝ÚÓ„Ó ÒÔËÒÍ‡ ÎË˜ÌÓ ‚‡Ï Ë ÔÓ˜ÂÏÛ?

Heroes of Might & Magic
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–Ë˜‡‰ ¡ÂÈÎË
ìLevelordî √ÂÈ
(Richard Bailey
ìThe Levelordî Gray)
¬Â‰Û˘ËÈ ‰ËÁ‡ÈÌÂ ÛÓ‚ÌÂÈ
Ritual Entertainment (www.ritual.com)
Duke Nukem 3D, Scourge of Armagon, SiN,
F.A.K.K.2

И г р а т ь
по долгу службы

Я
Ì‡˜‡Î Ò‚Ó˛ ÊËÁÌ¸ ‚ 1957 „Ó‰Û ÔÓ‰ ÌÂÛÍ-
Î˛ÊÂ-ÔËÏËÚË‚Ì˚Ï ÁÓÌÚËÍÓÏ ìıÓÎÓ‰-
ÌÓÈ ‚ÓÈÌ˚î. ◊ÚÓ „Ó‚ÓËÎË ‚ ÚÂ „Ó‰˚ Ó
‚‡¯ÂÈ ‚ÂÎËÍÓÈ ÒÚ‡ÌÂ? “ÓÎ¸ÍÓ ÎÓÊ¸,

ÚÓÎ¸ÍÓ ıÛÎÛ. “ÂÏ ÌÂ ÏÂÌÂÂ ÛÊÂ ÚÓ„‰‡, ÌÂÒÏÓÚˇ Ì‡
ÏÓ˘ÌÛ˛ Á‡‚ÂÒÛ ÔÓÔ‡„‡Ì‰˚, ˇ ‚ÒÂ ÊÂ ÔÓÌËÏ‡Î, ˜ÚÓ
–ÓÒÒËˇ-Ï‡Ú¸ ‰ÓÒÚÓÈÌ‡ ËÌÓ„Ó ÓÚÌÓ¯ÂÌËˇ, Ë Í‡Í ÒÚ‡-
Ì‡, Ë Í‡Í Ì‡Ó‰. fl ÔÓ‚ÂÎ ˜ÂÚ˚Â „Ó‰‡ Ì‡ ÙÎÓÚÂ,
ÔÓ‰ÒÎÛ¯Ë‚‡ˇ ÛÒÒÍËÂ ÔÓ‰‚Ó‰Ì˚Â ÎÓ‰ÍË, Ë ‚ÒÂ ˝ÚÓ
‚ÂÏˇ Á‡‰‡‚‡ÎÒˇ ‚ÓÔÓÒÓÏ, ÔÓ˜ÂÏÛ ÛÒÒÍËÈ ÏÂ‰‚Â‰¸
Ë ‡ÏÂËÍ‡ÌÒÍËÈ ÓÂÎ ‚Â‰ÛÚ ̋ ÚÛ ÒÚ‡ÌÌÛ˛ ÚËıÛ˛ ·ËÚ‚Û
‰Û„ ÔÓÚË‚ ‰Û„‡?..

—Â„Ó‰Ìˇ Ï˚ (‡ÏÂËÍ‡Ìˆ˚) ËÏÂÂÏ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸
ÒÏÓÚÂÚ¸ ‰ÓÍÛÏÂÌÚ‡Î¸Ì˚Â ÙËÎ¸Ï˚ Ë ˜ËÚ‡Ú¸ ÍÌË-
„Ë ó Ô‡‚‰Ë‚˚Â ÙËÎ¸Ï˚ Ë ÍÌË„Ë Ó –ÓÒÒËË.  ‡-
Í‡ˇ ‰‡Ï‡ÚË˜ÂÒÍ‡ˇ ËÒÚÓËˇ, Í‡Í‡ˇ ÏÓ˘Ì‡ˇ ÍÛÎ¸-
ÚÛ‡, Í‡Í‡ˇ Í‡ÒË‚‡ˇ ÔËÓ‰‡, Í‡Í‡ˇ ÔÓÚˇÒ‡˛-
˘‡ˇ ı‡·ÓÒÚ¸, Í‡Í‡ˇ Û‰Ë‚ËÚÂÎ¸Ì‡ˇ Ì‡ÒÚÓÈ˜Ë-
‚ÓÒÚ¸, Í‡ÍÓÈ, Ì‡ÍÓÌÂˆ, Ó„ÓÏÌ˚È ÚÂıÌÓÎÓ„Ë˜ÂÒ-
ÍËÈ ÔÓ„ÂÒÒ!

...ÕÓ Í‡ÍÓÈ, Ó‰Ì‡ÍÓ, ÔÓÁÓ, ˜ÚÓ Ï˚ Ú‡Í ‰ÓÎ„Ó ·˚ÎË
‚‡„‡ÏË ÔÓ Ú‡ÍËÏ „ÎÛÔ˚Ï ÔË˜ËÌ‡Ï. fl ÔÓÎÛ˜‡˛ ÌÂÒÍ‡-
Á‡ÌÌÓÂ Û‰Ó‚ÓÎ¸ÒÚ‚ËÂ, ÍÓ„‰‡ ‚ÍÎ˛˜‡˛Ò¸ ‚ deathmatch, Ë
‚‰Û„ ‚˚ˇÒÌˇÂÚÒˇ, ̃ ÚÓ Ë„Ó‚ÓÈ ÒÂ‚Â Ì‡ıÓ‰ËÚÒˇ ‚ ÃÓÒ-

‚ Î‡‰Ó¯Ë ÓÚ ‚Ë‰‡ ìÍÓ‚Ë˘Ëî. ƒÛÏ‡˛, ˜ÚÓ ˝Ú‡ ì‰ÂÚÒ-
Í‡ˇ ·ÓÎÂÁÌ¸ ÎÂ‚ËÁÌ˚î ÔÓÈ‰ÂÚ, ÂÒÎË, ÍÓÌÂ˜ÌÓ, ˜Â-
ÎÓ‚Â˜ÂÒÚ‚Ó ÓÍÓÌ˜‡ÚÂÎ¸ÌÓ ÌÂ ÔÓ‰‡ÎÓ ‰Û¯Û ‰Ë‡·ÎÂ.
œÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î¸ÌÓ ÊÂ ÓÌË ·˚ÎË Ë ÓÒÚ‡˛ÚÒˇ ÎË‰Â‡-
ÏË Ê‡Ì‡.

X-COM (ÒÂËˇ)
’ÓÓ¯ËÈ ËÌÓÔÎ‡ÌÂÚˇÌËÌ ó ÏÂÚ‚˚È ËÌÓÔÎ‡ÌÂÚˇ-
ÌËÌ, Í‡Í ‚ real-time, Ú‡Í Ë ‚ turn-based. » ÌË˜Â„Ó ÚÛÚ
ÌÂ ÔÓÔË¯Â¯¸!

» ‰.
ì10î ó ÒÎË¯ÍÓÏ Ï‡ÎÂÌ¸ÍÓÂ ˜ËÒÎÓ, ˜ÚÓ·˚ ‚ÏÂÒ-
ÚËÚ¸ ‚ÒÂ ·ËÎÎË‡ÌÚ˚ 90-ı. ’ÓÚˇ ·˚ ÔÂÂ˜ËÒÎ˛ Â˘Â

ÒÚÓÎ¸ÍÓ ÊÂ ËÏÂÌ ‰Îˇ ÔÓˇ‰Í‡: Carmageddon, Jagged
Alliance, MDK, Micro Machines, Neverhood,
Oddworld, System Shock, Total Annihilation, Worms,
Z. ¬ÒÂ ÓÌË ó Ì‡¯Â ·Ó„‡ÚÒÚ‚Ó, ‚ÒÂ ÓÌË ó ÏÓÌÒÚ˚
ÛıÓ‰ˇ˘Â„Ó ÏÂÁÓÁÓˇ Ë„ÓÒÚÓÂÌËˇ. ÕÓ ˇ ÌÂ ‰ÛÏ‡˛,
˜ÚÓ ÍÚÓ-ÚÓ ËÁ 20-ÚË ËÁ·‡ÌÌËÍÓ‚ Ì‡ÔˇÏÛ˛ ÔÂ‰-
‚ÓÒıË˘‡ÂÚ Ë„˚ ÒÎÂ‰Û˛˘Â„Ó ‚ÂÍ‡. ¬ÒÂ ˝ÚÓ ÔÂ‚Ó-
·˚ÚÌ˚Â ÔÎˇÒÍË Û ÍÓÒÚ‡ Ë ÔÂ˘ÂÌ˚Â ËÒÛÌÍË ÒÛ-
˘ÂÒÚ‚, Û ÍÓÚÓ˚ı ÚÓÎ¸ÍÓ-ÚÓÎ¸ÍÓ ÔÓÍÎ˛ÌÛÎËÒ¸ ‚ÍÛ-
Ò˚ ‰ÂÏËÛ„Ó‚. Ã˚ ÚÓÎ¸ÍÓ Ì‡˜ËÌ‡ÂÏ Ë ÔÓ·ÛÂÏ.

—Ó‚ÒÂÏ ÏÓÂ
»Á ÔÂÂ˜ËÒÎÂÌÌÓ„Ó ‚˚¯Â ÎË˜ÌÓ ÏÌÂ ·ÎËÁÍË:
Civilization (ÌÓ˜Ë Ì‡ÔÓÎÂÚ, ÙÛÌ‰‡ÏÂÌÚ), Dune 2

(‚ÒÂ „ÂÌË‡Î¸ÌÓÂ ÔÓÒÚÓ), Fallout (‰Ó ÍÓÌˆ‡ ÌÂ ‰Ó-
¯ÂÎ, ÌÓ ÔÓ˜Û‚ÒÚ‚Ó‚‡Î Ë ‚ÔËÚ‡Î), Star Control 2
(Ï˚ Â˘Â ÔÓÍ‡ÊÂÏ ÍÚÓ ÍÓ„Ó!), Doom („Â¯ÂÌ, ÌÓ
ËÒÍÛÔÎ˛!), X-COM (Á‚ÛÍ ‚ ÏÂÌ˛ ‰Ó ÒËı ÔÓ ‚
Û¯‡ı), Carmageddon (ÎÛ˜¯‡ˇ ÙËÁËÍ‡), MDK (ÔÓ-
ÎË„ÓÌ‡Î¸ÌÓ-„ÂÌË‡Î¸Ì˚È ‡ÔÓÙÂÓÁ ˛ÏÓ‡), Micro
Machines (‚ÒÂ-Ú‡ÍË ‰ÓÂı‡Î ‰Ó ÍÓÌˆ‡!), Neverhood
(ÏÛÁ˚Í‡ Ë ÒÚËÎ¸), Oddworld (ÒÚËÎ¸), TA (ÎÛ˜¯‡ˇ
RTS), Worms (˛ÏÓ Ë ÔËÏÂ, Í‡Í ÔÓÒÚÓ ‚ÒÂ ÏÓ-
ÊÂÚ ·˚Ú¸).

ÕÓ ‚ Ò‡ÏŒÏ 90-Ï ˇ ÒÛÚÍ‡ÏË Ì‡ÔÓÎÂÚ Ë„‡Î ÒÓ-
‚ÒÂÏ ‚ ‰Û„Û˛ Ë„Û: Future Classic. ¬ÓÚ Ò ÌÂÂ-ÚÓ ‚ÒÂ
Ë Ì‡˜‡ÎÓÒ¸...

Í‚Â. ƒÎˇ ÏÂÌˇ ·ÓÎ¸¯‡ˇ ̃ ÂÒÚ¸ ‚Ë‰ÂÚ¸ Ò‚ÓÂ ËÏˇ ‚ ÓÒÒËÈ-
ÒÍÓÈ ÔÂÒÒÂ Ë ÁÌ‡Ú¸, ̃ ÚÓ Ë ‚ –ÓÒÒËË Û ÏÂÌˇ ÂÒÚ¸ ÌÂ·ÓÎ¸-
¯‡ˇ „ÛÔÔ‡ ÔÓÍÎÓÌÌËÍÓ‚, ÍÓÚÓ˚Ï ÏÓˇ ‡·ÓÚ‡ ‰ÓÒÚ‡‚Ë-
Î‡ Û‰Ó‚ÓÎ¸ÒÚ‚ËÂ, Ò‰ÂÎ‡Î‡ ̃ ÛÚ¸ Ò˜‡ÒÚÎË‚ÂÈ.

 Ó„‰‡-ÚÓ Ï˚ Ì‡Ô‡‚ÎˇÎË ‰Û„ Ì‡ ‰Û„‡ „ÓÁÌ˚Â ÒÏÂ-
ÚÓÌÓÒÌ˚Â ÓÛ‰Ëˇ Ë Á‡ÏË‡ÎË ‚ ÓÔ‡ÒÂÌËË ‚Á‡ËÏÌÓ„Ó
Ò‡ÏÓÛÌË˜ÚÓÊÂÌËˇ. “ÂÔÂ¸ Ï˚, Í Ò˜‡ÒÚ¸˛, ̂ ÂÎËÏÒˇ ‰Û„
‚ ‰Û„‡ ‚ÒÂ„Ó ÎË¯¸ ËÁ ‚ËÚÛ‡Î¸Ì˚ı ¯ÓÚ„‡ÌÓ‚ Ë ÓÔ‡Ò‡-
ÂÏÒˇ ÚÓÎ¸ÍÓ ÚÓ„Ó, Í‡Í ·˚ Ì‡Ï ‚ÂÏÂÌÌÓ ÌÂ ÓÚÓ‚‡ÎË,
ÔÓÒÚËÚÂ, Ì‡¯Ë balls.

ÕÓ ó Í Ë„‡Ï! ¡Ó˛Ò¸, ˜ÚÓ ÌÂÍÓÚÓ˚Â ËÁ Ë„ ÏÓÂ„Ó
ÚÓÔ‡ ÔÓˇ‚ËÎËÒ¸ Â˘Â ‰Ó 1990 „Ó‰‡, ÌÓ ̌  ÔÂ‰‡ÌÌÓ Ë„‡Î
‚ ÌËı Ì‡ ÔÓÚˇÊÂÌËË ‚ÒÂ„Ó ‰ÂÒˇÚËÎÂÚËˇ. ¿ ÔÓÚÓÏÛ...

Doom
»„‡, ÍÓÚÓ‡ˇ ÓÍ‡Á‡Î‡ Ò‡ÏÓÂ ‚ÒÂÓı‚‡Ú˚‚‡˛˘ÂÂ ‚ÎË-
ˇÌËÂ Ì‡ ‚ÒÂ ÓÒÚ‡Î¸Ì˚Â Ë„Ó‚˚Â ÔÓÂÍÚ˚; ÌË Ó‰ÌÓÈ
‰Û„ÓÈ Ú‡ÍÓ„Ó Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ÌÂ Û‰‡ÎÓÒ¸. œÓ˘Â „Ó‚Óˇ, ̋ ÚÓ
Ò‡Ï‡ˇ ÎÛ˜¯‡ˇ Ë„‡ ËÁ ‚ÒÂı, ÍÓ„‰‡-ÎË·Ó Ò‰ÂÎ‡ÌÌ˚ı
Ì‡ ÒÂ„Ó‰Ìˇ. ÕÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ‚ 1990-Â „Ó‰˚, ÌÓ Ë ‚ÓÓ·˘Â.

Duke Nukem 3D
œÓÒÚËÚÂ ‚ÂÎËÍÓ‰Û¯ÌÓ, ÌÓ ̌  ¬¤Õ”∆ƒ≈Õ ‚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ‚
ÒÔËÒÓÍ ‰ÂÒˇÚËÎÂÚËˇ ˝ÚÛ Ë„Û. ¬Â‰¸, ÒÓ„Î‡ÒËÚÂÒ¸, ˝ÚÓ
·˚Î‡ ‚ÂÎËÍÓÎÂÔÌ‡ˇ Ë„‡!   ÚÓÏÛ ÊÂ ÏÌÂ ÌÂ‚ÂÓˇÚÌÓ
ÔÓ‚ÂÁÎÓ ó ˇ ·˚Î Ó‰ÌËÏ ËÁ ÂÂ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍÓ‚.

Age of Empires
ÀÛ˜¯‡ˇ RTS ËÁ ‚ÒÂı, ÍÓ„‰‡-ÎË·Ó ‚Ë‰ÂÌÌ˚ı ÏÌÓ˛. fl ÔÓ-
Ú‡ÚËÎ ÒÓÚÌË ˜‡ÒÓ‚, Ë„‡ˇ ‚ ÌÂÂ ‚ÂÒ¸ ÔÓ¯Î˚È „Ó‰. œÓ-
„‡ÏÏËÒÚ˚ Ensemble Studios ̃ ÂÚÓ‚ÒÍË Ú‡Î‡ÌÚÎË‚˚!

Aces Over Europe
Red Baron ÔÓÚÂÒÌËÎ ‚ÌËÁ ˝ÚÛ, Ë‰Û˘Û˛ Û ÏÂÌˇ ÔÓ‰
ÌÓÏÂÓÏ ì4î, Ë ÒÎÂ‰Û˛˘Û˛ Ë„Û. fl Î˛·Î˛ ‡‚Ë‡ˆË-
ÓÌÌ˚Â ÒËÏÛÎˇÚÓ˚ ‚ÂÏÂÌ ÔÂ‚ÓÈ ÏËÓ‚ÓÈ Ë ‚ÚÓ-
ÓÈ ÏËÓ‚ÓÈ ‚ÓÈÌ Á‡ Ëı ÔÓÒÚÓÚÛ.

Aces Over the Pacific
—Ï. ˜ÛÚ¸ ‚˚¯Â.

Red Baron (ÓË„ËÌ‡Î¸Ì˚È)
∆‡Î¸, ˜ÚÓ ÔË ÔÂÂËÁ‰‡ÌËË ‡‚ÚÓ˚/ÔÛ·ÎËÍ‡ÚÓ-
˚ ÔÓÏËÏÓ „‡ÙËÍË ‚ÏÂ¯‡ÎËÒ¸ Ë ‚Ó ‚ÒÂ ÓÒÚ‡Î¸-
ÌÓÂ, Ê‡Î¸...

WarCraft II
ƒÓ ‚˚ıÓ‰‡ Age of Empires ̋ ÚÓ ·˚Î‡ Ò‡Ï‡ˇ ÍÛÚ‡ˇ RTS.
–‡ÁÛÏÂÂÚÒˇ, ‰Îˇ ÀÂ‚ÂÎÓ‰‡.

“ÂÚËÒ
«‡ı‚‡Ú˚‚‡ÂÚ ‰Ó ÒËı ÔÓ. Õ‡ÒÍÓÎ¸ÍÓ ˇ ÔÓÏÌ˛, ÂÂ
ËÁÓ·ÂÎ Í‡ÍÓÈ-ÚÓ ÛÒÒÍËÈ...  ‡Í ÊÂ Â„Ó ÁÓ‚ÛÚ?

—ÓÎËÚÂ
“ÓÚ, ÍÚÓ ÍÓ„‰‡-ÎË·Ó ‡·ÓÚ‡Î ‚ Â‡Î¸ÌÓÏ ÓÙËÒÂ,
ÌËÍÓ„‰‡ ÌÂ Á‡·Û‰ÂÚ ˜‡Ò˚, ÛÍ‡‰ÂÌÌ˚Â Û ÍÓÔÓ-
‡ˆËË ‚Ó ‚ÂÏˇ Ë„˚ ‚ ÒÓÎËÚÂ...

Äîðîãèå ìîè, ïîëó÷àéòå âñåâîçìîæ−
íîå óäîâîëüñòâèå è áîëüøå ñìåé−

òåñü! Ëåâåëîðä æåëàåò òåáå, ìàòóø−
êà Ðîññèÿ, òîëüêî âñåãî ñàìîãî

äîáðîãî, âñåãî ñàìîãî íàèëó÷øåãî!
Èñêðåííå, èç ñàìûõ ãëóáèí ñåðäöà.

Duke Nukem 3D
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Quake
ÕÂ Á‡ ÂÊËÏ Ó‰ËÌÓ˜ÌÓÈ Ë„˚, ÌÂÚ, ‡ Á‡ ÔÓÚˇÒ‡˛-
˘ËÈ multiplay!

ƒÎˇ ‰Û¯Ë, ËÁÏÛ˜ÂÌÌÓÈ Ì‡Á‡ÌÓÏ
ÃÓË Ò‡Ï˚Â-Ò‡Ï˚Â ó ÓÔÂ‰ÂÎÂÌÌÓ, Doom, Quake Ë
Duke Nukem 3D. Doom ó ÔÓÚÓÏÛ ˜ÚÓ Ò ÌÂ„Ó Ì‡˜‡-

ÎÓÒ¸ ÏÓÂ „ÂıÓÔ‡‰ÂÌËÂ Í‡Í Ë„Ó‚Ó„Ó ÔÓ„‡ÏÏËÒ-
Ú‡. fl ·˚ ‰Ó ÒËı ÔÓ ıÓ‰ËÎ Ì‡ Í‡ÍÛ˛-ÌË·Û‰¸ Á‡ÌÛ‰-
ÌÛ˛ ‡·ÓÚÛ ‚ ÍÓÒÚ˛ÏÂ Ë „‡ÎÒÚÛÍÂ, ÂÒÎË ·˚ ÌÂ ̋ Ú‡ Ë„‡.
fl Ï„ÌÓ‚ÂÌÌÓ ‚Î˛·ËÎÒˇ ‚ ‰ËÁ‡ÈÌ ÛÓ‚ÌÂÈ! ›ÚÓ ·˚Î‡
Î˛·Ó‚¸ Ò ÔÂ‚Ó„Ó ‚Á„Îˇ‰‡. Duke Nukem  ó ÔÓÚÓÏÛ
˜ÚÓ ˝ÚÓ ÔÂ‚‡ˇ Ë„‡, Ì‡‰ ÍÓÚÓÓÈ ˇ ‡·ÓÚ‡Î ÛÊÂ Í‡Í
ÔÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î. fl ‰Ó ÒËı ÔÓ „ÓÊÛÒ¸, ‚ÒÔÓÏËÌ‡ˇ Ó

ÚÓÏ, ̃ ÚÓ ̋ Ú‡ Ë„Û¯Í‡ ‚ Ò‚ÓÂ ‚ÂÏˇ ÒÛÏÂÎ‡ ÒÓÒÚ‡‚ËÚ¸
ÍÓÌÍÛÂÌˆË˛ ‰‡ÊÂ Quake (ıÓÚˇ, ÂÒÎË ÔÓÏÌËÚÂ, Duke
Ó·Î‡‰‡Î ‚ÒÂ„Ó ÎË¯¸ ÒÔ‡ÈÚÓ‚ÓÈ ÚÂıÌÓÎÓ„ËÂÈ). Õ‡-
ÍÓÌÂˆ, Quake... ≈„Ó deathmatch ÒÚ‡Î ‰Îˇ ÏÂÌˇ ËÏÂÌ-
ÌÓ ÚÂÏ, ˜ÚÓ ÔÓÁ‚ÓÎˇÎÓ ÛÍÂÔËÚ¸ ‰Ûı Ë ÔÓ‰ÌˇÚ¸ Ì‡-
ÒÚÓÂÌËÂ.   ÚÓÏÛ ÊÂ Q ·˚Î ÔÂ‚ÓÈ Ë„ÓÈ, ‚ ÍÓÚÓÓÈ
ÏÌÂ ‰Ó‚ÂÎÓÒ¸ Ë„‡Ú¸ ÔÓÚË‚ ì‚ÒÂ„Ó ÏË‡î.

ÓÔ˚Ú‡˛Ò¸ ‚˚‰ÂÎËÚ¸ ÌÂ ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚Â
Ë„˚, ‡ Ì‡Ô‡‚ÎÂÌËˇ, ÍÓÚÓ˚Â, Ì‡ ÏÓÈ
‚Á„Îˇ‰, ÓÔÂ‰ÂÎËÎË ‡Á‚ËÚËÂ ËÌ‰ÛÒ-
ÚËË. œË ˝ÚÓÏ ˇ ÌÂ ·Û‰Û ÚÓ„‡Ú¸ Ó·-

Î‡ÒÚË ÍÎ‡ÒÒË˜ÂÒÍËı ÒËÏÛÎˇÚÓÓ‚ Ë ÒÔÓÚ‡ ó
˝ÚÓ ÒÍÓÂÂ ÒÓÂ‚ÌÓ‚‡ÌËÂ ‚ ÏÓ‰ÂÎËÓ‚‡ÌËË Â-
‡Î¸ÌÓÒÚË, ÌÂÊÂÎË ÒÓÚ‚ÓÂÌËÂ ÌÓ‚Ó„Ó.

Digger
Œ˜ÂÌ¸ ıÓÓ¯‡ˇ (Ó‰Ì‡ ËÁ ÔÂ‚˚ı) Ë‰Âˇ ÒÓ‚ÏÂ-
˘ÂÌËˇ ·˚ÒÚÓÚ˚ Â‡ÍˆËË, ÓˆÂÌÍË ÒËÚÛ‡ˆËË Ë
Ú‚Ó˜ÂÒÍÓÈ ËÌËˆË‡ÚË‚˚. Œ˜ÂÌ¸ ÏÌÓ„Ó ˜‡ÒÓ‚ Ì‡-
ÔÓÎÂÚ, ÔÓ‚Â‰ÂÌÌ˚ı Û ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡. ƒÂÏÓÌÒÚ-
‡ˆËË Ï‡ÒÚÂÒÚ‚‡, ÒÓÂ‚ÌÓ‚‡ÌËˇ, Ó·ÏÂÌ ÓÔ˚-
ÚÓÏ... ¬ÒÂ ˝ÚÓ ÔÓËÒıÓ‰ËÎÓ ‚ÔÂ‚˚Â.

Wolfenstein 3D ó Doom ó Quake
¬ÂÎËÍÓÎÂÔÌ‡ˇ Â‡ÎËÁ‡ˆËˇ Á‡‰ÛÏ‡ÌÌÓ„Ó. —Ó
ÒÚÓÓÌ˚ Í‡ÊÂÚÒˇ, ˜ÚÓ Û ‡‚ÚÓÓ‚ ÔÓÎÛ˜‡ÂÚÒˇ ‚ÒÂ,
˜ÚÓ ÓÌË ÚÓÎ¸ÍÓ Á‡ıÓÚˇÚ. œÓ˚‚ ‚ 3D, ·ÂÁÛÒ-
ÎÓ‚ÌÓ, Â‚ÓÎ˛ˆËÓÌÌ˚È.

Dune 2 ó Command & Conquer ó
WarCraft
–Ó‰ÓÌ‡˜‡Î¸ÌËÍË ÒÚ‡ÚÂ„Ë˜ÂÒÍÓ„Ó Ê‡Ì‡.

Wing Commander
Œ‰ËÌ ËÁ ÔÂ‚˚ı ÍÓÒÏË˜ÂÒÍËı ÒËÏÛÎˇÚÓÓ‚. ÕÓ-
‚˚È ÏË, ‚ ÍÓÚÓ˚È ‰ÓÒÂÎÂ ÌËÍÚÓ ÌÂ ÔÛÒÍ‡Î.
Õ‡ÒÚÓˇ˘‡ˇ ÔÂÒÌˇ ‰Îˇ ÚÂı, ÍÚÓ ·Â‰ËÚ ÍÓÒÏÓ-
ÒÓÏ. ¬ÔÂ‚˚Â, Ì‡ ÏÓÈ ‚Á„Îˇ‰, Ò‰ÂÎ‡Ì‡ Û‰‡˜Ì‡ˇ
ÔÓÔ˚ÚÍ‡ Û˜Â·ÌÓ„Ó ÚÂÌ‡ÊÂ‡ ÔÂÂ‰ Ì‡˜‡ÎÓÏ
Ë„˚, Ú‡Í ˜ÚÓ ÏÓÊÌÓ ÓÒ‚ÓËÚ¸Òˇ Ò ÛÔ‡‚ÎÂÌËÂÏ
Ë Ú‡ÍÚËÍÓÈ ‚Â‰ÂÌËˇ ·Óˇ.

ÕËÍËÚ‡ —ÍËÔÍËÌ
ƒËÂÍÚÓ Nikita (www.nikita.ru)
Twigger, Parkan, Sixth Dimension, New
Robinson, Iron Strategy, Parkan II, Full Pipe,
Twigger 3D

Это должно быть во
всех кулинарных книгах

П
Star Control 2
ÕÂËÁ‚Â‰‡ÌÌ˚Â ÏË˚, Ó·˘ÂÌËÂ Ò ËÌÓÔÎ‡ÌÂÚˇÌ‡-
ÏË, ‚ÂÎËÍËÂ Ú‡ÈÌ˚ Ë Á‡„‡‰ÍË, ÏÓ‡Î¸, ‰Ó·Ó,
ÁÎÓ. ÿËÍ‡Ì‡ˇ ÏÛÁ˚Í‡ ó ˝ÙÙÂÍÚ ÓÚ ÏÛÁ˚-
Í‡Î¸ÌÓ„Ó ÒÓÔÓ‚ÓÊ‰ÂÌËˇ ÌÂÓˆÂÌËÏ. ¬ ˝ÚÓÈ Ë„Â
ˇ ‚ÔÂ‚˚Â Û‚Ë‰ÂÎ Ú‡ÍÓÈ Ó„ÓÏÌ˚È ÏË, Ó ÔÓÒÂ-
˘ÂÌËË Í‡Ê‰Ó„Ó Û„ÓÎÍ‡ ÍÓÚÓÓ„Ó ÔÂÊ‰Â ÌÂ ·˚ÎÓ
Ë Â˜Ë. ”‰‡˜Ì‡ˇ ÔÓÔ˚ÚÍ‡ ÒÏÂ¯ÂÌËˇ Ê‡ÌÓ‚.

Myst
›ÚÓ Ì‡„Îˇ‰Ì˚È ÛÓÍ ‚ÒÂÏ, ÍÚÓ ‰ÛÏ‡ÂÚ, ˜ÚÓ ÍÓÏÔ¸-
˛ÚÂÌ˚Â Ë„˚ ‰ÂÎ‡˛ÚÒˇ ÚÓÎ¸ÍÓ ÔÓ„‡ÏÏËÒÚ‡ÏË.
¬ÓÚ Ë ÌÂÚ. √Î‡‚ÌÓÂ ó ÔË‰ÛÏ‡Ú¸ Ë ÔÓÍ‡Á‡Ú¸ ÏË
Ú‡Í, ˜ÚÓ·˚ ÚÂ·Â ·ÂÁÓ„Ó‚ÓÓ˜ÌÓ ÔÓ‚ÂËÎË. » ÚÓ„-
‰‡ ÛÒÔÂı ·Û‰ÂÚ Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌ. ƒÎˇ Ò‚ÓÂ„Ó ‚ÂÏÂÌË
Ë„‡ ·˚Î‡ ÔÓ˚‚ÓÏ ‚ „‡ÙËÍÂ, Á‚ÛÍÂ Ë Ò˛ÊÂÚÂ.

Civilization
¬ÍÎ˛˜ËÎ ‚ ÒÔËÒÓÍ, ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ ÌÂ ıÓ˜Û ÔÓÍ‡Á‡Ú¸-
Òˇ ÌÂ‚ÂÊ‰ÓÈ. »„‡, ·ÂÁÛÒÎÓ‚ÌÓ, ÓÍ‡Á‡Î‡ Ó„-
ÓÏÌÓÂ ‚ÎËˇÌËÂ Ì‡ ÏÌÓ„Ëı Î˛‰ÂÈ Ë Ì‡ ËÌ‰ÛÒÚ-
Ë˛ ‚ ˆÂÎÓÏ. —‡Ï ˇ ‚ ÌÂÂ ÌÂ ÔÓ‚ÂËÎ (Ë ÔÓÒÂÏÛ
ÌÂ Ë„‡Î) ÔÓ ÔË˜ËÌÂ Û·Ó„ÓÈ „‡ÙËÍË.

Sim City ó Railroad Tycoon
œÂÍ‡ÒÌÓ Ò‰ÂÎ‡ÌÌ˚Â Ë„Ó‚˚Â ÒÂ‰˚ Ë ÏÓ‰ÂÎË.
œÓÔ‡‚ ‚ ÌËı Ó‰ËÌ ‡Á, Ó˜ÂÌ¸ ÚÛ‰ÌÓ ÓÚÚÛ‰‡ ‚˚·-

‡Ú¸Òˇ. ŒÚÎË˜Ì˚Â ÚÂÌ‡ÊÂ-
˚ ‰Îˇ ·ÓÎ¸¯Ëı Ì‡˜‡Î¸ÌË-
ÍÓ‚. » ‰Îˇ Ï‡ÎÂÌ¸ÍËı ó
ÂÒÎË ÓÌË ıÓÚˇÚ ‡ÒÚË.

MechWarrior ó
MechCommander
—ËÏÛÎˇÚÓ˚ ÌÂÂ‡Î¸ÌÓ„Ó. ÕÓ
Ó˜˜-˜ÂÌ¸ ÔËÚˇ„‡ÚÂÎ¸Ì˚Â.
ŒÍ‡Á‡Ú¸Òˇ ‚ ˝Ú‡ÍÓÈ Ï‡ıËÌÂ,
ÎËıÓ ‚˚ÔÎˇÒ˚‚‡˛˘ÂÈ Ì‡ ‰‚Ûı
ÌÓ„‡ı, ‰‡ Â˘Â Ì‡ ·ÓÂ‚ÓÏ Á‡-
‰‡ÌËË Ì‡ ˜ÛÊÓÈ ÔÎ‡ÌÂÚÂ, ó
˝ÚÓ ÎË ÌÂ ÏÂ˜Ú‡ Ì‡ÒÚÓˇ˘Â„Ó
ÏÛÊ˜ËÌ˚! Õ‡Ë·ÓÎÂÂ ÒÂ¸ÂÁ-
Ì˚Ï ÛÒÔÂıÓÏ ‚ÒÂ-Ú‡ÍË ÒÎÂ‰Ó-
‚‡ÎÓ ·˚ Ò˜ËÚ‡Ú¸ Ò‡ÏÛ˛ ÔÂ-
‚Û˛ Ë„Û ó MW1, ‚ÒÂ ÓÒ-

Ú‡Î¸ÌÓÂ ó ‡‰‰ÓÌ˚ Ì‡ ÌÓ‚ÓÈ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË.

Half-Life
›ÚÓ ‰ÓÎÊÌÓ ·˚Ú¸ Á‡ÔËÒ‡ÌÓ ‚Ó ‚ÒÂı ÍÛÎËÌ‡Ì˚ı ÍÌË-
„‡ı! –≈÷≈œ“: ·ÂÂÏ ÔÂÂ‰Ó‚ÓÈ, ÓÚÎ‡ÊÂÌÌ˚È ì‰‚ËÊÓÍî
(„ÓÚÓ‚˚È!!!), ÔË¯ÂÏ ÒÏÂÎ˚È Ë Á‡ı‚‡Ú˚‚‡˛˘ËÈ ‰Ûı ÒˆÂ-
Ì‡ËÈ (ÍÓÚÓ˚È ÔÂÍ‡ÒÌÓ ÔÓ‰ÓÈ‰ÂÚ Ú‡ÍÊÂ ‰Îˇ ÍÌË-
„Ë, ‰Îˇ ÍËÌÓ...), ‰Ó·‡‚ÎˇÂÏ ‚ÂÎËÍÓÎÂÔÌÛ˛ „‡ÙËÍÛ Ë
ÔÓÚˇÒ‡˛˘ËÈ Á‚ÛÍ, ËÒÍÛÒÒÚ‚ÂÌÌ˚È ËÌÚÂÎÎÂÍÚ ÔÓ ‚ÍÛ-
ÒÛ... œÓ·ÛÂÏ ó Û„‡ÂÏÒˇ, ‚ÒÂ ÔÂÂ‰ÂÎ˚‚‡ÂÏ ÌÂÒÍÓÎ¸-
ÍÓ ‡Á, ‚ÍÎ‡‰˚‚‡ÂÏ Â˘Â ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ‡Á ÔÓ ÒÚÓÎ¸ÍÓ ÊÂ...
Ì‡ÍÓÌÂˆ, ÔÓÎÛ˜‡ÂÏ Ì‡ÒÚÓˇ˘ËÈ ıËÚ... ƒÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓ,
Ô˚ÊÓÍ Ì‡ ÌÓ‚Û˛ ÒÚÛÔÂÌ¸ ‡Á‚ËÚËˇ...

¡ÎËÁÍÓ ó ‚ÒÂ
◊ÂÒÚÌÓ „Ó‚Óˇ, ‚ÒÂ ÔÂÂ˜ËÒÎÂÌÌÓÂ Ó˜ÂÌ¸ ·ÎËÁÍÓ
(ÍÓÏÂ, ‡Á‚Â ˜ÚÓ, ì÷Ë‚ËÎËÁ‡ˆËËî, Í‡˛Ò¸...).  Ó-
ÏÂ ÚÓ„Ó, ÌÂ ÓÒÚ‡ÎÓÒ¸ ÏÂÒÚ‡ (‡ Ê‡Î¸), ‰Îˇ Ú‡ÍËı ̄ Â-
‰Â‚Ó‚ Í‡Í ’-—ŒÃ, Fallout... ¬ÒÂ ˜‡˘Â Á‡ÏÂ˜‡Â¯¸,
˜ÚÓ ÒÓ ÏÌÓ„ËÏË ÌÓ‚˚ÏË Ë„‡ÏË ‚ÓÓ·˘Â ÌÂ ÁÌ‡-
ÍÓÏ ó ÔÓÒÚÓ ÌÂ ı‚‡Ú‡ÂÚ ‚ÂÏÂÌË, ‡ ÔÓ ÏÌÓ„ËÂ
ÛÊÂ Á‡·˚‚‡Â¯¸, ıÓÚˇ ÒÓ‚Â¯ÂÌÌÓ Áˇ. ¬ÓÚ, Ì‡ÔË-
ÏÂ, ÔÂ‚˚Â Ò¸ÂÓ‚ÒÍËÂ Í‚ÂÒÚ˚ ÔÓ À‡Ë,
Leisure Suit Larry (ìÀ‡Ë-1 VGAî ‚˚¯ÂÎ ‚ 1991
„Ó‰Û) ó ‰ÛÏ‡˛, ÔÓ ÌËı ÛÊÂ ÔÓ˜ÚË ÌËÍÚÓ Ë ÌÂ
‚ÒÔÓÏËÌ‡ÂÚ, ‡ ‚Â‰¸ ˝ÚÓ ·˚Î‡ Â‚ÓÎ˛ˆËˇ ÔÓÒÎÂ
ÔÓÒÚÂÌ¸ÍËı „ÓÎÓ‚ÓÎÓÏÓÍ...

Mechwarior
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ÀÓÌË À˝ÌÌËÌ„
(Lorne Lanning)
œÂÁË‰ÂÌÚ Oddworld Inhabitants
(www.oddworld.com)
Oddworld: Abeís Oddysee, Oddworld: Abeís
Exoddus, Oddworld: Hand of Odd

В поисках
новых ощущений

ÂÒÚÌÓ ÒÍ‡Á‡Ú¸, ˇ ÌÂ ÁÌ‡˛, Í‡ÍËÂ Ë„˚ ‚ÌÂ-
ÒÎË Ì‡Ë·ÓÎ¸¯ËÈ ‚ÍÎ‡‰ ‚ Ë„Ó‚Û˛ ËÌ‰ÛÒÚ-
Ë˛, Á‡ÚÓ ˇ ÚÓ˜ÌÓ ÁÌ‡˛, Í‡ÍËÂ Ë„˚ ÔÓ-
ËÁ‚ÂÎË Ò‡Ï˚Â ÌÂÁ‡·˚‚‡ÂÏ˚Â ‚ÔÂ˜‡ÚÎÂ-

ÌËˇ ÎË˜ÌÓ Ì‡ ÏÂÌˇ. ¬ÓÚ ˝ÚË Ë„˚ Ë ‚ÓÚ ˝ÚË ÔË˜ËÌ˚.

Wolfenstein 3D (PC)
«‰ÂÒ¸ ˇ ‚ÔÂ‚˚Â ÔÓ˜Û‚ÒÚ‚Ó‚‡Î, ˜ÚÓ ‚Á‡Ô‡‚‰Û Ì‡-
ıÓÊÛÒ¸ ‚ ÚÂıÏÂÌÓÏ ÚÂÍÒÚÛËÓ‚‡ÌÌÓÏ ÔÓÒÚ‡Ì-
ÒÚ‚Â, ˇ‰ÓÏ Ò ‰Û„ËÏË ÔÂÒÓÌ‡Ê‡ÏË, Ë Û ÏÂÌˇ ·˚ÎÓ
ÓÛÊËÂ, ÍÓÚÓÓÂ ÏÓ„ÎÓ ËÁ‰‡‚‡Ú¸ ‚ÔÓÎÌÂ ÔËÎË˜Ì˚Â
Á‚ÛÍË. «‰ÂÒ¸ ̌  ‚ÔÂ‚˚Â ÒÏÓ„ ÔÓ˜Û‚ÒÚ‚Ó‚‡Ú¸, Í‡Í ÍÚÓ-
ÚÓ ÔË·ÎËÊ‡ÂÚÒˇ ÍÓ ÏÌÂ ÒÁ‡‰Ë. ›ÚÓ ·˚ÎÓ ÌÂÍÓÂ ‚ÂÒ¸-
Ï‡ ÓÒÚÓÂ Ô‡‡ÌÓË‰‡Î¸ÌÓÂ Ó˘Û˘ÂÌËÂ... ÌË˜Â„Ó ÔÓ-
‰Ó·ÌÓ„Ó ÔÂÊÌËÂ ‚Ë‰ÂÓË„˚ ‚Ó ÏÌÂ ÌÂ ‚˚Á˚‚‡ÎË.
—ÎÓ‚ÓÏ, ÒÓ‚Â¯ÂÌÌÓ ÌÓ‚ÓÂ ËÁÏÂÂÌËÂ ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ
·Î‡„Ó‰‡ˇ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË, ÌÓ Ë ÔÓ Ò‚ÓÂÏÛ ̃ ËÒÚÓ ÔÒËıÓ-
ÎÓ„Ë˜ÂÒÍÓÏÛ ‚ÓÁ‰ÂÈÒÚ‚Ë˛.

T2 (Ë„Ó‚ÓÈ ‡‚ÚÓÏ‡Ú)
”‚Ë‰Â‚ ˝ÚÛ Ë„Û, ˇ ‚ÔÂ‚˚Â ÔÓÎÌÓÒÚ¸˛ ÓÒÓÁÌ‡Î, Í‡Í
ÍÓÌˆÂÔˆËˇ Ó·˘ÂÈ ÏÛÎ¸ÚËÏÂ‰ËÈÌÓÈ ·‡Á˚ ‰‡ÌÌ˚ı ·Û-
‰ÂÚ ‚ÔÓÒÎÂ‰ÒÚ‚ËË ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òˇ ‚ ÙËÎ¸Ï‡ı, ÚÂ-
Ï‡ÚË˜ÂÒÍËı Ô‡Í‡ı ‡Á‚ÎÂ˜ÂÌËÈ, ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚ı ̄ ÓÛ,
‚Ë‰ÂÓË„‡ı Ë ó ‚ „ˇ‰Û˘ÂÏ »ÌÚÂÌÂÚÂ.

Doom (PC)
œÓÏËÏÓ ÚÓ„Ó ˜ÚÓ Doom ÔÓ‰ÌˇÎ ¯ÛÚÂ˚ ÓÚ ÔÂ‚Ó„Ó
ÎËˆ‡ Ì‡ Í‡˜ÂÒÚ‚ÂÌÌÓ ÌÓ‚˚È ÛÓ‚ÂÌ¸, Ì‡ ÏÓÈ ‚Á„Îˇ‰,
˝Ú‡ Ë„‡ ·˚Î‡ Ó‰ÌÓÈ ËÁ Ò‡Ï˚ı Á‡ı‚‡Ú˚‚‡˛˘Ëı Á‡
‚Ò˛ ËÒÚÓË˛ ÒÛ˘ÂÒÚ‚Ó‚‡ÌËˇ Ê‡Ì‡. ŒÌ‡ ·˚Î‡ ‰ÓÒ-
ÚÛÔÌ‡ ‰Îˇ Unix-ÒËÒÚÂÏ (Ì‡ÔËÏÂ ‡·Ó˜Ëı ÒÚ‡ÌˆËÈ
Silicon Graphics) Ë ËÏÂÎ‡ ÒÂÚÂ‚ÓÈ ‚‡Ë‡ÌÚ. ¬ √ÓÎÎË-
‚Û‰Â, „‰Â ·˚ÎÓ ÏÌÓ„Ó ÒÚÛ‰ËÈ, ÓÒÌ‡˘ÂÌÌ˚ı ÒÂÚÂ‚˚-
ÏË ‡·Ó˜ËÏË ÒÚ‡ÌˆËˇÏË SGI, ÒÓÚÌË ‚ÔÓÎÌÂ ÁÂÎ˚ı
Î˛‰ÂÈ Û·Ë‚‡ÎË ÛÈÏÛ ‡·Ó˜Â„Ó ‚ÂÏÂÌË, Ë„‡ˇ ‚ ˝ÚÛ
Ë„Û. ÕÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÍÓÏÔ‡ÌËÈ, Á‡ÌËÏ‡˛˘ËıÒˇ ÒÓÁ‰‡-
ÌËÂÏ ÒÔÂˆ˝ÙÙÂÍÚÓ‚ ‚ ÍËÌÓ, ·˚ÎË ‚˚ÌÛÊ‰ÂÌ˚ ìËÁ-
„Ì‡Ú¸î ˝ÚÛ Ë„Û ËÁ Ò‚ÓËı ÒÂÚÂÈ, ÔÓÚÓÏÛ ˜ÚÓ Ëı ÒÎÛ-
Ê‡˘ËÂ ÔÓÒÚÓ ÌÂ ÛÒÔÂ‚‡ÎË ‚˚ÔÓÎÌˇÚ¸ ÓÒÌÓ‚ÌÛ˛ ‡-
·ÓÚÛ! ÕÓ ‚ÂÒ¸ ÛÊ‡Ò Á‡ÍÎ˛˜‡ÎÒˇ ‚ ÚÓÏ, ˜ÚÓ ·ÓÎ¸¯‡ˇ

Ч ˜‡ÒÚ¸ ÚÂı, ÍÚÓ ì‚‡ÎˇÎ ‰Û‡Í‡î, Ë„‡ˇ ‚ Doom, ÔÂ-
Í‡ÒÌÓ ÓÒÓÁÌ‡‚‡ÎË ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÒÚ¸ ‚ÂÌÛÚ¸Òˇ Í Ò‚Ó-
ËÏ ÒÎÛÊÂ·Ì˚Ï Ó·ˇÁ‡ÌÌÓÒÚˇÏ, ÌÓ ‚ÒÂ ‡‚ÌÓ ‚ÒÂÏË
Ô‡‚‰‡ÏË Ë ÌÂÔ‡‚‰‡ÏË ÔÓ‰ÓÎÊ‡ÎË ÛÍ‡‰ÍÓÈ Ë„-
‡Ú¸ ‚ Î˛·ËÏÛ˛ Ë„Û. »Á-Á‡ ˝ÚÓ„Ó ÏÌÓ„ËÂ Â‰‚‡ ÌÂ
ÎË¯ËÎËÒ¸ ‡·ÓÚ˚, ÌÂÍÓÚÓ˚Â, ‚ÂÓˇÚÌÓ, ‚ ÍÓÌˆÂ
ÍÓÌˆÓ‚ ÓÍ‡Á‡ÎËÒ¸-Ú‡ÍË Ì‡ ÛÎËˆÂ...

—ÎÓ‚ÓÏ, Á‰ÂÒ¸ Ï˚ ËÏÂÂÏ ‰ÂÎÓ Ò ÛÌËÍ‡Î¸Ì˚Ï ÔÓ
ÔËÚˇ„‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚË ÙÂÌÓÏÂÌÓÏ ˝ÎÂÍÚÓÌÌÓ„Ó ˜Û‰‡,
˜Û‰‡, ‡‚ÌÓ„Ó ÍÓÚÓÓÏÛ ÔÂÊ‰Â ÌÂ ·˚ÎÓ. »ÏÂÌÌÓ ÚÓ„-
‰‡ ˇ ÓÍÓÌ˜‡ÚÂÎ¸ÌÓ Û·Â‰ËÎÒˇ, ˜ÚÓ ËÌÚÂ‡ÍÚË‚Ì‡ˇ ÒÂ-
‰‡ Ó·Î‡‰‡ÂÚ Ó„ÓÏÌ˚Ï ÔÓÚÂÌˆË‡ÎÓÏ, ÏÓÊÂÚ ÓÍ‡Á˚-

‚‡Ú¸ Ì‡ Î˛‰ÂÈ Ò‚ÓÂ„Ó Ó‰‡ ÙËÁËÓÎÓ-
„Ë˜ÂÒÍÓÂ ‚ÓÁ‰ÂÈÒÚ‚ËÂ, ÍÓÚÓÓÂ ÒÔÓÒÓ·-
ÌÓ ‚˚Á‚‡Ú¸ ËÁÏÂÌÂÌËˇ ˜ÛÚ¸ ÎË ÌÂ ‚ ıË-
ÏË˜ÂÒÍÓÏ ÒÓÒÚ‡‚Â Ëı ÚÂÎ.  ÓÎ¸ ÒÍÓÓ
ÔÓ‰Ó·ÌÓÂ ÛÏÓÁ‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÓÍ‡Á˚‚‡ÎÓÒ¸
ËÒÚËÌÌ˚Ï, ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ËÌÚÂ‡ÍÚË‚-
Ì˚ı Ë„ ÁÌ‡˜ËÚÂÎ¸ÌÓ ÔÂÂ‡ÒÚ‡ÎË ÒÙÂ-
Û ̃ ËÒÚ˚ı ‡Á‚ÎÂ˜ÂÌËÈ Ë ÔÂÂıÓ‰ËÎË ‚
Í‡ÚÂ„ÓË˛ ıËÏË˜ÂÒÍËı ̋ ÎÂÏÂÌÚÓ‚, ‚Ë-
ÚÛ‡Î¸Ì˚ı ıËÏË˜ÂÒÍËı ˝ÎÂÏÂÌÚÓ‚.

Prince of Persia
(NEC; Turbo Dou)
¬ÔÂ‚˚Â ‚ÓÁÌËÍÎÓ Ó˘Û˘ÂÌËÂ, ˜ÚÓ ÏÌÂ
ÒÚ‡ÎÓ ÔÓ‰‚Î‡ÒÚÌÓ ÌÂÍÓÂ ÊË‚ÓÂ ÒÛ˘Â-
ÒÚ‚Ó. fl ÌÂ ‚ÓÒÔËÌËÏ‡Î œËÌˆ‡ Í‡Í „Â-
Óˇ ÏÛÎ¸ÚËÍÓ‚. ¡˚ÎÓ ˜Û‚ÒÚ‚Ó, ˜ÚÓ ÓÌ

ÊË‚ÓÈ. ¬Â‰¸ Ú˚ ÌÂÒÂ¯¸ Á‡ ÌÂ„Ó ·ŒÎ¸¯Û˛ ÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÂÌ-
ÌÓÒÚ¸, ÌÂÊÂÎË Á‡ Ó·˚ÍÌÓ‚ÂÌÌÛ˛ ÏÛÎ¸Úˇ¯ÍÛ, ‚ÂÌÓ?
ŒÌ ÒÍÓÂÂ Ì‡ÔÓÏËÌ‡Î ÌÂÍÓÂ ‰ÓÏ‡¯ÌÂÂ ÊË‚ÓÚÌÓÂ. ¬ÒÂ
˝ÚÓ ‰‡ÎÓ ÏÌÂ Ì‡ÒÚÓˇ˘Û˛ ‚ÒÚˇÒÍÛ. fl ÔÓÌˇÎ, ˜ÚÓ Ë„˚
·Û‰Û˘Â„Ó ÒÚ‡ÌÛÚ ̃ ÂÏ-ÚÓ ‚Ó‰Â ÓÊË‚¯Ëı ‚ËÚÛ‡Î¸Ì˚ı
ÏËÓ‚. » ˜ÚÓ ‚ ·Û‰Û˘ÂÏ ÌÂËÁ·ÂÊÌÓ ÔË‰ÂÚÒˇ Á‡·Ó-
ÚËÚ¸Òˇ Ó· Ë„Ó‚ÓÏ ÔÂÒÓÌ‡ÊÂ ÌÂ Ú‡Í, Í‡Í Ó ÒÛÔÂ„Â-
ÓÂ ËÎË Á‚ÂÁ‰Â ˝Í‡Ì‡, ‡ ÒÍÓÂÂ Ú‡Í, Í‡Í Ï˚ Á‡·Ó-
ÚËÏÒˇ Ó Ò‚ÓËı ‰ÓÏ‡¯ÌËı ÔËÚÓÏˆ‡ı.

Daytona Racer (Ë„Ó‚ÓÈ ‡‚ÚÓÏ‡Ú)
fl ·ÓÎ¸¯ÓÈ Ï‡ÒÚ‡Í ‚ Ë„‡ı, ÍÓÚÓ˚Â ÓÍ‡Á˚‚‡˛Ú Ì‡
Ë„ÓÍ‡ Ò‚ÓÂ„Ó Ó‰‡ ÙËÁËÓÎÓ„Ë˜ÂÒÍÓÂ ‚ÓÁ‰ÂÈÒÚ‚ËÂ.
fl Î˛·Î˛ Ë„‡Ú¸ ‚ Ú‡ÍËÂ Ë„˚, ‡ Á‡ÚÂÏ ‰ÓÎ„Ó ÍÓÔ‡-
˛Ò¸ ‚ ÒÂ·Â, Ô˚Ú‡ˇÒ¸ ÔÓÌˇÚ¸, ÔÓ˜ÂÏÛ ÓÌË ‚˚Á˚‚‡˛Ú
ÒÍ‡˜ÓÍ ‡‰ÂÌ‡ÎËÌ‡ Ë ÔÓ˜ËÂ ÔÓ‰Ó·Ì˚Â ‚Â˘Ë. Daytona
Racer ‰‡Î‡ ÏÌÂ Ú‡ÍÓÈ ‚˚·ÓÒ ‡‰ÂÌ‡ÎËÌ‡, ÔÓ‰Ó·-
Ì˚È ÍÓÚÓÓÏÛ ÌÂ ‚˚Á˚‚‡Î‡ ÌË Ó‰Ì‡ ‰Û„‡ˇ Ë„‡ ‰Ó
˝ÚÓ„Ó. fl ‚ÔÂ‚˚Â ÓÍ‡Á‡ÎÒˇ ‚ Í‡˜ÂÒÚ‚ÂÌÌÓ Ò‰ÂÎ‡ÌÌÓÏ
ÚÂıÏÂÌÓÏ ÔÓÒÚ‡ÌÒÚ‚Â ‚ ÂÊËÏÂ Â‡Î¸ÌÓ„Ó ‚Â-
ÏÂÌË. œÓÒÚÓ˚ ˝ÚÓ„Ó ÏË‡ ÔÓÎÂÚ‡ÎË ÏËÏÓ ÏÂÌˇ,
Â„Ó ÙËÁËÍ‡ ·˚Î‡ ÔÂ‰ÂÎ¸ÌÓ Â‡ÎËÒÚË˜ÌÓÈ. ›ÚÓ ·˚Î‡
ÔÓÎÌ‡ˇ ËÎÎ˛ÁËˇ ÔÓ„ÛÊÂÌËˇ. fl ‚ÔÂ‚˚Â Ó˘ÛÚËÎ, ̃ ÚÓ
Ë„Ó‚˚Â ÒËÏÛÎˇÚÓ˚ ÔÓ‰Ó¯ÎË ‚ÔÎÓÚÌÛ˛ Í ÚÓÏÛ, ̃ ÚÓ
ÛÊÂ ‰‡‚ÌÓ Ô‡ÍÚËÍÓ‚‡ÎÓÒ¸ Ì‡ ‡˝ÓÍÓÒÏË˜ÂÒÍËı ÚÂ-
Ì‡ÊÂ‡ı... “ÓÎ¸ÍÓ ÚÂÔÂ¸ ÒÚ‡ÎÓ ‚ÓÁÏÓÊÌ˚Ï ÔÓ-Ì‡-
ÒÚÓˇ˘ÂÏÛ ÓÚÓ‚‡Ú¸Òˇ!

Virtua Fighter (Ë„Ó‚ÓÈ ‡‚ÚÓÏ‡Ú)
Õ‡ÒÚÓˇ˘ËÂ 3D-ÔÂÒÓÌ‡ÊË, Ó˜ÂÌ¸ Â‡ÎËÒÚË˜Ì‡ˇ ÙË-
ÁËÍ‡, ÔÂ‚ÓÒıÓ‰ÌÓÂ ÛÔ‡‚ÎÂÌËÂ, ·ÓÎ¸¯‡ˇ, ̃ ÂÏ ÍÓ„-
‰‡-ÎË·Ó ÔÂÊ‰Â, Ò‚Ó·Ó‰‡ ‰‚ËÊÂÌËˇ. ¬ÒÂ ˝ÚÓ ÔË-
‰‡ÎÓ Ë„Â ÌÓ‚˚Â Í‡˜ÂÒÚ‚‡, ·˚ÎÓ Ó˘Û˘ÂÌËÂ, ·Û‰ÚÓ
ÒÏÓÚË¯¸ ÔˇÏÓÈ ˝ÙË ÔÓ ÚÂÎÂ‚Ë‰ÂÌË˛. »„Ó‚ÓÈ
ÔÂÒÓÌ‡Ê ÔÓ‰ÌˇÎÒˇ Ì‡ Í‡˜ÂÒÚ‚ÂÌÌÓ ÌÓ‚˚È ÚÂıÌË-
˜ÂÒÍËÈ ÛÓ‚ÂÌ¸, Û˜‡ÒÚ‚Ûˇ ‚ ·ÓÎÂÂ ÒÎÓÊÌ˚ı Ò˛ÊÂÚ-
Ì˚ı ÍÓÎÎËÁËˇı Ë Ó·Î‡‰‡ˇ ·ÓÎ¸¯ÂÈ ‰‚Ë„‡ÚÂÎ¸ÌÓÈ
‚ÓÒÔËËÏ˜Ë‚ÓÒÚ¸˛.

Íàäåþñü, ÷òî â ñëåäóþùåì òûñÿ÷å−
ëåòèè ó âàñ â Ðîññèè áóäóò â õîäó

ëåãàëüíûå êîïèè èãð ñî âñåãî ìèðà,
à íå íûíåøíèå ïèðàòñêèå ïîäåëêè.
È òîãäà äåíüãè, ÷òî ñåé÷àñ äîñòàþò−

ñÿ ïèðàòàì, áóäóò èäòè ëþäÿì,
êîòîðûå ñîçäàëè âñå ýòè èãðû è
êîòîðûå ñìîãóò èñïîëüçîâàòü èõ
äëÿ ñîçäàíèÿ íîâûõ, åùå áîëåå

ïðåêðàñíûõ èãð äëÿ âñåõ íàñ. Íó à
ïîêà íàñëàæäàéòåñü òåìè ïèðàòñêè−
ìè êîïèÿìè, ÷òî ó âàñ åñòü, âòÿãè−

âàéòåñü ïîòèõîíüêó âî âêóñ è
ñîçäàâàéòå èãðû íà çàâèñòü âñåì
íàì. Î! È, ïîæàëóéñòà, ñëåäèòå

âíèìàòåëüíî çà ñâîèìè ÿäåðíûìè
óñòàíîâêàìè — ïîñëå òîãî êàê

ïðîáüåò ïîëíî÷ü.

Driver



2 1 В центре

topíÂ ‰ÂÒˇÚËÎÂÚËˇ ˇ ÔÓÒÚ‡‡ÎÒˇ ‡·ÒÚ‡-
„ËÓ‚‡Ú¸Òˇ ÓÚ ÎË˜Ì˚ı ÔËÒÚ‡ÒÚËÈ, Ú‡Í
Í‡Í ıÓ˜Û, ˜ÚÓ·˚ ‚ ÌÂÏ ·˚ÎË ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂ-
Ì˚ ì˜ËÒÚ˚Âî ÔÂ‰ÒÚ‡‚ËÚÂÎË Ò‚ÓËı ÒÂ-

ÏÂÈÒÚ‚, ‚ ÚÓ ‚ÂÏˇ Í‡Í ÎË˜ÌÓ ÏÌÂ Ì‡‚ˇÚÒˇ ìÔÂÂ-
ÏÂ¯‡ÌÌ˚Âî Ê‡Ì˚. ÕÛ ‡ ·ÓÎ¸¯Â ‚ÒÂ„Ó ‚ÂÏÂÌË ‚
˝ÚÓÏ ‰ÂÒˇÚËÎÂÚËË ˇ, Ì‡‚ÂÌÓÂ, Û·ËÎ Ì‡ Warlords Ë
Master of Orion, ıÓÚˇ ÌÂÚ... ·˚Î‡ Â˘Â VGA Planets.

≈ÒÎË ÊÂ „Ó‚ÓËÚ¸ Ó ÔÎ‡Ì‡ı, ÚÓ Ï˚, ìÕË‚‡Îî, ÒÍÓ-
ÂÂ ‚ÒÂ„Ó, ·Û‰ÂÏ ‰‚Ë„‡Ú¸Òˇ ‚ ÒÚÓÓÌÛ ÒÓÁ‰‡ÌËˇ Ë„
‰Îˇ »ÌÚÂÌÂÚ‡. ÃÓÊÂÚ ·˚Ú¸, ÌÂ Ò‡ÁÛ, ÌÓ ó ·Û‰ÂÏ
ÒÚ‡‡Ú¸Òˇ.

¿ ÚÂÔÂ¸ ÏÓÈ ÒÔËÒÓÍ.

Doom
ŒÔÂ‰ÂÎËÚ¸, Í‡Í‡ˇ ËÏÂÌÌÓ ËÁ ÚÂı Ë„ ó
Wolfenstein 3D, Doom ËÎË Quake ó ÔÂÚÂÌ‰ÛÂÚ Ì‡
ÚËÚÛÎ Ë„˚ ‰ÂÒˇÚËÎÂÚËˇ, ÒÎÓÊÌÓ. ÕÓ. Õ‡ ÏÓÈ ‚Á„Îˇ‰

—Â„ÂÈ ŒÎÓ‚ÒÍËÈ
ƒËÂÍÚÓ Nival Interactive (www.nival.ru)
Sea Legends (‚ ÒÓÒÚ‡‚Â ÍÓÏÔ‡ÌËË ìƒË‡ÎÓ„-ÃËî
‰Îˇ ÙËÏ˚ Ocean), Allods: Sealed Mystery,
Allods 2: Necromancer, Allods 3: Redemption

Б у д у щ е е
за Интернетом

В ËÏÂÌÌÓ Doom ÒÔÓ‚ÓˆËÓ‚‡Î ‚Á˚‚ ÔËÌˆËÔË‡Î¸-
ÌÓ ÌÓ‚Ó„Ó Ë„Ó‚Ó„Ó Ù‡ÍÚÓ‡, ÔÓÒÚÓÂÌÌÓ„Ó Ì‡ ÒÏÂ-
ÒË Ó˘Û˘ÂÌËˇ ÒÂ·ˇ ‚ÌÛÚË Ë„Ó‚ÓÈ Ó·ÒÚ‡ÌÓ‚ÍË Ë
ˇÍÓ ‚˚‡ÊÂÌÌÓ„Ó ÒÓÔÂÌË˜ÂÒÚ‚‡ ÏÂÊ‰Û Ë„ÓÍ‡-
ÏË. –‡Á‚ËÚËÂ ‚ ˝ÚÓÏ Ì‡Ô‡‚ÎÂÌËË ÛÊÂ ÔËÌÂÒÎÓ
Ì‡Ï Descent, Half-Life Ë Thief, Ë, Í‡Í ÏÌÂ Í‡ÊÂÚÒˇ,
‰‡ÌÌ˚È Ë„Ó‚ÓÈ Ê‡Ì ·Û‰ÂÚ ‰ÓÏËÌËÛ˛˘ËÏ Ë ‚
ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÏ ‰ÂÒˇÚËÎÂÚËË.

Ultima Online
» ıÓÚˇ Ô‡‚ËÎ¸ÌÂÂ ·˚ÎÓ ·˚ Ì‡ ‚ÚÓÓÂ ÏÂÒÚÓ
ÔÓÒÚ‡‚ËÚ¸ ÌÂ Ó‰ÌÛ Ë„Û, ‡ ˆÂÎ˚È ÍÎ‡ÒÒ MUD,
ËÏÂÌÌÓ UO ·˚Î‡ ÚÓÈ Ë„ÓÈ, ÍÓÚÓ‡ˇ ÔÓÁÌ‡ÍÓ-
ÏËÎ‡ Ò ˝ÚËÏ Ê‡ÌÓÏ Ï‡ÒÒ˚. MUDí˚ ÛÊÂ ÔÓÓ-
‰ËÎË ˆÂÎ˚Â ‚ËÚÛ‡Î¸Ì˚Â ÒÓÓ·˘ÂÒÚ‚‡, Ë ÚÂÔÂ¸,
ÍÓ„‰‡ ÓÌË ‡‰ËÍ‡Î¸ÌÓ ÛÎÛ˜¯ËÎË Ò‚ÓÈ ‚ÌÂ¯ÌËÈ
‚Ë‰ Ò ‚˚ıÓ‰ÓÏ Meridian 59, Ultima Online Ë

EverQuest, ÔÂÂ‰ ÌËÏË ÓÚÍ˚‚‡˛ÚÒˇ Ó„ÓÏÌ˚Â
„ÓËÁÓÌÚ˚.

Dune 2
—ÍÓÎ¸ÍÓ ·˚ ÌË „Ó‚ÓËÎË Ó Command & Conquer ËÎË
WarCraft, ÌÓ RTS, ÒÚ‡ÚÂ„ËË ‚ Â‡Î¸ÌÓÏ ‚ÂÏÂÌË,
ÔÓˇ‚ËÎËÒ¸ ·Î‡„Ó‰‡ˇ ˝ÚÓÈ Ë„Â. » ˝ÚËÏ ‚ÒÂ ÒÍ‡Á‡ÌÓ.

Civilization
√ÂÌË‡Î¸Ì‡ˇ ÒÚ‡ÚÂ„Ëˇ 1990-ı, ÍÓÚÓ‡ˇ, ‚Ë‰ËÏÓ, ÒÚ‡-
Î‡ ÔÂ‚ÓÈ Ã¿——Œ¬Œ… Ë„ÓÈ Ò ·ÂÁÛÏÌÓ ÒÎÓÊÌÓÈ
Ë„Ó‚ÓÈ ÎÓ„ËÍÓÈ Ë ÛÔ‡‚ÎÂÌËÂÏ.  ÒÚ‡ÚË, Í‡Í ÏÌÂ
Í‡ÊÂÚÒˇ, ËÏÂÌÌÓ ̋ ÚÓÚ ÔÂ‰ÂÎ ÒÎÓÊÌÓÒÚË Ó˜ÂÌ¸ ‚Â‰ÌÓ
ÔÂ‚˚¯‡Ú¸ ‚ Ë„‡ı.

Myst
¿ÚÏÓÒÙÂ‡! —ÎÓ‚Ó, Á‡ ÍÓÚÓÓÂ ·¸˛ÚÒˇ ‚ÒÂ ·ÂÁ ËÒ-
ÍÎ˛˜ÂÌËˇ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍË. —ÎÓ‚Ó, ÍÓÚÓÓÂ Û‚ÂÎË˜Ë-
‚‡ÂÚ ·˛‰ÊÂÚ˚ ì‚ ‡Á˚î. »·Ó ÒÂ„Ó‰Ìˇ Ë„‡ ÌÂ Ï˚Ò-
ÎËÏ‡ ·ÂÁ „ÎÛ·ÓÍÓÈ ‡ÚÏÓÒÙÂ˚. » Ó‰ÓÌ‡˜‡Î¸ÌËÍÓÏ
˝ÚÓ„Ó ÔÓ„ÛÊÂÌËˇ ·˚Î Myst.

Tomb Raider
≈ÒÎË ÛÊ „Ó‚ÓËÚ¸ Ó ì‚ÍÎ‡‰Â ‚ ËÌ‰ÛÒÚË˛î, ÚÓ ÌÂÎ¸Áˇ
Ó·ÓÈÚË ‚ÌËÏ‡ÌËÂÏ À‡Û  ÓÙÚ. ¬˚ıÓ‰ ˝ÚÓÈ Ë„˚
ÒÓÔÓ‚ÓÊ‰‡ÎÒˇ ÔËÌˆËÔË‡Î¸ÌÓ ÌÓ‚˚Ï ‰Îˇ ËÌ‰ÛÒÚ-
ËË ÛÓ‚ÌÂÏ Ï‡ÍÂÚËÌ„‡. » ÚÂÔÂ¸ ˝Ú‡ ÔÎ‡ÌÍ‡ ÛÊÂ
‚ˇ‰ ÎË ÓÔÛÒÚËÚÒˇ. Œ‰Ì‡ÍÓ ıÓ˜ÂÚÒˇ Ì‡‰ÂˇÚ¸Òˇ, ˜ÚÓ
Ï‡ÍÂÚËÌ„ ÌÂ ÒÚ‡ÌÂÚ ÓÒÌÓ‚Ì˚Ï Ù‡ÍÚÓÓÏ ‚ ËÌ‰ÛÒÚ-
ËË, ‰‡ÊÂ ÔÓÒÎÂ ÔÓˇ‚ÎÂÌËˇ Deer Hunterí‡.

Myst (Mac)
œÂ‚˚È ‡Á ‚ ÊËÁÌË ÏÌÂ ıÓÚÂÎÓÒ¸ ÓÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸Òˇ,
Ó„Îˇ‰ÂÚ¸Òˇ ÔÓ‚ÌËÏ‡ÚÂÎ¸ÌÂÂ Ë ‚ÓÁ‰‡Ú¸ ‰ÓÎÊÌÓÂ ıÛ-
‰ÓÊÂÒÚ‚ÂÌÌÓÏÛ ‰ËÁ‡ÈÌÛ Ë„Ó‚Ó„Ó ÏË‡. ¡Î‡„Ó‰‡ˇ
˝ÚÓÈ Ë„Â ˇ ÓÒÓÁÌ‡Î, ˜ÚÓ ıÛ‰ÓÊÂÒÚ‚ÂÌÌÓ ÔË‚ÎÂÍ‡-
ÚÂÎ¸Ì˚Â Ó·‡Á˚ Ò‡ÏË ÔÓ ÒÂ·Â ÏÓ„ÛÚ ÒÓÁ‰‡‚‡Ú¸ ÔÒË-
ıÓÎÓ„Ë˜ÂÒÍÓÂ Ì‡ÔˇÊÂÌËÂ ‰Îˇ Ë„ÓÍ‡ ‚ ÚÂıÏÂÌÓÏ
ÏËÂ. »ÏÂÌÌÓ ıÛ‰ÓÊÂÒÚ‚ÂÌÌ‡ˇ ÔÓÎÌÓˆÂÌÌÓÒÚ¸ Ë„-
Ó‚Ó„Ó ÏË‡ ÒÓ‚Â¯ÂÌÌÓ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏ‡ ·Û‰Û˘ËÏ Ë„-
‡Ï, ‚ ÓÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË ÚÂÏ, ÍÓÚÓ˚Â ·Û‰ÛÚ ÒÓÁ‰‡‚‡Ú¸-
Òˇ Ì‡ 128-·ËÚÌÓÈ ÓÒÌÓ‚Â.

Sim City, Civilization II (PC)
«‰ÂÒ¸ ÔÓ‰ıÓ‰ËÚ ‚ÒÂ ÚÓ, ˜ÚÓ ˇ „Ó‚ÓËÎ Ó ‰ÓÒÚÓËÌ-
ÒÚ‚‡ı ÔÂ‰˚‰Û˘Ëı Ë„, ÔÎ˛Ò ÔÓ˜ÚË ‡·ÒÓÎ˛ÚÌÓÂ ‚Ó‚-
ÎÂ˜ÂÌËÂ ‚ ÏË, ËÏËÚËÛ˛˘ËÈ Â‡Î¸ÌÛ˛ ˝ÍÓÌÓÏËÍÛ
Ë ÛÔ‡‚ÎÂÌËÂ Î˛‰¸ÏË. ¬ ˝ÚËı Ë„‡ı Á‡ÍÎ˛˜ÂÌ ÓÒ-
ÌÓ‚ÌÓÈ ÍÓÌˆÂÔÚÛ‡Î¸Ì˚È ÏÂı‡ÌËÁÏ, ÍÓÚÓ˚È ·Û‰ÂÚ
Á‡ÎÓÊÂÌ ‚ ÙÛÌ‰‡ÏÂÌÚ ·Û‰Û˘ÂÈ ÍÛÔÌÓÏ‡Ò¯Ú‡·ÌÓÈ
‚ËÚÛ‡Î¸ÌÓÈ ÒÓˆË‡Î¸ÌÓÈ ‰ËÌ‡ÏËÍË.

WarCraft II (PC)
¬ÔÂ‚˚Â ̌  ÔÓ˜Û‚ÒÚ‚Ó‚‡Î, ̃ ÚÓ Ì‡˜ËÌ‡˛ ‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸-
ÌÓ ÛÔ‡‚ÎˇÚ¸ Ï‡ÒÒ‡ÏË ÊË‚˚ı ÔÂÒÓÌ‡ÊÂÈ, ÍÓÚÓ˚Â

·Û‰ÛÚ ‚˚ÔÓÎÌˇÚ¸ ‚ÒÂ ÏÓË ÔËÍ‡Á˚. »ı ‚Á‡ËÏÓÓÚÌÓ-
¯ÂÌËˇ, ÔÂÂÏÂ˘ÂÌËˇ, ‰ÂÈÒÚ‚Ëˇ Ë Â‡ÍˆËˇ ‚ Â‡Î¸-
ÌÓÏ Ï‡Ò¯Ú‡·Â ‚ÂÏÂÌË ÔÓ‰‚Ó‰ËÎË ÓÒÌÓ‚ÌÛ˛ Ë‰Â˛,
Á‡ÎÓÊÂÌÌÛ˛ ‚ Ë„Â Sim City, Â˘Â Ì‡ Ó‰ËÌ ̄ ‡„ ·ÎËÊÂ
Í ÒÓÁ‰‡ÌË˛ ÔÓÎÌÓÏ‡Ò¯Ú‡·ÌÓ„Ó ÏÛÎ¸ÚËÏÂ‰ËÈÌÓ„Ó
‡Á‚ÎÂ˜ÂÌËˇ.

Abeís Oddysee (PSX)
œÓÒÎÂ ÚÓ„Ó Í‡Í ‚˚ ‚˚ÒÎÛ¯‡ÎË, Á‡ ˜ÚÓ ˇ Î˛·Î˛ Ë„˚,
ÔÂÂ˜ËÒÎÂÌÌ˚Â ‚˚¯Â, ÏÓÈ ‚˚·Ó Oddysee ÛÊÂ ÌÂ
ÔÓÍ‡ÊÂÚÒˇ ÒÚÓÎ¸ ÔËÒÚ‡ÒÚÌ˚Ï. Õ‡¯ÂÈ ÓÒÌÓ‚ÌÓÈ ̂ Â-
Î¸˛ ·˚ÎÓ ÔÓ‰ÓÎÊËÚ¸ ÒÓ‚Â¯ÂÌÒÚ‚Ó‚‡ÌËÂ ıÛ‰ÓÊÂ-
ÒÚ‚ÂÌÌÓ„Ó ÓÙÓÏÎÂÌËˇ Ë„˚, ÒÓÁ‰‡Ú¸ ÊË‚˚Â ÔÂÒÓ-
Ì‡ÊË, 3D-˝ÙÙÂÍÚ˚ Ë Ì‡ÔˇÊÂÌËÂ (‰‡ÊÂ ‚ 2,5D-ÏËÂ
Ë„˚) Ë, ̃ ÚÓ ÓÒÓ·ÂÌÌÓ ‚‡ÊÌÓ, Ì‡ÍÓÌÂˆ-ÚÓ ‚‚ÂÒÚË ‚Â-
·‡Î¸Ì˚È ˝ÎÂÏÂÌÚ ‚ ÂÊËÏÂ Â‡Î¸ÌÓ„Ó ‚ÂÏÂÌË ‚ Í‡-
˜ÂÒÚ‚Â ˝ÎÂÏÂÌÚ‡ „ÂÈÏÔÎÂˇ. ¬ÒÂ ˝ÚÓ ÔÓÏÓ„ÎÓ ‚‰Óı-
ÌÛÚ¸ ‚ „Î‡‚ÌÓ„Ó „ÂÓˇ Ë„˚ Â˘Â ·ÓÎ¸¯Â ÊËÁÌË Ë, ˜ÚÓ
‰‡ÊÂ ·ÓÎÂÂ ÒÛ˘ÂÒÚ‚ÂÌÌÓ, ÔÓ‰ÂÎËÚ¸Òˇ ˝ÚÓÈ ÊËÁÌ¸˛ Ò
ÓÍÛÊ‡˛˘ËÏË Â„Ó Ó·˙ÂÍÚ‡ÏË Ë ÔÂÒÓÌ‡Ê‡ÏË.

Driver (PSX)
fl ‰ÓÎÊÂÌ ‚ÌÂÒÚË ˝ÚÛ Ë„Û ‚ Ò‚ÓÈ ÒÔËÒÓÍ, ÔÓÚÓÏÛ
˜ÚÓ ÓÌ‡ ÒÎÓÏ‡Î‡ ÛÚËÌÛ ̃ ËÒÚÓ ÏÂı‡ÌË˜ÂÒÍÓ„Ó ÓÔ˚Ú‡

‡‚ÚÓ‚ÓÊ‰ÂÌËˇ Ë ‚‚ÂÎ‡ ÒÓˆË‡Î¸Ì˚È ÍÓÌÚÂÍÒÚ ‚ ˝ÚÓ
Á‡Ûˇ‰ÌÓÂ ̌ ‚ÎÂÌËÂ. ƒ‡ÊÂ ÌÂÒÏÓÚˇ Ì‡ ÚÓ ̃ ÚÓ Â‰ËÌ-
ÒÚ‚ÂÌÌ˚Â ÊË‚˚Â ÔÂÒÓÌ‡ÊË ‚ ÏËÂ Driver ó ˝ÚÓ
‚ÒÂ„Ó ÎË¯¸ ‰Û„ËÂ Ú‡ÌÒÔÓÚÌ˚Â ÒÂ‰ÒÚ‚‡, AI Ë„˚
ÔË‰‡Î ËÏ ˜Û‚ÒÚ‚Ó Ò‡ÏÓÒÓÁÌ‡ÌËˇ, ÍÓÚÓÓÂ ÓÍ‡Á‡-
ÎÓÒ¸ ÛÒÚ‡¯‡˛˘Â ÊËÁÌÂÔÓ‰Ó·ÌÓ. œÓ‰Ó·Ì‡ˇ Ë„Ó-
‚‡ˇ ÙËÁËÍ‡ Ë AI ÔÓÁ‚ÓÎËÎË ÔÓ˜ÚË ‚ ÒÓ‚Â¯ÂÌÒÚ‚Â
ËÏËÚËÓ‚‡Ú¸ Ó˘Û˘ÂÌËˇ, ÍÓÚÓ˚Â ËÒÔ˚Ú˚‚‡Â¯¸ ‚
„ÓÌÍÂ Ì‡ ‚˚ÒÓÍÓÈ ÒÍÓÓÒÚË ‚ „Û˘Â ÌÂ‚ËÌÌÓ„Ó ÔÓ-
‚ÒÂ‰ÌÂ‚ÌÓ„Ó „ÓÓ‰ÒÍÓ„Ó ‰‚ËÊÂÌËˇ. ¬ ¿ÏÂËÍÂ
Ó˜ÂÌ¸ ÏÌÓ„ËÂ ÚÂ‚ÓÊ‡ÚÒˇ ÓÚ ÚÓ„Ó, ˜ÚÓ Ë„˚-ÒÚÂ-
ÎˇÎÍË ÏÓ„ÛÚ Ì‡ÌÂÒÚË ‚Â‰. Œ‰Ì‡ÍÓ ‚ÒÂ Á‡·˚‚‡˛Ú Ó
ÚÓÏ, ˜ÚÓ ‰‡ÎÂÍÓ ÌÂ Í‡Ê‰˚È ËÏÂÂÚ ÓÛÊËÂ, ÌÓ ‚ÒÂ Ò
‡‚ÚÓÏÓ·ËÎˇÏË. ÃÌÂ ·˚ÎÓ ·˚ Ó˜ÂÌ¸ ËÌÚÂÂÒÌÓ ÛÁ-
Ì‡Ú¸ ÒÚ‡ÚËÒÚËÍÛ, ÒÍÓÎ¸ÍÓ „ÓÌÓÍ ÔÓ „ÓÓ‰ÒÍËÏ ÛÎË-
ˆ‡Ï ·Û‰ÂÚ Á‡ÙËÍÒËÓ‚‡ÌÓ ‚ ·Û‰Û˘ÂÏ „Ó‰Û ÔÓ ÓÚ-
ÌÓ¯ÂÌË˛ Í ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Û ˛ÌˆÓ‚, Ë„‡‚¯Ëı ‚ Driver.
(¬ ˝ÚÓÏ ÒÔËÒÍÂ ÒÎÂ‰Ó‚‡ÎÓ ·˚ ÛÔÓÏˇÌÛÚ¸ ˇ‰ ÙÛÌ‰‡-
ÏÂÌÚ‡Î¸Ì˚ı ÒÂÚÂ‚˚ı Ë„, ÌÓ ̌  ËÏÂÎ ÓÔ˚Ú ìË„˚ ‚ ÏÌÓ-
„ÓÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍÓÈ ÒÂÚËî Ì‡ SGI Á‡‰ÓÎ„Ó ‰Ó Ì‡˜‡Î‡
‰Â‚ˇÌÓÒÚ˚ı; Ë ÍÓ„‰‡ ‚ÒÂ ̋ ÚÓ Ì‡˜‡ÎÓ ‡Á‚Ë‚‡Ú¸Òˇ Ì‡ ·‡ÁÂ
PC, ‰Îˇ ÏÂÌˇ Á‰ÂÒ¸ ÌÂ ·˚ÎÓ ÛÊÂ ÌË˜Â„Ó ÌÓ‚Ó„Ó Ë ‚ÓÁ-
·ÛÊ‰‡˛˘Â„Ó. ¬ÒÂ ˝ÚÓ Í‡Á‡ÎÓÒ¸ ÏÌÂ ÒÎË¯ÍÓÏ ÏÂ‰ÎÂÌ-
Ì˚Ï ó ÔÓ Ò‡‚ÌÂÌË˛ Ò SGI 80-ı.)

Warlords II
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Íå çàáûâàéòå — ìû æèâåì â
íåâåðîÿòíî óäèâèòåëüíóþ ýïîõó —

íàñëàæäàéòåñü æå åþ! Äà, è íå
íàïèâàéòåñü ÷åðåñ÷óð íà Íîâûé ãîä,
è âîâñå íå ïîòîìó, ÷òî êòî−òî íà âàñ
èç−çà ýòîãî áóäåò êîñèòüñÿ (óæ ÿ−òî

òî÷íî íå áóäó!). Íàêîíåö, åñëè ó
êîãî−òî èç âàñ åñòü ëèøíÿÿ ìåõîâàÿ
øàïêà−óøàíêà (íó, âû çíàåòå, î ÷åì

ÿ ãîâîðþ), ìîæåò, ïîäåëèòåñü ñî
ìíîé?!

“Ó·Ë —ËÏÔÒÓÌ
(Toby Simpson)
ƒËÂÍÚÓ CyberLife Technology Ltd.
(www.creaturelabs.com)
Creatures (ÒÂËˇ)

Главное —
у д о в о л ь с т в и е

‡Ï˚Â Á‡ÔÓÏËÌ‡˛˘ËÂÒˇ Ë„˚ ó ̋ ÚÓ ÚÂ, ‚
ÍÓÚÓ˚ı Ò‡Ï‡ Ë„Ó‚‡ˇ Ó·ÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ‰‡ÂÚ
‚‡Ï ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ÔÓÎÛ˜‡Ú¸ Û‰Ó‚ÓÎ¸ÒÚ‚ËÂ,
‡ ‚Ó‚ÒÂ ÌÂ ÚÂ, ‚ ˜¸Ëı Ï‡ÌÛ‡Î‡ı Ì‡ ÒÚ‡

ÒÚ‡ÌËˆ‡ı ì‡ÒÒÍ‡Á˚‚‡ÂÚÒˇî, Í‡Í Ì‡‰Ó ÔÓÎÛ˜‡Ú¸ Û‰Ó-
‚ÓÎ¸ÒÚ‚ËÂ. ◊ÚÓ ÊÂ ‰Ó ÔÓ¯Â‰¯Â„Ó ‰ÂÒˇÚËÎÂÚËˇ, ÚÓ
·ÓÎÂÂ ‚ÒÂ„Ó ˇ Ì‡ÒÎ‡Ê‰‡ÎÒˇ Ú‡ÍËÏË Ë„‡ÏË, Í‡Í
Command & Conquer (ÏÌÓ„ÓÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍ‡ˇ Ë„‡
Ì‡ PC) Ë Goldeneye (ÓÔˇÚ¸ ÊÂ ÏÌÓ„ÓÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸Ò-
Í‡ˇ, ÌÓ Ì‡ N64).

ÕÛ ‡ ‚ÓÓ·˘Â, ‚ÂÏˇ ÓÒÌÓ‚Ì˚ı, ÁÌ‡ÍÓ‚˚ı, Ë„ Ì‡-
ÒÚÛÔ‡ÂÚ ÚÓÎ¸ÍÓ ÚÓ„‰‡, ÍÓ„‰‡ ÊÂÎÂÁÓ ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒˇ Ì‡-
ÒÚÓÎ¸ÍÓ ÏÓ˘Ì˚Ï, ̃ ÚÓ·˚ ÔÓÁ‚ÓÎËÚ¸ ÏÓ‰ÂÎËÓ‚‡Ú¸
Â‡Î¸ÌÛ˛ ÙËÁËÍÛ, ‡ Ú‡ÍÊÂ ÒÎÓÊÌ˚Â ÚÂıÏÂÌ˚Â

C ÔÓÒÚ‡ÌÒÚ‚‡, ‚ ÍÓÚÓ˚ı Ì‡¯Ë Ò ‚‡ÏË ì‡Á‚ÎÂ˜Â-
ÌËˇî Ë ‰ÓÎÊÌ˚ ÔÓËÒıÓ‰ËÚ¸. 90-Â „Ó‰˚ ÓÚÎË˜‡-
ÎËÒ¸ ‚ ̋ ÚÓÏ ÓÚÌÓ¯ÂÌËË ÌÂ‚ÂÓˇÚÌ˚Ï ÔÓ„ÂÒÒÓÏ.
Ã˚ Ì‡˜ËÌ‡ÎË Ò 1 Ã·‡ÈÚ‡ Ô‡ÏˇÚË Ë 386-ı ÔÓˆÂÒ-
ÒÓÓ‚ (20 Ã„ˆ), ‡ Á‡Í‡Ì˜Ë‚‡ÂÏ ÒÓ ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚ÏË
128 Ã·‡ÈÚ‡ÏË RAM Ë 700-ÏÂ„‡„ÂˆÓ‚˚ÏË
Pentiumí‡ÏË ó Á‡ ÚÛ ÊÂ Ò‡ÏÛ˛ ˆÂÌÛ. ¬ ÒÎÂ‰Û˛-
˘ÂÏ ‰ÂÒˇÚËÎÂÚËË Ï˚ Ì‡Û˜ËÏÒˇ ÒÓÁ‰‡‚‡Ú¸ ‚ËÚÛ-
‡Î¸Ì˚Â ÔÓÒÚ‡ÌÒÚ‚‡, Ì‡ÒÚÓÎ¸ÍÓ ÔÓıÓÊËÂ Ì‡ Â-
‡Î¸ÌÓÒÚ¸, ˜ÚÓ Ëı ·Û‰ÂÚ ÌÂ‚ÓÁÏÓÊÌÓ ÓÚÎË˜ËÚ¸ ÓÚ
Ò‡ÏÓÈ Â‡Î¸ÌÓÒÚË. » ˝ÚÓ ‚‰ÓıÌÓ‚ÎˇÂÚ!

— ‰ÛÁ¸ˇÏË Ë ‰ÓÏ‡
—‡ÏÓÈ Î˛·ËÏÓÈ Ë„ÓÈ ‰ÂÒˇÚËÎÂÚËˇ ÓÒÚ‡ÂÚÒˇ
Command & Conquer ‚ ÏÌÓ„ÓÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍÓÏ
(ÒÂÚÂ‚ÓÏ Ë ÏÓ‰ÂÏÌÓÏ) ÂÊËÏÂ. fl ÔÓ-ÔÂÊÌÂÏÛ
ÚÓ Ë ‰ÂÎÓ Ë„‡˛ ‚ ÔÂ‚˚È C&C ÒÓ Ò‚ÓËÏË ‰ÛÁ¸-
ˇÏË. ÕÛ Ë ‚ Creatures, ÍÓÌÂ˜ÌÓ. ¬ Creatures,
ÍÓÚÓ˚Â ‚˚‰ÂÎˇ˛ÚÒˇ Ì‡ ÙÓÌÂ ÓÒÚ‡Î¸Ì˚ı Ë„ ÚÂÏ,
˜ÚÓ ÔÓÍ‡Á˚‚‡˛Ú, Í‡Í ÏÓ‰ÂÎËÓ‚‡ÌËÂ ·ËÓÎÓ„Ë-
˜ÂÒÍËı ÔÓˆÂÒÒÓ‚ Ë ÒÓÁ‰‡ÌËÂ ÔÓÎÌÓÒÚ¸˛ ËÒÍÛÒ-
ÒÚ‚ÂÌÌ˚ı Ó„‡ÌËÁÏÓ‚ ÏÓÊÂÚ ÔË‚ÂÒÚË Í ÔÓˇ‚ÎÂ-
ÌË˛ ÊËÁÌÂÔÓ‰Ó·Ì˚ı ËÒÍÛÒÒÚ‚ÂÌÌ˚ı Ë„ÓÍÓ‚.
¬Â‰¸ Ì‡ÒÚÛÔËÚ ˜‡Ò, Ë Ï˚ ÔÂ‚‡ÚËÏ Ëı ‚ Ì‡ÒÚÓ-
ˇ˘Ëı ËÒÍÛÒÒÚ‚ÂÌÌ˚ı ‡ÍÚÂÓ‚! » ‚‡Ï ÌË Á‡ ˜ÚÓ
ÌÂ ÓÚÎË˜ËÚ¸, ÍÚÓ ËÁ ÌËı ËÒÍÛÒÒÚ‚ÂÌÌ˚È, ‡ ÍÚÓ
Ì‡ÒÚÓˇ˘ËÈ.

Ã‡Í ÀÂÈ‰ÎÓ (Marc Laidlaw)
—ˆÂÌ‡ËÒÚ-‰ËÁ‡ÈÌÂ Valve Software
(www.valvesoftware.com)
Half-Life

Я эти игры до конца не
прошел, но заявляю...

ÚÓ˜ÍË ÁÂÌËˇ ÏÓÂÈ ÌÂ·ÓÎ¸¯ÓÈ ÌË¯Ë ‚
Ì‡¯ÂÈ Ó„ÓÏÌÓÈ ËÌ‰ÛÒÚËË, ÎË¯¸ ÚË
Ë„˚ ÔÓ‚ÎËˇÎË Ì‡ ÏÂÌˇ ‰ÓÎÊÌ˚Ï, ÓÒÓ-
·˚Ï, Ó·‡ÁÓÏ:  Doom, Myst Ë System

Shock. Œ‰Ì‡ÍÓ, ÂÒÎË ·˚Ú¸ ‰Ó ÍÓÌˆ‡ ˜ÂÒÚÌ˚Ï, ÏÌÂ
C

ÔÓ˜ÚË ÌËÍÓ„‰‡ ÌÂ Û‰‡‚‡ÎÓÒ¸ ‰ÓË„‡Ú¸
‚ Doom ‰Ó ÙËÌ‡Î¸ÌÓ„Ó ÓÎËÍ‡; ÔÓ‚ÂÁ-
ÎÓ ÎË¯¸ Ó‰Ì‡Ê‰˚, Í‡ÊÂÚÒˇ, „Ó‰Û ˝Ú‡Í
‚ 1998-Ï. ƒ‡, Ë Â˘Â Ó‰ÌÓ ÔËÁÌ‡ÌËÂ:
ÏÌÂ Â˘Â ÔÂ‰ÒÚÓËÚ Á‡ÍÓÌ˜ËÚ¸... ÔÂ-
‚˚È System Shock. “‡ÍËÏ Ó·‡ÁÓÏ,
ÏÓÊÌÓ ‰‡ÊÂ ÒÍ‡Á‡Ú¸, ̃ ÚÓ Ì‡ ËÌ‰ÛÒÚË˛
˝ÚË Ë„˚ ËÏÂÎË ·ÓÎ¸¯ÂÂ ‚ÓÁ‰ÂÈÒÚ‚ËÂ,
˜ÂÏ Ì‡ ‚‡¯Â„Ó ÔÓÍÓÌÓ„Ó ÒÎÛ„Û...

Ã‡„ËÌ‡Î¸ÌÓ-„Û·˚È Ë ˝ÌÂ„Ë˜Ì˚È
Doom ‡ÒÔ‡ıÌÛÎ ‚‡Ú‡ Ì‡‚ÒÚÂ˜Û ÌÓ-
‚˚Ï ÏË‡Ï ‚ÓÓ·‡ÊÂÌËˇ Ë ÔÓÎÓÊËÎ
Ì‡˜‡ÎÓ ÒÓÓ·˘ÂÒÚ‚Û (ÂÒÎË ÌÂ ÒÍ‡Á‡Ú¸ Ó
ˆÂÎÓÈ ÓÚ‡ÒÎË ËÌ‰ÛÒÚËË), ÍÓÚÓÓÂ
ÔÓˆ‚ÂÚ‡ÂÚ ·Î‡„Ó‰‡ˇ ‡ÒÍÂÔÓ˘ÂÌÌÓ-
ÏÛ Ú‚Ó˜ÂÒÚ‚Û. œ‡ÍÚË˜ÂÒÍË Í‡Ê‰˚È, Ò
ÍÂÏ ˇ ÒÂÈ˜‡Ò ‡·ÓÚ‡˛, ÔÓÎÛ˜ËÎ Ò‚ÓÂ ÏÂÒÚÓ ·Î‡„Ó-
‰‡ˇ Doom.

œÂÁË‡ÂÏ˚È ìı‡‰ÍÓÌ˚ÏË Ë„ÓÍ‡ÏËî Myst ‰‡Î
ÏËÛ ÔÂ‚ÓÂ ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌËÂ Ó ÒÂ‰ÒÚ‚Â, ÍÓÚÓÓÂ ‚

Ecstatica
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¡‡È‡Ì –ÂÈÌÓÎ¸‰Ò
(Brian Reynolds)
¬ËˆÂ-ÔÂÁË‰ÂÌÚ Firaxis Games
(www.firaxis.com)
Sid Meierís Colonization, Civilization II, Sid
Meierís Gettysburg!, Sid Meierís Alpha Centauri,
Sid Meierís Antietam!

За что мы могли
продать собственную
д у ш у

ÔËÒÓÍ ËÁ ‰ÂÒˇÚË Ì‡Ë·ÓÎÂÂ Á‡ÔÓÏÌË‚¯Ëı-
Òˇ Ë„ 90-ı? ÀÂ„ÍÓ. ¬ÓÚ ‚‡Ï ÏÓË ÔÂ‰-
ÔÓ˜ÚÂÌËˇ. “ÓÎ¸ÍÓ, ˜Û, ·Û‰Û Ì‡Á˚‚‡Ú¸
—¬Œ» Ë„˚ ‚ ÚÓÏ ÔÓˇ‰ÍÂ, ‚ ÍÓÚÓÓÏ

ÓÌË ‚˚ıÓ‰ËÎË ‚ Ò‚ÂÚ, ÌËÍ‡ÍËı ËÌ˚ı ÍÎ‡ÒÒËÙËÍ‡-
C ˆËÈ.   ÚÓÏÛ ÊÂ ˇ ËÒÍÎ˛˜ËÎ ËÁ ÚÓÔ‡ ÚÂ Ë„˚, ‚ ÒÓ-

Á‰‡ÌËË ÍÓÚÓ˚ı ÎË˜ÌÓ Û˜‡ÒÚ‚Ó‚‡Î (ÔÂ‚‡ˇ

Civilization ÓÍ‡Á‡Î‡Ò¸ Á‰ÂÒ¸ Í‡Í ‡Á
ÔÓÚÓÏÛ, ˜ÚÓ ˇ ÌÂ ËÏÂ˛ Í ÌÂÈ ÌËÍ‡-
ÍÓ„Ó ÓÚÌÓ¯ÂÌËˇ.   ÒÓÊ‡ÎÂÌË˛).
»Ú‡Í:

Populous
Õ‡ÍÓÌÂˆ-ÚÓ ì¡Ó„î ÔÓˇ‚ËÎÒˇ ‚ ìÒËÏÛ-
ÎˇÚÓ‡ı ¡Ó„‡î! » ̋ ÚÓ ÏÓÈ Ò‡Ï˚È Î˛-
·ËÏ˚È God-ÒËÏÛÎˇÚÓ.

Ultima VI
À˛‰Ë ÏÓÂ„Ó ÔÓÍÓÎÂÌËˇ ·˚ÎË „ÓÚÓ-
‚˚ ÔÓ‰‡Ú¸ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌÛ˛ ‰Û¯Û Á‡
˝ÚÛ Ë„Û.  ‡ÊÂÚÒˇ, ‚ÒÂÏ Ì‡Ï ÚÓ„‰‡
·˚ÎÓ ÎÂÚ ÔÓ 12...

Wing Commander (ÓË„ËÌ‡Î¸Ì˚È)
»„‡, ÍÓÚÓ‡ˇ ÔË‚ÂÎ‡ ÏÂÌˇ ‚ Ë„Ó‚Û˛ ËÌ‰ÛÒÚË˛.

Åñëè, ïî óòâåðæäåíèþ Èòàëî
Êàëüâèíî, òåêóùåå òûñÿ÷åëåòèå
áûëî “òûñÿ÷åëåòèåì ðîìàíà”, òî
òîãäà âîçìîæíî, ÷òî ñëåäóþùåå
òûñÿ÷åëåòèå äîëæíî ñòàòü òûñÿ−

÷åëåòèåì èãðû. Ìû æèâåì â
óäèâèòåëüíîå âðåìÿ, îòêðûâàÿ

äëÿ ñåáÿ íîâûå îáëàñòè äëÿ èãðû,
è ÿ æåëàþ âñåì ðîññèéñêèì

èãðîêàì îáðåñòè áîãàòñòâî ñàìûõ
ðàçíîîáðàçíûõ è íåîæèäàííûõ

èãðîâûõ îïûòîâ.

ÍÓÌÂ˜ÌÓÏ Ò˜ÂÚÂ ÒÏÓÊÂÚ Ó·Ó„Ì‡Ú¸ √ÓÎÎË‚Û‰ ‚ ÒÔÓ-
ÒÓ·ÌÓÒÚË ÒÓÁ‰‡‚‡Ú¸ ‚ÓÓ·‡Ê‡ÂÏ˚Â ÏË˚, Ó˘Û˘‡Â-
Ï˚Â ·ÓÎÂÂ Â‡Î¸ÌÓ, ÌÂÊÂÎË Ò‡Ï Â‡Î¸Ì˚È ÏË.

System Shock Ì‡ÏÂÍÌÛÎ Ì‡ „ÎÛ·ËÌ˚ ‡ÚÏÓÒÙÂ˚ Ë
ÒÎÓÊÌÓÒÚË Ò˛ÊÂÚ‡, ÍÓÚÓ˚Â ÒÎÂ‰ÛÂÚ ÓÊË‰‡Ú¸ ÓÚ ÍÓÏ-
Ô¸˛ÚÂÌ˚ı Ë„, ÔÓ ÏÂÂ ÚÓ„Ó Í‡Í ËÌ‰ÛÒÚËˇ ·Û‰ÂÚ
‚ÁÓÒÎÂÚ¸.

ÕÛ ‡ ˝ÚË Ë„˚ ˇ ÔÓ¯ÂÎ ‰Ó ÍÓÌˆ‡: Myst, Ecstatica,
Heretic, Thief, Gadget.

Myst
—Ú‡Î ÚÓÈ Ë„ÓÈ, ÍÓÚÓ‡ˇ Á‡ÒÚ‡‚ËÎ‡ ÏÂÌˇ ÍÛÔËÚ¸ ÔË-
ÎË˜Ì˚È ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ ó ÚÓÎ¸ÍÓ ·˚ Á‡ÍÓÌ˜ËÚ¸ ˝ÚÓ Ì‡-
‚‡Ê‰ÂÌËÂ! ¬ ÌÂÈ Ó˘Û˘‡ÎÒˇ ÒËÎ¸Ì˚È ÎËÚÂ‡ÚÛÌ˚È
Ú‡Î‡ÌÚ ÂÂ ‡‚ÚÓÓ‚.  ÓÏÂ ÚÓ„Ó, ÓÌ‡ ·˚Î‡ Ú˘‡ÚÂÎ¸ÌÓ
Ò‰ÂÎ‡Ì‡ Ë, ˜ÚÓ „Î‡‚ÌÓÂ, ÓË„ËÌ‡Î¸Ì‡! ¡Î‡„Ó‰‡ˇ ÂÈ
ˇ ÓÚÍ˚Î ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÌÓ‚˚ı ÚÂÏ ‰Îˇ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚ı ‡Ò-
ÒÍ‡ÁÓ‚, ÏÓÊÌÓ ÒÍ‡Á‡Ú¸, ̋ Ú‡ Ë„‡ ‡ÒÔ‡ıÌÛÎ‡ ‰Îˇ ÏÂÌˇ
ÌÓ‚˚Â Ò˛ÊÂÚÌ˚Â „ÓËÁÓÌÚ˚.

Heretic
—Ú‡Î ‰Îˇ ÏÂÌˇ ÚÂÏ, ˜ÂÏ ·˚Î Doom ‰Îˇ ·ÓÎ¸¯ËÌÒÚ‚‡
ìÌÓÏ‡Î¸Ì˚ıî Î˛‰ÂÈ. ÃÓˇ ÔÂ‚‡ˇ ‚ÒÚÂ˜‡ ÒÓ ÒÚÂ-
ÎˇÎÍÓÈ Ì‡ idíÓ‚ÒÍÓÏ ì‰‚ËÊÍÂî, ÌÓ ÚÓÎ¸ÍÓ ‚ ÚÂÏÌÓÏ
Ù˝ÌÚÂÁËÈÌÓÏ ÏËÂ, ÍÓÚÓ˚È ÏÌÂ ÍÛ‰‡ ·ÎËÊÂ, ˜ÂÏ
ì‚˚ÒÓÍÓÚÂıÌÓÎÓ„Ë˜Ì˚Âî Ì‡‚ÓÓÚ˚ Doom. ( ÒÚ‡ÚË,
Hexen, ÔÓ‰ÓÎÊÂÌËÂ Heretic, ÒÚ‡Î Â˘Â Ó‰ÌÓÈ ÏÓÂÈ
Î˛·ËÏÓÈ Ë„ÓÈ.)

Thief
»„‡, Ò‰ÂÎ‡ÌÌ‡ˇ ‚Ó ÏÌÓ„ÓÏ ÚÓÈ ÊÂ Ò‡ÏÓÈ ÍÓÏ‡Ì-
‰ÓÈ, ÍÓÚÓ‡ˇ ÔÓ‰‡ËÎ‡ Ì‡Ï/ÏÌÂ System Shock. Œ,

˝ÚÓ ·˚Î‡ ÔËˇÚÌ‡ˇ ÌÂÓÊË‰‡ÌÌÓÒÚ¸ Ì‡ ÔÂÂÔÓÎÌÂÌ-
ÌÓÏ ˚ÌÍÂ FPS. Õ‡ˇ‰Û Ò Á‡ı‚‡Ú˚‚‡˛˘ËÏ, ˘ÂÍÓ˜Û-
˘ËÏ ÌÂ‚˚, ìÒÍ˚ÚÌ˚Ïî ÒÚËÎÂÏ „ÂÈÏÔÎÂˇ, Thief
·ÎÂÒÌÛÎ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËÏË ÔÓÚˇÒ‡˛˘ËÏË ÛÓ‚ÌˇÏË (‚Ó
‚ÒˇÍÓÏ ÒÎÛ˜‡Â ˇ Ú‡ÍÓ„Ó ÔÂÊ‰Â ÌÂ ‚Ë‰ÂÎ): ÒÍÎÂÔ˚ ‚
ÔÓÔ‡ÒÚˇı, ÔÓ‰ÁÂÏÌ˚Â ÛËÌ˚, „ÓÓ‰‡ ÔÓ‰ÎËÌÌÓ„Ó
ÍÓ¯Ï‡‡, ÔÛÚÂ¯ÂÒÚ‚ËÂ Í ̌ ‰Û ÁÂÏÎË. », ÍÓÌÂ˜ÌÓ, ·Ó-
„‡ÚÒÚ‚Ó ‡·ÒÓÎ˛ÚÌÓ ÓË„ËÌ‡Î¸Ì˚ı Ï‡ÁÍÓ‚, Ú‡Í ‚˚„Ó‰-
ÌÓ ÓÚÎË˜‡˛˘Ëı ̋ ÚÛ Ë„Û ÓÚ Á‡Ûˇ‰ÌÓ„Ó Ì‡·Ó‡ ÍÓÒˇ-
˘Ëı ÔÓ‰ —Â‰ÌÂ‚ÂÍÓ‚¸Â ·ÂÁ‰ÛÏÌ˚ı Ù‡Î¸¯Ë‚ÓÍ (ËÁ-
Á‡ ˜Â„Ó, ÍÒÚ‡ÚË, ˇ Ò ÚÛ‰ÓÏ ÔÂÂ‚‡Ë‚‡˛ ·ÓÎ¸¯ËÌ-
ÒÚ‚Ó ÒÓ‚ÂÏÂÌÌ˚ı Ù˝ÌÚÂÁË-Ë„).

Ecstatica
›Ú‡ÍËÈ ‡ÎˇÔÓ‚‡Ú˚È ÏËÌË-¯Â‰Â‚ ÏÛÎ¸ÚËÔÎËÍ‡ˆËÓÌ-
ÌÓ„Ó ÛÎ¸Ú‡Ì‡ÒËÎËˇ Ë ÁÎ‡, Ì‡Û˜Ë‚¯ËÈ ÏÂÌˇ ÏÌÓ„ËÏ
‚‡ÊÌ˚Ï ‚Â˘‡Ï. Õ‡ÔËÏÂ,  Ecstatica ·ÎÂÒÚˇ˘Â ÔÓ-
‰ÂÏÓÌÒÚËÓ‚‡Î‡, Í‡Í ÏÓÊÌÓ ‚ÍÎ˛˜‡Ú¸ Á‡·‡‚ÌÛ˛ ËÒ-
ÚÓË˛ ‚ Ò‚Ó·Ó‰ÌÓ ÏÂÌˇ˛˘Û˛Òˇ ÚÂıÏÂÌÛ˛ ÒÂ‰Û.
(Twinsenís Odyssey Û˜ËÎ‡ ÚÓÏÛ ÊÂ, ÌÓ ‰‡ÊÂ Ò „ÓÚÓ-
‚˚Ï ÔÓıÓÊ‰ÂÌËÂÏ ‚ ÛÍ‡ı ˇ Ú‡Í Ë ÌÂ ÒÛÏÂÎ ÒÎË¯-
ÍÓÏ ‰‡ÎÂÍÓ Û„ÎÛ·ËÚ¸Òˇ ‚ ˝ÚÛ Ë„Û ËÁ-Á‡ ÂÂ ÌÂÛÍÎ˛-
ÊÂÈ ·ÓÂ‚ÓÈ ÒËÒÚÂÏ˚.)

Gadget
Õ‡ÍÓÌÂˆ, ̌  ·˚ Ì‡Á‚‡Î Â˘Â Gadget (ÓÚ Synergy Studio),
‚ÂÎËÍÓÂ ˝ÔË˜ÂÒÍÓÂ ÔÓÎÓÚÌÓ ËÁ ÏË‡ Ò˛Â‡ÎËÒÚË-
˜ÂÒÍËı ìËÌÚÂ‡ÍÚË‚Ì˚ı ÔËÍÎ˛˜ÂÌËÈ Ì‡ CD-ROMî
ó ‚ ÏÂÌ¸¯ÂÈ ÒÚÂÔÂÌË Ë„‡, ̃ ÂÏ Á‡ı‚‡Ú˚‚‡˛˘ÂÂ ÔÂ-
ÂÎËÒÚ˚‚‡ÌËÂ ‚Ë‰ÂÓÒÚ‡ÌËˆ. ”ÌËÍ‡Î¸Ì‡ˇ Ë ÌÂÔÂ‚-
ÁÓÈ‰ÂÌÌ‡ˇ ‡·ÓÚ‡! ÕÂÒÏÓÚˇ Ì‡ ÚÓ ˜ÚÓ Ò ÚÂıÌÓÎÓ„Ë-
˜ÂÒÍÓÈ ÚÓ˜ÍË ÁÂÌËˇ ÓÌ‡ ·ÂÁÌ‡‰ÂÊÌÓ ÛÒÚ‡ÂÎ‡, ÂÈ

ÔÓ-ÔÂÊÌÂÏÛ Û‰‡ÂÚÒˇ ‰ÓÒÚË„‡Ú¸ ÚÂı ÂÁÛÎ¸Ú‡ÚÓ‚ Ë ‚˚-
Á˚‚‡Ú¸ ‚ Î˛‰ˇı ÚÂ Ì‡ÒÚÓÂÌËˇ, Ó ÍÓÚÓ˚ı ‰Û„ËÂ
Ë„˚ ÏÓ„ÛÚ ÚÓÎ¸ÍÓ ÏÂ˜Ú‡Ú¸. Õ‡ ÙÓÌÂ Ì‡‚Ó‰ÌË‚¯Ëı
ÔËÎ‡‚ÍË Ë„, ·ÓÎ¸¯ËÌÒÚ‚Ó ËÒÚÓËÈ ‚ ÍÓÚÓ˚ı Ò‚Ó-
‰ËÚÒˇ Í ‚ÓÔÓÒÛ ìÃÓÊÂ¯¸ ÎË Ú˚ Ì‡‰‡Ú¸ ı‚ÓÒÚ ËÌÓÔ-
Î‡ÌÂÚÌ˚Ï Á‡ı‚‡Ú˜ËÍ‡Ï?î, Gadget Á‡ÏÂÚÌÓ ‚˚‰ÂÎˇ-
ÂÚÒˇ ÌÂÁ‡·˚‚‡ÂÏ˚ÏË ÔË˜Û‰ÎË‚˚ÏË ÔÂÒÓÌ‡Ê‡ÏË
Ë ÒÓ‚Â¯ÂÌÌÓ ÛÏÓÔÓÏ‡˜ËÚÂÎ¸Ì˚Ï Ò˛ÊÂÚÓÏ. ÕÂ
ÏÌÓ„Ó Ì‡È‰ÂÚÒˇ ‰Â‚ÂÎÓÔÂÓ‚, ÍÓÚÓ˚Â ÓÁ‡·ÓÚËÎËÒ¸
·˚ Ú‡ÚÓÈ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌÓ„Ó ‚ÂÏÂÌË Ì‡ Ú‡ÍÓÈ ÌÂÚË‚Ë-
‡Î¸Ì˚È ÔÓÂÍÚ. ÕÂÒÓÏÌÂÌÌÓ, ˝ÚË Â·ˇÚ‡, ’‡ÛıËÍÓ
ÿÓÌÓ (Haruhiko Shono) Ë Â„Ó ÍÓÏ‡Ì‰‡ Tokyo
Oddballs, Á‡ÌËÏ‡˛Ú ÓÒÓ·ÓÂ ÏÂÒÚÓ ‚ ÏÓÂÏ ÒÂ‰ˆÂ.

Populous
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Æåëàþ ðîññèéñêèì èãðîêàì, à ðàâíî è
ëþäÿì âî âñåì ìèðå, ÷òîáû â áóäóùåì
ãîäó (à óæ â áóäóùåì òûñÿ÷åëåòèè —

òî÷íî) âñå ìû íàêîíåö îâëàäåëè íàâûêà−
ìè êðèòè÷åñêîãî ìûøëåíèÿ è îòáðîñèëè
ïðî÷ü âñÿêèå ñóåâåðèÿ. Îñîáåííî ñåé÷àñ,

íàêàíóíå “ñìåíû òûñÿ÷åëåòèé”, êîãäà
íåîáóçäàííûå èñòåðè÷åñêèå îæèäàíèÿ

“÷óäåñ” è “êîíöà ñâåòà” çâó÷àò îòîâñþäó.
Íàäåþñü, ÷òî ìû âûðàáîòàåì â ñåáå
ñêåïòèöèçì, íåîáõîäèìûé äëÿ òîãî,

÷òîáû ñäåðæèâàòü íàøå åñòåñòâåííîå
ëåãêîâåðèå.

Civilization
¿ ˝Ú‡ Ë„‡ Û·Â‰ËÎ‡ ÏÂÌˇ ‚ ÚÓÏ, ˜ÚÓ ÒÚ‡ÚÂ„ËË ó
Ò‡Ï˚È ËÌÚÂÂÒÌ˚È Ë ÒÚÓˇ˘ËÈ Ê‡Ì  ».

Wolfenstein 3D ó Doom ó Doom II
Ã˚ ‚ÒÂ, ÔÓ‚Ò˛‰Û Ë ‚ÒÂ„‰‡ Ë„‡ÎË ‚ ˝ÚË Ë„˚. ¿
ÓÌË... ÓÌË »«Ã≈Õ»À» Ë„Ó‚Û˛ ËÌ‰ÛÒÚË˛ Ì‡ Ò˜ÂÚ
ì‡Áî Ë Ò‰ÂÎ‡ÎË ˝ÚÓ ÓÍÓÌ˜‡ÚÂÎ¸ÌÓ Ë ·ÂÒÔÓ‚ÓÓÚÌÓ.

WarCraft II
œÓÒÎÂ ÌÂ„Ó ÒÚ‡ÚÂ„ËË (Ë ¯ËÂ ó Ë„˚), Ë‰Û˘ËÂ ‚
Â‡Î¸ÌÓÏ ‚ÂÏÂÌË Ì‡ÍÓÌÂˆ-ÚÓ ÒÚ‡ÎË Ì‡ÒÚÓˇ˘ÂÈ Â-
‡Î¸ÌÓÒÚ¸˛. «‡ ˜ÚÓ Ò Û‰Ó‚ÓÎ¸ÒÚ‚ËÂÏ ÊÏÛ Â„Ó ÏÛÊÂ-
ÒÚ‚ÂÌÌÛ˛ ÛÍÛ.

Age of Empires (I Ë II)
œÓ ÏÓÂÏÛ ÒÍÓÏÌÓÏÛ ÏÌÂÌË˛, ˝ÚË ‰‚Â Ë„˚ ì‚ÒÂ-
„Ó ÎË¯¸î ÓÚÍ˚ÎË ‚ Ò‚ÓÂÏ Ê‡ÌÂ ÌÓ‚˚Â „ÓËÁÓÌÚ˚

‚ Ó·Î‡ÒÚË „‡ÙËÍË, ‡ AoEII, ‚ÓÁÏÓÊÌÓ,
ˇ‚ÎˇÂÚÒˇ ÔÓ Ò‚ÓÂÏÛ ÒÓ‰ÂÊ‡ÌË˛ Ì‡Ë·Ó-
ÎÂÂ „ÎÛ·ÓÍÓÈ RTS ËÁ ‚ÒÂı ‚˚ıÓ‰Ë‚¯Ëı
‰Ó ÒËı ÔÓ.

StarCraft
›ÎÂ„‡ÌÚÌ˚È ‰ËÁ‡ÈÌ, Û‰Ë‚ËÚÂÎ¸ÌÓ ÙÛÌÍ-
ˆËÓÌ‡Î¸Ì‡ˇ ÙÓÏ‡ ‚ÓÔÎÓ˘ÂÌËˇ, ÚË Ú‡-
ÍËÂ ‡ÁÌ˚Â ‡Ò˚, Ë Í‡ÍÓÈ ËÁÛÏËÚÂÎ¸Ì˚È
·‡Î‡ÌÒ!

Ultima Online
œÓÔÓÒÚÛ Ë ·ÂÁ Á‡ÚÂÈ: Â‚ÓÎ˛ˆËˇ ‚ Ê‡ÌÂ
Ù˝ÌÚÂÁËÈÌ˚ı ÓÎÂ‚˚ı Ë„.

Half-Life Ë Team Fortress
Õ‡ÍÓÌÂˆ-ÚÓ FPS ‰ÓÍ‡Á‡ÎË, ̃ ÚÓ ÓÌË ÌÂ Ó·ˇ-
Á‡ÚÂÎ¸ÌÓ ‰ÓÎÊÌ˚ ·˚Ú¸ ÍÎÓÌ‡ÏË!

¡˛Ò ÿÂÎÎË (Bruce Shelley)
√Î‡‚Ì˚È ‰ËÁ‡ÈÌÂ Ensemble Studios
(www.ensemblestudios.com)
Railroad Tycoon, Covert Action, Civilization, Age
of Empires, Age of Empires II: The Age of Kings

Открывать новые
г о р и з о н т ы
(в реальном времени)!

ÚÓÔÂ ˜ÛÚ¸ ÌËÊÂ, ÒÌ‡˜‡Î‡ ó ÏÓ„Û ˇ ËÏÂÚ¸
ÒÎ‡·ÓÒÚË? ó Ó ÎË˜Ì˚ı ÔËÒÚ‡ÒÚËˇı (˜‡ÒÚ¸
ËÁ ÍÓÚÓ˚ı, ‚ÔÓ˜ÂÏ, ‚ÂÒ¸Ï‡ ÔÓ·Â‰ÓÌÓÒÌÓ
‚ÁÓ¯Î‡ Ì‡ ÔÂÒÚÓÎ ‰ÂÒˇÚËÎÂÚËˇ): ·ÓÎÂÂ ‚ÒÂ-

„Ó ËÁ Ë„ 90-ı ÏÌÂ (Í‡Í Ë„ÓÍÛ) ·ÎËÁÍË WarCraft II, Age
of Empires (ÌÂÛÊÂÎË ‚˚ ‰Ó„‡‰˚‚‡ÂÚÂÒ¸, ÔÓ˜ÂÏÛ?),
Gettysburg! Ë Roller Coaster Tycoon. œÓ˜ÂÏÛ? œÓ ˜ÂÚ˚-
ÂÏ ÓÒÌÓ‚ÓÔÓÎ‡„‡˛˘ËÏ ÔË˜ËÌ‡Ï: Û ‚ÒÂı ó ÓÚÎË˜-
Ì˚È ‰ËÁ‡ÈÌ, Û ‚ÒÂı ó ‚ÂÎËÍÓÎÂÔÌ‡ˇ „‡ÙËÍ‡ (‰Îˇ Ò‚Ó-
Â„Ó ‚ÂÏÂÌË, ÍÓÌÂ˜ÌÓ), ‚ÒÂ ÓÌË ‰ÓÒÚ‡‚ÎˇÎË Û‰Ó‚ÓÎ¸-
ÒÚ‚ËÂ (‰‡ÊÂ Ú‡, ˜ÚÓ ìÔÓ ‰ÓÎ„Û ÒÎÛÊ·˚î) Ë ·˚ÎË ÔÓ-Ì‡-
ÒÚÓˇ˘ÂÏÛ Á‡ı‚‡Ú˚‚‡˛˘ËÏË.

Doom
» ·˚Î ÒÓÁ‰‡Ì Ê‡Ì FPS...

Half-Life
›Ú‡ Ë„‡ ÔÓÍ‡Á‡Î‡, ˜ÚÓ Ë FPS ÏÓ„ÛÚ ËÏÂÚ¸ ÔÓÚˇÒ‡-
˛˘ËÈ Ò˛ÊÂÚ.

Command & Conquer
ƒÂÏÓÌÒÚ‡ˆËˇ ÚÓ„Ó, Í‡ÍÓÈ „Ë„‡ÌÚÒÍËÈ ˚ÌÓ˜Ì˚È ÔÓ-
ÚÂÌˆË‡Î ÏÓ„ÛÚ ËÏÂÚ¸ ÒÚ‡ÚÂ„ËË ‚ Â‡Î¸ÌÓÏ ‚ÂÏÂÌË.

O
WarCraft II
»„‡ ÔÂ‚ÓÈ Ë ‚ÂÒ¸Ï‡ Â‡Î¸ÌÓ ‡Á‰‚ËÌÛÎ‡ „ÓËÁÓÌ-
Ú˚ ˚ÌÍ‡ ‰Îˇ RTS.

Diablo
Õ‡‚ËÚÒˇ ÂÂ ìÏÌÓ„ÓÍ‡Ì‡Î¸ÌÓÒÚ¸î: ÔËÍÎ˛˜ÂÌ-
˜ÂÒÍ‡ˇ ÔÓ ÒÛÚË Ë„‡ (‚ ÓÒÌÓ‚Â ÍÓÚÓÓÈ ÎÂÊËÚ
Í‚ÂÒÚ), Ì‡ˆÂÎÂÌÌ‡ˇ Ì‡ action Ë ‡Á‚ËÚËÂ ı‡‡Í-
ÚÂ‡ „ÂÓÂ‚.

Ultima Online
UO ÓÚÍ˚Î‡ ‰‚ÂË ‰Îˇ ÏÌÓ„ÓÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËı ÓÌ-
Î‡ÈÌÓ‚˚ı –œ√.

Age of Empires II: The Age of Kings
 ‡Í ÏÌÂ Í‡ÊÂÚÒˇ, ËÒÚÓË˜ÂÒÍ‡ˇ ÓÒÌÓ‚‡ ˝ÚÓ„Ó ÔÓ-
ÂÍÚ‡ Ë Â„Ó ÌÂ‰ÛÌÓÂ ËÒÔÓÎÌÂÌËÂ ‚˚‚ÂÎË ÍÓÏÔ¸˛-

ÚÂÌ˚Â Ë„˚ Ì‡ ÌÓ‚Û˛ ‡Û‰ËÚÓË˛. ◊ÚÓ
‚‡ÊÌÓ ó ÓÔ˚ÚÌ˚Â Ë„ÓÍË ÓÒÚ‡ÎËÒ¸
ÔË Ò‚ÓËı Í‡Ú‡ı. “Ó ÂÒÚ¸ Ò˜‡ÒÚÎË‚˚
ÌË˜ÛÚ¸ ÌÂ ÏÂÌ¸¯Â, ‚ÂÌÓ?

Sid Meierís Gettysburg!
¬ÂÎËÍÓÎÂÔÌ‡ˇ ÏÌÓ„ÓÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸Ò-
Í‡ˇ ‚ÓÂÌÌ‡ˇ Ú‡ÍÚË˜ÂÒÍ‡ˇ Ë„‡ ‚ Â-
‡Î¸ÌÓÏ ‚ÂÏÂÌË.

Roller Coaster
Tycoon
ÕË Ò ˜ÂÏ ÌÂ Ò‡‚ÌËÏÓÂ Û‰Ó‚ÓÎ¸ÒÚ‚ËÂ!
›ÚÓÚ ÔÓÂÍÚ ‚ÓÓ˜Ë˛ ÔÓÍ‡Á‡Î, ̃ ÚÓ ‰‡ÊÂ
ÌÂ·ÓÎ¸¯ËÂ ‰Â‚ÂÎÓÔÂÒÍËÂ ÍÓÏÔ‡ÌËË
ÏÓ„ÛÚ ‰ÂÎ‡Ú¸ ‚˚‰‡˛˘ËÂÒˇ Ë„˚.

Æåëàþ ðóññêèì èãðîêàì è ðàçðà−
áîò÷èêàì ñòàáèëüíîé ïîëèòè÷åñ−
êîé è ýêîíîìè÷åñêîé ñâîáîäû,

êîòîðàÿ äàñò èì âñå áîëåå øèðî−
êèé äîñòóï ê èãðàì è ñðåäñòâàì
äëÿ ðàçðàáîòêè êîìïüþòåðíûõ
èãð. Íàäåþñü, ÷òî óæå â ñàìîì

áëèæàéøåì áóäóùåì
Ðîññèÿ óäèâèò ìèð

âåëèêîëåïíûìè èãðàìè.

Gettysburg!
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√Â„  ÓÒÚËÍˇÌ
(Greg Costikyan)
¬ÓÎ¸Ì˚È ÒÚÂÎÓÍ (www.costik.com)
¡Â¯ÂÌÓÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Ì‡ÒÚÓÎ¸Ì˚ı Ë„,
MadeMaze, Evolution

Что хорошо индустрии
не обязательно хорошо
и г р о к у

ÓÊÌÓ ÒÌ‡˜‡Î‡ ˇ ‡ÒÒÍ‡ÊÛ Ó Ò‚ÓËı
ÔÂ‰Û·ÂÊ‰ÂÌËˇı? ÃÌÂ ÒÓ‚Â¯ÂÌÌÓ
ÌÂËÌÚÂÂÒÌ˚ ÒÔÓÚË‚Ì˚Â Ë„˚ Ë
ÎÂÚÌ˚Â ÒËÏÛÎˇÚÓ˚, Ë ÏÂÌˇ Ï‡ÎÓ
ÔË‚ÎÂÍ‡˛Ú ‡Í‡‰Ì˚Â Ë„˚. –‡ÁÛ-

ÏÂÂÚÒˇ, ÂÒÎË ·˚ ÏÓË ‚ÍÛÒ˚ ·˚ÎË ËÌ˚ÏË, ÚÓ Ë ÒÔËÒÓÍ
ÏÓËı Î˛·ËÏ˚ı Ë„ ‚˚„Îˇ‰ÂÎ ·˚ ÒÓ‚ÒÂÏ ÔÓ-‰Û„ÓÏÛ.

Doom
’ÓÚˇ Û ˝ÚÓÈ Ë„˚ ·˚ÎË ÔÂ‰¯ÂÒÚ‚ÂÌÌËÍË (Castle
Wolfenstein), Doom ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÎ ÒÚ‡Ì‰‡Ú˚ Ê‡Ì‡ FPS
Ë ÔÓ‰ÂÏÓÌÒÚËÓ‚‡Î, ˜ÚÓ ÏÓÊÌÓ ÒÓÁ‰‡Ú¸ Ì‡ÒÚÓˇ-
˘ËÈ 3D-ÏË Ì‡ ÊÂÎÂÁÂ, ÍÓÚÓÓÂ ÒÂÈ˜‡Ò Í‡ÊÂÚÒˇ
‰Ó‚ÓÎ¸ÌÓ ÔËÏËÚË‚Ì˚Ï. Õ‡ ÏÓÈ ‚Á„Îˇ‰, Ê‡Ì ̄ ÛÚÂ-
Ó‚ ‰ÓÒÚË„ ÛÊÂ Í‡ÍËı-ÚÓ ÔÂ‰ÂÎÓ‚; ÌÓ‚¯ÂÒÚ‚‡ ÔÓˇ‚-
Îˇ˛ÚÒˇ „Î‡‚Ì˚Ï Ó·‡ÁÓÏ ·Î‡„Ó‰‡ˇ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË, ‡
ÌÂ ‰ËÁ‡ÈÌÛ. ¬ÓÁÏÓÊÌÓ, ‰‡ÌÌ˚È ÍÓÌÍÂÚÌ˚È Ë„Ó‚ÓÈ
ÒÚËÎ¸ ÛÊÂ ÌÂ ‚ ÒÓÒÚÓˇÌËË ËÁÏÂÌËÚ¸Òˇ.

Command & Conquer
» Û ̋ ÚÓÈ Ë„˚ ÚÓÊÂ ·˚ÎË ÔÂ‰¯ÂÒÚ‚ÂÌÌËÍË (Populous
Ë Dune 2), ÌÓ C&C ÒÚ‡Î‡ ‰Îˇ ÒÚ‡ÚÂ„ËÈ ‚ Â‡Î¸ÌÓÏ
‚ÂÏÂÌË ÚÂÏ, ˜ÂÏ Doom ˇ‚ËÎÒˇ ‰Îˇ ¯ÛÚÂÓ‚. RTS, Í
ÒÎÓ‚Û, ÚÓÊÂ Ì‡˜ËÌ‡˛Ú ‚˚„Îˇ‰ÂÚ¸ ÌÂÏÌÓ„Ó Ó‰ÌÓÓ·-
‡ÁÌ˚ÏË, Ë ‚ ÓÒÌÓ‚Â ‚ÒÂı ÌÓ‚˚ı Ë„ ÎÂÊ‡Ú ÔÓ ÒÛÚË
ÚÂ ÊÂ Ò‡Ï˚Â ‚ÂÚıËÂ ÍÓÌˆÂÔˆËË (‚ÔÓ˜ÂÏ, WarCraft
III, Í‡ÊÂÚÒˇ, „ÓÚÓ‚ ÔÓ‡‰Ó‚‡Ú¸ Ì‡Ò ÌÂÍÓÚÓ˚ÏË ËÌ-
ÚÂÂÒÌ˚ÏË ÌÓ‚‡ˆËˇÏË).

Myst
ƒ‡, ˝ÚÓ ÊÛÚÍÓ ÛÌ˚ÎÓ; ÌÓ ‰ÂÎÓ ÒÓ‚ÒÂÏ ÌÂ ‚ ˝ÚÓÏ. ›Ú‡
Ë„‡ Ò‰ÂÎ‡Î‡ ·ÓÎ¸¯Â, ̃ ÂÏ ̃ ÚÓ-ÎË·Ó Â˘Â, ̃ ÚÓ·˚ Á‡ÒÚ‡-
‚ËÚ¸ Î˛‰ÂÈ ÔÓÍÛÔ‡Ú¸ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ˚ Ò CD-ROM; ̋ ÚÓ ·˚ÎÓ
ìÍÎÂ‚Óî, Ë ÏÓÊÌÓ ·˚ÎÓ ı‚‡ÒÚ‡Ú¸Òˇ Ò‚ÓËÏË ÍÛÚ˚ÏË ÌÓ-
‚˚ÏË PC, Á‡„ÛÊ‡ˇ ‚ Î‡ÁÂÌ˚È ‰ËÒÍÓ‚Ó‰ ìÍÓÏÔ‡ÍÚî
ËÏÂÌÌÓ Ò ˝ÚÓÈ Ë„ÓÈ Ë ÔÓÍ‡Á˚‚‡ˇ ÂÂ Ò‚ÓËÏ ‰ÛÁ¸ˇÏ.
”‚˚, ÂÂ ÙÂÌÓÏÂÌ‡Î¸Ì˚È ÛÒÔÂı ÔÓÓ‰ËÎ ˆÂÎ˚È ÔÓÚÓÍ
Ó‰ËÌ‡ÍÓ‚Ó ÛÌ˚Î˚ı ì„‡ÙË˜ÂÒÍËı ÔËÍÎ˛˜ÂÌËÈî, ÍÓ-
ÚÓ˚Â Ô‡ÍÚË˜ÂÒÍË ÒÔ‡ÎËÎË ˝ÚÓÚ Ê‡Ì ‰Ó ÓÒÌÓ‚‡ÌËˇ.

Civilization II
œÓ-ÔÂÊÌÂÏÛ, Í‡Í ÏÌÂ Í‡ÊÂÚÒˇ, Ò‡Ï‡ˇ ÔÂÍ‡ÒÌ‡ˇ ÍÓÏ-
Ô¸˛ÚÂÌ‡ˇ Ë„‡ ËÁ ‚ÒÂı ÍÓ„‰‡-ÎË·Ó ËÁ‰‡ÌÌ˚ı. Civ II ó

М

Ï‡Ú¸Òˇ ÌÂ ·Û‰ÂÚ. ◊ÚÓ, Ì‡ ÏÓÈ ‚Á„Îˇ‰, ·Û-
‰ÂÚ ÔÓÁÓÓÏ ‰Îˇ ËÌ‰ÛÒÚËË.

Diablo
ÕÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÎÂÚ Ì‡Á‡‰ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚Â
RPG Ò˜ËÚ‡ÎËÒ¸ ÒÚÓÎ¸ ÊÂ ÏÂÚ‚˚ÏË, Í‡Í
Ë Ì˚ÌÂ¯ÌËÂ Í‚ÂÒÚ˚. —ÓÂ‰ËÌÂÌËÂ action
Ë ÓÎÂ‚ÓÈ Ë„˚ ‚ Diablo ‚ÓÁÓ‰ËÎÓ
Ê‡Ì. ƒ‡, „Î‡‚Ì˚Ï Ó·‡ÁÓÏ ˝ÚÓ ‚ÒÂ„Ó
ÎË¯¸ ì‡ÁÏ‡ıË‚‡ÌËÂ ÏÂ˜‡ÏË Ë ıÎ˚ÒÚ‡-
ÏËî, ÒÍÛ‰ÓÒÚ¸ Ò˛ÊÂÚ‡ Ë ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌÓ Ó-
ÎÂ‚ÓÈ ˜‡ÒÚË, ÌÓ ó ÔÓ-ÔÂÊÌÂÏÛ ÌÂÏ‡-
ÎÓÂ ‡Á‚ÎÂ˜ÂÌËÂ.

System Shock
–Â‰ÍÓ ÏÓÊÌÓ Ì‡ÈÚË Ë„Û, ÍÓÚÓ‡ˇ ÒÓ-

Á‰‡ÂÚ Û ‚‡Ò ‚ÔÂ˜‡ÚÎÂÌËÂ, ˜ÚÓ ÂÂ ÒÓÁ‰‡ÚÂÎË Ï‡ÒÚÂ-
ÒÍË ‚Î‡‰Â˛Ú Ò‚ÓËÏ ÂÏÂÒÎÓÏ Ë, Á‡ÌËÏ‡ˇÒ¸ ‡Á‡-
·ÓÚÍÓÈ ÚÓ„Ó ËÎË ËÌÓ„Ó ÔÓÂÍÚ‡, Â¯‡˛Ú ‚ÔÓÎÌÂ ÓÔ-
Â‰ÂÎÂÌÌ˚Â Á‡‰‡˜Ë. “Ó ÂÒÚ¸ ÓÌË ÌÂ ÔÓÒÚÓ ÏÓÌÚË-
Û˛Ú ì‰‚ËÊÓÍî Ë Á‡ÚÂÏ ‰Ó‚Ó‰ˇÚ Â„Ó ‰Ó ÒÓ‚Â¯ÂÌ-
ÒÚ‚‡, ÔÓÍ‡ ÓÌ ÌÂ Ì‡˜ÌÂÚ ‚˚‰‡‚‡Ú¸ ÔÂ‚ÓÍÎ‡ÒÒÌÓÂ
ì‡Á‚ÎÂ˜ÂÌËÂî, ÌÓ ‡Á‡·‡Ú˚‚‡˛Ú Ò‚ÓÂ ÔÓ„‡ÏÏ-
ÌÓÂ Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËÂ Ú‡ÍËÏ Ó·‡ÁÓÏ, ˜ÚÓ·˚ ÓÍ‡Á‡Ú¸
‚ÔÓÎÌÂ ÓÔÂ‰ÂÎÂÌÌÓÂ ‚ÓÁ‰ÂÈÒÚ‚ËÂ Ì‡ Ë„ÓÍ‡. ¬
˝ÚÓÏ ÙÛÚÛËÒÚË˜ÂÒÍÓÏ Í‚ÂÒÚÂ/–œ√ Ó„‡ÌË˜ÌÓ ÒÔÎÂ-
ÚÂÌ˚ Ò˛ÊÂÚ, ‰ÂÈÒÚ‚ËÂ Ë Â¯ÂÌËÂ „ÓÎÓ‚ÓÎÓÏÓÍ Ò
ÛÏÓÔÓÏ‡˜ËÚÂÎ¸Ì˚Ï ì‰‚ËÊÍÓÏî FPS. ÕË˜Â„Ó ÔÓ-
‰Ó·ÌÓ„Ó ÌÂ ‰ÂÎ‡ÎÓÒ¸ ÌË ‰Ó, ÌË ÔÓÒÎÂ, Á‡ ËÒÍÎ˛˜Â-
ÌËÂÏ System Shock 2, ÍÓÌÂ˜ÌÓ.

Ultima VII
fl Ë„‡Î ‚ Ultima, Ì‡˜ËÌ‡ˇ Ò ÚÂÚ¸ÂÈ ÂÂ ËÌÍ‡Ì‡ˆËË,
Ë ‚ÒÂ„‰‡ ËÒÔ˚Ú˚‚‡˛ Û‰Ó‚ÓÎ¸ÒÚ‚ËÂ, ‚ÓÁ‚‡˘‡ˇÒ¸ ‚
ÏË ÀÓ‰‡ ¡ËÚË¯‡. ›Ú‡ Ë„‡ ÔÓ-ÔÂÊÌÂÏÛ, Ì‡ ÏÓÈ
‚Á„Îˇ‰, ÓÒÚ‡ÂÚÒˇ ÎÛ˜¯ÂÈ ËÁ ‚ÒÂÈ ÒÂËË.

ÃÓÂ
»„˚, ÍÓÚÓ˚Â Ì‡‚ˇÚÒˇ ÏÌÂ ÎË˜ÌÓ, ÒÓ‚ÒÂÏ ÌÂ Ó·ˇ-
Á‡ÚÂÎ¸ÌÓ ‰ÓÎÊÌ˚ Ì‡ıÓ‰ËÚ¸Òˇ ‚ ‚˚¯ÂÔË‚Â‰ÂÌÌÓÏ
ÒÔËÒÍÂ, ‚ÂÌÓ? “Ó, ˜ÚÓ ˇ‚ÎˇÂÚÒˇ ì‚‡ÊÌ˚Ïî ‰Îˇ ËÌ‰Û-
ÒÚËË, ÌÂ ‚ÒÂ„‰‡ ˇ‚ÎˇÂÚÒˇ ÚÂÏ, ‚ ˜ÂÏ ˇ Ì‡ıÓÊÛ Ì‡Ë-
·ÓÎ¸¯ÂÂ ‰Îˇ ÒÂ·ˇ ‡Á‚ÎÂ˜ÂÌËÂ. Õ‡ÔËÏÂ, ˇ Ó˜ÂÌ¸
Â‰ÍÓ Ë„‡˛ ‚ ¯ÛÚÂ˚, ıÓÚˇ ÔËÁÌ‡˛ Ëı ‚‡ÊÌÓÒÚ¸ Ë

„ÎÛ·ÓÍ‡ ,̌ ÌÂÓÚ‡ÁËÏ‡  ̌ÒÚ‡ÚÂ„Ë ,̌ ÍÓÚÓ‡  ̌ÛÍ‡Î‡ ‰Ó‚ÓÎ¸-
ÌÓ ÏÌÓ„Ó ‚ÂÏÂÌË ËÁ ÓÚÔÛ˘ÂÌÌÓ„Ó ÏÌÂ Ì‡ ÊËÁÌ¸.

Ultima Online
œÓ-ÏÓÂÏÛ, ‰ËÍÓ ÌÂ‰Ó‡·ÓÚ‡ÌÌ˚È ÔÓÂÍÚ. UO ÔÓˇ‚Ë-
Î‡Ò¸ ‚ ÏÓÏÂÌÚ, ÍÓ„‰‡ ‚ÒÂ ÚÓÎ¸ÍÓ Ë ‰ÂÎ‡ÎË, ˜ÚÓ ‚˚-
ÒÚÛÔ‡ÎË Ò Ò‡Ï˚ÏË Ï‡˜Ì˚ÏË ÔÓÓ˜ÂÒÚ‚‡ÏË ÓÚ-
ÌÓÒËÚÂÎ¸ÌÓ ÔÓÚÂÌˆË‡Î¸ÌÓ„Ó ·Û‰Û˘Â„Ó ÓÌÎ‡ÈÌÓ‚˚ı
Ë„, Ë ÔÓÍ‡Á‡Î‡, ˜ÚÓ online-only-Ë„‡ ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ
ÏÓÊÂÚ ÒÓ·‡Ú¸ ıÓÚ¸ Í‡ÍËÂ-ÚÓ ‰ÂÌ¸„Ë, ÌÓ ‚ÂÒ¸Ï‡
ÏÌÓ„Ó ‰ÂÌÂ„. fl ÔÓ‰ÓÁÂ‚‡˛, ˜ÚÓ ‚ ‡ÌÌ‡Î˚ ËÒÚÓËË
ÓÌ‡ ‚ÓÈ‰ÂÚ Í‡Í ÔÂ‚‡ˇ ÔÓ-Ì‡ÒÚÓˇ˘ÂÏÛ ÛÒÔÂ¯Ì‡ˇ
Ë„‡ ‚ »ÌÚÂÌÂÚÂ.

Heroes of Might & Magic II
HMM3 ÏÌÂ ÚÓÊÂ Ì‡‚ËÚÒˇ, ÌÓ ‚Â‰¸ ˝ÚÓ Ú‡ ÊÂ Ò‡Ï‡ˇ
Ë„‡, ÎË¯¸ Ò ÛÎÛ˜¯ÂÌÌÓÈ „‡ÙËÍÓÈ. œÓ¯‡„Ó‚‡ˇ Ù˝Ì-
ÚÂÁËÈÌ‡ˇ ÒÚ‡ÚÂ„Ëˇ, ‚ ÍÓÚÓÓÈ Ú‡ÍÚË˜ÂÒÍ‡ˇ ̃ ‡ÒÚ¸ ÔÂ‰-
ÒÚ‡‚ÎÂÌ‡ ‚ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÏÂÌ¸¯ÂÈ ÒÚÂÔÂÌË, ˜ÂÏ ‚ ·ÓÎ¸-
¯ËÌÒÚ‚Â ‰Û„Ëı ÒÚ‡ÚÂ„Ë˜ÂÒÍËı Ë„, HMM, Í‡Í ÏÌÂ Í‡-
ÊÂÚÒˇ, Ì‡„Îˇ‰ÌÓ ‰ÂÏÓÌÒÚËÛÂÚ Ó‰ËÌ ËÁ ÓÒÌÓ‚Ì˚ı ÌÂ-
‰ÓÒÚ‡ÚÍÓ‚ RTS: ì‚ Â‡Î¸ÌÓÏ ‚ÂÏÂÌËî ÓÁÌ‡˜‡ÂÚ, ˜ÚÓ Û
‚‡Ò ÔÓÒÚÓ ÌÂÚ ÌËÍ‡ÍÓ„Ó ‚ÂÏÂÌË Ì‡ ÚÓ, ̃ ÚÓ·˚ ‰ÛÏ‡Ú¸.
≈ÒÎË ‚˚ ıÓÚËÚÂ Û‚Ë‰ÂÚ¸ ‚ Ë„Â ÒÚ‡ÚÂ„Ë˜ÂÒÍÛ˛ „ÎÛ·ËÌÛ,
‚˚·Ë‡ÈÚÂ ÔÓ¯‡„Ó‚˚È ÂÊËÏ.

Gabriel Knight 3
À‡‰ÌÓ, ÓÌ‡ Â˘Â ÌÂ ‚˚¯Î‡, ÌÓ ÓÊË‰‡ÂÚÒˇ Í ÍÓÌˆÛ
„Ó‰‡. ƒÊÂÈÌ ƒÊÂÌÒÂÌ ó ÔÂÍ‡ÒÌ˚È ‰ËÁ‡ÈÌÂ, Ë Û
ÏÂÌˇ ÂÒÚ¸ ‚ÒÂ ÓÒÌÓ‚‡ÌËˇ ÔÓÎ‡„‡Ú¸, ˜ÚÓ ˝ÚÓ ·Û‰ÂÚ ıÓ-
Ó¯‡ˇ Ë„‡. ¬‡ÊÌÓ ‰Û„ÓÂ: The Curse of Monkey Island
ÔÓ‚‡ÎËÎ‡Ò¸, Grim Fandango ÔÓ‚‡ÎËÎ‡Ò¸, ‡ ‚Â‰¸ Ó·Â
ó ÌÂÒÓÏÌÂÌÌÓ, ÔÂ‚ÓÍÎ‡ÒÒÌ˚Â Í‚ÂÒÚ˚. ≈ÒÎË Gabriel
Knight 3 Ú‡ÍÊÂ ÔÓÚÂÔËÚ ÌÂÛ‰‡˜Û, ÚÓ ‚ ·ÎËÊ‡È¯ÂÏ Ó·Ó-
ÁËÏÓÏ ·Û‰Û˘ÂÏ ÌËÍ‡ÍËı ÒÂ¸ÂÁÌ˚ı ÛÒËÎËÈ ÔÓ ‡Á-
‚ËÚË˛ Ë„ ‚ ˝ÚÓÏ ·Î‡„ÓÓ‰ÌÓÏ Ê‡ÌÂ ÔÂ‰ÔËÌË-

Ïðîöâåòàíèÿ âàì è áîëüøå
ñâîáîäíîãî âðåìåíè, ÷òîáû,

ðàçóìååòñÿ, èãðàòü âî âñå
áîëüøåå ÷èñëî èãð!

Gabriel Knight 3
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ÔÓÌËÏ‡˛, ÔÓ˜ÂÏÛ ‰Û„ËÂ Ì‡ıÓ‰ˇÚ Ëı ÍÛÚ˚ÏË.
»Ú‡Í, ÏÓÂ ÒÂ‰ˆÂ ÓÚ‰‡ÌÓ ÒÎÂ‰Û˛˘ËÏ Ë„‡Ï 90-ı:

Civilization II, Grim Fandango (Í‡Í Ë The Curse of
Monkey Island, Â˘Â Ó‰ËÌ ÔÂ‚ÓÍÎ‡ÒÒÌ˚È Í‚ÂÒÚ ÓÚ
LucasArts, ÌÓ Ò ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÒÚ‡ÌÌ˚Ï ÏÂÍÒËÍ‡ÌÒÍËÏ
ÔË‚ÍÛÒÓÏ Ë Ò˛ÊÂÚÓÏ), Heroes of Might & Magic,
EverQuest...

—˜ËÚ‡˛, ˜ÚÓ ÔÓ ˜‡ÒÚË ‰ËÁ‡ÈÌ‡ EverQuest „Ó‡Á‰Ó
ÎÛ˜¯Â, ˜ÂÏ Ultima Online. ÕÓ ‚ÒÂ ÊÂ ÌÂ Ë‰Â‡Î¸Ì‡ˇ
Ë„‡. EverQuest ÌÂ ìÓÌÎ‡ÈÌÓ‚‡ˇ RPG, Ò‰ÂÎ‡ÌÌ‡ˇ
Ô‡‚ËÎ¸ÌÓî, ‡ ÒÍÓÂÂ ìÓÌÎ‡ÈÌÓ‚‡ˇ RPG, Ò‰ÂÎ‡ÌÌ‡ˇ
‚ ÏÂÛ ÔËÎË˜ÌÓ, ˜ÚÓ·˚ ‰‡Ú¸ ‰‡ÁÌˇ˘ÂÂ ÔÂ‰ÒÚ‡‚-
ÎÂÌËÂ Ó ÚÓÏ, Í‡Í ƒ≈…—“¬»“≈À‹ÕŒ ıÓÓ¯‡ˇ ÓÌÎ‡È-
ÌÓ‚‡ˇ RPG ÏÓ„Î‡ ·˚ ·˚Ú¸ Ò‰ÂÎ‡Ì‡î.

...StarCraft. Õ‡Ë·ÓÎÂÂ ËÁˇ˘ÌÓ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎÂÌÌ‡ˇ Ë
Ò‡Ï‡ˇ „ÎÛ·ÓÍ‡ˇ RTS, ‚ ÍÓÚÓÛ˛ ˇ ÍÓ„‰‡-ÎË·Ó Ë„‡Î.

¬ÔÂ˜‡ÚÎˇÂÚ Ú‡ÍÊÂ „Î‡‰ÍÓÒÚ¸, Ò ÍÓÚÓÓÈ ËÒÔÓÎÌÂÌ‡
ÓÌÎ‡ÈÌÓ‚‡ˇ ‚ÂÒËˇ Ë„˚.

...Air Warrior. œÓ‚ÚÓ˛Ò¸: ˇ ÌÂ Î˛·Î˛ ÎÂÚÌ˚Â ÒË-
ÏÛÎˇÚÓ˚. ÕÓ ÍÓ„‰‡ ‚˚¯ÂÎ ÔÂ‚˚È Air Warrior (‚
1995 „Ó‰Û) Ë ·˚Î‡ Ì‡„Îˇ‰ÌÓ ÔÓ‰ÂÏÓÌÒÚËÓ‚‡Ì‡
‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ÓÌÎ‡ÈÌÓ‚ÓÈ Ë„˚ ‚ Â‡Î¸ÌÓÏ ‚ÂÏÂÌË
ÔÓ ÏÓ‰ÂÏÛ ÒÓ ÒÍÓÓÒÚ¸˛ ‚ÒÂ„Ó 1200 baud, ‚ÓÚ ˝ÚÓ
·˚Î ‚˚Ò¯ËÈ ÔËÎÓÚ‡Ê!  ÓÏÔ‡ÌËˇ Kesmai ÌÂÔÂ˚‚-
ÌÓ Ó·ÌÓ‚ÎˇÎ‡ ÂÂ Ë Ì‡ ÔËÏÂÂ ˝ÚÓÈ Ë„˚ ÔÓÍ‡Á‡Î‡
‚‡ÊÌÓÒÚ¸ ÔË‚ÎÂ˜ÂÌËˇ Ë ÛÔ‡‚ÎÂÌËˇ ì‚ËÚÛ‡Î¸Ì˚Ï
ÒÓÓ·˘ÂÒÚ‚ÓÏî ÓÌÎ‡ÈÌÓ‚˚ı Ë„ÓÍÓ‚, ÍÓÚÓ˚Â ÔÂ-
‰‡ÌÌÓ Ë ÒÚ‡ÒÚÌÓ ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡˛Ú Î˛·ËÏÓÂ ‡Á‚ÎÂ-
˜ÂÌËÂ. ›ÚÓ ÒÓÓ·˘ÂÒÚ‚Ó ÙÓÏËÛÂÚÒˇ ‚ÓÍÛ„ Ë„˚ Ë
ÛÔ‡‚ÎˇÂÚÒˇ Ó˜ÂÌ¸ ÏÛ‰˚Ï Ó·‡ÁÓÏ, Ë·Ó Ó·˙Â‰ËÌˇ-
˛˘ËÈ ‚ÒÂı ËÌÚÂÂÒ ‰ÂÊËÚÒˇ Ì‡ ÔÂ‰‡ÌÌÓÒÚË.

...Hundred Years War (www.hyw.com). ›ÚÓ ÚÂÍÒÚÓ-

‚‡ˇ ÓÌÎ‡ÈÌÓ‚‡ˇ Ë„‡, ‚ ÍÓÚÓÛ˛ Á‡ ‚ÒÂ ‚ÂÏˇ ÂÂ ÒÛ-
˘ÂÒÚ‚Ó‚‡ÌËˇ, ‚ÂÓˇÚÌÓ,  Ë„‡ÎË ÌÂ ·ÓÎÂÂ 1000 ˜Â-
ÎÓ‚ÂÍ.  ‡Í ‚˚ ÛÊÂ Ô‡‚ËÎ¸ÌÓ ‰Ó„‡‰‡ÎËÒ¸, Hundred
Years War ó ÒËÏÛÎˇÚÓ Ò‡ÏÓ„Ó ‰ÎËÚÂÎ¸ÌÓ„Ó ‚ ËÒÚÓ-
ËË ÍÓÌÙÎËÍÚ‡ ÏÂÊ‰Û ‘‡ÌˆËÂÈ Ë ¿Ì„ÎËÂÈ, ËÁ‚ÂÒ-
ÚÌÓ„Ó Í‡Í —ÚÓÎÂÚÌˇˇ ‚ÓÈÌ‡. Œ‰ËÌ Â‡Î¸Ì˚È ‰ÂÌ¸ ‚
ÌÂÈ ‡‚ÌˇÂÚÒˇ Ó‰ÌÓÏÛ „Ó‰Û, Ë„ÓÍË ‚˚·Ë‡˛Ú ÓÎË
ÁÌ‡ÚÌ˚ı ‚ÂÎ¸ÏÓÊ ‘‡ÌˆËË, ¿Ì„ÎËË Ë ÒÓÒÂ‰ÌËı ÒÚ‡Ì,
ÛÔ‡‚Îˇ˛Ú Ò‚ÓËÏË ‚Î‡‰ÂÌËˇÏË, ÒÓ·Ë‡˛Ú ‡ÏËË,
˜ÚÓ·˚ ÔÓÏÓ˜¸ Ò‚ÓËÏ ÒÓ˛ÁÌËÍ‡Ï, Ë Ú.‰. Ë Ú.Ô. ÕÂÒÏÓÚ-
ˇ Ì‡ Ò‚ÓÈ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÔËÏËÚË‚Ì˚È ı‡‡ÍÚÂ (Í ÚÓÏÛ
ÊÂ ˝ÍÓÌÓÏË˜ÂÒÍ‡ˇ ÒËÒÚÂÏ‡ ‚ Ë„Â ‰‡ÎÂÍ‡ ÓÚ ÒÓ‚Â-
¯ÂÌÒÚ‚‡), ÓÌ‡, Ì‡ ÏÓÈ ‚Á„Îˇ‰, ‰ÂÏÓÌÒÚËÛÂÚ, Í‡Í
ÏÌÓ„Ó ÃŒ∆ÕŒ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ Ò ÓÌÎ‡ÈÌÓ‚˚ÏË Ë„‡ÏË Ë
Í‡Í ·Â‰Ì˚ ‚ÓÓ·‡ÊÂÌËÂÏ ÔÓÚÛ„Ë Ë ÒÚÂÏÎÂÌËˇ ·ÓÎ¸-
¯ËÌÒÚ‚‡ ‰ËÁ‡ÈÌÂÓ‚ ÓÌÎ‡ÈÌÓ‚˚ı ÔÓÂÍÚÓ‚...

—ÚË‚ ƒÊÂÍÒÓÌ
(Steve Jackson)
ƒËÂÍÚÓ Lionhead Studios
(www.lionhead.co.uk)
Black & White

Правь, Британия!

ÚÓ Í‡Ò‡ÂÚÒˇ ÒÔËÒÍ‡ ìÃÓËı Î˛·ËÏ˚ı Ë„
1990-ıî, ÚÓ ̌  ÔÂÍ‡ÒÌÓ ÒÓÁÌ‡˛, Ì‡ÒÍÓÎ¸-
ÍÓ Ì‡ ‚˚·ÓÂ ÏÓÂÈ ì„Óˇ˜ÂÈ ‰ÂÒˇÚÍËî
ÒÍ‡Á‡ÎÒˇ ˝ÙÙÂÍÚ ìÔËÒÛÚÒÚ‚Ëˇ ‚ ÌÛÊ-

ÌÓÏ ÏÂÒÚÂ ‚ ÌÛÊÌÓÂ ‚ÂÏˇî. ÕËÊÂ ˇ „Ó‚Ó˛ Ó· Ë„-
‡ı, ÍÓÚÓ˚Â ‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓ ·ÛÍ‚‡Î¸ÌÓ ÔÂÂ‚ÂÌÛ-
ÎË ÏÓ˛ ÊËÁÌ¸ ‚ ÚÂ˜ÂÌËÂ 1990-ı „„.

Dune 2
»„‡ ÕÓÏÂ Œ‰ËÌ, ÏÓÂ ·ÂÒÍÓÌÂ˜ÌÓÂ Û‚‡ÊÂÌËÂ. Dune
2, Í‡Í ‚˚ ÔÓÏÌËÚÂ, ÔËÌ‡‰ÎÂÊ‡Î‡ Í Ê‡ÌÛ ÒÚ‡ÚÂ„ËÈ
‚ Â‡Î¸ÌÓÏ ‚ÂÏÂÌË ó ‡ ̋ ÚÓ, ÔËÁÌ‡˛Ò¸, ÏÓÈ Î˛·Ë-
Ï˚È Ê‡Ì.  Ó„‰‡ ÓÌ‡ ÔÓˇ‚ËÎ‡Ò¸, ˇ ÌÂ ÏÓ„ Á‡ÌËÏ‡Ú¸-
Òˇ ÌËÍ‡ÍÓÈ ‡·ÓÚÓÈ ‚ ÚÂ˜ÂÌËÂ ÚÂı ÌÂ‰ÂÎ¸. fl ÌÂ ̄ Û˜Û.

Doom ó Quake
¬ÓÁÏÓÊÌÓ, Quake Ì‡ ÔÓˇ‰ÓÍ ÒÓ‚Â¯ÂÌÌÂÈ, ÌÓ ̌  ÓÚ-
‰‡˛ Ò‚ÓÈ „ÓÎÓÒ Doom, ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ ÓÌ ·˚Î ÔÂ‚˚Ï
(Î‡‰ÌÓ, Î‡‰ÌÓ... ÔÛÒÚ¸ ÌÂ ÔÂ‚˚Ï, ÌÓ ÌÂÛÊÂÎË ·˚Î
ıÓÚ¸ ÍÚÓ-ÚÓ, ÍÚÓ ÔÓ‰ÓÎÊ‡Î Ë„‡Ú¸ ‚ Wolfenstein,
ÔÓÒÎÂ ÔÓˇ‚ÎÂÌËˇ Doom?!).

Civilization
¬ÂÓˇÚÌÓ, Á‡ÒÎÛÊË‚‡ÂÚ ÒÚ‡Ú¸ ÕÓÏÂÓÏ œÂ‚˚Ï, ÌÓ
Ò˙Âı‡Î‡ ‚ÌËÁ ËÁ-Á‡ ÚÓ„Ó, ̃ ÚÓ ÔÂ‚ÓÌ‡˜‡Î¸Ì‡ˇ „‡ÙËÍ‡

Ч

·˚Î‡ ÔÓÒÚÓ ÛÊ‡ÒÌ‡.   ÔËÏÂÛ, ˝Í‡Ì ìCityî ·˚Î Ì‡-
ÒÚÓÎ¸ÍÓ Û‰Û˜‡˛˘ËÈ, ̃ ÚÓ... —ÎÓ‚ÓÏ, Ë„‡ Ô˚ÎËÎ‡Ò¸ Ì‡
ÔÓÎÍÂ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÌÂ‰ÂÎ¸, ÔÓÍ‡ ÍÚÓ-ÚÓ ÌÂ Ó·˙ˇÒÌËÎ ÏÌÂ,
˜ÚÓ Í ̃ ÂÏÛ. œÓÒÎÂ ̋ ÚÓ„Ó ̌  Á‰ÓÓ‚Ó Ì‡ ÌÂÂ ÔÓ‰ÒÂÎ.

Railroad Tycoon
 ÓÏÔ¸˛ÚÂÌ‡ˇ ‚ÂÒËˇ ì1829î, Ó‰ÌÓÈ ËÁ ÏÓËı Ò‡Ï˚ı
Î˛·ËÏ˚ı Ì‡ÒÚÓÎ¸Ì˚ı Ë„. Œ‰Ì‡Ê‰˚ ̌  ·‡Î ËÌÚÂ‚¸˛
Û —Ë‰‡ ÃÂÈÂ‡ ‰Îˇ ìThe Daily Telegraphî Ë ÛÔÓÏˇÌÛÎ,
˜ÚÓ Ï˚, ‡Ì„ÎË˜‡ÌÂ, ÓÒÓ·ÂÌÌÓ ÔÓÎ¸˘ÂÌ˚, ̃ ÚÓ Civ Ë RR
Tycoon ÔÓÎÛ˜ËÎËÒ¸ Ú‡ÍËÏË ıÓÓ¯ËÏË ËÏÂÌÌÓ ÔÓÚÓ-
ÏÛ, ̃ ÚÓ Ó·Â ÓÒÌÓ‚‡Ì˚ Ì‡ Ì‡ÒÚÓÎ¸Ì˚ı Ë„‡ı, ÔÂ‚ÓÌ‡-
˜‡Î¸ÌÓ ËÁ‰‡ÌÌ˚ı Ó‰ÌÓÈ ÌÂ·ÓÎ¸¯ÓÈ ‡Ì„ÎËÈÒÍÓÈ Ë„-
Ó‚ÓÈ ÍÓÏÔ‡ÌËÂÈ ‚ „ÓÓ‰ÍÂ ÕÓÚı˝ÏÔÚÓÌ. ›ÚË Á‡ÏÂ-
˜‡ÚÂÎ¸Ì˚Â Ë„˚ ÏÓ„ÎË ÓÍ‡Á‡Ú¸Òˇ ÛÚÂˇÌÌ˚ÏË ‚Ó Ï‡-
ÍÂ ‚ÂÍÓ‚, ÌÂ ÔÓˇ‚ËÒ¸ Ëı ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ‡ˇ ‚ÂÒËˇ ‚ ËÒ-
ÔÓÎÌÂÌËË —Ë‰‡ ÃÂÈÂ‡. —Ë‰ ÔËÁÌ‡Î ÚÓÚ Ù‡ÍÚ, ˜ÚÓ
Â„Ó Ú‚ÓÂÌËˇ ·˚ÎË ÓÒÌÓ‚‡Ì˚ Ì‡ Ì‡ÒÚÓÎ¸Ì˚ı Ë„‡ı,
ÌÓ ÓÌ ÔÓÌˇÚËˇ ÌÂ ËÏÂÎ, ˜ÚÓ ÓÌË ‡Ì„ÎËÈÒÍËÂ.  ÒÚ‡ÚË,
‘˝ÌÒËÒ “Â¯‡Ï (Francis Tresham), ÔÂ‚ÓÌ‡˜‡Î¸ÌÓ ÒÓ-
Á‰‡‚¯ËÈ Í‡Í ì1829î, Ú‡Í Ë Civilization, ‡Á‡·ÓÚ‡Î ÌÂ-
Ï‡ÎÓ ‰Û„Ëı Ì‡ÒÚÓÎ¸Ì˚ı Ë„, ÍÓÚÓ˚Â ÏÓ„ÎË ·˚ ·˚Ú¸
ÔÂÂ‰ÂÎ‡Ì˚ ‚ ıÓÓ¯ËÂ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚Â Ë„˚...

Age of Empires
◊ÚÓ ÚÛÚ ÏÓÊÌÓ ÒÍ‡Á‡Ú¸. ¡ÎÂÒÚˇ˘‡ˇ Ë„‡, ‡ ‰Îˇ Î˛-
·ËÚÂÎˇ Ì‡ÒÚÓÎ¸Ì˚ı Ë„ Á‰ÂÒ¸ ÂÒÚ¸ ÛÒÓ‚Â¯ÂÌÒÚ‚Ó-
‚‡ÌËÂ, ÔÓÁ‚ÓÎˇ˛˘ÂÂ Ë„‡Ú¸ ‰‚ÛÏ Ë„ÓÍ‡Ï Ó‰ÌÓ‚Â-
ÏÂÌÌÓ. Age of Empires II (ÍÓÚÓ‡ˇ ÚÓÎ¸ÍÓ ̃ ÚÓ ‚˚¯Î‡)
ËÏÂÂÚ ‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓ ˇ‰ ÌÓ‚˚ı Ò‚ÓÈÒÚ‚ (Í‡ÏÔ‡ÌËË),
Ú‡Í ˜ÚÓ ˝ÚÓ ÌÂ ÔÓÒÚÓ ÔÂÊÌˇˇ Ë„‡ Ò ÛÎÛ˜¯ÂÌÌÓÈ
„‡ÙËÍÓÈ.

Lemmings
¬‰ÓıÌÓ‚Îˇ˛˘‡ˇ ÍÓÌˆÂÔˆËˇ. » ·ÓÎ¸¯ÓÈ ¯‡„ ‚ÔÂÂ‰
‚ Ê‡ÌÂ Ë„-„ÓÎÓ‚ÓÎÓÏÓÍ.

Settlers II
fl Ó·ˇÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ ‰ÓÎÊÂÌ ÛÔÓÏˇÌÛÚ¸ ˝ÚÛ Ë„Û. ≈‰ËÌ-
ÒÚ‚ÂÌÌ‡ˇ ÔË˜ËÌ‡, ÔÓ ÍÓÚÓÓÈ ÓÌ‡ ÓÍ‡Á‡Î‡Ò¸ ‚ ÍÓÌ-
ˆÂ ÏÓÂ„Ó ÒÔËÒÍ‡, ó ÂÂ ËÌÚÂÙÂÈÒ (ËÁÎË¯ÌÂ Á‡ÔÛ-

Ú‡ÌÌ˚È) Ë ·ÓÂ‚‡ˇ ÒËÒÚÂÏ‡ (‡·ÒÓÎ˛ÚÌÓ ÓÚ‚‡ÚÌ‡ˇ). ÕÓ
Û‚ÎÂÍ‡ÚÂÎ¸Ì‡ˇ Ë ‡‰Û˛˘‡ˇ „Î‡Á.

Dungeon Master
œÓÒÎÂ ÚÓ„Ó Í‡Í ÏÓË ÍÌË„Ë ËÁ ÒÂËË ìFighting
Fantasyî ‚ÔÂ‚˚Â Û‚Ë‰ÂÎË Ò‚ÂÚ, Û Ì‡Ò ·˚ÎÓ ÏÌÓ„Ó
ÔÂ‰ÎÓÊÂÌËÈ ÓÚ Î˛‰ÂÈ, ÔÓÊÂÎ‡‚¯Ëı ìÔÓÚËÓ-
‚‡Ú¸î Ëı Ì‡ PC. Œ‰Ì‡ÍÓ ‚ÒÂ ˝ÚË Î˛‰Ë ÔÓÔÓÒÚÛ
ıÓÚÂÎË ÔÓÎÓÊËÚ¸ Ëı ‚ ÓÒÌÓ‚Û Ò˛ÊÂÚ‡ Á‡Ûˇ‰ÌÓ„Ó
ÚÂÍÒÚÓ‚Ó„Ó Í‚ÂÒÚ‡.  ‡ÍÓÈ ‚ ˝ÚÓÏ ÒÏ˚ÒÎ? «‡ÚÂÏ
ÔÓˇ‚ËÎÒˇ Dungeon Master. Õ‡ÍÓÌÂˆ ÍÚÓ-ÚÓ ÛˇÒÌËÎ
ÒÂ·Â, Í‡Í ËÏÂÌÌÓ ƒŒÀ∆Õ¿ ·˚Ú¸ —ƒ≈À¿Õ¿ Ù˝Ì-
ÚÂÁËÈÌ‡ˇ ÓÎÂ‚‡ˇ Ë„‡!

Ultima Underworld
...¿ ÔÓÁÊÂ ‚˚¯Î‡ Ultima Underworld, „ÂÌË‡Î¸Ì‡ˇ ‡-
·ÓÚ‡. ›ÚÓ ·˚Î ÌÂ ÔÓÒÚÓ Í‚ÂÒÚ ÓÚ ÔÂ‚Ó„Ó ÎËˆ‡, ˝ÚÓ
·˚Î Í‚ÂÒÚ ÓÚ ÔÂ‚Ó„Ó ÎËˆ‡ Ò ¯ËÍ‡ÌÓ ÔÓÔËÒ‡ÌÌ˚Ï
Ò˛ÊÂÚÓÏ. fl ËÏÂ˛ ‚ ‚Ë‰Û... ·Ó„ ÏÓÈ!.. ÌÂÛÊÂÎË ‚˚ ÌÂ
ÔÓÏÌËÚÂ, ˜ÚÓ Ú‡Ï Ì‡‰Ó ·˚ÎÓ Ì‡Û˜ËÚ¸Òˇ ‡Á„Ó‚‡Ë-
‚‡Ú¸ Ì‡ ˇÁ˚ÍÂ ◊ÂÎÓ‚ÂÍ‡-ˇ˘ÂËˆ˚?

ÕÛ ‡ ÒÓ‚ÒÂÏ ÎË˜ÌÓÂ...
...˝ÚÓ ÚË ÔÂ‚˚ı Ë„˚, ÔÓ ÔË˜ËÌ‡Ï, ÍÓÚÓ˚Â ̌  ÛÔÓ-
ÏˇÌÛÎ ‚˚¯Â. ¬˚, Ì‡‚ÂÌÓÂ, ÛÊÂ Ó·‡ÚËÎË ‚ÌËÏ‡ÌËÂ,
˜ÚÓ ̌  ÌÂ ‚ÍÎ˛˜ËÎ Ò˛‰‡ ÌË Ó‰ÌÓÈ ÔËÒÚ‡‚Ó˜ÌÓÈ Ë„˚.
œÓÒÚÓ ˇ ÌÂ Ë„‡˛ ‚ ÔËÒÚ‡‚Ó˜Ì˚Â Ë„˚ ó ÚÓÎ¸ÍÓ
‚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚Â!

Lemmings
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Ñ÷àñòëèâîãî Íîâîãî ãîäà!
È íå çàáûâàéòå, ÷òî íàøà íîâàÿ
èãðà — In Cold Blood — âûõîäèò
â èìåííî â íàñòóïàþùåì ãîäó.

“ÓÌË ”ÓËÌÂ
(Tony Warriner)
ƒËÂÍÚÓ Revolution Software
(www.revolution.co.uk)
Lure of the Temptress, Beneath a Steel Sky,
Broken Sword, Broken Sword 2, In Cold Blood

Значимый есть
х о р о ш и й

Û‰ÌÓ ÒÍ‡Á‡Ú¸, Í‡ÍËÂ Ë„˚ ·˚ÎË ìÁÌ‡-
˜ËÏ˚ÏËî, ÌÓ ˇ ÚÓ˜ÌÓ ÁÌ‡˛, Í‡ÍËÂ
Ë„˚ ÔÓÎÛ˜ËÎËÒ¸ Ó˜ÂÌ¸ ıÓÓ¯ËÏË.
¬ÓÚ ÓÌË:

Doom
Œ, ̋ ÚÓ ÓÚÎË˜Ì˚È ÔËÏÂ ÛÏÌÓÈ Ë „‡ÏÓÚÌÓÈ ‡·ÓÚ˚:
idíÓ‚ˆ˚ ·˚ÎË Ì‡ÒÚÓÎ¸ÍÓ ÒÍÓÌˆÂÌÚËÓ‚‡Ì˚ Ì‡ Ò‚ÓÂÈ

T

Á‡‰‡˜Â, ˜ÚÓ ÔÓÒÚÓ ÒÂÎË Ë Ì‡ÔËÒ‡ÎË ‚ÒÂ ˝ÚÓ. Œ˜ÂÌ¸,
Ó˜ÂÌ¸ ÛÏÌÓÂ Ë ÏÛ‰ÓÂ Â¯ÂÌËÂ. » ‚Â‰¸ ÒÏÓ„ÎË ÔÓÎÓ-
ÊËÚ¸ Ì‡˜‡ÎÓ ÒÂÚÂ‚˚Ï ÏÌÓ„ÓÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËÏ Ë„‡Ï!

Ultima VII
ÃÓˇ Ò‡Ï‡ˇ Î˛·ËÏ‡ˇ Ë„‡. œÂÊ‰Â ‚ÒÂ„Ó ÔÓÚÓÏÛ, ˜ÚÓ
ˇ ÔÓ„ÛÁËÎÒˇ ‚ ÌÂÂ Ò „ÓÎÓ‚ÓÈ, ˜ÚÓ ‚ÂÒ¸Ï‡ ÚÛ‰ÌÓ ‰Îˇ
ÔÓ„‡ÏÏËÒÚ‡, ÍÓÚÓ˚È ‡ÔËÓÌÓ ıÓ˜ÂÚ Û‚Ë‰ÂÚ¸, Í‡Í
‡·ÓÚ‡ÂÚ Ú‡ ËÎË ËÌ‡ˇ Ë„‡, Ë ÍÓ„‰‡ ÓÌ, Ì‡ÍÓÌÂˆ, ‚Ë‰ËÚ
ÚÓ, ˜ÚÓ ıÓ˜ÂÚ, Ï‡„Ëˇ Ë„˚ ËÒ˜ÂÁ‡ÂÚ. fl Ú‡ÍÊÂ Ò˜ËÚ‡˛,
˜ÚÓ ̋ Ú‡ Ë„‡ ̌ ‚ËÎ‡Ò¸ Ó„ÓÏÌ˚Ï ‰ÓÒÚËÊÂÌËÂÏ ‡Á‡-
·ÓÚ˜ËÍÓ‚ ÛÊÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ËÒıÓ‰ˇ ËÁ „Ë„‡ÌÚÒÍËı Ï‡Ò¯Ú‡-
·Ó‚ ÒÓ‰ÂˇÌÌÓ„Ó. fl Á‡ÏÂÚËÎ, ̃ ÚÓ Ò‡ÏË ÓÌË, Û‚˚, ‰Ó ÒËı
ÔÓ ÌÂ ÔË·ÎËÁËÎËÒ¸ Í Ò‚ÓËÏ ÊÂ „ÓËÁÓÌÚ‡Ï.

Diablo
›ÚÛ Ë„Û ̌  ÚÓÊÂ Î˛·Î ,̨ ÔÓÚÓÏÛ ̃ ÚÓ Í‡Í ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ ̃ ÂÚÍÓ
‚ËÊÛ, Ì‡ÒÍÓÎ¸ÍÓ ‰ËÁ‡ÈÌ Ë„  ̊ÓÚÎË˜ÌÓ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Ó‚‡Î ÊÂ-
ÒÚÍÓÏÛ „‡ÙËÍÛ ‡Á‡·ÓÚÍË. œÎ˛Ò ·ÎÂÒÚˇ˘‡ˇ ÓÌÎ‡ÈÌÓ-
‚‡ˇ ˜‡ÒÚ¸: ˇ ÔÓÎÛ˜‡Î ÌÂËÁÏÂËÏÓÂ Û‰Ó‚ÓÎ¸ÒÚ‚ËÂ, Û‚ÎÂ-
˜ÂÌÌÓ ÔÛÚÂ¯ÂÒÚ‚Ûˇ ÔÓ ÏË‡Ï ‚ÏÂÒÚÂ Ò ‰Û„ËÏË Ë„ÓÍ‡-
ÏË. »ÌÓÈ ÒÚÓÎ¸ ÊÂ Û‚ÎÂÍ‡˛˘ÂÈ Ë„˚ ÔÓÍ‡ ÌÂ Ì‡ÔËÒ‡ÌÓ.

 ËÒ “˝ÈÎÓ (Chris Taylor)
œÂÁË‰ÂÌÚ Gas Powered Games
(www.gaspowered.com)
Hardball II, Test Drive II, 4D Boxing, Triple Play,
Virtua Stadium Baseball, Total Annihilation

Игры должны быть
такими, чтобы вас к
ним ревновала жена

Ì‡˜ËÏ˚ı Ë„ ÏÌÓ„Ó, ÌÓ ˇ ·˚, ËÁ‚ËÌË‚-
¯ËÒ¸ ÔÂÂ‰ ÓÒÚ‡Î¸Ì˚ÏË, ÓÒÚ‡ÌÓ‚ËÎÒˇ
ÚÓÎ¸ÍÓ Ì‡ ÚÂı.

ƒÎˇ ËÌ‰ÛÒÚËË...
fl Ò˜ËÚ‡˛, ˜ÚÓ Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ‚‡ÊÌ˚ÏË ‰Îˇ Ì‡¯ÂÈ ËÌ‰ÛÒ-
ÚËË Ë„‡ÏË 90-ı „Ó‰Ó‚ ·˚ÎË Populous, Wolfenstein
3D Ë Dune 2, ÂÒÎË ‚˚·Ë‡Ú¸, ̃ ÚÓ Ì‡Á˚‚‡ÂÚÒˇ, Ò‡Ï˚Â-
Ò‡Ï˚Â. Õ‡‚ÂÌÓÂ, ˝ÚÓ ÌÂ ÒÓ‚ÒÂÏ ÒÔ‡‚Â‰ÎË‚Ó ó
Ì‡Á˚‚‡Ú¸ ÎË¯¸ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÔÓÂÍÚÓ‚, ‚ÏÂÒÚÓ ÚÓ„Ó ̃ ÚÓ-
·˚ ˜‡Ò‡ÏË ‚Á‡ıÎÂ· „Ó‚ÓËÚ¸ Ó·Ó ‚ÒÂı Á‡ÏÂ˜‡ÚÂÎ¸-

З Ì˚ı Ë„‡ı, ‚˚¯Â‰¯Ëı ‚ ÔÓ¯Â‰¯ÂÏ ‰ÂÒˇÚËÎÂÚËË. ÕÓ
ˇ ‰ÛÏ‡˛, ˜ÚÓ Í‡Ê‰‡ˇ ËÁ ˝ÚËı Ë„ ÔÓÏÓ„Î‡ ìÁ‡ÒÚÓÎ-
·ËÚ¸î Ò‚ÓÈ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚È Ê‡Ì, Ë ËÏÂÌÌÓ ˝ÚÓ Ó·ÒÚÓ-
ˇÚÂÎ¸ÒÚ‚Ó ÓÔÂ‰ÂÎˇÂÚ Ëı ÓÒÓ·Û˛ ÁÌ‡˜ËÏÓÒÚ¸ ‰Îˇ ËÌ-
‰ÛÒÚËË.

...Ë ‰Û¯Ë
ÃÓËÏË Ò‡Ï˚ÏË Î˛·ËÏ˚ÏË Ë„‡ÏË 1990-ı ·˚ÎË
WarCraft II, Duke Nukem, Command & Conquer (‡ ‰Ó

Æåëàþ ðîññèéñêèì èãðîêàì, ÷òîáû
ñëåäóþùåå òûñÿ÷åëåòèå ïðîäîëæèëî

ïðèíîñèòü èì ïîòðÿñàþùèå èãðû,
êîòîðûå îòêðûâàëè áû íîâûå íåèçâå−
äàííûå æàíðû è îäàðèâàëè èãðîêîâ
íîâûì îïûòîì. ß íàäåþñü, ÷òî íàì
äîâåäåòñÿ èãðàòü â èãðû, êîòîðûå
ïîðàçÿò íàñ ñâîèìè ëîãè÷åñêèìè

çàãàäêàìè è ñòàíóò âûçîâîì íàøåìó
èíòåëëåêòó, íî íå áóäóò ïðè ýòîì

âûçûâàòü â íàñ ñêóêó è ðàçäðàæåíèå, è
áûëî áû áîëüøîå ñ÷àñòüå ïîèãðàòü â
òàêóþ èãðó, ïåðñîíàæ êîòîðîé âäðóã

âëþáèò âàñ â ñåáÿ.

Ultima VII

Magic Carpet
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ÌÂÂ Dune 2). ÃÌÂ ‚ÒÂ„‰‡ Ì‡‚ËÎÓÒ¸ ÔÓ˜ÚË ‚ÒÂ, ˜ÚÓ
‰ÂÎ‡Î œËÚÂ ÃÓÎËÌ¸∏, ‚ÍÎ˛˜‡ˇ Populous, Power
Monger, Magic Carpet, Syndicate Ë Theme Park. œÓ-
Î˛·Ë‚¯ËıÒˇ Ë„ Ú‡Í ÏÌÓ„Ó, ˜ÚÓ ˇ ÏÓ„ ·˚ ÔÂÂ˜ËÒ-

ÎˇÚ¸ Ëı, ‡ÒÒÍ‡Á˚‚‡ˇ Ó· Ëı ÔÂÎÂÒÚˇı, ÌÓ˜¸ Ì‡ÔÓ-
ÎÂÚ. fl, Ì‡‚ÂÌÓÂ, ÏËÎÎËÓÌ ‡Á Ë„‡Î ‚ Ú‡ÍËÂ ÒËÏÛ-
ÎˇÚÓ˚, Í‡Í LHX Attack Chopper Ë Chuck Yeagerís Air
Combat Simulator.  ‡Ê‰‡ˇ ËÁ ÌËı ÔËÍÓ‚˚‚‡Î‡ ÏÂÌˇ

Í ÒÂ·Â, Ë ˇ ÌÂ ÓÚ˚‚‡ÎÒˇ ÓÚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡ ÒÛÚÍ‡ÏË, ‚
ËÚÓ„Â ‰Ó¯ÎÓ ‰‡ÊÂ ‰Ó ÚÓ„Ó, ̃ ÚÓ ÊÂÌ‡ ÔË„ÓÁËÎ‡ ÏÌÂ
‡Á‚Ó‰ÓÏ, ÂÒÎË ˇ ÌÂ ÔÂÍ‡˘Û ì˝ÚÛ ÔÓÓ˜ÌÛ˛ Ô‡Í-
ÚËÍÛî. ÃÌ‰‡...

ß íàäåþñü, ÷òî ðîññèéñêèå èãðîêè,
ðàâíî êàê è ÿ ñàì, è äðóãèå àìåðè−

êàíñêèå èãðîêè, ñìîãóò íàéòè â ñåáå
ñèëû îòîðâàòü ñâîè ëåíèâûå çàäíè−

öû îò ñòóëà è íàéòè ñåáå êàêîå−
íèáóäü áîëåå êîíñòðóêòèâíîå õîááè.
Íî øàíñû, ÿ ïîíèìàþ, íåâåëèêè...

ƒÂÈ‚ “ÂÈÎÓ (Dave Taylor)
Transmeta
Doom, Quake, Abuse, Golgotha

Занимайтесь только
любимым делом!

‰‡‚ÒÚ‚ÛÈÚÂ! œÂÊ‰Â ˜ÂÏ ÒÍ‡Á‡Ú¸ ˜ÚÓ-ÚÓ Ó·
Ë„‡ı 90-ı, ıÓÚÂÎ ·˚ ‚˚ÒÍ‡Á‡Ú¸ ÓÔÂ‰ÂÎÂÌ-
Ì˚Â ÔÓÊÂÎ‡ÌËˇ ÓÒÒËÈÒÍËÏ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡Ï
ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚ı Ë„. ¬˚ ÁÌ‡ÂÚÂ, ˇ ‚‰ÓÎ¸ Ë

ÔÓÔÂÂÍ ËÁÛ˜ËÎ Rage of Mages (Ì‡ ‚‡¯ÂÏ ˚ÌÍÂ ÓÌ‡,
Í‡ÊÂÚÒˇ, Ì‡Á˚‚‡ÂÚÒˇ Allods) Ë Ó˜ÂÌ¸ Ì‡‰Â˛Ò¸, ˜ÚÓ ÍÓÏ-
Ô‡ÌËˇ Nival ÌÂ Â‰ËÌÒÚ‚ÂÌÌ˚È ÓÒÒËÈÒÍËÈ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ,
‚˚ÔÛÒÍ‡˛˘ËÈ Ë„˚, ‚ ÍÓÚÓ˚Â ËÏ Ò‡ÏËÏ, ‡Á‡·ÓÚ˜Ë-
Í‡Ï, ËÌÚÂÂÒÌÓ Ë„‡Ú¸. » Â˘Â Ó‰ÌÓ. ≈ÒÎË ˇ Ë ÔËÓ·ÂÎ
˜ÚÓ-ÚÓ ‚Ó‰Â ÓÔ˚Ú‡ Á‡ ‚ÂÏˇ Ò‚ÓÂÈ ‡·ÓÚ˚ ‚ ËÌ‰ÛÒÚËË
 », Ú‡Í ˝ÚÓ Ô‡‡ ÔÓÒÚÂÌ¸ÍËı Ô‡‚ËÎ. ¬ÓÚ ÓÌË. ¬˚ ‰ÓÎ-
ÊÌ˚ ‰ÂÎ‡Ú¸ ÚÓÎ¸ÍÓ ÚÓ, ˜ÚÓ Î˛·ËÚÂ ‰ÂÎ‡Ú¸. ¬˚·Ë‡ÈÚÂ
Ú‡ÍËÂ Ì‡Á‚‡ÌËˇ ‰Îˇ Ò‚ÓËı Ë„, ‚ ÓÚÌÓ¯ÂÌËË ÍÓÚÓ˚ı
‡·ÒÓÎ˛ÚÌÓ Û‚ÂÂÌ˚, ̃ ÚÓ ÓÌË ÌÂ ÔÓ‚ÎËˇ˛Ú ‰ÛÌÓ Ì‡ ÔÓ-
‰‡ÊË. ≈ÒÎË ‰ËÁ‡ÈÌ ‚‡¯ÂÈ Ë„˚ ÎÛ˜¯Â ÔÓ‰ıÓ‰ËÚ ‰Îˇ 2D
ËÎË ‰‡ÊÂ ‰Îˇ ÔÓ¯‡„Ó‚Ó„Ó ÂÊËÏ‡ ó ‰ÂÎ‡ÈÚÂ Ë„Û ‚ 2D
ËÎË ÔÓ¯‡„Ó‚ÓÏ ÂÊËÏÂ. ”Ù...

З ƒÎˇ ËÌ‰ÛÒÚËË, ÍÓÚÓÓÈ
ˇ ·ÓÎ¸¯Â ÌÂ ÒÎÛÊÛ
ƒÛÏ‡˛, ˇ ÌÂ Ó¯Ë·ÛÒ¸, ÂÒÎË ÒÍ‡ÊÛ, ˜ÚÓ ‰Îˇ ‚ÒÂı, ÍÚÓ
ËÏÂÎ ‰ÂÎÓ Ò Ë„‡ÏË ‚ ˝ÚÓÏ ‰ÂÒˇÚËÎÂÚËË, Ò‡Ï˚ÏË
ÌÂÁ‡·˚‚‡ÂÏ˚ÏË ÓÒÚ‡ÎËÒ¸ ËÎË Myst, ËÎË Doom.

ƒÎˇ ÒÂ‰ˆ‡
ÀË˜ÌÓ ÏÌÂ Doom Ì‡‚ËÎÒˇ ‚ÒÂ ÊÂ ÌÂÏÌÓ„Ó ·ÓÎ¸¯Â,
˜ÂÏ Myst. ŒÌ, ÒÓ„Î‡ÒËÚÂÒ¸, ‚ÒÂ ÊÂ ˜ÛÚ¸ ÎÛ˜¯Â ÒÓ˜Â-
Ú‡ÎÒˇ Ò ÚÂÏÌ˚Ï, Â‰‚‡ ÎË ÌÂ „ÓÚË˜ÂÒÍËÏ ÒÚËÎÂÏ 1990-
ı „Ó‰Ó‚, Ú‡Í ˜ÚÓ, ˇ ‰ÛÏ‡˛, ËÏÂÌÌÓ Doom ‚ ·ÓÎ¸¯ÂÈ
ÒÚÂÔÂÌË ÓÔÂ‰ÂÎˇÎ Ì‡ÒÚÓÂÌËÂ ÔÓ¯Â‰¯Â„Ó ‰ÂÒˇÚË-
ÎÂÚËˇ. ›ÚÓ ·˚Î‡ ÔÂ‚‡ˇ ÏÌÓ„ÓÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍ‡ˇ Ë„‡
90-ı, ÍÓÚÓÓÈ ̌  ‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓ Ì‡ÒÎ‡Ê‰‡ÎÒˇ. ÕÓ, ÂÒÎË

„Ó‚ÓËÚ¸ Ì‡˜ËÒÚÓÚÛ, ̌  ‚Â‰¸ Ë ‚ Ò‡ÏÓÏ ‰ÂÎÂ Î˛·Î˛
„Î‡‚Ì˚Ï Ó·‡ÁÓÏ Ú‡ÍËÂ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚Â Ë„˚, ‚
ÍÓÚÓ˚ı ÔÓˇ‚ÎˇÂÚÒˇ ÚÓÎ¸ÍÓ ÊË‚ÓÚÌ˚È ËÌÒÚËÌÍÚ,
‡ Doom ÓÚ‚Â˜‡Î ˝ÚÓÏÛ ÚÂ·Ó‚‡ÌË˛ „Ó‡Á‰Ó ÎÛ˜-
¯Â, ˜ÂÏ ÊË‚ÓÔËÒÌÓ-˝ÒÚÂÚÒÍËÈ Myst.

—Â‰Ë ÔÓ˜Ëı Ò‡Ï˚ı Î˛·ËÏ˚ı Ë„ ̋ ÚÓ„Ó ‰ÂÒˇÚË-
ÎÂÚËˇ ÏÓ„Û Ì‡Á‚‡Ú¸ ÒÎÂ‰Û˛˘ËÂ: Fallout (ÒÓ‚Â¯ÂÌ-
ÌÓ ·ÎÂÒÚˇ˘‡ˇ RPG), X-COM (Á‡ÏÂ˜‡ÚÂÎ¸Ì‡ˇ Ú‡ÍÚË-
˜ÂÒÍ‡ˇ ·ÓÂ‚‡ˇ Ë„‡ Ò ÌÂ‚ÂÓˇÚÌ˚Ï Ó˘Û˘ÂÌËÂÏ Ì‡-
ÒÚÓÂÌËˇ Ë Ó·‡ÚÌÓÈ Ò‚ˇÁË), Ì‡ÍÓÌÂˆ, Total
Annihilation ó ÔÓÔÓÒÚÛ „Ó‚Óˇ, Ò‡Ï‡ˇ ÔÓ‰‚ËÌÛ-
Ú‡ˇ ÏÌÓ„ÓÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍ‡ˇ RTS ËÁ ‚ÒÂı ‚˚¯Â‰-
¯Ëı ‚ ˝ÚÓÏ ‰ÂÒˇÚËÎÂÚËË (Ë ÓÌ‡ ‚ÒÂ Â˘Â Û‰ÂÊË‚‡ÂÚ
Ô‡‚Ó Ú‡Í Ì‡Á˚‚‡Ú¸Òˇ, ‰‡ÊÂ ÌÂÒÏÓÚˇ Ì‡ ÚÓ ˜ÚÓ

·˚Î‡ ‚˚ÔÛ˘ÂÌ‡ Ô‡Û ÎÂÚ Ì‡Á‡‰!).

√Â„ «Ë˜ÛÍ (Greg Zeschuk)
œÂÁË‰ÂÌÚ BioWare Corp.
(www.bioware.com)
Shattered Steel, Baldurís Gate, MDK2

Новаторство —
наш рулевой!

Я
ÌÂ ÒÓ‚ÒÂÏ ıÓÓ¯Ó ÔÓÏÌ˛, ˜ÚÓ ËÏÂÌ-
ÌÓ ËÁ Ë„ ÓÚÌÓÒËÚÒˇ Í 90-Ï, ‡ ˜ÚÓ
‚˚¯ÎÓ ‡Ì¸¯Â, Ó‰Ì‡ÍÓ, ‰ÛÏ‡˛, ÏÓÈ
ÒÔËÒÓÍ ÚÓ˜ÂÌ.  ≈ÒÚ¸  Û  ÏÂÌˇ Ú‡ÍÓÂ

Ó˘Û˘ÂÌËÂ...

WarCraft II
ÀÛ˜¯‡ˇ RTS. œÂÍ‡ÒÌ˚È Ó·‡Á˜ËÍ ÚÓ„Ó, Í‡Í ÒÎÂ-
‰ÛÂÚ ÍÓÏ·ËÌËÓ‚‡Ú¸ ÔÂÒÓÌ‡ÊË Ë Ë„‡·ÂÎ¸ÌÓÒÚ¸.
ŒÌ‡ ·˚Î‡ ÓÚÚÓ˜ÂÌ‡ ‰Ó ‡·ÒÓÎ˛ÚÌÓ„Ó ÒÓ‚Â¯ÂÌ-
ÒÚ‚‡, Ë Û ÌÂÂ ÛÊÂ, ‚ÂÓˇÚÌÓ, ÌËÍÓ„‰‡ ÌÂ ·Û‰ÂÚ ÍÓÌ-
ÍÛÂÌÚÓ‚.

System
Shock
—‡Ï‡ˇ Á‡ı‚‡Ú˚‚‡˛˘‡ˇ ËÁ ‚ÒÂı ÍÓ„‰‡-ÎË·Ó ÒÓÁ‰‡Ì-
Ì˚ı ÍÓÏ·ËÌ‡ˆËÈ RPG Ë Action. œÓÚˇÒ‡˛˘ËÈ Ò˛-
ÊÂÚ + ÛÏÓÔÓÏ‡˜ËÚÂÎ¸Ì˚Â ÚÂıÌÓÎÓ„ËË = ÛÌËÍ‡Î¸-
Ì˚È ÂÁÛÎ¸Ú‡Ú.

Fallout
ƒÛıÓ‚Ì˚È ÔÂÂÏÌËÍ Wasteland ÔÂÂÌÂÒ ÏÂÌˇ Ì‡-
Á‡‰, Í ÔÂ‚ÓËÒÚÓ˜ÌËÍÛ, ÍÓÚÓ˚È ̌  Ú‡Í Î˛·ËÎ, Í RPG
ÔÓÒÎÂˇ‰ÂÌÓ„Ó ‚ÂÍ‡. ›Ú‡ Ë„‡ Á‡ÒÚ‡‚ËÎ‡ ‚ÒÂı Ë ‚Òˇ
ÒÌÓ‚‡ ‚ÒÂ¸ÂÁ Á‡„Ó‚ÓËÚ¸ Ó· RPG.

ì¿ÎÎÓ‰˚: œÂ˜‡Ú¸ Ú‡ÈÌ˚î
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Quake
œÓÒÚÓ Ò‡Ï˚È ÎÛ˜¯ËÈ ËÁ ‚ÒÂı ÍÓ„‰‡-ÎË·Ó ÒÓÁ‰‡ÌÌ˚ı
3D action. MODí˚ Ë ÏÌÓ„ÓÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËÂ ÒÂ‚Â˚
ÔÓÎÌÓÒÚ¸˛ Ë, ÔÓÎ‡„‡˛, Ì‡‚Â˜ÌÓ ËÁÏÂÌËÎË ÚÓ, Í‡Í Ï˚
Ë„‡ÂÏ ‚ Ë„˚.

Half-Life
›Ú‡ Ë„‡ ÔÓ‰ÌˇÎ‡ ÚÂıÌÓÎÓ„Ë˛ Quake Ì‡ ÒÓ‚Â¯ÂÌÌÓ
ÌÓ‚˚È ÛÓ‚ÂÌ¸ Ë ÔÓÍ‡Á‡Î‡, Í‡ÍËÏ ‰ÓÎÊÂÌ ·˚Ú¸ ÒÓ-
‚ÂÏÂÌÌ˚È Ë„Ó‚ÓÈ ‰ËÁ‡ÈÌ.

Dune 2
œ‡Ó‰ËÚÂÎ¸ÌËˆ‡ RTS-Ë„. ”‚˚, ÂÂ ÛÒÔÂı ·˚Î ÌË-
˜ÂÏ ÔÓ Ò‡‚ÌÂÌË˛ Ò ÚÂÏ ¯ÚÓÏÓ‚˚Ï ÙÛÓÓÏ, ÍÓ-
ÚÓ˚È ÔÓËÁ‚ÂÎË RTS ÍÓÌˆ‡ 90-ı.

Diablo
»„‡, ÍÓÚÓ‡ˇ ‰ÓÍ‡Á‡Î‡, ˜ÚÓ RPG ó ˝ÚÓ ÓÚÏÂÌÌ˚È
ÍÓÏÏÂ˜ÂÒÍËÈ ÚÓ‚‡, ‰‡ÊÂ ‚ 90-Â „Ó‰˚. ≈Â ÙËÌ‡Ì-

ÒÓ‚˚È  ÛÒÔÂı ÒÚ‡Î ÔË˜ËÌÓÈ ÔÓ‰˙ÂÏ‡ RPG-ÔÓ-
ËÁ‚Ó‰ÒÚ‚‡.

Grim Fandango
”‰Ë‚ËÚÂÎ¸Ì‡ˇ Ë„‡! ¬ÂÓˇÚÌÓ, ÔÓÒÎÂ‰ÌËÈ Ì‡ÒÚÓ-
ˇ˘ËÈ Í‚ÂÒÚ, Ú‡ÍËı ÛÊÂ ‰ÂÎ‡Ú¸ ÌÂ ·Û‰ÛÚ. ¡Û‰Û˘ÂÂ
ÊÂ, Í‡Í ˇ ‰ÛÏ‡˛, ÓÚÍÓÂÚ ÌÓ‚˚È Ê‡Ì ÚÂıÏÂ-
Ì˚ı ÔËÍÎ˛˜ÂÌ˜ÂÒÍËı Ë„ ‚ ÂÊËÏÂ Â‡Î¸ÌÓ„Ó
‚ÂÏÂÌË.

Ultima Online
œÂ‚‡ˇ ËÁ ̄ ËÓÍÓÏ‡Ò¯Ú‡·Ì˚ı ÏÌÓ„ÓÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸-
ÒÍËı ÓÌÎ‡ÈÌÓ‚˚ı Ë„, ‚ ÍÓÚÓÛ˛ ÒÚ‡Î Ë„‡Ú¸ ·ÛÍ-
‚‡Î¸ÌÓ ‚ÂÒ¸ ÏË, UO Ì‡‚ÒÂ„‰‡ ÓÒÚ‡ÌÂÚÒˇ ÔÂ‚ÓÈ.
≈Â ÌÂ Ì‡ÁÓ‚ÛÚ ÎÛ˜¯ÂÈ, ÌÓ ÓÌ‡ ·˚Î‡ ÔÂ‚ÓÈ.

ÃÓÂ
fl Î˛·Î˛ ¬—≈ ˝ÚË Ë„˚.  ‡Ê‰‡ˇ ËÁ ÌËı ó Ë„‡, ÛÊÂ
ÒÚ‡‚¯‡ˇ ÍÎ‡ÒÒËÍÓÈ. fl ÔÓ‰ÓÎÊ‡˛ Ë„‡Ú¸ Ë Ë„‡Ú¸ ‚Ó

—ÚË‚ œË‡ÒÓÎ
(Steve Pearsall)
–ÛÍÓ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ ÔÓÂÍÚ‡ Looking Glass
Studios (www.lglass.com)
Thief, Thief 2

Прикосновение к сердцу

‰ÛÏ‡˛, ˜ÚÓ Ò‡Ï˚Â ÌÂÁ‡·˚‚‡ÂÏ˚Â Ë„˚
90-ı ó ̋ ÚÓ ÚÂ, ̃ ÚÓ ÔÓÔ˚Ú‡ÎËÒ¸ ‰‡Ú¸ ÚÓÎ-
˜ÓÍ ËÌ‰ÛÒÚËË  » Í ‰‚ËÊÂÌË˛ ‚ ÌÓ‚˚ı
Ì‡Ô‡‚ÎÂÌËˇı. fl ÏÓ„ ·˚ ‰ÓÎ„Ó „Ó‚ÓËÚ¸

Ó Í‡Ê‰ÓÏ Ê‡ÌÂ ‚ ÓÚ‰ÂÎ¸ÌÓÒÚË, ÌÓ Ó„‡ÌË˜ÛÒ¸ ÎË¯¸
Ë„‡ÏË ÓÚ ÔÂ‚Ó„Ó ÎËˆ‡, ÚÂÏË, Ì‡‰ ÒÓÁ‰‡ÌËÂÏ ÍÓÚÓ-
˚ı ‡·ÓÚ‡˛ Ò‡Ï. fl ‰ÛÏ‡˛, ˜ÚÓ System Shock, Half-
Life Ë Thief ó ÎÛ˜¯ËÂ ÔËÏÂ˚ Ë„, ‡Ò¯ËË‚¯Ëı
„ÓËÁÓÌÚ˚ ‰‡ÌÌÓ„Ó Ê‡Ì‡.

–‡Á‡·ÓÚ˜ËÍË Ë Ë„ÓÍË ‚ÒÂ„‰‡ Ò ‚ÓÓ‰Û¯Â‚ÎÂÌË-
ÂÏ ËÒÒÎÂ‰Ó‚‡ÎË ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ÚÂıÌÓÎÓ„ËË, ÎÂÊ‡˘ÂÈ
‚ ÓÒÌÓ‚Â ÔÓ‰Ó·Ì˚ı Ë„. “‡ÍËÏ Ó·‡ÁÓÏ, Á‡˜‡ÒÚÛ˛
ÏÌÓ„ËÂ Ë„˚ ÓÚ ÔÂ‚Ó„Ó ÎËˆ‡ ÌÂ ÏÓ„ÎË ÔÂ‰ÎÓÊËÚ¸
ÌË˜Â„Ó ÔËÌˆËÔË‡Î¸ÌÓ ÌÓ‚Ó„Ó: „ÂÓË ‚ÒÂ Ú‡Í ÊÂ
·Â„‡ÎË ÔÓ ‚ÒÂ ·ÓÎÂÂ Í‡ÒË‚˚Ï Ë ·ÓÎÂÂ Â‡ÎËÒÚË˜-
Ì˚Ï ËÌÚÂ¸Â‡Ï, ‡ Ì‡ÒÚÓˇ˘Â„Ó ÔÓ„ÛÊÂÌËˇ Ë„ÓÍ‡
‚ ÒÓÁ‰‡ÌÌ˚È ‰ËÁ‡ÈÌÂ‡ÏË ÏË Ú‡Í Ë ÌÂ ÔÓÎÛ˜‡ÎÓÒ¸.

¬ Í‡ÍÓÈ-ÚÓ ÏÂÂ ÒËÚÛ‡ˆËˇ ‚ ËÌ‰ÛÒÚËË ÍÓÏÔ¸˛-
ÚÂÌ˚ı Ë„ Ò‡‚ÌËÏ‡ Ò ÚÂÏ, ̃ ÚÓ ÔÓËÒıÓ‰ËÎÓ ‚ ÍËÌÓ
‚ Ì‡˜‡ÎÂ ˝ÚÓ„Ó ‚ÂÍ‡. ¬ÔÎÓÚ¸ ‰Ó Ì‡˜‡Î‡ 20-ı „Ó‰Ó‚
ÍËÌÓ ÎË¯¸ ı‚‡ÒÚ‡ÎÓÒ¸ ÚÂıÌÓÎÓ„ËÂÈ, „Ó‰Ó ‰ÂÏÓÌ-
ÒÚËÛˇ, Ì‡ÔËÏÂ, Í‡Í Î˛‰Ë Ú‡ÌˆÛ˛Ú ËÎË ÔÛÚÂ¯Â-
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ÒÚ‚Û˛Ú ÔÓ Í‡ÍËÏ-ÌË·Û‰¸
˝ÍÁÓÚË˜ÂÒÍËÏ Û„ÓÎÍ‡Ï
ÔÎ‡ÌÂÚ˚. »ÏÂÌÌÓ ÚÓ„‰‡,
‚ 20-Â „Ó‰˚, Ú‡ÍËÂ Â-
ÊËÒÒÂ˚-ÌÓ‚‡ÚÓ˚, Í‡Í
ƒ.”.√ËÙÙËÚ Ë —Â„ÂÈ
›ÈÁÂÌ¯ÚÂÈÌ ÔÓÔ˚Ú‡ÎËÒ¸
ÒÓÂ‰ËÌËÚ¸ ÌÓ‚Û˛ ‰Îˇ
ÚÓ„Ó ‚ÂÏÂÌË ÚÂıÌÓÎÓ-
„Ë˛ Ò ‰Â‚ÌËÏ ËÒÍÛÒÒÚ-
‚ÓÏ ÎËÚÂ‡ÚÛÌÓ„Ó Ò˛-
ÊÂÚ‡, ÒÓÁ‰‡‚ Á‡ÏÂ˜‡-
ÚÂÎ¸ÌÛ˛ ıÛ‰ÓÊÂÒÚ‚ÂÌ-
ÌÛ˛ ÙÓÏÛ, ÍÓÚÓ‡ˇ ÔÓ-
„ÛÊ‡Î‡ ÁËÚÂÎÂÈ Ëı
ÙËÎ¸ÏÓ‚ ‚ ÌÂÁ‡·˚‚‡Â-
ÏÛ˛ ‡ÚÏÓÒÙÂÛ Ë Í‡-
ÍËÏ-ÚÓ ÓÒÓ·˚Ï, ÌÓ‚˚Ï,
Ó·‡ÁÓÏ ·ÛÍ‚‡Î¸ÌÓ ÔË-
Í‡Ò‡Î‡Ò¸ Í Î˛‰ÒÍËÏ ÒÂ‰ˆ‡Ï.

ÃÌÂ ıÓ˜ÂÚÒˇ Ì‡‰ÂˇÚ¸Òˇ, ̃ ÚÓ Ú‡ÍËÂ Ë„˚, Í‡Í Thief,
Half-Life Ë System Shock ˇ‚Îˇ˛ÚÒˇ ˜‡ÒÚ¸˛ ÒıÓ‰-
Ì˚ı ÌÓ‚‡ÚÓÒÍËı ÔÂÂÏÂÌ ‚ Ë„Ó‚ÓÈ ËÌ‰ÛÒÚËË
Ì‡¯Ëı ‰ÌÂÈ. Ã˚ ÛÊÂ ‚˚ÓÒÎË ËÁ ÒÓÒÚÓˇÌËˇ ÔÓ-
ÒÚÓ„Ó Û‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓÂÌËˇ Ó‰ÌÓÈ ÎË¯¸ Ë„ÓÈ Ò ÚÂıÌÓ-
ÎÓ„ËÂÈ. —Â„Ó‰Ìˇ Ï˚ Ô˚Ú‡ÂÏÒˇ ÒÓÂ‰ËÌËÚ¸ ÚÂıÌÓ-
ÎÓ„Ë˛ Ò ıÓÓ¯ÂÈ ÎËÚÂ‡ÚÛÌÓÈ ÓÒÌÓ‚ÓÈ, ˜ÚÓ·˚
ÒÓÁ‰‡‚‡Ú¸ ËÌÚÂÂÒÌ˚Â ‡ÚÏÓÒÙÂÌ˚Â ÏË˚, ÔÓ-
„ÛÊ‡ˇÒ¸ ‚ ÍÓÚÓ˚Â Ë„ÓÍË ÔËÓ·ÂÚ‡˛Ú ÒÓ‚Â-
¯ÂÌÌÓ ÌÓ‚˚È ÓÔ˚Ú.

ƒÛÏ‡˛, ̃ ÚÓ ÔÂ‚˚È System Shock ‰Ó ÒËı ÔÓ ÓÒÚ‡-
ÂÚÒˇ ÏÓÈ Ò‡ÏÓÈ Î˛·ËÏÓÈ Ë„ÓÈ, ÔÓÂÍÚÓÏ, ÍÓÚÓ˚È
ÓÚÍ˚Î ÏÌÂ „Î‡Á‡ Ì‡ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ÔËÏÂÌÂÌËˇ Ò˛-
ÊÂÚ‡ ‚ Ë„Â ÓÚ ÔÂ‚Ó„Ó ÎËˆ‡. fl ÔÓÌˇÎ, ˜ÚÓ ‚ Ë„Â
ÔÓˇ‚ËÎÓÒ¸ ˆÂÎÓÂ ÌÓ‚ÓÂ ËÁÏÂÂÌËÂ, ÍÓÚÓÓÂ ÌÛÊÌÓ
ËÒÒÎÂ‰Ó‚‡Ú¸. ÃÓÊÌÓ ‰‡ÊÂ ÒÍ‡Á‡Ú¸, ˜ÚÓ ËÏÂÌÌÓ ˝Ú‡
Ë„‡ Á‡ÒÚ‡‚ËÎ‡ ÏÂÌˇ Ì‡˜‡Ú¸ ‰ÛÏ‡Ú¸ Ó ‰ËÁ‡ÈÌÂ ÍÓÏ-
Ô¸˛ÚÂÌ˚ı Ë„ Í‡Í Ó ÙÓÏÂ ËÒÍÛÒÒÚ‚‡ Ë ‚ÓÓ‰Û¯Â-

Æåëàþ âàì â íîâîì ãîäó îáçàâåñ−
òèñü áîëåå ìîùíûì ïðîöåññîðîì,
óñòàíîâèòü â êîìïüþòåð ïîáîëüøå

ïàìÿòè è çàïîëó÷èòü îò Äåäà
Ìîðîçà ñàìóþ íàâîðî÷åííóþ

âèäåîêàðòó... Íó à åñëè ñåðüåçíî,
æåëàþ âàì âñåì ñ÷àñòüÿ, áåçîïàñ−

íîñòè è ïðîöâåòàíèÿ.

‚ËÎ‡ ÏÂÌˇ Ì‡ ‰‡Î¸ÌÂÈ¯ËÂ ‡ÁÏ˚¯ÎÂÌËˇ ‚ ˝ÚÓÏ Ì‡-
Ô‡‚ÎÂÌËË. œÓÒÎÂ ÚÓ„Ó Í‡Í ˇ Á‡ÍÓÌ˜ËÎ Ë„‡Ú¸ ‚
System Shock, ˇ Á‡‰‡ÎÒˇ ˆÂÎ¸˛... ÛÒÚÓËÚ¸Òˇ Ì‡ ‡-
·ÓÚÛ ‚ Looking Glass. » ‚ÓÚ ˇ Á‰ÂÒ¸...

Thief

Grim Fandango

‚ÒÂ ˝ÚË Ë„˚, ÔÓÍ‡ ÏÓË Ô‡Î¸ˆ˚ ÌÂ Ì‡˜ÌÛÚ ÍÓ‚ÓÚÓ-
˜ËÚ¸, ‡ ÛÍ‡, ÍÓÚÓÓÈ ̌  ÛÔ‡‚Îˇ˛ Ï˚¯¸˛, ÌÂ Á‡ÚÂÍ‡-
ÂÚ ÓÚ ÔÂÂÌ‡ÔˇÊÂÌËˇ...



3 1 В центре

—ÍÓÚ ÕÓ˝Î  ̧(Scot Noel)
–ÛÍÓ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ ÔÓÂÍÚ‡ Dreamforge
Intertainment (www.dreamforge.com)
Sanitarium

Больше игр —
хороших и разных!

ÌÂ ÔÂÚÂÌ‰Û˛ Ì‡ ÚÓ, ̃ ÚÓ ÚÓ˜ÌÓ ÁÌ‡˛, Ó ̃ ÂÏ
„Ó‚Ó˛, Ë·Ó, Í Ò‚ÓÂÏÛ ÒÚ˚‰Û, ÔÓ‚ÓÊÛ Ú‡Í
ÏÌÓ„Ó ‚ÂÏÂÌË Ì‡ ‡·ÓÚÂ, ˜ÚÓ ÔÓÓÈ ÚÂ-
ˇ˛ ÍÓÌÚ‡ÍÚ Ò ‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸˛ (˜ÚÓ ̌ ‚-

ÎˇÂÚÒˇ ÓÔ‡ÒÌ˚Ï Ë ‚Â‰Ì˚Ï ‰Îˇ Î˛·Ó„Ó ÛÍÓ‚Ó‰ËÚÂ-
Îˇ ÔÓÂÍÚ‡), ÌÓ ‰Îˇ Ì‡Ò, ‚˚ÔÛÒÚË‚¯Ëı ‚ Ò‚ÂÚ
Sanitarium, ˝ÚÓ ‰ÂÎÓ ÔË‚˚˜ÌÓÂ. œÓ˝ÚÓÏÛ ˇ ÔÓ¯Û
Í‡Ê‰Ó„Ó ˜ËÚ‡ÚÂÎˇ, ÒÓı‡ÌË‚¯Â„Ó Á‰‡‚˚È ‡ÒÒÛ‰ÓÍ,
ÔËÌËÏ‡Ú¸ ÏÓË ‡Á„Î‡„ÓÎ¸ÒÚ‚Ó‚‡ÌËˇ ·ÂÁ Í‡ÍËı-ÎË·Ó
ÔÂ‰Û·ÂÊ‰ÂÌËÈ. ◊ÚÓ· ‚ —‡ÌËÚ‡ËÛÏ ÌÂ ÔÓÔ‡ÒÚ¸.

¬˚·Ó Í‚ÂÒÚÂ‡
»Ú‡Í, ÏÓÈ ÒÔËÒÓÍ ÁÌ‡˜ËÏ˚ı ‰Îˇ ËÌ‰ÛÒÚËË Ë„
90-ı ‚˚„Îˇ‰ËÚ Ú‡Í: Myst, WarCraft, Quake, Sim
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City, Fantasy General Ë Sanitarium.
¬˚, Ì‡‰Â˛Ò¸, ÔÓÌˇÎË, ˜ÚÓ ˇ, ÒÚ‡˚È Í‚ÂÒ-

ÚÂ, ÚÛÚ Ì‡Ú‚ÓËÎ? œ‡‚ËÎ¸ÌÓ! fl ÒÏÂ¯‡Î ÌÂ-
ÍÓÚÓ˚Â ·-Ó-Ó-Ó-Î¸¯ËÂ ·ÎÓÍ·‡ÒÚÂ˚ Ò ÌÂÍÓ-
ÚÓ˚ÏË ÏÂÌÂÂ ËÁ‚ÂÒÚÌ˚ÏË Ë„‡ÏË. ¡-Ó-Ó-Ó-
Î¸¯ËÂ ·ÎÓÍ·‡ÒÚÂ˚ ‚‡ÊÌ˚ Ë ÌÛÊÌ˚ ‰Îˇ ËÌ-
‰ÛÒÚËË, Ë·Ó ÓÌË ıÓÓ¯Ó ÔÓ‰‡˛ÚÒˇ. œÓ‰Ó·-
ÌÓ ÍËÌÓ·ÎÓÍ·‡ÒÚÂ‡Ï, ÓÌË ÔÓÏÓ„‡˛Ú ÚÓÎÍ‡Ú¸
‚ÔÂÂ‰ ‚Ò˛ ËÌ‰ÛÒÚË˛, ‰‡ ÓÌË Ë ÌÂ ÔÓ‰‡‚‡-
ÎËÒ¸ ·˚ ÒÚÓÎ¸ ÛÒÔÂ¯ÌÓ, ÂÒÎË ·˚ ÌÂ Á‡Ú‡„Ë-
‚‡ÎË ˜Û‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÛ˛ ÒÚÛÌÛ Ò‚ÓÂÈ ‡Û‰ËÚÓ-
ËË, ÌÂ ·˚ÎË ‚˚ÒÓÍÓ„Ó Í‡˜ÂÒÚ‚‡, ÌÂ ‚ÓÁ·ÛÊ-
‰‡ÎË ‚ÓÓ·‡ÊÂÌËÂ Ë, Ì‡ÍÓÌÂˆ, ÌÂ ·˚ÎË ÓÚ-
‚ˇÁÌ˚Ï ‡Á‚ÎÂ˜ÂÌËÂÏ. ÃÂÌÂÂ ËÏÂÌËÚ˚Â Ë„˚
Ú‡ÍÊÂ ‚‡ÊÌ˚. ¬‡ÊÌ˚ ÔÓÚÓÏÛ, ˜ÚÓ ÏÓ„ÛÚ ‰Ó-
ÌÂÒÚË ËÌÚÂÂÒÌ˚Â Ò˛ÊÂÚ˚ Ë ‰ÓÒÚ‡‚ËÚ¸ Û‰Ó‚ÓÎ¸ÒÚ‚ËÂ
Ë ‡Á‚ÎÂ˜ÂÌËÂ ̄ ËÓÍËÏ ÒÎÓˇÏ ÔÓÚÂ·ËÚÂÎÂÈ Ì‡ ˚Ì-
ÍÂ. ÕÂÁ‡‚ËÒËÏÓ ÓÚ Í‡˜ÂÒÚ‚‡ ËÒÔÓÎÌÂÌËˇ, ÌÂ ‚ÒˇÍËÈ
Á‡ıÓ˜ÂÚ Ë„‡Ú¸ ‚ WarCraft ËÎË Í‡ÍÓÈ-ÌË·Û‰¸ WarCraft-
ÍÎÓÌ, ‡ ÛÊ ÚÂÏ ·ÓÎÂÂ ‚ Ë„Û, Ò‰ÂÎ‡ÌÌÛ˛ ‚ Á‡Ô‡‰ÌÓÏ
ÏËÂ ËÒıÓ‰ˇ ÚÓÎ¸ÍÓ ËÁ Á‡Ô‡‰Ì˚ı ‚ÍÛÒÓ‚.

Õ‡ ‡·ÓÚÂ Ï˚ ¯ËÁÂÂÏ,
‡ ‰ÓÏ‡ Ì‡‰Ó ÓÚ‰˚ı‡Ú¸
ÃÓË ÎË˜Ì˚Â ÔËÒÚ‡ÒÚËˇ Â‰‚‡ ÎË ÒÓÒÚ‡‚ˇÚ ÒÔË-
ÒÓÍ ÒÍÓÎ¸ÍÓ-ÌË·Û‰¸ ‚ÎËˇÚÂÎ¸Ì˚ı Ë„. fl ÏÓ„ ·˚

ƒÂÏËÒ ’‡ÒÒ‡·ËÒ
(Demis Hassabis)
ƒËÂÍÚÓ Elixir Studios
(www.elixir-studios.co.uk)
Theme Park, Black & White, Republic: The Revolution

У н и к а л ь н о с т ь
и неповторимость

Ì‡˜‡Î‡, ÔÓÒÎÂ ÔÓÊÂÎ‡ÌËÈ Ò˜‡ÒÚ¸ˇ Ë
ÏË‡ ÓÒÒËÈÒÍËÏ Ë„ÓÍ‡Ï, ıÓ˜Û Ó·-
‡ÚËÚ¸ ‚‡¯Â ‚ÌËÏ‡ÌËÂ Ì‡ Ì‡¯Û ÔÂ-
‚Û˛ Ë„Û Republic: The Revolution.

(¬˚ ÔÓÒÚËÚÂ ÏÂÌˇ Á‡ Ì‡„ÎÓÒÚ¸?) ƒÂÈÒÚ‚ËÂ ÔÓ-
ËÒıÓ‰ËÚ Ì‡ ÔÓÒÚÒÓ‚ÂÚÒÍÓÏ ÔÓÒÚ‡ÌÒÚ‚Â ‚ Ì‡-
˜‡ÎÂ 90-ı. ¬˚ ó ÎË‰Â Ó‰ÌÓÈ ËÁ ÔÓÎËÚË˜ÂÒÍËı

С

Ô‡ÚËÈ, Ë ‚‡Ï ‚Ó ˜ÚÓ ·˚ ÚÓ ÌË
ÒÚ‡ÎÓ Ì‡‰Ó ‚˚ÚÛËÚ¸ œÂÁË-
‰ÂÌÚ‡ ËÁ  ÂÏÎˇ. –ÂÎËÁ Ì‡ÏÂ-
˜ÂÌ Ì‡ ÔÂ‚˚È Í‚‡Ú‡Î 2001
„Ó‰‡. —Ô‡ÒË·Ó.

Civilization
Õ‡‚ÂÍË ÓÒÚ‡ÌÂÚÒˇ ÏÓÂÈ Ò‡ÏÓÈ
Î˛·ËÏÓÈ. »„‡, ‚ ÍÓÚÓÓÈ ˇ
‚ÔÂ‚˚Â ÓÒÓÁÌ‡Î ÌÂÔÂıÓ‰ˇ˘Û˛
ÊËÁÌÂÌÌÛ˛ ‚‡ÊÌÓÒÚ¸ ÔËÌˆËÔ‡
ìÕ‡ÊÏË ÍÌÓÔÍÛ Next Turn Â˘Â
‡Á ó ÌÂ ÔÓÊ‡ÎÂÂ¯¸î.

Command & Conquer
ƒÓ‚ÂÎ‡ RTS ‰Ó ÒÓ‚Â¯ÂÌÒÚ‚‡ Ë...
ÔÓÓ‰ËÎ‡ Ú˚Òˇ˜Ë ÍÎÓÌÓ‚.

Goldeneye (Nintendo 64)
œÓÚˇÒ‡˛˘ÂÂ ‚ÌËÏ‡ÌËÂ Í ÏÂÎ¸˜‡È¯ËÏ ‰ÂÚ‡ÎˇÏ.

Ë„‡Ú¸ ‚ Silent Service ËÎË Axis and Allies ·ÂÒ-
ÍÓÌÂ˜ÌÓ. fl Ó·˚˜ÌÓ Á‡ˆËÍÎË‚‡˛Ò¸ Ì‡ Í‡ÍËı-ÚÓ
ÏÂÎÍËı ‚Â˘‡ı, ÍÓÚÓ˚Â ÒÔÓÒÓ·Ì˚ ˆÂÎËÍÓÏ Á‡-
ÔÓÎÌËÚ¸ ÏÓÈ ÏË, Ë ‚ÓÓ·˘Â ÔÂÂÒÚ‡˛ ËÌÚÂÂ-
ÒÓ‚‡Ú¸Òˇ ì„Óˇ˜ËÏËî ÌÓ‚ËÌÍ‡ÏË. ›ÚÓ ‚Ó‚ÒÂ ÌÂ
ÓÁÌ‡˜‡ÂÚ, ˜ÚÓ ˇ ÌÂ ÏÓ„Û ÓÚÓ‚‡Ú¸Òˇ ÓÚ Ò‚ÓËı ·‡-
‡ÌÓ‚, ˜ÚÓ·˚ ÓˆÂÌËÚ¸ Í‡ÍÓÈ-ÌË·Û‰¸ ÌÓ‚˚È
„‡Ì‰ËÓÁÌ˚È ÔÓÂÍÚ, ÌÓ ‚ÒÂ ÊÂ, ÍÓ„‰‡ ˇ ÔËıÓ-
ÊÛ Ò ‡·ÓÚ˚ ‰ÓÏÓÈ, ˇ ÒÍÓÂÂ ÔËÒˇ‰Û ÔÓË„‡Ú¸
‚ Scrabble ÔÓÚË‚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡. »ÎË, ‚ÓÁÏÓÊ-
ÌÓ, ‚ ÒÓÎËÚÂ.

Zelda (Nintendo 64)
ÕÂÔÂ‚ÁÓÈ‰ÂÌÌ˚Â ÔÓ Ò‚ÓËÏ Ï‡Ò¯Ú‡·‡Ï ÏË˚.

Sanitarium

Syndicate
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Игра по имени Свобода

Ã‡ÚÂË‡Î˚ ˝ÚÓÈ ó ÏÂ˜Ú‡ÚÂÎ¸ÌÓÈ ó ˜‡ÒÚË “ÂÏ˚ „ÓÚÓ‚ËÎËÒ¸ ÔË ‰ÂˇÚÂÎ¸ÌÓÏ ÒÓ‰ÂÈÒÚ‚ËË Ë ÌÂÔÓÒÂ‰ÒÚ‚ÂÌÌÓÏ Û˜‡ÒÚËË
Ó‰ÌÓ„Ó ËÁ ÎÛ˜¯Ëı Ë„Ó‚˚ı ÓÌÎ‡ÈÌÓ‚˚ı Ò‡ÈÚÓ‚ ‚ÒÂˇ ÔÎ‡ÌÂÚ˚ Gamerís Alliance (www.ga-source.com).

»ÁÏÛ˜ÂÌÌ˚Â Ì‡Á‡ÌÓÏ 90-ı ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍË ÏÂ˜Ú‡˛Ú Ó· Ë„‡ı
·Û‰Û˘Â„Ó, Ë„‡ı ·ÂÁ Í‡ÍËı ·˚ ÚÓ ÌË ·˚ÎÓ Ó„‡ÌË˜ÂÌËÈ

·ÓÎ¸¯ÓÈ ÔÓÍÎÓÌÌËÍ ÍÎ‡ÒÒË˜ÂÒÍËı Ë„, ÏÌÂ
Ì‡‚ËÚÒˇ ‚ÂÏˇ ÓÚ ‚ÂÏÂÌË Á‡ÔÛÒÍ‡Ú¸ ‰Â‚-
ÌËÂ TRS80 CoCo, C64 ËÎË 386 Ë ‚ÒÔÓÏËÌ‡Ú¸,
Í‡Í ˝ÚÓ ‚ÒÂ Ì‡˜ËÌ‡ÎÓÒ¸ (ÔÓ Í‡ÈÌÂÈ ÏÂÂ

‰Îˇ ÏÂÌˇ). ÃÌÂ Í‡ÊÂÚÒˇ Á‡·‡‚Ì˚Ï ‚Á„ÎˇÌÛÚ¸ Ì‡ Ë„Û,
ÍÓÚÓÓÈ ÛÊÂ 10 ËÎË 20 ÎÂÚ, Ë ÔÓ‡ÁÏ˚ÒÎËÚ¸ Ó ‚ÂÏÂÌË,
ÍÓ„‰‡ Î˛‰Ë, ‰ÂÎ‡‚¯ËÂ ÂÂ, ‰ÛÏ‡ÎË, ̃ ÚÓ Ú‚ÓˇÚ ÌÂ˜ÚÓ ‚˚-
ÒÓÍÓÚÂıÌÓÎÓ„Ë˜ÌÓÂ Ë Â‚ÓÎ˛ˆËÓÌÌÓÂ. ›ÚÓ ‰‡ÂÚ ÓÚÎË˜-
ÌÛ˛ ÔÂÒÔÂÍÚË‚Û: ˜ÚÓ ÊÂ ·Û‰ÂÚ ˜ÂÂÁ ‰ÂÒˇÚ¸ ÎÂÚ, ÍÓ„‰‡
ÏÓË Ì˚ÌÂ¯ÌËÂ ‚Â˘Ë ·Û‰ÛÚ ‚˚„Îˇ‰ÂÚ¸, Í‡Í Pong, ‡?!

“ÂıÌÓÎÓ„Ëˇ ÔÓÒÚÓˇÌÌÓ Ë ·˚ÒÚÓ ÔÓ‰ÌËÏ‡ÂÚ ÔÎ‡ÌÍÛ ‰Îˇ
Ë„, Ú‡Í ˜ÚÓ ÔÂ‰‚Ë‰ÂÚ¸ Ì‡˜‡ÎÓ ÒÎÂ‰Û˛˘Â„Ó ‰ÂÒˇÚËÎÂÚËˇ
ÚÛ‰ÌÓ. ÕÓ ˇ ˜Û‚ÒÚ‚Û˛, ˜ÚÓ ‰Îˇ Ë„ ÂÒÚ¸ ÓÍÓÌ˜‡ÚÂÎ¸Ì‡ˇ
ÚÂıÌÓÎÓ„Ë˜ÂÒÍ‡ˇ ̂ ÂÎ¸: ÔÓÎÌ‡ˇ ÙËÁË˜ÂÒÍ‡ˇ ÏÓ‰ÂÎ¸. » ÔÓ‰
ÒÎÓ‚ÓÏ ìÔÓÎÌ‡ˇî ‚ ‰‡ÌÌÓÏ ÒÎÛ˜‡Â ̌  ÔÓÌËÏ‡˛ ì‚ËÚÛ‡Î¸-
Ì˚Â-ÙÓÚÓÌ˚-Û‰‡ˇ˛˘ËÂ-ÔÓ-‚ËÚÛ‡Î¸ÌÓÈ-ÒÂÚ˜‡ÚÍÂî.

 Ó„‰‡ Ú‡Í‡ˇ ¯ÚÛÍÓ‚ËÌ‡ ÔÓˇ‚ËÚÒˇ, ÒÓÁ‰‡‚‡Ú¸ Ë„˚ ‚
ÌÂÈ ÒÚ‡ÌÂÚ ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ÔÓÒÚÓ Ë ÍÛ‰‡ ˝ÙÙÂÍÚË‚ÌÂÈ,
˜ÂÏ ÒÂÈ˜‡Ò: ‚ÒÂ Ô‡‚ËÎ‡ ÛÊÂ Ì‡ ÏÂÒÚÂ, ‚ÒÂ, ˜ÚÓ ÌÛÊÌÓ
Ò‰ÂÎ‡Ú¸, ó ̋ ÚÓ ÔË‰ÛÏ‡Ú¸, ̃ ÚÓ ÊÂ Ú˚ ıÓ˜Â¯¸ ÒËÏÛÎË-
Ó‚‡Ú¸ (ÌÛ, Ë Ì‡ÈÚË ÔÓ„‡ÏÏËÒÚ‡, ÍÓÚÓ˚È Ì‡ÔË¯ÂÚ
ÔÓ„‡ÏÏÛ ‰Îˇ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓ„Ó Ì‡ÔÓÎÌÂÌËˇ ‰‡ÍÓÌ‡,
ÍÓÚÓÓ„Ó Ú˚ ÚÓÎ¸ÍÓ ̃ ÚÓ ÒÓÁ‰‡Î, ‡·ÓÚ‡˛˘ËÏË ‚ÌÛÚÂÌ-
ÌÓÒÚˇÏË). » ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ ‚ÒÂ ̋ ÚÓ ·Û‰ÂÚ ÓÚ‡ÊÂÌÓ ‚ ÙÓÚÓ-
Â‡ÎËÒÚË˜ÌÓÈ „‡ÙËÍÂ Â‡Î¸ÌÓ„Ó ‚ÂÏÂÌË (‰‡Î¸¯Â ÛÊÂ
ÚÛ‰ÌÓ‚‡ÚÓ ÛÎÛ˜¯‡Ú¸, ÌÂ Ô‡‚‰‡ ÎË?), Ï˚ Ó·Ì‡ÛÊËÏ,
˜ÚÓ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚Â Ë„˚ Ì‡˜ËÌ‡˛Ú ÒÎÂ‰Ó‚‡Ú¸ ÔÓ ÔÛÚË
Ì‡ÒÚÓÎ¸Ì˚ı Ë„ (Í ÔËÏÂÛ, ÒÛ˘ÂÒÚ‚Û˛Ú Ì‡ÒÚÓÎ¸Ì˚Â
Ë„˚, ÍÓÚÓ˚Â ‚˚ÔÛ˘ÂÌ˚ 20 ÎÂÚ Ì‡Á‡‰, ÌÓ ‚ÒÂ Â˘Â ÔÓ-
ÔÛÎˇÌ˚, ÔÓÚÓÏÛ ˜ÚÓ ˝ÚÓ ó ÔÓÒÚÓ ıÓÓ¯ËÂ Ë„˚, Ë
ÌËÍÚÓ ÌÂ Ê‡ÎÛÂÚÒˇ Ì‡ Ëı ÛÒÚ‡Â‚¯Û˛ „‡ÙËÍÛ). œÎ˛Ò
ÏÓÊÌÓ ÔÓ‚ÚÓÌÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ‚ÒÂ, ˜ÚÓ Ú˚ Ì‡‡·ÓÚ‡Î,
ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ Ë„Ó‚˚Â ì‰‚ËÊÍËî ÔÂÂÒÚ‡ÌÛÚ ÛÒÚ‡Â‚‡Ú¸
Ì‡ ÒÎÂ‰Û˛˘ËÈ ‰ÂÌ¸.

≈ÒÎË ·˚ Û ÏÂÌˇ ÌÂ ·˚ÎÓ Ó„‡ÌË˜ÂÌËÈ, ‡·ÒÓÎ˛ÚÌÓ
ÌËÍ‡ÍËı, ˇ ·˚ ‡·ÓÚ‡Î ËÏÂÌÌÓ Ì‡‰ Ú‡ÍÓÈ Ë„ÓÈ ó
Ë„ÓÈ Ò ÔÓÎÌÓÈ ÙËÁË˜ÂÒÍÓÈ ÏÓ‰ÂÎ¸˛.

flÌ ‘Ë¯Â (Ian Fischer)
Ensemble Studios
ƒËÁ‡ÈÌÂ Ë„˚ Age of Empires II

Игра с полной
ф и з и ч е с к о й
м о д е л ь ю

Я

„‡ ÏÓÂÈ ÏÂ˜Ú˚, Ë„‡, ‰Îˇ ÍÓÚÓÓÈ Û ÚÂ·ˇ
‡Á‚ˇÁ‡Ì˚ ÛÍË, Ë‰Â‡Î¸Ì‡ˇ Ë„‡, Ò‰ÂÎ‡Ì-
Ì‡ˇ ‚ ÛÒÎÓ‚Ëˇı ÔÓÎÌÓÈ ÚÂıÌÓÎÓ„Ë˜ÂÒÍÓÈ Ë
ÙËÌ‡ÌÒÓ‚ÓÈ Ò‚Ó·Ó‰˚... ” ÏÂÌˇ ÂÒÚ¸ ‰‚‡

‚‡Ë‡ÌÚ‡ Â¯ÂÌËˇ ˝ÚÓÈ ÔÓ·ÎÂÏ˚.
œÂ‚˚È ÓÊ‰ÂÌ „Ó‰‡ÏË ‡·ÓÚ˚ Ì‡‰ ·ÓÎ¸¯ËÏË, ˝ÔË-

˜ÂÒÍËÏË Ë„‡ÏË (ÍÓÚÓ˚Â ÒÚ‡ÌÓ‚ˇÚÒ  ̌‚ÒÂ ·ÓÎ¸¯Â Ë ì˝ÔË˜-
ÌÂÂî Ò Í‡Ê‰˚Ï ‰ÌÂÏ!). fl ÏÂ˜Ú‡˛ Ó ÚÓÏ, ˜ÚÓ·˚ ÒÓ·‡Ú¸
ÍÓıÓÚÌÛ˛ ÍÓÏ‡Ì‰Û Â‰ËÌÓÏ˚¯ÎÂÌÌËÍÓ‚ Ë Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ÔÓ-
ÒÚÛ˛, ÌÂ‰ÓÎ„Û˛ ‚ ‡Á‡·ÓÚÍÂ, Ó˜ÂÌ¸ ìÒÙÓÍÛÒËÓ‚‡ÌÌÛ˛î
action-Ë„Û. Ã˚ ·˚ ‰‡ÎË Ë„ÓÍ‡Ï ÌÂ·ÓÎ¸¯ÓÈ Ì‡·Ó ̨ ÌË-
ÚÓ‚ Ë Ï‡ÎÂÌ¸ÍËÈ, ÎÂ„ÍÓ ÓÚÓ·‡Ê‡ÂÏ˚È 3D-Î‡Ì‰¯‡ÙÚ.
 ‡Ê‰˚È ̨ ÌËÚ ËÏÂÎ ·˚ ÛÌËÍ‡Î¸ÌÛ˛ ÙÛÌÍˆË˛ ËÎË Ì‡·Ó
ÙÛÌÍˆËÈ. Ã˚ ·˚ ÔÓÎÌÓÒÚ¸˛ Û·‡ÎË ̋ ÎÂÏÂÌÚ ÒÎÛ˜‡ÈÌÓ-
ÒÚË, ÓÒÚ‡‚Ë‚ ÂÁÛÎ¸Ú‡Ú ÔÓÒÚÓÈ, ÔˇÏÓÎËÌÂÈÌÓÈ ·Ó¸·˚
ËÒÍÎ˛˜ËÚÂÎ¸ÌÓ ‚ ÛÍ‡ı Ë„ÓÍÓ‚.  Î˛˜ÓÏ  Í ÔÓ·Â‰Â ·˚ÎÓ
·˚ ̋ ÙÙÂÍÚË‚ÌÓÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ÏÂÒÚÌÓÒÚË, ̋ ÍÒÔÎÛ‡Ú‡-
ˆËˇ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚÂÈ Í‡Ê‰Ó„Ó ˛ÌËÚ‡ Ë, ÌÂ ÏÂÌÂÂ ‚‡ÊÌÓ,
‚Á‡ËÏÓ‰ÂÈÒÚ‚ËÂ ̋ ÚËı ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚÂÈ ÒÓ ÒÎ‡·ÓÒÚˇÏË ‚‡-
ÊÂÒÍËı ̨ ÌËÚÓ‚. ◊ÚÓ-ÚÓ ‚Ó‰Â ÚÂıÏÂÌ˚ı ̄ ‡ıÏ‡Ú ‚ Â-
‡Î¸ÌÓÏ ‚ÂÏÂÌË ËÎË Ó˜ÂÂ‰ÌÓÂ ‚ÓÔÎÓ˘ÂÌËÂ Ë‰ÂÈ, ÓÊ-
‰ÂÌÌ˚ı ‚ Archon (Ì‡ÒÚÓˇ˘‡ˇ ÍÎ‡ÒÒËÍ‡), ‚ ÌÓ‚ÓÏ Ú˚Òˇ˜Â-
ÎÂÚËË... fl ‰ÛÏ‡˛, ˜ÚÓ ˝ÚÓ ·˚ÎÓ ·˚ Á‰ÓÓ‚Ó ó Ò‰ÂÎ‡Ú¸
˜ÚÓ-ÚÓ Ï‡ÎÂÌ¸ÍÓÂ, ÌÂ‰ÓÓ„ÓÂ, ÒÙÓÍÛÒËÓ‚‡ÌÌÓÂ, ·˚ÒÚ-
ÓÂ, ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ‡·ÒÚ‡ÍÚÌÓÂ Ë ÔÓÎÌÓÒÚ¸˛ ÓËÂÌÚËÓ-
‚‡ÌÌÓÂ Ì‡ „ÂÈÏÔÎÂÈ.

”ÓÂÌ —ÔÂÍÚÓ
(Warren Spector)
ION Storm
ƒËÁ‡ÈÌÂ Ë„˚ Deus Ex
(Ú˚Òˇ˜Û ÎÂÚ Ì‡Á‡‰ ”ÓÂÌ ·˚Î
ÔÓ‰˛ÒÂÓÏ ‚ÂÎËÍÓ„Ó System Shock...)

И

Ролевая игра
одного квартала

¬ÚÓÓÈ ‚‡Ë‡ÌÚ: ˇ ıÓÚÂÎ ·˚ ÔÓ‡·ÓÚ‡Ú¸ Ì‡‰ Ë„ÓÈ,
ÍÓÚÓ‡ˇ ‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓ ‰‡ÂÚ Ë„ÓÍ‡Ï ÔÓÎÌÛ˛ Ò‚Ó·Ó‰Û
ËÒÒÎÂ‰Ó‚‡ÌËˇ. fl ÌÂ „Ó‚Ó˛ Ó „Ë„‡ÌÚÒÍÓÈ ÓÌÎ‡ÈÌÓ‚ÓÈ
‚ÒÂÎÂÌÌÓÈ Ò ÍÛ˜ÂÈ Ë„ÓÍÓ‚, ‡ Ó ˜ÂÏ-ÚÓ „Ó‡Á‰Ó ÏÂÌ¸-
¯ÂÏ, ·ÓÎÂÂ ˜ÂÚÍÓ ÒÍÓÌˆÂÌÚËÓ‚‡ÌÌÓÏ.  ÓÌÍÂÚÌÓ, ˇ
„Ó‰‡ÏË ‡ÁÏ˚¯Îˇ˛ Ó ̃ ÂÏ-ÚÓ ‚Ó‰Â ìÓÎÂ‚ÓÈ Ë„˚ Ó‰-
ÌÓ„Ó Í‚‡Ú‡Î‡î, „‰Â Ï˚ ˝ÏÛÎËÛÂÏ Ï‡ÎÂÌ¸ÍÛ˛ ˜‡ÒÚ¸
„ÓÓ‰‡. (ÕÂ Ì‡‰Ó ÔÓÌËÏ‡Ú¸ ÒÎÓ‚‡ ìÓ‰ËÌ Í‚‡Ú‡Îî ·ÛÍ-
‚‡Î¸ÌÓ, ÓÌË ÔÓÒÚÓ ÛÍ‡Á˚‚‡˛Ú Ì‡ Ï‡ÎÂÌ¸ÍËÈ, Á‡ÚÓ „ÎÛ-
·ÓÍËÈ ÙÓÍÛÒ...) Ã˚ ÒÚÓËÏ ÌÂ·ÓÎ¸¯ÓÈ ‡ÈÓÌ, Ò Ï‡„‡-
ÁËÌ‡ÏË, ÙËÏ‡ÏË, ÊËÎ˚ÏË ‰ÓÏ‡ÏË Ë ÔÓ˜ËÏ, Ë Ì‡-
ÒÂÎˇÂÏ Â„Ó ÒÓÚÌˇÏË ÔÂÒÓÌ‡ÊÂÈ. ◊ÂÒÚÌÓ „Ó‚Óˇ, ÏÌÂ
Ì‡ÔÎÂ‚‡Ú¸ Ù˝ÌÚÂÁË ˝ÚÓ ·Û‰ÂÚ, Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍ‡ ËÎË Â‡Î¸-
Ì˚È ÏË. √Î‡‚ÌÓÂ ‚ ÚÓÏ, ˜ÚÓ Û Í‡Ê‰Ó„Ó ÔÂÒÓÌ‡Ê‡ ó
Ò‚Óˇ ÊËÁÌ¸, Ò‚ÓÈ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚È ÒÔÓÒÓ· Ó·˘‡Ú¸Òˇ Ò ÓÒ-
Ú‡Î¸Ì˚ÏË (‰Û„ËÏË ÒÎÓ‚‡ÏË, Ò‚ÓË ˜Û‚ÒÚ‚‡ Í Í‡Ê‰ÓÏÛ
ÒÓÒÂ‰Û).  ‡Ê‰ÓÂ ÏÂÒÚÓ ‰ÂÚ‡ÎËÁËÓ‚‡ÌÓ ‰Ó ÏÂÎÓ˜ÂÈ.
–‡Á‚Ó‡˜Ë‚‡˛ÚÒˇ ÒÓ·˚ÚËˇ, Ò ÍÓÚÓ˚ÏË Ë„ÓÍ ÏÓÊÂÚ
‚Á‡ËÏÓ‰ÂÈÒÚ‚Ó‚‡Ú¸, Ì‡Ô‡‚ÎˇÚ¸ Ëı ÚÂÏ Ò‡Ï˚Ï ÔÓ ÌÓ-
‚ÓÏÛ ÛÒÎÛ. »‰Â‡Î¸ÌÓ, ÂÒÎË Ë„ÓÍË ÒÏÓ„ÛÚ ËÒÒÎÂ‰Ó‚‡Ú¸
Í‡Ê‰˚È ‰˛ÈÏ ˝ÚÓ„Ó ÏË‡ (‚ Á‰‡ÌËˇı Ë ÒÌ‡ÛÊË), ËÒ-
ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ Í‡Ê‰˚È Ó·˙ÂÍÚ, „Ó‚ÓËÚ¸ Ò Í‡Ê‰˚Ï ˜ÂÎÓ-
‚ÂÍÓÏ, ÔÓÒÂ˘‡Ú¸ Î˛·ÓÂ ÏÂÒÚÓ ÒÌÓ‚‡ Ë ÒÌÓ‚‡ Ë ‚Ë‰ÂÚ¸,
Í‡Í ÒÓÚÌË ÍÓıÓÚÌ˚ı ËÒÚÓËÈ ÏÂÌˇ˛ÚÒˇ ÓÚ Ëı ‰ÂÈÒÚ‚ËÈ...

◊ÚÓ·˚ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ›“Œ, Ì‡Ï ÔÓÌ‡‰Ó·ËÚÒˇ ÒÛÔÂÏÓ˘-
Ì˚È ÂÌ‰ÂÂ, Í‡Í ‰Îˇ Á‰‡ÌËÈ, Ú‡Í Ë ‰Îˇ ÓÚÍ˚-
Ú˚ı ÔÓÒÚ‡ÌÒÚ‚. Õ‡‰Ó ·Û‰ÂÚ ‰Ó·ËÚ¸Òˇ ÚÓ„Ó, ˜ÚÓ-
·˚ NPC ‚ÂÎË ÒÂ·ˇ (Ë √Œ¬Œ–»À»!), Í‡Í Â‡Î¸Ì˚Â
Î˛‰Ë, ÛÁÌ‡‚‡ÎË Ó ÒÎÛ˜‡ÈÌ˚ı ÒÓ·˚ÚËˇı, ÔÓËÒıÓ-
‰ˇ˘Ëı ‚ÓÍÛ„, Ë Â‡„ËÓ‚‡ÎË Ì‡ ÌËı ‡‰ÂÍ‚‡ÚÌÓ.
Õ‡Ï ÔÓÌ‡‰Ó·ËÚÒˇ ÒËÒÚÂÏ‡ (Ë ËÌÚÂÙÂÈÒ!), ÍÓÚÓ-
‡ˇ ÔÓÁ‚ÓÎËÚ Ë„ÓÍ‡Ï ‚Á‡ËÏÓ‰ÂÈÒÚ‚Ó‚‡Ú¸ Ò ̋ ÚËÏË
NPC Í‡ÍËÏ-ÚÓ ·ÓÎÂÂ ÔË‚ÎÂÍ‡ÚÂÎ¸Ì˚Ï Ó·‡ÁÓÏ,
˜ÂÏ ÍÎËÍ‡Ì¸ÂÏ Ì‡ ‚‡Ë‡ÌÚ ÔÂ‰ÎÓÊÂÌËˇ ‚ ‰Ë‡ÎÓ„Â
ËÎË ‚˚Ú‡ÒÍË‚‡ÌËÂÏ ÓÛÊËˇ, ó ÔÓÌ‡‰Ó·ËÚÒˇ ˜ÚÓ-
ÚÓ, ̃ ÚÓ·˚ Á‡ÒÚ‡‚ËÚ¸ Í‡Ê‰Ó„Ó NPC Á‡ÒÏÂˇÚ¸Òˇ, Á‡Ô-
Î‡Í‡Ú¸, ÔÓÚˇÌÛÚ¸Òˇ Á‡ ÓÛÊËÂÏ ËÎË Û·ÂÊ‡Ú¸, ËÎË...
Õ‡‰Â˛Ò¸, ‚˚ ‚ÒÂ ÔÓÌˇÎË. ÕÛÊÌ‡ ÒËÒÚÂÏ‡, ÍÓÚÓ‡ˇ
ÔÓÁ‚ÓÎËÚ Ë„ÓÍ‡Ï ‚Á‡ËÏÓ‰ÂÈÒÚ‚Ó‚‡Ú¸ Ò Ó·˙ÂÍÚ‡-
ÏË ÏËÎÎËÓÌÓÏ ÒÔÓÒÓ·Ó‚, ÍÓÚÓ˚Â ÍÛ‰‡ ·Ó„‡˜Â, ̃ ÂÏ
ÚÓ, ˜ÚÓ ÂÒÚ¸ Û Ì‡Ò ÒÂÈ˜‡Ò, Ì‡ÒÚÓÎ¸ÍÓ ·Ó„‡˜Â, ˜ÚÓ
ÒÂÈ˜‡Ò ÔÓÒÚÓ ·ÂÒÔÓÎÂÁÌÓ Ó· ˝ÚÓÏ ‰ÛÏ‡Ú¸. Õ‡ÍÓ-
ÌÂˆ, ˝ÚÓ ÌÂ Ó·ˇÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ, ÌÓ ÌÂ ÔÓ‚Â‰ËÚ: Ì‡‰Ó
˜ÚÓ·˚ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ Ë„ÓÍÓ‚ ÏÓ„ÎË ‚ÁˇÚ¸Òˇ Á‡ ‰ÂÎÓ
ÒÓ‚ÏÂÒÚÌÓ ËÎË ÔÓÒÓÒÚˇÁ‡Ú¸Òˇ ‚ ËÒÒÎÂ‰Ó‚‡ÌËË ‰‡Ì-
ÌÓ„Ó ÏË‡, ÓÔÂ‰ÂÎÂÌËË Â„Ó ÔÓ·ÎÂÏ Ë Â¯ÂÌËË
ËÎË ÛÒÚ‡ÌÂÌËË Ëı. ≈ÒÎË ıÓÚËÚÂ, Ì‡ÁÓ‚ËÚÂ ˝ÚÓ ìÓ-
ÎÂ‚ÓÈ Ë„ÓÈ Ò‚Ó·Ó‰ÌÓ„Ó ÒÚËÎˇ Ò Ì‡ÒÚÓˇ˘ËÏ ÛÔ-
‡‚ÎÂÌËÂÏ ‚ ÍÓÌÚÂÍÒÚÂ ÒËÚÛ‡ˆËÈ, Á‡‰‡ÌÌ˚ı ‡Á-
‡·ÓÚ˜ËÍÓÏî. ›ÚÓ ·Û‰ÂÚ ÍÛÚÓ!
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‚ÓÈÒÍ‡ ÚÛ‰‡-Ò˛‰‡, Ì‡Ô‡‰‡ÂÚ Ì‡ ÒÚ‡Ì˚ Ë ÔÓ‚Ó-
‰ËÚ ‚ ÊËÁÌ¸ „ÎÓ·‡Î¸ÌÛ˛ ÒÚ‡ÚÂ„Ë˛. ◊ÚÓ-ÚÓ ‚Ó-
‰Â „ÂÌÂ‡ÎËÒÒËÏÛÒ‡. ≈„Ó Ë„‡ ó ˝ÚÓ ¯ËÓÍËÂ
Ï‡ÁÍË, ÓÌ Ì‡·Î˛‰‡ÂÚ Á‡ ‚ÒÂÏ ÏËÓÏ Ë Â‡„Ë-
ÛÂÚ ‚ „ÎÓ·‡Î¸Ì˚ı ÚÂÏËÌ‡ı (Ì‡‰Ó ÎË ‡Ú‡ÍÓ‚‡Ú¸,
ËÎË ÎÛ˜¯Â Á‡ÍÎ˛˜ËÚ¸ ÒÓ˛Á? ·ÓÎ¸¯Â Á‡˘ËÚÌ˚ı
ÔÓˇ‰ÍÓ‚ Ì‡ Á‡Ô‡‰ÌÓÏ ÙÓÌÚÂ?). ◊ËÒÚÓ ÔÓıÓ-
‰Ó‚˚Â ‚Â˘Ë.

≈„Ó ÔËÍ‡Á˚ ìÒÔÛÒÍ‡˛ÚÒˇî ‚ÌËÁ, Í ì„ÂÌÂ‡Î‡Ïî,
Ô‡ÌˇÏ ‚Ó‰Â ÏÓÂ„Ó ·‡Ú‡, Ó·ÓÊ‡˛˘Â„Ó RTS, Í
ÍÓÏ‡Ì‰Ë‡Ï ˝ÒÍ‡‰ËÎËÈ, ‡ÏËÈ Ë ÙÎÓÚÓ‚, ‡ ÓÌË
Ô˚Ú‡˛ÚÒˇ ‚˚ÔÓÎÌËÚ¸ Ëı Í‡Í ÏÓÊÌÓ ÎÛ˜¯Â. » ˝ÚË
ÍÓÏ‡Ì‰Ë˚ ‚˚‰‡˛Ú ÏÌÂ ÔÎ‡Ì˚ ÔÓÎÂÚ‡ ‰Îˇ Í‡Ê-
‰ÓÈ ÏËÒÒËË ËÎË ÍÎ˛˜Â‚˚Â ˆÂÎË, ÍÓÚÓ˚Â ‰ÓÎÊÂÌ
‡Ú‡ÍÓ‚‡Ú¸ ÏÓÈ ‚Á‚Ó‰.

¬ Ò‡ÏÓÏ ÌËÁÛ ÔË‡ÏË‰˚ ó Ò‚Óˇ Ë„‡, RPG,
Î˛‰Ë ‚Ó˛˛Ú ‚ „ÓÓ‰‡ı, ̄ ÔËÓÌˇ Á‡ ‚‡ÊÂÒÍËÏË ÔÂ-
ÂÏÂ˘ÂÌËˇÏË. “‡Í ˜ÚÓ ÍÓÏ‡Ì‰˚ ·Û‰ÛÚ ‰‚Ë„‡Ú¸Òˇ
Ò‚ÂıÛ ‚ÌËÁ, ÌÓ ËÌÙÓÏ‡ˆËˇ ÚÓ˜ÌÓ Ú‡Í ÊÂ ·Û‰ÂÚ
ÔÂÂ‰‡‚‡Ú¸Òˇ ÒÌËÁÛ ‚‚Âı. À˛·ÓÈ ÔËÍ‡Á, ÓÚ‰‡Ì-
Ì˚È ÍÓÏ‡Ì‰Ë‡ÏË ‚‚ÂıÛ, ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ‚ÎËˇÂÚ Ì‡
‰Û„Ëı Ë„ÓÍÓ‚ ‚ ÚÓÏ ÊÂ Ò‡ÏÓÏ ÒÎÓÂ, ÌÓ Û‚ÂÎË-
˜Ë‚‡ÂÚ ‚ ÒÂ·Â ÔÓˆÂÌÚ ìactionî, ÒÔÛÒÍ‡ˇÒ¸ ‚ÒÂ ÌËÊÂ
Ë ÌËÊÂ, ‰Ó Ò‡Ï˚ı ÓÍÓÔÓ‚.

ŒÒÚ‡ÂÚÒˇ ÚÓÎ¸ÍÓ Á‡‰ÂÈÒÚ‚Ó‚‡Ú¸ ‚Â˘Ë ‚Ó‰Â ÔÓ-
„Ó‰˚, ÔÓ„ÌÓÁ˚ ÍÓÚÓÓÈ Ï˚ ·Û‰ÂÏ ÔÓÎÛ˜‡Ú¸ ÓÚ
Â‡Î¸Ì˚ı ÏÂÚÂÓ·˛Ó ÔÓ ‚ÒÂÏÛ ÁÂÏÌÓÏÛ ¯‡Û...
¬ÓÚ Ú‡Í‡ˇ ÓÌ‡, Ë„‡ ÏÓÂÈ ÏÂ˜Ú˚.

¿ ÂÒÎË ÌË˜Â„Ó ËÁ ˝ÚÓ„Ó ÌÂ ÔÓÎÛ˜ËÚÒˇ, ˇ ·˚ Á‡-
ÌˇÎÒˇ „ÓÌÍ‡ÏË, ËÎË, ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸, Ò‰ÂÎ‡Î ˜ÚÓ-ÌË-
·Û‰¸ Ò ƒÊÓÌÓÏ  ‡ÚÂÓÏ ËÁ ÒÂËË Warlord of Mars
›‰„‡‡ –‡ÈÒ‡ ¡ÂÓÛÁ‡. ¿ ˜ÚÓ, ˇ ‚ÔÓÎÌÂ ÒÔÓÒÓ·ÂÌ
ÔË‰ÛÏ‡Ú¸ ÍÛÚÂÈ¯Û˛ ÒÂÚÂ‚Û˛ Ë„Û ÔÓ ˝ÚÓÈ ÎË-
ˆÂÌÁËË. √Î‡‰Ë‡ÚÓ˚ Ë Ì‡Û˜Ì‡ˇ Ù‡ÌÚ‡ÒÚËÍ‡. «‚Û-
˜ËÚ! »ÎË, ·˚Ú¸ ÏÓÊÂÚ, Ë„‡ Ó ÒÂÍÒÂ... ÌÓ ‰Îˇ Ú‡ÍËı
Ë„ ‰ÓÎÊÂÌ ·˚Ú¸ ˚ÌÓÍ... ıÏ...

·˚, ÓÔÂ‰ÂÎÂÌÌÓ, ÓÚÒÍ‡ÌËÓ‚‡Î ‚ 3D ‚ÂÒ¸
Õ¸˛-…ÓÍ, Ò ÚÓ˜ÌÓÒÚ¸˛ ‰Ó ÏÛÒÓ‡ Ì‡ ÏÓÒ-
ÚÓ‚ÓÈ Ë ‚ÓÌË, ‚˚ÔÓÎÁ‡˛˘ÂÈ ËÁ ÏÂÚÓ ˜Â-
ÂÁ Î˛ÍË Ë Â¯ÂÚÍË. ÕÂ ÒÛ˘ÂÒÚ‚ÛÂÚ Ó·ÒÚ‡-

ÌÓ‚ÍË, ·ÓÎÂÂ ÒÚËÏÛÎËÛ˛˘ÂÈ Ë ‚˚Á˚‚‡˛˘ÂÈ ·ÓÎ¸¯Â
ÒÚ‡ı‡, ̃ ÂÏ ¡ÓÎ¸¯ÓÂ fl·ÎÓÍÓ.  ‡Ê‰˚È Ï‡„‡ÁËÌ Ë ÓÙËÒ
·˚Î ·˚ ÊË‚˚Ï Ë ‰ÓÒÚÛÔÌ˚Ï. »„ÓÍÛ ·˚ÎÓ ·˚ ‡ÁÂ-
¯ÂÌÓ ‰ÂÎ‡Ú¸ ‚ÒÂ, ˜ÚÓ Û„Ó‰ÌÓ.  ‡Ê‰ÓÂ ÓÍÌÓ Ë Í‡Ê‰˚È
ÍÛÒÓ˜ÂÍ ÒÚÂÍÎ‡ ·˚ÎË ·˚ ‡ÁÛ¯‡ÂÏ˚ÏË.

»„‡ ÔÓıÓ‰ËÎ‡ ·˚ Ì‡ ÍËÌÓ ìWarriorsî, ‚ÓÒÒÓÁ‰‡ÌÌÓÂ
Ì‡ PC. ƒÂÎÓ ÔÓËÒıÓ‰ËÎÓ ·˚ ÌÓ˜¸˛, Ë Á‡‰‡˜ÂÈ ·˚ÎÓ
·˚ ̃ ÚÓ-ÚÓ ‚Ó‰Â ìÔÓÈÚË ÓÚ ¬ËÎÎË‰Ê ËÎË ¡˝ÚÚÂË œ‡Í
‰Ó Ò‡ÏÓ„Ó √‡ÎÂÏ‡î. œË ̋ ÚÓÏ ÔÓ‚Ò˛‰Û ·˚ÎË ·˚ ‡Á-
ÎÓÊÂÌ˚ ìÔÓ‰‡ÍËî ó ˜ÚÓ·˚ Á‡ÒÚ‡‚ËÚ¸ ‚‡Ò ÔÓ·˚‚‡Ú¸
Ë Ì‡ ¬ÂÒÚ-—‡È‰Â, Ë Ì‡ »ÒÚ-—‡È‰Â. ¡‡Ì‰˚, Ó·ËÚ‡˛˘ËÂ
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ÓÊÂ ÏÓÈ, ‚ÓÔÓÒ, Í‡ÍÓÈ Ú˚ ‚Ë‰Ë¯¸ Ë„Û
Ò‚ÓÂÈ ÏÂ˜Ú˚, ÓÍ‡Á‡ÎÒˇ ÍÛ‰‡ ÒÎÓÊÌÂÂ,
˜ÂÏ ˜ÚÓ-ÌË·Û‰¸ ÚËÔ‡ ì˜ÚÓ Á‡ Ë„Û Ú˚
Ò‰ÂÎ‡Î ·˚ Á‡ ‰‚‡ ÏËÎÎËÓÌ‡ ‰ÓÎÎ‡Ó‚î...

÷ËÙÓ‚‡ˇ „ÎËÌ‡
›ÚÓ ó ˜ËÒÚÓ ˆËÙÓ‚‡ˇ Ë„Û¯Í‡, ÌË ‚ Í‡ÍÓÈ ‰Û-
„ÓÈ ÒÂ‰Â ÓÌ‡ ÒÛ˘ÂÒÚ‚Ó‚‡Ú¸ ÌÂ ÏÓ„Î‡ ·˚ (‚ ÓÚÎË-
˜ËÂ ÓÚ Ë„, ‚ ÍÓÚÓ˚Â ÏÓÊÌÓ Ë„‡Ú¸ Ì‡ ·ÛÏ‡„Â Ò
Û˜ÍÓÈ ‚ ÛÍ‡ı ËÎË ÙË„ÛÍ‡ÏË Ë„ÓÍÓ‚). ¬ ìˆËÙ-
Ó‚Û˛ „ÎËÌÛî ÏÓÊÌÓ Ë„‡Ú¸ ÚÓÎ¸ÍÓ Ì‡ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ-
Â. ¬ ÚÂıÏÂÌÓÏ ÍÓÒÏË˜ÂÒÍÓÏ ÒËÏÛÎˇÚÓÂ Á‡-
ÍÓÌ˚ ÙËÁËÍË ÌÂ Ó·ˇÁ‡Ì˚ ‚˚ÔÓÎÌˇÚ¸Òˇ. À˛‰Ë
ÒÍÎÓÌÌ˚ Á‡·˚‚‡Ú¸ Ó· ˝ÚÓÏ, ÍÓ„‰‡ ÒÓÁ‰‡˛Ú Ë„˚.
—Ë‰ˇ Á‡ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÓÏ, Ï˚ Ò‡ÏË ÓÔÂ‰ÂÎˇÂÏ, ‰ÂÈ-
ÒÚ‚ÛÂÚ ÎË „‡‚ËÚ‡ˆËˇ ËÎË Á‡ÍÓÌ˚ ÒÓı‡ÌÂÌËˇ. Ã˚
ÏÓÊÂÏ Á‡ÒÚ‡‚ËÚ¸ Ó·˙ÂÍÚ˚ ÔÓÌËÍ‡Ú¸ ‰Û„ ˜ÂÂÁ
‰Û„‡, ‡Ò¯ËˇÚ¸Òˇ, ÒÍÛ˜Ë‚‡Ú¸Òˇ, ‰ÂÎ‡Ú¸ ˜ÚÓ
Û„Ó‰ÌÓ, ÌÂ ·ÓˇÒ¸ ÛÌË˜ÚÓÊËÚ¸ ËÒıÓ‰Ì˚È Ó·˙ÂÍÚ
(‚Â‰¸ ÓÌ Ë ÌÂ ÒÛ˘ÂÒÚ‚Ó‚‡Î ÌËÍÓ„‰‡).   ÔËÏÂÛ,
ÂÒÎË ‚ Â‡Î¸ÌÓÈ ÊËÁÌË Û Ì‡Ò ÂÒÚ¸ ÍÛ·, Ï˚ ÌÂ ÏÓ-
ÊÂÏ Â„Ó Ò‚ÂÌÛÚ¸ Ú‡Í, ˜ÚÓ·˚ Û„Î˚ ÒÓÔËÍÓÒÌÛ-
ÎËÒ¸, ÌÂ ‡ÁÛ¯Ë‚ ËÒıÓ‰Ì˚È ÍÛ·. ¿ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ ÔÓ-
Á‚ÓÎˇÂÚ Ï‡ÌËÔÛÎËÓ‚‡Ú¸ ‡ÁÏÂÓÏ Ë ÙÓÏÓÈ
ÍÛ·‡, ˜ÚÓ·˚ Û„Î˚ ÍÓÒÌÛÎËÒ¸, ÔÂ‚‡˘‡ˇ, ‚ ÚÓ ÊÂ
‚ÂÏˇ, ÍÛ· ÒÓ‚ÒÂÏ ‚ ‰Û„ÓÈ Ó·˙ÂÍÚ. Ã˚ ÏÓÊÂÏ
ËÁ„Ë·‡Ú¸ Ò‡ÏÓ ÔÓÒÚ‡ÌÒÚ‚Ó...

÷ÂÎ¸ Ë„˚: ÔÂÓ·‡ÁÓ‚‡Ú¸ Ó·˙ÂÍÚ Á‡ Á‡‰‡ÌÌÓÂ
‚ÂÏˇ, ˜ÚÓ·˚ ÓÌ ÒÓ‚Ô‡Î Ò ì„ÓÚÓ‚˚Ïî ÚÂıÏÂÌ˚Ï
Ó·˙ÂÍÚÓÏ, ‚‡˘‡ˇ Ë ËÒÍ‡Ê‡ˇ Â„Ó. ◊ÚÓ ÏÌÂ Ì‡‚ËÚ-
Òˇ ‚ ˝ÚÓÈ Ë‰ÂÂ: 1) ŒÌ‡ ˜ËÒÚÓ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ‡ˇ; 2) «‡-
ÒÚ‡‚ÎˇÂÚ Ë„ÓÍÓ‚ ̄ Â‚ÂÎËÚ¸ ÏÓÁ„‡ÏË Ë ÓÒÓÁÌ‡‚‡Ú¸,
˜ÚÓ Á‡ÍÓÌ˚ ÔËÓ‰˚ ÌÂ Ó·ˇÁ‡Ì˚ ‡·ÓÚ‡Ú¸ ‚ ÍÓÏ-
Ô¸˛ÚÂÌ˚ı ÒËÏÛÎˇˆËˇı; 3) ŒÌ‡ ‡·ÒÓÎ˛ÚÌÓ ÌÂ ÔÓ-
ıÓÊ‡ Ì‡ ‚ÒÂ, ˜ÚÓ ÂÒÚ¸ ‚ÓÍÛ„.

¬ÓÈÌ‡
¡Ó˛Ò¸, ˝Ú‡ Ë‰Âˇ ·ÓÎÂÂ Ú‡‰ËˆËÓÌÌ‡. fl ıÓ˜Û Ò‰Â-
Î‡Ú¸ Ë„Û, ‚ ÍÓÚÓÛ˛ ÏÓ„ÎË ·˚ Ë„‡Ú¸ ÏÓÈ ÓÚÂˆ,
·‡Ú Ë ˇ Ò‡Ï. ŒÚÂˆ ó ˇ‚ÌÓ ÌÂ ÚÓÚ, ÍÓ„Ó ÁÓ‚ÛÚ
ìaction gamerî, ÓÌ Ë„‡ÂÚ ‚ ÔÓıÓ‰Ó‚˚Â Ë„˚, ÔÓ-
ÒÍÓÎ¸ÍÛ Â„Ó ÂÙÎÂÍÒ˚ ÛÊÂ ÌÂ „Ó‰ˇÚÒˇ ‰Îˇ Quake.
–‡ÁÛÏÂÂÚÒˇ, ‚ ¯‡ıÏ‡Ú˚ ÓÌ ìÒ‰ÂÎ‡ÂÚî ÏÂÌˇ ‚ Î˛-
·ÓÈ ÏÓÏÂÌÚ. ¡‡Ú ó Ù‡Ì‡Ú RTS, ËÌÓ„‰‡ ÔÓË„˚-
‚‡ÂÚ ‚ ¯ÛÚÂ˚. ÕÛ ‡ ˇ Ò‡Ï Î˛·Î˛ RPG Ë ‡‚Ë‡ÒË-
ÏÛÎˇÚÓ˚ (ˇ ÁÌ‡˛, ÒÚ‡ÌÌ‡ˇ ÍÓÏ·ËÌ‡ˆËˇ).

»„‡ ‚ ˆÂÎÓÏ ÔÓËÒıÓ‰ËÚ Ì‡ Ó‰ÌÓÈ ÔÎ‡ÌÂÚÂ.
ŒÚÂˆ Ë„‡ÂÚ ‚ ÌÂ˜ÚÓ, ÔÓıÓÊÂÂ Ì‡ Risk: ‰‚Ë„‡ÂÚ

И з л о м
п р о с т р а н с т в а
в р у ч н у ю

Б

—ÍÓÚÚ ’ÂËÌ„ÚÓÌ
(Scott Herrington)
Turbine Entertainment Software
œÓ‰˛ÒÂ Ë„˚ Asheronís Call

ˇ ·˚ ıÓÚÂÎ ÒÍÓÏ·ËÌËÓ‚‡Ú¸ Ò˛ÊÂÚ, ‰Ë-
Á‡ÈÌ ÔÂÒÓÌ‡ÊÂÈ Ë ˝ÒÚÂÚËÍÛ, ÒÍ‡ÊÂÏ,
Final Fantasy Ò action/adventure ËÁ ¯ÛÚÂ-
‡ ÓÚ ÔÂ‚Ó„Ó ÎËˆ‡. ƒ‡, Ë ‰Ó·‡‚ËÚ¸ ÚÛ‰‡

˝ÎÂÏÂÌÚ˚ RPG!

 ÎËÙÙ ¡ÎÂÊËÌÒÍË
(Cliff Bleszinski)
Epic Games
¬Â‰Û˘ËÈ ‰ËÁ‡ÈÌÂ Ë„˚ Unreal Tournament

С мечтою о лесе

А

≈ÒÎË ·˚ Û ÏÂÌˇ ·˚ÎÓ ÌÂÓ„‡ÌË˜ÂÌÌÓÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ‚Â-
ÏÂÌË, Ò‡Ï˚Â ÒÓ‚Â¯ÂÌÌ˚Â ÚÂıÌÓÎÓ„ËË Ë ·ÂÁ‰Ì‡ ÂÒÛ-
ÒÓ‚, ˇ Ò‰ÂÎ‡Î ·˚ ¯Â‰Â‚ ÛÓ‚Ìˇ ì”ÌÂÒÂÌÌ˚ı ‚ÂÚÓÏî.
” Ó‰ËÌÓ˜ÌÓÈ Ë„˚ ÂÒÚ¸ Â˘Â Ï‡ÒÒ‡ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚÂÈ ‰Îˇ
ÓÒÚ‡. ÕÂ˜ÚÓ ËÒÚËÌÌÓ ˝ÔË˜ÂÒÍÓÂ, ËÒÚÓË˛ ‰‚Ûı Î˛·ˇ-
˘Ëı Î˛‰ÂÈ, Ô˚Ú‡˛˘ËıÒˇ ·ÓÓÚ¸Òˇ Ò ÏËÓÏ, Óı‚‡˜ÂÌ-
Ì˚Ï ‚ÓÈÌÓÈ... ÛÈÏ‡ ÓÛÊËˇ, ̄ Í‚‡Î ‚Á˚‚Ó‚ Ë ̋ ÏÓˆËÈ!

¿ Â˘Â... ˇ ‰‡‚ÌÓ ÏÂ˜Ú‡˛ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ Ì‡ÒÚÓˇ˘ËÈ ÎÂÒ. »„-
ÓÍÓ‚ ÏÓÊÌÓ ÔÂÂÔÛ„‡Ú¸ ‰Ó ÒÏÂÚË, ËÏÂˇ ìÔÓ‰ ÛÍÓÈî
ıÓÓ¯Ó Ò‰ÂÎ‡ÌÌ˚È ÊÛÚÍËÈ ÎÂÒ... ËÎË, Ì‡Ó·ÓÓÚ, ÔÓÍÓ-
ËÚ¸ Ëı Í‡ÒÓÚÓÈ ËÌÓÔÎ‡ÌÂÚÌÓÈ ÔËÓ‰˚. ¬ÓÁÏÓÊÌÓ-
ÒÚË Á‰ÂÒ¸ ·ÂÒÍÓÌÂ˜Ì˚. fl ·˚ ıÓÚÂÎ Û‚Ë‰ÂÚ¸ ‚ Ë„Â ÏÓ-
ÏÂÌÚ, ÍÓ„‰‡ Ú˚ ‰ÓÒÚË„‡Â¯¸ ‚Â¯ËÌ˚ ıÓÎÏ‡ Ë ÔÓ‰ ÚÓ-
·Ó˛ ó ·ÂÒÍ‡ÈÌËÂ ÔÓÒÚÓ˚ Ò ‰ÂÂ‚ÂÌ¸ÍÓÈ ‰‡ÎÂÍÓ
‚ÌËÁÛ... Ú˚ ÒÔÛÒÍ‡Â¯¸Òˇ ÚÛ‰‡, ‰ÓÒÚ‡Â¯¸ Ï‡¯ËÌÛ Ë
Ï˜Ë¯¸Òˇ ÔÓ ÔÛÒÚ˚ÌÂ Í ÏÂÒÚÛ ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ ·ËÚ‚˚.

ÕÂ ÔÓÈÏËÚÂ ÏÂÌˇ ÌÂÔ‡‚ËÎ¸ÌÓ... fl Î˛·Î˛ ÒÂÚÂ‚˚Â
Ë„˚ Ë ÓÌÎ‡ÈÌÓ‚˚Â RPG ÌÂ ÏÂÌ¸¯Â ÔÓ˜Ëı, ÌÓ ˇ Ó·Ó-
Ê‡˛ Ë Ó‰ËÌÓ˜Ì˚Â Ë„˚. »„˚, ÍÓÚÓ˚Â Á‡Úˇ„Ë‚‡˛Ú ÚÂ·ˇ
‚ ‚ÂÎËÍÓÎÂÔÌ˚Â Ò˛ÊÂÚ˚, Ë„˚ ‚Ó‰Â System Shock 2,
Metal Gear Solid ËÎË Lunar PSX. fl ıÓ˜Û Ò‰ÂÎ‡Ú¸ Ë„Û, ÓÚ
ÍÓÚÓÓÈ Ì‡ „Î‡Á‡ ÏÓÂÈ Ï‡ÚÛ¯ÍË Ì‡‚ÂÌÛÚÒˇ ÒÎÂÁ˚...

–Ë˜‡‰ ¡ÂÈÎË ìLevelordî
√ÂÈ
(Richard Bailey
ìThe Levelordî Gray)
Ritual Entertainment
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‰Â‡Î¸Ì‡ˇ Ë„‡ ‰ÓÎÊÌ‡ ·˚Ú¸ Ë‰Â‡Î¸Ì˚Ï
Û‰Ó‚ÓÎ¸ÒÚ‚ËÂÏ. ¬ ˝ÚÓÏ ‚ÒÂ ‰ÂÎÓ. —ÎÓÊ-
ÌÓÒÚ¸ Á‰ÂÒ¸ ó ÒÓÁ‰‡Ú¸ ìÚÂÓË˛ Û‰Ó‚ÓÎ¸-
ÒÚ‚Ëˇî, ÍÓÚÓ‡ˇ ÔÓÁ‚ÓÎËÎ‡ ·˚ ÔËÌˇÚ¸

Ë‰Â‡Î¸Ì˚Â Â¯ÂÌËˇ ÔÓ „ÂÈÏ-‰ËÁ‡ÈÌÛ.
ÀÂ„˜Â Ì‡˜‡Ú¸ ‡Á„Ó‚Ó Ò ÚÓ„Ó, ˜ÚÓ Û‰Ó‚ÓÎ¸ÒÚ‚ËÂÏ

ÌÂ ˇ‚ÎˇÂÚÒˇ. –Â‡ÎËÁÏ ÌÂ Û‰Ó‚ÓÎ¸ÒÚ‚ËÂ. –Â‡ÎËÁÏ ó
˝ÚÓ ÍÓ„‰‡ Á‡Í‡Ì˜Ë‚‡ÂÚÒˇ ÁÛ·Ì‡ˇ Ô‡ÒÚ‡, ÍÓ„‰‡ ÌÛÊÌÓ
Ë‰ÚË ÒÚË‡Ú¸ Û·‡¯ÍË, ‡ ÔÛÚÂ¯ÂÒÚ‚Ëˇ Ì‡ Ò‡ÏÓÎÂÚÂ
‰ÎˇÚÒˇ ‰ÓÎ¸¯Â, ˜ÂÏ ÔÓ‰ÓÎÊÂÌËˇ Í ÙËÎ¸ÏÛ Mortal
Kombat. Ã˚ ‚ Valve ÔÂÂÒÚ‡ÎË ÛÔÓÚÂ·ÎˇÚ¸ ÒÎÓ‚Ó
ìÂ‡ÎËÁÏî ‚ ‡Á„Ó‚Ó‡ı Ó „ÂÈÏÔÎÂÂ, ˝ÚÓ ÔÓÒÚÓ ÌÂ
ÔËÌÓÒËÎÓ ÔÓÎ¸Á˚ ‰Îˇ ÔËÌˇÚËˇ Â¯ÂÌËÈ. –Â‡ÎËÁÏ
ÔÓÎÂÁÂÌ ‰Îˇ ÒÓÁ‰‡ÌËˇ ìÒÓ‰ÂÊËÏÓ„Óî, Í‡Í Ì‡Ô‡‚-
ÎÂÌËÂ ‰Îˇ „‡ÙË˜ÂÒÍÓ„Ó ‰ËÁ‡ÈÌ‡, ‰Îˇ ÛÔÓ˘ÂÌËˇ
ÊËÁÌË ‰ËÁ‡ÈÌÂ‡, ÌÓ ˝ÚÓ ‚Ó‚ÒÂ ÌÂ Ú‡ ÎÂ„Í‡ˇ ‰ÓÓ„‡
Í Ë‰Â‡Î¸ÌÓÈ Ë„Â, ÍÓÚÓ‡ˇ Ì‡Ï ÌÛÊÌ‡.

—‚Ó·Ó‰‡ ÚÓÊÂ ÌÂ Û‰Ó‚ÓÎ¸ÒÚ‚ËÂ.  ‡Í Ì‡Ò Û˜ËÚ —Ë‰
ÃÂÈÂ, ıÓÓ¯ËÂ Ë„˚ ó ̋ ÚÓ ÍÓÎÎÂÍˆËË ËÌÚÂÂÒÌ˚ı
‚˚·ÓÓ‚. —‚Ó·Ó‰‡ ÓÁÌ‡˜‡ÂÚ, ˜ÚÓ Ú˚ ÏÓÊÂ¯¸ ÒÍ‡-
Á‡Ú¸ ì‚ÒÂ ÏÓË ‚‡„Ë ÛÏË‡˛Ú, ‡ ˇ ÔÓÎÛ˜‡˛ ‚ÒÂ Ë„-
Û¯ÍËî. ›ÚÓ ÏÓÊÂÚ ÔÓÌ‡‚ËÚ¸Òˇ ‚ ÔÂ‚˚È ‡Á, ÌÓ
Í‡Í Ó·Ë‰ÌÓ ·˚ÎÓ, ÍÓ„‰‡ Î˛‰Ë ÔÓˇ‚ÎˇÎËÒ¸ ‚ Diablo Ë
‰‡ËÎË ÏÌÂ Emperorís Sword of the Heavens (ËÎË Í‡Í
Ú‡Ï Â„Ó), ÍÓ„‰‡ ˇ ·˚Î ÔÂÒÓÌ‡ÊÂÏ ÔÂ‚Ó„Ó ÛÓ‚Ìˇ,
Â˘Â ‚ „ÓÓ‰Â. ƒ‡, ˝ÚÓ Û‚ÂÎË˜Ë‚‡ÎÓ ÏÓ˛ ìÒ‚Ó·Ó‰Ûî,
ÌÓ ˝ÚÓ ÎË¯‡ÎÓ Ë„Û ‚ÒˇÍÓ„Ó Û‰Ó‚ÓÎ¸ÒÚ‚Ëˇ. »ÏÂÚ¸
‚˚·Ó ó ̋ ÚÓ ıÓÓ¯Ó, ÌÓ Û‚ÂÎË˜ÂÌËÂ ìÒ‚Ó·Ó‰˚î ÓÁ-
Ì‡˜‡ÂÚ ÛÏÂÌ¸¯ÂÌËÂ ‚‡ÊÌÓÒÚË ‚˚·Ó‡.

√ÂÈ· Õ¸˛˝ÎÎ (Gabe Newell)
ŒÒÌÓ‚‡ÚÂÎ¸/‰ËÂÍÚÓ Valve Software
(Half-Life!!!)
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ÃÓÊÌÓ ÔÓÒÔÓËÚ¸ (Ë Ï˚ ÌÂÏ‡ÎÓ ÒÔÓËÎË Ó· ˝ÚÓÏ
‚ Valve), ˜ÚÓ ˝ÚË ÚÂÏËÌ˚ ó ‚Ó‚ÒÂ ÌÂ ÚÓ, ˜ÚÓ Î˛‰Ë
ÔÓÌËÏ‡˛Ú ÔÓ‰ ìÂ‡ÎËÁÏÓÏî Ë ìÒ‚Ó·Ó‰ÓÈî. Œ‰Ì‡ÍÓ
ÒÏ˚ÒÎ Á‰ÂÒ¸ ‚ ‰Û„ÓÏ: ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ Â‡ÎËÁÏ‡ Ë
Ò‚Ó·Ó‰˚ Í‡Í ËÌÒÚÛÏÂÌÚÓ‚ ‰Îˇ ‡ÁÏ˚¯ÎÂÌËÈ Ó ‰Ë-
Á‡ÈÌÂ Ë„ ÌÂ ·˚ÎÓ ÔÓÎÂÁÌ˚Ï ‚ Valve, ËÎË Ï˚ Ì‡˜Ë-
Ì‡ÎË ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ Ëı ‚ ÒÏ˚ÒÎÂ, ÌÂ ÒÓ‚Ô‡‰‡˛˘ÂÏ Ò
Ú‡‰ËˆËÓÌÌ˚Ï. Ã˚ Ì‡˜ËÌ‡ÂÏ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ Â‡ÎËÁÏ
‚ ÓÚÌÓ¯ÂÌËË Ï˚¯ÎÂÌËˇ Ë„ÓÍ‡, ‡ ÌÂ ÙËÁËÍË ËÎË
ÂÌ‰ÂËÌ„‡. Ã˚ „Ó‚ÓËÏ Ó Ò‚Ó·Ó‰Â ‰Îˇ ÓÚÓ„ÓÌ‡Î¸-
ÌÓ„Ó ‚Á‡ËÏÓ‰ÂÈÒÚ‚Ëˇ Ó·˙ÂÍÚÓ‚ Ë ÏÂÚÓ‰Ó‚ ‚ Ë„Ó‚ÓÏ
ÏËÂ, ‡ ÌÂ ‰Îˇ ·ÂÒÍÓÌÂ˜ÌÓ„Ó ÓÔËÒ‡ÌËˇ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒ-
ÚÂÈ Ë„ÓÍ‡.

“‡Í ̃ ÚÓ ÊÂ Ú‡ÍÓÂ Û‰Ó‚ÓÎ¸ÒÚ‚ËÂ? fl ·Û‰Û ËÒÔÓÎ¸ÁÓ-
‚‡Ú¸ ÒÓÁÌ‡ÚÂÎ¸ÌÓ ÛÔÓ˘ÂÌÌÛ˛ ÚÂÏËÌÓÎÓ„Ë˛, ÔÓ-
ÚÓÏÛ ˜ÚÓ ÌÂ ıÓ˜Û ‚˚‚Ó‰ËÚ¸ ÚÂÓË˛ Û‰Ó‚ÓÎ¸ÒÚ‚Ëˇ
ËÁ ÒÎÓ‚, ÍÓÚÓ˚Â ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛, ‡ ÔÓÒÚÓ ÔÓ·Û˛ ÒÓ-
Á‰‡Ú¸ Ô‡„Ï‡ÚË˜Ì˚È ËÌÒÚÛÏÂÌÚ ‰Îˇ ‰ËÁ‡ÈÌ‡. ¬
Valve, Ì‡ÒÍÓÎ¸ÍÓ Ï˚ ÏÓÊÂÏ ÒÛ‰ËÚ¸, ÂÒÚ¸ Ô‡‡ ÒÔÓ-
ÒÓ·Ó‚ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ̃ ÂÎÓ‚Â˜ÂÒÍËÈ ÏÓÁ„ Ò˜‡ÒÚÎË‚˚Ï. ¬ÓÁ-
ÏÓÊÌÓ, ‡ÌÓ ËÎË ÔÓÁ‰ÌÓ ÔÓˇ‚ËÚÒˇ „‡Ì‰ËÓÁÌ‡ˇ
ÛÌËÙËˆËÓ‚‡ÌÌ‡ˇ ÚÂÓËˇ Û‰Ó‚ÓÎ¸ÒÚ‚Ëˇ, ÌÓ ÔÓÍ‡
Ï˚ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÏ ‚ÔÓÎÌÂ ÍÓÌÍÂÚÌ˚Â ÍÓÌˆÂÔÚÛ‡Î¸-
Ì˚Â ÒÂ‰ÒÚ‚‡ ‰Îˇ ÚÓ„Ó, ˜ÚÓ·˚ ÒÓÁ‰‡‚‡Ú¸ ‡Á‚ÎÂ˜Â-
ÌËˇ. »ı ‚ÒÂ„Ó ÚË: ÔÎ‡Ì˚ ÔÓÓ˘ÂÌËˇ, Û‰Ó‚ÎÂÚ‚Ó-
ÂÌËÂ Ì‡ˆËÒÒËÁÏ‡ Ë Ò˛ÊÂÚ.

œÓ‰ ÔÎ‡Ì‡ÏË ÔÓÓ˘ÂÌËˇ ̌  ÔÓÌËÏ‡˛ ÚÂÏËÌ ËÁ ÔÓ-
‚Â‰ÂÌ˜ÂÒÍÓÈ ÔÒËıÓÎÓ„ËË.   ÔËÏÂÛ, Diablo Ë
Pokemon ó ÓÚÎË˜Ì˚Â ÔËÏÂ˚ ÔÎ‡ÌÓ‚ ÔÓÓ˘ÂÌËˇ
Ò ÔÂÂÏÂÌÌÓÈ ̃ ‡ÒÚÓÚÓÈ. Diablo ÓÚÎË˜ÌÓ ÒÚËÏÛÎËÓ-
‚‡Î Ë ÔÓÓ˘ˇÎ ÏÓÂ ‚ÔÓÎÌÂ ÍÓÌÍÂÚÌÓÂ ÔÓ‚Â‰ÂÌËÂ:
ÍÎËÍ‡Ì¸Â Ï˚¯¸˛.  ÎËÍ-ÍÎËÍ-ÍÎËÍ, Ë ̌  ÔÓÎÛ˜‡˛ ̋ ÎËÍ-
ÒË.  ÎËÍ-ÍÎËÍ-ÍÎËÍ-ÍÎËÍ-ÍÎËÍ-ÍÎËÍ-ÍÎËÍ, Ë ˇ ÔÓ-
ÎÛ˜‡˛ ·ÓÌ˛.  ÎËÍ-ÍÎËÍ, Ë ‚ÓÚ ÓÌ, Â˘Â Ó‰ËÌ ˝ÎËÍ-
ÒË.  ÎËÍ-ÍÎËÍ-ÍÎËÍ-ÍÎËÍ, Ë ̌  ÔÓÎÛ˜‡˛ ÎÛ˜ÂÁ‡ÔˇÒÚ-
Ì˚È ÒËÌ‰ÓÏ. ÃÓˇ ÊÂÌ‡, ÍÓ„‰‡ Á‡ıÓ‰ËÎ‡ ‚ ÍÓÏÌ‡ÚÛ,
„‰Â ÒÚÓˇÎ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ, ‚ÒÂ„‰‡ „Ó‚ÓËÎ‡: ì“˚ ÓÔˇÚ¸
Ë„‡Â¯¸ ‚ ̋ ÚÛ ̃ ÂÚÓ‚Û ÍÎËÍ‡ÚÂÎ¸ÌÛ˛ Ë„Û, ‰‡?î. ŒÌ‡
ÔÒËıÓÎÓ„, Ë ‚ÒÂ„‰‡ Ò Û‰Ó‚ÓÎ¸ÒÚ‚ËÂÏ ÛÍ‡Á˚‚‡ÂÚ, ˜ÚÓ
Blizzard ÛÒÔÂ¯ÌÓ ÔÂ‚‡ÚËÎ ÏÂÌˇ ‚ „ÓÎÛ·ˇ (˝ÚÓ ÔË-
ÏÂ ˛ÏÓ‡ ÔÒËıÓÎÓ„Ó‚*).

œÓ˜ËÚ‡‚ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ËÌÚÂ‚¸˛ Ò Ã‡ÍÓÏ ÷ÂÌË
(Mark Cerny) ËÁ Marble Madness/UIS, ˇ ˜Û‚ÒÚ‚Û˛,
˜ÚÓ ÓÌ ·ÓÎ¸¯Â ‚ÒÂı Ì‡Ò ÔÓ‰ÛÏ‡Î, Í‡Í ÔËÎÓÊËÚ¸ ÛÓ-
ÍË ËÁ ÔÓ‚Â‰ÂÌ˜ÂÒÍÓÈ ÔÒËıÓÎÓ„ËË Í „ÂÈÏ-‰ËÁ‡ÈÌÛ.

œÓ‰ Û‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓÂÌËÂÏ Ì‡ˆËÒÒËÁÏ‡ ˇ ÔÓÌËÏ‡˛
ÏË, ÓÚ‚Â˜‡˛˘ËÈ Ì‡ ‰ÂÈÒÚ‚Ëˇ Ë„ÓÍ‡. ›ÚÓ ÌÂ˜ÚÓ,
ÔÓËÒıÓ‰ˇ˘ÂÂ Ì‡ ÛÓ‚ÌÂ Ï˚¯ÎÂÌËˇ. fl ıÓ˜Û, ̃ ÚÓ·˚
ÏË Â‡„ËÓ‚‡Î Ì‡ Ë„ÓÍ‡, Ì‡ ‚ÒÂ, ˜ÚÓ ÚÓÚ ‰ÂÎ‡ÂÚ.
≈ÒÎË Ë„ÓÍ ‚˚ÒÚÂÎËÚ ‚ ÒÚÂÌÛ, ÓÌ‡ ‰ÓÎÊÌ‡ ÔÓÍ‡-
Á‡Ú¸ ÔÓ‚ÂÊ‰ÂÌËˇ. ≈ÒÎË Ë„ÓÍ ·ÓÒ‡ÂÚ „‡Ì‡ÚÛ ‚
ÓÔÔÓÌÂÌÚ‡, ÓÔÔÓÌÂÌÚ ‰ÓÎÊÂÌ Û·ÂÊ‡Ú¸. »„ÓÍ ‰ÓÎ-
ÊÂÌ ·˚Ú¸ ˆÂÌÚÓÏ ‚ÒÂÎÂÌÌÓÈ. ¬ÒÂ ‚ Ë„Â ‰ÓÎÊÌÓ
·˚Ú¸ ÙÛÌÍˆËÂÈ ÓÚ Â„Ó, Ë„ÓÍ‡, ‰ÂÈÒÚ‚ËÈ. ¬ÒÂ, ˜ÚÓ
ÓÚ‚ÎÂÍ‡ÂÚ ÓÚ ˝ÚÓ„Ó ÔÓˆÂÒÒ‡, ÓÚ ÌÂÔÓÒÂ‰ÒÚ‚ÂÌÌÓ-
„Ó ÛÔ‡‚ÎÂÌËˇ ÒÓ·˚ÚËˇÏË (Ì‡ÔËÏÂ ‚Ë‰ÂÓ‚ÒÚ‡‚-
ÍË), ÛÏÂÌ¸¯‡ÂÚ Ì‡ˆËÒÒÓ‚Ó Û‰Ó‚ÓÎ¸ÒÚ‚ËÂ (ıÓÚˇ,

Ò‡ÏÓ ÒÓ·ÓÈ, ÓÌÓ ÏÓÊÂÚ ÔÓÏÓ˜¸ Ò˛ÊÂÚÌÓÏÛ ÍÓÏÔÓ-
ÌÂÌÚÛ Û‰Ó‚ÓÎ¸ÒÚ‚Ëˇ). ◊ÚÓ·˚ Â˘Â ÚÓ˜ÌÂÂ ÔÓÍ‡Á‡Ú¸
‰ËÁ‡ÈÌÂÒÍÛ˛ ÔÓ·ÎÂÏÛ: Ì‡ˆËÒÒËÁÏ ‚ Ë„‡ı Û‚Â-
ÎË˜Ë‚‡ÂÚÒˇ ÔÓÔÓˆËÓÌ‡Î¸ÌÓ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Û ËÁÏÂÂ-
ÌËÈ ÔÓ‚Â‰ÂÌËˇ Ë„ÓÍ‡, Ì‡ ÍÓÚÓ˚Â ÓÚÍÎËÍ‡ÂÚÒˇ ÏË.

”‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓÂÌËÂ Ì‡ˆËÒÒËÁÏ‡ ÔÓÁ‚ÓÎˇÂÚ ÔÓÌˇÚ¸,
ÔÓ˜ÂÏÛ ÒÎÛ˜‡ÈÌÓÒÚ¸, ÔÓ Í‡ÈÌÂÈ ÏÂÂ ÒÎÛ˜‡ÈÌÓÒÚ¸
‚ ÒÏ˚ÒÎÂ ìÔÓÌˇÚËˇ ÌÂ ËÏÂ˛, ÔÓ˜ÂÏÛ ˝ÚÓ ÔÓËÁÓ¯-
ÎÓî, ÌÂ ˇ‚ÎˇÂÚÒˇ Û‰Ó‚ÓÎ¸ÒÚ‚ËÂÏ. ≈ÒÎË ˇ ÔÓıÓÊÛ
Ë„Û, Ë ‚‰Û„, ìÒÎÛ˜‡ÈÌÓî, ‚Á˚‚‡˛Ò¸, ˝ÚÓ ÌÂ Û‰Ó-
‚ÓÎ¸ÒÚ‚ËÂ. —ÎÛ˜‡ÈÌ˚È ó ˝ÚÓ ÌÂ ÚÓ ÊÂ Ò‡ÏÓÂ, ˜ÚÓ
‡ÁÌÓÓ·‡ÁÌ˚È, Ë ÒÎÛ˜‡ÈÌ˚È ó ˝ÚÓ ÌÂ ÚÓ ÊÂ Ò‡-
ÏÓÂ, ̃ ÚÓ ÔÓˆÂ‰ÛÌÓ Ò„ÂÌÂËÓ‚‡ÌÌ˚È. —ÎÛ˜‡ÈÌÓÒÚ¸
ÔÓ˜ÚË Ú‡Í ÊÂ Á‡ÔÛÚ˚‚‡ÂÚ, Í‡Í Â‡ÎËÁÏ, ÂÒÎË ˝ÚÓ
ÒÎÓ‚Ó ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ‚ ‰ËÒÍÛÒÒËˇı Ó ‰ËÁ‡ÈÌÂ. —ÎÛ-
˜‡ÈÌÓÒÚ¸ ·ÓÎÂÂ ÔÓÎÂÁÌ‡, ÂÒÎË ÂÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ‚
ÍÓÌÚÂÍÒÚÂ ìÒÎÛ˜‡ÈÌÓ ÔÓ ÓÚÌÓ¯ÂÌË˛ Í XXXî.

œÓ‰ Ò˛ÊÂÚÓÏ ˇ ÔÓÌËÏ‡˛ Ì‡·Ó ÛÏÂÌËÈ, ÍÓÚÓ˚È
ÂÒÚ¸ Û Ã‡Í‡ ÀÂÈ‰ÎÓ (Marc Laidlaw), ÚÓ ÂÒÚ¸ ÓÔÂ-
‰ÂÎÂÌËÂ ÔÂÒÓÌ‡Ê‡ Ë Â„Ó ‡Á‚ËÚËÂ, Á‡‚ˇÁÍ‡, ‡Á-
‚ˇÁÍ‡ Ë Ú.Ô. ›ÚÓ ıÓÓ¯‡ˇ ‚Â˘¸, Ë ÒÛ˘ÂÒÚ‚ÛÂÚ Ï‡ÒÒ‡
Î˛‰ÂÈ, ÍÛ‰‡ ·ÓÎÂÂ ÔÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î¸ÌÓ ÂÈ ‚Î‡‰Â˛-
˘Ëı, ˜ÂÏ ˇ, Ú‡Í ˜ÚÓ ÏÓË ÒÓÓ·‡ÊÂÌËˇ Ì‡ ˝ÚÓÚ Ò˜ÂÚ
‚ˇ‰ ÎË ·Û‰ÛÚ ÓÒÓ·Ó ËÌÚÂÂÒÌ˚ÏË.

¬ ‡ÁÏ˚¯ÎÂÌËˇı Ó ÒÓÁ‰‡ÌËË Ë‰Â‡Î¸ÌÓÈ Ë„˚, ÓÒ-
‚Ó·ÓÊ‰ÂÌÌÓÈ ÓÚ ÚÂıÌË˜ÂÒÍËı Ó„‡ÌË˜ÂÌËÈ, ËÒÔÓÎ¸-
ÁÓ‚‡ÌËÂ ˝ÚËı ÚÂı Í‡ÚÂ„ÓËÈ ó ÔÂ‚˚È ¯‡„ ‰Îˇ
ÏÂÌˇ. Œ‰ÌËÏ ËÁ Ò‡Ï˚ı ·ÓÎ¸¯Ëı ̄ ‡„Ó‚ ‚ÔÂÂ‰ ·Û‰ÂÚ
ÏÓÏÂÌÚ, ÍÓ„‰‡ Ï˚ Ì‡Û˜ËÏÒˇ ÒËÌÚÂÁËÓ‚‡Ú¸ Ò˛ÊÂÚ-
ÌÓ Û·Â‰ËÚÂÎ¸Ì˚Â Ó˘Û˘ÂÌËˇ ËÁ ‰ÂÈÒÚ‚ËÈ Ë„ÓÍ‡, ÌÓ
‰Ó ̋ ÚÓ„Ó Ì‡Ï Â˘Â ‰‡ÎÂÍÓ, ‰‡ÊÂ ‰Ó ÚË‚Ë‡Î¸Ì˚ı ÔË-
ÏÂÓ‚ (ÔÓ‰ ÚË‚Ë‡Î¸Ì˚ÏË ˇ ËÏÂ˛ ‚ ‚Ë‰Û ìÒ˛ÊÂÚ-
Ì˚Âî ‰‡ÍË Ò ‰ÂÒ‡ÌÚÌËÍ‡ÏË ‚ Half-Life).

 ÓÌÂ˜ÌÓ, Á‰ÓÓ‚Ó ·˚ ‰Ó·‡‚ËÚ¸ Ë ‰Û„ËÂ ÏÂı‡ÌËÁ-
Ï˚ ‰Îˇ ÒÓÁ‰‡ÌËˇ Û‰Ó‚ÓÎ¸ÒÚ‚Ëˇ, ‚ÍÎ˛˜‡ˇ ˝ÒÚÂÚË-
˜ÂÒÍÓÂ ‚ÓÒÔËˇÚËÂ (ìÛ-Û, ÒÏÓÚË, Í‡Í Í‡ÒË‚Ó ‚ÁÓ-
‚‡Î‡Ò¸ ˝Ú‡ ¯ÚÛÍ‡!î) Ë ÒÓˆË‡Î¸ÌÓÂ ‚Á‡ËÏÓ‰ÂÈÒÚ‚ËÂ
(Ì‡‰Â˛Ò¸, Û Ì‡Ò ˝ÚÓ ÔÓÎÛ˜ËÚÒˇ ‚ Team Fortress 2). »,
ÍÓÌÂ˜ÌÓ, ÌÂÎ¸Áˇ ÌÂ ÓÚÏÂÚËÚ¸, ̃ ÚÓ ‡ÁÌ˚Â ËÒÚÓ˜ÌËÍË
Û‰Ó‚ÓÎ¸ÒÚ‚Ëˇ ‚ÔÓÎÌÂ ÏÓ„ÛÚ ÔÓÚË‚ÓÂ˜ËÚ¸ ‰Û„ ‰Û„Û
ÍÛ˜ÂÈ ÒÔÓÒÓ·Ó‚ (Ì‡ÔËÏÂ, Ò˛ÊÂÚ Ë Û‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓÂ-
ÌËÂ Ì‡ˆËÒÒËÁÏ‡ ÔÓÚË‚ÓÂ˜‡Ú ‰Û„ ‰Û„Û, Ë Â˘Â
Í‡Í, ÔÓÍ‡ Ï˚ ÌÂ ÔË‰ÛÏ‡ÂÏ Í‡ÍËÂ-ÚÓ ÌÓ‚˚Â, ÍÛ‰‡
·ÓÎÂÂ ÛÏÌ˚Â ÒÔÓÒÓ·˚ ÒÓÁ‰‡ÌËˇ Ò˛ÊÂÚ‡).

fl ‰ÛÏ‡˛, ÒÓ ‚ÂÏÂÌÂÏ Ï˚ ÔË·ÎËÁËÏÒˇ Í ÒÓÁ‰‡-
ÌË˛ Ó·˘ÂÈ ÚÂÓËË ËÌÚÂÂÒ‡, ÍÓÚÓ‡ˇ Ó·Ì‡ÛÊËÚ
ÏÂı‡ÌËÁÏ˚, ÎÂÊ‡˘ËÂ ‚ ÓÒÌÓ‚Â, Ú‡Í ˜ÚÓ ÔÎ‡Ì˚ ÔÓ-
Ó˘ÂÌËˇ Ë Û‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓÂÌËˇ Ì‡ˆËÒÒËÁÏ‡ ÓÍ‡ÊÛÚÒˇ
‡ÁÌ˚ÏË ÒÔÓÒÓ·‡ÏË ‡Á„Ó‚Ó‡ Ó· Ó‰ÌÓÏ Ë ÚÓÏ ÊÂ.
›ÚÓ ÓÔÂ‰ÂÎÂÌÌÓ ÔÓ‰‚ËÌÂÚ Ì‡Ò Í ÔÓÌËÏ‡ÌË˛ ÚÓ„Ó,
Í‡Í ÒÓÁ‰‡‚‡Ú¸ ÎÛ˜¯ËÂ ‡Á‚ÎÂÍ‡ÚÂÎ¸Ì˚Â ÔÓ‰ÛÍÚ˚.

¿ ÚÂÔÂ¸, ËÏÂˇ ÚÂ·Ó‚‡ÌËˇ ÔÂÂÏÂÌÌ˚ı ÔÎ‡ÌÓ‚
ÔÓÓ˘ÂÌËˇ, ËÌÚÂÌÒË‚ÌÓÈ Â‡ÍˆËË ÏË‡ Ì‡ ‰ÂÈÒÚ‚Ëˇ
Ë„ÓÍ‡ Ë Á‡‚ÎÂÍ‡ÚÂÎ¸ÌÓ„Ó Ò˛ÊÂÚ‡, ˇ ıÓÚÂÎ ·˚ ÒÍ‡-
Á‡Ú¸, ˜ÚÓ Ë‰Â‡Î¸Ì‡ˇ Ë„‡ ó ˝ÚÓ ·˚Ú¸ ˜‡ÒÚ¸˛ ÍÓÏ-
Ô‡ÌËË-‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ Ë„. œÓÁËÚË‚Ì˚Â Ë ÌÂ„‡ÚË‚Ì˚Â
ÔÎ‡Ì˚ ÔÓÓ˘ÂÌËˇ ˜ÂÚÓ‚ÒÍË ÒËÎ¸ÌÓ ÏÂÌˇ˛ÚÒˇ ÓÚ
Ú‚ÓÂ„Ó ÔÓ‚Â‰ÂÌËˇ, ÏË ‡ÍÚË‚ÌÓ ÓÚÍÎËÍ‡ÂÚÒˇ Ì‡ Ú‚ÓË
‰ÂÈÒÚ‚Ëˇ (ÔÓÔÓ·ÛÈ ÚÓÎ¸ÍÓ ÓÚÏÂÌËÚ¸ ‚ÂÒË˛ Ò‚ÓÂ„Ó
ÔÓ‰ÛÍÚ‡ ‰Îˇ Macintosh, ÂÒÎË ÒÓÏÌÂ‚‡Â¯¸Òˇ ‚ ÏÓËı
ÒÎÓ‚‡ı), Ë, Ò‡ÏÓ ÒÓ·ÓÈ, ÏÓÊÌÓ Ì‡‰ÂˇÚ¸Òˇ, ˜ÚÓ „‰Â-
ÚÓ Ú‡Ï ÂÒÚ¸ ‚ÂÎËÍÓÎÂÔÌ˚È Ò˛ÊÂÚ, Ò „ÂÓË˜ÂÒÍËÏË
ÔËÍÎ˛˜ÂÌËˇÏË, „Ó‡ÏË ÁÓÎÓÚ‡, ÁÎ˚ÏË ÍÓÌÍÛÂÌ-

‚ Í‡Ê‰ÓÏ ‡ÈÓÌÂ, ÌÛÊÌÓ ·˚ÎÓ ·˚ Ó·ıÓ‰ËÚ¸ ËÎË...
ÔÓ·ÂÊ‰‡Ú¸, ÒÚ‡Ë ·Â¯ÂÌ˚ı ÒÓ·‡Í ˚ÒÍ‡ÎË ·˚ ‚ Ô‡-
Í‡ı, ‡ Ú‡·ÛÌ˚ Í˚Ò... Í˚Ò Ì¸˛-ÈÓÍÒÍÓ„Ó ‡ÁÏÂ-
‡... ÍÓÌÚÓÎËÓ‚‡ÎË ·˚ Í‡Ì‡ÎËÁ‡ˆË˛ Ë ÏÂÚÓ. ‘Ë-
Ì‡Î¸Ì˚Ï ·ÓÒÒÓÏ, ‡ÁÛÏÂÂÚÒˇ, ·˚ÎË ·˚ „ÓÎÛ·Ë!

»... Ó, ‰‡! fl ·˚ Ó·ˇÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ ‚ÂÌÛÎ ÔÓÌÛıÛ Ì‡
42-˛ ÒÚËÚ.

* »ÒÚÓËˇ Ò „ÓÎÛ·ÂÏ Ó˜ÂÌ¸ ÔÓÔÛÎˇÌ‡ ‚ ÒÂ‰Â ÔÒËıÓÎÓ„Ó‚. ¡Â‰Ìˇ„Û ÔÓÒ‡‰ËÎË ‚ ÍÎÂÚÍÛ, Ì‡ ÒÚÂÌÂ ‡ÁÏÂÒÚËÎË ÍÌÓÔÍÛ, ÔË Ì‡Ê‡ÚËË
Ì‡ ÍÓÚÓÛ˛ ‚ ÎÓÚÓ˜ÂÍ ‚˚Ô‡‰‡ÎÓ ‚ÍÛÒÌÓÂ ÁÂÌÓ Ô¯ÂÌËˆ˚. –‡‰ÓÒÚÌ‡ˇ ÔÚËˆ‡ ‰ÓÎ·ËÎ‡ ÍÎ˛‚ÓÏ Ë ÂÎ‡, ÌÓ ÔÓÒÚÂÔÂÌÌÓ ˜‡ÒÚÓÚÛ ‚˚Ô‡-
‰‡ÌËˇ ÁÂÂÌ Ì‡˜‡ÎË ÛÏÂÌ¸¯‡Ú¸ (‚ÓÚ ÓÌ, ÔÎ‡Ì ÔÓ‰ÍÂÔÎÂÌËˇ). «ÂÌÓ ‚˚Ô‡‰‡ÎÓ Ì‡ Í‡Ê‰˚È ‚ÚÓÓÈ, ÔˇÚ˚È, ‰ÂÒˇÚ˚È Û‰‡ ÍÎ˛‚ÓÏ...
¿ „ÓÎÛ·¸ ‚ÒÂ ‰ÓÎ·ËÎ, ‰ÓÎ·ËÎ, ÓÌ ‚ÂËÎ, ˜ÚÓ ËÏÂÌÌÓ ÒÂÈ˜‡Ò ÁÂÌÓ ‚˚Ô‡‰ÂÚ. —ÓÚ˚È, Ú˚Òˇ˜Ì˚È, ‰ÂÒˇÚËÚ˚Òˇ˜Ì˚È... ›ÍÒÔÂËÏÂÌÚ
ÔÂÍ‡ÚËÎË ‚ ÚÓÚ ÏÓÏÂÌÚ, ÍÓ„‰‡ Ì‡ Í‡Ê‰ÓÂ ÁÂÌÓ „ÓÎÛ·˛ ÚÂ·Ó‚‡ÎÓÒ¸, Í‡Í ‰ˇÚÎÛ, ‰ÓÎ·ËÚ¸ ÍÌÓÔÍÛ ÒÛÚÍ‡ÏË, ·Â‰Ìˇ„‡ ËÒıÛ‰‡Î,
ÓÚÍ‡Á‡ÎÒˇ ÓÚ Â‰˚ Ë ‚Ó‰˚, ÔÎÓıÓ ÓÒÓÁÌ‡‚‡Î ÔÓËÒıÓ‰ˇ˘ÂÂ, ÌÓ ‰ÓÎ·ËÎ, ‰ÓÎ·ËÎ, ‰ÓÎ·ËÎ... œ‡‚‰‡, ÔÓıÓÊÂ Ì‡ Ë„ÓÍ‡ ‚ Diablo? –‡‰Ë
ÔÓˇ‚ÎÂÌËˇ Û ıÓÏÓ„Ó Ï‡Î¸˜ËÍ‡ ÒÛÔÂÔÛÔÂ¯ÎÂÏ‡ ÏÓÊÌÓ ·˚ÎÓ ÔÓÚ‡ÚËÚ¸ Ô‡Û ÌÂ‰ÂÎ¸, ÌÂ ÓÒÓ·Ó Á‡‰ÛÏ˚‚‡ˇÒ¸ Ó· ˝ÚÓÏ.



3 5 В центре

Â„ÍÓ ÔÂÒÚ‡‚ËÚ¸ ÒÂ·Â ìË„Û ÏÂ˜Ú˚î Ò ÌÂÓ-
„‡ÌË˜ÂÌÌ˚ÏË ÔËÍÒÂÎˇÏË, ËÎË ÔÓÎË„Ó-
Ì‡ÏË, ËÎË ÎÛ˜¯ÂÈ ÙËÁËÍÓÈ. ÕÓ ÏÓˇ Ë„‡
ÏÂ˜Ú˚ ó Ú‡, ̃ ÚÓ Û·Â‰ËÚÂÎ¸ÌÓ ‡ÒÒÍ‡Á˚-

‚‡ÂÚ ÏÌÂ Ò‚Ó˛ ËÒÚÓË˛, Ú‡, ˜ÚÓ Û‚ÎÂÍ‡ÂÚ. ¬ÚˇÌÛÚ¸
Ë„ÓÍ‡ Ì‡ ÔÓÎÌÛ˛ Í‡ÚÛ¯ÍÛ, ˜ÚÓ·˚ ÓÌ ÔÓ˜Û‚ÒÚ‚Ó‚‡Î
„ÓÂ˜¸ ÛÚ‡Ú˚, ÍÓ„‰‡ NPC ÛÏË‡ÂÚ, Ë Á‡ÒÚ‡‚ËÚ¸ Â„Ó
ÔËÌËÏ‡Ú¸ ÒÂ¸ÂÁÌ˚Â ÏÓ‡Î¸Ì˚Â Ë ˝ÚË˜ÂÒÍËÂ Â-
¯ÂÌËˇ ‚ ÏËÂ, ÔÓıÓÊÂÏ Ì‡ Â‡Î¸Ì˚È ÏË, ‡ ÌÂ Ì‡
Ï‡„Ë˜ÂÒÍËÈ...

—Û˘ÂÒÚ‚ÛÂÚ ÌÂÏ‡ÎÓ Ë„, ‡Á‚Ë‚‡˛˘ËıÒˇ ÔÓ ‡Á-
Ì˚Ï ÔÛÚˇÏ ‚ Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ Â¯ÂÌËˇ Ë„ÓÍ‡ ÔÓ‰-
‰ÂÊ‡Ú¸ ‰Ó·Ó ËÎË ÁÎÓ (Dark Forces II, ·ÓÎ¸¯ËÌÒÚ‚Ó
RPG, Í ÔËÏÂÛ). ”‚˚, ˜‡˘Â ‚ÒÂ„Ó ÏÓ‡Î¸Ì˚Â ‰Ë-
ÎÂÏÏ˚ ‚ÒÂ„Ó ÎË¯¸ ÏÂÌˇ˛Ú Ì‡·Ó ÓÛÊËˇ ËÎË ÒÎÂ„-
Í‡ ÏÓ‰ËÙËˆËÛ˛Ú Ì‡·Ó ÏËÒÒËÈ, Ë ÌÂ ËÏÂ˛Ú ÏÓ-
‡Î¸Ì˚ı ÔÓÒÎÂ‰ÒÚ‚ËÈ. ¬Ó ‚ÒˇÍÓÏ ÒÎÛ˜‡Â, ÌÂ Ì‡ÒÚÓÎ¸-
ÍÓ ÒÛ˘ÂÒÚ‚ÂÌÌ˚ı ˝ÏÓˆËÓÌ‡Î¸ÌÓ, Í‡Í ·ÓÎ¸¯ËÌÒÚ‚Ó
ÙËÎ¸ÏÓ‚ ËÎË ÍÌË„.

›ÚÓ Ó˜ÂÌ¸ ÒÎÓÊÌ‡ˇ ÔÓ·ÎÂÏ‡, ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ ÌÛÊÌÓ
Ò‰ÂÎ‡Ú¸ Ë„Û ËÌÚÂÂÒÌÓÈ Ë ‰Ó·ËÚ¸Òˇ ÚÓ„Ó, ̃ ÚÓ·˚ ÓÌ‡
ËÏÂÎ‡ ÒÏ˚ÒÎ ‚ÌÂ Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ ÔÛÚË, ËÁ·‡ÌÌÓ„Ó
Ë„ÓÍÓÏ. ƒÂ¯Â‚˚Â ËÌÚÂ‡ÍÚË‚Ì˚Â ÍËÌÓ¯ÍË ˝ÔÓıË
Silliwood/Rocket Science ÔÓÍ‡Á‡ÎË, Í‡Í ÚÛ‰ÌÓ Ò‰Â-
Î‡Ú¸ ˜ÚÓ-ÚÓ Ò ÏÌÓÊÂÒÚ‚ÓÏ ÔÛÚÂÈ ‡Á‚ËÚËˇ. fl ÒÎ˚-
¯‡Î Ó ÏÂ˜Ú‡ı ‰Û„Ëı Ò‰ÂÎ‡Ú¸ AI Ì‡ÒÚÓÎ¸ÍÓ ÛÏÌ˚Ï,
˜ÚÓ·˚ ÓÌ Â‡„ËÓ‚‡Î Ì‡ Í‡Ê‰ÓÂ Ú‚ÓÂ ‰ÂÈÒÚ‚ËÂ Ë
˝ÏÓˆË˛, ̃ ÚÓ·˚ ‡ÒÚË Ë ÏÂÌˇÚ¸Òˇ ‚ÏÂÒÚÂ Ò ÚÓ·ÓÈ, ÌÓ
‰Ó ˝ÚÓ„Ó ‰‡Î¸¯Â, ˜ÂÏ ˇ „ÓÚÓ‚ Ê‰‡Ú¸.

  ÔËÏÂÛ, ÍÓ„‰‡ Ï˚ ‚ÂÎË ËÒÒÎÂ‰Ó‚‡ÌËˇ ‰Îˇ
Spec Ops: Ranger Team Bravo, ˇ ÒÚÓÎÍÌÛÎÒˇ ‚ÓÚ Ò
Ú‡ÍËÏË ‚Â˘‡ÏË: ‚Ó ‚ÂÏˇ ÓÔÂ‡ˆËË ì¡Ûˇ ‚ ÔÛÒ-
Ú˚ÌÂî „ÛÔÔ˚ ‡ÏÂËÍ‡ÌÒÍËı ÒÔÂˆÌ‡ÁÓ‚ˆÂ‚ ÌÂ‰Â-
ÎˇÏË Ì‡ıÓ‰ËÎËÒ¸ Á‡ ÎËÌËÂÈ ÙÓÌÚ‡, ÓÚ˚ÒÍË‚‡ˇ
‡ÍÂÚ˚ Ë ÛÎËÍË ÔËÏÂÌÂÌËˇ ·ËÓÎÓ„Ë˜ÂÒÍÓ„Ó ÓÛ-
ÊËˇ. Œ‰Ì‡ „ÛÔÔ‡ ·˚Î‡ ìÓ·Ì‡ÛÊÂÌ‡î Ï‡ÎÂÌ¸ÍÓÈ
‰Â‚Ó˜ÍÓÈ. » ËÏ ÔË¯ÎÓÒ¸ Â¯‡Ú¸, ÓÚÔÛÒÍ‡Ú¸ ÂÂ (‡
˝ÚÓ ‚ Î˛·ÓÏ ÒÎÛ˜‡Â ËÒÍ ·˚Ú¸ ‡ÒÍ˚Ú˚Ï) ËÎË
Û·Ë‚‡Ú¸ ó Û·Ë‚‡Ú¸ ÌÂ‚ËÌÌÛ˛ Ï‡ÎÂÌ¸ÍÛ˛ ‰Â‚Ó˜-
ÍÛ. ŒÌË ÔÓ‰‡ËÎË ÂÈ ÊËÁÌ¸...

¬ ÒÓ‚ÂÏÂÌÌÓÈ Ë„Â, ÒÎÛ˜ËÒ¸ ÚÂ·Â ÔÓÔ‡ÒÚ¸ ‚ ÔÓ-
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‰Ó·Ì˚È ÔÂÂÔÎÂÚ, Ú˚ ·˚Î ·˚ ÔÓ˜ÚË Ì‡‚ÂÌˇÍ‡ Ó·Ì‡-
ÛÊÂÌ ó ÂÒÎË ·˚ ÓÚÔÛÒÚËÎ ÌÂ˜‡ˇÌÌÓ„Ó Ò‚Ë‰ÂÚÂÎˇ,
ÔÓÒÎÂ ˜Â„Ó Ì‡˜‡Î‡Ò¸ ·˚ Òı‚‡ÚÍ‡ Ò Â˘Â ·ŒÎ¸¯ËÏ ÍÓ-
ÎË˜ÂÒÚ‚ÓÏ ‚‡„Ó‚. ÕÛ ‡ ÂÒÎË ·˚ Ú˚ Û·ËÎ ìÂÂ/Â„Óî,
˝ÚÓ ÎË·Ó ÌÂ ÔÓ‚ÎËˇÎÓ ·˚ ÌË Ì‡ ˜ÚÓ, ÎË·Ó ÔË‚ÂÎÓ Í
ÒÓ‚Â¯ÂÌÒÚ‚Ó‚‡ÌË˛ AI ‚‡„‡ ó ‚‡Ï ‚ Ì‡Í‡Á‡ÌËÂ.

¬ÓÁÏÓÊÌÓ, ·ÓÎÂÂ ÔÓ‰ıÓ‰ˇ˘ËÏ Ì‡Í‡Á‡ÌËÂÏ ÒÚ‡ÎÓ
·˚ ÚÓ, ˜ÚÓ Ó‰ËÌ ËÁ ·ÓÈˆÓ‚ Ú‚ÓÂÈ ÍÓÏ‡Ì‰˚ ÔÓÒÎÂ ÛÍ‡-
Á‡ÌÌÓ„Ó Û·ËÈÒÚ‚‡ ÌÂ ÒÏÓ„ ·˚ ‰‡Î¸¯Â ‚ÓÂ‚‡Ú¸ ÔÓ ÔÒË-
ıÓÎÓ„Ë˜ÂÒÍËÏ ÔË˜ËÌ‡Ï... ËÎË ÒÌËÁËÎ‡Ò¸ ·˚ Ó·˘‡ˇ
·ÓÂ‚‡ˇ ˝ÙÙÂÍÚË‚ÌÓÒÚ¸ ÍÓÏ‡Ì‰˚. —ÎÓ‚ÓÏ, Í‡Í‡ˇ-ÚÓ
Â‡ÍˆËˇ, Ó‰ÌÓ‚ÂÏÂÌÌÓ Ó„‡ÌË˜Ì‡ˇ ‰Îˇ ÓÍÛÊÂÌËˇ Ë
‚ÎËˇ˛˘‡ˇ Ì‡ „ÂÈÏÔÎÂÈ, ÌÓ ó ÌÂÔÂ‰ÒÍ‡ÁÛÂÏ‡ˇ Ë ÌÂ
ÒÎË¯ÍÓÏ ÒËÎ¸Ì‡ˇ, ˜ÚÓ·˚ ÓÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ‚Ò˛ Ë„Û...

·˚ Ò Û‰Ó‚ÓÎ¸ÒÚ‚ËÂÏ ËÒÒÎÂ‰Ó‚‡Î ‡Á‚Ë-
ÚËÂ Ò˛ÊÂÚ‡ ÌÓ‚˚Ï Ë ÌÂÓ·˚˜Ì˚Ï Ó·‡-
ÁÓÏ ‚ Ê‡ÌÂ, ÍÓÚÓ˚È ˇ, Ì‡‚ÂÌÓÂ, Ì‡-
ÁÓ‚Û ìaction-adventureî. fl ıÓÚÂÎ ·˚ ÒÓ-

Á‰‡Ú¸ ‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓ ·Ó„‡Ú˚È Ë„Ó‚ÓÈ ÏË, Ú‡ÍÓÈ,
„‰Â ÒÓ·˚ÚËˇ ÔÓËÒıÓ‰ˇÚ ÌÂÁ‡‚ËÒËÏÓ ÓÚ ÚÓ„Ó, „Ó-
ÚÓ‚ Í ÌËÏ Ë„ÓÍ ËÎË ÌÂÚ. »„ÓÍ ÏÓÊÂÚ ÔÓ‚ÎËˇÚ¸ Ì‡
‡Á‚ËÚËÂ Ò˛ÊÂÚ‡, ÒÚ‡Ú¸ „Î‡‚Ì˚Ï ÔÂÒÓÌ‡ÊÂÏ, ÂÒÎË
Á‡ıÓ˜ÂÚ... ÌÓ, ÂÒÎË ÓÌ ÔÓÊÂÎ‡ÂÚ Ô‡ÒÒË‚ÌÓ ÒË‰ÂÚ¸ Ë
Ì‡·Î˛‰‡Ú¸, Í‡Í ‚ÒÂ ÔÓËÒıÓ‰ËÚ Ò‡ÏÓ ÒÓ·ÓÈ, ÓÌ ÒÏÓ-
ÊÂÚ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ Ë ˝ÚÓ.

ÃË Ë„˚ ·˚Î ·˚ ÌÂ‚ÂÓˇÚÌÓ ·Ó„‡Ú˚Ï (Ë ÔÓÚÓÏÛ
ÌÂ·ÓÎ¸¯ËÏ); Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ÏÓÊÌÓ ·Û‰ÂÚ ‚ÒÂ, ˜ÚÓ Û„Ó‰ÌÓ,
ÌÓ ‚ÒÂ ‰ÂÈÒÚ‚Ëˇ ·Û‰ÛÚ ËÏÂÚ¸ ÔÓÒÎÂ‰ÒÚ‚Ëˇ, ‚ÎËˇ˛-
˘ËÂ Ì‡ ·Û‰Û˘ÂÂ Ë„ÓÍ‡.   ÔËÏÂÛ, ‚˚ ÔÓÒÌÛÎËÒ¸
‚ ÍÎ‡ÒÒË˜ÂÒÍÓÈ Á‡ÔÂÚÓÈ ÍÓÏÌ‡ÚÂ. ÃÓÊÌÓ ÔÓËÒÍ‡Ú¸
ÍÎ˛˜ ËÎË ‚ÒÍ˚Ú¸ Á‡ÏÓÍ, ̃ ÚÓ Á‡ÈÏÂÚ ÌÂÍÓÚÓÓÂ ‚Â-
Ïˇ. »ÎË ‚˚ÎÓÏ‡Ú¸ ‰‚Â¸, ̃ ÚÓ ÏÓÊÂÚ ËÒÔÓÚËÚ¸ ìÁ‰Ó-
Ó‚¸Âî Ë ÔË‚ÎÂ˜¸ ‚ÌËÏ‡ÌËÂ ‚‡„Ó‚, ËÎË ‚˚Ô˚„-
ÌÛÚ¸ ËÁ ÓÍÌ‡, ˜ÚÓ ˜Â‚‡ÚÓ Ô‡‰ÂÌËÂÏ Ò ·ÓÎ¸¯ÓÈ ‚˚-
ÒÓÚ˚ Ë ÌÂ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸˛ ÔÓÔ‡ÒÚ¸ ‚ ˝ÚÛ ÍÓÏÌ‡ÚÛ ‚
‰‡Î¸ÌÂÈ¯ÂÏ, ËÎË, Ì‡ÍÓÌÂˆ, Ì‡ÈÚË ÓÛÊËÂ Ë ÓÚÒÚÂ-
ÎËÚ¸ Á‡ÏÓÍ, ˜ÚÓ ˇ‚ÌÓ ÔË‚Â‰ÂÚ Ò˛‰‡ ÔÓÎËˆÂÈÒÍËı Ë
ÛÏÂÌ¸¯ËÚ Ó„‡ÌË˜ÂÌÌ˚È Á‡Ô‡Ò Ô‡ÚÓÌÓ‚.

” ‚ÒÂı ‰ÂÈÒÚ‚ËÈ ÂÒÚ¸ ÔÓÒÎÂ‰ÒÚ‚Ëˇ, ÌÓ ˝ÚË ÔÓÒÎÂ‰-
ÒÚ‚Ëˇ ó ÌÂ ìÚ˚ ÔÓË„‡Î!î, ‡ ‚ÎËˇÌËÂ Ì‡ ÔÓËÒıÓ-
‰ˇ˘ÂÂ ÔÓ ÏÂÂ ‡Á‚ËÚËˇ Ë„˚. ¬ Ò‡ÏÓÏ Ì‡˜‡ÎÂ Û
Ë„ÓÍ‡ Ï‡ÒÒ‡ ‚‡Ë‡ÌÚÓ‚ ‰ÂÈÒÚ‚ËÈ, ‡ ÔÓÚÓÏ Ò‚Ó·Ó‰‡
ÔÓÒÚÂÔÂÌÌÓ ÛÏÂÌ¸¯‡ÂÚÒˇ. »‰Âˇ ‚ ÚÓÏ, ˜ÚÓ ‰ÂÈÒÚ‚ËÂ
Ë„˚ ÔÓËÒıÓ‰ËÚ ‚ Â‡Î¸ÌÓÏ ‚ÂÏÂÌË, ÌÂÁ‡‚ËÒËÏÓ
ÓÚ ‰ÂÈÒÚ‚ËÈ Ë„ÓÍ‡. »ÒÚÓËˇ Ó·ˇÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ Á‡ÍÓÌ˜ËÚ-
Òˇ, „ÓÚÓ‚ ÓÌ Í ˝ÚÓÏÛ ËÎË ÌÂÚ.

fl ‰ÛÏ‡˛, ˜ÚÓ Ò ÚÓ˜ÍË ÁÂÌËˇ Ô‡ÍÚË˜ÌÓÒÚË ÌÛÊÌÓ
‰ÂÎ‡Ú¸ ‰Ó‚ÓÎ¸ÌÓ Ï‡ÎÂÌ¸ÍËÈ ÏË Ë ÍÓÓÚÍËÈ, ÍÓÌ-
ˆÂÌÚËÓ‚‡ÌÌ˚È Ò˛ÊÂÚ Ò Á‡ı‚‡Ú˚‚‡˛˘ËÏ ÒˆÂÌ‡Ë-
ÂÏ. œÓÌ‡‰Ó·ËÚÒˇ ÏÓ˘Ì˚È ÚÂıÏÂÌ˚È ì‰‚ËÊÓÍî,
ÓÚÎË˜Ì˚È motion capture Ë ‡ÌËÏ‡ˆËˇ Ë Ó˜ÂÌ¸ ÏÓ˘-

 ÂÌÚ  ‚ËÍ (Kent Quirk)
CogniToy
¬Â‰Û˘ËÈ ‰ËÁ‡ÈÌÂ Ë„˚ MindRover
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Á‡ËÌÚË„Ó‚‡Ì ÍÓÌˆÂÔˆËÂÈ ÓÌÎ‡ÈÌÓ‚˚ı
ÓÎÂ‚˚ı Ë„ ‚Ó‰Â EverQuest, Asheronís
Call Ë ‰Û„Ëı. » ıÓÚÂÎ ·˚ ÔÓÔÓ·Ó‚‡Ú¸
ÒÂ·ˇ ‚ ˝ÚÓÏ Ê‡ÌÂ...

œÛÒÚ¸ ‰ÂÈÒÚ‚ËÂ ÔÓËÒıÓ‰ËÚ ‚ ÌÂ‰‡ÎÂÍÓÏ ·Û‰Û˘ÂÏ,
ÍÓ„‰‡ ÁÂÏÎˇÌÂ ÒÚ‡ÎË ‡ÍÚË‚ÌÓ Ó·ÊË‚‡Ú¸ —ÓÎÌÂ˜ÌÛ˛
ÒËÒÚÂÏÛ, Ó‰Ì‡ÍÓ ÔÓÎÂÚ ·˚ÒÚÂÂ Ò‚ÂÚ‡ ó ‚ÒÂ Â˘Â
ÎË¯¸ ‚ ÏÂ˜Ú‡ı. »„ÓÍË ÏÓ„ÎË ·˚ ÒÓÁ‰‡‚‡Ú¸ ‡ÁÌÓÓ·-
‡ÁÌ˚ı „ÂÓÂ‚ ó ÒÓÎ‰‡Ú, Û˜ÂÌ˚ı, ÍÓÌÚ‡·‡Ì‰ËÒÚÓ‚,
ÔÓÎËˆÂÈÒÍËı, ÔËÎÓÚÓ‚... ÕÂÍÓÚÓ˚Â ËÁ ÍÓÚÓ˚ı ·˚ÎË
·˚ ‚ ÒÓÒÚÓˇÌËË ÍÛÔËÚ¸ ÍË·ÂÌÂÚË˜ÂÒÍËÂ ËÏÔÎ‡ÌÚ˚
ËÎË ‡Á‚ËÚ¸ ‚ ÒÂ·Â ÔÒËÓÌË˜ÂÒÍËÂ ÒÔÓÒÓ·ÌÓÒÚË.

Ã˚ ÒÚ‡ÌÒÚ‚Ó‚‡ÎË ·˚  ÏÂÊ‰Û ÍÓÎÓÌËˇÏË Ë Ó·Ë-
Ú‡Î¸Ì˚ÏË ÒÚ‡ÌˆËˇÏË, ‚Á‡ËÏÓ‰ÂÈÒÚ‚Ûˇ ‰Û„ Ò ‰Û-
„ÓÏ. œÛÚÂ¯ÂÒÚ‚Ó‚‡Ú¸ ÏÓÊÌÓ ·˚ÎÓ ·˚, ÎË·Ó ÍÛÔË‚
·ËÎÂÚ Ì‡ Î‡ÈÌÂ, ÎË·Ó Ì‡ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌÓÏ ÍÓ‡·ÎÂ (ÔÓ-
ÍÛÔÍ‡/Í‡Ê‡ ó Í‡Í ÒÎÓÊËÚÒˇ). √ÛÔÔ‡ Ë„ÓÍÓ‚, ‚Î‡-
‰Â˛˘‡ˇ ÍÓ‡·ÎÂÏ, ÏÓ„Î‡ ·˚ ÔÂ‚‡ÚËÚ¸Òˇ ‚ ÔË‡ÚÓ‚
ó ̃ ÚÓ·˚ „‡·ËÚ¸ ÚÓ„Ó‚˚Â ÒÛ‰‡, ÒÍ˚‚‡ˇÒ¸ ÓÚ  ÓÎÓ-
ÌË‡Î¸ÌÓ„Ó œ‡ÚÛÎˇ (ÚÓÊÂ ÒÓÒÚÓˇ˘Â„Ó ËÁ „ÛÔÔ Ë„Ó-
ÍÓ‚). ÕÂÍÓÚÓ˚Â ÏÓ„ÎË ·˚ Á‡‡·‡Ú˚‚‡Ú¸ Ì‡ ÊËÁÌ¸
ÍÓÌÚ‡·‡Ì‰ÓÈ, ‡Á‡ÚÌ˚ÏË Ë„‡ÏË ËÎË Ì‡ÌËÏ‡ˇÒ¸ ÚÛ‰‡,
„‰Â ·ÓÎ¸¯Â ÔÎ‡ÚˇÚ. ƒÛ„ËÂ Á‡ÌËÏ‡ÎËÒ¸ ·˚ Ì‡ÛÍÓÈ,
ÒÓÁ‰‡‚‡ˇ ÌÓ‚˚Â ÚÂıÌÓÎÓ„ËË Ë ÓÛÊËÂ. ÕÂ ËÒÍÎ˛˜‡˛
Ë ÒÓ‚ÒÂÏ ÛÊ ‚˚ÒÓÍÓÎÓ·Û˛ Ì‡ÛÍÛ: ÔÂ‰ÒÚ‡‚¸ÚÂ ÒÂ·Â
˝ÍÒÔÂ‰ËˆË˛ ‡ıÂÓÎÓ„Ó‚, ÓÚÔ‡‚Îˇ˛˘ËıÒˇ Ì‡ Ã‡Ò
‰Îˇ ËÁÛ˜ÂÌËˇ ÌÂ‰‡‚ÌÓ ÓÚÍ˚Ú˚ı Ú‡Ï ‡Á‚‡ÎËÌ. «‡
Ë„ÓÈ ÒÎÂ‰ËÎË ·˚ Ã‡ÒÚÂ‡ Ë„˚, ÒÓÁ‰‡˛˘ËÂ ÎÓÍ‡Î¸-
Ì˚Â Ò˛ÊÂÚ˚ ‡ÁÌÓÈ ‰ÎËÌ˚ Ë ÒÎÓÊÌÓÒÚË. ÃÂÊ‰Û Ù‡Í-
ˆËˇÏË ‚ÒÔ˚ıË‚‡ÎË ·˚ ‚ÓÈÌ˚, Ë„ÓÍË ÔËÎÓÚËÓ‚‡ÎË
·˚ ÍÓ‡·ÎË ‚ ÍÓ‚‡‚ÓÏ ·Ó˛, ‡ Û˜ÂÌ˚Â ËÁÓ·ÂÚ‡ÎË ·˚
‚ÒÂ ·ÓÎÂÂ ˝ÙÙÂÍÚË‚Ì˚Â ‚Ë‰˚ ÓÛÊËˇ.

¿ ÔÓÚÓÏ, Ó‰Ì‡Ê‰˚, ÒÔÛÒÚˇ ‰Ó‚ÓÎ¸ÌÓ ·ÓÎ¸¯ÓÈ Ë„-
Ó‚ÓÈ ÒÓÍ, ÍÚÓ-ÌË·Û‰¸ ËÁ Ë„ÓÍÓ‚-Û˜ÂÌ˚ı ‚ÁˇÎ ·˚
Ë ÓÚÍ˚Î ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ÔÛÚÂ¯ÂÒÚ‚Ëˇ ÒÓ ÒÍÓÓÒÚ¸˛,
ÔÂ‚˚¯‡˛˘ÂÈ ÒÍÓÓÒÚ¸ Ò‚ÂÚ‡, ̃ ÚÓ ÛÊÂ Ò‡ÏÓ ÔÓ ÒÂ·Â
ÔÓ‰ÌˇÎÓ ·˚ ˝ÚÛ Ë„Û Ì‡ ÏÂÊÁ‚ÂÁ‰Ì˚È ÛÓ‚ÂÌ¸...

© ì»„‡ ÔÓ ËÏÂÌË Ò‚Ó·Ó‰‡î, 1999,
Gamerís Alliance Inc. All rights reserved.

ŒÚ Â‰‡ÍˆËË: Ó„ÓÏÌÓÂ ÒÔ‡ÒË·Ó ËÁ‰‡ÚÂÎ˛ Gamerís
Alliance (www.ga-source.com) „ÓÒÔÓÊÂ ÀÓËÂÌ Õ¸˛-
Ï‡Ì (Lorien Newman) Á‡ ÒÓ‰ÂÈÒÚ‚ËÂ ‚ ÔÓ‰„ÓÚÓ‚ÍÂ
Ï‡ÚÂË‡Î‡ ì»„‡ ÔÓ ËÏÂÌË Ò‚Ó·Ó‰‡î Í ÔÂ˜‡ÚË.

Ã‡ÈÍ ìOzî ÿÛÎÂÌ·Â„
(Mike ìOzî Schulenberg)
Raven Software
ƒËÁ‡ÈÌÂ Ë„˚ Soldier of Fortune
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Ú‡ÏË, ÍÓÚÓ˚Â Ó·ˇÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ ·Û‰ÛÚ ÔÓ‚ÂÊÂÌ˚, Ë Ò˜‡-
ÒÚÎË‚˚È ÍÓÌÂˆ, „‰Â ‚ÒÂ ÊË‚ÛÚ ‰ÓÎ„Ó Ë Ò˜‡ÒÚÎË‚Ó,
ËÎË ıÓÚˇ ·˚ ÔÓÎÛ˜‡˛Ú Ò‚ÓÈ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚È ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ
Ò ÔÓˆÂÒÒÓÓÏ Athlon Ì‡ 800 Ã√ˆ Ë ÓıÎ‡Ê‰ÂÌËÂÏ ÓÚ
Kryotech.

P.S. » ‚ Í‡˜ÂÒÚ‚Â ÔÓÒÚÒÍËÔÚÛÏ‡ ̋ ÚÓÚ ÏÂÚÓ‰ ‰ÂÍÓÏÔÓ-
ÁËˆËË ìË„î ÔÓÁ‚ÓÎˇÂÚ ‰ÛÏ‡Ú¸ Ó ÍÛ˜Â ‡ÁÌ˚ı ÔÓ„‡ÏÏ-
Ì˚ı ÔÓ‰ÛÍÚÓ‚ Í‡Í Ó· Ë„‡ı. Õ‡ÔËÏÂ, MS-DOS ÒÚ‡ÌÓ-
‚ËÚÒˇ Ó˜ÂÌ¸ ÊÂÒÚÍËÏ Í‚ÂÒÚÓÏ, „‰Â Ú˚ ÓÍ‡Á˚‚‡Â¯¸Òˇ ‚
Î‡·ËËÌÚÂ ËÁ‚ËÎËÒÚ˚ı ÔÓıÓ‰Ó‚, ‚˚„Îˇ‰ˇ˘Ëı ‡·ÒÓÎ˛Ú-
ÌÓ Ó‰ËÌ‡ÍÓ‚Ó, ‡ Linux ó ̋ ÚÓ RPG, Ë Ú.‰...

Ì‡ˇ ÒËÒÚÂÏ‡ ˝ÏÛÎˇˆËË ÙËÁËÍË. NPC ‰ÓÎÊÌ˚ ·˚Ú¸
‚ÂÒ¸Ï‡ Ô‡‚‰ÓÔÓ‰Ó·Ì˚ÏË.

fl ‰ÛÏ‡˛, ˜ÚÓ Ú‡ÍÛ˛ Ë„Û ‚ÔÓÎÌÂ ÏÓÊÌÓ ‡Á‡·Ó-
Ú‡Ú¸ Á‡ ‡ÁÛÏÌ˚Â ‰ÂÌ¸„Ë, ÂÒÎË ÌÂ Ô˚Ú‡Ú¸Òˇ Ò‰ÂÎ‡Ú¸
50 ̃ ‡ÒÓ‚ ̃ ËÒÚÓ„Ó Ë„Ó‚Ó„Ó ‚ÂÏÂÌË.
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Снайперское
дело в FPS

Здравствуйте, мои маленькие люби(
тели cтрелковых видов спорта.
Прежде всего хочу донести до вас
радостную весть: как выяснилось в
ходе следственного эксперимента,
“огнестрельная тема” народу более
чем близка. Число любящих и раз(
бирающихся читателей на квадрат(
ный сантиметр журнальной страни(
цы превышает все разумные преде(
лы, достигая пределов безумных.
Ура. Есть за что бороться.

îò îäèí èç êðèêîâ äóøè: “...è ïî÷åìó, äîðîãîé Ôðàã Ñè-
áèðñêèé-007, òû íå íàïèñàë ïðî ñíàéïåðñêèå âèíòîâêè?!”
Êðèê òàêîé ãðîìêèé, äîðîãîé Àlexerator (alexerator@mail.ru),
÷òî îñòàòüñÿ áåç îòâåòà îí íå ìîã. È ÿ ñåë ïèñàòü îòâåò. Íî
ãäå-òî íà ñåðåäèíå ïðèçàäóìàëñÿ, âåðíóë íà ìåñòî ÷óäåñíûé
è íåçàìåíèìûé òðàôàðåò (“Çäðàâñòâóéòå. Âàøå ïèñüìî ïî
ïîâîäó îòñóòñòâèÿ ó Òîìïñîíà ëàçåðíîãî öåëåóêàçàòåëÿ ÿ íå
ïîëó÷èë...”) è ïðèçàäóìàëñÿ åùå ãëóáæå. Â ñâÿçè ñ âûõîäîì
òðîéêè ñèêâåëîâ Rainbow Six/Delta Force/Spec Ops íà ñâåò
áîæèé òåìà çíà÷èìîñòè îïòè÷åñêîãî ïðèöåëà â óñëîâèÿõ
íàïðÿæåííîãî ñîöèàëüíîãî êîíôëèêòà ïðèîáðåëà íåêîòî-
ðóþ àêòóàëüíîñòü. Íè îäèí èç ïðîäîëæàòåëåé äåëà âåëèêèõ
êèòîâ-îòöîâ íå îáõîäèòñÿ áåç ñíàéïåðñêîãî “ñòðåëÿëà”, íî
òîëüêî äëÿ Rogue Spear ïîëíîöåííûé ñíàéïåðñêèé ðåæèì
ÿâëÿåòñÿ ÷åì-òî îðãàíè÷åñêè íîâûì. È ýòî áóäü çäîðîâ
êàêîé ñíàéïåðñêèé ðåæèì! Ïðèíöèï “îäíà ïðîáëåìà —
îäèí âûñòðåë” ìåíÿåò òàêòèêó, à íåïðåðûâíàÿ óãðîçà ïî-
ñòàâëåííîãî íà òðèããåð ñòðåëêà äàëåêî çà îêíîì ìåíÿåò
ñòðàòåãèþ. ×åëîâåê â ïîçå ëîòîñà ñ “Áàððåòîì” íà ïëå÷å
ãðîçèò ñòàòü ñèìâîëîì íîâîé ýðû — ýðû ïðåñëîâóòîãî ðåà-
ëèçìà, î êîòîðîì ñòîëüêî.

Rogue Spear âîîáùå ñëåäóåò ïðèíÿòü çà âåðøèíó, âûñ-
øóþ òî÷êó ýâîëþöèè ñòðåëêîâîãî äåëà, — ñàì ôàêò ñòîëü
ïðèñòàëüíîãî âíèìàíèÿ è ê áàëëèñòèêå, è ê îðóæèþ, è ê
áîåïðèïàñàì ðàç è íàâñåãäà îïðåäåëèë: íàì íå âñå ðàâíî, èç
÷åãî ñòðåëÿòü. À àäåêâàòíàÿ ðåàëèçàöèÿ ñíàéïåðñêîé âèíòîâ-
êè — âûñøåé òî÷êè, âåðøèíû ðàçâèòèÿ îãíåñòðåëüíîãî îðó-
æèÿ, íàèáëàãîðîäíåéøåãî âîåííîãî èíñòðóìåíòà, ïðîèçâåäå-
íèÿ èñêóññòâà, ñðàâíèìîãî ðàçâå ÷òî ñ ñàìóðàéñêîé êàòàíîé,
— ñòàâèò æèðíóþ è óáåäèòåëüíóþ òî÷êó. Íî ÷åðåç êàêèå
òåðíèè øåë îïòè÷åñêèé ïðèöåë ê ñâîåìó çâåçäíîìó ÷àñó?
Ýâîëþöèÿ — ïîíÿòèå äîñòàòî÷íî óñëîâíîå â íàøåé ñ âàìè
ñðåäå, íî êàêèå-òî ïðåäïîñûëêè, áåçóñëîâíî, áûëè. Ñòðåëüáà
èç ñâåðõäàëüíîáîéíîãî è ñâåðõòî÷íîãî îðóæèÿ — ïðåäìåò
ñëîæíûé, íî óæàñ êàêîé çàâëåêàòåëüíûé.

ß ñîâåðøåííî òî÷íî ïîìíþ, ãäå âïåðâûå óâèäåë ñíàé-
ïåðñêèé ðåæèì — â äðåâíåé èãðóøêå ïîä íàçâàíèåì Hostage,
îäíîì èç ñìåõîòâîðíî çíà÷èòåëüíûõ ÷óäîâèù ýïîõè ðàí-
íèõ 286-õ...

Заложник судьбы
Ñåé÷àñ íå âðåìÿ è íå ìåñòî âñïîìèíàòü òå êðèìèíàëüíûå
èñòîðèè, ÷òî äàðèë íàì Hostage. Õîòÿ... êîãäà îíî åùå
áóäåò, ýòî âðåìÿ è ìåñòî? Ïåðåáåæêè â ëó÷àõ ïðîæåêòîðîâ,
ñïóñê ñ êðûøè, ðàçáèòûå ñòåêëà è çà÷èñòêà êîìíàò ñ ïèñòî-
ëåòàìè-ïóëåìåòàìè íàèçãîòîâêó... Åñëè âêðàòöå è áëèæå ê

ГЛАЗА
СМЕРТИ



ïðåäìåòó, òî ñíàéïåðû òàì ôèãóðèðîâàëè â ýïèçîäå, ãäå
ãðóïïà çàõâàòà âëàìûâàëàñü â îêíà, ðàñêà÷èâàÿñü íà âåðåâ-
êàõ, — ñèëóýòû òåððîðèñòîâ âèäíû áûëè ÷åðåç ñòåêëî íà
ñâåòëîì ôîíå, è èäåàë äåéñòâèÿ âûãëÿäåë òàê: áîåö íà
ñòåíå îòòàëêèâàåòñÿ íîãàìè, ñíàéïåð ñòðåëÿåò, ðàçáèâàåò
ñòåêëî è óáèðàåò òåððîðèñòà, áîåö âëåòàåò â êîìíàòó è
“ïîä÷èùàåò” îñòàâøèõñÿ. Ýëåãàíòíàÿ, íåíàâÿç÷èâàÿ è ïîêà
íèãäå áîëüøå íå âîñïðîèçâåäåííàÿ íàõîäêà — ïîìíèòñÿ, î
òàêîì ñïîñîáå â ñâîå âðåìÿ ðàñïðîñòðàíÿëñÿ Äæåéìñ Áîíä.

×òî êàñàåòñÿ âèíòîâêè ñ îïòè÷åñêèì ïðèöåëîì, òî
îíà â Hostage íåñëà ïðîñòåéøóþ ôóíêöèþ ñîâìåùåíèÿ
êðåñòèêà ñ êëèåíòîì ñ ñàìûìè ïëà÷åâíûìè äëÿ ïîñëåäíå-
ãî ïîñëåäñòâèÿìè. Íèêàêèõ îïåðàöèé áîëüøå íå ïðåäóñ-
ìàòðèâàëîñü, íî êàêîé ýôôåêò äîñòèãàëñÿ òàêèìè ïðèìè-
òèâíûìè ñðåäñòâàìè! The Law Enforcement Precision
Marksman — èìåííî òàê â îôèöèàëüíûõ äîêóìåíòàõ èìå-
íóåòñÿ ïîëèöåéñêèé ñíàéïåð. Ïîñëàíåö ñìåðòè, ñêîðáíûé
àíãåë, áåçæàëîñòíûé êàðàòåëü, ôèãóðà îäèîçíàÿ è ðîìàí-
òè÷åñêàÿ, âïåðâûå íà àðåíå. Íåäîñòèãàåìûé è âñåâèäÿùèé,
êàê ìàëåíüêèé áîã.

Смертельный выстрел
Íî ñíàéïåðñêàÿ âèíòîâêà êàê àðòåôàêò, èìåþùèé ôîðìó,
îïðåäåëåííûé âíåøíèé âèä, ïîÿâèëàñü ëèøü â ãðîìîïî-
äîáíîì MDK. Ïîìíèòå, êàêîé ôóðîð âûçâàëî õèòðîå
ïðèñïîñîáëåíèå “øëåì-êàðàáèí”? Îäíî èç ñàìûõ âåëèêèõ
èçîáðåòåíèé Shiny, ðàáî÷èé èíñòðóìåíò è îðóæèå ïîáåäû,
èäåàëüíî âïèñàííîå â êîíòåêñò íåâîîáðàçèìûõ ïî ðàçìà-
õó è ìàñøòàáàì óðîâíåé. À óíèêàëüíûé ôóòóðèñòè÷åñêèé
ïðèöåë ñ âîçìîæíîñòüþ ïðèáëèæåíèÿ/óäàëåíèÿ îáúåêòà —
ïî÷òè ÷òî òîðãîâàÿ ìàðêà. Êðîìå òîãî, ýòî ïåðâàÿ è ïîñ-
ëåäíÿÿ èãðà, ãäå ñêîðîñòü ïîëåòà ïóëè èìååò çíà÷åíèå, —
èç-çà àðêàäíîñòè MDK ýòîò ñàìûé ïîëåò íàáëþäàåòñÿ íå-
âîîðóæåííûì ãëàçîì. Íåñêîëüêî ýêñöåíòðè÷íî, êîíå÷íî,
íî çàòî íå äàåò çàáûòü î òàêîé ëþáîïûòíîé ÷åðòå âèíòî-
âîê, êàê íåîáõîäèìîñòü êîððåêòèðîâàòü îãîíü: íà ðàññòî-
ÿíèè â ïÿòüñîò ìåòðîâ ïóëÿ äîëåòèò äî öåëè çà äîëþ ñå-
êóíäû. Çà ñåêóíäó áåãóùèé ÷åëîâåê ñïîñîáåí ïîêðûòü äå-
âÿòü ìåòðîâ. Ñ ïîïðàâêîé íà äèñòàíöèþ, â MDK òî÷íî
ñõâà÷åí îáùèé ïðèíöèï.

Â FPS êëàññè÷åñêèõ, èç òåõ, ÷òî öåëèêîì äîñòàþòñÿ
äåäóëå ÏýÆý (ìîåé äåòñêîé ìå÷òîé áûëî âûçâàòü ìèôè÷åñ-
êîãî ñòàðöà íà äóýëü), ñíàéïåðñêèå âèíòîâêè îñîáûì óâàæå-
íèåì íå ïîëüçóþòñÿ. Â ñàìîì äåëå, ê ÷åìó Íàñòîÿùåìó
Ïåõîòèíöó ñ øîòãàíîì â çóáàõ îðóæèå ÷óòü áîëåå äàëüíî-
áîéíîå, íåæåëè áåíçîïèëà? À îïòè÷åñêèì ïðèöåëîì â ðàç-
ãàð äåôìàò÷à ïîëüçóþòñÿ òîëüêî ñàìîóáèéöû... È â Unreal,
è â SiN îòñòðåë ôðàãîâ èç âèíòîâêè — ïðîöåññ íåáëàãîäàð-
íûé è ÷ðåçìåðíî òðóäîåìêèé. Èñêëþ÷åíèå èç ïðàâèë, ïî
áîëüøîìó ñ÷åòó, âñåãî îäíî: ìîäèôèêàöèÿ ïåðâîãî “Êâåé-
êà” Team Fortress, ãäå ñíàéïåðñêàÿ âîéíà âåäåòñÿ ïî âñåì
ïðàâèëàì. Èìåþòñÿ íîðìàëüíûå îãíåâûå ïîçèöèè, ïðîñòðå-
ëèâàåìûå ñ ëþáîé òî÷êè îõîòíè÷üè óãîäüÿ è, ñàìîå ãëàâíîå,
ìàññîâêà, òî åñòü ïðèêðûòèå. Â áîëüøîé çàâàðóõå ñíàéïåðû
íà÷èíàþò ïåðâûìè, à óìèðàþò ïîñëåäíèìè, è ýòî ïðàâèëü-
íî. Êðîìå òîãî, ïîåäèíêè ñòðåëêîâ — îäíî èç ñàìûõ ïðè-
÷óäëèâûõ è çàõâàòûâàþùèõ çðåëèù â TF.

Ýé, êîëëåãè ïî îðóæèþ, êòî çíàåò, ìîæåò áûòü êðå-
ñòèê âàøåãî ïðèöåëà íà äàëåêîì çàîêåàíñêîì ñåðâåðå
âïèâàëñÿ è â ìîþ ãîëîâó... Áàö! Ôîíòàí÷èê êðîâè ââåðõ.
Ôðàã çàñ÷èòàí.

И два дымящихся ствола
Òåì âðåìåíåì íà äðóãîì êðàþ Ãàëàêòèêè... Ïîÿâëÿåòñÿ
Spec Ops, ïåðâûé øóòåð, ïîäõîäÿùèé ê ïðîáëåìå áîëåå-
ìåíåå ïðîôåññèîíàëüíî. Õåêëåð-êîõîâñêàÿ PSG-1, ñåðïàí-
òèí ìåêñèêàíñêîé äîðîãè, êàêòóñû è áåëûå òðåéëåðû, ÷à-
ñîâîé íà âûøêå. Êàê ãîâîðèòñÿ, lock, stock, two fuckin’
smokin’ barrels. Âñå ïóòåì, åñëè ïî-íàøåìó. “Ñïåê îïñû”
îñòàíóòñÿ íåïðåâçîéäåííûìè ïî êîëè÷åñòâó âñåâîçìîæíûõ
îïòè÷åñêèõ ïðèöåëîâ — ÷åòûðåõêðàòíûå, âîñüìèêðàòíûå,
èíôðàêðàñíûå, òåïëîâûå (äàðîì ÷òî PSG èñïîëüçóåò èñ-
êëþ÷èòåëüíî øåñòèêðàòíûé “Ãåíñîëüäò”). È çíàìåíèòàÿ
“ïòè÷êà” èç òðåõ ëèíèé âìåñòî òðàäèöèîííîãî êðåñòèêà
èëè dot, òî÷êè-óêàçàòåëÿ. Íî â òîì, ÷òî êàñàåòñÿ ñòðåëüáû,
Spec Ops íåäàëåêî óøëè îò ðàçâàëþõè Hostage. “Ïòè÷êó”
íà íåïîäâèæíóþ èëè ïî÷òè íåïîäâèæíóþ ìèøåíü, íàæà-
ëè — òî÷íîñòü äîñòàâêè ãàðàíòèðóåòñÿ.

Íó à çàòåì... Çàòåì áûëà Delta Force, èãðà-â-êîòîðîé-
íèêòî-íå-ïðîìàõèâàåòñÿ. Â èäåîëîãèè òàìîøíåãî ìóëüòè-
ïëåéåðà “Áàððåò” åñëè íå íà ïåðâîì ìåñòå, òî âñÿêî-ðàçíî
íà âòîðîì. Ïîñëå M4. Íà ìîé âçãëÿä, çàñëóæåííî. Èáî â
ïåðâûõ Rainbow Six ñíàéïåðñêèõ ïðèöåëîâ íå áûëî âîîá-
ùå, à ãäå åùå ìîæíî áûëî ïîñòèãíóòü òàêòè÷åñêèå àçû,
ïðèãîäíûå è äëÿ ñåãîäíÿøíèõ ïîáîèù Rogue Spear? Â
Delta Force ìû ó÷èëèñü — ó÷èëèñü ìåíÿòü ïîçèöèþ ïîñëå
êàæäîãî âòîðîãî âûñòðåëà, çàíèìàòü âîçâûøåííîñòè è çà-
ñåêàòü ñòðåëêà ïî ïîëîæåíèþ òðóïà. Îïûò áåñöåííûé.
Îòêðîâåíèå ïîñëå áåçáàøåííîé àðêàäíîñòè TF. È, íàêî-
íåö, Hidden & Dangerous, ïîñëåäíÿÿ ñòóïåíü. Ïðèöåë ñ
ìàñøòàáèðîâàíèåì ïî ïðàâîé êëàâèøå ìûøè, ïîëíûé
íàáîð ïîëåâûõ íåóäîáñòâ è óáîéíàÿ ñèëà “Ýíôèëäà” ëèáî
Ê98. Òåðìîÿäåðíàÿ ñìåñü “Êâåéêà” è Deer Hunter. Èñ÷åçà-
þùåå âî ìðàêå ïåðåêðåñòèå â êà÷åñòâå áåñïëàòíîãî ñóïåð-
áîíóñà. È åùå ðàç “óðà”, òîâàðèùè.

Òîíêàÿ ìàòåðèÿ õèìåðîïîäîáíîãî “ðåàëèçìà”, ïðèí-
öèï îäíîãî âûñòðåëà, âûñîêîýñòåòè÷íîñòü ñíàéïåðñêèõ
äóýëåé ïîä äîæäåì ïðèâåëè ê ñòàíîâëåíèþ íîâîãî æàíðà
— ýëèòíîãî FPS, øóòåðà íå äëÿ âñåõ. Òðóäíî ñìèðèòüñÿ ñ
òåì, ÷òî ïàðåíü íà áàøíå ÷åòûðüìÿ âûñòðåëàìè ìîæåò
óáðàòü âñþ íàøó êîìàíäó, âûñîêîòî÷íîå áîåâîå èñêóññòâî
ðàáîòàåò â îáå ñòîðîíû. Îòñóòñòâèå òðàäèöèé è ïðàêòèêè
ñêàçûâàåòñÿ íå â íàøó ïîëüçó.

Íî ñíàéïåðñêîå äåëî äàâíûì-äàâíî ïåðåïîëçëî çà âî-
äîðàçäåë ýêøåí-òåòðàäêè. Â ñòàíå âåðîÿòíîãî ñîþçíèêà, çà
êîëþ÷åé ïðîâîëîêîé ñòðàòåãè÷åñêîãî ðàçäåëà, êóäà, òî÷íî
ñóìêó ñ äèâåðñèîííûì ñíàðÿæåíèåì, ìû ïåðåáðàñûâàåì
ïîä ìàñêîé action/strategy RS è H&D, ê ñíàéïåðñêîìó îðó-
æèþ âñåãäà îòíîñèëèñü ñ ïîä÷åðêíóòûì ïèåòåòîì. Ïîêà ìû
äîæèäàëèñü íîðìàëüíîé áàëëèñòè÷åñêîé ñåòêè, çàñåâøèå íà
êðûøàõ èêñ-êîìîâöû, õëàäíîêðîâíî âûñ÷èòûâàÿ âåðîÿòíîñòü
ïîïàäàíèÿ, êðîøèëè ìàëåíüêèõ ñåðûõ ÷åëîâå÷êîâ îäèíî÷-
íûìè. Êîãäà ïûòàëèñü ïîïàñòü ïî áåãóùåìó òåððîðèñòó èç
íåóäîáíîãî M-16, íåèçâåñòíûé ñòðåëîê ñ ÑÂÄ íàâûëåò ïðî-
áèâàë äåðåâî è ñõîðîíèâøåãîñÿ çà íèì Èâàíà. Èëè åùå
äàëüøå, ó ñàìîãî ãîðèçîíòà, íà ÷óæèõ ñòðàíèöàõ áëèæå ê
êîíöó æóðíàëà, ñðàæåííûé òî÷íûì ïîïàäàíèåì â ãëàç ìó-
òàíò îñòàëñÿ ëåæàòü ïîä ðàäèîàêòèâíûì íåáîì (êñòàòè, ïîä
ãðàäîì áóìàæíûõ ñàìîëåòèêîâ ICQ ãäå-òî ãëóáîêî-ãëóáîêî
íà÷àëà çàðîæäàòüñÿ ìîíîãðàôèÿ “Ïóñòûííûé îðåë” è “Òîì-
ïñîí”: âîçâðàùåíèå â Fallout”, íî áîåâîå âåñëî îáðóøèëîñü
òî÷íî è óãîäèëî â öåëü. Áîëüíî). Ó ýòèõ ðåáÿò íåò êîìïëåê-
ñîâ. Ìîæåò áûòü, êîãäà-íèáóäü è ó íàñ áóäåò òàê — íî íå
ñåãîäíÿ. Âåäü Rogue Spear åùå íå â÷åðàøíèé äåíü...

P.S. Ïèøó ýòè ñòðî÷êè, à â òåëåâèçîðå ùåëêàåò çàò-
âîð — êàêîé-òî ÷åðíî-áåëûé ïàðåíü ñîáèðàåòñÿ ïðèñòðå-
ëèòü Ìàðòèíà Ëþòåðà Êèíãà.

[1] Цветущий снайпер из подразделения “Дельта”.
[2] Усталый парень из Rainbow Six. Тоже снайпер.
[3] Красавица СВД, нам пока чуждая. Айда в JA2?
[4] Barret M81A2 собственной перцовой. Кажется,
после ее применения стрелок страдает все;таки
меньше, нежели мишень. [5] Чистенькая и аккуратная
PSG;1. В армии ее не особо уважают — шестьсот
метров дистанции явно маловато.

[1] [2]

[3] [4]

[5]
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áîðîòüñÿ è èñêàòü, íàéòè (è ïåðåïðÿòàòü?) íåêèé the Iris.
Áàðûøíå â ýòîé ñåðèè øåñòíàäöàòü ãîäêîâ, à ïîòî-

ìó ðåøåíèåì ñîâåòà äèðåêòîðîâ Core Design (ïðè îäíîì
âîçäåðæàâøåìñÿ) åé âûäàëè íàñòàâíèêà ïî èìåíè Von
Croy (æàëü íå Ãóìáåðòà Ãóìáåðòà!..). Íà ïóòè ñòàðëåòêè
òðàäèöèîííî âñòðå÷àþòñÿ ñêåëåòû ñ ìå÷àìè, ïàóêè, íó è
áåññ÷åòíûå ñêâîçíÿêè, êîíå÷íî. Ëàðèñêà ëàçàåò ïî ñòîë-
áàì (êðàñíîÿðñêèõ ñêàëîëàçîê ïðîñüáà íå áåñïîêîèòüñÿ),

õóäîæåñòâåííî ãîðèò è âûðàçèòåëüíî
òîíåò. Èíâåíòàðü, êàê è îáåùàëè, èíñ-
ïåêòèðóåòñÿ íåïîñðåäñòâåííî íà ïîëå
áîÿ. Ýêñêóðñèîííûé íàáîð îðóæèÿ
ïîäâåðæåí ïåðåêîìïîíîâêå — äàáû “ïî-
òðîøèòåëüíèöà ìîãèë” ìîãëà ïîëó÷àòü
íîâûå ñìåðòîíîñíûå æåëåçêè.

ËÑÄ, êàê âû âñå, êîíå÷íî, ïî-
ìíèòå, åäÿò âåñíîé, â ñèëó ÷åãî ïåðâàÿ
÷àñòü ñåðèàëà íàïîâàë áèëà ãåéìïëååì.
(Õîðîøàÿ, ãîâîðþ, èãðà áûëà, áàëàíñ

îëÿíêà. Íåò, âñå æå ðàãó. Äà, èìåííî òàê,
íàòþðëèõ, ìîæíî îáîçâàòü ýòîò 17-ìåãà-
áàéòíûé ôàéë. Êóñî÷åê ñåêñ... òî åñòü
Åãèïòà, ëîìòèê ìèôîëîãèè (âû÷èòàííîé

ÿâíî íå ó Å.Ì.Ìåëåòèíñêîãî), íåìíîæêî íîâîé íèòðî-
êðàñêè äëÿ ñòåí è òîëñòûé-ïðåòîëñòûé ñëîé øîêîëàäíî-
ãî òåëüöà Ëàðèñîíüêè, òüôó. Ñóòü åäèíñòâåííîãî óðîâíÿ,
ðàñïîëîæåííîãî â ñâåæåîêðàøåííûõ ðàçâàëèíàõ, ïðîñòà:
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ìåæäó áîÿìè è ãîëîâîëîìêàìè áûë ïðàâèëüíûì.) Íî
ïîòîì íàñòóïèëî ëåòî, âðåìÿ òðàâû, è òàíäåì Core-
Eidos óäàðèëñÿ â êðàéíîñòè (â îáå è ïî î÷åðåäè). Íûí-
÷å ïî÷òè çèìà, âðåìÿ âçâåøåííûõ âíóòðèìûøå÷íûõ
èíúåêöèé ïîä íàáëþäåíèåì âðà÷à, è ÷åòâåðòàÿ ÷àñòü â
ýòîì ñìûñëå âåðíóëàñü ê èñòîêàì, õâàëà Èøòàð, è äà
ïðîäëÿòñÿ äíè åå âå÷íî!

Луч света с фонариком
Ïàðà ñëîâ î âíåøíåì âèäå ãåðîèíè, èáî îí, âíåøíèé,
— ãëàâíûé äâèãàòåëü òîðãîâëè. Ïî-íàøåìó, ïî-æåíñêè:
ðàíüøå áûëà êîñìåòèêà îò èì. Ë.Îãóäàëîâîé-ëó÷à-ñâåòà-
â-òåìíûõ-ñàðêîôàãàõ ôàáðèêè, íûíå ïî÷òè ÷òî Revlon.
×òî îçíà÷àåò: ïîëèãîíîâ è âïðÿìü äîáàâèëîñü. Åùå
áîëåå òîëñòûé ñëîé, áåç îáìàíà. Êîñà, ïî îáûêíîâå-
íèþ, äî ïîíèæå ïîÿñà. Ïîäïðûãèâàåò è áüåòñÿ î. Æóòü.

Äëÿ òåõ, êîìó âñå åùå ÕÎ×ÅÒÑß: îò 320õ200õ16
äî 1280õ1024õ24. Èìååòñÿ âîçìîæíîñòü îòêëþ÷åíèÿ
áèëèíåéíîé ôèëüòðàöèè, bump mapping’à (ïðåñëîâó-

òîãî) è óñòàíîâêè low resolution
äëÿ òåêñòóð, âûáîð êîòîðûõ îã-
ðîìåí — îò 16- äî 32-áèòíûõ,
÷åðåç åäèíè÷êó. Ðàçíèöà ìåæäó
640õ480 è 800õ600, åñòåñòâåííî,
íå âèäíà. Ñíîáèñòñêîå 1280õ1024
— ÿâíûé èçëèøåê, èáî èç ìåáå-
ëè òðàäèöèîííî îäíè ìàñòàáû,
à ñòåíû â ÝÒÎÉ èãðå íå ðàçãëÿ-
äûâàåò íèêòî.

Ïî ñàìûì òåìíûì óãëàì
òàñêàåòñÿ NPC ñ åäèíñòâåííîé
öåëüþ çàæå÷ü ôàêåëû íà ñòåíàõ.
Ôàêåëû ïåðåëèâàþòñÿ ïîïóãàéñ-
êèìè ðàñöâåòêàìè, ÷òî âûäàåò ñ
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[1]

[1] Оно самое, знак вечной жизни (постер от Eidos).
[2] Где�то такое уже было... Уж не в Hexen ли II?

[2]

КУСОЧЕК
СЕКСА
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ãîëîâîé áåñõèòðîñòíîå æåëàíèå Core ïîõâàñòàòüñÿ
ÿêîáû óëó÷øåííûì “äâèæêîì”.

Кенотаф
Ñàìàÿ çàãàäî÷íàÿ èç âñåõ åãèïåòñêèõ çàãàäîê — óìåíèå
ïîãðóçèòüñÿ â êàìåííóþ ãðîáíèöó íà ïîëêîðïóñà è áåç-
ìÿòåæíî èç íåå âûáðàòüñÿ. Â ýòîì ñìûñëå Ëàðèñêà èìååò
ïðàâî íà ìåñòå÷êî â òàáëèöå Ìåíäåëååâà, ðÿäîì ñ ìû-

[3]

[3] Постер от Eidos. Полотно подкупает
жизнеутверждающим оптимизмом (см. группу в
левом нижнем углу).
[4] Как всегда: покрутить, добежать, проскочить...

[4]

ëîì (èëè ýòî íå ýëåìåíò?). Èáî, çàñòðÿâ
â ñòåíå, âîïðåêè ïîæåëàíèÿì ïðîãðåñ-
ñèâíîãî ÷åëîâå÷åñòâà â ýòîé æå ñòåíå
íàâåêè è îñòàòüñÿ, âûñêàêèâàåò èç íåå
ëåãêî è ãðàöèîçíî.

Åùå îäèí àïðèîðíî íåðåøàåìûé
ïàçë — ìóòàöèè ïðåäìåòîâ îáèõîäà. Èñ-

òîðè÷åñêèå ãîðøêè ìàñøòàáèðóþòñÿ íà ãëàçàõ èçóìëåí-
íîé ïóáëèêè ñ êàæäûì ïðûæêîì êàìåðû. Àõ äà, î êàìå-
ðå. Ñòåðâîçíàÿ æåëåçêà ïî-ïðåæíåìó ñîðåâíóåòñÿ ñ Êðîô-
òèõîé â êóëüáèòàõ, ïðè÷åì îáû÷íî âåäåò ñ ðàçãðîìíûì
ñ÷åòîì. Õîòÿ åñëè åùå è êàìåðà íà÷íåò ñòîíàòü è âñêðè-
êèâàòü, íà èãðó ïðèäåòñÿ ëåïèòü ñîâåðøåííî îïðåäåëåí-
íûé ëåéáë, à ýòî ñíèçèò ïðîäàæè.

Â ïðèíöèïå, íå áûâàåò ìíîãî ãëþêîâ, áûâàåò ìàëî

ïèâà. Åñëè ïðèíÿòü åùå [cencored],
òî âïîëíå ìîæíî, ìëåÿ îò ñ÷àñòüÿ,
ïóñêàòü ïóçûðè, áóäó÷è òâåðäî óâå-
ðåííûì, ÷òî êîãäà ïðîõîäèò êîðî-
ëåâà — êàêèå òóò, ê ÷åðòó, ñòåíû! Íî
çäîðîâüÿ íå õâàòèò äàæå íà “äåì-
êó”. Íàø äîëã — ïðåäóïðåäèòü.

Ñëîâîì, ê ÷åòâåðòîé ñåðèè
íåèçëå÷èìûå ãëþêè çàìàòåðåëè, è
ìû îòíûíå âïðàâå ãîâîðèòü î ñî-
âåðøåíñòâå òðàäèöèé: ñîñòÿçàíèå
“Ëàðèñêà vs êàìåðà” âûçûâàåò ìåëü-
òåøåíèå â ãëàçàõ, à â çàïóùåííûõ
ñëó÷àÿõ — ïðûæêè ïðÿìî â ñòåíó
è óâëå÷åííûå äðàêè ñ ôàêåëàìè;
èíòåðüåðû ñïîðíû, àòìîñôåðû íåò,
êåíîòàô ñóòü ëîæíàÿ ãðîáíèöà.

Анх9уджа9сенеб forever
Äëÿ èñòèííûõ öåíèòåëåé: Eidos ðàçäàåò íàïðàâî è
íàëåâî ïîñòåðû ñî ñòàðëåòêîé â ãëàâíîé ðîëè. Â
Èíòåðíåòå, êîíå÷íî. Òàê âîò, íàøè ìàëåíüêèå çðèòå-
ëè, ýòà çàêîðþ÷êà, íà ôîíå êîòîðîé êðàñóåòñÿ ñà-
ìèçíàåòåêòî, íå ÷òî èíîå, êàê çíàìåíèòûé Áàíò
æèçíè, è â äðåâíåì Åãèïòå îí ñèìâîëèçèðîâàë æèçíü
ÂÅ×ÍÓÞ. Æèâà, çäîðîâà, áëàãîïîëó÷íà ôîðåâà.

Ëàðîíåíàâèñòíèêîâ ìîæíî ïîðàäîâàòü òîé æå âåñ-
òî÷êîé: â êîíöå êîíöîâ äåëî êîí÷èëîñü òåì, ÷òî ïðîñòî-
äóøíûå åãèïòÿíå ïðèíÿëèñü ëåïèòü ñèìïàòè÷íóþ çàêî-
ðþ÷êó äàæå íà äåøåâûå ñàíäàëèè, îò÷åãî ñåé Áàíò íå ìîã
íå óòðàòèòü ñâîåãî ìèñòè÷åñêîãî çíà÷åíèÿ. Òàê ÷òî øàí-
ñû ó Ëàðêèíîãî äîëãîëåòèÿ ãäå-òî 50 íà 50.
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îñòàâëÿåò â äóøå ðÿä âàæíûõ âîïðîñîâ. Ìîæíî ëè
ñàäèòüñÿ íà ëþáóþ ïîäâåðíóâøóþñÿ íà ïóòè êîñìè-
÷åñêóþ áàçó? Êàê äîáûâàþòñÿ íîâûå êîðàáëè? Íà-
ñêîëüêî ëèíåéíî äåðåâî ìèññèé? Íàêîíåö, èìååò ëè
ñìûñë ïðîñòî ïóòåøåñòâîâàòü ìåæäó ñåêòîðàìè â
ïîèñêàõ ïðèêëþ÷åíèé è ñëàâû? Ïîëîæèòåëüíûå îò-
âåòû ïðèâåòñòâóþòñÿ.

Ìû æå ïîêà áåçíàäåæíî îòðåçàíû îò îáåùàí-
íûõ “ñåìè íåîáúÿòíûõ ðåãèîíîâ, â êàæäîì èç êîòî-
ðûõ äåñÿòêè ñåêòîðîâ”. Ëåãêèå âîçäóøíûå çàìêè
íàäåæä ïðèõîäèòñÿ ñòðîèòü íà îñíîâå âñåãî ëèøü
ïÿòè èëè øåñòè “óíèêàëüíåéøèõ ñåêòîðîâ” è òàêîãî
æå êîëè÷åñòâà ìèññèé. Ïî îäíîé íà êàæäûé ðàéñ-
êèé óãîëîê êîñìè÷åñêîé ïðèðîäû.

Êîñìîñ âïå÷àòëÿåò.
Áåçäîííûå çàïàñû ãëóáî-
êîãî ÷åðíîãî öâåòà ëèøü
èçðåäêà ðàçáàâëÿþòñÿ íà-
ãðîìîæäåíèÿìè ÷åãî-òî
äåïðåññèâíî-ñåðîãî è êó-
áè÷åñêîãî. Ýòî, ðàçóìååò-

òî êàñàåòñÿ ñàìîé èäåè, îíà íå ëèøå-
íà èçâåñòíîãî î÷àðîâàíèÿ. Ðîìàíòè-
êà îòêðûòîãî êîñìîñà ñäîáðåíà ïèî-
íåðñêèì äóõîì ÷àñòíîãî ïðåäïðèíè-

ìàòåëüñòâà è ñâîáîäîé íàíèìàòüñÿ íà íàèáîëåå ïîä-
õîäÿùèå ëè÷íî äëÿ èãðîêà çàäàíèÿ. Åñëè ïîñòàðàòü-
ñÿ, ýòó íåìîëîäóþ óæå êîìáèíàöèþ ìîæíî çàìå÷à-
òåëüíî ðàçûãðàòü. Äåìîíñòðàöèîííàÿ âåðñèÿ Tachyon,
ê ñîæàëåíèþ, íèñêîëüêî íå ïîìîãàåò îòâåòèòü íà
âîëíóþùèé ïîêëîííèêîâ æàíðà âîïðîñ: íåóæåëè ó
NovaLogic äåéñòâèòåëüíî ïîëó÷èëîñü?

Все оттенки темного
Íàîáîðîò, â êà÷åñòâå áåñïëàòíîãî ïðèëîæåíèÿ “äåìà”
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ñÿ, ïîñëåäñòâèÿ æèçíåäåÿòåëüíîñòè ÷åëîâåêà: âñåâîç-
ìîæíûå êîñìè÷åñêèå ñòàíöèè, âåðôè, òîðãîâûå áàçû.
Âîêðóã ñíóþò íåâèäèìûå (ìå÷òà Êàçèìèðà Ñåâåðèíî-
âè÷à Ìàëåâè÷à, ÷åðíîå íà ÷åðíîì, îáðàìëåííîå ðàì-
êîé) êîðàáëèêè, ëèáî íûðÿþùèå âãëóáü áàçû, ëèáî
áåç ëèøíåé ñóåòû óñòðåìëÿþùèåñÿ ê ÿðêèì çâåçäàì
ãèïåðïðîñòðàíñòâåííûõ óçëîâ. Ñåäëàåì îäèí èç íèõ
è, ïîñëå çàñòàâêè â ñòèëå ïåðâûõ Wing Commander,
îêàçûâàåìñÿ â ñîñåäíåì ñåêòîðå. Ïðîçàè÷íî äî áîëè,
íî ýôôåêòèâíî. Ñîáñòâåííî, âñå. Áîëüøå â Tachyon
îáúåêòîâ íåò, ìû íå îáîøëè âíèìàíèåì íè îäèí.
Íåñêîëüêî ñïàðòàíñêèé ïîäõîä ê äåëó âîîáùå õàðàê-
òåðåí äëÿ äàííîãî ïðîåêòà — âîò óâèäèòå.

Земля в иллюминаторе
Ãëàâíîãî ïàðíÿ çîâóò Ëîãàí è âíåøíå îí î÷åíü ïî-
õîæ íà ãåðîÿ êàêîãî-íèáóäü Street Fighter. Áîëüøèí-
ñòâó íàåìíèêîâ áóäóùåãî, áëàãîäàðÿ ñòàðàíèÿì ñî-
âðåìåííûõ õóäîæíèêîâ, ïðèõîäèòñÿ âûãëÿäåòü èìåí-
íî òàê. À åùå Ëîãàí îáëàäàåò ãîëîñîì Áðþñà Êåìï-
áåëëà (Bruce Campbell), ãåðîÿ êóëüòîâîãî ôèëüìà Evil

Dead 3: The Army of Darkness.
Íà ìîìåíò íà÷àëà “äåìû” íàø
ñîáèðàòåëüíûé îáðàç óæå èìå-
åò ñîëèäíóþ ðåïóòàöèþ ñîðâè-
ãîëîâû è ïàðó ëè÷íûõ èñòðåáè-
òåëåé â àíãàðå.

Ôîéå ñòàíöèè, âûïîëíåííîå
â ñòèëå Privateer, îáåñïå÷èâàåò äî-
ñòóï ê íîâîñòÿì, ìèññèîííîé áàçå
äàííûõ è àíãàðó. Çà îêíîì ñòàí-
äàðòíûé ïåéçàæ: èñïîëèíñêàÿ
êîðïîðàöèÿ âåäåò âîéíó ñ íåñ÷à-
ñòíûìè îáèòàòåëÿìè ñòîëü áîãà-

TACHYON:
THE FRINGE
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На кого ты нас покинула, родная? Зачем забросила такие милыеНа кого ты нас покинула, родная? Зачем забросила такие милыеНа кого ты нас покинула, родная? Зачем забросила такие милыеНа кого ты нас покинула, родная? Зачем забросила такие милыеНа кого ты нас покинула, родная? Зачем забросила такие милые

сердцу концепции квестовых симуляторов? Некоторые пытаютсясердцу концепции квестовых симуляторов? Некоторые пытаютсясердцу концепции квестовых симуляторов? Некоторые пытаютсясердцу концепции квестовых симуляторов? Некоторые пытаютсясердцу концепции квестовых симуляторов? Некоторые пытаются
подхватить упавшее знамя, но держать его достойно сможет неподхватить упавшее знамя, но держать его достойно сможет неподхватить упавшее знамя, но держать его достойно сможет неподхватить упавшее знамя, но держать его достойно сможет неподхватить упавшее знамя, но держать его достойно сможет не

каждый. Вот, например, NovaLogic делает ремейк первогокаждый. Вот, например, NovaLogic делает ремейк первогокаждый. Вот, например, NovaLogic делает ремейк первогокаждый. Вот, например, NovaLogic делает ремейк первогокаждый. Вот, например, NovaLogic делает ремейк первого
PrivateerPrivateerPrivateerPrivateerPrivateer. Старается отчаянно, но игра, как это принято у данной. Старается отчаянно, но игра, как это принято у данной. Старается отчаянно, но игра, как это принято у данной. Старается отчаянно, но игра, как это принято у данной. Старается отчаянно, но игра, как это принято у данной

фирмы, смотрится слегка устаревшей. Гфирмы, смотрится слегка устаревшей. Гфирмы, смотрится слегка устаревшей. Гфирмы, смотрится слегка устаревшей. Гфирмы, смотрится слегка устаревшей. Года на три или четыре.ода на три или четыре.ода на три или четыре.ода на три или четыре.ода на три или четыре.

[1]

[1] Увидишь такого за штурвалом и хочется кричать
“Помогите, пираты!”. [2] Скромный ангар. Говорят, в нем есть
место для 10 кораблей!

[2]

СВОБОДА
ПОПУГАЕВ
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òûõ ðåñóðñàìè, à ïîòîìó î÷åíü
èíòåðåñóþùèõ êîìïàíèþ àñ-
òåðîèäîâ. Íèêàêèõ èíîïëàíå-
òÿí, äðåâíèõ ðàñ èëè ãèãàíòñ-
êèõ íàñåêîìûõ â êîñìîñå.
Îðãàíèçàöèÿ ñöåïèëàñü â
ñõâàòêå ñ ïîâñòàíöàìè, à âû,
êàê âñåãäà, èìååòå ñèëû è âîç-
ìîæíîñòü âðó÷èòü ïîáåäó â òå
èëè èíûå ðóêè. Îáå ñòîðîíû
âûáðàñûâàþò ñâîè ïîðó÷å-
íèÿ íà ñòðàíèöû ïèëîòñêîé
BBS, òàê ÷òî âû îáû÷íî èìå-
åòå øèðîêèé âûáîð çàäàíèé.
Âàøè óäà÷è è ïðîâàëû íà-
õîäÿò ñâîå îòðàæåíèå â íî-
âîñòÿõ, ÷àñòè÷íî çàìåíÿþ-
ùèõ ñþæåòíóþ ëèíèþ èãðû.

×òî êàñàåòñÿ ïðèñòàíèùà áîåâûõ ëîøàäîê, îíî
ïðèÿòíî óäèâëÿåò äèçàéíîì. Çäåñü äåìîíñòðèðóþòñÿ
àêòóàëüíûå ìîäåëè èñòðåáèòåëåé, çäåñü ìîæíî êóïèòü
èëè ïðîäàòü âîîðóæåíèå èëè àïãðåéä è ñðàçó óñòàíî-
âèòü îáíîâêó íà âûáðàííûé ýêçåìïëÿð. Ïðåäïî÷òÿ òó
èëè èíóþ êîðïîðàöèþ, âû ïîëó÷àåòå äîñòóï ê ñàìûì
ñâåæèì íîâèíêàì ðûíêà êîñìè÷åñêèõ èñòðåáèòåëåé. Ïî-
âñòàíöû æå, íàîáîðîò, ïðîÿâëÿþò ÷óäåñà èçîáðåòàòåëü-
íîñòè, ñîáèðàÿ ãðîçíûå íà âèä êîðàáëè èç ïîäâåðíóâ-
øèõñÿ çàï÷àñòåé. Íà îùóïü ïðåäñòàâëåííûå â “äåìå”
Tachyon äâà ñàìûõ ëåãêèõ áîåâûõ êîðàáëÿ ïðàêòè÷åñêè
íå îòëè÷àþòñÿ äðóã îò äðóãà. Ïî÷òè îäèíàêîâàÿ ìàíåâ-
ðåííîñòü, ñëàáûå çàùèòíûå ýêðàíû è ñõîäíîå êîëè÷å-
ñòâî ïèëîíîâ ïîä ïóøêè.

Âèäèìî, ïðåäïîëàãàåìàÿ NovaLogic ñõåìà äåé-
ñòâèé íàåìíèêà òàêîâà: ïðî÷åñòü óòðåííèå íîâîñòè î
çëîäåÿíèÿõ îäíîé è ñòðàäàíèÿõ äðóãîé ñòîðîíû. Âïå-
÷àòëèâøèñü ñëó÷èâøèìñÿ, âûáðàòü ìèññèþ íà ñòîðî-
íå óãíåòåííûõ, âûïîëíèòü åå è ñ òðèóìôîì âåðíóòüñÿ
íà áàçó â îæèäàíèè íîâîñòåé ñ ôðîíòà. Åñëè áû
Tachyon ñòðîãî ïðèäåðæèâàëàñü ïîäîáíîãî ðàñïèñà-

íèÿ, ñðàâíèòü åå ñ âåëèêèì ïðîåêòîì Privateer íèêòî
è íå ðåøèëñÿ áû. Âñÿ ñóòü â òîì, ÷òî âû âîëüíû
âûêèíóòü óòðåííþþ ïî÷òó â ìóñîðêó è ñðàçó íàïðà-
âèòüñÿ ê ëþáèìûì êîðàáëÿì — äàáû ÷åðåç íåêîòîðîå
âðåìÿ âçëåòåòü, ïîëó÷èâ â ïðîöåññå ïðåäóïðåæäåíèå:
“Ìèñòåð Ëîãàí, âû çàáûëè âçÿòü çàäàíèå!”.

Семь случаев
космоплавателя Логана
Ñ Tachyon â íàøó æèçíü âîçâðàùàåòñÿ âèðòóàëüíûé
êîêïèò èñòðåáèòåëÿ. Êîíå÷íî, íå øåäåâð, íî âñå-òàêè
ëó÷øå, ÷åì íàãðîìîæäåíèå HUD’îâ íà ëîáîâîì ñòåêëå.
Ïðèÿòíîå âïå÷àòëåíèå óñèëèâàåòñÿ îáèëèåì ïîçàèìñòâî-
âàííûõ èç ñàìûõ ðàçíîîáðàçíûõ êîñìè÷åñêèõ ñèìóëÿ-
òîðîâ ôóíêöèé: áàëàíñèðîâêà çàùèòíûõ ýêðàíîâ, ðåãó-
ëèðîâêà ðàñïðåäåëåíèÿ ýíåðãèè ìåæäó äâèãàòåëåì, ïóø-
êàìè, shield’îì è óñêîðèòåëåì, ýêñòðåííàÿ ïåðåäà÷à ýíåð-
ãèè îò îäíîé ñèñòåìû ê äðóãîé, èçìåíåíèå êîíôèãóðà-
öèè àêòèâíûõ ïóøåê. Íîâèíêîé ñåçîíà ÿâëÿåòñÿ íåèç-
âåñòíàÿ äîñåëå ñèìóëÿòîðùèêàì “Slide”: àêòèâèðîâàâ
“ñêîëüæåíèå”, âû ìîæåòå ðàçâåðíóòü êîðàáëü âîêðóã
âåðòèêàëüíîé îñè è âåñòè îãîíü, ïðîäîëæàÿ äâèæåíèå

â ïðåæíåì íàïðàâëåíèè è ñ ïðåæíåé
ñêîðîñòüþ. Íàñêîëüêî òàêîé òðþê
ïîâëèÿåò íà áàëàíñ èãðû — ïîêàæåò
ðåëèç (åùå â ïåðâîì X-Wing’å ðàçðà-
áîò÷èêè èç LucasArts ñòîëêíóëèñü ñ
òåíäåíöèåé íåêîòîðûõ ìàëîäóøíûõ
ïèëîòîâ ïðåâðàùàòü ñâîé èñòðåáèòåëü
â ìàëåíüêóþ çëóþ òóðåëü).

Ñàìè çàäàíèÿ íè÷åãî îñîáåí-
íîãî èç ñåáÿ íå ïðåäñòàâëÿþò — îáû÷-
íûå “çàùèòè òðàíñïîðò” èëè “óáåé
âñåõ â îêðóãå”. Ìåõàíèçì êîñìè÷åñ-
êîãî ïîåäèíêà âåñüìà ïðîçàè÷åí, âå-
äîìûå AI êîðàáëè íå ñëèøêîì ãî-
ðÿò æåëàíèåì ïðèêîí÷èòü èìåííî âàñ

è íå ïûòàþòñÿ äåìîíñòðèðîâàòü äàæå ïðèìèòèâíûå
ïðèåìû âûñøåãî ïèëîòàæà èëè óõîäà èç-ïîä îãíÿ.
Ïðîöåññ áûë áû îòêðîâåííî ñêó÷íûì, åñëè áû íå
ïðèÿòíûå “ñëó÷àéíûå âñòðå÷è”. Òàê, ïðûãíóâ â îäèí
èç ñåêòîðîâ, Ëîãàí îáíàðóæèâàåò ñîâåðøåííî ïîñòî-
ðîííèé íåéòðàëüíûé òðàíñïîðò. Îí ñïîêîéíî âûïîë-
íÿåò ñâîå çàäàíèå — óáèðàåò íåñêîëüêî ëàçåðíûõ ñïóò-
íèêîâ ïîâñòàíöåâ — è óæå ñîáèðàåòñÿ îòáûòü â íà-
ïðàâëåíèè ðîäíîé áàçû, íî â ýòîò ìîìåíò â ñåêòîðå
îáíàðóæèâàþòñÿ ïèðàòñêèå èñòðåáèòåëè, íàïàäàþùèõ
íà âèäåííûé Ëîãàíîì ðàíåå òðàíñïîðò. Ïîñëåäíèé
ïðîñèò î ïîìîùè, êîòîðóþ è ïîëó÷àåò. Ðåçóëüòàò: õî-
çÿåâà ñïàñåííîãî êîðûòà ïðîíèêàþòñÿ ãëóáîêèì óâà-
æåíèåì ê Ëîãàíó è çàâåðÿþò åãî â çàèíòåðåñîâàííîñ-
òè äàëüíåéøèì ñîòðóäíè÷åñòâîì. Òàê âîò, åñëè ïî-
äîáíûõ ìèññèé â Tachyon îêàæåòñÿ ìíîãî, èãðà áó-
äåò æèòü. Ãîâîðþ âàì êàê äîêòîð.

Ìå÷òà î ìíîãî÷èñëåííûõ áàçàõ ïðîäîëæàåò òåìó
ëåêàðñòâ îò ñêóêè. Êàê óæå ãîâîðèëîñü, Tachyon ïî-
çâîëÿåò èãðîêó âûéòè â îòêðûòûé êîñìîñ áåç âñÿ-
êîé îïðåäåëåííîé öåëè è ïðûãàòü ìåæäó ñåêòîðàìè
â ñâîå óäîâîëüñòâèå. Ïî÷òè â êàæäîì èç íèõ îáíàðó-
æèâàåòñÿ êîñìè÷åñêàÿ áàçà èëè ñòàíöèÿ, âûçûâàþ-
ùàÿ â íàñòîÿùåì èñêàòåëå ïðèêëþ÷åíèé æàæäó íå-
ìåäëåííî ïðèçåìëèòüñÿ è èññëåäîâàòü îáúåêò â ïî-
èñêàõ íîâûõ çàäàíèé, êîðàáëåé, àïãðåéäîâ. Íî âîò
íåçàäà÷à, “äåìà” Tachyon íå ðàçðåøàåò ñîâåðøàòü
ïîäîáíûå ïîñòóïêè: ëþáîâàòüñÿ ìîæíî, íî ðóêàìè
íå òðîãàòü! Ñèå îñêîðáèòåëüíî, êîëëåãè.

Ñâîðà÷èâàþñü â ëèñò Ìåáèóñà è âîçâðàùàþñü
â ñàìîå íà÷àëî. Åñëè âäðóã, êàêèì-òî ÷óäîì, õîòÿ áû
íåêîòîðûå èç ïîñòàâëåííûõ âîïðîñîâ ïîëó÷àò óòâåð-
äèòåëüíûé îòâåò â ðåëèçå, èãðàòü â Tachyon áóäåò
î÷åíü èíòåðåñíî. Ïîñëå ïðîåêòîâ òèïà Freespace 2
ïðèâåòñòâóåòñÿ äàæå îãðàíè÷åííàÿ ñâîáîäà, âîçìîæ-
íîñòü ìèíèìàëüíîé èìïðîâèçàöèè — ïóñòü â ïðå-
äóñìîòðåííûõ àâòîðàìè ïðåäåëàõ.

[3] [4]

[3] Просто кадр из Wing Commander.
Родной... [4] Луна, Земля, лунная станция.
А сесть не дают.
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Симфония
крови

ФРАГ СИБИРСКИЙ

È òðèäöàòûå, è øåñòèäåñÿ-
òûå ãîäû noir áûëè âðåìå-

íåì ñåðèé — êíèæíûõ ñåðèé
â ÿðêèõ áóìàæíûõ îáëîæêàõ.

Êðèìèíàëüíîå ÷òèâî. Ïåðåðà-
áîòàííàÿ äðåâåñèíà. Ïýéïåð-

áýêè. Íå÷òî âðîäå áåñêîíå÷íîé
÷åðåäû íàøèõ ñ âàìè ëþáèìûõ

êëîíîâ â ÷åòêî îïðåäåëåííîì
æàíðå — øóòåð ñ êâåñòîâûìè ýëå-

ìåíòàìè îò òðåòüåãî (÷àùå ïåðâî-
ãî) ëèöà, óðîâåíü — îò Alone in the

Dark äî Resident Evil 2. Íàñòîÿùàÿ
êëàññèêà æàíðà è ìóêóëàòóðà, óðàâ-

íåííûå êíèæíîé ïîëêîé è ýìáëåìîé
ñåðèè. Ïðè òàêîì ïîäõîäå åäèíñòâåí-

íûì øàíñîì çàâçÿòîãî, íî æåëàþùåãî
âûñòàâèòüñÿ ïèñàêè îñòàâàëñÿ ãåðîé —

ìîãó÷èé ñòåðæåíü, óäåðæèâàþùèé è
ñòèëü, è ñþæåò, è îáúåìû ïðîäàæ. Ïîëî-

æèòåëüíûé, îòðèöàòåëüíûé — êîìó êàêîå
äåëî? È òàê ïîÿâèëñÿ Ïàðêåð. Ñàì Ñòàðê-

Óýñòëåéê ïîãîâàðèâàë íà åãî ñ÷åò: “Îí íå
ïîëîæèòåëüíûé ãåðîé, îí íå îòðèöàòåëüíûé

ãåðîé. Îí âîîáùå íå ãåðîé”. Äà, äàæå íå ãå-
ðîé... ïåðñîíàæ. Ïàðåíü, áîëüøå ïîõîæèé íà

ðîáîòà-óáèéöó. ×åëîâåê, ñ êîòîðûì íèêòî íå çà-
õî÷åò ñâÿçûâàòüñÿ.

Ã-æà Àðèìàíîâà íå äàñò ñîðâàòü: â èãðóøå÷-
íîì äåëå ïðîáëåìå ïåðñîíàæà óäåëÿþò ïðåñòóïíî

ìàëî âíèìàíèÿ. Ñêîëüêî ãåðîåâ àäâåí÷óð âû ìîæå-
òå ïåðå÷èñëèòü ïîèìåííî? Íó ëàäíî, øòóê ïÿòü íà-

áåðåòñÿ. À ýêøåí-ìîðäîâîðîòîâ? Êëàññèêà ìàðêñèç-
ìà-ëåíèíèçìà Äþêà Íüþêåìà è Ãîðäîíà Ôðèìåíà? À

èìåíà ó íèõ, êñòàòè, ïî÷òè ó âñåõ åñòü, äà òîëüêî, îïÿòü
æå,  êîìó êàêîå äåëî? Ñóïåðìåíû ëèïîâûå. Ïëþñ åùå

ñèëèêîíîâàÿ ãîðîäñêàÿ ñóìàñøåäøàÿ Ëàðèñà — ïàíîï-
òèêóì, äà è òîëüêî. Èëè, ñêîðåå, êóíñòêàìåðà.

The Hunter
Nocturne — èãðà, êîòîðóþ â ñëåäóþùåì òûñÿ÷åëåòèè
äåòè áóäóò ïðîõîäèòü â øêîëå è ïèñàòü ïî íåé âûïóñê-
íûå ñî÷èíåíèÿ. Åñëè êòî-òî èç âàñ ïðîïóñòèë êðèêîâîïëè
íåêîåãî Ôðàãà Ñ. ïî ïîâîäó äåìî-âåðñèè, òî ìû ñ íèì, ñ
Ôðàãîì Ñ., âàì íå çàâèäóåì. Íî â ïîëíîöåííîì ðåëèçå,
çàòìåâàÿ è ãðàôèêó, è ñïåöýôôåêòû, è íåïîìåðíûå ñèñ-
òåìíûå ò., íà ïåðâûé ïëàí âûäâèãàåòñÿ òåìíûé ñèëóýò â øëÿ-
ïå, íèçêî íàäâèíóòîé íà ãëàçà. Ñòðýíäæåð. Ïàðåíü, áîëüøå
ïîõîæèé íà ðîáîòà-óáèéöó. ×åëîâåê, ñ êîòîðûì íèêòî íå çàõî-
÷åò ñâÿçûâàòüñÿ. Íå ãåðîé.

Ñòðýíäæåð — çâó÷èò íå õóæå, ÷åì Ïàðêåð (Õàíòåð, Óîëêåð,
Ïîðòåð). Ïðåæäå ÷åì îïóñòèòüñÿ â òåìíûå íåäðà êîøìàðîâ
Nocturne, âû äîëæíû êîå-÷òî óçíàòü îá ýòîì ÷åëîâåêå, ïðàêòè÷åñ-
êè åäèíîì â äâóõ ëèöàõ. Âî-ïåðâûõ, îí íå ëþáèò ãîâîðèòü. Ïðåä-
ïî÷èòàåò, ÷òîáû çà íåãî ýòî äåëàëè äðóãèå. Íàïàðíèêè íà çàäàíèÿõ
áåðóò íà ñåáÿ ïðåæäå âñåãî ôóíêöèþ äîíåñåíèÿ íàìåðåíèé ãîñïîä
Ñ. è Ï. äî ìàññ, ñî âñåì îñòàëüíûì ãîñïîäà Ñ. è Ï. âïîëíå ñïîñîáíû
ñïðàâèòüñÿ è ñàìè. Âòîðàÿ ÷åðòà — íåðóøèìîñòü èìåíè. “Ïàðêåð”, —
îòâå÷àåò Ïàðêåð, åñëè ðå÷ü çàõîäèò î ôîðìàëüíîì ïðåäñòàâëåíèè.
“Stranger is good”, — ðîíÿåò Ñòðýíäæåð âñëåä çà ìíîãîñëîâíûìè ðàñ-

“Òîìïñîí” ñ ëàçåðíûì ïðèöåëîì.
Ãóñàðû, ìîë÷àòü!

Àìåðèêàíñêèé äåòåêòèâùèê Äî-
íàëüä Óýñòëåéê (ïîä ïñåâäîíè-
ìîì Ðè÷àðä Ñòàðê) ñîçäàë ñà-
ìîãî âåëèêîãî ïåðñîíàæà æàí-
ðà noir — ìðà÷íîãî è áåñïîùàä-
íîãî Ïàðêåðà, ïðîôåññèîíàëü-

íîãî âîðà. Ïåðâûé ðîìàí î Ïàðêåðå — The Hunter —
ýêðàíèçèðîâàëñÿ äâàæäû... Òîâàðèù Îì, äà áðîñüòå âû
ýòîò Payback! Êëàññè÷åñêèé Point Blank 1967 ãîäà ñ Ëè
Ìàðâèíîì — âîò ãäå íàñòîÿùàÿ ïñèõîäåëèêà... À êàê
çîâóò ãëàâíîãî ãåðîÿ — Ïàðêåð, Óîëêåð èëè Ïîðòåð —
íå ñóòü âàæíî.
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øàðêèâàíèÿìè ïîëóâàìïèðøè Ñâåòëàíû. Íó è òðåòüÿ: åñëè ýòè ïàð-
íè è íåíàâèäÿò êîãî-òî áîëüøå ñâîèõ åñòåñòâåííûõ âðàãîâ (êîëëåã
ïî ðåìåñëó è ïîòóñòîðîííèõ òâàðåé ñîîòâåòñòâåííî), òàê ýòî ïðåñëî-
âóòûõ “öèâèëëèàíîâ”, ìèðíûõ æèòåëåé. Êîãäà Ñòðýíäæåð îáðàùàåò-
ñÿ ê êàêîìó-íèáóäü ïåðåïóãàííîìó ñòàðîñòå ðàçãðîìëåííîé äåðåâåíü-
êè èëè îò÷àÿâøåéñÿ æåðòâå áóòëåããåðîâ, â åãî ãëóõîâàòîì õðèïëîì
ãîëîñå ÿâñòâåííî ïðîñêàëüçûâàåò îòâðàùåíèå. Æàëêî, ÷òî îí íå
ìîæåò âûòàùèòü ó ýòîãî ôðàåðà áóìàæíèê...

Butcher’s Moon
Ñíÿòûå íà ôîíå çåëåíîãî ýêðàíà àêòåðû â áîëüøîì êèíî òàê æå
æàëêî ñìîòðÿòñÿ â èòîãîâîì áóéñòâå êîìïüþòåðíî-ãðàôè÷åñ-
êèõ äåêîðàöèé, êàê è òðåõìåðíûå äóáîëîìû íà ôîíå ñòàòè÷-
íûõ ïðåðåíäåðåííûõ áýêãðàóíäîâ. Æàíðó Nocturne òàê è íå
äàíî ÷åòêîãî îïðåäåëåíèÿ, íî èìåííî òàêàÿ ðàçíîâèäíîñòü
ïîëóýêøåíîâ è íåäîêâåñòîâ, à òî è, ïðîñòè ãîñïîäè, ýðïýãý
êàêîãî, áëèæå âñåãî ñòîèò ê êàíîíàì è çàêîíàì “íàñòîÿùèõ”
øèðîêîýêðàííûõ óæàñòèêîâ. Ðåæèññåðñêèå èçûñêè — ðàç,
îïåðàòîðñêèå ôèíòû — äâà, äåêîðàöèè ñ ëåãêèì êîñìåòè-
÷åñêèì ñëåäîì íåðàäèâîé ðóêè õóäîæíèêà-ïîñòàíîâùè-
êà — òðè. Äàæå çàåçæåííàÿ ìóçûêàëüíî-çâóêîâàÿ ñòè-
ìóëÿöèÿ, ïîäñòåãèâàíèå àäðåíàëèíîâûõ âûáðîñîâ â
îñîáî ñòðàõîëþäíûå ìîìåíòû, âòîðîé ðàç ðîäèëàñü,
êàæåòñÿ, òî ëè â Alone in the Dark 2, òî ëè â Resident
Evil 1, óïîêîé èõ äóøîíêè.

Òàê âîò, êàê âû óæå óñïåëè óáåäèòüñÿ (ÿ æå
ïðîñèë áåç ìåíÿ íå íà÷èíàòü...), òåõàññêèå äóøè
èç Terminal Reality íå ñòàëè ìàëåâàòü ìóòíûõ çàä-
íèêîâ. Âðîäå êàê äàæå âîæäü Êýìåðîí íå ñòàë
ñíèìàòü òîøíîòâîðíûõ ïåðñîíàæåé òîøíîòâîð-
íîãî ôèëüìà íà çåëåíîì ôîíå, à îòãðîõàë öå-
ëûé òîøíîòâîðíûé êîðàáëü, íà îñòàíêàõ êî-
òîðîãî ïîòîì óñïåøíåíüêî ñíÿëè åùå îäèí
òîøíîòâîðíûé ôèëüì ïðî æðóùèõ âåðòîëå-
òû àêóë. Ýïè÷íîñòü, ãìì, çàìûñëà, îáÿçû-
âàåò. Òàê ÷òî íå íàäî áûëî ðîíÿòü ÷åëþñ-
òè, êîãäà âàñ âåæëèâåíüêî ïîïðîñèëè îñ-

âîáîäèòü
ïàðó ãèãàáàéòèêîâ ìå-
ñòà íà æåñòêèõ äèñêàõ, —
òàì áóäóò ñîîðóæàòüñÿ äåêîðà-
öèè. Íàñòîÿùèå, ïîëíîìàñøòàáíûå,
ñìåðòåëüíî óáåäèòåëüíûå.

Áëóæäàÿ ïî îãðîìíîìó òåìíîìó ëåñó ìåæ
÷åðíûõ òåíåé, ñëóøàÿ øîðîõ äîæäÿ â ïðèçðà÷íîé ëè-
ñòâå, çàãëÿäûâàÿ â çëîâîííûå íîðû è ñêëåïû, ñòóïàÿ ïî
ñêðèïó÷åìó äåðåâó õëèïêèõ íàñòèëîâ, âûøàãèâàÿ ïî êàì-
íþ äðåâíèõ ðàçâàëèí è óëèöàì ãàíãñòåðñêîãî ×èêàãî, âû
ïîéìåòå, ÷åì íàñòîÿùèå ìàñøòàáíûå êîìïëåêñû äîðîãóùèõ

äåêîðàöèé, êîòîðûå ñóùåñòâóþò öåëèêîì, ñàìè ïî ñåáå, îòëè-
÷àþòñÿ îò ñòûäëèâî ïîäñòàâëåííûõ ïîä êàìåðó ôàíåðíûõ ñòå-
íîê. Â ÷àùå è ïî òðîïèíêàì, ïîä ìîðîñÿùèì äîæäåì, ïðèäåòñÿ
èìåííî áëóæäàòü, áðåñòè íàóãàä, êàê òå íåäîòåïû â Blair Witch
Project, ïîñåùàÿ ñòðàííûå, çëîâåùèå â ñâîåé ìåðòâîé ïîêèíó-
òîñòè ïðîãíèâøèå õèáàðû. Áëåäíûé áåëûé êàìåíü âîäÿíîé ìåëü-
íèöû êàæåòñÿ ïîä âåëèêîé ëóíîé ëèöîì âñïëûâøåãî òðóïà, ïóñ-
òàÿ äàìáà — ïî÷òè íåâûíîñèìî òÿãîñòíîå çðåëèùå. Áóòëåããå-
ðîâñêèé ãðóçîâèê â âîðîòàõ òàéíîãî ñêëàäà âèñêè. Äåðåâÿííûå
ïàíåëè îñîáíÿêà ôðàíöóçñêîãî áåçóìöà. Ñïèðàëè ëåñòíèö âîê-
ðóã ðàçðóøåííûõ áàøåí ãåðìàíñêîãî çàìêà, ñåðîé ãðîìàäû íà
ñêàëå â òóìàííîì íåáå. Ýêñòåðüåðû è èíòåðüåðû, òâåðäî óâå-
ðåííûå â ñâîåé ðåàëüíîñòè.

Slayground
È ÷óäîâèùà... Íàïàäåíèÿ òùàòåëüíî ñðåæèññèðîâàíû è îòðå-
ïåòèðîâàíû, îíè ïðîèñõîäÿò òîãäà, êîãäà âû ìåíüøå âñåãî ýòî-
ãî æäåòå, ïîë÷èùà âçÿâøèõñÿ èç íèîòêóäà áåçóïðå÷íûõ â ñâî-
åì óðîäñòâå òâàðåé çàõëåñòûâàþò âîëíîé ëåäÿíîãî óæàñà.
Ãðàìîòíî íàãíåòàåòñÿ ïðåñëîâóòûé ñàñïåíñ: âû òî è äåëî
âèäèòå áåçóìíûå êðàñíûå îãîíüêè ãëàç îáîðîòíåé â òåíè
äåðåâüåâ, âèäèòå ëîâóøêè è ïðèìàíêè èç ÷åëîâå÷åñêîãî
ìÿñà íà íèõ, íî íèêòî íå âûñêî÷èò íà ëó÷è ëàçåðíûõ öåëå-
óêàçàòåëåé è ñíîï ôîíàðÿ, øàðÿùèé ïî ïîäëåñêó. Çàòî
íà áåçîáèäíîì ïåðåêðåñòêå... Îäíîâðåìåííî, ñî âñåõ ñòî-
ðîí, ñìåðòåëüíûé áàëåòíûé íîìåð: Ñòðýíäæåð ìåëüêà-
åò ìåæäó êðàñíîãëàçûìè òâàðÿìè è ñòðåëÿåò, ñòðåëÿåò
äî òåõ ïîð, ïîêà ïîñëåäíèé âåðâîëüô íå òêíåòñÿ îñêà-

Îíè — ëèøü òåíè çà ëó÷îì ôîíàðÿ.

Ïàðåíü, ñ êîòîðûì íèêòî íå õî÷åò ñâÿçûâàòüñÿ.
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ëåííîé ïàñòüþ â êðîâàâóþ ïûëü. Åñëè ïîâåçåò.
Êîãäà ñîâñåì óæ íåâìîãîòó, ìîæíî ïîïðîáîâàòü è âèä

îò ïåðâîãî ëèöà — äàáû óáåäèòüñÿ â öåëüíîñòè è íåðóøè-
ìîñòè ìèðà. Õèòðûé òàêîé ïðèáîð íî÷íîãî âèäåíèÿ — âîç-
âåäåííàÿ â àáñîëþò ëþáèòåëüñêàÿ øåñòíàäöàòèìèëëèìåò-
ðîâàÿ êàìåðà. Íè÷åãî íå âèäíî, íî î÷åíü ñòðàøíî. AvP îò-
äûõàåò, çàäðàâ ëàïêè.

Âñå äî ïîñëåäíåãî ïóëåâûå îòâåðñòèÿ, êðîâü, îø-
ìåòêè ÷óäîâèù ñîõðàíÿþòñÿ â öåëîñòè è íåïðèêîñíî-
âåííîñòè. Åñëè íàðâàâøàÿñÿ íà âûñòðåë èç ïðîòè-
âîñëîíîâîãî (ïðîñòèòå çà âîëüíûé òåðìèí) ðóæüÿ
ïàêîñòü ðóõíåò â ÷åðíûé çåâ øàõòû, òî, àêêó-
ðàòíî ñïóñòèâøèñü ïî ëåñåíêå, âû íàéäåòå
òî, ÷òî îò íåå, ïàêîñòè, îñòàëîñü, èìåííî òàì,
ãäå ýòîìó âñåìó è ïîëàãàåòñÿ ëåæàòü ïî ñóðî-
âûì çàêîíàì ñóäìåäýêñïåðòèçû.

Êñòàòè, î ñóäìåäýêñïåðòèçå! Êàê óæå áûëî
ñêàçàíî, Ñòðýíäæåð íå èç òåõ ïàðíåé, â îôèñ ê êî-
òîðûì ìîæíî ââàëèòüñÿ ñî ñëîâàìè “Âîîáùå-òî, ÿ
âñåãäà õîòåëà ðàáîòàòü ñ âàìè...”. Îí íå áóäåò ñïðàøè-
âàòü ïðî ëåòàþùèå òàðåëêè, îí çàêðîåò äâåðü è ïîâåðíåò
êëþ÷. Ëþäè, êîòîðûå ãîâîðÿò, åãî çäîðîâî ðàçäðàæàþò. Òàê
÷òî åäèíñòâåííàÿ ïðè÷èíà, ïî êîòîðîé îí òåðïèò ëþáèìî-
ãî âñåì Áþðî Spookhouse âèäíîãî ïàòîëîãîàíàòîìà äîê-
òîðà Õîëëèäåé, êðîìñàþùåãî çîìáè è âàìïèðîâ íà õèðóð-
ãè÷åñêîì ñòîëå, — ýòî äîêòîðñêîå õîááè. Íà äîñóãå äàìî÷-
êà “ñî÷èíÿåò” îðóæèå (âòîðàÿ êîðîííàÿ ôðàçà Ñòðýíäæå-
ðà: “ß óæå çíàþ âñå áîåâûå èñêóññòâà. È ïðåäïî÷èòàþ ïè-
ñòîëåòû”. Ñðàâíèòü ñ áåññìåðòíûì àëü-êàïîíîâñêèì “Â
æèçíè ëåã÷å ïðîáèòüñÿ ñ äîáðûì ñëîâîì è ïóëåìåòîì Òîì-
ïñîíà, ÷åì ïðîñòî ñ äîáðûì ñëîâîì”), è îðóæèÿ ýòîãî... Î
äðîáîâèêå, “Òîìïñîíå” è äëèííîñòâîëüíîì ðóæüå äëÿ îõî-
òû íà ñëîíîâ, ñòðåëÿþùåì, ñóäÿ ïî âñåìó, íèòðîïàòðîíà-

ìè ðàçìåðîì ñ áàíàí, Ñòðýíäæåð â ñîñòîÿíèè ïîçàáîòèòüñÿ è ñàì.
Êàê è î íàïàëìîâîì îãíåìåòå. À âîò ýêçîòè÷åñêèå áîåïðèïàñû (ïóëè
ñî ñâÿòîé âîäîé, ñåðåáðÿíûå, ìåðêóðèåâûå — ýòî âàì íå “äóì-äóì”),
ãåíåðàòîð ñîëíå÷íîãî ñâåòà (ñàìîå òî ñóïðîòèâ îáíàæåííûõ âàìïèðø
— âàìïèðèñòî÷åê? — ëåòàþùèõ ïî êîìíàòàì è âûñàñûâàþùèì êðîâü
ïîä ìåðçêèé øåïîòîê), àðáàëåò, ñêàæåì, ñ îñèíîâûìè êîëüÿìè èëè
çàæèãàòåëüíûìè ñòðåëàìè (ãîðÿùèå ìîíñòðû, ê ñëîâó, áåçãðàíè÷íî
õî-ðî-øè!) è ìíîãî ÷åãî åùå — âñå ðàçâå óïîìíèøü — ñòîèò òîãî,
÷òîáû ñíîñèòü ìåëêèå ïðèäèðêè è ïîäêîëêè. Êàê ãîâàðèâàåò Ïàðêåð,
“you said your say. Now get me to the money room”.

Backflash
Äëÿ ïîëíîòû êàðòèíû ÷åãî-òî ìó÷èòåëüíî íå õâàòàåò. Ñþæåò, ãîâîðè-
òå? Îí, ðîäèìûé. Ñþæåò... Áîëüíîé âîïðîñ. Nocturne — ýòî ÷åòûðå
ïðàêòè÷åñêè íèêàê íå ñâÿçàííûõ äðóã ñ äðóãîì íîâåëëû ïëþñ ñíîãñ-
øèáàòåëüíûé ýïèëîã (òñ-ñ!). Íî, ãðàæäàíå, ìîæåòå ìíå ïîâåðèòü —
ýòî âàì íå “Äóì”. Ðàçíûå ñòðàíû, ðàçíûå äàòû, ðàçíûå ïåðñîíàæè
(êðîìå, ðàçóìååòñÿ, öåíòðàëüíîãî). Áîëüøå âñåãî ýòî îïÿòü-òàêè íà-
ïîìèíàåò ñåðèþ ïýéïåðáýêîâ. Ìðà÷íûõ, ñòèëüíûõ, çàõâàòûâàþùèõ.
Çàñòàâëÿþùèõ âîâñþ èñêàòü ñëåäóþùèé ýïèçîä. Gathering of
Developers íàäî áûëî ïðîäàâàòü “Íîêòþðí” ïî ÷àñòÿì — êàæäàÿ èñòî-
ðèÿ, âêëþ÷àÿ ôèíàëüíóþ, òÿíåò íà ñàìîöåííóþ èãðó. Áåäà òîëüêî â
òîì, ÷òî ðàññêàçûâàòü î íèõ — âñå ðàâíî, ÷òî âûäàâàòü ñ ïîòðîõàìè
ñåêðåòû äåòåêòèâíûõ ïýéïåðáýêîâ. Ñòðàøíî áóäåò, ñ ãàðàíòèåé. Òàé-
íû ðàñêðûòûå áóäóò, ñ ãàðàíòèåé, äà åùå êàêèå... Çíàåòå, ê ïðèìåðó,
÷åì â ñâîå âðåìÿ çàíèìàëñÿ Àëü-Êàïîíå? Ðàçâîäèë ôðàíêåíøòåé-
íîâ! Äà-äà! Íó è ïåðåñòðåëêè, ýòî óæ ñàìî ñîáîé. Ñîáèðàÿñü â ×èêà-
ãî, çàõâàòè ñâîé ïèñòîëåò-ïóëåìåò è ðóæüå äëÿ îõîòû íà ñëîíîâ. Äà è
â Òåõàñå áåç äðîáîâèêà êèñëî...

The Score
Íà÷èòàííàÿ ÁÝÑ òðàêòóåò ñëîâå÷êî “íîêòþðí” êàê ìíîãî÷à-

ñîâîå ìóçûêàëüíîå ïðîèçâåäåíèå, èñïîëíÿâøååñÿ íà îò-
êðûòîì âîçäóõå â âå÷åðíåå èëè íî÷íîå âðåìÿ. È ýòî àá-
ñîëþòíî, ñòîïðîöåíòíî ïðàâèëüíî! Nocturne — ãèìí íî÷è,

ñèìôîíèÿ êðîâè è ïîðîõîâûõ ãàçîâ, òóìàíà è õîëîäíîãî äîæ-
äÿ, ïðîìîçãëîé ñëÿêîòè îñåííåãî ëåñà ñ ëîâóøêàìè äëÿ îáîðîò-

íåé. È Ñòðýíäæåð — èäåàëüíûé èñïîëíèòåëü, âëàäåþùèé âñåìè íå-
îáõîäèìûìè èíñòðóìåíòàìè (ìèëàøêà ÁÝÑ íàñòàèâàåò íà òîì, ÷òî
îíè “ïðåèìóùåñòâåííî äóõîâûå”... ÁÝÑ, òû íå ïðàâà!). Ëó÷øèé noir çà
âñþ èñòîðèþ ýêøåíà. È ëó÷øèé ãåðîé.
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высокая

Nocturne
Разработчик Terminal Reality

Издатель Gathering of Developers

I said my say.
Now go and play.

Системные требования

Windows 95/98, Pentium II, 64 Ìáàéòà RAM (96 äëÿ òðåõìåðíîé àê-
ñåëåðàöèè), 6X CD-ROM, DirectX 6.0.
Дополнительная информация

Òðåõìåðíûé óñêîðèòåëü òèïà Matrox G200, ATI Rage 128, TNT/TNT
2 ðåêîìåíäóåòñÿ.
Îò 550 Ìáàéò (ïëîõî) äî 1,2 Ãáàéò (õîðîøî) ìåñòà íà HDD, ïîæàëóéñòà.

Ðàçáîðêà íà “Òîìïñîíàõ” — ñàìà ñóùíîñòü “÷åðíîãî” æàíðà. Èäåàë
êðèìèíàëüíîãî ðîìàíà. Ïî÷òè êàê Green Eagle Score.

Ñòðýíäæåð ðåäêî ñìîòðèò â ñòîðîíó òåõ, êîãî óáèâàåò.
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àê âû äóìàåòå, ñêîëüêî ëåò ìîæíî
âûïóñêàòü îäíó è òó æå èãðó, âûäà-
âàÿ åå çà íîâèíêó? Åñëè âàø îòâåò —
“ñêîëüêî óãîäíî”, òî âñòðå÷àéòå: çå-
ëåíûå ïëàñòèêîâûå óðîäöû íàíîñÿò

îòâåòíûé óäàð; Army Men: Toys in Space óæå ñ
íàìè; ôàíàòû ëèêóþò, íîðìàëüíûå ëþäè ïëà÷óò,
3DO, ïðîñëåçèâøèñü, ñ÷èòàåò äåíåæêè...

Бедность — порок
Äëÿ íà÷àëà ïðîéäåìñÿ ïî îñíîâàì. Èòàê, “ïñåâ-
äîñòðàòåãèÿ” ñ ìåëêèìè ïëàñòèêîâûìè óðîäöà-
ìè çåëåíîãî öâåòà, ñðàæàþùèìèñÿ ñ òî÷íî òàêè-
ìè æå (äàæå ñïðàéòû ñýêîíîìèëè, ãóðîíû!), íî
áåæåâûìè. Ðóæüå ñ áåñêîíå÷íûì êîëè÷åñòâîì
ïàòðîíîâ. Ãðàôèêà êîãäà-òî, ëåò ïÿòü-ñåìü íàçàä,
ñìîòðåëàñü áû âïîëíå íà óðîâíå, íî ñ òåõ ïîð
ÿâíî îòñòàëà îò æèçíè. Õîðîøî õîòü, íå â òåê-
ñòîâîì ðåæèìå... Êà÷åñòâî êàðòèíêè âïîëíå ïîä
ñòàòü “äâèæêó”, îí óáîã îò ðîæäåíèÿ è äî (íàäå-
þñü, ñêîðîé) ñìåðòè.

Это не роскошь
×òî ÿ â ñâîå âðåìÿ íå ñòàë óïîìèíàòü â òåêñòå îá
Army Men 2, òàê ýòî ïðè÷èíó, ïî êîòîðîé â ãðàôå
“ñëîæíîñòü” ñòîèò ñëîâî “íèçêàÿ”. Íåò, äåëî äàæå íå

â “èíòåëëåêòå” íàøèõ ïîäîïå÷-
íûõ, à â òîì, ÷òî ãàäîñòè â èãðå
óñïåøíî ñêîìïåíñèðîâàëè, ñàìû-
ìè ðàçíûìè ñïîñîáàìè.

Óïðàâëåíèå ãëþ÷èò, ñîë-
äàò íå âñåãäà ñïîñîáåí òî÷íî
è ïðàâèëüíûì ïóòåì ïðèéòè â
íóæíóþ òî÷êó? Íå ïðîáëåìà,
ñäåëàåì ñîëäàòà óìíûì, ïóñòü
ñàì õîäèò è ñòðåëÿåò, à èãðîê
áóäåò íàáëþäàòü çà ïðîöåññîì.
Ãåéìïëåé ïîëó÷àåòñÿ òóïîé è
ñêó÷íûé? Òîæå íå âîïðîñ, çàòî
óïðàâëåíèå äëÿ èäèîòîâ (òüôó,
òàê è çíàë, ÷òî ñîðâóñü è ñêà-
æó ÷òî-íèáóäü ïîëèòè÷åñêè íå-
êîððåêòíîå, îáÿçóþñü âïðåäü

Во времена, которые молодомуВо времена, которые молодомуВо времена, которые молодомуВо времена, которые молодомуВо времена, которые молодому
поколению, не отягощенномупоколению, не отягощенномупоколению, не отягощенномупоколению, не отягощенномупоколению, не отягощенному
склерозом, могут показатьсясклерозом, могут показатьсясклерозом, могут показатьсясклерозом, могут показатьсясклерозом, могут показаться
недавними, а именно в мартенедавними, а именно в мартенедавними, а именно в мартенедавними, а именно в мартенедавними, а именно в марте
предпоследнего года нашегопредпоследнего года нашегопредпоследнего года нашегопредпоследнего года нашегопредпоследнего года нашего

века, зеленые пластиковыевека, зеленые пластиковыевека, зеленые пластиковыевека, зеленые пластиковыевека, зеленые пластиковые
уродцы вернулись. Игра Armyуродцы вернулись. Игра Armyуродцы вернулись. Игра Armyуродцы вернулись. Игра Armyуродцы вернулись. Игра Army

Men 2, с устаревшим уже тогдаMen 2, с устаревшим уже тогдаMen 2, с устаревшим уже тогдаMen 2, с устаревшим уже тогдаMen 2, с устаревшим уже тогда
“движком” и скучноватым“движком” и скучноватым“движком” и скучноватым“движком” и скучноватым“движком” и скучноватым

геймплеем, напряглась, вспом3геймплеем, напряглась, вспом3геймплеем, напряглась, вспом3геймплеем, напряглась, вспом3геймплеем, напряглась, вспом3
нив предка (Army Men, май398,нив предка (Army Men, май398,нив предка (Army Men, май398,нив предка (Army Men, май398,нив предка (Army Men, май398,
65%) и добилась оценки “3,5”,65%) и добилась оценки “3,5”,65%) и добилась оценки “3,5”,65%) и добилась оценки “3,5”,65%) и добилась оценки “3,5”,

что в несложном пересчетечто в несложном пересчетечто в несложном пересчетечто в несложном пересчетечто в несложном пересчете
соответствует старинным 70%.соответствует старинным 70%.соответствует старинным 70%.соответствует старинным 70%.соответствует старинным 70%.

ARMY MEN:
TOYS IN SPACE
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ARMY MEN: TOYS IN SPACE

3DO Company

3DO Company

≈˘Â Ó‰ÌÛ, ·ÓÎÂÂ ÒÎÓ‚ÓÓıÓÚÎË‚Û˛, ÂˆÂÌÁË˛  Ì‡ ̋ ÚÛ Ë„Û ÎÛ˜¯Â
ÔÓ˜ÂÒÚ¸ ‚ Ï‡ÚÓ‚ÒÍÓÏ ÌÓÏÂÂ .EXE. ÕÂ ËÁÏÂÌËÎÓÒ¸ ‚ÓÓ·˘Â ÌË˜Â„Ó, Ë
ÂÒÎË ÔÓÎ„Ó‰‡ Ì‡Á‡‰ ˝ÚÓ Â˘Â ÚˇÌÛÎÓ Ì‡ ÓˆÂÌÍÛ ì3,5î, ÚÓ ÒÂÈ˜‡Ò ó ÌÂ
‚˚¯Â ‰‚Ûı. ≈ÒÎË ˜ÂÂÁ ÔÓÎ„Ó‰‡ ‚˚È‰ÛÚ Â˘Â Í‡ÍËÂ-ÌË·Û‰¸ Army Men Ì‡
ÚÓÏ ÊÂ ì‰‚ËÊÍÂî, ÎË˜ÌÓ „‡‡ÌÚËÛ˛ ì0î.

Windows 95/98, Pentium 90 (ÂÍ. Pentium 133), 16 Ã·‡ÈÚ RAM (ÂÍ.
32), 4X CD-ROM (ÂÍ. 12), SVGA (1 Ã·‡ÈÚ), DirectX 6.1.
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ƒ‡, Pentium 90, 16 ÏÂ„‡·‡ÈÚ, Ë ̋ ÚÓ ÌÂ ÓÔÂ˜‡ÚÍ‡, ̋ ÚÓ ÔÓÒÚÓ ÔËÁÌ‡Í
ÚÓ„Ó, ˜ÚÓ ì‰‚ËÊÓÍî ÌÂ ËÁÏÂÌËÎÒˇ Ò ÌÂÁ‡Ô‡ÏˇÚÌ˚ı ‚ÂÏÂÌ.
ŒÙËˆË‡Î¸Ì‡ˇ »ÌÚÂÌÂÚ-ÒÚ‡ÌËˆ‡ Ë„˚: www.3do.com.
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[2]

íå ïîâòîðÿòü), òî åñòü äëÿ ïðåäñòàâèòåëåé èíòåë-
ëåêòóàëüíîãî áîëüøèíñòâà.

Нирвана закончена
À çíàåòå, ÷òî ñàìîå ëþáîïûòíîå? Æàíð-òî õîðî-
øèé, âåñåëûé æàíð, ñ ãåðîè÷åñêèì ïðîøëûì è,
íàäåþñü, ñâåòëûì áóäóùèì, äàæå ðàçâèâàåòñÿ êàê-
òî, â ïðîøëîì ãîäó Small Soldiers, õîòü è ïðèìè-
òèâíû áûëè è äî ìîåãî ëþáèìîãî Cannon Fodder’à
íå äîòÿãèâàëè, íî ôëàã íå óðîíèëè. È åñëè áû â
Toys in Space âëîæèëè äåíåã, õîòü ÷óòü-÷óòü, õîòü
äëÿ ïîðÿäêà, è âûãíàëè òîãî íàñòîÿùåãî ïðîãðàì-
ìèñòà, êîòîðûé äåëàåò èì çâóê è ãðàôèêó, ÿ áû
ñíîâà ïîñòàâèë èì òâåðäóþ òðîéêó ñ ïëþñîì. Èëè
äàæå ÷åòâåðêó ñ ìèíóñîì...

[1] Травка зеленеет, тракторок рычит... А муравьев мы будем
отстреливать! [2] Какая девочка, а? Хоть и голубая, и
пластиковая, но какая... Американская мечта!

[1]
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åïåðü — ïà-à-ïðàøó ïîêèíóòü ïîìåùå-
íèå ñêåïòèêîâ, ïîëàãàþùèõ êðàñèâûå
è âåñåëûå àðêàäû ÷èñòî äåòñêèì ðàç-
âëå÷åíèåì. ß ëþáëþ äåòåé, íî åñëè
ïðèäåòñÿ îñïàðèâàòü ñ íèìè ìåñòî ó

êîìïüþòåðà ñ çàïóùåííûì Rayman 2 — êîìíàòà
íàïîëíèòñÿ êðîâèù... òî åñòü îáèæåííûì äåòñêèì
ïëà÷åì. È íå íàäî ìíå ïðî æåñòîêîñòü. Ïàññèâíîå
íàáëþäåíèå, êàê è êóðåíèå, íå ñàìàÿ õóäøàÿ äîëÿ.
Êóäà ÷àùå óìèðàþò îò ïåðåäîçèðîâêè.

Save us, Rayman 2!
Ñþæåò èãðû ïðîñò è ïî-äåòñêè (òüôó òû, âîò ïðèâÿ-
çàëîñü...) íåçàòåéëèâ. Î÷àðîâàøêó Ðýéìàíà ïîõèòè-
ëè ïèðàòû, ëèøèëè ìàãè÷åñêîé ñèëû è çàòî÷èëè â
òåìíèöó. Ïî õîäó äåëà âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî â ïëåííèêàõ
îêàçàëàñü ÷óòü ëè íå âñÿ ñêàçî÷íàÿ ñòðàíà — ñ÷åò÷èê
ðàáîâ íà ïèðàòñêîì êîðàáëå ÿâíî çàøêàëèâàåò.

Íî âîò ê ïîòåðÿâøåìó áûëî íàäåæäó íîñàòîìó
ãåðîþ ïðèõîäèò ñïàñåíèå â âèäå åãî äðóãà Globox’à,
êîòîðûé ïðèíîñèò ïîäàðîê îò ñèíåâîëîñîé Ly, — òå-
ïåðü Ðýéìàí ìîæåò ñòðåëÿòü òàê íàçûâàåìûìè
Lum’àìè, ÷åì ñðàçó æå ïîëüçóåòñÿ, âûíåñÿ íàïðî÷ü

äåðåâÿííóþ ðåøåòêó â êàìåðå. Ïóòü ñâîáîäåí, ìîæíî
íà÷èíàòü ïóòåøåñòâèå — âûïóñòèòü îäíîãî, âòîðîãî,
òðåòüåãî... Èçáàâèòü âåñü ìèð, â êîíöå êîíöîâ. Èëè
âû íåäîñòàòî÷íî õîðîøè äëÿ òàêîãî ïðîñòîãî äåëà?

Тот же нос, вид сбоку
Ãëóïî áûëî äóìàòü, ÷òî ñî âðåìåí “äåìêè” ãðàôèêà
èçìåíèòñÿ. Òàêèå ñëó÷àè áûâàþò, íî ýòî ñêîðåå êëèíè-
êà, ÷åì çàêîí ïðèðîäû. Èãðà ïî-ïðåæíåìó ñèÿåò âñåìè
êðàñêàìè, ðàäóåò ãëàç ïðîðàáîòêîé îêðóæàþùåãî ìèðà
è áåñïîäîáíî âûïîëíåííûìè ïåðñîíàæàìè.

ß àáñîëþòíî óâåðåí, ÷òî Ðýéìàí — ñàìûé ñèìïà-
òè÷íûé êîìïüþòåðíûé ãåðîé ñî âðåìåí Äèççè. ×òî-òî
íåâîîáðàçèìî íîñàòîå, äîáðîäóøíîå è âåñåëîå — âîò
ñàìàÿ êðàòêàÿ è ñóõàÿ åãî õàðàêòåðèñòèêà. Ñ òàêîé ïðè-
ìóò õîòü â öèðê, õîòü â òåëåøîó — òîëüêî ïèõíèñü. Âñå
äðóçüÿ Ðýéìàíà ïîä ñòàòü — íà÷èíàÿ ñî çäîðîâÿêà
Globox’à è çàêàí÷èâàÿ ñèíåé ðåïòèëèåé, ïîìîãàâøåé
åìó ôîðñèðîâàòü áîëîòî è òðîãàòåëüíî ñìàõèâàâøåé
ñêóïóþ ñëåçó: “Âîçâðàùàéñÿ, Ðýéìàí, ÿ áóäó æäàòü!”.

Êàê âñå ýòî íàðèñîâàíî? Ïîëíîòå. ß âåäü óæå
ãîâîðèë. Êðàñî÷íî è æèâî, ïðè÷åì 3D ðàáîòàåò íà
èãðîêà, à íå íà ðåêëàìíûé îòäåë Ubi Soft (ôðàçà
èçáèòàÿ, íî î÷åíü, î÷åíü â òåìó).

В номинации “За лучшую
операторскую работу”...
Êñòàòè, î òðåõìåðíîì ìèðå. Â “Ïåðâîì âçãëÿäå” ÿ
ñåòîâàë, ÷òî íåëüçÿ óïðàâëÿòü êàìåðîé. Òàì æå íûë
ïî ïîâîäó îòñóòñòâèÿ â ìåíþ “Configure Keyboard”.
Êàþñü, íàñ÷åò êàìåðû âûðàçèëñÿ ñëåãêà íåòî÷íî.

Ìíå õîòåëîñü ÷åãî-íèáóäü ïåðåêëþ÷àåìîãî, â ñòè-
ëå Starshot, íî ðåàëèçîâàííîãî ïðÿìûìè è ðàñòóùèìè
îòêóäà íàäî ðóêàìè. ×òîáû ïîìèìî ñòàíäàðòíîãî ðå-
æèìà “êóäà æìåì, òóäà è áåæèì” áûëà è çàêðåïëåííàÿ
çà ñïèíîé ãåðîÿ êàìåðà. Íå äîæäàëñÿ, íî ðûäàòü íå
áóäó. Êàìåðà ðåãóëèðóåòñÿ êëàâèøàìè Q, W è Ctrl —
ñîîòâåòñòâåííî âëåâî, âïðàâî è “çà ñïèíó!” Áîëåå òîãî,
èíîãäà ôèêñèðóåòñÿ íàìåðòâî â êàêîé-ëèáî òî÷êå è íà
ïîïûòêè ñäâèíóòü åå ðóãàåòñÿ íà ÷åì ñâåò ñòîèò. Ìîë,
ñàìè íå äóðàêè, ðàçáåðåìñÿ, ÷òî ïîêàçûâàòü.

È âåäü äåéñòâèòåëüíî ïîêàçûâàåò! Âûáèðàåò
ñàìûå óäîáíûå è çðåëèùíûå ðàêóðñû — è êàê òîëü-

Пользуясь случаем,Пользуясь случаем,Пользуясь случаем,Пользуясь случаем,Пользуясь случаем,
хочу передатьхочу передатьхочу передатьхочу передатьхочу передать

несколько приве4несколько приве4несколько приве4несколько приве4несколько приве4
тов. Первый —тов. Первый —тов. Первый —тов. Первый —тов. Первый —

командам Codemastersкомандам Codemastersкомандам Codemastersкомандам Codemastersкомандам Codemasters
и Micro4Gen, которыеи Micro4Gen, которыеи Micro4Gen, которыеи Micro4Gen, которыеи Micro4Gen, которые

привили во мне любовь кпривили во мне любовь кпривили во мне любовь кпривили во мне любовь кпривили во мне любовь к
аркадам своими сериалами проаркадам своими сериалами проаркадам своими сериалами проаркадам своими сериалами проаркадам своими сериалами про

Dizzy и WDizzy и WDizzy и WDizzy и WDizzy и Wallyallyallyallyally. Второй — группе. Второй — группе. Второй — группе. Второй — группе. Второй — группе
Amazing Studio, чей Heart Amazing Studio, чей Heart Amazing Studio, чей Heart Amazing Studio, чей Heart Amazing Studio, чей Heart ooooofffff

Darkness не дал затухнутьDarkness не дал затухнутьDarkness не дал затухнутьDarkness не дал затухнутьDarkness не дал затухнуть
такому прекрасному чувству. Итакому прекрасному чувству. Итакому прекрасному чувству. Итакому прекрасному чувству. Итакому прекрасному чувству. И
последний — компании Ubi Softпоследний — компании Ubi Softпоследний — компании Ubi Softпоследний — компании Ubi Softпоследний — компании Ubi Soft

— их трехмерная реинкарнация— их трехмерная реинкарнация— их трехмерная реинкарнация— их трехмерная реинкарнация— их трехмерная реинкарнация
Рэймана сделала это пламяРэймана сделала это пламяРэймана сделала это пламяРэймана сделала это пламяРэймана сделала это пламя

вечным. Спасибо вам.вечным. Спасибо вам.вечным. Спасибо вам.вечным. Спасибо вам.вечным. Спасибо вам.
Все, вращайте колесо, Леонид.Все, вращайте колесо, Леонид.Все, вращайте колесо, Леонид.Все, вращайте колесо, Леонид.Все, вращайте колесо, Леонид.
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[1] Еще одна маска найдена, шаман весьма доволен.
[2] "Вах! Золотишко!!!"

[2]

[1]
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êî ïîëó÷àåòñÿ? Ñ ñîäðîãàíèåì âñïîìèíàþ îòäåëü-
íûå ìîìåíòû â “Ñòàðø-ø...” (ìîë÷è, ìîë÷è, íàêëè-
÷åøü!) è ïîíèìàþ — èëè ëþäè ïðîåêòèðîâàëè óðîâ-
íè, íå ïûòàÿñü àáñòðàãèðîâàòüñÿ îò êàìåðû, èëè óäî-
ñóæèëèñü ðàçîê-äðóãîé ïðîéòè ñâîþ ñîáñòâåííóþ èãðó
è âûðåçàòü âñå àòàâèçìû. Òàêîé ïîäõîä âñòðå÷àåòñÿ
íûíå íå â êàæäîì áëîêáàñòåðå. Öåíèòü íàäî.

À âîò ñ êëàâèøàìè íåäîäóìàëè. Åñëè äàæå â
ñàìûõ òóïåéøèõ ïðåäñòàâèòåëÿõ ñâîåãî æàíðà âîç-
ìîæíîñòü ïåðåíàçíà÷èòü óïðàâëåíèå èìååòñÿ, çíà÷èò
— â Rayman 2 òàêèõ âîçìîæíîñòåé äîëæíî áûòü øòóê
ïÿòü, âåðíî? Ïàëüöåì â íåáî, ïîëüçóéòåñü òåì, ÷òî
åñòü. Äîâîëüíî óäîáíî, íå ñêðîþ, íî êàê-òî íåïðè-
ëè÷íî. Ãåéìïàäû, êñòàòè, òîæå íå íàñòðàèâàþòñÿ. Â
íàøè-òî ïðèïàä... ïðèñòàâî÷íûå âðåìåíà...

Я помню чудное мгновенье...
Ïðàâäà æèçíè ñîñòîèò â òîì, ÷òî ëþáîå ïðåêðàñíîå íà-
÷èíàíèå ìîæåò áûòü íà êîðíþ çàãóáëåíî îäíîîáðàçèåì.
Â Ubi Soft, ê ñ÷àñòüþ, òàêîãî ñëîâà íå çíàþò, ïîýòîìó
Rayman 2 íå äàåò çàñêó÷àòü íè íà ñåêóíäó. Ïîâòîðÿþùè-
åñÿ “ãîëîâîëîìêè” êðàéíå ðåäêè è ïðîõîäÿòñÿ íà îäíîì
äûõàíèè — ðàç, äâà, ïðîïàñòü ïîçàäè. Çäåñü íå ïðèíÿòî
çàñòàâëÿòü èãðîêà äâà ðàçà ìó÷èòüñÿ íàä ðåøåíèåì îä-
íîé è òîé æå ïðîáëåìû. Èìåííî ýòèì òàê çàïîìíèëàñü
Heart of Darkness — êàæäûé ýêðàí, êàæäàÿ îáëàñòü æèëà
ïî ñâîèì çàêîíàì è íàðÿäó ñ ëîâêîñòüþ ðóê òðåáîâàëà
îò âàñ õîòÿ áû ñèìâîëè÷åñêîé ðàáîòû ìîçãîâ.

Ýòîò æå ïðèíöèï ñîáëþäàåòñÿ è çäåñü. Ñêà÷êè
íà çàâîäíîé áîìáå, ïîëåò íà áî÷êå ñ ïîðîõîì, “ñî-
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ïðîâîæäåíèå” áîëüøîãî ñèíåãî êèòà, ïîãîíÿ ñî
ñòðåëüáîé (çà õðàíèòåëåì ñîêðîâèù), êîøêè-ìûøêè
ñ ïàóêîì â êðóãëîé, îáâåøàííîé ïàóòèíîé êîìíà-
òå... Åñëè ïåðå÷èñëÿòü äî ïîáåäíîãî êîíöà, íå õâàòèò
ïëîùàäè âñåãî Action-ðàçäåëà è êîå-êòî îñòàíåòñÿ
áåç “Ëè÷íîãî äåëà” (áà, äà ýòî “ðèôìà”!).

Äàëåå. Ìîé òðàäèöèîííûé ñòîí: Ýääè Ì. è
Ðîáèíà Ó. äëÿ îçâó÷êè ïðèãëàñèòü ïîëåíèëèñü. Áîëåå
òîãî — îçâó÷êà êàê òàêîâàÿ âîîáùå îòñóòñòâóåò. Âñå
ýòè “áó-áó-áó” è “íÿ-íÿ-íÿ” ìîæíî íàçûâàòü êàê óãîä-
íî — çâóêàìè, øóìàìè, êîíêðåòíîé ìóçûêîé, íî
òîëüêî íå ãîëîñîì. Ñìûñë ïðîèñõîäÿùåãî óëàâëèâà-
åòñÿ ïî ñóáòèòðàì. Íåîáû÷íî, íî ñâåæî.

È íåâîçìîæíî îïèñàòü ñëîâàìè, ñêîëüêî
ãýãîâ, íåñóðàçèö è ïðîñòî ñìåøíûõ ñèòóàöèé
âëîæèëè àâòîðû â èãðó. Ïÿòü óìîðèòåëüíûõ
ñóùåñòâ ñïîðÿò, êòî èç íèõ êîðîëü, âûõâàòû-
âàÿ äðóã ó äðóãà êîðîíó, — ãîñïîäà çðèòåëè
ñïîëçàþò ïîä ñòîëû. Âåëèêèé Øàìàí Globox
òâîðèò ñâîå âîëøåáñòâî — è ãîñïîäà çðèòåëè
óòèðàþò ñëåçû. “Âñå â ïîðÿäêå, — çàÿâëÿåò îïîç-
íàâàòåëüíàÿ ñèñòåìà, ïðîñêàíèðîâàâ çàìàñêè-
ðîâàâøåãîñÿ Ðýéìàíà, — ýòî íå âðàã, ýòî ïðî-
ñòî áîëüøîé íîñàòûé êóñò”. Íó à âûçîâ ïîð-
òàëà íà äðóãîé óðîâåíü âûãëÿäèò, êàê òàíåö
ïîä áàëàëàéêó.

Êòî-òî õîòåë ñìåÿòüñÿ?

Арифметика
Âîò è âñå. ß õîòåë àðêàäó ãîäó — åå è ïîëó÷èë. Èãðà-
áåëüíîñòü è ðàçíîîáðàçèå Heart of Darkness ïëþñ
ãðàôèêà Tonic Trouble (ýòî ÿ òàê, èç óâàæåíèÿ ê

ñòàðèíå, à íà ñàìîì-òî äåëå...) — ïîëó÷àåòñÿ “Íàø
âûáîð”, ðàçâå íå òàê?

Äà, è åùå... Çâó÷èò ãëóïî, íî The Great Escape
äîëæåí ïîíðàâèòüñÿ êàê âçðîñëûì, òàê è äåòÿì. È íè-
÷åãî óíèçèòåëüíîãî ÿ â ýòîì íå íàáëþäàþ. Âû áû âèäå-
ëè, êàê îíè èãðàþò â HoD... “Ðýéìàíà”, ïîìÿíèòå ìîå
ñëîâî, îæèäàåò òàêàÿ æå ó÷àñòü.

[3]

[4]

[5]

[5] Колдуй, Globox, колдуй! Этот огонь здесь не к месту.

[3] Хранитель проснулся. Идет разми.
наться.  [4] Сейчас начнется. Эти ракеты
такие норовистые...
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àìîå ïåðâîå çíàêîìñòâî ñî âòîðîé ÷à-
ñòüþ Grand Theft Auto ïðîøëî îòíþäü
íå ãëàäêî. Â êà÷åñòâå ïðîáíîãî øàðà
èãðà âûçâàëà áóðþ îòðèöàòåëüíûõ
ýìîöèé. Â îñíîâíîì áëàãîäàðÿ âñå òîé

æå ïðèñòàâî÷íîé áîëåçíè: ìíîãî ýêøåíà, âîçìîæ-
íîñòü óìåðåòü, ñäåëàâ îäíó åäèíñòâåííóþ îøèáêó,
è íèêàêèõ íàìåêîâ íà save game. Îäèí çíàêîìûé
óìóäðèëñÿ ïðîéòè âåñü ïåðâûé ãîðîä íà îäíîì äû-
õàíèè. Åãî óáèëè íà ïîñëåäíåé, “êðàñíîé”, ìèñ-
ñèè. Îñòàåòñÿ ëèøü óäèâëÿòüñÿ, ÷òî ìàëûé íå ñî-
øåë ñ óìà îò çëîñòè. ß áû íà åãî ìåñòå èìåííî òàê
è ïîñòóïèë.

Ноют
старые раны
GTA2 íå äëÿ ñëàáûõ íåðâàìè — ýòî òî÷íî. Òåì, ó
êîãî äðîæàò ðóêè èëè ïîñòîÿííî çâîíÿò ñîòîâûå
òåëåôîíû, èãðàòü ëó÷øå íå ïðîáîâàòü. Ìàëåéøàÿ
îøèáêà, óäàð áàìïåðîì â áàãàæíèê ñòîÿùåé âïå-
ðåäè ìàøèíû, è âàì íà øåþ ïëîòíî ñÿäóò êîïû.
×òî àâòîìàòè÷åñêè îçíà÷àåò îãðîìíóþ óãðîçó òå-
êóùåé ìèññèè. Âåäü åñëè âàñ óõëîïàþò â ïðîöåñ-
ñå âûïîëíåíèÿ çàäàíèÿ, îíî ñ÷èòàåòñÿ çàêðûòûì,
è âû åùå äîëãîå âðåìÿ áóäåòå íåæåëàííûì ãîñòåì
ó òåëåôîíîâ ãðóïïèðîâêè.

Òàê ìû âûõîäèì íà ïåð-
âóþ ìîçîëü, ìèññèîííóþ.
Íåñìîòðÿ íà íàëè÷èå â ãîðî-
äå öåëûõ òðåõ ïðåñòóïíûõ ñî-
îáùåñòâ, íåàêêóðàòíûé âîäè-
òåëü ìîæåò ñ ëåãêîñòüþ íàñòðî-
èòü ïðîòèâ ñåáÿ âñåõ. È ìà-

ÿòüñÿ ñîâåðøåííî áåç äåëà. Èíñòèòóò “ïîáî÷íûõ”
çàäàíèé èç ïåðâîé GTA (ïîìíèòå, êîãäà âû ñàäè-
ëèñü â ïðèïàðêîâàííûå íà îáî÷èíå àâòîìîáèëè?)
áåçæàëîñòíî óïðàçäíåí èëè ñâåäåí äî àáñîëþòíîãî
ìèíèìóìà. Ïðîäàæåé âîðîâàííûõ àâòîìîáèëåé ïðî-
æèòü íåâîçìîæíî — ïðèõîäèòñÿ èäòè íà êðàéíèå
ìåðû, î êîòîðûõ ïîãîâîðèì ïîçæå.

À ïîêà áîëÿ÷êà âòîðàÿ, õðîíè÷åñêàÿ. Ãîðîä
î÷åíü, î÷åíü âåëèê. Ïîëåçíûõ äëÿ èãðîêà òî÷åê (ïå-
ðåêðàñêà è ïî÷èíêà àâòîìîáèëåé, ñïàñåíèå áåññìåð-
òíîé äóøè â öåðêâè, çàëèçûâàíèå ðàí â ãîñïèòàëå)
êîò íàïëàêàë. Ýòè íåïðèìåòíûå îðãàíèçàöèè ðàñòâî-
ðÿþòñÿ â ñóåòå áîëüøîãî ìåãàïîëèñà, è íàéòè èõ â
õèòðîñïëåòåíèè óëèö íå òàê-òî ïðîñòî. Îñîáåííî
êîãäà íà õâîñòå ïîëèöèÿ, à íà êîíó ðåøàþùàÿ ìèñ-
ñèÿ. Îáùåé êàðòû ãîðîäà íå áûëî è íåò! Èçäåâàòåëü-
ñòâî, äðóçüÿ ìîè.

Доктор едет, едет...
Äëÿ íà÷àëà çàìåòüòå ìåñòî, ãäå íà÷èíàåòå. Íåïîäàëå-
êó íàõîäèòñÿ öåðêîâü â êîòîðîé, çà îïðåäåëåííóþ
ìçäó, ìîæíî ñïàñòè èãðó. Öåðêîâíàÿ äåñÿòèíà äîñ-
òàòî÷íî âåëèêà, íå ðàññ÷èòûâàéòå ñîõðàíÿòüñÿ ÷åðåç
êàæäûå òðè ìèíóòû. Ðàçîðèòåñü.

Òåîðåòè÷åñêè, íåò ñîâåðøåííî íèêàêîé ðàç-
íèöû, ñ ÷üèõ ïîðó÷åíèé âû íà÷èíàåòå. Äëÿ îáëåã-
÷åíèÿ ñòàðòà àâòîðû îáû÷íî äåëàþò ñêèäêó, ïîçâî-
ëÿþò îäíîé èç òðåõ áàíä âûäàâàòü çàäàíèÿ äàæå
ïðè ñîâåðøåííî íåéòðàëüíîì îòíîøåíèè ê âàøåé
ïåðñîíå. Ïîñëå ïàðû óäà÷íûõ äåë ìíåíèå î âàñ â
äðóãèõ ãðóïïèðîâêàõ ðåçêî ïàäàåò. Îíè íà÷èíàþò
âåñòè ñåáÿ íåñêîëüêî àãðåññèâíî — îòêðûâàþò ñòðåëü-
áó êàê òîëüêî âû ïîÿâëÿåòåñü â èõ ðàéîíå. Íåïðè-
ÿòíî, íî íå ñìåðòåëüíî. Ãëàâíîå — íå ðåàãèðîâàòü
ñãîðÿ÷à íà êàæäûé ïèñòîëåòíûé âûñòðåë. Ïîëèöèÿ
ïîÿâëÿåòñÿ ñëîâíî èç-ïîä çåìëè, è âàì ïðèõîäèòñÿ
äîëãîå âðåìÿ îòðûâàòüñÿ îò õâîñòà, îòñèæèâàòüñÿ
ïî ïîäâîðîòíÿì.

Âîò è åùå íåñêîëüêî íîâøåñòâ. Ïîëèöåéñ-
êèå ñòàëè ñíîðîâèñòåé, ìíîãî÷èñëåííåå, íàáëþäà-
òåëüíåå. Åñëè íå÷àÿííî ïðîòàðàíèòü ÷óæîå àâòî
èëè, íå äàé áîã, âûêèíóòü èç-çà ðóëÿ çàêîííîãî
âëàäåëüöà, íåðâû ïîëèñìåíîâ ñäàþò. Îíè òóò æå

GTA2 вошла в наш тихий дом иGTA2 вошла в наш тихий дом иGTA2 вошла в наш тихий дом иGTA2 вошла в наш тихий дом иGTA2 вошла в наш тихий дом и
была встречена спокойно, безбыла встречена спокойно, безбыла встречена спокойно, безбыла встречена спокойно, безбыла встречена спокойно, без

лишних эмоций. К ней отнес(лишних эмоций. К ней отнес(лишних эмоций. К ней отнес(лишних эмоций. К ней отнес(лишних эмоций. К ней отнес(
лись, как к старому приятелю,лись, как к старому приятелю,лись, как к старому приятелю,лись, как к старому приятелю,лись, как к старому приятелю,

все анекдоты которого давновсе анекдоты которого давновсе анекдоты которого давновсе анекдоты которого давновсе анекдоты которого давно
известны и пронумерованы.известны и пронумерованы.известны и пронумерованы.известны и пронумерованы.известны и пронумерованы.

Соответствующим образомСоответствующим образомСоответствующим образомСоответствующим образомСоответствующим образом
ведется диалог — ленивымведется диалог — ленивымведется диалог — ленивымведется диалог — ленивымведется диалог — ленивым

поздним вечером, на кухне, запоздним вечером, на кухне, запоздним вечером, на кухне, запоздним вечером, на кухне, запоздним вечером, на кухне, за
бутылочкой холодного пива. Нобутылочкой холодного пива. Нобутылочкой холодного пива. Нобутылочкой холодного пива. Нобутылочкой холодного пива. Но

вот неувязочка, у меня на кухневот неувязочка, у меня на кухневот неувязочка, у меня на кухневот неувязочка, у меня на кухневот неувязочка, у меня на кухне
еще нет компьютера!еще нет компьютера!еще нет компьютера!еще нет компьютера!еще нет компьютера!
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[1] Сложный выбор между быстрым лимо и
престижной “Реанимацией”. [2] Достойный
exchange: горящую скорую на новую пожарную.

[2]

[1]
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óñòðàèâàþò öèðêîâûå òðþêè ïîä ñòàòü ïåðâîñîð-
òíûì ïîãîíÿì Driver, íàíîñÿ îáùåñòâåííîñòè â
òðè ðàçà áîëüøå âðåäà. Íî ýòî äåòàëè. Êàê èçâåñ-
òíî, ìåñòíûå áëþñòèòåëè ïîðÿäêà ëþáÿò íå òîëü-
êî ìîäíûå êðåéñåðà, íî è íå ïðîïóñêàþò íè îä-
íîé âîçìîæíîñòè ïîáåãàòü çà ïîäîçðåâàåìûì.
Êñòàòè, è ïîñòðåëÿòü òîæå. Ïîñëå ïåðâîé ïàðû
ìåðòâûõ ôàðàîíîâ âàñ îõâàòûâàåò ëåãêàÿ ýéôîðèÿ.
Êó÷à äåíåã — è âñåãî ïàðà âûñòðåëîâ! Íî òóò ïðè-
áûâàåò ïîäêðåïëåíèå. Âû îò÷àÿííî ïàëèòå, áüåòå,
êàëå÷èòå, à îíî âñå ïðèáûâàåò è ïðèáûâàåò. Êîã-
äà ñ÷åò òåë â ôîðìå ïåðåõîäèò íà äåñÿòêè, ïîÿâëÿ-
þòñÿ ñòàðøèå ñîáðàòüÿ êîïîâ, ñïåöíàç. Ýòè îêó-
òàíû â íàðÿäíûå áðîíåæèëåòû, âîîðóæåíû àâòî-
ìàòàìè è åçäÿò íà ïðèêîëüíîì áðîíåâè÷êå. Çà-
ïîìíèòå, îòíûíå ïóòè îáðàòíî íå ñóùåñòâóåò. Âàñ
ëèáî óáèâàþò, ëèáî âû “îòìàçûâàåòåñü” â áëèæàé-
øåé ðåìîíòíîé ìàñòåðñêîé. Ïåðâîå áîëåå âåðîÿò-
íî, âåäü çà øèðîêèìè ñïèíàìè ñïåöíàçîâöåâ ñòî-
ÿò åùå áîëåå êðóòûå ïàðíè. Íà äîðîãàõ â ìãíîâå-
íèå îêà âîçíèêàþò êîðäîíû. Ñòîèò çàñòðÿòü â
îäíîì èç íèõ — è ïåñåíêà ñïåòà.

Äðóãîå äåëî, åñëè âðåìÿ òåðïèò. Â ýòîé ÷àñòè
GTA îñòîðîæíûé áèçíåñìåí ìîæåò îòñèäåòüñÿ — åñëè
ñóìååò îòîðâàòüñÿ îò ïîãîíè è íàéòè òèõèé óãîëîê.
Îêàçûâàåòñÿ, ïîêà â âåðõíåé ÷àñòè êîëè÷åñòâî ïî-
þùèõ ïîëèöåéñêèõ åùå íå ñëèøêîì âåëèêî (àáñî-
ëþòíûé ìàêñèìóì — êâàðòåò), ñòîèò âûéòè èç ìà-
øèíû è çàáåæàòü â áëèæàéøèé ïåðåóëîê. ×åðåç íå-
ñêîëüêî ìèíóò ïîëíîãî áåçäåëüÿ âû ñíîâà áóäåòå
÷èñòû ïåðåä çàêîíîì!

Харе водка, харе пиво
Îñîáåííî ëþáîïûòåí ïîñëåäíèé, òðåòèé, ãîðîä.
Ñþðïðèç äâîéíîé. Â ñîñåäÿõ ïðèâû÷íûõ Zaibatsu
(èçâèíèòå) õîäÿò ðóññêàÿ ìàôèÿ è êðèøíàèòñêàÿ
îáùèíà! Âîò ãäå íàñòîÿùåå âåñåëüå. Ïðè÷åì îòäåëü-
íûå ðàéîíû ñ òîé è äðóãîé ñòîðîíû èìåþò ÿðêèå,
íåçàáûâàåìûå íàçâàíèÿ. Ðàéîí ñòðîãèõ íðàâîâ Pravda
ãðàíè÷èò ñ íå ìåíåå ñóðîâûì Lubyanka. Çàòî íà þãå
ðîññèéñêîé òåððèòîðèè â GTA2 íåïîñòèæèìûì îá-
ðàçîì âîçíèê Krimea, òî åñòü Êðûì. Îáëàäàòåëè áîñûõ
íîã è î÷àðîâàòåëüíûõ òàðåëî÷åê îòâå÷àþò óäàðíûìè
Maharishi è Vedic Temple. Ãîëàÿ ýêçîòèêà.

Ñ ïðîäâèæåíèåì ïî áàíäèòñêîé ñëóæåáíîé
ëåñòíèöå çàäàíèÿ, êàê ýòî íè ñòðàííî, óñëîæíÿ-
þòñÿ. À GTA2 íà÷èíàåò áàæèòü. Ñàìûé íåâèí-
íûé ôîêóñ ðåèíêàðíèðîâàííîé èãðû — íå äà-
âàòü ïîäîïå÷íîìó çàäàíèé. Êàçàëîñü áû, óâàæå-
íèå ê âàì åñòü, ðàçíîöâåòíûå ñòðåëêè ïîêàçûâà-
þò íà òðåçâîíÿùèå òåëåôîíû. Ñ îãîâîðêîé. Íà
“èíôîðìàöèîííûå” àïïàðàòû. Óêàçàííûå ÷óäåñ-
íûå èçîáðåòåíèÿ ñóùåñòâóþò ñ îäíîé öåëüþ. À
èìåííî ñîîáùèòü: ïîêà íå äîáüåòåñü óâàæåíèÿ,
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DMA Design

Take 2 Interactive
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âàì íè÷åãî íå ñâåòèò. Êðóã çàìûêàåòñÿ. Ïîâòî-
ðÿþ, ýòî ñàìàÿ ëåãêàÿ ñèòóàöèÿ. Íàäî ëèøü âîî-
ðóæèòüñÿ äî çóáîâ, íàâåäàòüñÿ íà êîíòðîëèðóå-
ìóþ âàøèìè íåäîáðîæåëàòåëÿìè òåððèòîðèþ è
ðàçäàâèòü òàì ñâîèì ëèìóçèíîì ïàðó-òðîéêó äå-
ñÿòêîâ áðàòàíîâ. Ïîâåðüòå, èõ êîëëåãè èç ñîïåð-
íè÷àþùèõ êëàíîâ îáÿçàòåëüíî îöåíÿò âàøå óòþæ-
íîå óñåðäèå è çàíîâî âêëþ÷àò ñîäåðæàòåëüíûå,
ìèññèîííûå, òåëåôîíû.

Ãîðàçäî õóæå, êîãäà îòêàçûâàþò ïðîñòåéøèå
ñêðèïòû. Îáû÷íàÿ ýêøåí-èãðà, áëàãîäàðÿ ÷èñòåéøåé
ñëó÷àéíîñòè, ïðåâðàùàåòñÿ â ñëîæíûé ëîãè÷åñêèé
ïàçë. Äîïóñòèì, âàì ïðèêàçàíî âçÿòü ôóðãîí, äî
îòêàçà çàãðóçèòü åãî äðóæåñòâåííûìè áîéöàìè è
îòâåçòè èõ íà ñòðåëêó. ×òî ìîæåò áûòü ëåã÷å? Âîò
òîëüêî èç-çà ïðîèçîøåäøåé íåïîäàëåêó àâàðèè óï-
ðàâëÿåìîå êîìïüþòåðîì áû÷üå îòêàçûâàåòñÿ ëåçòü â
ìàøèíó. Ìîë, íå çíàåì ìû ýòîãî õìûðÿ çà áàðàí-
êîé. Âûõîä èç ìàøèíû ñ÷èòàåòñÿ ïîáåãîì, íà âñå
îñòàëüíîå NPC íå ðåàãèðóþò. Çàòî ïîñëå òîãî êàê
äâîå èç ÷åòâåðûõ ïîâñòàíöåâ áûëè çàäàâëåíû ìàñ-
ñèâíîé àìåðèêàíñêîé “Ãàçåëüþ”, îñòàëüíûå áûñòðî
è ÷åòêî çàïðûãíóëè âíóòðü. Êàæåòñÿ, ýòî íàçûâàåòñÿ
“äàð óáåæäåíèÿ”. È òàêîå âåñåëüå âñå äîðîãó, âî âñåõ
òðåõ íåñ÷àñòíûõ ãîðîäêàõ.

Совершенно секретно
Òåïåðü, ïîñëå ðåëèçà GTA2, íå ñîâñåì ïîíÿòíî íå-
àäåêâàòíîå ïîâåäåíèå åå èçäàòåëåé íà ECTS ’99. Ê
òåëó ïðîåêòà äîïóñêàëèñü òîëüêî ñàìûå-ñàìûå, ïîñëå
äëèòåëüíûõ ïðîâåðîê ÷åðåç ãîñäåï è Ñêîòëàíä ßðä.
Õîòÿ ñêðûâàòü áûëî ñîâåðøåííî íå÷åãî. Èãðà òàê
æå ðåâîëþöèîííà è îðèãèíàëüíà, êàê î÷åðåäíîé

[3]

[3] Большие разборки в большом городе. Один в городе воин.

Tomb Raider. Èíûìè ñëîâàìè, ÿâëÿåòñÿ òî÷íîé èäåé-
íîé êîïèåé ñâîèõ ïðåäêîâ. Ïðîäóêò äëÿ åùå íå íàè-
ãðàâøèõñÿ. Â ïëîòíîì ïðåäðîæäåñòâåíñêîì ïîòîêå
ñâåæèõ ïðîåêòîâ GTA2 ïðîñòî íå èìååò øàíñà ïðè-
âëå÷ü ÷üå-ëèáî âíèìàíèå. Âîêðóã ïîëíî èãð, ñïîñîá-
íûõ, â îòëè÷èå îò GTA2, ïðåäëîæèòü âàì ÷òî-òî íîâîå,
èíòåðåñíîå.
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åðîèçì è ïàôîñ òâîðåíèé NovaLogic
íîñÿò ïðÿìî-òàêè ôàëëè÷åñêèé õàðàê-
òåð. Êàìóôëèðîâàííûå áûêè ïðîõîäÿò
ïî îðóùèì íà õîðîøåì ðóññêîì ïîëó-
òðóïàì è âçðûâàþò âåðòîëåòû ñ êðàñ-

íûìè çâåçäàìè — ê ýòîìó ìû ïðèâûêëè, íå âïåð-
âîé. Êàê è ê òîìó, ÷òî õîðîøèå ïàðíè ãèáíóò ìîë-
÷à, ãðóäüþ èñêëþ÷èòåëüíî íà àìáðàçóðàõ, ñæèìàÿ
çóáàìè ãîðëî âðàãà. Ïîýòîìó èñòîøíîå âåðåùàíèå â
ýôèðå ñðàæåííîãî íàïàðíèêà çâó÷èò êàê îòêðîâå-
íèå, âäðåáåçãè ðàçáèâàÿ óñòîÿâøååñÿ êëèøå. Îæè-
äàòü òàêîå ìîæíî áûëî îò êîãî óãîäíî, íî íå îò
Delta Force 2 — ñòåðèëüíîãî âåñòåðíà, ñâåðõïàòðèî-
òè÷íîãî è êîððåêòíîãî, áåç åäèíîé êàïëè êðîâè, ñ
êðàñèâåíüêèì è ÷èñòåíüêèì ðîëèêîì â íà÷àëå. Êîã-
äà íàä îêðåñòíîñòÿìè â òå÷åíèå ïÿòè ìèíóò ðàçíî-
ñèòñÿ “My legs, Oh God, my legs, my legs, God!”,
âîçíèêàåò æåëàíèå êîãî-íèáóäü äîñòðåëèòü. Ñöåíêà
òî÷íî íå èç äåòñêîé ðàäèîïîñòàíîâêè, êàê âû ñ÷èòà-
åòå? Â DF2 ìíîãî ÷åãî íå â ïîðÿäêå, íî çà ìîíòàæ
çâóêîâûõ ýôôåêòîâ ýòè ïàðíè òî÷íî çàñëóæèâàþò
“Îñêàðà”. Óæ ïîâåðüòå.

Зачистка территории
Åùå â ïåðâîé DF ñòàëî î÷åâèäíî, ÷òî ïðèðîæäåí-

íûå ñèìóëÿòîðùèêè ñîâåð-
øåííî íå óìåþò ñòðîèòü
ìèññèè. Ìàêñèìóì, íà ÷òî
èõ õâàòàåò, — èçîáðåñòè

îòâëå÷åííîå çàäàíèå. Îáû÷íî âûõîäèò íå÷òî êðàéíå
èíòåëëåêòóàëüíîå, ïðî êîíòåéíåð ñ ÿäîâèòûìè-ïðå-
ÿäîâèòûìè áàêòåðèÿìè, èëè ïðî ÿäåðíóþ áîåãîëîâ-
êó, èëè ïðî áåñöåííûé êîìïàêò-äèñê, ïîçàðåç íåîá-
õîäèìûé âêîíåö îáëåíèâøåéñÿ ðàçâåäêå. Íî êàê áû
êîíñòðóêòîð íè ñîáèðàëè, âñå ðàâíî ïîëó÷àåòñÿ àâ-
òîìàò — òî÷íåå, êàðàáèí Ì4. Óáåé-èõ-âñåõ, òðèâèàëü-
íåéøèé íóëü ïî âñåì ïàðàìåòðàì.

Êàê ñîçäàòåëè ñèëèêîíîâûõ äàìî÷åê ñâÿòî âå-
ðÿò â òî, ÷òî ôèçêóëüòóðà — êðàåóãîëüíûé êàìåíü
çäîðîâüÿ è îáúåìà ïðîäàæ, òàê è â NovaLogic èñ-
êðåííå óâåðåíû, ÷òî êàæäûé çäðàâîìûñëÿùèé, âñêîð-
ìëåííûé íà ×àêå Íîððèñå Delta-ìàí ìå÷òàåò ïîïàñòü
íà ñòðåëüáèùå ñ êàðòîííûìè ìèøåíÿìè è ñæå÷ü
ïàðó ñîòåí ïàòðîíîâ ïðîñòî èç ëþáâè ê èñêóññòâó.
Óíûëûé ïëàíîìåðíûé îòñòðåë ïîãîëîâüÿ âðàæüèõ
÷àñîâûõ — îñíîâà 89,9 ïðîöåíòà ìèññèé DF2, èãðû,
â êîòîðîé, êàê èçâåñòíî, íèêòî íå ïðîìàõèâàåòñÿ,
áóäü òî â äîæäü, òóìàí èëè ñíåã, áóäü òî Ñåâåðíàÿ
Àìåðèêà, Ïåðó èëè Àíòàðêòèäà, áóäü òî ïåðåñòðåëêà
â ãîðàõ, øòóðì áàçû èëè àòàêà íà êîíâîé. Ïðåäíàç-
íà÷åíèå ñíàéïåðñêîãî “Ðåìèíãòîíà” M40A1 è óæ òåì
áîëåå “Áàððåò” .50 êàëèáðà îñòàåòñÿ îêóòàííûì ìðà-
êîì, — ïëàíîâûé êàðàáèí M4 ñ ÷åòûðåõêðàòíûì
ïðèöåëîì áüåò ñ àáñîëþòíîé òî÷íîñòüþ íà ëþáîì
ðàññòîÿíèè â ïðåäåëàõ ïðÿìîé âèäèìîñòè, à ñêîðî-
ñòðåëüíîñòü åãî çàñòàâëÿåò çàäóìàòüñÿ î áðåííîñòè
ïóëåìåòà SAW, îïòè÷åñêîãî ïðèöåëà ëèøåííîãî. Òåð-
ïåíèå è òðóäîëþáèâîå âûñìàòðèâàíèå ìàëîïîäâèæ-

íûõ ìèøåíåé. Åùå ðàç òåð-
ïåíèå. È åùå íåìíîãî òåðïå-
íèÿ. È áåçîòêàçíûé ãðàíàòî-
ìåò LAW, ñ ðàâíûì óñïåõîì
ñíîñÿùèé è ÁÒÐ, è âåðòîëå-
òû, è ïîåçäà ñ êèëîìåòðîâîé
äèñòàíöèè.

Åùå äåñÿòü ïðîöåíòîâ
ïðèõîäÿòñÿ íà ìîäíûå ñèòóà-
öèè ñ çàëîæíèêàìè, ãàðàíòè-
ðóþùèìè ìíîãî áåãîòíè è
áåñòîëêîâîé ñòðåëüáû â çàê-
ðûòûõ ïîìåùåíèÿõ. Ïîä-
ñòâîëüíûé äðîáîâèê — ïðî-

Свирепые быки (судя поСвирепые быки (судя поСвирепые быки (судя поСвирепые быки (судя поСвирепые быки (судя по
форме, они все же дальформе, они все же дальформе, они все же дальформе, они все же дальформе, они все же дальтони#тони#тони#тони#тони#

ки) лучшего во Вселеннойки) лучшего во Вселеннойки) лучшего во Вселеннойки) лучшего во Вселеннойки) лучшего во Вселенной
подразделения лучшей воподразделения лучшей воподразделения лучшей воподразделения лучшей воподразделения лучшей во

Вселенной армии вовсюВселенной армии вовсюВселенной армии вовсюВселенной армии вовсюВселенной армии вовсю
стараются выглядеть грозно истараются выглядеть грозно истараются выглядеть грозно истараются выглядеть грозно истараются выглядеть грозно и
браво в мрачной ура#патриоти#браво в мрачной ура#патриоти#браво в мрачной ура#патриоти#браво в мрачной ура#патриоти#браво в мрачной ура#патриоти#

ческой заставке. Здоровяк сческой заставке. Здоровяк сческой заставке. Здоровяк сческой заставке. Здоровяк сческой заставке. Здоровяк с
М249 угрюмо хмурится вМ249 угрюмо хмурится вМ249 угрюмо хмурится вМ249 угрюмо хмурится вМ249 угрюмо хмурится в

псевдоджунгли, и не его вина,псевдоджунгли, и не его вина,псевдоджунгли, и не его вина,псевдоджунгли, и не его вина,псевдоджунгли, и не его вина,
что усердно передвигающиесячто усердно передвигающиесячто усердно передвигающиесячто усердно передвигающиесячто усердно передвигающиеся

на полусогнутых солдафонына полусогнутых солдафонына полусогнутых солдафонына полусогнутых солдафонына полусогнутых солдафоны
ужасно напоминают кретиновужасно напоминают кретиновужасно напоминают кретиновужасно напоминают кретиновужасно напоминают кретинов

из рекламного ролика. “Джо,из рекламного ролика. “Джо,из рекламного ролика. “Джо,из рекламного ролика. “Джо,из рекламного ролика. “Джо,
братишка, это же не нашбратишка, это же не нашбратишка, это же не нашбратишка, это же не нашбратишка, это же не наш

номер!” — вот#вот скажетномер!” — вот#вот скажетномер!” — вот#вот скажетномер!” — вот#вот скажетномер!” — вот#вот скажет
крайний, все побросают авто#крайний, все побросают авто#крайний, все побросают авто#крайний, все побросают авто#крайний, все побросают авто#

маты и пойдут жрать водкуматы и пойдут жрать водкуматы и пойдут жрать водкуматы и пойдут жрать водкуматы и пойдут жрать водку
Smirnoff.Smirnoff.Smirnoff.Smirnoff.Smirnoff.
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[2]

[1]

[1] Самоубийственная, но развеселая лобовая атака. [2] Туман, патруль, упреждение до цели... Да засади ты
очередью, не промахнешься!
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ñòî èçäåâàòåëüñòâî, â áëèæíåì áîþ êî-
òèðóåòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî Ì4. ß æå ãî-
âîðþ, êàê íè ñîáèðàé, êàê íè êðóòè,
âñå ðàâíî ïîëó÷àåòñÿ àâòîìàò. Íåâå-
ëèêà äîáëåñòü — ïåðåðåçàòü î÷åðåäüþ
ïàðî÷êó ïÿëÿùèõñÿ â ñòåíó ÷óðáàíîâ.
Çàòî ãðîõîòó! Äàæå íåò — ãðî-õî-òó. Â
çàìêíóòîì ïðîñòðàíñòâå îò ñòðåëüáû
çàêëàäûâàåò óøè, à âèçã ðèêîøåòîâ...
íî î ðèêîøåòàõ ÷óòü ïîçæå.

Ïîëîâèíó ëþáîãî òàêîãî çàäàíèÿ
çàíèìàåò ýêñôèëüòðàöèÿ, ñóòü îòñòóï-
ëåíèå ê ïîäæèäàþùèì äæèïàì/âåðòîëåòàì/ïîäâîä-
íîé ëîäêå, è âîò òîãäà-òî ïîäîñïåâøèå íà âñå òåõ æå
äæèïàõ/âåðòîëåòàõ/ñíåãîõîäàõ âðàæåñêèå ïîäêðåïëå-
íèÿ è óñòðàèâàþò áîëüøóþ îõîòó ñ òàìòàìàìè. Äå-
áèëû-çàëîæíèêè íåñóòñÿ ñëîìÿ ãîëîâó, íå ðàçáèðàÿ
äîðîãè, òåì ñàìûì èñêëþ÷àÿ âàðèàíò ñ óþòíûì
ïëàíîìåðíûì îòñòðåëîì, è çàñòàâëÿþò íåìíîãî ïîä-
âèãàòü ñïåöíàçîâñêèì ðþêçàêîì, âûïîëíÿÿ ìàðàôîí-
ñêèé çàáåã. Î÷åíü ïîõîæå íà áèàòëîí.

Íàêîíåö, äèâåðñèîííî-ðàçâåäûâàòåëüíûå ìåðîï-
ðèÿòèÿ, íî÷íûå ïîõîäû çà ÿçûêàìè ïî óøè â òðàâå
è çàïëûâû ñ íîæîì â çóáàõ... çàáóäüòå îá ýòîì. Íåò,
êîíå÷íî, â ñíàðÿæåíèè èìåþòñÿ è ñèìïàòè÷íûé
ïðèáîð÷èê íî÷íîãî âèäåíèÿ, è ïîðîñøèé êóñòàðíè-
êîì êàìóôëÿæ, è àêâàëàíã — âïåðâûå â èñòîðèè æàíðà
áîåâèêè ïîêîðÿþò âîäíóþ ñòèõèþ, àïëîäèñìåíòû!
— íî èõ äîëÿ â îáùåì ïèðîãå — ýòî îñòàâøèåñÿ 0,1
ïðîöåíòà. Ñïåöïèñòîëåò P11 è äàæå ðóññêàÿ âèíòîâ-
êà äëÿ ïîäâîäíîé ñòðåëüáû íå çàìåíÿò âåðíûé M4.
Âåëèêèé çâóê ùåëêàþùèõ ïî âîäå ïóëü âñåãäà îêà-
çûâàåòñÿ ïîñëåäíèì, ÷òî ñëûøèò â æèçíè ðåéíäæåð,
âîçîìíèâøèé ñåáÿ áîåâûì ïëîâöîì. À àêâàëàíã çà-
íèìàåò ìåñòî æèçíåííî íåîáõîäèìîãî êåâëàðà. Áðî-
íåæèëåò — åäèíñòâåííûé ñòîÿùèé âêëàä êîíñòðóê-
òîðñêîé ìûñëè â äåëî ñïàñåíèÿ çàëîæíèêîâ, è êîãäà
DF íà÷èíàåò íà ãëàçàõ ìóòèðîâàòü â R6, òîëêó îò
íåãî âñå æå áîëüøå, ÷åì îò ñìåíèâøåãî “Êîëüò” âñåì
çíàêîìîãî HK .45 U.S. SOCOM ñ ãëóøèòåëåì.

Èìååòñÿ è òàêîé ôèðìåííûé çíàê DF, êàê ÷óæ-
äûé íàì ñèíäðîì “ïîñëåäíåãî àëèåíà”. Òî åñòü áÿêà-
òåððîðèñò, ãëóáîêîìûñëåííî ïÿëÿùèéñÿ â ñòåíó,
îáíàðóæèâàåòñÿ ïîñëå ìíîãî÷àñîâîãî ïðî÷åñûâàíèÿ
îêðóæàþùåé òåððèòîðèè. À ïîòîì îêàçûâàåòñÿ, ÷òî
åùå îäèí òèõî-ìèðíî ïîñèæèâàåò íà äèñïåò÷åðñêîé
âûøêå. Ïðè òîì àáñîëþòíî äîìèíèðóþùåì ïîëî-
æåíèè, ÷òî ìèññèè ïî âûðåçàíèþ âñåãî æèâîãî çà-
íèìàþò â èäåîëîãèè “Äåëüòû”, çà òàêîé, ìÿãêî ãîâî-
ðÿ, ïîäõîä àâòîðîâ íàäî óáèâàòü íà ìåñòå.

Сквозь стены
Ãðîõîò ñòðåëüáû è âèçã ðèêîøåòîâ, óäàðû ïóëü ïî
ìåòàëëó è ñòåêëó, ñêðåæåòàíèå îñåäàþùåé íåôòÿíîé
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âûøêè è, êîíå÷íî, âîïëè
ïîäñòðåëåííûõ ñîþçíè÷êîâ
ïî ðàäèî — ÷åñòíîå ñëîâî,
DF2 íå çàñëóæèâàåò òàêîãî
çâó÷àíèÿ. Èç íèîòêóäà
ñïóñêàåòñÿ àòìîñôåðà ïîë-
íîãî õàîñà, êàäðîâ ïîëåâîãî òåëåðåïîðòàæà, è ñðåäíÿÿ
ïî ðàçìåðàì ïåðåñòðåëêà ðåâåò, êàê òðåòüÿ ìèðîâàÿ
âîéíà. Èìåííî â òàêîì ìèëèòàðèñòñêîì óãàðå è âðû-
âàåøüñÿ â áëèæíèé áîé, çàáûâ ïðî òåðïåíèå, è âè-
äèøü òî, ÷òî íèêàê íå ìîã óãëÿäåòü ñ ñàìîãî íà÷àëà.

Â DF2 ïîÿâèëàñü áàëëèñòè÷åñêàÿ ìîäåëü. Áî-
ëåå òîãî, íà äàííûé ìîìåíò îíà óíèêàëüíà. Åäèí-
ñòâåííàÿ, ãäå îòñëåæèâàþòñÿ ðèêîøåòû, — ïîñëå
èñêðû è äîëãîãî âçâèçãà ïóëè ÷àñòî ïîðàæàþò öåëü.
Åäèíñòâåííàÿ, ãäå çàðÿäû ïðîøèâàþò íå òîëüêî
òåëà, íî è òîíêèå ïåðåãîðîäêè — òàêîãî íå áûëî
äàæå â Rogue Spear. Ïðè ñõâàòêå â ïàëàòî÷íîì
ãîðîäêå ñêâîçíûå î÷åðåäè íàâåðíÿêà óêëàäûâàþò
âåñü íåâèäèìûé çà áðåçåíòîì êîíòèíãåíò è ÷àñ-
òè÷íî ñíèìàþò ïðîáëåìó ïîèñêîâ “ïîñëåäíåãî
àëèåíà”. Íî ñàìûé øèê — ýòî ðàçáîðêà â ìíîãî-
ýòàæíîì çäàíèè. Ïîíèìàåòå, åñëè ïàðåíü âíèçó
çíàåò, ÷òî âû íàâåðõó, è âû çíàåòå, ÷òî îí âíèçó,
íà÷èíàåòñÿ òàêîå... Îòìîðîçîê ñíèçó ïàëèò â ïî-
òîëîê, íàóãàä ïðîñòðåëèâàÿ êîìíàòó, îòìîðîçîê
ñâåðõó âûïëÿñûâàåò ôàíäàíãî è ðàçðÿæàåò êàðà-
áèí â ïîë, è òóò óæ êîìó êàê ïîâåçåò. È áàáàõè,
è âçâèçãè, è çàòèõàþùèå ðèêîøåòû, è ïðîñêàêè-
âàþùèå èñêðû. Äèêîâàòàÿ ñöåíà èç òðåòüåñîðòíî-
ãî áîåâèêà — åñëè åùå â äåòñòâå óäèâëÿëèñü, êàê
ýòè òåðìèíàòîðû è ïðåäåéòîðû óìóäðÿþòñÿ òàê
ïðîìàõèâàòüñÿ, âñåíåïðåìåííî ñòîèò ïîïðîáîâàòü.

À âñå ïåñíè íàñ÷åò âåòðà, ÿêîáû îòêëîíÿþùåãî
òðàåêòîðèè ïóëü ïðè ñíàéïåðñêèõ âûñòðåëàõ, — ïîðÿ-
äî÷íàÿ äåçà. Ïðè ïîëóàâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå óíè-
âåðñàëüíîãî è âñåñèëüíîãî êàðàáèíà Ì4 âåòåð íå èìå-
åò íè ìàëåéøåãî çíà÷åíèÿ. Åñëè æå íå ñòûäíî ïîëçàòü
ïî òðàâå ñ êóñòèêàìè íà êàñêå (õîòÿ èìåííî ýòî â
DF2 ïî÷åìó-òî èìåíóåòñÿ ñíàéïåðñêèì ðåæèìîì), òî
ñ ðàññòîÿíèåì è âîâñå íèêàêèõ ïðîáëåì íåò — ìîæíî
õîòü èç MP5 ñ ãëóøèòåëåì â óïîð ïàëèòü.

[4][3]

[3] Страсть к акробатике до добра не доводит... Помяните
мое слово, 3*я Delta Force превратится в TPS про роту
амазонок с во*о*от такими парашютными сумками.
[4] Подствольный M203 плохо приспособлен для освобожде*
ния заложников.

Èãðàéòå â DF2 íå ïî ïðàâèëàì, è âû âñå æå
ïîëó÷èòå êîå-êàêèå íîâûå îùóùåíèÿ, ïðåæäå ÷åì
óìåðåòü. Âû óñëûøèòå àðìàãåääîí, ñïðåññîâàí-
íûé â ÷åòûðåõ áåòîííûõ ñòåíàõ, è íàó÷èòåñü
áîÿòüñÿ øàëüíûõ ïóëü è ðèêîøåòîâ. Èãðàéòå ïî
âñåì ïðàâèëàì îñàäíîãî èñêóññòâà, è âû ïîéìå-
òå, êàê íåäîîöåíèëè áåçâðåìåííî ïîãèáøèé H&D,
îòïðàâèâøèéñÿ äîìîé ñ ïî÷åòîì è ïîä àíãëèéñ-
êèì ôëàãîì. DF2 îòâåçóò òèõî è ïîä ôëàãîì
àìåðèêàíñêèì. Ýòî áûë íå èõ íîìåð.
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îãäà èãðà íà÷èíàåò âûçûâàòü ÷óâñòâî ðàç-
äðàæåíèÿ âïåðåìåøêó ñ æåëàíèåì ïðîêà-
òèòüñÿ åùå ðàç, ïîíèìàåøü — äåëî íå÷èñòî.
Àâòîðû ÿâíî èñïîëüçóþò êàêèå-òî çàïðåùåí-
íûå ïñèõîëîãè÷åñêèå ìåòîäû äëÿ âûáèâà-

íèÿ èãðîêîâ èç êîëåè. Ðàñ÷åò ïðîñòîé: ÷åëîâåê èãðàåò â
DemoRacer, ñõîäèò ñ óìà è... ðàñêîøåëèâàåòñÿ íà “Íàø
âûáîð”. Íå íà òîãî íàïàëè, ðåáÿòà. Ìû — ñòîéêèé íàðîä.

Что это?
Âåùåé, ïîõîæèõ íà Demolition Racer, â ïðèðîäå íè÷-
òîæíî ìàëî. Ñòàðûå Destruction Derby äà íîâûå
Carmageddon’û. Ïðè÷åì ñðàâíåíèå ñ ïîñëåäíèì àáñî-
ëþòíî íåïðàâîìåðíî çà îòñóòñòâèåì óëèö, ïåäåñòðè-
àíòîâ è Max Damage â ãëàâíîé ðîëè. Çàòî èìååòñÿ
áåçóìíàÿ ñêîðîñòü, ñóìàñøåäøàÿ ñèñòåìà íà÷èñëåíèÿ
î÷êîâ è ïÿòíàäöàòü ðàçúÿðåííûõ ïðîòèâíèêîâ (â íå-
æíî ëþáèìîé “Êàðìå” íå ñèëüíî îòëè÷àâøèõñÿ îò
ãóëÿþùèõ ïî ïîëÿì îâå÷åê).

Ñïåöèàëüíî äëÿ ñàìûõ íåðâíûõ, ôàíàòè÷-
íûõ è ïðåäâçÿòûõ ÷èòàòåëåé — çàáàâíûé ôàêò.
DemoRacer ÿâëÿåòñÿ ïðÿìûì ïîðòîì ñ PSX. Ïî-
÷òè òàêèì æå, êàêèì áûë âûøåäøèé íà äíÿõ
Test Drive Off-Road 3, ðàçäàâëåííûé íàìè çà óáî-

ãîñòü è èäåéíûå íåñîîò-
âåòñòâèÿ. Ýòî çàìå÷àòåëü-
íîå ñëîâî “ïî÷òè”... Êà-
êóþ ïðîïàñòü ìîæíî â
íåãî âëîæèòü!

Пытаюсь пройти этуПытаюсь пройти этуПытаюсь пройти этуПытаюсь пройти этуПытаюсь пройти эту
трассу третий частрассу третий частрассу третий частрассу третий частрассу третий час

подряд... Упорноподряд... Упорноподряд... Упорноподряд... Упорноподряд... Упорно
занимая места созанимая места созанимая места созанимая места созанимая места со

второго по пятое и туповторого по пятое и туповторого по пятое и туповторого по пятое и туповторого по пятое и тупо
взирая на экран свзирая на экран свзирая на экран свзирая на экран свзирая на экран с

издевательской надписью:издевательской надписью:издевательской надписью:издевательской надписью:издевательской надписью:
“Вы должны прийти хотя бы“Вы должны прийти хотя бы“Вы должны прийти хотя бы“Вы должны прийти хотя бы“Вы должны прийти хотя бы

1,м”. Близится нервный срыв,1,м”. Близится нервный срыв,1,м”. Близится нервный срыв,1,м”. Близится нервный срыв,1,м”. Близится нервный срыв,
адреналин выделяется литра,адреналин выделяется литра,адреналин выделяется литра,адреналин выделяется литра,адреналин выделяется литра,

ми, а на столе — огромнаями, а на столе — огромнаями, а на столе — огромнаями, а на столе — огромнаями, а на столе — огромная
вмятина в форме головы.вмятина в форме головы.вмятина в форме головы.вмятина в форме головы.вмятина в форме головы.

ТТТТТреклятая Enduracne League! Иреклятая Enduracne League! Иреклятая Enduracne League! Иреклятая Enduracne League! Иреклятая Enduracne League! И
зачем я с ней связался!зачем я с ней связался!зачем я с ней связался!зачем я с ней связался!зачем я с ней связался!
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Путь к победе
...Äî ôèíèøà ìåòðîâ ñòî, ÿ — ïåðâûé. Î÷êîâ ïðåäîñòà-
òî÷íî, óðà. Íàêîíåö-òî ÿ ñäåëàþ ýòî... Íî!.. ×åðò — çàöå-
ïèëñÿ çà ñòåíêó. 2-é, 3-é, 4-é... 8-é. Íåò, íåò, íåò! Ìíå
íèêîãäà óæå... ×òî? Âñå ñåìü ìàøèí óñòðîèëè ìàëåíüêèé
ïèêíèê íà ðàññòîÿíèè äåñÿòè øàãîâ îò ôèíèøíîé ÷åð-
òû — êòî-òî ãîðèò, êòî-òî ëåæèò íà êðûøå, êòî-òî åùå íå
óñïåë ïðèçåìëèòüñÿ. Ýòî øàíñ, åé-áîãó, ýòî øàíñ, ïîäà-
ðîê ñâûøå, ñïàñèáî, Ãîñïîäè, ÿ îïðàâäàþ... ÍÅÅÅÅÅÅÅ-
ÅÅÅÅÒ!!! Êòî òåáÿ äåðãàë, çåëåíîå òû íåäîðàçóìåíèå, êòî?!
Êàìèêàäçå, ïðîêëÿòûé ïñèõîïàò! 8-é, 9-é, 10-é...

Î÷êè â Demolition Racer íà÷èñëÿþòñÿ î÷åíü õèò-
ðî. Íàñòîëüêî õèòðî, ÷òî äàæå êîãäà â òî÷íîñòè çíàåøü
âñþ ñèñòåìó — ïðèâûêàíèå ê íåé òðåáóåò íåêîòîðîãî
âðåìåíè. Îáúÿñíÿþ íà ïàëüöàõ: çà ðàçðóøåíèå ìàøèí
î÷êè ïëþñóþòñÿ, çà ïðèçîâûå ìåñòà — óìíîæàþòñÿ íà
îïðåäåëåííîå ÷èñëî. Ïðèøåë ïåðâûì — âñåõ áëàã ñòàëî
â 25 ðàç áîëüøå, âòîðûì — â 20, è òàê âïëîòü äà 15-ãî
ìåñòà, ãäå ìíîæèòåëü ðàâåí åäèíèöå. Ïðèøåäøèé 16-ì
ïîëó÷àåò íîëü áåç ïàëî÷êè è ïîçäðàâèòåëüíóþ îòêðûò-
êó “Âåëèêîìó Òîðìîçó — îò áëàãîäàðíûõ ñîïåðíèêîâ”.

Ïîñëå ïÿòè â÷èñòóþ ïðîèãðàííûõ ãîíîê ïðèõî-
äèò ïîíèìàíèå: ïåðâîå ìåñòî âîâñå íå ïàíàöåÿ. Êàê,
âïðî÷åì, íå ïîìîãàåò è ó÷èíåííûé êîíêóðåíòàì ìàñ-
ñàêð. Ïðèõîäèòñÿ èñêàòü êàêîé-òî áàëàíñ, ïðîùóïû-
âàòü ïî÷âó è àíàëèçèðîâàòü ñðåäíåå êîëè÷åñòâî î÷êîâ,
íàáðàííûõ ìàøèíàìè â ïåðâîé ïÿòåðêå. Çà÷åì? Ïðàê-
òè÷íîñòè äëÿ. Íàáðàâ 300 pts íà òðàññå, ãäå íèêòî íå
ïîäíèìàåòñÿ âûøå îòìåòêè 350, ìîæíî ïåðåñòàòü áåñ-

ïîêîèòüñÿ è íà÷àòü æèòü.
Òî åñòü çàáèòü íà îñòàëü-
íûõ è ïîïûòàòüñÿ ïðè-
åõàòü ïåðâûì, êàêèõ áû
íåèìîâåðíûõ óñèëèé ýòî
íè ñòîèëî. Òàê ñòàíîâÿò-
ñÿ ÷åìïèîíàìè.

Разрушение
...ß ñíîâà ïåðâûé. Âûõî-
æó èç ïîâîðîòà. Ñëîæ-
íûé, ì-ìàòü... Ñëåäîì âû-
ëåòàþò òðè ìàøèíû (ê
äîæäþ, ê äîæäþ...), áüþò-

[1] Сзади творится нечто... Ужасное.
[2] Тот самый кромешный ад.

[2]

НЕРВЫ НА
ПРЕДЕЛЕ
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Pitbull

Infogrames

—ÍÓÓÒÚ¸, ‡ÁÛ¯ÂÌËÂ, ̃ ËÒÚ˚È ‡‰ÂÌ‡ÎËÌ. –Â¯ËÎ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ìÔ‡Û
ÒÍËÌ¯ÓÚÓ‚î ó Á‡ÒÂÎ ˜‡Ò‡ Ì‡ ‰‚‡. ◊ÚÓ Â˘Â ‰Ó·‡‚ËÚ¸?

Windows 95/98, Pentium 200 (ÂÍ. Pentium II 266), 32 Ã·‡ÈÚ‡ RAM,
8X CD-ROM, Direct3D-‚Ë‰ÂÓÍ‡Ú‡ (4 Ã·‡ÈÚ‡), DirectX 7.

—ÀŒ∆ÕŒ—“‹

√–¿‘» ¿

Ã”«¤ ¿

«¬” 

”œ–¿¬À≈Õ»≈

—fi∆≈“

70 Ã·‡ÈÚ Ì‡ HDD.
»„‡ ÌÂ ‡·ÓÚ‡ÂÚ ÒÓ ÒÎÂ‰Û˛˘ËÏË ‚Ë‰ÂÓÍ‡Ú‡ÏË: ATI Xpert@Play,
Diamond Multimedia Stealth II G460, Real 3D Starfighter 3D.
¬Ë‰ÂÓÓÎËÍË (Í‡ÍÓÈ ‰‡È‚!) Á‡ÔËÒ‡Ì˚ ‚ ÙÓÏ‡ÚÂ Bink, ÏÛÁ˚Í‡ ó
‚ Windows Media, ‡ ‚ÒÂ ÂÒÛÒ˚ Á‡Ô‡ÍÓ‚‡Ì˚ ‚ ZIP-Ù‡ÈÎ˚.
—ÏÓÚËÚÂ, ÒÎÛ¯‡ÈÚÂ, Ú‚ÓËÚÂ.
ŒÙËˆË‡Î¸Ì‡ˇ »ÌÚÂÌÂÚ-ÒÚ‡ÌËˆ‡ Ë„˚: www.demolitionracer.com.
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ñÿ î æåëåçîáåòîííóþ ñòåíêó è îòñêàêè-
âàþò îò íåå, êàê ðåçèíîâûå ìÿ÷èêè. Õëî-
ïàþ ãëàçàìè. Êðàñèâî ïîøëè, ÷åðòè!...
×òî ýòî? TNT? Àé, áîëüíî! Ñíîøó êàêî-
ãî-òî íåóäà÷íèêà... ß âåäü òåáÿ, çåëåíûé,
ïðåäóïðåæäàë! Ïóñòÿ÷îê, à ïðèÿòíî...

Çà äðóæåñêèé ïèíîê äàþò ïÿòü î÷-
êîâ, çà ïèíîê ïîñèëüíåå — ÷åðâîíåö. Íó è
òàê äàëåå — âïëîòü äî 75-òè çà “KILL CAR”.
Âûñøèé ïèëîòàæ — ïðèçåìëèòüñÿ íà íå-
ñ÷àñòíîãî ïðîòèâíèêà ñâåðõó. ÊÀ-ÁÓÌ!.. Âñå
äîâîëüíû — îäíèì ó÷àñòíèêîì ìåíüøå, à
íà âàø ñ÷åò ïðèáûëî 500 î÷êîâ.

Ñî âñåìè ýòèìè òÿíè-òîëêàÿìè,
âïðî÷åì, ñâÿçàíà ïàðà íåïðèÿòíûõ äëÿ
èãðîêà ãëþêîâ (èëè æå “ôè÷”? íå çíàþ...). Çà íîìå-
ðîì îäèí èäåò “òåëåôðàã” — ïåðåâåðíóâøàÿñÿ ìàøè-
íà ñêèäûâàåòñÿ íà òðàññó ñ íåêîòîðîé âûñîòû è ïðè
äîëæíîì âåçåíèè ïàäàåò íà äðóãóþ. Òàêèì ìàêàðîì,
“ñ äóðó”, êîìïüþòåð îáîæàåò íàáðàòü òûñ÷îíêó-äðó-
ãóþ î÷êîâ è îñòàâèòü âàñ ñ íîñîì, äàæå ôèíèøèðî-
âàâ âîñüìûì. Èíîãäà (ê ñ÷àñòüþ, äîâîëüíî ðåäêî) çà
î÷åíü-î÷åíü ïðèëè÷íûé óäàð î êîðïóñ íå äàþò íè÷å-
ãî. Â “Êàðìå”, ïîìíèòñÿ, òàêîãî õóëèãàíñòâà íå áûëî.

Не гонкой единой
...Ìîé Ranegade äûìèò òàê, ÷òî íåáî êàæåòñÿ ÷åðíûì.
Êîìïüþòåð ÿâíî ìóõëþåò — ãàä, ãàä, ãàä! Îòúåõàâ îò
ñòåíêè íà ìåòð, âçäðàãèâàþ — òàì, ãäå ÿ ñòîÿë ñåêóíäîé
ðàíüøå, òåïåðü öàðèò êðîìåøíûé àä. Âñå ó÷àñòíèêè
áèòâû çàõîòåëè ìíîé îòîáåäàòü — íå áåç óñïåõà, ïðè-
çíàþ. Íî â ýòîò ðàç ÿ óøåë! ß äîëæåí ïðîäåðæàòüñÿ —
â æèâûõ îñòàëîñü âñåãî øåñòåðî! ×ó, êòî ýòî? Ñèíÿÿ
ìàøèíà ñ óëûáàþùèìñÿ “ýéñèäîì” íà êðûøå. Ôè, êàêàÿ
áåçâêóñèöà! Õî÷ó ñåáå òàêóþ æå... ×òî òû ñî... Íå-å-å-åò!!!

Ïîìèìî “îáû÷íîãî” ðåæèìà Demolition, î
êîòîðîì ñì. âûøå, èìååòñÿ ïàðà-òðîéêà äðóãèõ. Ñà-
ìûé çàíóäíûé — Chase, îáû÷íàÿ ãîíêà áåç çàðàáàòû-
âàíèÿ î÷êîâ; ñàìàÿ ñòðàííàÿ — Chicken, ãäå èãðàþ-
ùèé åäåò â îáðàòíóþ ñòîðîíó. Ïðèç çà ëåãêîñòü îò-
õîäèò ðåæèìó Suicide — çà ìèíèìàëüíîå âðåìÿ íå-
îáõîäèìî óãðîáèòü ñâîþ ìàøèíó, íå ïîëüçóÿñü ïðè
ýòîì ñòåíêàìè (äåéñòâèå ïðîèñõîäèò íà àðåíå). Ïðî-
òèâíèêè ïîìîãóò, íå âîëíóéòåñü.

È — Last Man Standing, ïåñíü ðàçðóøåíèþ,
ñêàçêà ñ óæàñíûì êîíöîì è “Àðìàãåääîí áûë â÷å-
ðà” îäíîâðåìåííî. Ñîâåðøåííî ÷óìîâîå, áåçóìíîå
çàíÿòèå — 16 ìàøèí, àðåíà è íåèñòðåáèìîå æåëàíèå
óíè÷òîæèòü âñåõ, îñòàâøèñü ïðè ýòîì æèâûì. Âïðî-
÷åì, “ðåéòèíãîâàÿ ñèñòåìà” òà æå, è Last Man’îì
áûòü âîâñå íå îáÿçàòåëüíî — äîñòàòî÷íî ñäåëàòü âñåõ
ïî î÷êàì. Áðàâî! LMS è Demolition — âñå, ÷òî íóæ-
íî íàñòîÿùèì ìóæ÷èíàì ñ òâåðäûì âçãëÿäîì è
ìåäíûìè... ëáàìè.

Оглянись, и ты увидишь...
Ïåéçàæ íàñòîëüêî ÷óäåñåí, ÷òî óáèâàòü íèêîãî íå
õî÷åòñÿ. Ñâåòèò ñîëíöå, èäåò ãðèáíîé äîæäèê, äâå
ìàøèíû âïåðåäè. Íó èõ, âûèãðàþ â äðóãîé ðàç, íå-
õàé æèâóò. Ïîñìîòðèòå íàëåâî — ðàñòóò äåðåâüÿ.
Ïîñìîòðèòå íàïðàâî — ñòîÿò ôåðìåðñêèå äîìèêè,
çåëåíååò òðàâà. Ïîñìîòðèòå âïåðåä — äðóçüÿ íàåçæà-
þò íà TNT è ðàçëåòàþòñÿ â ðàçíûå ñòîðîíû, “îñâî-
áîäèâ ëûæíþ”. ß õâàòàþ áîíóñ ïî÷èíêè è íåñóñü ê
ôèíèøó. Ïîäôàðòèëî, ïîäôàðòèëî...

Demolition Racer — ýòî îäèí èç ñàìûé óäà÷íûõ
ïîðòîâ ñ PSX, êîòîðûå ÿ êîãäà-ëèáî âèäåë. Ãðàôèêà
ïîäòÿíóòà äî âïîëíå “ïèñèøíîãî” óðîâíÿ — ñïå-
öýôôåêòû, ïîãîäíûå óñëîâèÿ, õîðîøàÿ âèäèìîñòü è
ïðî÷àÿ, è ïðî÷àÿ... Ñëåãêà “äóðíîâàòî” ñäåëàíû ìà-
øèíû — ñëèøêîì ïðîñòûå ìîäåëè, áåç ïðîçðà÷íûõ
ñòåêîë è äðóãèõ èçëèøåñòâ. Îáðàòíàÿ ñòîðîíà òàêî-
ãî àñêåòèçìà — ñîëèäíî ïðîðàáîòàííîå îêðóæåíèå,
îãðîìíàÿ ñêîðîñòü è ïðèëè÷íûå fps.

Ìàøèíó ìîæíî ïîêðàñèòü â ëþáîé öâåò, òî÷-
íåå — â äâà. À òàêæå âûáðàòü ëîãîòèï è “ñâîþ”
ôîòîãðàôèþ, äàáû âûäåëÿòüñÿ â òîëïå. ß ïðåäïî÷è-
òàþ êèñëîòíûå îòòåíêè, êîìïüþòåð íå îòñòàåò. Íå-
ñóùååñÿ íà òåáÿ ðàçíîöâåòíîå ïîëîòíî — âîò ÷òî
òàêîå Demolition Racer. Ìàñòåðñêîå ïîëîòíî.

То, чего так не хватало...
...â Carmageddon — ïðåäñòàâëåíî â ýòîé èãðå. Âû ìî-
æåòå íà íåå çëèòüñÿ, ðóãàòü àâòîðîâ çà ñëèøêîì áîëü-
øîé ôàêòîð ñëó÷àéíîñòè — îíè âàñ íå óñëûøàò.
DemoRacer çàòÿãèâàåò èìåííî òåì, ÷òî â ëþáîé ìî-
ìåíò ãîíêè ñèòóàöèÿ ìîæåò ðàäèêàëüíî èçìåíèòüñÿ.
Òîëüêî ÷òî âû áûëè â ëèäåðàõ, à òåïåðü ïëåòåòåñü â
õâîñòå. È ýòî áåñèò, ýòî íà ñàìîì äåëå ñâîäèò ñ óìà,
íî ðàäè ýòîé ñêîðîñòè... Ðàäè èñêëþ÷èòåëüíî êèíåìà-
òîãðàôè÷åñêèõ ìîìåíòîâ, âîçíèêàþùèõ â èãðå òóò è
òàì, ðàäè óäîâîëüñòâèÿ ñðàæàòüñÿ ñ àãðåññèâíûì AI, à
íå ñ òóïûìè ïåäåñòðèàíòàìè — ðàäè ýòîãî âû ðàçìè-
íàåòå çàòåêøèå ïëå÷è, ðàçãèáàåòå óñòàâøóþ ñïèíó è

[4][3]

[3] Катафалки... Бог мой, куда я попал!
[4] Главное — проскочить!

ïðîõîäèòå îäíó è òó æå òðàññó â äâàäöàòûé, â òðèäöà-
òûé, â ñîðîêîâîé ðàç...

P.S. Ìóçûêó äëÿ èãðû ïèñàëè Fear Factory, Empirion,
Cirrus, Junkie XL è Tommi Talarico. Ãîñïîäà, êîìïî-
çèöèè Abba Zabba è Edgecrusher — ýòî íå÷òî! Äàåøü
soundtrack èç Demolition Racer â ìàãàçèíû ãîðîäà!
P.P.S. À åùå ïîãîâàðèâàþò, ÷òî DR è Driver äåëàëè
âûõîäöû èç êîìàíäû Destruction Derby. Íè÷åãî ñåáå
êóçíèöà êàäðîâ...
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òîò ìåñÿö è áåç òîãî íàñûùåí ãîíêà-
ìè. Ïî÷òè âñå — íåðîäíûå, ïðèåìíûå.
×òî-òî óäàëîñü, ÷òî-òî íå î÷åíü. Ðèñêî-
âàëà ëè Criterion Studios, âûïóñêàÿ
TrickStyle îäíîâðåìåííî ñ Demolition

Racer è Test Drive Off-Road 3 (äà, íè÷òîæåñòâî, íî
èìÿ!..)? Âðÿä ëè. Ïåðåíîñ ñ Dreamcast ìîæåò “ñäå-
ëàòü” êîíêóðåíòîâ çà ñ÷åò îäíîé ëèøü ãðàôèêè, êî-
òîðîé â TS ïðåäîñòàòî÷íî. Õîðîø ëè èãðîâîé ïðî-
öåññ — âîò îí, ãëàâíûé âîïðîñ...

Íî ïðåæäå ÷åì ðàçáèðàòü èãðó ïî êàäðàì —
âûÿñíèì îäíó âåùü.

Что такое джетборд
Ýòî äîñêà ñ ðåàêòèâíûì äâèæêîì. Ñêåéòáîðä áóäó-
ùåãî, òàê ñêàçàòü. Âèäåëè âòîðóþ ÷àñòü “Back To The
Future”? Ó Íàñ — ïî÷òè êàê Òàì, òîëüêî ìàëîñòü
ïîêðó÷å. Íàïðèìåð, äîñêà èç TrickStyle íàïðî÷ü èã-
íîðèðóåò çàêîíû ôèçèêè. Âûáðàííûé “ãîíùèê”
ìîæåò ïðèíèìàòü òàêèå ïîçû îòíîñèòåëüíî çåìíîé
ïîâåðõíîñòè, ÷òî äèâó äàåøüñÿ. Àíòèëîãèêà? Àíòè-
ãðàâèòàöèÿ? Ñþæåò îá ýòîì óìàë÷èâàåò. Çàòî óäîá-
íî, ïîêàçàòåëüíî è ïîëåçíî äëÿ çäîðîâüÿ. Ìîæíî
ïîâèñåòü ââåðõ íîãàìè, îáåñïå÷èâàÿ ïðèëèâ êðîâè â
ìîçã, ëèáî ðàñïîëîæèòüñÿ ïàðàëëåëüíî ïîëó. Ìàã-
íèòíûå ïîëÿ, âñå äåëà... Òîæå, ãîâîðÿò, ïîìîãàåò.

Ïîìèìî ëå÷åáíûõ ñâîéñòâ
äæåòáîðä èìååò íåñêîëüêî äðóãèõ,
÷èñòî ôèçè÷åñêèõ. Ñàìûå ãëàâíûå
— ñêîðîñòü, ìàññà, âðîæäåííàÿ
íåíàâèñòü ê äðóãèì äîñêàì.

Ñêîðîñòü ïîìîãàåò âûèãðû-
âàòü ãîíêè, ìàññà ïîëåçíà ïðè

ñòîëêíîâåíèÿõ, à íåíàâèñòü — ñîâåðøåííî àáñòðàêò-
íàÿ øòóêà, äàåòñÿ ñ ðîæäåíèÿ è íå îñòàâëÿåò äæåò-
áîðä äî êîíöà åãî æèçíåííîãî öèêëà. Ñèëüíîå ÷óâ-
ñòâî, ÷òî ïîäåëàåøü.

Ïîä ñòàòü äîñêàì è áîéöû (ÿ áóäó íàçûâàòü èõ
òàê — îò÷àñòè ïî ñòàðîé ïðèâû÷êå, îò÷àñòè ïî ïðè-
÷èíå âíåøíåãî âèäà — èç òàêèõ ñïîðòñìåíîâ â áóäó-
ùåì ïîëó÷àþòñÿ îòëè÷íûå âûøèáàëû è òåëîõðàíè-
òåëè, âîçüìèòå íà çàìåòêó). Íåâåñîìûå Shin è Angel
óìåþò íàáèðàòü âûñîêóþ ñêîðîñòü, íî îò ìàëåéøå-
ãî òû÷êà âàëÿòñÿ íà ïîë, îãëàøàÿ ìåñòíîñòü èñòîø-
íûìè âîïëÿìè. Òÿæåëîâåñû Max è Þðèé (Ðîññèÿ?!
Ðîññèÿ...) ïðåäïî÷èòàþò íèêóäà íå òîðîïèòüñÿ, à ïðè
âñòðå÷å íîðîâÿò çàäåòü ïëå÷îì. Ñíîñÿò, êàê êóñòèê,
îòïóñêàþò ÷òî-íèáóäü îáèäíîå è óëåòàþò ïðî÷ü. Òà-
êèå âîò îíè îáùèòåëüíûå, ýòè ïàðíè.

Åñòü è “ñåðåäíÿ÷êè”, èõ òîæå ìîæíî âûáðàòü,
îäíàêî Ãîíî÷íîå Ïðàâèëî Íîìåð Îäèí ãëàñèò: “Ñå-
ðåäèíà — õóæå ÷åì íè÷åãî”. Òàê ÷òî — â ðàñõîä èõ.
Íå ñîìíåâàòüñÿ!

Родня
Ñîáñòâåííî, ðåæèìîâ â èãðå äâà — òðåíèðîâêà è ïðàê-
òèêà. Êàæäûé ðàç, âñòðå÷àÿñü ñ ñóðîâûì òðåíåðîì
(áðàò-áëèçíåö íàøåãî Þðèêà, êàêîâî?)... ê-õì... òàê
âîò, êàæäûé ðàç, âñòðå÷àÿñü ñ òðåíåðîì, âû áóäåòå
îòâå÷àòü íà îäèí è òîò æå âîïðîñ: “Òðåíèðóåìñÿ, ïðàê-
òèêóåìñÿ èëè íó åãî íà ôèã?”. Ñàìûé èíòåðåñíûé
ðåæèì â èãðå, êàê íè ïàðàäîêñàëüíî, — òðåíèðîâêà.
Ïåðâûì äåëîì Þðèí ðîäè÷ “ñòàâèò íîãè”. Òî åñòü
ïîêàçûâàåò îñíîâíûå äâèæåíèÿ è òðþêè. Çàòåì...

Çàòåì îí íà÷èíàåò áðîñàòü âàì âûçîâ çà âûçî-
âîì — äåñêàòü, ïîáåé ìåíÿ, óìíèê, à òàì è ïîñìîò-
ðèì. Çàäàíèÿ, ïðè âñåì ñâîåì ðàçíîîáðàçèè, ñâîäÿò-
ñÿ ê ÷åòûðåì òèïàì: íàáðàòü ýííîå êîëè÷åñòâî î÷-
êîâ, ñîáðàòü âñå ñâåòÿùèåñÿ øàðèêè, ïðîåõàòüñÿ ïî
îïðåäåëåííîìó ìàðøðóòó è, íàêîíåö, îáñòàâèòü ñà-
ìîãî òðåíåðà. Âñå, ðàçóìååòñÿ, íà âðåìÿ, êàê ïðèíÿ-
òî â ëó÷øèõ àðêàäàõ Ïàðèæà.

À èíîãäà âîñïèòàòåëü âïàäàåò â äåòñòâî, è áðè-
ôèíã çâó÷èò ïðèìåðíî òàê: “Òû äîëæåí îêðàñèòü
âñå ïÿòü øàðèêîâ â ñâîé öâåò, óñïåâ äî îêîí÷àíèÿ
âðåìåíè. ß, â ñâîþ î÷åðåäü, ïîïûòàþñü ñäåëàòü òî

Бойтесь, “их” полку прибыло.Бойтесь, “их” полку прибыло.Бойтесь, “их” полку прибыло.Бойтесь, “их” полку прибыло.Бойтесь, “их” полку прибыло.
“Ужасная$убогая$отсталая” PSX,“Ужасная$убогая$отсталая” PSX,“Ужасная$убогая$отсталая” PSX,“Ужасная$убогая$отсталая” PSX,“Ужасная$убогая$отсталая” PSX,

Nintendo 61$65 — к этому мыNintendo 61$65 — к этому мыNintendo 61$65 — к этому мыNintendo 61$65 — к этому мыNintendo 61$65 — к этому мы
уже привыкли. Однако нам “тутуже привыкли. Однако нам “тутуже привыкли. Однако нам “тутуже привыкли. Однако нам “тутуже привыкли. Однако нам “тут
подбрасывают” еще одну рабо$подбрасывают” еще одну рабо$подбрасывают” еще одну рабо$подбрасывают” еще одну рабо$подбрасывают” еще одну рабо$

тенку: стройный ряд портов стенку: стройный ряд портов стенку: стройный ряд портов стенку: стройный ряд портов стенку: стройный ряд портов с
Sega Dreamcast готов к наше$Sega Dreamcast готов к наше$Sega Dreamcast готов к наше$Sega Dreamcast готов к наше$Sega Dreamcast готов к наше$

ствию на персоналки. Tствию на персоналки. Tствию на персоналки. Tствию на персоналки. Tствию на персоналки. TrickStylerickStylerickStylerickStylerickStyle
— лишь первая ласточка. И,— лишь первая ласточка. И,— лишь первая ласточка. И,— лишь первая ласточка. И,— лишь первая ласточка. И,

надеюсь, не последняя.надеюсь, не последняя.надеюсь, не последняя.надеюсь, не последняя.надеюсь, не последняя.
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[1] Drill выглядит крайне эффектно. Главное  не увлекаться.  [2] Эх, такой бы прыжок
да в жизни... [3] Юрик. Настоящий полковник (это правда!), а что творит!

[2]

НАЗАД, В
БУДУЩЕЕ

[1]

[3]
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æå ñàìîå”. Òî åñòü: äàâàé, ÷òî ëè, ïîèãðàåì, ìíå
ñêó÷íî. Âîò òå ðàç... À åùå ñïîðòñìåí...

Нелегкая участь дворника
Ïðàêòèêà — ýòî âîëüíàÿ ïðîãðàììà, âûòâîðÿéòå, ÷òî
óãîäíî è ãäå õîòèòå (õîòÿ àðåíà â èãðå âñåãî îäíà,
íî ðàçáèòà íà ÷åòûðå ÷àñòè — êàæäàÿ ñî ñâîèì íå-
ïîâòîðèìûì ðåëüåôîì). Áîëåå òîãî, èìåííî â ýòîì
ðåæèìå ìîæíî äîáðàòüñÿ äî ñòîëü ëþáèìûõ øèðî-
êèìè ìàññàìè ãîíîê. Ïî òðàññàì, ñ ïÿòüþ ïðîòèâ-
íèêàìè — ïðèëè÷íî è äîáðîòíî, íî ñòàíäàðòíî äî
óæàñà è êàê-òî ïðåñíîâàòî.

Õîòÿ ÿ, êàê îáû÷íî, íåìíîãî ïðèäèðàþñü. Êîã-
äà äåëî êàñàåòñÿ ðåàêòèâíûõ äîñîê, ôèðìû-ðàçðàáîò-
÷èêè íà÷èíàþò ïðîÿâëÿòü íåòèïè÷íóþ äëÿ íèõ èçîá-
ðåòàòåëüíîñòü, ïûòàÿñü (çà÷àñòóþ óñïåøíî) âíåñòè õîòü
íåìíîãî ðàçíîîáðàçèÿ. Â ýòîò ðàç æåðòâàìè ïûòëè-
âîãî óìà êîìàíäû Criterion ñòàëè íàçåìíûå è âîç-
äóøíûå óñêîðèòåëè, ñèëîâûå ëèíèè è ñòåêëÿííûå
ïðåãðàäû. Ïåðâûå óâåëè÷èâàþò ñêîðîñòü, ïîçâîëÿÿ
îòîðâàòüñÿ îò ïðîòèâíèêîâ; à ïðèöåïèâøèñü ê ëè-
íèÿì, ìîæíî ëåãêî îáëåòåòü êàêîå-íèáóäü ñîâåðøåí-
íî íåâîîáðàçèìîå ïðåïÿòñòâèå.

È, íàêîíåö, ñòåêëÿííûå ïðåãðàäû. Ïîëüçû îò
îíûõ, ÷òî îò ìóõ, — íèêàêîé, âðåäà ïðèìåðíî ñòîëüêî
æå. Çàòî êàêîå ðàçâëå÷åíèå! Íàöåëèâàåìñÿ íà ñòåêëî,
äåëàåì äâèæåíèå Drill (ýòî íåëüçÿ îïèñàòü, ýòî íàäî
âèäåòü) — è ïðåïÿòñòâèå ïðîéäåíî. Ïîóòðó äâîðíè-
êè áóäóò íåõîòÿ ñîáèðàòü îñêîëêè è êðûòü ãîíùè-
êîâ èíîñòðàííûì ìàòîì.

Тройное сальто
с загибанием пальцев
Ñàìàÿ íåîäíîçíà÷íàÿ øòóêà â TrickStyle — òðþêè.
Äëÿ ÷åëîâåêà, òîëüêî-òîëüêî îòîøåäøåãî îò
Demolition Racer, ïðàêòè÷åñêè ïîëíîå èõ îòñóòñòâèå
â ðåæèìå ãîíêè ñòàíåò îòêðîâåíèåì. Ìèð âàì, áðà-
òüÿ, êàñêàäåðñòâî îòìåíÿåòñÿ. Âû ìîæåòå âûäåëûâàòü
áåçóìíåéøèå êóëüáèòû, ïî 7000 î÷êîâ çà êàæäûé,
íî ïîâëèÿòü òàêèì îáðàçîì íà ðåçóëüòàò íå ïîëó÷èò-
ñÿ. Åäèíñòâåííîå, íà ÷òî ãîäÿòñÿ ïðèîáðåòåííûå
íàâûêè, — ñîâåðøèòü âûñîêèé ïðûæîê, óñêîðèòüñÿ
èëè... Àãà, ïðîáèòü ñòåêëî.

À êàêèå áûëè òðþêè, êàêèå òðþêè!.. Êàê ÿ ñòà-
ðàëñÿ, êàê ïðîõîäèë îäíó òðåíèðîâêó çà äðóãîé, ïî
êàïëå âûöåæèâàÿ ó ëæå-Þðèêà âñå íîâûå è íîâûå
ñåêðåòû... Åñòü âåùè, êðàñèâûå ñàìè ïî ñåáå, åñòü è
òàêèå, ÷òî áåñïîäîáíî ñìîòðÿòñÿ â ñâÿçêå. Åñòü ñó-
ïåðáîíóñíûå âûêðóòàñû, îáëàäàíèå êîòîðûìè çàñ-
òàâëÿåò ãðîìêî ñìåÿòüñÿ, óâèäåâ íàäïèñü: “Íàáåðèòå
20000 î÷êîâ çà ïîëòîðû ìèíóòû”. Åñòü ìíîãî ÷åãî.
Âûõîäÿ íà ãîíî÷íóþ òðàññó, çàáóäüòå îáî âñåì —
èñïîëíåíèå òðþêîâ âåäåò ê çàäåðæêàì è íåèçáåæíî-
ìó ïðîèãðûøó. Êàê çðÿ, ÷åðò ïîáåðè. Êàê íåêñòàòè.

TRICKSTYLE

Criterion Studios

Acclaim
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Êî âñåìó ïðî÷åìó èãðà ïðÿìî-òàêè ïðèó÷àåò âàñ
ê îäíîîáðàçèþ. Çà÷åì ñòàðàòüñÿ, âûäåëûâàÿ â âîçäóõå
ðàçëè÷íûå ïèðóýòû, ñòûêóÿ èõ ìåæäó ñîáîé è âûñ÷è-
òûâàÿ ìîìåíò ïðèçåìëåíèÿ, åñëè ÷åòâåðíûì íàæàòè-
åì êíîïêè Ollie áîåö îòêàëûâàåò òî æå ñàìîå òðîé-
íîå ñàëüòî è çàøèáàåò êó÷ó î÷êîâ. Ïðè ýòîì ïî-íà-
ñòîÿùåìó ñëîæíûå ïðèåìû öåíÿòñÿ òàê äåøåâî, ÷òî
ïðî êðàñèâûå è ýôôåêòíûå ñâÿçêè ìîæíî çàáûòü ðàç
è íàâñåãäà. Íèêîìó, êðîìå âàñ, îíè íå èíòåðåñíû.

Ìàêñèìàëüíîå óäîâîëüñòâèå îò êàñêàäåðñêîãî
áåñïðåäåëà ïîëó÷àåøü â ðåæèìå ïðàêòèêè — êîãäà
íèêòî íå äåðãàåò, íèêóäà íå íàäî ñïåøèòü è íåò íèêà-
êèõ ïðîòèâíèêîâ. Ôðèñòàéë, êàê æå ÿ åãî ëþáëþ.

На этот раз — хорошо
Ê ÷åìó íåò íèêàêèõ ïðåòåíçèé — òàê ýòî ê ãðàôèêå.
Ãëÿäÿ íà TrickStyle, òðóäíî îòäåëàòüñÿ îò ìûñëè, ÷òî
ïåðåä òîáîé íå êàêîé-íèáóäü Forsaken èëè äàæå
Incoming. Íåò, ïðàâäà. Öâåòíîå îñâåùåíèå, âçðûâû,
ïðîçðà÷íûå ïëîñêîñòè — ýòîãî äîáðà çäåñü íàâàëîì.
Ñëîæíûå îáúåìíûå òðàññû îñâåùàþòñÿ òàêèìè ïñè-
õîäåëè÷åñêè-ñþððåàëèñòè÷åñêèìè öâåòàìè, ÷òî íàäîë-
ãî ïðèêîâûâàþò ê ñåáå âçãëÿä. Êèáåðïàíê ìîæåò
áûòü êðàñèâûì, íå âåðüòå çþãàíîâñêîé ïðîïàãàíäå!

Ïîäâîäÿ èòîã, õî÷åòñÿ ñêàçàòü ìíîãîå. Âûðà-
çèòü ñîæàëåíèå ïî ïîâîäó èäèîòñêîé ñèñòåìû î÷-
êîâ. Âçäîõíóòü, óçíàâ êîëè÷åñòâî óïðàâëÿþùèõ êëà-
âèø. Ïîæóðèòü çà íåêîòîðóþ îäíîîáðàçíîñòü òðàññ
è èõ íåñáàëàíñèðîâàííîñòü (USA è UK ïðîõîäÿòñÿ
íà îäíîì äûõàíèè, òîãäà êàê Japan ñèëüíî äåéñòâóåò
íà íåðâû ñâîèìè ïðÿìûìè óãëàìè è òîð÷àùèìè èç
ñòåí êîëîííàìè). Íàêîíåö, óäèâèòüñÿ, ÷òî âñå áîé-
öû èñïîëíÿþò îäíè è òå æå òðþêè, ïðè÷åì ñ îäèíà-
êîâîé ãðàöèåé.

Íî ñòîèò ëè ñòàâèòü òî÷êó íà òàêîé íîòå?
Íè â êîåì ñëó÷àå. TrickStyle çàòÿãèâàåò è ïîòðÿñà-
þùå âûãëÿäèò. Âû ìîæåòå ïîðàçèòü îêðóæàþùèõ
ïàðîé-òðîéêîé ñóïåðäâèæåíèé (åñòü òàêèå) èëè
ñàìîìó ïîëó÷èòü èñòèííîå óäîâîëüñòâèå îò “ñâî-
áîäíîé ïðîãðàììû”.

È êòî, â êîíöå êîíöîâ, ïîñòîèò çà ÷åñòü
Ðîññèè?

[4]

[4] Просто красивый кадр.
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ЛИЧНОЕ
ДЕЛО

ОЛЕГА ХАЖИНСКОГО

Почему Россия не станет
сырьевым придатком

заокеанских redneck’ов

Вы не будете играть в нее ни секун-
ды. Вы скажете: “Господи, какой от-
стой!” Вы скажете: “Что за фантасти-
ческая дешевка!” Или: “Скорее убери-
те от меня эту лажу!” И будете правы
на все сто, потому что это действи-
тельно лажа, отстой и, скорее всего,
дешевка. Тщательно спроектирован-
ная дешевка, профессионально сра-
ботанный отстой, гениальная лажа.
Она заработает издателям очень мно-
го денег. Эта игра не для вас, потому
что вы — Игрок, представитель выми-
рающего поколения. Подвиньтесь,
место за компьютером занимают до-
мохозяйки, водители грузовиков и
охотники на оленей.

îñêîëüêó íàøà ñòàòèñòèêà, åñòåñòâåííî, çàñåêðå÷åíà, ïî-
ãîâîðèì (â îñíîâíîì) î Íèõ. 40% àìåðèêàíñêèõ ñåìåé
èìåþò äîìà ìóëüòèìåäèéíûé êîìïüþòåð, íà êîòîðîì
âïîëíå ìîæíî èãðàòü â èãðû. Ïî îöåíêàì ýêñïåðòîâ, â
2003 ãîäó òàêîé êîìïüþòåð ïîÿâèòñÿ â 90% äîìîâ. Êîì-
ïüþòåð ñòàíåò áûòîâûì ïðèáîðîì, äîñòóïíûì áóêâàëü-
íî ÂÑÅÌ. Ðàçóìååòñÿ, “âñå” áóäóò íà íåì èãðàòü. Òîëüêî
âîò âî ÷òî? Êàêóþ èãðó âû ïîðåêîìåíäîâàëè áû ñâîåìó
ïàïå? Áîþñü, äàæå StaCraft îêàæåòñÿ åìó íå ïî çóáàì.
Ïîòîì, ñòàíåò ëè ïàïà ïëàòèòü 50 áàêñîâ çà êîðîáêó ñ
ÿðêîé íàäïèñüþ, åñëè èõ ìîæíî ïîòðàòèòü íà íîâûé
ñìåñèòåëü â âàííóþ?

Фабрика отстоя
Íà çàïàäíîì èãðîâîì áàçàðå íå óòèõàåò áóì. Èçäàòåëè
âäðóã îáíàðóæèëè íîâûé ðûíîê: áåñêðàéíèé, íå ïîòðå-
âîæåííûé, äðåìó÷èé... ôàíòàñòè÷åñêè ïåðñïåêòèâíûé.
Ýòî ðûíîê “êàçóàëîâ” (äàëåå áåç êàâû÷åê), îáûâàòåëåé,
îáû÷íûõ ëþäåé, êîòîðûå íàó÷èëèñü ïîëüçîâàòüñÿ êîì-
ïüþòåðîì è õîòÿò èãðàòü â èãðû. Îíè íèêîãäà íå äåëà-
ëè ýòîãî ðàíüøå, îíè íèêîãäà íå äåðæàëè â ðóêàõ
Game.EXE, îíè íå èíòåðåñóþòñÿ íîâèíêàìè, íå ñëåäÿò
çà òåõíîëîãèÿìè — îíè æèâóò ñâîåé æèçíüþ è èíîãäà
õîòÿò íåìíîãî ðàçâëå÷üñÿ.

Òàêèå ëþäè ïîêóïàþò êîìïüþòåðíûå èãðû â
ñóïåðìàðêåòàõ, ó êàññû — âìåñòå ñ çóáíîé ïàñòîé,
ìàêàðîíàìè, äåòåêòèâ÷èêîì â ìÿãêîé îáëîæêå è
äèðîëîì áåç ñàõàðà. Çíàåòå, êòî ïðîäàåò ñåé÷àñ áîëü-
øå âñåõ èãð? Çàáóäüòå ïðî ãèãàíòîâ CompUSA èëè
Electronic Boutique — ýòî æàëêèå ëóçåðû. Ñðåäè èç-
äàòåëåé èãð ïî÷èòàåòñÿ çà ñ÷àñòüå ïîëó÷èòü ïîëî÷êó-
äðóãóþ â ñåòè “ñåìåéíûõ” ñóïåðìàðêåòîâ “Âîëìàðò”.
Ìàãàçèíû “Âîëìàðò”, îãðîìíûå “ãîðîäà òîâàðîâ” íà
îêðàèíàõ, ñîáèðàþò ìèëëèîíû redneck’îâ â áåéñ-
áîëêàõ, çàêóïàþùèõ ïðîâèçèþ íà ñëåäóþùóþ íåäå-
ëþ. Îáúåìû ïðîäàæ â ñåòè “Âîëìàðò” îêàçàëèñü
íàñòîëüêî âåëèêè, ÷òî ìåæäó êðóïíûìè èçäàòåëü-
ñòâàìè âîçíèêëà áåøåíàÿ êîíêóðåíöèÿ çà ïðàâî ïðî-
äàâàòü ñâîè èãðû â “óíèâåðñàìå”. Âûáèâ ñåáå ìåñòî
â “Âîëìàðòå”, âû ìîæåòå áûòü ñïîêîéíû — áåçáåä-
íàÿ ñòàðîñòü îáåñïå÷åíà.

Îäíàêî êàçóàëû ïîêóïàþò äàëåêî íå âñå, îíè íå
ðàçáîð÷èâû, íî êàïðèçíû. Íå êàæäàÿ èãðóøêà óäîñòàè-
âàòñÿ ïðàâà áûòü ïîêàçàííîé íà ãëàçà “ðåäíåêó”. À ÷òî
èì íðàâèòñÿ — ïîêà íå çíàåò íèêòî. Áåøåííûé óñïåõ
Deer Hunter, èãðû êîïåå÷íîé è íèê÷åìíîé, çàñòàâèë
âñåõ àíàëèòèêîâ ïîëíîñòüþ ïåðåñìîòðåòü ñâîè âçãëÿäû

НОРМА



íà ïîòðåáèòåëåé èãðîâîé èíäóñòðèè. Ðåáÿòà äî ñèõ ïîð
ëîìàþò ãîëîâó, ïûòàÿñü “âû÷èñëèòü” ïîòðåáíîñòè íî-
âîãî ðûíêà.

ßñíî, ÷òî èãðà äîëæíà áûòü î÷åíü äåøåâîé — íå
äîðîæå $20 (åñòü èãðû è çà $3!). Èãðà äîëæíà áûòü
“ñåìåéíîé”, òî åñòü íèêàêîé êðîâè (÷åëîâå÷åñêîé), íè-
êàêîé æåñòîêîñòè, íèêàêèõ “ìàçàôàêîâ”. Äðàéâ, àòìîñ-
ôåðà — ýòî âòîðè÷íî. Èãðà íå äîëæíà òðåáîâàòü îò
“ðåäíåêà” õîðîøåé ðåàêöèè (StarCraft — ýòî ñëèøêîì
áûñòðî) èëè çàñòàâëÿòü ìíîãî äóìàòü — ëþäè ïëàòÿò
äåíüãè çà òî, ÷òîáû îòäîõíóòü, è íå ïðèâûêëè ÷óâñòâî-
âàòü ñåáÿ äóðàêàìè. È ÷òî ñàìîå ñêàçî÷íîå — èãðà ìî-
æåò áûòü ñîâåðøåííî ëþáîãî êà÷åñòâà, êàçóàëû íå ðàç-
áèðàþòñÿ â èãðóøêàõ è ãîòîâû ñúåñòü âñå, ÷òî èì ïðåä-
ëîæàò. Âû ìîæåòå ïðîäàòü èì, ñêàæåì... ïåðâûé WarCraft
åùå ðàç — îíè íèêîãäà íå ñëûøàëè î òàêîé èãðå. Èëè
ñëåïèòü íà êîëåíêå ïÿòîê ñîâåðøåííî “íèêàêèõ” èãð
ïî ëèöåíçèè Star Wars è... ïðîäàòü èõ ñ îãðîìíîé ïðè-
áûëüþ. Äà, êàçóàëû ïðîñòî òàùàòñÿ îò èãð ïî ôèëü-
ìàì. Ïîñëå âûõîäà “Òèòàíèêà” èçäàòåëè îòêîïàëè âñå
èãðû, ãäå õîòü ÷òî-òî äåðæàëîñü íà âîäå, ñëåãêà ïåðåäå-
ëàëè èõ è çàðàáîòàëè êó÷ó äåíåã.

Èãðû äëÿ êàçóàëîâ — ýòî ìåíåå âñåãî èñêóññòâî.
Ýòî ïîòîê îòêðîâåííî âòîðîñîðòíûõ è äàæå òðåòüåñîð-
òíûõ èãð, ïî îïðåäåëåíèþ ëèøåííûõ âñÿ÷åñêèõ ïðåòåí-
çèé. Âïðî÷åì, íå ôàêò, ÷òî âñå èãðû äëÿ ðûíêà êàçóà-
ëîâ — îòêðîâåííîå ãý. Âñòðå÷àþòñÿ î÷åíü äàæå íåïëî-
õèå èãðóøêè, åñòü î÷åíü õîðîøèå èãðû ïðîøëûõ ëåò,
êîòîðûå “òîãäà” ïî êàêîé-òî ïðè÷èíå íå ïîøëè, à ñåé-
÷àñ îêàçàëèñü êñòàòè.

Ôàêò â òîì, ÷òî èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ óæå íå áóäåò
òàêîé, êàê ïàðó ëåò íàçàä. Ñòàðûì âðåìåíàì íàñòóïàåò
êîíåö, è âû äîëæíû ýòî ÷óâñòâîâàòü. Ïðèõîäÿò íîâûå
ëþäè, îíè èãðàþò â äðóãèå èãðû ïî ñâîèì ïðàâèëàì.
Ðå÷ü èäåò îá îãðîìíûõ äåíüãàõ... Âñå êðóïíûå èçäàòåëü-
ñòâà óæå îòêðûëè îòäåëåíèÿ, êîòîðûå çàíèìàþòñÿ ïðî-
èçâîäñòâîì value, èëè budget-èãð, — èìåííî òàê îíè
çîâóòñÿ íà îôèöèàëüíîì ÿçûêå. Ïðè÷åì íåêîòîðûå
êîíòîðû, íå æåëàÿ ðîíÿòü ñåáÿ â ãëàçàõ “õàðäêîðíûõ
ãåéìåðîâ”, âñÿ÷åñêè ñêðûâàþò ïîäîáíóþ äåÿòåëüíîñòü.
“×óâàêè, ìû ñ âàìè! Ìû, òèïà, áàé ãåéìåðç, ôîð ãåé-
ìåðç”. À ñàìè íåò-íåò, íî êàê ìèíèìóì ïî îäíîìó
êëîíó Deer Hunter ñäåëàëè.

Êñòàòè, åäèíñòâåííàÿ ðîññèéñêàÿ èãðà, “óäîñòîåí-
íàÿ ÷åñòè” ïðîäàâàòüñÿ â ñóïåðìàðêåòàõ, ýòî “Äàëüíî-
áîéùèêè”. Ïðîäàâàÿ èãðó íà Çàïàä, èçäàòåëü ïðåäëî-
æèë Hard Truck’îâ âñåì, êîìó òîëüêî ìîæíî, — è âåçäå
ïîëó÷èë îòêàç. È âäðóã ïîêóïàòåëü íàøåëñÿ: ValueSoft
(êàê âàì íàçâàíèå?), äî÷åðíÿÿ ôèðìà GT Interactive.
Ñåé÷àñ Hard Truck î÷åíü íåïëîõî èäåò â “Âîëìàðò”:
àìåðèêàíñêèå “ðåäíåêè” èñïûòûâàþò íåïðåîäîëèìóþ
òÿãó ê âîæäåíèþ ÊÀÌÀÇîâ.

Но наши ученые считают...
À ÷òî ó íàñ? Êàæåòñÿ, Ðîññèÿ ìîãëà áû ñòàòü èäåàëüíûì
ïîñòàâùèêîì “èãð äëÿ êàçóàëîâ” — òàêîãî êîëè÷åñòâà
êðåïêî, ïî-íàñòîÿùåìó îòñòîéíûõ èãð, íå èçäàåòñÿ áîëü-
øå íèãäå â ìèðå. Âîò òàê äóìàþò íåêîòîðûå — è îøè-
áàþòñÿ. Õîðîøî ýòî èëè ïëîõî, íî â áëèæàéøèå ëåò 10-
20 ðîññèéñêèì èãðàì íå ñóæäåíî çàíèìàòü äîñóã àìå-
ðèêàíñêèõ ôåðìåðîâ. Ïî÷åìó? Âî-ïåðâûõ, îòñòîé äåëà-
þò âñå, ìû åãî ïðîñòî íå âèäèì.

Âî-âòîðûõ, êàê ÿ óæå ãîâîðèë, êàçóàëû îòñòîé ôèëü-
òðóþò. Ïðè÷åì êàê èìåííî — íå ñîâñåì èçó÷åíî. Òàìîø-
íèé óñïåõ “Äàëüíîáîéùèêîâ” — ñêîðåå ñëó÷àéíîñòü, ÷åì
çàêîíîìåðíîñòü. Äîìîðîùåííûå èçäàòåëè è ðàäû áû ñïëà-
âèòü èãðóøêè â “Âîëìàðò”, íî... âîò ïðîáëåìà... íå áåðóò!
Ãîâîðÿò, ñëèøêîì ñëîæíî, ñëèøêîì óìíî, ñëèøêîì
áûñòðî. Íà îïûòíûõ, ïðîôåññèîíàëüíûõ, èãðîêîâ ðàñ-
ñ÷èòàíû íàøè èãðû. Ýòî óæå â-òðåòüèõ.

Ðîññèéñêèé èãðîâîé ðûíîê âñåãäà áûë â îñíîâíîì
“ãåéìåðñêèì” — ìû âûðîñëè íà âîðîâàííûõ èãðàõ, ìû
ïîêóïàëè èõ ñíà÷àëà íà êàññåòàõ è äèñêåòàõ, ïîòîì íà
“çîëîòå”, òåïåðü íà “àëþìèíèè”. Íàøè êàçóàëû ðàáîòàþò
íà òðåõ ðàáîòàõ è ðóãàþò ïðàâèòåëüñòâî, èì ïîêà íå äî
èãð. Ìû — ñàìàÿ èãðàþùàÿ íàöèÿ â ìèðå, íî íàñ ìàëî.
Ìû ïåðåèãðàëè âî âñå èãðû íà ñâåòå è âïîëíå â ñîñòîÿíèè
ñäåëàòü äëÿ ñåáÿ îòëè÷íóþ èãðóøêó, íî... íå èìååì íèêàêî-
ãî ïðåäñòàâëåíèÿ î òîì, âî ÷òî õî÷åò èãðàòü Äæîí èç
Àëàáàìû. Ìû ïðîñòî æèâåì íà äðóãîé ïëàíåòå.

È ñàìîå ãëàâíîå — ýòî íàøè àìáèöèè. Îíè, êàê
âîäèòñÿ, áåçìåðíû. Âîçüìèòå ëþáîãî ðîññèéñêîãî ðàç-
ðàáîò÷èêà è ñïðîñèòå åãî, ÷åì îí çàíÿò. Îí äåëàåò
øåäåâð. Íîâîå ñëîâî â æàíðàõ. Íåñêîëüêèõ. Îí õî÷åò
ïåðåâåðíóòü ÷òî? Ìèð, íå ìåíüøå. Ïðè÷åì îò óðîâíÿ
èãðû àìáèöèè ñîâåðøåííî íå çàâèñÿò. Ýòî ìîæåò áûòü
äåéñòâèòåëüíî íå÷òî ñîâåðøåííî áåçáàøåííîå è ÿðêîå,
ñ êó÷åé íîâûõ òåõíîëîãèé âíóòðè èëè... îòêðîâåííàÿ
ñåðÿòèíà, òÿãîìîòíåéøèé êëîí èãðû ïÿòèëåòíåé äàâíî-
ñòè, ñäåëàííûé íà ïÿòèëåòíåé æå äàâíîñòè “äâèæêå”, ñ
“ðåâîëþöèîííîé ñèñòåìîé âûäåëåíèÿ þíèòîâ ðàìêîé”.
Àìáèöèè îäèíàêîâû. Ìû íå õîòèì äåëàòü èãðû äëÿ
êàçóàëîâ, ìû äåëàåì òîëüêî AAA-òàéòëû. Åñëè íàøåìó
ðàçðàáîò÷èêó ñêàçàòü: “Äà òû ïîïñó ãîíèøü, ïàðåíü.
Íà ìàññ-ìàðêåò ðàáîòàåøü!”, îí æóòêî îáèäèòñÿ. Ýòî ó
íàñ îñêîðáëåíèå.

À óñïåõà íà Çàïàäå íå áóäåò íè ó òîé èãðû, íè ó
äðóãîé. Ïåðâàÿ ñëèøêîì ñëîæíà è íåïîíÿòíà äëÿ “èõ”
ãåéìåðîâ. Íà âòîðóþ íèêòî ïðîñòî íå îáðàòèò âíèìàíèÿ.

Кто виноват?
Êàæåòñÿ, ó íàñ åñòü âñå äëÿ ñîçäàíèÿ íàöèîíàëüíîãî
øåäåâðà, êîòîðûé äåéñòâèòåëüíî ñïîñîáåí îïðîêèíóòü
÷òî-òî, êðîìå ÷àøêè ñ êîôå íà ñòîëå ó çàïàäíîãî èçäà-
òåëÿ. Íèêòî íå ñòàâèò ïîä ñîìíåíèå êâàëèôèêàöèþ
íàøèõ ïðîãðàììåðîâ — ó íàñ ïðåêðàñíàÿ øêîëà, è ðå-
áÿòà óñïåøíî ðàáîòàþò âî âñåì ìèðå. Ñ õóäîæíèêàìè
òîæå ïðîáëåì íåò: 3DS è Adobe Photoshop ñî âñåìè
“ïëàãèíàìè” ñòîÿò ó íàñ äåñÿòü áàêñîâ. È âîîáùå, êàæ-
äûé — èãðîê ñ ìíîãîâåêîâûì îïûòîì, ÷åìïèîí ïî
“Ïàðàòðóïåðó” íà “Ìèêðîøå”. È äåíüãè, ÷òî óäèâè-
òåëüíî, òîæå åñòü! Åñòü ñòðóêòóðû, êîòîðûå ãîòîâû âêëà-
äûâàòü ñðåäñòâà â ýòî äåëî.

À âîò äàëüøå íà÷èíàþòñÿ ïðîáëåìû. Õóäîæíèêè
è ïðîãðàììåðû ñîáèðàþòñÿ âìåñòå è íà÷èíàþò äåëàòü
èãðó. Îíè, ðàçóìååòñÿ, çíàþò, êàêóþ è êàê. Ãåíèàëüíóþ
è ïðîñòî. Ïîòîì ãåíåðàëüíûé äèðåêòîð ìåëîêîîïòîâî-
ãî ðûíêà äàåò èì íåìíîãî äåíåã è ñ óìèëåíèåì ñìîò-
ðèò, êàê ðåáÿòà ðàáîòàþò ïî 20 ÷àñîâ â äåíü. À ÷åðåç
ãîä, êîãäà íà ìåñòå ðûíêà ïîñòðîÿò àâòîñòîÿíêó, èãðó
ïðèõîäèòñÿ ñðî÷íî âûïóñêàòü. È âäðóã îêàçûâàåòñÿ, ÷òî
ïîëó÷èëñÿ... ïðàâèëüíî, îòñòîé. Ïðè÷åì ðàçðàáîò÷èêè
ýòîãî íå çàìå÷àþò íàïðî÷ü. Òî åñòü âîîáùå. Ïîòîìó
÷òî îíè âñå “òàì”. À “çäåñü” íèêîãî íåò.

À ïðîáëåìà â òîì, ÷òî íåò ó íàñ êóëüòóðû ñîçäàíèÿ
êîìïüþòåðíûõ èãð. Ýòî èíäóñòðèÿ, ïðîèçâîäñòâî, â êî-
òîðîì åñòü ñâîè ïðàâèëà, ìåðû áåçîïàñíîñòè è òðóäîâàÿ
äèñöèïëèíà. Ó “íèõ” âñå ýòî íà÷èíàëîñü äâàäöàòü ëåò
íàçàä, à ó íàñ âñå ýòî — “ùåëê” — êàê ðóáèëüíèê âêëþ÷è-
ëè, è ìû òîæå äåëàåì èãðû. Åñòü äåíüãè, åñòü èíäóñòðèÿ,
à ïðîôåññèîíàëîâ íåò. Íåò ãåéì-äèçàéíåðîâ, íåò ïðîäþ-
ñåðîâ. Âñå, êòî ñåé÷àñ òàêîâûìè íàçûâàþòñÿ, ýòî, â îá-
ùåì, íåîôèòû, òîëüêî-òîëüêî íàáèðàþùèå îïûò. È î÷åíü
÷àñòî èõ ðîëü â ñîçäàíèè èãðû íåäîîöåíèâàåòñÿ.

Íà Çàïàäå ãåéì-äèçàéíåð, òî åñòü ÷åëîâåê, êîòî-
ðûé èãðó ïðèäóìàë, çíàåò, êàêîé îíà äîëæíà áûòü è
âåäåò ïðîöåññ åå ñîçäàíèÿ, — ýòî ÷åëîâåê íîìåð îäèí â
êîìàíäå. Íèêîãî ìîæåò íå áûòü, à ãåéì-äèçàéíåð äîë-
æåí. Ó íàñ æå — âñå äèçàéíåðû, âñå âñå çíàþò. Ìû æå
ïëàâàëè. Ýòî ìîæåò áûòü ãëàâíûé ïðîãðàììèñò, èëè
òîò, êòî äàë äåíåã. Äèçàéíåð ìîæåò âîîáùå ñìåíèòüñÿ
ïàðó ðàç, êàê áûëî â “Êíÿçå”.

Ïðîäþñåð — ýòî ÷åëîâåê, êîòîðûé äîëæåí ñìîòðåòü
íà èãðó ñî ñòîðîíû, ñìîòðåòü íà íåå ãëàçàìè ïîêóïàòåëÿ.
Êòî ïðîäþñèðîâàë òàêóþ çàìå÷àòåëüíóþ èãðó, êàê “Ñâà-
ðîã”? Â êîòîðîé þíèòû èñ÷åçàþò è ïîÿâëÿþòñÿ ïî ñîá-
ñòâåííîìó æåëàíèþ, ïðè÷åì èíîãäà — âìåñòå ñ äîìàìè?
È ýòî â ïîëíîé, “êîðîáî÷íîé”, âåðñèè! Ðàçðàáîò÷èêè
ïåðåäàëè èçäàòåëÿì íàáîð äåìî-ìèññèé â ñòàäèè “àëüôà”
è ñêàçàëè, ÷òî ýòî èãðà. Îòïå÷àòàâ òèðàæ, êîìïàíèÿ “ßâü”,
îñîáåííî íå çàìîðà÷èâàÿñü ñîçäàíèåì “ïàò÷åé”, ïîäãî-
òîâèëà åùå îäèí, “íîâûé òèðàæ ñ óñòðàíåííûìè ãëþêà-
ìè”. Ýòî ïî-íàøåìó, øèðîêî.

À èãðà ìåæäó òåì âîâñå íå ëèøåíà... Åñòü èíòåðåñ-
íûå èäåè, ðåáÿòàì áû ïðîãðàììèñòà ïîìåíÿòü, äà ÷òî-
òî ñ ãðàôèêîé ðåøèòü, è ïîëó÷èòñÿ... õîðîøèé êëîí ñ
“ìàññîé íîâûõ, îðèãèíàëüíûõ ýëåìåíòîâ”.

Sony + быдло = No future
Èòàê, ìû ïîíÿëè, ÷òî Ðîññèÿ íå ñòàíåò ñûðüåâûì ïðè-
äàòêîì çàîêåàíñêèõ “ðåäíåêîâ”, è ýòî åñòü õîðîøî. À
êåì æå ìû ñòàíåì? Òîëüêî íå êîñìîíàâòàìè. Ïî çàê-
ëþ÷åíèþ ýêñïåðòîâ, áëèæàéøèå òðè ãîäà ïðèíàäëåæàò
Sony PlayStation è âîîáùå ïðèñòàâî÷íûì èãðàì. Ðû-
íîê “õàðäêîðíûõ ãåéìåðîâ”, êîòîðûé è òàê ÷óâñòâóåò
ñåáå íåâàæíî â ïîñëåäíèå ãîäû, íà÷íåò çàãèáàòüñÿ. Èç-
äàòåëüñòâà ïåðåîðèåíòèðóþòñÿ íà ìàññîâûé ðûíîê: íàñ
æäåò íåóáûâàþùèé ïîòîê “ëèöåíçèîííûõ” ïðîäóêòîâ
ïî ãîëëèâóäñêèì áëîêáàñòåðàì, ñèìóëÿòîðû îõîòíèêîâ,
âòîðûå ÷àñòè óñïåøíûõ êëîíîâ, ñáîðíèêè ãîëîâîëîìîê
è ðåìåéêè íàñòîëüíûõ ìîðñêèõ áîåâ îò Hasbro.

Ó÷èòûâàÿ, ÷òî â ðåäàêöèè .EXE ñîáðàëèñü âåñüìà
õàðäêîðíûå ïåðñîíàæè, è âû, ÷èòàþùèé ýòè ñòðîêè
÷åëîâåê, — ñêîðåå âñåãî, òîæå ïîðÿäêîì õàðäêîðíûé
ãåéìåð, êîëîíêà ìîæåò ðàññìàòðèâàòüñÿ â êà÷åñòâå ñìåð-
òíîãî ïðèãîâîðà íàì âñåì. Ìû áóäåì ïèñàòü î ñèìóëÿ-
òîðàõ Áàðáè, âû — ðóáèòüñÿ ñ ìëàäøèì áðàòîì â Tekken.
Âñå áóäåò õîðîøî, åñëè íàñ îïÿòü íå ñïàñåò Ðîññèÿ.
Åñòü ïîäîçðåíèå, ÷òî èìåííî íàøè ðàçðàáîò÷èêè â
áóäóùåì ñòàíóò ïîñòàâùèêàìè áîëüøèõ, ñåðüåçíûõ è
òàëàíòëèâûõ èãð — êàæäûé èçäàòåëü îáÿçàòåëüíî áóäåò
âûïóñêàòü òàêèå — èáî ðûíîê íàñòîÿùèõ èãðîêîâ ìàë,
íî âñå æå ñóùåñòâóåò. Ìû çíàåì ÷òî, ìû çíàåì êàê, ìû
äåøåâî ñòîèì, à óæ àìáèöèé õâàòàåò ñ çàïàñîì. Îñòà-
ëîñü òîëüêî ÷óòî÷êó ïîòðåíèðîâàòüñÿ. È ìû ñïàñåì
èãðîêîâ ïëàíåòû.
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Запрятавшись где�то в глубинах района Запрятавшись где�то в глубинах района Запрятавшись где�то в глубинах района Запрятавшись где�то в глубинах района Запрятавшись где�то в глубинах района станции станции станции станции станции метро “Аэро�метро “Аэро�метро “Аэро�метро “Аэро�метро “Аэро�
порт”, порт”, порт”, порт”, порт”, серьезно дистанцировавшись серьезно дистанцировавшись серьезно дистанцировавшись серьезно дистанцировавшись серьезно дистанцировавшись от закованного в гранитот закованного в гранитот закованного в гранитот закованного в гранитот закованного в гранит

Эрнста ТЭрнста ТЭрнста ТЭрнста ТЭрнста Тельмана, бомжей и студентов самого автодорожногоельмана, бомжей и студентов самого автодорожногоельмана, бомжей и студентов самого автодорожногоельмана, бомжей и студентов самого автодорожногоельмана, бомжей и студентов самого автодорожного
института в городе, в недосягаемой дали от ларька, внутри которо�института в городе, в недосягаемой дали от ларька, внутри которо�института в городе, в недосягаемой дали от ларька, внутри которо�института в городе, в недосягаемой дали от ларька, внутри которо�института в городе, в недосягаемой дали от ларька, внутри которо�

го “Чего изволите, сударь”, квас, блин с паштетом и соленыйго “Чего изволите, сударь”, квас, блин с паштетом и соленыйго “Чего изволите, сударь”, квас, блин с паштетом и соленыйго “Чего изволите, сударь”, квас, блин с паштетом и соленыйго “Чего изволите, сударь”, квас, блин с паштетом и соленый
огурец, есть четырехэтажный дом обычной наружности. Случай�огурец, есть четырехэтажный дом обычной наружности. Случай�огурец, есть четырехэтажный дом обычной наружности. Случай�огурец, есть четырехэтажный дом обычной наружности. Случай�огурец, есть четырехэтажный дом обычной наружности. Случай�

ный прохожий может принять его за плодоовощную базу номерный прохожий может принять его за плодоовощную базу номерный прохожий может принять его за плодоовощную базу номерный прохожий может принять его за плодоовощную базу номерный прохожий может принять его за плодоовощную базу номер
14, но на самом деле — это секретная штаб�квартира компании14, но на самом деле — это секретная штаб�квартира компании14, но на самом деле — это секретная штаб�квартира компании14, но на самом деле — это секретная штаб�квартира компании14, но на самом деле — это секретная штаб�квартира компании
Nival, в которой полным ходом идут работы над третьей частьюNival, в которой полным ходом идут работы над третьей частьюNival, в которой полным ходом идут работы над третьей частьюNival, в которой полным ходом идут работы над третьей частьюNival, в которой полным ходом идут работы над третьей частью

знаменитых “Аллодов”.знаменитых “Аллодов”.знаменитых “Аллодов”.знаменитых “Аллодов”.знаменитых “Аллодов”.

ùåäðî óêðàøåíû äðåâåñíî-ñòðóæå÷íûìè ïëèòàìè
ìîäíîãî íà çàêàòå ýïîõè çàñòîÿ îòòåíêà “êîììóíèñ-
òèê-òàí”. Íåñêîëüêî ñäâèíóòûõ âìåñòå ñòîëîâ ëîìè-
ëèñü îò ÿñòâ. Êîìïîçèöèþ îòêðûâàëè äâà ýëåêòðè-
÷åñêèõ ÷àéíèêà, êîòîðûå ïðè âñåì æåëàíèè íå ìîã-
ëè ñêðûòü ïàêåò öåëüíîãî ìîëîêà æèðíîñòè 3,5%,
ïîðÿäêîì îïóñòîøåííóþ áàíêó Nescafe Gold, ÷åòû-
ðå ïà÷êè ñîêà J7, êàê âñêîðå îêàçàëîñü, àáñîëþòíî
ïóñòûå, êåò÷óï “Õåéíñ” è ÷àé â ïàêåòèêàõ Shere. Êðîìå
òîãî, íà êóõíå áûëè îáíàðóæåíû: âåíèê è ñîâîê,
ïðîñòîðíûé õîëîäèëüíèê, ñïîñîáíûé ñîõðàíèòü ñâå-
æåñòü öåëîãî îðêà ñðåäíåé âåëè÷èíû, ýëåêòðè÷åñêàÿ
ïëèòà, êðàñíîå ìóñîðíîå âåäðî, ìóñîð è äâà îòêëþ-
÷åííûõ âåíòèëÿòîðà, òîñêóþùèõ ïî ëåòíåé æàðå.

Âî âðåìÿ ðàçãîâîðà íà êóõíþ çàõîäèëè ëþäè.
Îíè ãîâîðèëè î “êîñìè÷åñêîì óíèòàçå” è Hungry

Duck, õâàòàëèñü ðóêàìè çà ïóñòûå
ïà÷êè ñîêà, ñ ñîìíåíèåì ñìîòðå-
ëè íà êåò÷óï è â èòîãå íàëèâàëè

åç îñîáûõ çàòðóäíåíèé ìèíîâàâ ïåð-
âûå òðè ýòàæà çäàíèÿ, êîìàíäà .EXE â
êîëè÷åñòâå îäíîãî ÷åëîâåêà çàíåñëà
ðóêó íàä êíîïêîé ýëåêòðè÷åñêîãî çâîí-

êà. Áîññ óðîâíÿ, Ñåðãåé Îðëîâñêèé, áûë îòêëþ÷åí
(èëè âðåìåííî íåäîñòóïåí), è ïåðâûé óäàð ïðèíÿë
íà ñåáÿ  Äìèòðèé Çàõàðîâ, ðóêîâîäèòåëü ïðîåêòà.

Îòâëåêàÿ âíèìàíèå àòàêóþùåé ãðóïïû ðàçãî-
âîðàìè î Driver è Hidden & Dangerous, Äìèòðèé
íåíàâÿç÷èâî ïðåäëîæèë ïîñåòèòü “íèâàëîâñêóþ êóõ-
íþ”. Íåóæåëè íåèíòåðåñíî ïîáûâàòü òàì, ãäå âñå
íà÷èíàåòñÿ? Ìû ñîãëàñèëèñü.

Кухня
Êóõíÿ “Íèâàëà” îêàçàëàñü ïðîñòîðíûì, ñëåãêà âûòÿ-
íóòûì â äëèíó ïîìåùåíèåì, ñòåíû êîòîðîãî áûëè

[1]

ñåáå êîôå. Ïî âñåìó áûëî âèäíî, ÷òî “Àëëîäû-3”
íàõîäÿòñÿ íà ôèíèøíîé ïðÿìîé. Âïðî÷åì, ê äå...

Без революций
×òî ïðîèçîøëî ñ èãðîé çà ìèíóâøèå ïîëãîäà? Íå
âîëíóéòåñü, íè÷åãî ñòðàøíîãî — ýòî âñå åùå “ñòðà-
òåãèÿ”, ýëåìåíòû RPG ðàñïîëîæåíû òàì, ãäå èì è
ïîëàãàåòñÿ, à íàçâàííûå ðàíåå ìàÿêè: Dark Omen,
Commandos è X-COM âñå òàê æå óêàçûâàþò ðàçðà-
áîò÷èêàì âåðíûé ïóòü. Íèêàêèõ ðàäèêàëüíûõ èç-
ìåíåíèé ñ òðåòüèìè “Àëëîäàìè” íå ïðèêëþ÷èëîñü
— ëåòîì â Nival èñêàëè “íîâóþ ïàëèòðó”, ïåðåðè-
ñîâûâàëè òåêñòóðû, ïåðåäåëûâàëè ãðàôèêó. Ñåé÷àñ
èãðà íàõîäèòñÿ â íåñêîëüêî ðàçîáðàííîì ñîñòîÿ-
íèè — âñå ãëàâíûå ìîäóëè ãîòîâû, íî åùå íå ñî-
áðàíû â åäèíîå öåëîå. Ðàçðàáîò÷èêè “èùóò” ãåéì-
ïëåé, çàêàí÷èâàþò äèçàéí óðîâíåé, áüþòñÿ íàä
èíòåðôåéñîì óïðàâëåíèÿ — êîðî÷å, çàíèìàþòñÿ
î÷åíü è î÷åíü âàæíûìè âåùàìè. Òàêèì îáðàçîì,

ñäåëàòü ÷åñòíûé “ïåðâûé
âçãëÿä” íå ïîëó÷àåòñÿ — ñû-
ðîâàòû åùå “Àëëîäû”.

Îäíàêî ïðèåõàëè ìû íå
çðÿ, ýòî òî÷íî: â ðàçãîâîðå ñ
òîâàðèùàìè èç Nival óäàëîñü
âûïûòàòü ìíîãî íîâîé è èí-
òåðåñíîé èíôîðìàöèè. Òî, ÷òî
ïîëãîäà íàçàä áûëî íå îïðå-
äåëåíî èëè íå äëÿ ïå÷àòè, òå-
ïåðü îòêðûòî äëÿ øèðîêîé
àóäèòîðèè. Òàê ÷òî íàñëàæäàé-
òåñü íîâîé ïàëèòðîé êàðòè-
íîê, à ÿ ïîñòàðàþñü ðàññêàçàòü
î òîì, ÷òî îñòàëîñü çà êàäðîì.
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УСПЕХА

[1] Надеюсь, в запасе у парня еще осталась пара
магических трюков, иначе скоро  он покинет этот мир.
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Поехали
Íà÷èíàòü ðàññêàç îá
“Àëëîäàõ”, ðàçóìååòñÿ,
íàäî ñ çàñòàâî÷íîãî
ðîëèêà. Õâàëèòü “íèâà-
ëîâñêèå” âèäåî ñòàëî
óæå øòàìïîì, íî çäåñü
ðåáÿòà ïðåâçîøëè ñà-
ìèõ ñåáÿ. Íåñìîòðÿ íà
òî ÷òî â êëèïå ìåñòàìè
âñòðå÷àþòñÿ “çàïëàòêè”
— íåêîòîðûå ñöåíû åùå
íå ïðîñ÷èòàíû è çàìå-
íåíû ðèñîâàííûìè îò
ðóêè êàðòèíêàìè, ñêàç
î ñóìàòîøíîì ëåòàþùåì ìîòûëüêå (ñëîíèêå? õåðó-
âèìå? îáðàç ìîæåò ìåíÿòüñÿ â çàâèñèìîñòè îò êîí-
öåíòðàöèè â êðîâè çðèòåëÿ ñëîæíûõ õèìè÷åñêèõ
ñîåäèíåíèé) è ïûòàþùèõñÿ âñÿ÷åñêèì îáðàçîì óíè÷-
òîæèòü åãî îáèòàòåëÿõ àëëîäà çàáûòü î÷åíü òðóäíî.
Òàê âîò, èãðà íà÷èíàåòñÿ òàì, ãäå çàêàí÷èâàåòñÿ çàñ-
òàâêà. Óçíàâàåìûé 3D-ëàíäøàôò, ñëîíèê êóäà-òî óëå-
òåë, è ìû ñòîèì ïîñðåäè ðàçâàëèí, ïî÷òè ãîëûå,
ïî÷òè áåç îðóæèÿ è áåçî âñÿêîãî ïðåäñòàâëåíèÿ î
òîì, ÷òî äåëàòü äàëüøå.

Äóìàþ, ñàìîå âðåìÿ îñìîòðåòüñÿ. Êàê è îáå-
ùàëîñü, îêðóæàþùèå ãëàâíûé ýêðàí ïàíåëè èíòåð-
ôåéñà òî÷íî òàê æå òðåõìåðíû, êàê è ñàì ìèð “Àë-
ëîäîâ-3”. Ïðè æåëàíèè, îêîøêè ìîæíî ñâåðíóòü,
îñâîáîäèâ ìåñòî äëÿ ïîäâèãà. Ñïðàâà — íåïðåìåí-
íûé íàáîð çàêëèíàíèé-ðóí. Ñëåâà-ñâåðõó — ôèãóð-
êà àêòèâíîãî ãåðîÿ, íàä ãîëîâîé — ýêðàí ñ òåêñòî-
âûìè ñîîáùåíèÿìè, âíèçó — íåêèé îðãàí óïðàâëå-
íèÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ðåæèìîâ “ïîëçòè-èäòè-áå-
æàòü”, êîìïàñ-÷àñû, õóäîæåñòâåííûå ôîòîãðàôèè ó÷à-
ñòíèêîâ ýêñïåäèöèè è ìåñòî äëÿ èõ íåõèòðîãî ñêàð-
áà. Ïî÷åìó íåõèòðîãî? Àâòîðû íåñêîëüêî ïîìåíÿ-
ëè êîíöåïöèþ èãðû, ñäåëàâ åùå îäèí øàã îò RPG
ê ñòðàòåãèè. Ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî ëþáîé óâàæàþùèé ñåáå
ïðèêëþ÷åíåö, íå ãîâîðÿ óæ î ãðóïïå òàêîâûõ, ïó-
òåøåñòâóåò èñêëþ÷èòåëüíî ñ òåëåæêîé èëè, íà êðàé-
íèé ñëó÷àé, ðþêçàêîì. Äà, â äðóãèõ RPG ãåðîé ëèáî
òàùèò íà ñåáå îäèííàäöàòü ìå÷åé è äåâÿòü òîïîðîâ,
à òàêæå öåíòíåð ëå÷åáíûõ òðàâ è ìàãè÷åñêóþ íàêî-
âàëüíþ äëÿ ïðîäàæè, ëèáî ïðåáûâàåò â ãëóáî÷àé-
øèõ ðàçäóìüÿõ, âûáèðàÿ, ÷òî æå âçÿòü ñ óáèòîãî
ëþäîåäà — äóáèíó èëè øêóðó.

Â “Àëëîäàõ-3” áóäåò îáîç íåîãðàíè÷åííîãî îáúå-
ìà, â êîòîðîì ìîæíî ñêëàäèðîâàòü ñîäåðæèìîå êàð-
ìàíîâ (ìåæäó ìèññèÿìè), ïîýòîìó íèêàêîãî ñìûñëà
áðàòü ñ ñîáîé íà äåëî âåñü òîâàð êðóïíîãî àíòè-
êâàðíîãî ìàãàçèíà ó íàñ íåò. ×òîáû îêîí÷àòåëüíî
óáåäèòü íàñ â ïðàâèëüíîñòè òàêîãî ïîäõîäà, ðàçðà-
áîò÷èêè îãðàíè÷èëè “èíâåíòîðè” ïåðñîíàæåé ÷åòûðü-

ìÿ “ëîæåìåíòàìè” äëÿ
îðóæèÿ è òàêèì æå ÷èñ-
ëîì ýòîãî æå ñëîâà äëÿ
“îáúåêòîâ áûñòðîãî äîñ-
òóïà”, â ïðîñòîðå÷èè
èìåíóþùèõñÿ quick
items. Ëå÷åáíûå, çíàåòå ëè, îòâàðû è òàê äàëåå.

Ñêàæó áîëüøå, àâòîðû äóìàþò ëèøèòü íàñ âîç-
ìîæíîñòè ñàìîðó÷íî ïîäáèðàòü íåëîâêî îáðîíåí-
íûå ìîíñòðàìè ìåøêè ñ çîëîòîì, îðóæèå è ìàãè-
÷åñêèå àðòåôàêòû. Âñå âåùè, íàì ïîëàãàþùèåñÿ, áóäóò
ïîäãðåáàòüñÿ àâòîìàòè÷åñêè è áåç íàøåãî ó÷àñòèÿ
ïåðåêî÷åâûâàòü â îáîç. À óæ ïîòîì, ìåæäó ìèññèÿ-
ìè, ïðåäñòîèò “áîëüøàÿ ñîðòèðîâêà” — ÷òî îñòàâèòü
ñåáå, ÷òî ïðîäàòü, ÷òî îòïðàâèòü íà “ïåðåïëàâêó”, à
÷òî ïðîñòî âûáðîñèòü.

×óâñòâóåòå îáèäó, ñëåçû íàâîðà÷èâàþòñÿ íà ãëà-
çà? Ïðàâî æå, ýòî ëèøíåå. Ïðåäñòàâüòå, â êîìàíäå
ìîæåò áûòü äî 7 äåéñòâóþùèõ ëèö, ó êàæäîãî ïî 8
ðàçëè÷íûõ âåùèö, íå ñ÷èòàÿ ýëåìåíòîâ îäåæäû. È
åñëè (âäðóã) âû çàáûëè íàöåïèòü ÷ðåçâû÷àéíî âàæ-
íûé â õîçÿéñòâå êðèñòàëëè÷åñêèé ìå÷, ïðîñòî âåð-
íèòåñü “íà áàçó” è ïåðåîäåíüòåñü, — ìèññèþ ìîæíî
ïðåðâàòü â ëþáîé ìîìåíò, ïîêèíóâ çîíó.

And no religion too
Êëàññîâ íå áóäåò, ýòî òî÷íî. Ñèñòåìà õàðàêòåðèñòèê
ïåðñîíàæåé ïðîñòà è ïðîçðà÷íà — îñíîâíûõ ïàðà-
ìåòðîâ âñåãî òðè: ñèëà, ëîâêîñòü, èíòåëëåêò. Îñòàëü-
íûå âîñåìü — ïðîèçâîäíûå, ñðåäè íèõ “õèòû”, ñêî-
ðîñòü, âûíîñëèâîñòü è òàê äàëåå. “Ìàãè÷åñêóþ ýíåð-
ãèþ” çäåñü çàìåíÿåò “âûíîñëèâîñòü”, òàêèì îáðàçîì,
è âîèí, ðàçìàõèâàþùèé ìå÷îì, è ìàã, òâîðÿùèé
çàêëèíàíèÿ, ÷åðïàþò ýíåðãèþ èç îäíîãî èñòî÷íèêà.
Ïðè÷åì ó âîèíîâ, âîçìîæíî, áóäåò íåêèé “ñóïåðó-
äàð”, ðàçðóøèòåëüíûé ïî ìîùè ïðèåì, îòíèìàþ-
ùèé ïî÷òè âñå ñèëû.

Ïîìèìî ñòàíäàðòíûõ õàðàêòåðèñòèê ó êàæ-
äîãî ÷åëîâå÷êà åñòü íàáîð “óìåíèé” — áîåâûå (âëà-
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[2] Обратите внимание на соотношение размеров. Стоит ли пробовать
на себе удар этой дубинки?  [3] Рельеф некоторых зон весьма
разнообразен. А главное — как все смотрится!

äåíèå õîëîäíûì îðóæèåì, ëóêîì, áýêñòàá), ìàãè-
÷åñêèå è ïðî÷èå, âðîäå “âíèìàíèÿ”, “âîðîâñòâà”,
“ñêðûòíîñòè”...

Ðàçóìååòñÿ, óìåíèÿ “ïðîêà÷èâàþòñÿ” ñ ïðàêòè-
êîé, áóäåò âîçìîæíîñòü ïðîâåñòè âðåìÿ â ôèòíåñ-
öåíòðàõ è ó÷åáíûõ êëàññàõ, íî ÷òî âàæíî — î÷êè
îïûòà áóäóò âûäàâàòüñÿ òîëüêî çà âûïîëíåíèå âïîë-
íå êîíêðåòíûõ çàäà÷, è íèêàê èíà÷å. Òàêèì îáðà-
çîì, ïðàêòèêà òîòàëüíîãî óíè÷òîæåíèÿ âñåõ çàé÷è-
êîâ è ÷åðåïàõ â çîíå ðàäè òðåõ äîïîëíèòåëüíûõ î÷-
êîâ îïûòà â òðåòüèõ “Àëëîäàõ” áóäåò íåàêòóàëüíîé.

Çàìåòüòå, ÷òî íàáîð õàðàêòåðèñòèê è ïàðàìåò-
ðîâ ó âñåõ ïåðñîíàæåé îäèí è òîò æå, è ìàãîì,
âîðîì èëè âîèíîì ÷åëîâåê ñòàíîâèòñÿ èñêëþ÷èòåëü-
íî ïî ñîáñòâåííîìó æåëàíèþ â ïðîöåññå èãðû. À
âîò íåïîâòîðèìóþ èíäèâèäóàëüíîñòü ãåðîÿì ïðèäà-
þò çíàêîìûå ïî Fallout “ïåðêè”. Ïåðêè, êîèõ â èãðå
áóäåò áîëåå 100, âûáèðàþòñÿ ïðè ãåíåðàöèè ïåðñî-
íàæà, íî, êðîìå òîãî, ìîãóò áûòü áëàãîïðèîáðåòåíû
âî âðåìÿ ìèññèé. Ñðåäè óíèêàëüíûõ îñîáåííîñòåé
— íåäåòñêîå çäîðîâüå, ïîâûøåííàÿ ìóäðîñòü, ìàñ-
òåðñòâî â êàêîé-ëèáî îáëàñòè ÷åëîâå÷åñêîé æèçíåäå-
ÿòåëüíîñòè... Èãðîêó ñàìîìó ïðèäåòñÿ ðåøàòü, êàê
òðàòèòü äðàãîöåííûé îïûò — íà ðàçâèòèå óìåíèé
èëè óíèêàëüíûõ îñîáåííîñòåé. Âûáîð ñîâñåì íå òàê
ïðîñò, êàê ìîæåò ïîêàçàòüñÿ.

И одеться
Èòàê, êîãäà ãåðîé íàêîíåö îáðåë ôîðìó, ñàìîå âðå-
ìÿ åãî îäåòü. Ñòîèò ëè ãîâîðèòü, ÷òî ëþáàÿ íàáðî-
øåííàÿ âåùèöà òóò æå ïåðåêî÷åâûâàåò íà 3D-ìî-
äåëü ïåðñîíàæà? Ïðè÷åì ìåíÿåòñÿ íå ïðîñòî òåêñòó-
ðà íà ìóñêóëèñòûõ ïîëèãîíàëüíûõ ïëå÷àõ, ìåíÿåòñÿ
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ôîðìà îáúåêòà. Ðåáÿòà äåìîíñòðèðîâàëè, âî ÷òî
ïðåâðàùàþò èãðîêîâ íåêîòîðûå ìàññèâíûå îäåÿíèÿ,
íàïðèìåð êðèñòàëëè÷åñêèå äîñïåõè. Íåîñïîðèìûé
ïëþñ 3D ñîñòîèò â òîì, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè ìîãóò
ïîêàçàòü âåùè òàêèìè, êàêèå îíè åñòü íà ñàìîì
äåëå: îòíîñèòåëüíûå ðàçìåðû, ôîðìà, ôèçèêà — ñî
âñåì ýòèì òåïåðü çíà÷èòåëüíî ïðîùå èãðàòü.

Ïîêîí÷èâ ñ îäåæäîé, ìû âûáèðàåì îðóæèå,
âñÿ÷åñêèå ìàãè÷åñêèå êîëáî÷êè-ñâèòêè è ìàãè÷åñêèå
æå ðóíû-çàêëèíàíèÿ. Òåïåðü, êàæåòñÿ, âñå.

Играем
Ãðóïïà èç òðåõ ÷åëîâåê íå ñïåøà áðåäåò ïî òðîïèí-
êå. Çàêàò îêðàøèâàåò êðîíû äåðåâüåâ â êàêèå-òî áå-
çóìíûå öâåòà, äîæäü òî ïðåêðàùàåòñÿ, òî íà÷èíàåò
èäòè âíîâü, à ÿ îò÷àÿííî áîðþñü ñ ìûøüþ, ïûòàÿñü
âûáðàòü ñàìûé óäà÷íûé ðàêóðñ. Ýòî áåñïîëåçíî, îíè
âñå î÷åíü óäà÷íûå. Âïåðåäè ëàãåðü, îãðîìíûé êîñ-
òåð îñâåùàåò ëèöà ñòîÿùèõ âîêðóã íåãî ëþäåé. Îá-
ðàùàþ âíèìàíèå íà òåíü îò ëóêà — îíà êîëåáëåòñÿ
âìåñòå ñ ïëàìåíåì. Ñêîëüêî êàäðîâ? Îêîëî äåñÿòè,
íî ýòî Celeron 300 è G200 — íåïëîõî äëÿ åùå íå
îïòèìèçèðîâàííîãî êîäà, âåðíî?

Íàñ íå âèäÿò. Acid Cloud, åùå ðàç, ëóê áîëü-
øå íå îòáðàñûâàåò òåíü, îí â ðóêàõ, ëåòÿò ñòðåëû,
âîèí ñ êîðîòêèì ìå÷îì áåæèò ê êîñòðó, òîëñòàÿ
æåíùèíà ìåäëåííî îáîðà÷èâàåòñÿ, äâèãàåò ðóêàìè
â êàêîì-òî ñëîæíîì òàíöå — ñåé÷àñ áóäåò åùå îäíî
çàêëèíàíèå. È òóò ìû íàæèìàåì íà “ïðîáåë”... è
âñå çàìèðàåò. Çàâåòíûé ðåæèì ïàóçû, ñòîëü óäà÷íî
îòêðûòûé ñòî ëåò íàçàä â Dark Land, ê ìåñòó èñ-
ïîëüçîâàííûé â Baldur’s Gate, âåñüìà êñòàòè è â
“Àëëîäàõ”. Êàìåðà ïðîäîëæàåò êðóòèòüñÿ, è ó íàñ
åñòü ïðåêðàñíàÿ âîçìîæíîñòü îñìîòðåòü ïîëå áîÿ:
ñòðåëû ïîâèñëè â âîçäóõå, ôèãóðû ëþäåé çàñòûëè â
ñàìûõ íåîáû÷íûõ ïîçàõ, ïðîñòðàíñòâî íà÷èíåíî
åùå íå âçîðâàâøåéñÿ ìàãè÷åñêîé ýíåðãèåé — ñà-
ìîå âðåìÿ ðàçäàòü ëþäÿì ïðèêàçû, ïðîäóìàòü äàëü-
íåéøóþ òàêòèêó è... ìîæåò áûòü, çàãðóçèòü save,
åñëè äåëî ñîâñåì ïëîõî? Äà, “Àëëîäû” è íå ïûòà-
þòñÿ õðàíèòü âåðíîñòü “ðåàëüíîìó âðåìåíè”. Íèê-
òî íå ñïîðèò, àäðåíàëèí — ýòî õîðîøî, íî ïîäó-
ìàòü èíîãäà òîæå áûâàåò î÷åíü èíòåðåñíî. È äó-
ìàòü, ïîõîæå, ïðèäåòñÿ ìíîãî — âñÿ÷åñêè íå ïî-
îùðÿÿ ñêëîííîñòü èãðîêîâ ê ïðîÿâëåíèþ “ãðóáîé
ñèëû”, äèçàéíåðû óðîâíåé íàìåðåíû ñäåëàòü èç êàæ-
äîé çîíû íàáîð ãîëîâîëîìîê.

Íàïðèìåð, ñòîèò çàäà÷à óáèòü áåëîãî âîëêà,
âîæàêà ñòàè. Íàõîäèøü áåëîãî, ïðèáåãàåò âñÿ ñòàÿ è
ñúåäàåò âñå, ÷òî äâèæåòñÿ. ×òî äåëàòü? Îòâëå÷ü âîë-
êîâ — ê ïðèìåðó, ñïóãíóâ ìèðíûõ êàáàí÷èêîâ, ïàñó-
ùèõñÿ íåïîäàëåêó. Ãëóïûå õèùíèêè áðîñÿòñÿ â ïðå-
ñëåäîâàíèå, à ìû ñïîêîéíî âûïîëíèì íàøó çàäà÷ó.
Âïðî÷åì, äàëåêî íå âñå èãðîêè, êàê îêàçàëîñü, ëþ-

áÿò äóìàòü. Ìíîãèå îáî-
æàþò ïðîñòî äåéñòâîâàòü,
êòî-òî ïðåäïî÷èòàåò âû-
èãðûâàòü, êòî-òî õâàòàòü
ðàìêîé âñå ïîäðÿä è êè-
äàòü â àòàêó... Èãðà, ðàçó-
ìååòñÿ, äîëæíà ó÷èòûâàòü
è òàêîé ïîäõîä — èìåí-
íî ïîýòîìó îäèí è òîò
æå êâåñò ìîæíî ïðîéòè
ðàçíûìè ñïîñîáàìè. Õèò-
ðî ñåé÷àñ èëè â ëîá, íî
÷óòî÷êó ïîçæå...

Конструктор
всего
Â ïðåäûäóùåé ïóáëèêà-
öèè îá “Àëëîäàõ” (#5’99)
ìû òîëüêî-òîëüêî íà÷àëè
ãîâîðèòü î êîíñòðóêòîðå ïðåäìåòîâ è ìàãèè. Òîã-
äà ñèñòåìà èìåëà ñòàòóñ “òîï-ñåêðåò” è ñóùåñòâîâà-
ëà ëèøü â ãîëîâàõ íåêîòîðûõ ïðîñâåòëåííûõ èíäè-
âèäóóìîâ, òàêèõ, êàê Äìèòðèé Äåâèøåâ. Ñåãîäíÿ
ñèñòåìà îáðåëà ðåàëüíûå î÷åðòàíèÿ, è î íåé ìîæ-
íî ãîâîðèòü.

Âñåì ïîíðàâèëîñü ðàçíîîáðàçèå îäåæäû è âîî-
ðóæåíèå â ïåðâûõ “Àëëîäàõ”. Áàçîâûå õàðàêòåðèñòè-
êè, ìàòåðèàë, ìàãè÷åñêèå ìîäèôèêàòîðû... è ïîæà-
ëóéñòà, ïîëó÷èòå ñîòíè òûñÿ÷ ñîâåðøåííî íå ïîõî-
æèõ äðóã íà äðóãà îáúåêòîâ. Òî÷íî òàêîé æå ïîäõîä
ñîõðàíèòñÿ è â íîâîé èãðå, íî... íî òåïåðü ìû ïåðå-
ñòàíåì áûòü ïàññèâíûìè ïîòðåáèòåëÿìè, ïðåâðàòèâ-
øèñü â êóçíåöîâ ñâîåãî ñ÷àñòüÿ. Â êóçíåöîâ â áóê-
âàëüíîì ñìûñëå, èáî, âåðíóâøèñü èç äàëåêîãî ïîõî-
äà, èãðîêè ñìîãóò çàíÿòü ìåñòî â êóçíèöå è ñîòâî-
ðèòü ñåáå ÷òî-íèáóäü... îñîáåííîå.

Âñå, ÷òî äëÿ ýòîãî íóæíî, — ìàòåðèàë è ÷åðòåæ.
Ìàòåðèàëîâ ìíîãî: êîæà, êàìåíü, êîñòü, ìåòàëë, ìå-
òåîðèò — òîëüêî äîñòàíü íóæíîå êîëè÷åñòâî. Îäåæ-
äó è îðóæèå, çàõâà÷åííûå â ìèññèÿõ, ìîæíî ïðî-
äàòü, à ìîæíî è “ïåðåðàáîòàòü” íà “âòîðñûðüå”.
Ñîâñåì íå ëèøíèì áóäåò “çàïå÷àòàòü” â ïðåäìåò
êàêóþ-íèáóäü ðóíó — òàêèì îáðàçîì ïîÿâëÿþòñÿ
õàëàòèêè ñ çàùèòîé îò îãíåííûõ ñòðåë è ëóêè ñ
äàëüíîáîéíîñòüþ ñíàéïåðñêèõ âèíòîâîê. Ïðàâäà,
íóæíî åùå ïðåäñòàâëÿòü, ÷òî èìåííî âû õîäèòå ñäå-
ëàòü — òóò íå îáîéòèñü áåç ÷åðòåæà èëè ïðåäìåòà äëÿ
êîïèðîâàíèÿ, à ýòè âåùè ìîæíî äîñòàòü òîëüêî â
ðåçóëüòàòå âûïîëíåíèÿ õèòðûõ çàäàíèé... Ïîíèìàå-
òå, êóäà äåëî èäåò?

Ñ ìàãèåé âñå îáñòîèò ïðèìåðíî òàê æå. Â “Àë-
ëîäàõ” çàêëèíàíèå — ýòî ïðåäìåò, ñïëàâ ìàãè÷åñêèõ
ðóí, êîòîðûé ìîæíî ïîòðîãàòü ðóêàìè è âçÿòü ñ
ñîáîé â ïðèêëþ÷åíèå. Ðóíû íàõîäÿòñÿ, îòíèìàþòñÿ,

ïîêóïàþòñÿ — èõ ìàëî, îíè äîðîãè, îíè íà âåñ çîëî-
òà. Ðóíû ìîæíî êîìáèíèðîâàòü: áåðåòñÿ ðóíà-ïðî-
òîòèï, íàïðèìåð îãíåííûé øàð èëè ëå÷åíèå, à çà-
òåì äîáàâëÿåòñÿ íåñêîëüêî ðóí-ìîäèôèêàòîðîâ. Çäåñü
ìîæåò áûòü âñå — áàçîâîå çàêëèíàíèå ìîæåò ïðèîá-
ðåñòè “ïðîñòðàíñòâåííûé” ýôôåêò, èëè ðàçëåòàòüñÿ
âî âñå ÷åòûðå ñòîðîíû, èëè ïðåñëåäîâàòü öåëü, èëè
ëåòåòü áûñòðåå âåòðà, èëè ïîòåðÿòü ýôôåêò äëÿ ëþ-
äåé, ñòàâ ñìåðòåëüíî îïàñíûì äëÿ îðêîâ... êîðî÷å,
âàðèàíòîâ ìîðå. À ó÷èòûâàÿ âîçìîæíîñòü êîìáèíà-
öèè — öåëûé îêåàí.

Что осталось?
Ìíîãî ÷åãî, íî ïîçâîëüòå ìíå ïðèáåðå÷ü çíàíèå
äëÿ ñëåäóþùèõ ïóáëèêàöèé. Èãðà, êàê ÿ óæå ãî-
âîðèë, åùå äàëåêà îò çàâåðøåíèÿ. “Àëëîäû-3: Âîç-
ðîæäåíèå” äîëæíû ïîÿâèòüñÿ íà ñâåò â “ïåðâîì
êâàðòàëå 2000 ãîäà”, è ïîìåíÿòüñÿ åùå ìîæåò î÷åíü
ìíîãîå, äàæå íàçâàíèå. Ïîêà íå ÿñíî, êàê çðåíèå,
îáîíÿíèå è ñëóõ îáèòàòåëåé íîâîãî ìèðà ïîâëèÿ-
þò íà ãåéìïëåé — ñäåëàþò ëè ðàçðàáîò÷èêè “çîíû
âèäèìîñòè”, êàê â Commandos, èëè æå îãðàíè÷àò-
ñÿ “èíäèêàòîðîì îïàñíîñòè”, êàê â Shadow
Company è Thief. À ñàìîå ãëàâíîå — íåò ïîêà
âîçìîæíîñòè ïîèãðàòü â èãðó, îöåíèòü, êàê âñå
ýòî âûãëÿäèò â ñîáðàííîì âèäå. Óâåðåí, ÷åðåç
ìåñÿö-äðóãîé ìû ýòî ñäåëàåì.

Èçóìèòåëüíàÿ ãðàôèêà, îïûò ïðåäûäóùèõ èãð
è ìàññà îðèãèíàëüíûõ íîâûõ èäåé: èíãðåäèåíòû, èç
êîòîðûõ äåëàþòñÿ “Àëëîäû-3”, êàê íà ïîäáîð — îò-
ìåííîãî êà÷åñòâà. Îñòàëîñü ïðèãîòîâèòü èõ ïîäîáà-
þùèì îáðàçîì. Íàäåþñü, ó øåô-ïîâàðà Nival è åãî
êîìàíäû õâàòèò ñèë, îïûòà è âäîõíîâåíèÿ ñîçäàòü
íàñòîÿùåå ïðîèçâåäåíèå èñêóññòâà. Íå òîðîïèòåñü.
Ìû ïîäîæäåì.

[4]

[4] Игра начинается там, где завершается заставка. Сомнительные
развалины, на дворе ночь, за спиной шумит океан. Дно! Как
роскошно оно смотрится сквозь толщу воды.
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В этот раз wargame пытался замаскироваться под ПервуюВ этот раз wargame пытался замаскироваться под ПервуюВ этот раз wargame пытался замаскироваться под ПервуюВ этот раз wargame пытался замаскироваться под ПервуюВ этот раз wargame пытался замаскироваться под Первую
ТТТТТрехмерную — попрятал хексы, стал требовать акселераторрехмерную — попрятал хексы, стал требовать акселераторрехмерную — попрятал хексы, стал требовать акселераторрехмерную — попрятал хексы, стал требовать акселераторрехмерную — попрятал хексы, стал требовать акселератор
и даже похвастался корявенькими полигональными юнита/и даже похвастался корявенькими полигональными юнита/и даже похвастался корявенькими полигональными юнита/и даже похвастался корявенькими полигональными юнита/и даже похвастался корявенькими полигональными юнита/

ми. Нас, однако, не проведешь. Штирлиц забыл отстегнутьми. Нас, однако, не проведешь. Штирлиц забыл отстегнутьми. Нас, однако, не проведешь. Штирлиц забыл отстегнутьми. Нас, однако, не проведешь. Штирлиц забыл отстегнутьми. Нас, однако, не проведешь. Штирлиц забыл отстегнуть
парашют и снять буденовку.парашют и снять буденовку.парашют и снять буденовку.парашют и снять буденовку.парашют и снять буденовку.

íèñêîëüêî íå áîÿòñÿ èãðîêà è, ïîäîáíî çåëåíûì
÷åðòÿì, ñêà÷óò ïî ïëå÷àì, êîð÷àò ïðîòèâíûå ðîæè è
íèêóäà íå õîòÿò ïðîïàäàòü. Line of sight þíèòîâ
âûäåëûâàåò íåâîîáðàçèìûå ôîêóñû â òðåõìåðíîì
ëàíäøàôòå, âñå âðåìÿ íîðîâÿ âñòàòü ïîïåðåê ýêðà-
íà. Êðûøè äîìèêîâ âèñÿò ïðèìåðíî â ïîëóìåòðå
íàä ãîëîâàìè çàñåâøèõ íà ÷åðäàêàõ ñíàéïåðîâ. Ïî-
ëèãîíû íèêàê íå õîòÿò îñòàâàòüñÿ íà ïîëîæåííûõ
èì ìåñòàõ è âîäÿò âîêðóã íàñ õîðîâîäû. ß óæ íå
ãîâîðþ ïðî âñÿêèå ìåëî÷è âðîäå ïîñòîÿííî ìèãàþ-
ùåãî ìåíþ è ïëîõî ñêëååííûõ òåêñòóð ëàíäøàôòà —
îáùåå âïå÷àòëåíèå è òàê ïîëó÷àåòñÿ âïîëíå ãîðåñò-
íîå. Êñòàòè, ðàçðåøåíèå ìåíÿòü... òîæå íåëüçÿ. Àíà-
òîìèðîâàííûé â ïðîøëîì íîìåðå Panzer General
3D Assault íà ôîíå ýòîãî óæàñà âûãëÿäèò Àëåíîì

Äåëîíîì äâàäöàòèëåòíåé äàâíîñ-
òè. Õîðîøî òî åñòü âûãëÿäèò. Õîòÿ
ñêðèíøîòû íà ñàéòå
Battlefront.com (ýòî ó íèõ òàêîå

÷åíü èíòåðåñíûì ñòàòóñîì îáëàäàåò ýòà
øòóêîâèíà: âðîäå áû áåòà-äåìî, íî
àâòîðû ñ ïåðâîãî æå êàäðà (ÿ ñåðüåç-
íî!) ãîâîðÿò ñîâåðøåííî áåçóìíûå

âåùè. Äåñêàòü, ìû ñîçäàëè ÝÒÎ ñïåöèàëüíî äëÿ âà-
øåãî óäîâîëüñòâèÿ. Ìû, ìîë, çíàåì, ÷òî áàãîâ çäåñü
— âàãîí, ìàëåíüêàÿ òåëåæêà è åùå îäíî âåäðî, íî âû
íàì ÍÅ ÑÎÎÁÙÀÉÒÅ îá ýòèõ áàãàõ, íå íàäî. Ó
íàñ òðóäÿòñÿ ñïåöèàëüíûå âûñîêîîïëà÷èâàåìûå áåòà-
òåñòåðû, âîò ïóñòü îíè è ðàáîòàþò. À âû ïîëó÷àéòå
ñâîé ýíäæîé!

Это будет трудно
Ïîòîìó ÷òî íàãëûå æèðíûå ãëþêè, î êîòîðûõ àâòî-
ðû íàñòîÿòåëüíî ïðîñèëè ïîìîë÷àòü â òðÿïî÷êó,

[1]

ìîäíîå íàçâàíèå è URL â îäíîì ôëàêîíå) äåìîíñò-
ðèðóþò âïîëíå ïðèëè÷íûå êàðòèíêè: ñêîðåå âñåãî, ê
ðåëèçó âûñîêèå ðàçðåøåíèÿ âñå æå ïîñïåþò.

Âïðî÷åì, ñòðàííîå ïëåìÿ õåêñîïîêëîííèêîâ,
çàñûïàþùåå äîðîãóþ ðåäàêöèþ ïèñüìàìè ñ áåññâÿç-
íûìè ïðîêëÿòüÿìè â àäðåñ À.Îìà, G.EXE è âñåé
îêàÿííîé æèçíè, åäèíî â îäíîì: ñêàæèòå ñïàñèáî,
÷òî ãðàôèêà âîîáùå åñòü. Äåñêàòü, â wargames èãðà-
þò íàñòîÿùèå ìóæ÷èíû, òðóñ íå èãðàåò â wargames.
Ê ÷åðòó ãðàôèêó, äàâèòü ñïåöýôôåêòû. Âñå èìååò
òîëüêî ôóíêöèîíàëüíîå çíà÷åíèå. Äàé èì âîëþ, îíè
èãðàëè áû íà ìîíîõðîìíûõ îñöèëëîãðàôàõ.

Не в том щасте
Â íàøåé áåòà-äåìî äâå ìèññèè, êàæäóþ èç êîèõ ìîæ-
íî ïðîéòè çà îáå ñòîðîíû. Èñòîðè÷åñêèé ïåðèîä —
êîíåö WWII, îäíà èç ìèññèé èìååò ìåñòî ñîâåðøàòü-
ñÿ â àïðåëå 45-ãî. Ôàøèñòñêàÿ ãèäðà îãðûçàåòñÿ è
ïûòàåòñÿ ñäåðæàòü â êàêîì-òî ãîðîäêå íàñòóïëåíèå

çâåçäíî-ïîëîñàòûõ äæè-àé.
Î÷åíü íåïëîõî: çà êàæäûì
óãëîì òàÿòñÿ îòðÿäû âåð-
ìàõòà, ñ êðûø îãðûçàþòñÿ
ñíàéïåðû, à èç-çà õîëìà ïî
íàñòóïàþùèì “Øåðìàíàì”
çëîâåùå óõàåò Panzerfaust.
Çäåñü íàäî çàìåòèòü âîò ÷òî:
çâóêè õîðîøè âåñüìà è áå-
çîãîâîðî÷íî, áåç âñÿêèõ íà-
òÿæåê íà îáìîðî÷íûé
æàíð. Ðàñ÷åò çîí âèäèìîñ-
òè, êàê è îáåùàëè ïðåññ-
ðåëèçû, òîæå ïðîèçâîäèòñÿ
êîððåêòíî (áåç ó÷åòà âûøå-
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[2]

ТОЛСТАЯ
ЖЕЛТАЯ ЛИНИЯ

[1] Как я вам и писал, мамо, танк уже догорает. [2] На
календаре — апрель 45!го. Недолго осталось супостатам
топтать родимую землицу! Гой еси.
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не помешает звуковая карта сне помешает звуковая карта сне помешает звуковая карта сне помешает звуковая карта сне помешает звуковая карта с
поддержкой трехмерного звука.поддержкой трехмерного звука.поддержкой трехмерного звука.поддержкой трехмерного звука.поддержкой трехмерного звука.

COMBAT MISSION
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[4]

[3] С размерами национального флага над песочницей явно
переборщили. [4] Вокруг летают выстрелы, похожие на лазерные
лучи из "Звездных войн"

[3]
óïîìÿíóòûõ ãëþêîâ, êî-
íå÷íî): ïðÿìîé íàâîä-
êîé ïî îêîïàâøèìñÿ â
ëåñó âðàãàì íå ïîïàñòü,
åñëè îíè íàõîäÿòñÿ âíå
ïîëÿ çðåíèÿ íàøèõ ïîä-
÷èíåííûõ, èõ âîîáùå íå
óâèäåòü. Â îòëè÷èå îò
êóëüòîâûõ Commandos
(àìèãîñ!), ãäå çîíû âè-
äèìîñòè îáîçíà÷àëèñü
ýòàêèìè ïðèÿòíûìè çå-
ëåíîâàòûìè êîíóñàìè,
çäåñü ïî ýñòåòè÷åñêèì
÷óâñòâàì áîëüíî áüþò
óæàñàþùåãî âèäà ðàçíîöâåòíûå ëèíèè. Òîëñòûå, íåî-
ïðÿòíûå è ïî÷åìó-òî íå ðàçìàçàííûå àêñåëåðàòîðîì.
Óáåðèòå ýòî, ïîæàëóéñòà.

Íåïëîõî âåäåò ñåáÿ AI: àðòèëëåðèÿ âåðíî âûáè-
ðàåò ñåáå öåëè, íå ðàçìåíèâàÿñü íà ïåõîòó è ïðåäïî-
÷èòàÿ äàâèòü òàíêè è ÄÇÎÒû; îñîáî öåííàÿ òåõíèêà
ïðÿ÷åòñÿ îò îãíÿ çà äåðåâüÿìè è ïîñòðîéêàìè. Íå-
ïëîõî, íåïëîõî. Õîòÿ áû ïîëîâèíó ýòèõ òàëàíòîâ, äà
â ëþáóþ RTS — áûë áû ñóïåðõèò è ìåãàêóëüò. Èëè,
ñêàæåì, íàîáîðîò: âíóòðåííå ñîäåðæàíèå Combat
Mission, íåìíîãî ïîäðåòóøèðîâàâ, îáåðíóòü â áëåñ-
òÿùèé ôàíòèê îò êàêîé-íèáóäü Ground Control...
Âïðî÷åì, î ïå÷àëüíîì íå áóäåì.

Íîâàòîðñêàÿ ñèñòåìà óïðàâëåíèÿ, î êîòîðîé
âåùàëè ñîçäàòåëè. Äåéñòâèòåëüíî, âðåìÿ õîäà íå îã-
ðàíè÷åíî: ìîæíî ñêîëü óãîäíî äîëãî âåðòåòü êàìå-
ðó, ïðîäèðàÿñü ÷åðåç áàãè è îòìàõèâàÿñü îò ãëþêîâ,
è ðàçäàâàòü ïîä÷èíåííûì ïðèêàçû. Ïîòîì ïðàçä-
íèê çàêàí÷èâàåòñÿ, íàæèìàåì “End Turn” (íà êîòî-
ðîì ïî÷åìó-òî íàïèñàíî “Go!”) è ðîâíî îäíó ìèíó-
òó íàáëþäàåì çà îáîþäíîé ïåðåñòðåëêîé. Êñòàòè, èìå-
åòñÿ ëèìèò íà êîëè÷åñòâî õîäîâ, õîòÿ åãî êëÿòâåííî
îáåùàëè óáðàòü. Íåïîðÿäîê.

Â äèíàìèêå áîé âûãëÿäèò íåïëîõî: ñîë-
äàòèêè ïàäàþò íà çåìëþ ïîñëå ïðÿìûõ ïîïà-
äàíèé ãëàâíîãî òàíêîâîãî êàëèáðà, ïîòîì
ñíîâà ïîäíèìàþòñÿ. Îò âçðûâîâ íàòóðàëüíî
äðîæèò çåìëÿ (êñòàòè, äåéñòâèòåëüíî íåïëî-
õîé ýôôåêò) è ðàçëåòàþòñÿ âî âñå ñòîðîíû
gibs, òàêæå èçâåñòíûå êàê îøìåòêè. À âîò
ñàìè âûñòðåëû, äëÿ ïóùåé íàãëÿäíîñòè, êî-
íå÷íî, èçîáðàæåíû ýòàêèìè òîëñòûìè æåë-
òûìè ìîëíèÿìè è ëåòàþò ñ õàðàêòåðíûì ñâè-
ñòîì. Àêòèâíàÿ ïåðåñòðåëêà ïîõîæà íà áîé ñ
äðîéäåêàìè âî äâîðöå ïðèíöåññû Àìèäàëû.
Íåò, ïðàâäà, î÷åíü ñìåøíî âûãëÿäèò.

Åùå, ïîìíèòñÿ, ïðåññ-ðåëèç óòâåðæäàë,
÷òî íåçàïëàíèðîâàííûõ ïîäêðåïëåíèé, êî-
òîðûå, ïëþÿ íà âñÿêóþ èñòîðè÷åñêóþ äîñòî-

âåðíîñòü, ãîðäî âûåçæàþò
èç-çà êðàÿ ýêðàíà, çäåñü
íå áóäåò. È ÷òî âû äóìà-
åòå?! Èìåííî íåçàïëàíè-
ðîâàííûå, èìåííî âûåç-
æàþò è èìåííî ïëþþò.
Î÷åâèäíî, ðàçðàáîò÷èêè
ïðåäâàðèòåëüíî íå îçíàêîìèëèñü ñ ïðåññ-ðåëèçîì.

Ну что там еще!
Ïîâåðõíîñòü êðóòèòñÿ ìûøüþ — íåêîòîðûì Ïåðâûì
Òðåõìåðíûì ñëåäóåò áðàòü ó ÑÌ ïðèìåð. Ãðàìîòíî
ðåàëèçîâàíî ïåðåêëþ÷åíèå ïåðñïåêòèâû: âñåãî òàì ïî-
ðÿäêà øåñòè âàðèàíòîâ, èç êîòîðûõ ðåàëüíî èñïîëüçó-
þòñÿ äâà (2). Ïåðâûé — âèä â òðè ÷åòâåðòè, êàìåðà
ïðèïîäíÿòà íàä ñóåòîé ðîâíî íàñòîëüêî, ÷òîáû âñåîá-
ùàÿ ãðàôè÷åñêàÿ æóòü ñî ñïðàéòîâûìè äåðåâüÿìè íå
ðåçàëà ãëàçà: òàê óäîáíî íàáëþäàòü çà ïåðåñòðåëêîé. Âòî-
ðîé — âèä ñòðîãî ñâåðõó ñ âûñîòû ïòè÷üåãî ïîìå...
ïàðäîí, ïîëåòà. Ïî çëîé èðîíèè ñóäüáû, àâòîðû äî
ïîñëåäíåãî ìîìåíòà íå õîòåëè âñòàâëÿòü ýòîò âèä â
èãðó è ñäåëàëè ýòî òîëüêî â óãîäó îðòîäîêñàëüíûì âàð-
ãåéìåðàì. Äåëî â òîì, ÷òî, êàê îêàçàëîñü, òîëüêî â

òàêîé ïåðñïåêòèâå ìîæíî áåç îñîáîãî òðóäà îòäàâàòü
ïðèêàçû è âîîáùå ïðèíèìàòü òàêòè÷åñêèå ðåøåíèÿ.

Òåïåðü âû óñëûøèòå ñòðàøíîå. Ñëàáîíåðâíûõ
ïðîñÿò äàëüøå íå ÷èòàòü è âîîáùå ïî âîçìîæíîñ-
òè ïîêèíóòü ïîìåùåíèå, à âñåõ ïðî÷èõ — ïðèñòåã-
íóòü ðåìíè, íå êóðèòü è âûêëþ÷èòü ìîáèëüíûå òå-
ëåôîíû. Â Combat Mission èíòåðåñíî èãðàòü. Åñëè
áû ñàìà èãðà ýòîìó àêòèâíî íå ïðîòèâèëàñü, ïîëó-
÷èëñÿ áû îòëè÷íûé ïðîäóêò äàæå äëÿ ìàññîâîãî
ïîòðåáëåíèÿ.

À òàê — óæàñíàÿ ãðàôèêà, îò êîòîðîé ïî-
íàñòîÿùåìó áîëÿò ãëàçà, ìàññà îøèáîê, î êîòî-
ðûõ ïðîñÿò ïîìîë÷àòü, è ïðî÷èå ïîäîáíûå ïðåëå-
ñòè. ß ïîëàãàþ, ãîñïîäà ïðèñÿæíûå, ÷òî èãðó ïðè-
äåòñÿ â èòîãå çàäàâèòü èñêëþ÷èòåëüíî èç æàëîñòè.
Íå áîëüíî, íî íàñìåðòü.

Õîòÿ ïîòåíöèàë, ïîâòîðþ, âåëèê.

[5] [6]

[5] Получи, фашист. [6] Через секунду
в песочницу прямой наводкой ударит
Sturmtiger. Не волнуйтесь, никто из
присутствующих не пострадает.
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åé÷àñ ñêàæó êðàìîëüíóþ âåùü...
Ãîâîðþ: ïî ñóòè ñâîåé ýòî òîò æå
RollerCoaster Tycoon (ñì. Ó×Ó çà
àïðåëü è èþíü ñåãî ãîäà). Ïîõîæè
äàæå ìåëî÷è: ðóêà-êðàí, ïðè ïî-

ìîùè êîòîðîé ìîæíî òàñêàòü çà øèâîðîò ëåíè-
âûõ ìåõàíèêîâ, âå÷íîå íåäîâîëüñòâî ïîñåòèòåëåé
ÑËÈØÊÎÌ ÍÈÇÊÎÉ ïëàòîé çà âõîä è ïîñòîÿí-
íûå î÷åðåäè, èçâèíèòå, â âàòåðêëîçåò. Âìåñòå ñ
òåì... RCT ïå÷àëüíî ïîãëÿäûâàåò â ñòîðîíó ñåãîä-
íÿøíåãî âåñåëüÿ ñî ñâîåé ñâàëêè èñòîðèè, à åãî
àääîí íå ïîïàë íà ýòè ñâÿùåííûå ñòðàíèöû ïî
ïðè÷èíå åãî, àääîíà, äèñòðîôèè è ñëàáîóìèÿ. ×òî
çà êîìèññèÿ, ñîçäàòåëè?!

3D
Ýòà ïîãðåìóøêà äàâíî íå âïå÷àòëÿåò è ÿâëÿåòñÿ
÷åì-òî âðîäå ìûøèíîãî óïðàâëåíèÿ. Íó, òàê ìíå
êàçàëîñü. Ñïîêîéíûå êðàñîòû íåçàáâåííîãî HW
òîëüêî óêðåïèëè â ïîäîçðåíèÿõ: äà, òàê íàäî.
Òðåõìåðíîñòü — ïðîñòî èíñòðóìåíò, ñðåäñòâî, íå
öåëü. Â òàêîì áëàæåííîì ñîñòîÿíèè ÿ ïðåáûâàë
ïðèìåðíî ìåñÿö, ïîêà Sim Theme Park (áûâøèé

Theme Park World) îïÿòü íå
ïåðåâåðíóë ñ íîã íà ðîãà
âñå ìîè ïðåäñòàâëåíèÿ î
ïðåêðàñíîì.

Âû çíàåòå, ñòàòè÷íûå êàðòèíêè íèêàêîãî ïðåä-
ñòàâëåíèÿ îá èãðå íå äàþò: âñå ýòî àêòèâíî øåâåëèò-
ñÿ, âåðåùèò, ïðûãàåò, íîñèòñÿ, ïóñêàåò ïàð è èçâåð-
ãàåò ñïåöýôôåêòû. Öâåòà êèñëîòíûå âïëîòü äî ïñè-
õîäåëè÷åñêèõ, äåòàëèçàöèÿ ðàçèò, ÷òî íàçûâàåòñÿ,
íàïîâàë: ÿ, íàïðèìåð, äîëãî íàáëþäàë, êàê àâòîáóñ
ïðèâîçèò ïîñåòèòåëåé íà îñòàíîâêó ïåðåä ïàðêîì,
ëþäèøêè îðãàíèçîâàííî æäóò, êîãäà íà ñâåòîôîðå
çàãîðèòñÿ çåëåíûé ñâåò, ïîòîì ïåðåáåãàþò äîðîãó è
çàíèìàþò î÷åðåäü â êàññó. Âîêðóã âüþòñÿ ôëàãè ñ
ëîãîòèïîì STP, ó àâòîáóñà, îñòàíîâêè è êàññû —
ïðîçðà÷íûå ñòåêëà. Äåòèøêè, ïðàâäà, ñïðàéòîâûå, íî
ýòî ìåëî÷è æèçíè, âñå ðàâíî ãëàâíûìè ãåðîÿìè çäåñü
ðàáîòàþò àòòðàêöèîíû.

Íåò, ñåðüåçíî, ýòî íå÷òî íåîïèñóåìîå! Êñòàòè,
âîò ÷òî çàáàâíî: ïî óìîë÷àíèþ îïöèÿ ñâîáîäíîãî
âðàùåíèÿ êàìåðû îòêëþ÷åíà: ïîâåðõíîñòü ìîæíî
âåðòåòü òîëüêî íà 90 ãðàäóñîâ. Íåò, íó ïñèõè, à?!
Îòêëþ÷àéòå ýòî ñðàçó, âçëåòèòå íàä ñóåòîé!

Òåïåðü î øèðîêî ðàçðåêëàìèðîâàííîé îïöèè
ñàìîëè÷íîãî êàòàíèÿ íà àòòðàêöèîíàõ. Ìû ñìîòðèì
íà ìèð êàê áû ÷åðåç àìáðàçóðó âèäåîêàìåðû ñ õà-
ðàêòåðíûì êðåñòèêîì ïîñðåäè ýêðàíà, è âïå÷àòëå-
íèÿ áîëåå ÷åì ñòðàííûå. Â íåêîòîðîì ðîäå, ÷óâñòâó-
åøü ñåáÿ ñïðàéòîì èç RollerCoaster Tycoon, êîòî-
ðûé âîò-âîò ìåòíåò çàâòðàê íà ÷èñòóþ ïåøåõîäíóþ
äîðîæêó. Óêà-àààà-à÷èâàåò!..

Ìû óæå ðàññêàçûâà-
ëè â Ó×Ó (çà èþíü è èþëü,
âñå ëåòî òðóäèëèñü), ÷òî â
STP óäàðíî, ïî-ñòàõàíîâñ-
êè òðóäèòñÿ “äâèæîê” îò
Populous: The Beginning. À
ìíå âîò ïîêàçàëîñü, ÷òî
áîëüøå ïîõîæå íà
Dungeon Keeper: ïðè âñåé
âíåøíåé ïðîòèâîïîëîæ-
íîñòè (÷åðòè — ñîïëèâûå
äåòè, íåáî — ïîäâàë, ìàñ-
ñîâûå óáèéñòâà — àòòðàê-
öèîíû) èãðû ïîõîæè íà-
ðî÷èòîé íåñåðüåçíîñòüþ
ïðîèñõîäÿùåãî è äàæå,

“Шедевр подкрался“Шедевр подкрался“Шедевр подкрался“Шедевр подкрался“Шедевр подкрался
незаметно” — вотнезаметно” — вотнезаметно” — вотнезаметно” — вотнезаметно” — вот

как должен былкак должен былкак должен былкак должен былкак должен был
называться этотназываться этотназываться этотназываться этотназываться этот

текст. По причинамтекст. По причинамтекст. По причинамтекст. По причинамтекст. По причинам
глобально(космическогоглобально(космическогоглобально(космическогоглобально(космическогоглобально(космического

и технического характера —и технического характера —и технического характера —и технического характера —и технического характера —
не получилось. К тому же,не получилось. К тому же,не получилось. К тому же,не получилось. К тому же,не получилось. К тому же,

господа, давайте посмотримгоспода, давайте посмотримгоспода, давайте посмотримгоспода, давайте посмотримгоспода, давайте посмотрим
правде в глаза: Bullfrog боль(правде в глаза: Bullfrog боль(правде в глаза: Bullfrog боль(правде в глаза: Bullfrog боль(правде в глаза: Bullfrog боль(

ше не делает шедевров. Мо(ше не делает шедевров. Мо(ше не делает шедевров. Мо(ше не делает шедевров. Мо(ше не делает шедевров. Мо(
линьё, уходя, вероятно, откру(линьё, уходя, вероятно, откру(линьё, уходя, вероятно, откру(линьё, уходя, вероятно, откру(линьё, уходя, вероятно, откру(

тил какую(то важную гаечку.тил какую(то важную гаечку.тил какую(то важную гаечку.тил какую(то важную гаечку.тил какую(то важную гаечку.
ТТТТТеперь у них получаютсяеперь у них получаютсяеперь у них получаютсяеперь у них получаютсяеперь у них получаются

обыкновенные отличныеобыкновенные отличныеобыкновенные отличныеобыкновенные отличныеобыкновенные отличные
игры.игры.игры.игры.игры.
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[1]

[1] Дети спешат занять очередь в дощатый, грубо сколоченный туалет типа “ватерклозет”.
[2] Достала морская меня болезнь.
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íàïðèìåð, ñèñòåìîé ïîäñêàçîê. Çäåñü, ïðàâäà, ðîëü
áåñïëîòíîãî çàìîãèëüíîãî áàðèòîíà (“You must build
a lair for your creatures!..”) èñïîëíÿåò ýòàêîå ìóëü-
òÿøíîå ñóùåñòâî, âûñêàêèâàþùåå â ïðàâîì íèæ-
íåì óãëó ýêðàíà. Íî äàâàéòå ñìîòðåòü ãëóáæå.

Давайте
Íåò, íå óñïåòü ìíå âñåãî ðàññêàçàòü, íå óñïåòü. Ïî-
åçä “ìÀñêâà-Ôèíëÿíäèÿ” óæå ðàñêî÷åãàðèâàåòñÿ íà
çàïàñíîì ïóòè, à èãðó, ñîãëàñíî “Çàêîíó Îìà”, óãî-
ðàçäèëî ïîÿâèòüñÿ íà ñâåò äíåì ïîçæå äåäëàéíà, äà
åùå îíà âñå íèêàê íå îòïóñòèò îò ñåáÿ äîëüøå, ÷åì
íà äåñÿòü ìèíóò.

Âîò ÷òî ÿ èìåþ ñîîáùèòü âñåì, êòî ïðî÷åë
ïðåäûäóùóþ, íå ïîáîþñü ýòîãî ñëîâà, ãëàâó: âëà-
äåëüöåâ àêñåëåðàòîðîâ ïåðâîãî ïîêîëåíèÿ (Voodoo1,
Rage 128) èãðà íåíàâÿç÷èâî ïðîñèò ïîêèíóòü ïîìå-
ùåíèå èëè èãðàòü â software mode — óäîâîëüñòâèå,
ñêàæåì ïðÿìî, èç ðàçðÿäà ñîìíèòåëüíûõ. Òî÷íî òàê
æå çäåñü îáõîäÿòñÿ ñ íåñ÷àñòíûìè, èìåþùèìè íà
áîðòó ìåíüøå 64 Ìáàéò îïåðàòèâíîé ïàìÿòè: âñå â
ñàä. Òåõíè÷åñêèé ïðîãðåññ, éà-éà, ÿ ïîíèìàþ, íî,
èçâèíèòå, ýòî âñå-òàêè ñèìóëÿòîð êàðóñåëåé, à íå
Nocturne èëè Unreal Tournament...

À âû ïîñëóøàéòå, êàêàÿ çàâëåêàòåëüíàÿ çäåñü
ñèñòåìà ïðîäâèæåíèÿ è ïîîùðåíèÿ: çà óñïåõè â áèòâå
çà ïàðêîñòðîèòåëüñòâî íàì âûäàþò çîëîòûå áèëåòè-
êè. Íàáðàâ èõ òðè øòóêè, äîçâîëÿåòñÿ îòêðûòü î÷å-
ðåäíîé ÖÏÊèÎ èì. Êàê ïîëàãàåòñÿ èãðå òàêîãî æàíðà
(ýòî âñå-òàêè ýêîñèì, íèêòî íå çàáûë?), äîñòóïíî
îãðîìíîå êîëè÷åñòâî âñÿêèõ íàñòðîåê — ïðè âñåì
òîì äëÿ óïðàâëåíèÿ èñïîëüçóåòñÿ íåáîëüøîå ìåíþ â
âèäå ðàöèè è ðîâíî øåñòü êíîïîê. Îñîáî óìèëÿåò
âîçìîæíîñòü óñòàíîâèòü óðîâåíü êà÷åñòâà ïðîäàâàå-
ìîé â ïàðêå åäû.

Ñàìè àòòðàêöèîíû ñîâåðøåííî áåçóìíû:
Bullfrog èìåëî áû ñìûñë çàðåãèñòðèðîâàòü íåñêîëü-
êî ïàòåíòîâ. Ìíå ïðèøëîñü ïðèìåðíî íà óñëîâíûé
ìåñÿö îòëîæèòü âñå íàñóùíûå äåëà ïî ïàðêó, ïîñëå
òîãî êàê ÿ âîçâåë Flightmare Tours. Ýòî òàêîé, çíàåòå
ëè, äèðèæàáëü, ñ êîòîðîãî óäîáíî îáîçðåâàòü îêðåñ-
òíîñòè è ÷óâñòâîâàòü ñåáÿ ÷óòü ëè íå äåìèóðãîì.
Äîñòóïíî ÷åòûðå âèäà ëàíäøàôòà (Lost Kingdom,
Halloween, Space Zone è Wonder Land) è, ñîîòâåò-
ñòâåííî, ÷åòûðå êîìïëåêòà àòòðàêöèîíîâ, ïðè÷åì
Bullfrog äàæå íå ñêðûâàåò ñâîèõ äàëüíåéøèõ ïëàíîâ
ñíàáæàòü ïîêëîííèêîâ íîâûìè êà÷åëÿìè è, âîçìîæ-
íî, íîâûìè ëîêàöèÿìè. Êòî òóò ïîñëåäíèé çà ðîë-
ëåðêîñòåðàìè? Ìåíÿ çàïèøèòå.

Êñòàòè. Çíàþùèå ëþäè ãîâîðÿò, ÷òî òðåõìåð-
íûé çâóê â STP ïðîèçâîäèò ñîâåðøåííî íåîïèñóå-
ìîå âïå÷àòëåíèå. Ïîðà, ÷åðò âîçüìè, îáçàâîäèòüñÿ
ñîîòâåòñòâóþùèìè àêñåññóàðàìè. À òî êàê äèêàðè,
÷åñ-ñëîâî.

Что это было, Скалли?
Îòêóäà ñóïåðïðèç ñâàëèëñÿ íà íàøè ãîëîâû — íå
çíàåò íèêòî. Íå áûëî íè äåìî-âåðñèè, íè îáû÷-
íûõ äëÿ Bullfrog ïîñëåäíåãî âðåìåíè PR-âîïëåé
âèäîïëÿñîâà. Äî ïîñëåäíåãî ìîìåíòà áûëî äàæå
íå ñîâñåì ÿñíî, êàê ïðîåêò áóäåò íàçûâàòüñÿ:
Theme Park World èëè Sim Theme Park (ïîõîæå,
ïåðâîå íàçâàíèå áóäåò çàêðåïëåíî çà àìåðèêàíñ-
êèì ðåëèçîì — íå ïðîïàäàòü æå äîáðó). Èãðà, êàê
ÿ óïîìèíàë âûøå, íàñêâîçü âòîðè÷íà — è âñå ðàâ-
íî ýòî áóäåò êóëüò, äàæå íå ñîìíåâàéòåñü. Ýòî
óæå, ñîáñòâåííî, êóëüò.

Íî âåäü âû æå çíàåòå, êàê ïðèíÿòî íà ýòèõ
ñòðàíèöàõ ïîñòóïàòü ñ òåìè íå÷åñòèâöàìè, êîòîðûå
ñìåþò îñíîâíîé “ôè÷åé” ñâîåãî ïðîåêòà äåëàòü âóëü-
ãàðíûå ãðàôè÷åñêèå íàâîðîòû, ïîëíîñòüþ êóïèðóÿ
âñå íîâûå èäåè? Ïðàâèëüíî — äàâèòü. Åñëè æå òâîð-
öû åùå ñìåþò çàâûøàòü ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ, ðàç-
ãîâîð ñ íèìè è âîâñå ïîëó÷àåòñÿ êîðîòêèì. Óêðàë-
âûïèë-â-òþðüìó. Ïëþñ åùå æàíð êàðóñåëüíîãî ìàã-
íàòà, â êîòîðîì, êàæåòñÿ, Hasbro/MicroProse ïîñòà-
âèëè áûëî ïîñëåäíþþ òî÷êó, ïëþñ âîò ýòîò ïðîòèâ-
íûé äåòñàäîâñêèé íàëåò, êîòîðûé íà êîðíþ óáèë
âåëèêóþ Creatures... Íåò, ðåøèòåëüíî, ñäåëàòü èç âñå-
ãî ýòîãî ÒÀÊÓÞ êîíôåòêó, êàê STP, ìîæåò âî âñåì
ìèðå òîëüêî îäíà êîíòîðà.

Bullfrog íèêîãäà íå ñòàíåò ìåéíñòðèì-êîìïà-
íèåé, îá ýòîì ìîæíî íå áåñïîêîèòüñÿ — ñëèøêîì
ìíîãî ñòèëÿ è øàðìà. Íî è ðåâîëþöèé îò íèõ ìîæ-
íî áîëüøå íå æäàòü.

Âåðíåå, íåò, íå òàê. Î ïîëíîìàñøòàáíûõ øè-
ðîêîýêðàííûõ øåäåâðàõ, âðîäå DK1, Magic Carpet
èëè Theme Hospital, òåïåðü, ñóäÿ ïî âñåìó, ïîçàáî-
òèòñÿ Ïèòåð Ì. Ñî ñâîåé îòâèí÷åííîé ãàå÷êîé.

SIM THEME PARK

Bullfrog

Electronic Arts

œÂÍ‡ÒÌ‡ˇ Ë„‡. Œ˜ÂÌ¸ Í‡ÒË‚Ó, ÚÓÎ¸ÍÓ ËÌÓ„‰‡ Á‰ÓÓ‚Ó
ÛÍ‡˜Ë‚‡ÂÚ.

Windows 95/98, Pentium II 300 (ÂÍ. Pentium II 450), 64 Ã·‡ÈÚ‡ RAM (128+
Ì‡ÒÚÓˇÚÂÎ¸ÌÓ ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚÒˇ), 8X CD-ROM, SVGA (8 Ã·‡ÈÚ), DirectX 6.0.
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H‡ÒÚÓˇÚÂÎ¸ÌÓ ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚÒˇ 3D-‡ÍÒÂÎÂ‡ÚÓ Ò 16-˛, ‡ ÎÛ˜¯Â 32
Ã·‡ÈÚ‡ÏË Ì‡ ·ÓÚÛ.
ŒÙËˆË‡Î¸Ì‡ˇ »ÌÚÂÌÂÚ-ÒÚ‡ÌËˆ‡ Ë„˚:
www.simthemepark.com (ËÎË www.themeparkworld.com).

[3]

[3] Переодетый дебилом, магнат стоит в очереди на покататься. Редкий кадр.

Bullfrog æå ïðåäñòîÿò âåðøèíû ÷àðòîâ, âûñîêîòåõ-
íîëîãè÷íàÿ ýêñïëóàòàöèÿ ñòàðûõ èäåé (êîòîðûå íî-
ñÿòñÿ ñàìè çíàåòå ãäå) è áàíêîâñêèå ñ÷åòà, õîòÿ ýòî,
íàâåðíîå, è íå ñàìîå ãëàâíîå.

Êñòàòè, ãîòîâ ñïîðèòü, ýòè àíãëè÷àíå íå ïèòàþò
ñòðàñòè ê æëîáñêèì Ferrari êðàñíîãî öâåòà.
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îò âû çíàåòå, íàïðèìåð, ÷òî íåïðå-
ìåííî ñëåäóåò ñäåëàòü â õîäå ïåðâîé
æå ìèññèè? Íóæíî ïðèñòðåëèòü íå-
ñêîëüêèõ ñóïîñòàòîâ è îòíÿòü ó íèõ
ÀÊ-47, êîòîðûé èãðà óâàæèòåëüíî è

íåáåçîñíîâàòåëüíî íàçûâàåò “ultimate death machine”
è ëþáèìûì îðóæèåì òåððîðèñòîâ âñåãî ìèðà. Ïîñ-
ëå ýòîãî äóðàöêèå òðåùîòêè Ì4, èìåþùèåñÿ ïî
óìîë÷àíèþ, ìîæíî îñòàâèòü íà ëþáîé ïðèãëÿíóâ-
øåéñÿ ïîìîéêå — áëàãî èõ çäåñü ìíîãî. Àõ äà, òóäà
æå ìîæíî ïîêèäàòü è ïèñòîëåòû (çà èñêëþ÷åíèåì,
ïîæàëóé, Desert Eagle) — òîëüêî çàíèìàþò ìåñòî â
Inventory, à òîëêó íèêàêîãî.

Судьба велосипедиста
Hothouse, äâà ðàçà ïîäðÿä ïîðîæäàâøèå êàêèå-òî
ñîâñåì óæ ðàçóõàáèñòî-ìàðàçìàòè÷åñêèå òâîðåíèÿ
(òîâàðèù èìååò â âèäó Gangsters è Cutthroats. —
Ïðèì. ïåðåâ.), íàêîíåö ñëåïèëè êîíôåòêó.

Íàòóðàëüíî, áåçáåäíîå ñóùåñòâîâàíèå äëèòñÿ
òîëüêî îäíó-äâå ïåðâûå ìèññèè: íàøè îìîíîâöû â
ðàçíîöâåòíûõ õèï-õîïïåðñêèõ øòàíàõ è ìîäíûõ
ìàå÷êàõ íå èíà÷å êàê îò Tommy Hilfiger âàëüÿæíî

ïðîãóëèâàþòñÿ ïî îêðåñòíîé
èçîìåòðèè, èçðåäêà îäàðèâàÿ
ïîäâåðíóâøèõñÿ êóëüòèñòîâ
ïðåäóïðåäèòåëüíûìè âûñòðå-

ëàìè èç øîòãàíîâ â ãîëîâó. Óæå çäåñü õî÷åòñÿ, âû íå
ïîâåðèòå, óáðàòü ê ÷åðòó ëþáèìóþ èçîìåòðè÷åñêóþ
ïåðñïåêòèâó: ïî êàðòàì æèâîïèñíî ðàññòàâëåíû âû-
ñîêîõóäîæåñòâåííûå èíñòàëëÿöèè ìóòàíòîâ, ñëåïëåí-
íûå èç ÷àñòåé ÷åëîâå÷åñêèõ òåë, è çà íèìè íå âèäíî
íó ñîâåðøåííî íè÷åãî. Òî åñòü àáñîëþòíî.

Êàê è îáåùàëà äåìî-âåðñèÿ (ñì. þáèëåéíûé
Ó×Ó-ïîëñîòíè), â ïîìîéêàõ ìîæíî íàéòè íåìàëî
ïîëåçíûõ âåùåé âðîäå äîðîãîñòîÿùåãî êàðàáèíà
SPAS ñ øåñòüþ êîðîáêàìè ïàòðîíîâ. Êòî âûêèíóë
òàêîå áîãàòñòâî, äëÿ ìåíÿ òàéíà. Íå ñîâñåì ÿñíî
òàêæå, ïî÷åìó îïëåòåííûé êàêèìè-òî ùóïàëüöàìè
òðóï âåëîñèïåäèñòà ñîäåðæèò â êàðìàíå òðè óïà-
êîâêè ñòåðîèäîâ è ïîðòàòèâíûé îãíåìåò. Õîòÿ,
âåðíî, îí åõàë íà äîïèíã-êîíòðîëü, êàê âû äóìàåòå,
Îëåã Ìèõàëû÷?..

Î÷åíü ñêîðî ñêðîìíûå ðàäîñòè ñðåäíåñòàòèñ-
òè÷åñêîãî áîìæà ïîäõîäÿò ê êîíöó, è çàâÿçûâàåòñÿ
òàêàÿ ñòðàøåííàÿ ìÿñîðóáêà, ÷òî îòñóòñòâèå turn-
based-ðåæèìà íà÷èíàåò çäîðîâî îãîð÷àòü: ïðîñòî,
âèäèòå ëè, óïðàâëÿåìîå êîìïüþòåðîì ìîíñòðîâüå
ìîæåò â òå÷åíèå ïàðû ñåêóíä ïîïðÿòàòü øîòãàíû è
çàêèäàòü íàñ ãðàíàòàìè, â òî âðåìÿ êàê íàì íà ïðî-
âåäåíèå òàêîé æå îïåðàöèè òðåáóåòñÿ ñíà÷àëà íàéòè
òèõèé óãîëîê, ïîòîì èñïîëíèòü íåñêîëüêî âèðòóîç-
íûõ ôèíòîâ ìûøüþ (èëè îòáàðàáàíèòü ÷å÷åòêó íà
hotkeys), çàòåì îïÿòü ñìåíèòü ãðàíàòû íà ÷òî-íèáóäü

áîëåå ïðèåìëåìîå íà áëèæíèõ äèñ-
òàíöèÿõ, è åùå â ýòî âðåìÿ ñìîò-
ðåòü, ÷òîáû äþæå èíòåëëèãåíòíûå
ñîðàòíèêè íå ðàçáåæàëèñü â ñàìî-
âîëüíóþ îòëó÷êó â ãîñòè ê êàêîé-
íèáóäü îñîáåííî îòâðàòíîé òâàðþ-
êå. Íåïîðÿäîê. Ñëèøêîì ìíîãî
îãîëòåëîãî ýêøåíà, àìèãîñ. Êðîìå
òîãî, ìíîãèå ìèññèè óäàëîñü áû
ïðîéòè íå ÷îõîì è ãàìóçîì ñ øàø-
êàìè íàãîëî, à êðàñèâî, ïðîñ÷èòàâ
âñå õîäû è âàðèàíòû, áóäü çäåñü õîòÿ
áû ðåàëüíîå âðåìÿ ñ ïàóçîé...

Êñòàòè, Áèâèñ, âî âðåìÿ áîÿ
ïåðñîíàæè îò èçáûòêà ÷óâñòâ ãðîì-
êî êðè÷àò ñëîâî “Fuck”.

Меня мучают довольно стран�Меня мучают довольно стран�Меня мучают довольно стран�Меня мучают довольно стран�Меня мучают довольно стран�
ные ассоциации: Иеронимные ассоциации: Иеронимные ассоциации: Иеронимные ассоциации: Иеронимные ассоциации: Иероним

Босх, Дэвид Кроненберг,Босх, Дэвид Кроненберг,Босх, Дэвид Кроненберг,Босх, Дэвид Кроненберг,Босх, Дэвид Кроненберг,
модификации тела, Новыймодификации тела, Новыймодификации тела, Новыймодификации тела, Новыймодификации тела, Новый

Мировой Порядок и прочийМировой Порядок и прочийМировой Порядок и прочийМировой Порядок и прочийМировой Порядок и прочий
суровый пост�постмодерн.суровый пост�постмодерн.суровый пост�постмодерн.суровый пост�постмодерн.суровый пост�постмодерн.

Благосклонно взирающий наБлагосклонно взирающий наБлагосклонно взирающий наБлагосклонно взирающий наБлагосклонно взирающий на
все это призрак X�COM удачновсе это призрак X�COM удачновсе это призрак X�COM удачновсе это призрак X�COM удачновсе это призрак X�COM удачно

дополняет картину. И еще.дополняет картину. И еще.дополняет картину. И еще.дополняет картину. И еще.дополняет картину. И еще.
Здесь очень не хватает похо�Здесь очень не хватает похо�Здесь очень не хватает похо�Здесь очень не хватает похо�Здесь очень не хватает похо�

дового режима.дового режима.дового режима.дового режима.дового режима.
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[1] Вы кого уродом назвали?!. [2] Попытки сменить оружие в разгар боя обычно ничем хорошим не
заканчиваются.

[1]
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Justice for all bastards
Àäñêèå ìóêè, èñïûòûâàåìûå Hothouse: êàê ñäåëàòü
èãðó “øîá êàê X-COM”, íå îïóñêàÿñü äî áàíàëüíîãî
êëîíèðîâàíèÿ, êîòîðîå äàâèòü? Âîçüìåì âåäðî íàòó-
ðàëèçìà, ðåøèëè îíè, è, ðåøèâ, èçâàÿëè æóò÷àéøèõ
(ÿ ñåðüåçíî) ìîíñòðîâ, êîòîðûå âïîëíå ìîãóò ïîìå-
ðÿòüñÿ îòâðàòíîñòüþ ñ øåäåâðàëüíûìè ÷åðòÿìè èç
Hellraiser Êëàéâà Áàðêåðà (õîòÿ Ïèíõýä âñå ðàâíî
íåïîâòîðèì, Àíäðåé. — Ïðèì. ïåðåâ.). Òåïåðü íàãî-
íèì àòìîñôåðû êëàññè÷åñêîé conspiracy (òåîðèÿ çà-
ãîâîðà. — Ïðèì. ïåðåâ.) ñ íåêèì êóëüòîì, íèöøåàí-
ñêèìè òåîðèÿìè ñâåðõ÷åëîâåêà, Íîâûì Ìèðîì è
ïðîòèâîåñòåñòâåííûìè ãåíåòè÷åñêèìè ýêñïåðèìåíòà-
ìè (ñþæåò ðàñêðûâàåòñÿ ïðè ïîìîùè incoming files,
êîòîðûå íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ ÷èòàòü — áåç
íèõ èãðà çàìåòíî òåðÿåò â àòìîñôåðå). Ñìîòðèì
ðåöåïò äàëüøå: òàê, ïðîêà÷êà ïåðñîíàæåé, ïîâûøå-
íèå èõ â çâàíèè, 150 âèäîâ îðóæèÿ è ñëó÷àéíûå
êàðòû äîáàâëÿåì ïî âêóñó, âàðèòü äî êèïåíèÿ.

×òîáû ïîòðåáèòåëåé íå òåðçàëî àðèñòîêðàòè-
÷åñêîå çàáîëåâàíèå deja vu, ñëåäóåò äîáàâèòü íåñêîëüêî
ìåëêèõ äåòàëåé: ñêàæåì, ÷òîáû çàáðàòü çàêàçàííûå â
øòàá-êâàðòèðå êåâëàðîâûå ïîäãóçíèêè è íåñêîëüêî
ðîæêîâ äëÿ ÀÊ-47, ïðèõîäèòñÿ âûáèðàòüñÿ â êèøà-
ùèé ÷óäèùàìè ãîðîä è æäàòü ïðèáûòèÿ áàíäåðîëè.
Ðóòèííûé ïîõîä çà ïðîìòîâàðàìè ëåãêî ìîæåò îáåð-
íóòüñÿ ïîòåðåé âñåé êîìàíäû ïðîêà÷àííûõ ñïåöíà-
çîâöåâ! Â íàðîäå ýòîò ýôôåêò, Áèâèñ, íàçûâàåòñÿ
“Íè ôèãà ñåáå, ñõîäèëè çà õëåáóøêîì”. Ïîòîì, ïî-
÷åìó-òî îòìåíåíû èññëåäîâàíèÿ, à ýòî âåäü ïîëîâè-
íà âñåãî óäîâîëüñòâèÿ!

Åùå. Åñëè â ïåðâûå ïîë÷àñà âàì êàæåòñÿ, ÷òî âû
èãðàåòå â ÷èñòîïîðîäíûé action, ïðèòîì òðåòüåé ñâå-
æåñòè, îòáðîñüòå ýòè ìûñëè! Äîñòàòî÷íî ïîêîïàòüñÿ
â íàñòðîéêàõ ïåðñîíàæåé, è âñå ñòàíåò íà ñâîè ìåñòà:
óñòðîèòü çàñàäó íà êàêîì-íèáóäü ñêëàäå, óñàäèâ çà
ÿùèêàìè ïàðó ïðîêà÷àííûõ ïîä÷èíåííûõ ñ ãðàíàòî-

ìåòàìè â ðåæèìå stay ground + fire at will, èñïîëüçî-
âàòü åùå îäíîãî áåçîðóæíîãî íîâè÷êà â êà÷åñòâå ïðè-
ìàíêè è äîïîëíèòü êàðòèíó ÷åòâåðòûì òîâàðèùåì ñî
ñêèëëîì extreme toughness è êðóïíîêàëèáåðíûì ïóëå-
ìåòîì íàïåðåâåñ — ýòî âûñøèé ïèëîòàæ. Ïðàâäà, ñî-
õðàíÿòüñÿ ïîñðåäè ìèññèé íåëüçÿ. Çàòî íàñòîÿòåëüíî
ðåêîìåíäóåòñÿ ïîëüçîâàòüñÿ ñïåöèàëüíûìè êàìåðàìè,
çàêðåïëåííûìè çà êàæäûì ïåðñîíàæåì, — îòêðûâà-
þòñÿ îíè âîîîí òàì, íàâåðõó, ãäå íàïèñàíû ïàðòèé-
íûå êëè÷êè ó÷àñòíèêîâ âåñåëüÿ.

Áåçìåðíî ïîðàäîâàë ïñåâäîñîâåòñêèé àíòóðàæ
èçîìåòðè÷åñêîé Ñèáèðè: ïîëóçàòîïëåííàÿ ïîäâîäíàÿ
ëîäêà, óêðàøåííàÿ êðàñíûìè çâåçäàìè, áàëëèñòè÷åñ-
êèå ðàêåòû ñ ãîðäîé íàäïèñüþ “ÑÑÑÐ”. Ñîöàðò ïî-
àâñòðàëèéñêè — êàê æå ýòî ìèëî!

Теперь серьезно
Èãðà îáðàùàåòñÿ ñ íàìè ïðåäåëüíî ñóðîâî: ïðè

èñïîëüçîâàíèè îãíåìåòà â îêðóæåíèè
ôðîíòîâûõ òîâàðèùåé ëåãêî èçáàâèòü
ïîñëåäíèõ îò ìèðñêîé ñóåòû íàâñåã-
äà. Âçîðâàâøàÿñÿ ðÿäîì ñ êîìïàíèåé
ìàøèíà òîæå ìîæåò ïîëîæèòü êîíåö
êàðíàâàëó — âñå ýòî ñïðàâåäëèâî è â
îòíîøåíèè ïðîòèâíèêîâ. Ìîíñòðû
òîæå íå ïðî÷ü ïî ñîáñòâåííîé ãëóïî-
ñòè âñàäèòü òîâàðèùó ðàêåòó â ñïèíó
— ïîñëåäíèé ïðè ýòîì âçðûâàåòñÿ êðî-
âàâûìè áðûçãàìè, êóñêàìè ìÿñà è
ïðî÷èìè ñóáïðîäóêòàìè.

Ëàäíî, âñå ýòî îòëè÷íî. Äðàéâ,
êîòîðûé òàê ïî÷èòàåòñÿ íàìè, ïåðåëè-
âàåòñÿ ÷åðåç êðàé, àäðåíàëèí, èçâèíè-
òå çà ïèêàíòíóþ ïîäðîáíîñòü, õëåùåò

ABOMINATION:
THE NEMESIS PROJECT

Hothouse Creations

Eidos

X-COM ÔËÌˇÎ ‡‚ÒÚ‡ÎËÈÒÍÓÂ „‡Ê‰‡ÌÒÚ‚Ó, Ò‰ÂÎ‡Î ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ
ÔÎ‡ÒÚË˜ÂÒÍËı ÓÔÂ‡ˆËÈ Ë ‚ÓÓ·˘Â ÛÏÂÎÓ Á‡Ï‡ÒÍËÓ‚‡ÎÒˇ. fl Â„Ó
Ú‡Í Ë ÌÂ ÔËÁÌ‡Î, Ì‡ÔËÏÂ.

Windows 95/98, Pentium 200+, 32+ Ã·‡ÈÚ‡ RAM, 6X CD-ROM, SVGA (2
Ã·‡ÈÚ‡, ÂÍ. 4+), DirectX 6.1.
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высокаявысокаявысокаявысокаявысокая

¬ÓÔÂÍË ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌÌÓÏÛ Á‡·ÎÛÊ‰ÂÌË˛, ‡ÍÒÂÎÂ‡ÚÓ ÒÚÓ„Ó
ÌÂÓ·ˇÁ‡ÚÂÎÂÌ.

[3]

[3] Как говорят в народе, и тут пошла такая выдача!..

[4]

[4] Россия, вперед. АК*47 и ракеты малой и средней дальности.

èç óøåé. Íèêàêîé ýòî íå X-COM, êîíå÷íî, — â ïîñ-
ëåäíåå âðåìÿ ÿ òàê ÷àñòî ïèøó ýòî ñêîðáíîå çàêëþ-
÷åíèå, ÷òî ïîðà óæå çàâåñòè â “Âîðäå” ñîîòâåòñòâóþ-
ùèé øàáëîí.

Íî — âåñåëî, áûñòðî, ñëîæíî è ñ ÊÐÎÂÈÙÅÉ.
Finita.
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åò, ðåøèòåëüíî, ìíå íóæíî óñòðî-
èòüñÿ êóäà-íèáóäü íîñòðàäàìóñîì,
õîòÿ áû íà ïîëñòàâêè: âñïîìíèì
“ïåðâûé âçãëÿä” â Ó×Ó çà îêòÿáðü.
Òàì áûëî ïðîðî÷åñòâî: äåñêàòü, â

Pharaoh ìû íàâåðíÿêà óâèäèì íîñ ñôèíêñà. È ÷òî
âû äóìàåòå? Â ïåðâûõ æå êàäðàõ çàñòàâêè! Äàëüøå. ß
âûñêàçûâàë óâåðåííîñòü, ÷òî ïðîöåññ áàëüçàìèðîâà-
íèÿ (íåàïïåòèòíûå êðþ÷üÿ, ìîçã èç íîñà è êðóïíûå
ñòåæêè ñóðîâûìè íèòêàìè ïî ãîëîìó æèâîòó) íàì
êàê ðàç íå ïîêàæóò — è âåäü âåðíî! Âîò äî ÷åãî
äîâåëà ïðîêëÿòàÿ ïîëèòêîððåêòíîñòü.

Но зато
Íàäî ïðèçíàòü, ÷òî ó Impressions îïÿòü ïðè ïîìî-
ùè ìèíèìàëüíûõ óñèëèé (áåðåì “äâèæîê” îò Caesar-
ðàç-äâà-òðè, ðèñóåì íîâûå ñïðàéòû, äîáàâëÿåì ùå-
ïîòü “ôè÷åé” ïî âêóñó) ïîëó÷èëîñü ñîòâîðèòü âêóñ-
íóþ êîíôåòêó â êðàñèâîé îáåðòêå. Íó òàì, çíàåòå,
ïàôîñíûå äîëãîèãðàþùèå çàñòàâêè, ìóçûêà “ïîä
ñòàðèíó”, èåðîãëèôû â ìåíþ. Ôàðàîíó èíîãäà êà-
æåòñÿ, ÷òî îí öåçàðü, íî ýòî ëîæíàÿ ïàìÿòü, ìàíèÿ
âåëè÷èÿ è äåæà-âþ. Ïðîéäåò.

Ìîæíî íå ñîìíåâàòüñÿ,
÷òî ëåò ÷åðåç ïÿòüäåñÿò, êîãäà
Impressions áóäåò ïîò÷åâàòü íàñ
ñèìóëÿòîðîì æèçíè, ñêàæåì,

ôåîäàëüíîé Åâðîïû, ôèðìåííûé ãåéìïëåé îñòàíåòñÿ
áåç ìàëåéøèõ èçìåíåíèé: ñòðîèì, çíà÷èò, äîðîæêè,
ðàçìåùàåì äîìèêè, çàãðóæàåì íàñåëåíèå ñåëüõîçðàáî-
òîé, âîçâîäèì êîëîäöû, õðàìû è êîëõîçíûå ðûíêè,
ïîñëå ÷åãî óìèëåííî ñëåäèì çà ïðîöâåòàíèåì ïîäî-
ïå÷íûõ — âîò è âåñü Pharaoh â îäíîì ïðåäëîæåíèè.
Âñå ìàíèïóëÿöèè, íàäî ïðèçíàòü, ëîãè÷íû: åñëè ëþäè
íà÷èíàþò ïîêèäàòü íàñèæåííûå ìåñòà, çíà÷èò, èì
íå÷åãî åñòü èëè íåãäå óìûâàòüñÿ — âñå ýòî âïîëíå
ðåøàåìûå ïðîáëåìû, è íè÷åãî, ÷òî âñêîðå ïîäîñïåþò
íîâûå. Ýòî òàêîé, ïîíèìàåòå ëè, æàíð. Åñòü ó ìåíÿ,
ïðàâäà, íåêèå ïðèäèðêè ïî ìåëî÷àì: ïî÷åìó, íàïðè-
ìåð, îêðåñòíàÿ êðàñîòà èãðàåò òàêóþ äðàìàòè÷åñêóþ
ðîëü? Ïîñåëåíèå ìîæåò ÷àõíóòü è äîõíóòü, áóäó÷è
îêðóæåííûì âñåìè âîçìîæíûìè áëàãàìè öèâèëèçà-
öèè. ×òî ýòî, ÷åðò âîçüìè, òàêîå?! Îêàçûâàåòñÿ... ïî-
áëèçîñòè íåò ïàðêà è óâåñåëèòåëüíîé ïëîùàäêè ñ äæàç-
áàíäîì! Ýñòåòû. Ñòîèò æå âîçâåñòè êàêîå-íèáóäü çëà÷-
íîå ìåñòî, êàê âîêðóã áûñòðåíüêî íà÷èíàåò ñåëèòüñÿ
íàðîä è âîîáùå êèïåòü æèçíü, íåâçèðàÿ íà àíòèñàíè-
òàðèþ, íåêà÷åñòâåííûå ñðåäñòâà ïðåäîõðàíåíèÿ è îò-
ñóòñòâèå ýëåìåíòàðíîãî êîëîäöà. Êñòàòè, ïî îêîí÷à-
íèè mission goal ìîæíî ïðîäîëæàòü ðóëèòü ïîñåëåíè-
åì — î÷åíü ïðàâèëüíûé øàã.

Çäåñü íàäî çàìåòèòü, ÷òî õóäîæíèêè â
Impressions íå çðÿ ïîëó÷àþò ñâîþ òðóäîâóþ çåëåíóþ
êîïåéêó: ñàìàÿ îáû÷íàÿ õèæèíà äðåâíååãèïåòñêîãî

äÿäè Òîìà ìîæåò äîðàñòè äî Palatial
Estate íåçåìíîé êðàñîòû, ìèíóÿ 21
(!) ñòàäèþ. Çàìåòèì, ïðàâäà, ÷òî ñî-
çåðöàíèå ñîáñòâåííîãî âëàäåíèÿ â
ðàçðåøåíèè ìåíüøåì, ÷åì 1024õ768,
íàíîñèò ñòðàøíûé óäàð ïî ýñòåòè-
÷åñêèì ÷óâñòâàì ñîçèäàòåëÿ. ß âàñ
ïðåäóïðåäèë.

Åùå, íàâåðíîå, íåïëîõèìè çàð-
ïëàòàìè ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ ïðîôåñ-
ñèîíàëüíûå àêòåðû: ê êàæäîìó ïðî-
õîæåìó ìîæíî ïðèñòàòü ñ ðàññïðîñà-
ìè, è îí âïîëíå íàòóðàëüíî èçëîæèò
ñâîè íàäîáíîñòè ãîëîñîì. Íåò, íó ÷åãî
âû ñìååòåñü... Íå âå÷íî æå íàì ñ
øàøêîé íàãîëî ïîëêè â áîé âåñòè...

В процессе моих градострои�В процессе моих градострои�В процессе моих градострои�В процессе моих градострои�В процессе моих градострои�
тельных упражнений как�тотельных упражнений как�тотельных упражнений как�тотельных упражнений как�тотельных упражнений как�то
всплыла на экране надпись:всплыла на экране надпись:всплыла на экране надпись:всплыла на экране надпись:всплыла на экране надпись:

“People likes you”. Ну, думаю,“People likes you”. Ну, думаю,“People likes you”. Ну, думаю,“People likes you”. Ну, думаю,“People likes you”. Ну, думаю,
хорошо. Проходит какое�тохорошо. Проходит какое�тохорошо. Проходит какое�тохорошо. Проходит какое�тохорошо. Проходит какое�то

время — новая надпись:время — новая надпись:время — новая надпись:время — новая надпись:время — новая надпись:
“People love you”. Нет, это уж“People love you”. Нет, это уж“People love you”. Нет, это уж“People love you”. Нет, это уж“People love you”. Нет, это уж

как�то слишком, честноекак�то слишком, честноекак�то слишком, честноекак�то слишком, честноекак�то слишком, честное
слово... Я, право, неуютнослово... Я, право, неуютнослово... Я, право, неуютнослово... Я, право, неуютнослово... Я, право, неуютно

себя чувствую в роли обожае�себя чувствую в роли обожае�себя чувствую в роли обожае�себя чувствую в роли обожае�себя чувствую в роли обожае�
мого всеми генсека... Следую�мого всеми генсека... Следую�мого всеми генсека... Следую�мого всеми генсека... Следую�мого всеми генсека... Следую�
щая надпись поставила все нащая надпись поставила все нащая надпись поставила все нащая надпись поставила все нащая надпись поставила все на
свои места: “People idolize youсвои места: “People idolize youсвои места: “People idolize youсвои места: “People idolize youсвои места: “People idolize you

as a god”. Дальше такогоas a god”. Дальше такогоas a god”. Дальше такогоas a god”. Дальше такогоas a god”. Дальше такого
утверждения народная любовьутверждения народная любовьутверждения народная любовьутверждения народная любовьутверждения народная любовь

зайти оказалась неспособна.зайти оказалась неспособна.зайти оказалась неспособна.зайти оказалась неспособна.зайти оказалась неспособна.

PHARAOH
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[2]

[1] 800х600 — никакого простора для градостроительной мысли. [2] Чем опять недовольны, мерзавцы?.. Где
приток иммигрантов?

[1]
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Ужасы пантеизма
Øèðîêî ðàçðåêëàìèðîâàííûé Íèë âî âñåé ñâîåé
êðàñå. Íàòóðàëüíî, âûïîëçàþò àëëèãàòîðû ñ áåãå-
ìîòàìè è íàâîäÿò âî ââåðåííîì ïîìåñòüå øîðîõó.
Ìàëÿðèÿ îêàçàëàñü íå òàê ñòðàøíà, êàê åå ìàëåâàëè
ïðåññ-ðåëèçû: òàê, íåâçðà÷íîãî âèäà ÷åðåïà íàä íå-
êîòîðûìè äîìèêàìè... Ïàðà Apothecary, è ïðîáëå-
ìà èñïàðÿåòñÿ íà ãëàçàõ ó èçóìëåííîé ïóáëèêè.
Íåñåðüåçíî. Åùå ÷åðåç ðåêó ìîæíî ïåðåïðàâëÿòüñÿ
è îáóñòðàèâàòü ñâîé áûò îäíîâðåìåííî íà äâóõ
áåðåãàõ, íî ýòî òðåáóåò íåìàëûõ íåðâîâ è ìàòåðè-
àëüíûõ çàòðàò.

Íàì òóò îáåùàëè áîãîâ... Íó ÷òî, åñòü áîãè.
Õðàìû Îñèðèñà, Ðà è âñåõ-âñåõ-âñåõ ïîõîæè, êàê
âûñîòêè â Ìèòèíî, ÷òî åñòü ïðåñòóïëåíèå ïðîòèâ
èñòîðè÷åñêîé ïðàâäû. Çàòî ñàìè áîæåñòâà íå ïðî÷ü
íàäåëàòü íàì ïàêîñòåé ðàçíîé ñòåïåíè áîëåçíåííîñ-
òè: åñëè, ñêàæåì, Ðà îêàçûâàåò ìèñòè÷åñêîå âëèÿíèå
íà ìàêðîýêîíîìèêó, òî êîøêîãîëîâàÿ Áàñò, íå ÷è-
íÿñü, ðàçíîñèò ïîëîâèíó ïîñåëêà ê äðåâíååãèïåòñ-
êèì ÷åðòÿì. Çäåñü, êàê âñòàðü, ðàáîòàåò íàøà ôàíòà-
çèÿ: èãðà ñòàâèò íàñ ïåðåä ôàêòîì äûìÿùèõñÿ ðóèí,
äåìîíñòðèðóÿ ïåòèöèþ îò áîãèíè, èñïîëíåííóþ
ïñåâäîåãèïåòñêèì øðèôòîì. Òóò åùå òàêàÿ òîíêîñòü:
â êàæäîé ìèññèè åñòü îäèí îñíîâíîé áîã, è èìåííî
åìó íóæíî îêàçûâàòü áÎëüøèå ïî÷åñòè, ÷åì ïðî-
÷èì, âñïîìîãàòåëüíûì. Çàíÿòíî, ÷òî ïîîùðÿòü íàñ
áîãè ãíóøàþòñÿ, âïðî÷åì, âîçìîæíî, âî âñåì îïÿòü
âèíîâàòî ìîå ëåãåíäàðíîå ïðèðîäíîå âåçåíèå. Îïÿòü
æå, Àíóáèñó è Ñåòó íå íóæíû êðîâàâûå æåðòâîïðè-
íîøåíèÿ. Áåçîáðàçèå.

Ãâîçäü ïðîãðàììû — ïèðàìèäà èçâåñòíîãî â
îïðåäåëåííûõ êðóãàõ, âåëèêîãî, íî ñêðîìíîãî ôàðà-
îíà ïî èìåíè Ohm IV (è çäåñü êëîíû!). Ê ñîîðóæå-
íèþ óñûïàëüíèöû àâòîðû ïîäîøëè ñ áîëüøîé îò-

âåòñòâåííîñòüþ: ñòðîèòñÿ îíà áóêâàëü-
íî ïî êèðïè÷èêó, ïðè÷åì äëÿ åå ñî-
çäàíèÿ íóæíî ñíà÷àëà îáçàâåñòèñü
Carpenters’ Guilds, Bricklayers’ Guilds
è Stonemasons’ Guilds. Ñîçåðöàíèå ñîá-
ñòâåííîãî ìàâçîëåÿ äîñòàâëÿåò ñòðàí-
íîâàòîå ýñòåòè÷åñêîå óäîâëåòâîðåíèå.
Æèçíü óäàëàñü! Îïÿòü æå, ïàôîñíûé
ñëîãàí èãðû “Build A Kingdom. Rule
The Nile. Live Forever” íàâåâàåò òîð-
æåñòâåííîå íàñòðîåíèå. Ïîðòèò âïå-
÷àòëåíèå òîëüêî òî, ÷òî ÷óäîâèùíàÿ
ïèðàìèäà çàãîðàæèâàåò ïîëîâèíó ýê-
ðàíà (î ïðîçðà÷íîñòè àâòîðû íå ïîçà-
áîòèëèñü), è ÷àñòü ãîðîäà çà íåé ëåãêî
ìîæåò âûìåðåòü îò êàêîãî-íèáóäü ïî-
æàðà, íå ïðèâëåêàÿ íàøåãî äðàãîöåííîãî âíèìàíèÿ.
Êîãäà æå ïèðàìèä áîëüøå, ÷åì îäíà, íàñòóïàåò ïîë-
íåéøèé êîíåö âñåìó.

Make War, Not Love
Áîè âÿëûå è íåêðàñèâûå: âîò ñ íèìè ÿâíî ÷òî-òî
íóæíî äåëàòü, ñîçäàâàòü îòäåëüíûé engine, îòêàçû-
âàòüñÿ îò ýòîãî áåçîáðàçèÿ ñîâñåì, èëè ÿ íå çíàþ...
Êñòàòè, ïîìíèòñÿ, â äàëåêîì äåòñòâå èãðûâàë ÿ â
Caesar II ñ êàêîãî-òî êîøìàðíîãî ñáîðíèêà “Òûùà
ëó÷øèõ èãð”. Òàê âîò, áîåâàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ åãî áûëà
âîâñå îòðåçàíà íåäðîãíóâøåé ïèðàòñêîé ðóêîé, è
íè÷åãî, æèòü ìîæíî áûëî.

Åùå îäíà áîëüíàÿ òåìà. Íàì áûëà îáåùàíà
ðððåâîëþöèîííàÿ ñèñòåìà AI, êîòîðàÿ ÿêîáû âñòðà-
èâàåò ïîä÷èíåííûì â ìîçãè êàðòû ïîñåëåíèÿ è îá-
íîâëÿåò èõ â ðåàëüíîì âðåìåíè. Äåñêàòü, ýòî ïîìî-
æåò èçáåæàòü çàòîðîâ è îáùåãî òîðìîæåíèÿ. Âû
ïîâåðèëè? Ðàññëàáüòåñü. Åñëè AI è åñòü, â ÷åì ëè÷íî

PHARAOH

Impressions Games

Sierra Studios

SimƒÂ‚ÌËÈ ≈„ËÔÂÚ Í‡Í ÓÌ ÂÒÚ¸. ≈ÒÎË ‚‡Ï Í‡ÊÂÚÒˇ, ˜ÚÓ ˝ÚÓ
Õ≈ÃÕŒ√Œ ÔÓıÓÊÂ Ì‡ Caesar III, ÁÌ‡ÈÚÂ ó ‚‡Ï Í‡ÊÂÚÒˇ.

Windows 95/98, Pentium 233+, 32 Ã·‡ÈÚ‡ RAM (ÂÍ. 64), 6X CD-ROM,
SVGA, DirectX 6.1.

—ÀŒ∆ÕŒ—“‹
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средняясредняясредняясредняясредняя

ŒÙËˆË‡Î¸Ì‡ˇ »ÌÚÂÌÂÚ-ÒÚ‡ÌËˆ‡ Ë„˚:
www.pharaoh1.com. Œ˜ÂÌ¸ Í‡ÒË‚Ó.

[4]

[4] Что происходит за пирамидами — страшная тайна.
Никакой прозрачности не предусматривается.

[3]

[3] На склады завезли только горшки и ковры. Еды не будет — в этом году неурожай.

ÿ íå óâåðåí, òî óæ ñ êàðòàìè îí îáðàùàòüñÿ íå
óìååò ñîâåðøåííî. Ðàçâå òîëüêî ñ èãðàëüíûìè.

Íó, ïîíÿòíî, íèêàêîé èñòîðè÷åñêîé äîñòîâåð-
íîñòè: ðàáîâ òóò ó íàñ âîîáùå íåò, ïèðàìèäû, âåðî-
ÿòíî, ñòðîÿò íàåìíûå æèòåëè ñîïðåäåëüíûõ ãîñóäàðñòâ
ñ ïóçûðÿìè íà êîëåíÿõ. Ïîòîì, àðõèòåêòóðà âåñüìà
ýêëåêòè÷íà, à îõîòà íà ñòðàóñîâ (!) êàê îñíîâíîé
ïðîìûñåë âûçûâàåò îïðåäåëåííûå ñîìíåíèÿ. Âïðî-
÷åì, ýòî ïóñòûå ïðèäèðêè.

À òàê íè÷åãî.
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ïðî÷åì, DMA ñîçäàëà-òàêè åùå îäèí
êóëüò, òîëüêî îí ðåöåíçèðóåòñÿ íà
àëûõ ïðîñòîðàõ ñîñåäíåãî îòäåëà è
íàçûâàåòñÿ GTA2 (íåò? Ñêàð ñêàçàë
“íå êóëüò”? à ÷òî ó íåãî ñ ñîâåñòüþ?).

Íà ýòîì õîðîøèå íîâîñòè çàêàí÷èâàþòñÿ: ëåòî-êîòî-
ðîå-âñå-æå-íàñòóïèëî ïîäîçðèòåëüíî áûñòðî ïîäîøëî
ê êîíöó, è óäàðèëè ìîðîçû, à Gremlin, ïîõîæå, îêîí-
÷àòåëüíî ïî÷èëà, íå ïðèõîäÿ â ñîçíàíèå: Tanktics óâè-
äåëà ñâåò ïîä êðàñèâûì ëîãîòèïîì Interplay, ãîðäî
ïîïðàâ âñå ìûñëèìûå ñðîêè ðåëèçà. Ñ ñîáñòâåííî
èãðîé òîæå ÷òî-òî íå òàê. Íåò, ÷åðíûå îâöû, äåðåâÿí-
íûå òàíêè è êóðñîð-ïòåðîäàêòèëü îñòàëèñü íà ìåñòàõ,
è ê íèì äîáàâèëîñü ìíîæåñòâî íîâûõ features, íî
îùóùåíèå, ÷òî èãðà ôàòàëüíî îïîçäàëà, íå ïðîõîäèò.
Äàâàéòå æå ïðèñòóïèì ê çíàêîìñòâó.

Памяти Кастанедушки
Ñþæåò èçëó÷àåò íîðìàëüíûé çäîðîâûé ìàðàçì: åùå
ñî âðåìåí âåñåííåé äåìî-âåðñèè ìíå áûëî èíòåðåñ-
íî, êàê DMA îáîñíóåò ïðîèñõîäÿùèé íà ýêðàíå
äóðäîì ñ ó÷àñòèåì ñáîðíî-ðàçáîðíûõ òàíêîâ è áåñ-
ñìåðòíûõ ïàðíîêîïûòíûõ æâà÷íûõ ñåìåéñòâà ïîëî-

ðîãèõ. Áóäüòå ñïîêîéíû —
îáîñíîâàëè òàê, ÷òî ìàëî íå
ïîêàçàëîñü. Çàõâàò ìèðà ðà-
ñîé ÷åðíûõ òàíêîâ è èíîé

áåñïðîñâåòíûé áðåä, êîòîðûé àâòîðû èñêðåííå ñ÷è-
òàþò âåñåëûìè øóòêàìè. Öèòàòà èç readme: “Q: How
many pieces can be in a tank? A: Baa” (è òàê äàëåå åùå
â äâóõ äåñÿòêàõ âîïðîñîîòâåòîâ). Âåñüìà äîñòîâåðíî
âûðàæåííûé íà ïèñüìå çâóê “Baa”, ïðèñóòñòâóþùèé
â ìåñòíîì FAQ’å â êà÷åñòâå ñàìîãî ïîïóëÿðíîãî
îòâåòà, åñòü áëåÿíèå ìåñòíîé êóëüòîâîé îâå÷êè, êî-
òîðóþ, êàê âû ïîìíèòå, çîâóò Ôëîññè. Àíãëèéñêèé
þìîð, äîëîæó ÿ âàì, ñòðàøíåå àììîíàëà.

Tanktics ãàðàíòèðîâàííî âàëèò ñ íîã ñëåäóþùèì
íåøóòî÷íûì êîíòðàñòîì: äåòñàäîâñêàÿ ãðàôèêà, êëîóí-
ñêèå òàíêè è, îïÿòü æå, ÷åðíûå ïîëîðîãèå æèâîòèíû
ìîìåíòàëüíî íàñòðàèâàþò ïîòðåáèòåëÿ íà íåíàâÿç÷è-
âîå ðàçâëå÷åíèå íå ñëîæíåå “ïÿòíàøåê”. Íè-ôè-ãà. Ýòî-
ãî, ãðàæäàíèí Ãàäþêèí, âû îò íàñ íå äîáüåòåñü! ×òîáû
ïðîäðàòüñÿ ÷åðåç tutorial, òðåáóåòñÿ óáèòü íåñêîëüêî
÷àñîâ. ß íå øó÷ó. Ïëþñ åùå æåñòêî çàäàííàÿ ïîñëåäî-
âàòåëüíîñòü ìèññèé — òî åñòü íå÷åãî è äóìàòü î òîì,
÷òîáû ïîñìîòðåòü àíòóðàæ ñëåäóþùåãî âðåìåííîãî
ïåðèîäà (äîñòóïíû: êàìåííûé âåê, ñðåäíåâåêîâüå, óñ-
ëîâíûå íàøè äíè è áóäóùåå ñ ëåòàþùèìè òàðåëêàìè)
äî çàâåðøåíèÿ âñåõ âîñüìè ìèññèé òåêóùåãî.

Äàâå÷à, áåñåäóÿ ñ êîëëåãîé Ôðàãîì î ñóäüáàõ
ìèðà, ìû ñ îáîþäíîãî ñîãëàñèÿ ïðèøëè ê ðåøå-
íèþ, ÷òî â øòó÷íûõ ïðîèçâåäåíèÿõ DMA âîçìîæ-
íîñòü ñîõðàíÿòüñÿ äîëæíà îòñóòñòâîâàòü êîíöåïòó-
àëüíî. Çäåñü, îäíàêî, ýòî ìîæíî.

Âîîáùå, ÷åñòíî, ÿ íå ìîãó
ïîíÿòü, ïî÷åìó Tanktics òàê ðàçî-
÷àðîâûâàåò. Íå÷åëîâå÷åñêàÿ ñëîæ-
íîñòü? Òàê ýòî â íàøèõ êðàÿõ ñ÷è-
òàåòñÿ äîñòîèíñòâîì. Îáùàÿ ïåëå-
íî÷íàÿ ñòèëèñòèêà? Íî ýòî òîæå
âðîäå áû ïðîõîäèò ïî ñòàòüå “íå-
ñòàíäàðòíîñòü”. Ìîæåò, îäíîîáðà-
çèå è çàóíûâíîñòü?

Да, пожалуй
DMA, ðîäíûì ÿçûêîì êîòîðûõ ÿâëÿ-
åòñÿ êîêíè, à ìåñòîì îáèòàíèÿ — ãî-
ðîä îìíèáóñîâ, ðûíêà Êýìäýí Ëîê è
ãðóïïû Red Snapper, ÿâíî íå ìîãëè â
ïîñëåäíåå âðåìÿ óäåëÿòü Òanktics ìíî-

Давайте вынем из рамки наДавайте вынем из рамки наДавайте вынем из рамки наДавайте вынем из рамки наДавайте вынем из рамки на
стене (или, что менее уважи"стене (или, что менее уважи"стене (или, что менее уважи"стене (или, что менее уважи"стене (или, что менее уважи"

тельно с вашей стороны,тельно с вашей стороны,тельно с вашей стороны,тельно с вашей стороны,тельно с вашей стороны,
товарищи, разыщем на пыль"товарищи, разыщем на пыль"товарищи, разыщем на пыль"товарищи, разыщем на пыль"товарищи, разыщем на пыль"

ных антресолях) .EXE за ап"ных антресолях) .EXE за ап"ных антресолях) .EXE за ап"ных антресолях) .EXE за ап"ных антресолях) .EXE за ап"
рель сего года и найдем в немрель сего года и найдем в немрель сего года и найдем в немрель сего года и найдем в немрель сего года и найдем в нем

следующие дорогие мнеследующие дорогие мнеследующие дорогие мнеследующие дорогие мнеследующие дорогие мне
строки: “DMA создаст ещестроки: “DMA создаст ещестроки: “DMA создаст ещестроки: “DMA создаст ещестроки: “DMA создаст еще

один кульодин кульодин кульодин кульодин культ. Gremlin наконец"тот. Gremlin наконец"тот. Gremlin наконец"тот. Gremlin наконец"тот. Gremlin наконец"то
выпустит хоть одну приличнуювыпустит хоть одну приличнуювыпустит хоть одну приличнуювыпустит хоть одну приличнуювыпустит хоть одну приличную
игру. Наступит лето. Все будетигру. Наступит лето. Все будетигру. Наступит лето. Все будетигру. Наступит лето. Все будетигру. Наступит лето. Все будет

хорошо”.хорошо”.хорошо”.хорошо”.хорошо”.
Лето и впрямь наступило. ВсеЛето и впрямь наступило. ВсеЛето и впрямь наступило. ВсеЛето и впрямь наступило. ВсеЛето и впрямь наступило. Все

так хорошо, как, кажется, и нетак хорошо, как, кажется, и нетак хорошо, как, кажется, и нетак хорошо, как, кажется, и нетак хорошо, как, кажется, и не
бывает вовсе. А вот с осталь"бывает вовсе. А вот с осталь"бывает вовсе. А вот с осталь"бывает вовсе. А вот с осталь"бывает вовсе. А вот с осталь"

ным — жестокий прокол.ным — жестокий прокол.ным — жестокий прокол.ным — жестокий прокол.ным — жестокий прокол.
Примите мои искренниеПримите мои искренниеПримите мои искренниеПримите мои искренниеПримите мои искренние

извинения.извинения.извинения.извинения.извинения.

TANKTICS
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[2]

[1]

[1] На заднем плане овца работает белкой в колесе. [2] Средние века. Птеродактиль думает, что он дракон.
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ãî âíèìàíèÿ: GTA2 íà ïðàâàõ ëþáèìîãî äåòèùà, ïîíÿò-
íî, çàíèìàëà èõ â ãîðàçäî áîëüøåé ñòåïåíè. ß íå ìîãó
äîêàçàòü, ÷òî Tanktics äåëàëèñü áåç äóøè, äà è âñå çàïðå-
äåëüíî ñòèëüíûå øòó÷êè íà ìåñòå: ïðåâîñõîäíûå çâóêè è
ìóçûêà (ïî÷åìó-òî ñ ýëåìåíòàìè êîðîâüåãî ìû÷àíèÿ, õîòÿ
ãëàâíûìè ãåðîÿìè ó íàñ òóò ðàáîòàþò îâöû), îòëè÷íûé
ñëîãàí “War & Pieces” (ïðèâåò ãðàôó Òîëñòîìó!) è ò.ï.
çàêèäîíû. Îïÿòü æå, òàêòè÷åñêèìè ãîëîâîëîìêàìè ìû â
ïîñëåäíåå âðåìÿ îáäåëåíû, åñëè íå ñ÷èòàòü ëþáèìûé
Chessmaster 7000. Íî ïî÷åìó æå îíè òàê áûñòðî íàñêó÷è-
âàþò, ýòè òàíêè è îâöû?! DMA íåìîòñòâóåò...

È åùå ãðàôèêà... Íåò, òîãäà, âåñíîé, êîãäà ÷èðè-
êàëè ÷åðâÿ÷êè è ñàìîñêàðèôèöèðîâàëèñü ïî÷êè íà
ñèðåíè, à ìû ñêàëüïèðîâàëè T-äåìî-âåðñèþ, îíà è
âïðÿìü ñìîòðåëàñü íåïëîõî è äàæå îáëàäàëà íåêèì
øàðìîì. Òåïåðü, ïîíèìàåòå, âûøëè HW è Sim Theme
Park, àíîíñèðîâàí òðåõìåðíûé WarCraft, à ÿ âñåðüåç
ïîäóìûâàþ ñäåëàòü ñåáå íîâîãîäíèé ïîäàðîê â âèäå
ãðàôè÷åñêîãî ïðîöåññîðà GeForce. Ñíîáèçì — äàâèòü,
íî æàëêàÿ ïëàñòìàññîâàÿ èçîìåòðèÿ Tanktics ñ ìèíè-
ìàëüíîé äåòàëèçàöèåé è óñëîâíûì ðåëüåôîì ïîðÿäêîì
äåéñòâóåò íà íåðâû. Ìíå, íàïðèìåð, î÷åíü áû õîòåëîñü
ïîâåðíóòü ïîâåðõíîñòü õîòÿ áû íà 90 ãðàäóñîâ, ÷òîáû
ãðàìîòíî ñïëàíèðîâàòü çàñàäó íà âðàæüþ ïëàâó÷óþ
êðåïîñòü. Ïî÷åìó, ñêàæèòå, ìíå íå ïîçâîëÿþò ýòîãî
ñäåëàòü? Êîíöåïò òàêîé? Íå âåðþ. Ñêîðåå, ïðîñòî ïîëå-
íèëèñü ïðèêðóòèòü äàííóþ “ôè÷ó”.

Íåïðèÿòíî ïóãàåò è íåâîçìîæíîñòü îáâåñòè ïîä-
÷èíåííûõ ðîäíîé “ðåçèíîâîé ðàìêîé”. Ïðèêàçû, êàê â
ñâåòëûå âðåìåíà Dune 2 è WarCraft (îäèí), ïðèõîäèòñÿ
îòäàâàòü êàæäîìó òàíêó ëè÷íî, è çäåñü ãëàâíîå äàæå íå
÷èñòîòà êîâðèêà è øàðèêà ìûøêè, à êàê áû íå ïåðåïó-
òàòü â ñóìàòîõå êíîïêè. Ïîòîìó ÷òî, íàæàâ ñëó÷àéíî
âìåñòî ïðàâîé (îòäàòü ïðèêàç) ëåâóþ (ðàçîáðàòü òàíê),
ìîæíî ëèøèòüñÿ ïðîêà÷àííîãî êîìàíäèðà è íà êîð-
íþ ñãóáèòü âñå ñâîè ïðåäûäóùèå óñïåõè.

Çàìå÷àíèå èç ðàçðÿäà áîëåå ñåðüåçíûõ: ïîíè-
ìàåòå, åñòü â èãðå îäíà ÷åðòà, êîòîðóþ âñÿêàÿ áëàãî-

ïðèñòîéíàÿ RTS (äàæå çàêèäîíèñòàÿ âðîäå íàøåé Ò)
äîëæíà âûäèðàòü èç ñåáÿ ñ êîðíåì, èçâèíèòå çà íà-
òóðàëèçì: çäåñü äîñòàòî÷íî íàéòè àëãîðèòì äåéñòâèÿ,
êàê äàëüøå èãðà ïîéäåò íà àâòîïèëîòå, áåç âñÿêîé
òàêòèêè. Ñòðîèì îõðàíó äëÿ Part-O-Matic (ìåñòíûé
Town Hall è Weapons Factory â îäíîì ôëàêîíå), ñòðî-
èì ïàòðóëè, ñîáèðàåì îäèí áûñòðûé è ìîùíûé òàíê-
êàòàïóëüòó. Âñå. Ýòî, êîíå÷íî, íåïëîõî: îäíîâðåìåí-
íî ñ íàæèìàíèåì êíîïîê ìîæíî êîïàòüñÿ â íîñó,
ïèñàòü âåíîê ñîíåòîâ, äóìàòü î òîì, ÷òî õî÷åòñÿ â
òóàëåò, èëè ñîñòàâëÿòü ãîäîâîé áàëàíñîâûé îò÷åò, íî
ñëåãêà íå ïîõîæå íà RTS Íàøåé Ìå÷òû.

Íåêîòîðóþ èíòðèãó â ïðîöåññ âíîñÿò áåñïî-
ðÿäî÷íî âûëåòàþùèå èç øàéòàí-àãðåãàòà çàï÷àñòè
è áîíóñû, íî è ýòî áûñòðî ïðèåäàåòñÿ. Åùå îäíà
ãîðñòü çåìëè íà êðûøêó ãðîáèêà: ýïîõè îòëè÷àþò-
ñÿ äðóã îò äðóãà òîëüêî äèçàéíîì, êîëè÷åñòâîì
âðàãîâ è çàìîðî÷åííîñòüþ ëàíäøàôòà. Âû ïðîøëè
ñàìóþ ïåðâóþ Prehistoric-ìèññèþ? Çíàéòå — âû ïðî-

øëè âñþ èãðó. Òîëüêî äàëüøå êóðñîð-
ïòåðîäàêòèëü, òàê âïå÷àòëèâøèé ìåíÿ
íåñêîëüêî ìåñÿöåâ íàçàä, ïðåâðàòèò-
ñÿ ñíà÷àëà â äðàêîíà, ïîòîì â âåðòî-
ëåò, à çàòåì â ëåòàþùèé ñîóñíèê; òàí-
êè èç äåðåâÿííûõ ïåðåêâàëèôèöèðóþò-
ñÿ â ÷óãóíèåâûå, è òîëüêî ÿùèêè (ñû-
ðüå äëÿ Part-O-Matic) îñòàíóòñÿ íåèç-
ìåííûìè: èõ ïðîñòî ïåðåêðàñÿò.

Ñòèìóëà, ïîíèìàåòå ëè, íåò. Íå
ñïàñàþò äàæå âïîëíå ïðèëè÷íûå ìóëü-
òôèëüìû ñ îâöàìè â ãëàâíûõ ðîëÿõ.

In Sum
Â íàøåé ïðàêòèêå íåðåäêè ñëó÷àè, êîã-
äà âïîëíå êîøìàðíûå äåìî-âåðñèè ðàñ-

TANKTICS

DMA Design

Interplay

ÕÂÚ, ̋ ÚÓ ÒÓ‚Â¯ÂÌÌÓ ÚÓ˜ÌÓ ÌÂ ìÀÂ‚ÂÁ¸·‡ „Ó‰‡î. ¬‡ÒËÎËÈ, ÒÚ‡‚¸
ÚÓÈÍÛ.

Windows 95/98, Pentium 200, 32+ M·‡ÈÚ‡ RAM, 6X CD-ROM, SVGA,
DirectX 6.1.
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100 Ã·‡ÈÚ Ì‡ HDD.
ŒÙËˆË‡Î¸Ì‡ˇ »ÌÚÂÌÂÚ-ÒÚ‡ÌËˆ‡ Ë„˚:
www.interplay.com/tanktics/index.html.

[3]

[3] Птеродактиль и дракон думают, что они НЛО.

[4]

[4] Мухоморы и прочие псилоцибны'грибы достигают в наших краях гигантских размеров.

ïðàâëÿþò êðûëüÿ, âñòàþò ñ ïå÷è è ïîêàçûâàþò âñåì
ìàòü Êóçüìû. Çäåñü æå ìû èìååì ïðÿìî ïðîòèâîïî-
ëîæíûé ñëó÷àé: øàðì íåñêîëüêèõ äåìî-ìèññèé ïî-
ñòûäíî óëåòó÷èëñÿ íåèçâåñòíî êóäà. Âåðîÿòíî, íà ñâî-
åé ëîíäîíñêîé êóõíå êóäåñíèêè îïðîêèíóëè âñþ áàí-
êó ñ øàðìîì â êîòåë ñ GTA2, íå îñòàâèâ Tanktics íè
åäèíîãî ãðàììà. Ïå÷àëüíî, íî òàêîâà ñåëÿâè.



СИМУЛЯТОРЫ

ЛИЧНОЕ
ДЕЛО

АНДРЕЯ ЛАМТЮГОВА

Все, что вы хотели...
но боялись...

Подводных симуляторов не так уж и
много — по сравнению с остальны-
ми. Но не так уж и мало. Какое ору-
жие в них занимает самое главное
место? Правильно. Вот только с “Лич-
ным делом” на соответствующую
тему возникает ряд неразрешимых
проблем. Писать про все торпедное
оружие чохом? Не уложусь и в пять
“Личных”. Растекаться про “звезды
жанра” — G7, Mk14 и, ясное дело,
Mk48 ADCAP? Тоже нехорошо — как-
то однобоко получится.

ìåæäó òåì “òîðïåäíûé ïðîìûñåë” îáëàäàåò ìàññîé çà-
íÿòíûõ äåòàëåé. Êàê â ðåàëüíîì, òàê è â âèðòóàëüíîì
âîïëîùåíèè. Ê òîìó æå íàðîä èíîãäà çàäàåò äîâîëüíî
äèêèå âîïðîñû. Âïðî÷åì, íåò, óæå íå çàäàåò. Òàê ìîæåò
áûòü, åñòü ñìûñë ïðîñòî è áåç ôîêóñîâ îáðàòèòüñÿ ê
ýòèì äåòàëÿì?

Èòàê, òîðïåäû.

Исторически
Ïåðâàÿ â ìèðå òîðïåäíàÿ àòàêà áûëà âûïîëíåíà â 1878
ãîäó. Äâà ðóññêèõ ìèííûõ êàòåðà ïîòîïèëè òóðåöêèé
ñòîðîæåâîé êîðàáëü.

Çâåçäíûé ÷àñ íîâîãî îðóæèÿ íàñòóïèë â 1914 ãîäó,
êîãäà íåìåöêàÿ ïîäëîäêà U-9 îäèí çà äðóãèì ïîòîïèëà
òðè àíãëèéñêèõ áðîíåíîñíûõ êðåéñåðà, ýêèïàæè êîòî-
ðûõ äî ïîñëåäíåãî ìîìåíòà ñ÷èòàëè, ÷òî âûñêî÷èëè íà
ìèííîå ïîëå. Äî ýòîãî íè â îäíîì ôëîòå ìèðà (âêëþ-
÷àÿ íåìåöêèé) ïîäâîäíûå ëîäêè íèêòî îñîáî íå ïðèíè-
ìàë âñåðüåç. Èíòåðåñíî, ÷òî íà ñåãîäíÿ íå ñóùåñòâóåò
íè îäíîãî ïîäâîäíîãî ñèìóëÿòîðà ýïîõè ïåðâîé ìèðî-
âîé. À âîò àâèàñèìóëÿòîðàì íåñòü ÷èñëà.

Ïåðâûå ñàìîíàâîäÿùèåñÿ òîðïåäû ïîÿâèëèñü áëè-
æå ê êîíöó âòîðîé ìèðîâîé âîéíû. Ïåðâûå ÿäåðíûå
ïðèìåðíî â êîíöå 60-õ — íà÷àëå 70-õ ãã...

Технически
Ñ òî÷êè çðåíèÿ “ãàáàðèòîâ”, òîðïåäû äåëÿòñÿ íà “ìàëî-
ãàáàðèòíûå” (êàëèáð — 324/450 ìì, ìàññà áîåâîé ÷àñòè
— â ðàéîíå 50 êã; îáû÷íî ñòîÿò íà âîîðóæåíèè â àâèà-
öèè, âàðèàíò “âîçäóõ — âîäà”) è “òÿæåëûå” (êàëèáð —
533 ìì, çàðÿä âåñèò îêîëî 300 êã; ýòî “íà÷èíêà” íàäâîä-
íûõ êîðàáëåé è ïîäëîäîê). Ðîññèéñêèé (ñîâåòñêèé) ôëîò
ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ åùå è “ñâåðõòÿæåëûìè” ðàêåòàìè-
òîðïåäàìè êàëèáðà 650 ìì. Äëÿ ÷åãî òàêèå ðàçìåðû? À
÷òîáû äîáëåñòíûì àìåðèêàíñêèì àâèàíîñöàì è àòîì-
íûì ïîäâîäíûì ëîäêàì âñòàòü êîñòüþ ïîïåðåê ãîðëà.

Ñàìûå ïåðâûå òîðïåäû ðàçâèâàëè ñêîðîñòü îêîëî
10 óçëîâ. Âî âòîðóþ ìèðîâóþ âîéíó îíè ðàçãîíÿëèñü â
ñðåäíåì óæå äî 45 óçëîâ. Ñîâðåìåííûå òîðïåäû èìåþò
ìàêñèìàëüíóþ ñêîðîñòü â 60-70 óçëîâ. Ðîññèéñêàÿ ïîä-
âîäíàÿ ðàêåòà “Øêâàë” ìîæåò äàòü 200 óçëîâ — è ýòî
çàñëóãà ðàêåòíîãî äâèãàòåëÿ, íà êîòîðîì îíà õîäèò.

Îäèí ìîé ïðèÿòåëü âñåðüåç ñ÷èòàë, ÷òî òîðïåäíàÿ
ñòðåëüáà îñóùåñòâëÿåòñÿ íà äèñòàíöèÿõ ïîðÿäêà äâóõñîò
ìåòðîâ. Íà ñàìîì æå äåëå, ñêàæåì, àìåðèêàíñêàÿ òîðïå-
äà Mk48 ADCAP èìååò ìàêñèìàëüíóþ äàëüíîñòü õîäà

РЫБА И ГРОМ



ñâûøå 20 ìèëü. È ýòî, êàê âû äîãàäûâàåòåñü, íå ïðåäåë.
×òî äåëàòü, åñëè ñàìîíàâåäåíèå è òåëåóïðàâëåíèå

åùå íå èçîáðåëè, à óïðàâëÿòü òîðïåäîé ïîñëå âûñòðåëà
óæå õî÷åòñÿ? Ìîæíî ïîñàäèòü âåðõîì íà íåå âîäîëàçà,
êîòîðûé ïðèöåïèò áîåãîëîâêó ê öåëè è âåðíåòñÿ îáðàò-
íî. Òàê äåëàëè èòàëüÿíöû. Ìîæíî ñöåïèòü äâå òîðïåäû
— îäíà áóäåò áîåâîé, â äðóãîé ñèäèò ïèëîò, êîòîðûé
ïðîèçâåäåò ïóñê ñ ïðåäåëüíî ìàëîé äèñòàíöèè. Òàêîâ
íåìåöêèé îïûò. À ìîæíî íå èçâðàùàòüñÿ è ïîñàäèòü â
òîðïåäó ñìåðòíèêà. Êàìèêàäçå. Ñòðàíà âîñõîäÿùåãî
ñîëíöà. Ýòà ñèñòåìà íàçûâàëàñü “Êàéòåí” — “ïóòü â
ðàé”. Êñòàòè, â ÿïîíñêîì ÿçûêå ñëîâî “òîðïåäà” èçîá-
ðàæàåòñÿ äâóìÿ èåðîãëèôàìè — “ðûáà” è “ãðîì”.

Â õîäå âòîðîé ìèðîâîé ïîÿâèëèñü ýëåêòðè÷åñêèå
òîðïåäû, íå îñòàâëÿâøèå çà ñîáîé äåìàñêèðóþùåãî
ïåííîãî ñëåäà îò îòðàáîòàâøèõ ãàçîâ. Îäíàêî ïîäâîä-
íèêè ïðåäïî÷èòàëè áîëåå ñêîðîñòíûå, äàëüíîõîäíûå è
ìîùíûå ïàðîãàçîâûå òîðïåäû. Ïðîòèâíèê îòíîñèòåëü-
íî ðåäêî çàìå÷àë ïåííûé ñëåä íà âîäå — åñëè òîëüêî íà
ìîðå íå ñòîÿë çåðêàëüíûé øòèëü.

Äëÿ òî÷íîãî âûñòðåëà ïðÿìîèäóùåé òîðïåäîé ïî
äâèæóùåéñÿ öåëè íåîáõîäèìî ðåøèòü ãåîìåòðè÷åñêóþ
çàäà÷ó ïîä íàçâàíèåì “òîðïåäíûé òðåóãîëüíèê”. Âî âñåõ
èñòîðè÷åñêèõ ïîäâîäíûõ ñèìóëÿòîðàõ (êðîìå ñàìûõ
ñòàðûõ) ýòî äåëàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

Ñîâðåìåííûå òîðïåäû óïðàâëÿþòñÿ è ïî ïðî-
âîäàì — â äîïîëíåíèå ê ñîáñòâåííîé ñèñòåìå íàâå-
äåíèÿ. Ñóùåñòâóåò ëèøü îäèí ñèìóëÿòîð — Red Storm
Rising, â êîòîðîì áûëî ó÷òåíî, ÷òî îò ðåçêîãî ìà-
íåâðà ëîäêè ïðîâîäà îáðûâàþòñÿ. Íà âîïðîñ, íà-
ñêîëüêî ðåçêèì äîëæåí áûòü ýòîò ìàíåâð, ìîé çíà-
êîìûé àìåðèêàíñêèé ïîäâîäíèê îòâåòèë, ÷òî ÷åðòîâ
ïðîâîä ñïîñîáåí îòñå÷üñÿ áåç âñÿêèõ âèäèìûõ ïðè-
÷èí. Íà ñàìîì äåëå, ýòî, ïîíÿòíî, íå ïðîñòî ïðîâîä,
à âîëîêîííî-îïòè÷åñêèé êàáåëü.

Òîðïåäû — ãëàâíîå (õîòÿ è íå åäèíñòâåííîå) îðó-
æèå ïðîòèâîëîäî÷íîé àâèàöèè. Èíòåðåñíî, ÷òî íå ñó-
ùåñòâóåò íè îäíîãî ñèìóëÿòîðà ïðîòèâîëîäî÷íîãî ñà-
ìîëåòà èëè âåðòîëåòà. Çðÿ îíè òàê.

Õîäÿò ñëóõè î ïðîòèâîòîðïåäàõ. Âîîáùå æå, íàä-
âîäíûé êîðàáëü ìîæåò óíè÷òîæèòü òîðïåäó çàëïîì èç
ðåàêòèâíîãî áîìáîìåòà. Â âèðòóàëüíîì ìèðå òàêîå âîç-
ìîæíî â ïðåäâàðèòåëüíî ïðîïàò÷åííîì Fleet Command.

Торпеда —
это не только ценный мех...
Åþ íåîáÿçàòåëüíî ñòðåëÿòü ïî âðàãó. Ñ åå ïîìîùüþ
ìîæíî ïðîëîìèòü ëåä — åñëè âû ñîáèðàåòåñü ýêñòðåííî
âñïëûòü èëè âûïóñòèòü áàëëèñòè÷åñêèå ðàêåòû.

×òî áóäåò, åñëè òîðïåäó ïîìåñòèòü íà ìåñòî áîå-
âîé ÷àñòè ðàêåòû — òàê, ÷òîáû äîëåòåëà êóäà íàäî, ïî-
òîì îïóñòèëàñü â âîäó íà ïàðàøþòå è íà÷àëà ïîèñê
öåëè? Ïîëó÷èòñÿ ðàêåòà-òîðïåäà. Òàêîå ñîîðóæåíèå äîñ-
òèãàåò öåëè ãîðàçäî áûñòðåå è íà áîëüøåé äèñòàíöèè,
íåæåëè îáû÷íàÿ òîðïåäà. Ðàêåòû-òîðïåäû âñòðå÷àþòñÿ
â ñèìóëÿòîðàõ î÷åíü ðåäêî — ýòî ñâÿçàíî ñ òåì, ÷òî
ñòàðàÿ àìåðèêàíñêàÿ ñèñòåìà “Ñàáðîê” îêàçàëàñü íå-
ñîâìåñòèìà ñ êîìïüþòåðàìè “Ëîñ-Àíäæåëåñîâ”, à ðàç-
ðàáîòêà íîâåéøåãî êîìïëåêñà “Ñè Ëàíñ” áûëà ïðåêðà-
ùåíà. Âïðî÷åì, èíîãäà íà ìåñòî òîðïåäû ïîìåùàþò

ÿäåðíóþ ãëóáèííóþ áîìáó — äåøåâî è ñåðäèòî.
Èç òîðïåäíûõ àïïàðàòîâ ìîæíî ñòðåëÿòü

òîðïåäàìè, ðàêåòàìè, ðàêåòàìè-òîðïåäàìè, ñòà-
âèòü ìèíû, âûïóñêàòü äèâåðñàíòîâ è ïîäâîä-
íûå ðîáîòû. Â êðàéíåì ñëó÷àå, ìîæíî âûáðàòü-
ñÿ ñàìèì — åñëè ëîäêà ïîòåðïåëà àâàðèþ íà
ãëóáèíå. Â ðàçëè÷íûõ ñèìóëÿòîðàõ âñå ýòî îòðà-
æåíî — êðîìå àâàðèéíîãî ïîêèäàíèÿ è ðîáî-
òîâ. Âïðî÷åì, ðîáîòîâ è â ðåàëüíîé æèçíè åùå
íåò — ýòî òîëüêî ïëàíèðóåòñÿ.

Èç òîðïåäû ìîæíî ñäåëàòü ìîðñêóþ ìèíó —
âûïóñòèøü åå, à îíà ñàìà äîáåðåòñÿ äî ìåñòà íà-
çíà÷åíèÿ. Òàêîå îðóæèå èìèòèðóåòñÿ â 688(I)
Hunter/Killer.

À ìîæíî è íàîáîðîò. Îáíàðóæèâ öåëü, àìå-
ðèêàíñêàÿ ìîðñêàÿ ìèíà Mk60 “Êýïòîð” ñòðåëÿåò
â íåå ñàìîíàâîäÿùåéñÿ ìàëîãàáàðèòíîé òîðïåäîé.
“Êýïòîð” ñïîñîáåí êëàññèôèöèðîâàòü öåëè ïî
õàðàêòåðó èõ øóìà è íàñòðîåí èñêëþ÷èòåëüíî íà
âðàæåñêèå ïîäëîäêè.

Приколы нашей плавбазы
Ñàìûé îðèãèíàëüíûé òîðïåäíûé
ïðîåêò ïîÿâèëñÿ â Ñîâåòñêîì Ñîþçå:
òåðìîÿäåðíàÿ òîðïåäà êàëèáðîì ìåò-
ðà ïîëòîðà è äëèíîé 28 ìåòðîâ. Åþ
ïðåäïîëàãàëîñü óíè÷òîæàòü âðàæåñ-
êèå âîåííî-ìîðñêèå áàçû (äåëî áûëî
åùå äî ðàçðàáîòêè êðûëàòûõ è áàë-
ëèñòè÷åñêèõ ðàêåò äëÿ ïîäëîäîê).
Ðàçðàáîòêè áûëè ñâåðíóòû ñðàçó ïî
íåñêîëüêèì ïðè÷èíàì.

Ãëàâíûé òîðïåäíûé ïðèêîë — ýòî
êîãäà òîðïåäà ïîñëå âûñòðåëà äåëàåò
ïîëíûé êðóã. Ñî âñåìè âûòåêàþùèìè
îòñþäà ïîñëåäñòâèÿìè. Òàêîå ðåäêî, íî
áûâàëî — òàê ïîãèáëà ëîäêà îäíîãî èç
àìåðèêàíñêèõ àñîâ Ðè÷àðäà Î’Êåéíà.
Âïðî÷åì, ñàì Î’Êåéí îñòàëñÿ æèâ.

Äåôåêòíûå âçðûâàòåëè. Îò ýòî-
ãî î÷åíü ñòðàäàëè àìåðèêàíöû è íåì-
öû â íà÷àëå âîéíû. Ïîñëå òîãî êàê
ëîäêà êàïèòàíà-ëåéòåíàíòà Äýñïèòà
ñóìåëà îáåçäâèæèòü îäèíîêèé ÿïîí-
ñêèé òàíêåð, ïî ýòîìó òàíêåðó — ñ
öåëüþ äîáèòü ðàíåíîãî çâåðÿ — áûëî
âûïóùåíî 11 òîðïåä. Âñå ïîïàëè —
íè îäíà íå âçîðâàëàñü. Òàêàÿ òåõíî-
ëîãè÷åñêàÿ ñèòóàöèÿ îòëè÷íî ìîäå-
ëèðóåòñÿ â Silent Hunter. Ïîïðîáóé-
òå — î÷åíü ñòèìóëèðóåò.

È, ïîæàëóé, ñàìûé èíòåðåñíûé
ïðèêîëü÷èê. Íå òàê äàâíî ìû ïîëó-
÷èëè ïèñüìî îò Êèìà Êàñòðî, ãëàâû
ðàçðàáîò÷èêîâ 688(I) Hunter/Killer.
Îí èíòåðåñîâàëñÿ, íå ìîæåì ëè ìû
äîñòàòü ôîòîãðàôèè âíóòðåííîñòåé
ïîäëîäêè ïðîåêòà 971, èçâåñòíîé íà
Çàïàäå êàê Akula. Âûâîäû ìîæåòå äå-
ëàòü ñàìè.

[1] Так выглядит
тяжелая торпеда
Mk48. [2] А так —
малогабаритная
Mk46. [3] Tа же
самая Mk48 в
виртуальном
воплощении.
[4] Торпеда в
мине — “Кэптор”.

[2]

[1]

[3]

[4]
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О том, что из себя представляют такого рода “гоночки”, мыО том, что из себя представляют такого рода “гоночки”, мыО том, что из себя представляют такого рода “гоночки”, мыО том, что из себя представляют такого рода “гоночки”, мыО том, что из себя представляют такого рода “гоночки”, мы
наслышаны и “начитаны” (например в УЧУ #10, стр.7).наслышаны и “начитаны” (например в УЧУ #10, стр.7).наслышаны и “начитаны” (например в УЧУ #10, стр.7).наслышаны и “начитаны” (например в УЧУ #10, стр.7).наслышаны и “начитаны” (например в УЧУ #10, стр.7).

Особенно насчет устойчивости машин на дороге. Разобрав2Особенно насчет устойчивости машин на дороге. Разобрав2Особенно насчет устойчивости машин на дороге. Разобрав2Особенно насчет устойчивости машин на дороге. Разобрав2Особенно насчет устойчивости машин на дороге. Разобрав2
шись со всеми авиасимами, которые отметились на страни2шись со всеми авиасимами, которые отметились на страни2шись со всеми авиасимами, которые отметились на страни2шись со всеми авиасимами, которые отметились на страни2шись со всеми авиасимами, которые отметились на страни2
цах нашей тетрадки в этом месяце, я знал: предстоит обще2цах нашей тетрадки в этом месяце, я знал: предстоит обще2цах нашей тетрадки в этом месяце, я знал: предстоит обще2цах нашей тетрадки в этом месяце, я знал: предстоит обще2цах нашей тетрадки в этом месяце, я знал: предстоит обще2

ние со Spirit of Speed 1937, а значит — полеты тольконие со Spirit of Speed 1937, а значит — полеты тольконие со Spirit of Speed 1937, а значит — полеты тольконие со Spirit of Speed 1937, а значит — полеты тольконие со Spirit of Speed 1937, а значит — полеты только
начинаются.начинаются.начинаются.начинаются.начинаются.

âñòðå÷àëîñü ëè âîîáùå. Ìàëî òîãî, óðîâåíü êàæäîãî
ïèëîòà ðàçëè÷åí. Çäåñü äîñòóïíû âñåãî ëèøü ÷åòûðå
êðóãà íà îäíîé òðàññå. È âñåãî ÷åòâåðî ó÷àñòíèêîâ.
Íî ôèíèøèðóþò îíè ïî÷òè âñåãäà îäèíàêîâî —
ñêàçûâàåòñÿ ðàçíàÿ êâàëèôèêàöèÿ.

Íåïîâðåæäàåìîñòü ìàøèíû âûçûâàåò ê æèçíè
òàêòèêó ïîä îáùèì íàçâàíèåì “ïèíáîë íà ïîâîðî-
òå”. Äðóãèìè ñëîâàìè, ìîæíî òîðìîçèòü è âîîáùå
âñÿ÷åñêè óëó÷øàòü ñâîþ òðàåêòîðèþ âõîäà â ïîâî-
ðîò çà ñ÷åò ñîïåðíèêà. Ýòî ïðèíîñèò äâîÿêóþ ïîëüçó,
ïîñêîëüêó óäàð âûøèáàåò åãî ñ òðàññû. Â èäåàëüíîì
æå ñëó÷àå åãî ðàçâåðíåò òàê, ÷òî îí ïåðåãîðîäèò äî-
ðîãó âñåì îñòàëüíûì.

Ñëîâîì. Îñâîåíèå åçäû â Spirit of Speed 1937 —
ýòî íå ñòîëüêî ïðèîáðåòåíèå íîâûõ íàâûêîâ, ñêîëü-
êî ëîìêà ñòàðûõ. Ïðèòîðìàæèâàåì ðåæå, óñêîðÿåì-
ñÿ ÷àùå, ïèíêîâ íå áîèìñÿ è ñàìè ñ óäîâîëüñòâèåì
èõ îòâåøèâàåì. Àðêàäà, äà è òîëüêî. È íåëüçÿ ñêà-
çàòü, ÷òî î÷åíü óæ ñëîæíàÿ.

К вопросу об оформлении
×òî æ, âèäàëè è õóæå. Òåì áîëåå (ýòî ÿâëÿåò-
ñÿ íîðìîé äëÿ âñåõ ãîíîê) ðàçãëÿäûâàòü ïåé-
çàæ ñîâåðøåííî íåêîãäà. Âðîäå áû íîðìàëü-
íî. Çàäíèê âïîëíå ïðèñòîéíûé. Äåðåâüÿ âûã-
ëÿäÿò îòíîñèòåëüíî íåïëîõî. Ìîäåëè ìàøè-
íîê, êàæåòñÿ, â ïîðÿäêå: áëåñòÿò, êàê ïîëî-
æåíî, îòáðîøåííàÿ òåíü ìåíÿåò î÷åðòàíèÿ.
Åñëè ó âðàãîâ âîçíèêàþò ïðîáëåìû íà ïîâî-
ðîòå, ýòî áåçîøèáî÷íî óãàäûâàåòñÿ ïî ïðè-
ëè÷íî èçîáðàæåííîìó ñòîëáó ïûëè.

Àóäèîýôôåêòû. Òóò åäèíñòâåííîå çàìå-
÷àíèå: âèçã ïîêðûøåê ìîã áû áûòü ÷óòü áîëü-
øå ïîõîæ íà âèçã ïîêðûøåê. À òî, ÷òî åñòü

ãà. Ùàç.
Ê âîïðîñó îá óñòîé÷èâîñòè ìû

åùå âåðíåìñÿ, à ïîêà îòìåòèì âîò êà-
êóþ âåùü. Åñëè ïîëíàÿ âåðñèÿ áóäåò

ïðåäñòàâëÿòü èç ñåáÿ òî æå ñàìîå, ÷òî è äåìî, òî
ïóòü åå áóäåò ëåæàòü ïðÿìåõîíüêî â êðàñíîçíàìåí-
íûé êðàñíîñòðàíè÷íûé ðàçäåë èì. Íàøåãî Âñ¸ Ã-íà
ÏýÆý. Ñèìóëÿòîðà çäåñü, ïðÿìî ñêàæåì, íåìíîãî.
Ñêëàäûâàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî ïîñëå ìèëåéøèõ, íî
íåóïðàâëÿåìûõ Grand Prix Legends ïðîèçîøëî øà-
ðàõàíüå â äðóãóþ êðàéíîñòü.

Èòàê.

Прилипли
Äà, ÿ íàñòàèâàþ íà ýòîì ñëîâå: ïðèëèïëè. Ýòè øòó-
êè äåðæàòñÿ íà äîðîãå ðàç â äâàäöàòü ëó÷øå, ÷åì
ëþáîé ñîâðåìåííûé áîëèä, ó êîòîðîãî èç ñàìûõ
ðàçíûõ ìåñò ðàñòóò àíòèêðûëüÿ. Óïðàâëÿåìîñòü ïðàê-
òè÷åñêè èäåàëüíàÿ. ×óâñòâèòåëüíîñòü ê óïðàâëÿþùå-
ìó âîçäåéñòâèþ î÷åíü âûñîêà. Â ïðîöåññå îñâîåíèÿ
SoS ÿ äåéñòâèòåëüíî ñòàë âûëåòàòü íà îáî÷èíó — íî
íå â òó ñòîðîíó, â êîòîðóþ ïðèâûê.

Íàñòðîåê íåò. Íî ýòî ëàäíî. Ñàìîå èíòåðåñ-
íîå, ÷òî â èãðå íàïðî÷ü íåò ïîâðåæäåíèé! Åñëè áû
ýòà îïöèÿ áûëà îòêëþ÷åíà â äåìî-âåðñèè, òî... ÿ áû
ïîíÿë, êîðî÷å. Íî åå âîîáùå íåò!

×òî, êñòàòè, îêàçûâàåò âëèÿíèå íà èñïîëüçóå-
ìóþ òàêòèêó.

Собратья
Ó ýòîé âåùè åñòü îäíî íåîñïîðèìîå äîñòîèíñòâî —
AI ñîâåðøàåò îøèáêè. Ïðè÷åì âðåìåíàìè äîâîëüíî
ãðóáûå. Äàæå íà îáî÷èíó ìîæåò âûëåòåòü, ïîäëåö. ß
íå âîçüìóñü ñêàçàòü, ãäå òàêîå âñòðå÷àëîñü ðàíüøå è
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ñåé÷àñ, áîëüøå íàïîìèíàåò ñàìûé ïîëíûé ãàç íà
íåéòðàëüíîé ïåðåäà÷å.

×òî â îôîðìëåíèè äåéñòâèòåëüíî óäèâëÿåò —
ýòî àáñîëþòíî ïñèõîäåëè÷åñêèé âûõëîï. Îí çåëåíî-
ãî öâåòà. Ìîæåò, òîïëèâî òîãäà òàêîå áûëî? Ñî ñòðàí-
íûìè ïðèñàäêàìè...

Кратенько
Ðóãàòüñÿ íåëüçÿ, ïîñêîëüêó äåìî-âåðñèÿ. Ìû ýòî ïî-
íèìàåì. Íî íåâîëüíî çàêðàäûâàþòñÿ ñîìíåíèÿ: à
ñèìóëÿòîð ëè ýòî, òîâàðèù MicroProse?

Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ýòî, âèäèìî, íåïëîõàÿ
âåùü äëÿ èíäèâèäóóìà ïîä íàçâàíèåì casual gamer.
Íîñèìñÿ, âñå âðîäå ñèìïàòè÷íî, ñ îáî÷èíû âûåç-
æàòü ïðèõîäèòñÿ íå÷àñòî, àäðåíàëèí÷èê åñòü, êóäà
æ áåç íåãî.

È âîò, êñòàòè, ñàìûé èíòåðåñíûé ìîìåíò. Â
äåìî-âåðñèè îòñóòñòâóåò òàêàÿ âåùü, êàê multiplayer.
Òî åñòü ñîâñåì, äàæå â êà÷åñòâå íåàêòèâèðóåìîãî
ïóíêòà ìåíþ.

ИЗ
КРАЙНОСТИ В...

SPIRIT
OF SPEED 1937
РазработчикРазработчикРазработчикРазработчикРазработчик BroadswBroadswBroadswBroadswBroadsword Interord Interord Interord Interord Interactivactivactivactivactiveeeee
ИздательИздательИздательИздательИздатель MicroPMicroPMicroPMicroPMicroProseroseroseroserose
Официальная дата релизаОфициальная дата релизаОфициальная дата релизаОфициальная дата релизаОфициальная дата релиза Конец 1999 г.Конец 1999 г.Конец 1999 г.Конец 1999 г.Конец 1999 г.
Объем демо�версииОбъем демо�версииОбъем демо�версииОбъем демо�версииОбъем демо�версии Около 26 МбайтОколо 26 МбайтОколо 26 МбайтОколо 26 МбайтОколо 26 Мбайт
ОфициальнаяОфициальнаяОфициальнаяОфициальнаяОфициальная wwwwwwwwwwwwwww.spiritofspeed1937.com.spiritofspeed1937.com.spiritofspeed1937.com.spiritofspeed1937.com.spiritofspeed1937.com
Интернет�страницаИнтернет�страницаИнтернет�страницаИнтернет�страницаИнтернет�страница
Cистемные требованияCистемные требованияCистемные требованияCистемные требованияCистемные требования WWWWWindoindoindoindoindowwwwws 95/98, Ps 95/98, Ps 95/98, Ps 95/98, Ps 95/98, Pentium 200,entium 200,entium 200,entium 200,entium 200,

32 Мбайта RAM, 3DAускоритель,32 Мбайта RAM, 3DAускоритель,32 Мбайта RAM, 3DAускоритель,32 Мбайта RAM, 3DAускоритель,32 Мбайта RAM, 3DAускоритель,
рекомендуется джойстик (или рурекомендуется джойстик (или рурекомендуется джойстик (или рурекомендуется джойстик (или рурекомендуется джойстик (или руль).ль).ль).ль).ль).

Вот тут и пригодился бы хороший пинок.
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[1]

ûøåïðèâåäåííûå “îáðûâêè ðàäèîïå-
ðåãîâîðîâ” — ýòî ëèøü ìèêðîñêî-
ïè÷åñêàÿ ÷àñòü òîãî îáñóæäåíèÿ
Flanker 2.0, êîòîðîå óæå ðàçâåðíóëîñü
â Èíòåðíåòå. “Êðûìñêèå êàíèêóëû”

çàêîí÷èëèñü. Ó âèðòóàëüíûõ ïèëîòîâ íà÷àëèñü òðó-
äîâûå áóäíè (ïðàâäà, çäåñü íåëüçÿ ïðîèçíåñòè ñëîâî
“ñåðûå” èëè “òÿæåëûå”. Ïðèÿòíûå — ýòî äà. È äîë-
ãîæäàííûå).

Íåäàâíÿÿ ïàñìóðíàÿ íîâîñòü î òîì, ÷òî ðåëèç
Flanker 2.0 ïåðåíîñèòñÿ íà ÿíâàðü, ê ñ÷àñòüþ, íå ñáû-
ëàñü. Îí âûøåë. Íàêîíåö-òî!

Ìû æäàëè åãî ñ íåâåðîÿòíîé ñèëîé. È êàê
âûÿñíèëîñü, æäàëè íå çðÿ. Âåùü ïîëó÷èëàñü î÷åíü
õîðîøàÿ. Íå ïîòðÿñàþùàÿ îñíîâû, íî — î÷åíü õî-
ðîøàÿ. Ïðèÿòíàÿ. Âêóñíàÿ. Íàñòîÿùàÿ.

Релиз и пре�релиз
Êàê íè êðóòè, íî ýòîò òåêñò äî íåêîòîðîé ñòåïåíè
ÿâëÿåòñÿ ôîðìàëüíîñòüþ (ïîñëåäíèé ðàç íå÷òî ïî-
äîáíîå, êàê ìíå êàæåòñÿ, èìåëî ìåñòî, êîãäà ðå-
öåíçèðîâàëèñü “Âàíãåðû”, — âñå è òàê óæå âñå çíà-

ëè). Îäíàêî äâà
íîìåðà íàçàä
(ïîìíèòå åùå
òåìó îêòÿáðüñ-
êîãî .EXE?) ðàñ-
ñìàòðèâàëàñü

âñå æå íå ðåëèçíàÿ, à ïðå-ðåëèçíàÿ âåðñèÿ èãðû.
Â ïðîìåæóòêå ìåæäó íèìè èãðà ïðåòåðïåëà êîå-

êàêèå èçìåíåíèÿ. Íåñêîëüêî óëó÷øèëîñü êà÷åñòâî
òåêñòóð çåìëè. ×óòü âîçðîñëà îáùàÿ ñêîðîñòü ðàáî-
òû (âåðîÿòíî, çà ñ÷åò óñòðàíåíèÿ îòëàäî÷íûõ ìîäó-
ëåé). Óâåëè÷èëîñü êîëè÷åñòâî “êóëüòóðíûõ” íàçåì-
íûõ îáúåêòîâ. Òåïåðü âñå ïîáåðåæüå Êðûìà óñåÿíî
ìàÿêàìè. Ëàñòî÷êèíî ãíåçäî ïîäâåðæåíî ðàçðóøå-
íèþ (êîùóíñòâóþ, êîíå÷íî, íî ôàêò îñòàåòñÿ ôàê-
òîì) — ïðè èñïîëüçîâàíèè ÔÀÁ-500 íåò íóæäû äàæå
â ïðÿìîì ïîïàäàíèè.

Ïîÿâèëñÿ èíòðî-ðîëèê. Çäåñü ÿ çàìå÷ó, ÷òî ÷è-
ñòî õóäîæåñòâåííàÿ ñòîðîíà ïðîåêòà âñåãäà  áûëà
ñàìûì ñëàáûì ìåñòîì íàøèõ ðàçðàáîò÷èêîâ. Äîë-
æåí ïðèçíàòüñÿ, ÷òî ñèòóàöèÿ ïî ýòîé ÷àñòè èçìåíè-
ëàñü ìàëî: è ìóçûêà ìíå íå ñëèøêîì ïî äóøå (õîòÿ
è íå íàïðÿãàåò), à ýòî ñàìîå “èíòðî”, âïîëíå âðîäå
áû ñþæåòíàÿ âåùü (â åãî íà÷àëå “Ôëàíêåðû” âçëåòà-
þò, à â êîíöå ïðèçåìëÿþòñÿ) ïðîèçâîäèò âïå÷àòëå-
íèå ÷åãî-òî õàîòè÷íî-äåðãàíîãî. Íó íå ïîëó÷àåòñÿ,
÷òî çäåñü ïîäåëàåøü!

È ñàìîå ãëàâíîå — ïîÿâèëèñü íîðìàëüíûå
(à íå òåñòîâûå, êàê â ïðå-ðåëèçå) ìèññèè è êàì-
ïàíèÿ. Êàìïàíèÿ îäíà. Íåñìîòðÿ íè íà ÷òî —
ðîññèéñêî-óêðàèíñêàÿ. Õîòÿ è ðîññèéñêèå, è óê-
ðàèíñêèå ïîëüçîâàòåëè äðóæíî ñîçäàþò ìèññèè,
â êîòîðûõ ýòè äâå ñòðàíû îáúåäèíÿþòñÿ è íà÷è-
íàþò ñ áîëüøèì óäîâîëüñòâèåì ìîëîòèòü àìåðè-

êàíöåâ è òóðîê. Âïðî-
÷åì, òàêèå ìèññèè ñî-
çäàþòñÿ íå òîëüêî
ïîëüçîâàòåëÿìè: â ðàç-
äåëå Single Missions
ïðèñóòñòâóþò çàäàíèÿ
íà ôîíå ñàìîãî ðàç-
íîãî ðàñêëàäà ñèë.

Íî òàêîé ðàñêëàä
— íå ãëàâíîå. Îïûò
ïîêàçûâàåò, ÷òî Flan-
ker (êàê è MSFS) íà-
áèðàåò  ïîäëèííóþ
ñèëó óæå ïîñëå ðåëè-
çà, çà ñ÷åò óñèëèé ýí-

“Ясно, что вертикаль�“Ясно, что вертикаль�“Ясно, что вертикаль�“Ясно, что вертикаль�“Ясно, что вертикаль�
ный маневр необхо�ный маневр необхо�ный маневр необхо�ный маневр необхо�ный маневр необхо�

дим...” — “Тдим...” — “Тдим...” — “Тдим...” — “Тдим...” — “Тяговоо�яговоо�яговоо�яговоо�яговоо�
руженность бортовруженность бортовруженность бортовруженность бортовруженность бортов

явно больше нашей!” —явно больше нашей!” —явно больше нашей!” —явно больше нашей!” —явно больше нашей!” —
“Нет, просто они рацио�“Нет, просто они рацио�“Нет, просто они рацио�“Нет, просто они рацио�“Нет, просто они рацио�

нальней расходуют скорость.”нальней расходуют скорость.”нальней расходуют скорость.”нальней расходуют скорость.”нальней расходуют скорость.”
— “Почему они обнаруживают— “Почему они обнаруживают— “Почему они обнаруживают— “Почему они обнаруживают— “Почему они обнаруживают

захват ОЛС?” — “Послушай,захват ОЛС?” — “Послушай,захват ОЛС?” — “Послушай,захват ОЛС?” — “Послушай,захват ОЛС?” — “Послушай,
форсаж на больших углах атакифорсаж на больших углах атакифорсаж на больших углах атакифорсаж на больших углах атакифорсаж на больших углах атаки

— это излишество. И скорости— это излишество. И скорости— это излишество. И скорости— это излишество. И скорости— это излишество. И скорости
не наберешь, и топливо потеря�не наберешь, и топливо потеря�не наберешь, и топливо потеря�не наберешь, и топливо потеря�не наберешь, и топливо потеря�

ешь.” — “Угол обзора из каби�ешь.” — “Угол обзора из каби�ешь.” — “Угол обзора из каби�ешь.” — “Угол обзора из каби�ешь.” — “Угол обзора из каби�
ны слишком малны слишком малны слишком малны слишком малны слишком мал.....” — “Патч!” — “Патч!” — “Патч!” — “Патч!” — “Патч!

Патч! Патч давайте!”Патч! Патч давайте!”Патч! Патч давайте!”Патч! Патч давайте!”Патч! Патч давайте!”
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[1] “Грибки” на пляже вполне трехмерны. [2] Крым — штука большая...
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òóçèàñòîâ. È ÷åì áîëüøå ïðîõîäèò âðåìåíè, òåì
ñîëèäíåé îí ñòàíîâèòñÿ.

Теперь о том,
как он летает
Íåäàâíî ïîëó÷èë ïèñüìî îò ÷èòàòåëÿ, êîòîðûé â
÷èñëå ïðî÷åãî çàìåòèë, ÷òî â ïðåääâåðèè âûõîäà F2
îí óñèëåííî òðåíèðóåòñÿ íà F1, äàáû ñðàçó îêàçàòü-
ñÿ âî âñåîðóæèè. Ýòî íå ñîâñåì ïðàâèëüíî. Ìîäå-
ëè ïîëåòà ýòèõ äâóõ âåùåé ñóùåñòâåííî îòëè÷àþò-
ñÿ äðóã îò äðóãà. Âòîðîé “Ôëàíêåð” çàìåòíî òÿæå-
ëåå, è ìàêñèìàëüíûå óãëîâûå ñêîðîñòè íà ðàçíûõ
ðåæèìàõ ó íåãî ïîìåíüøå. “Ïåðåêðóòèòü” ïðîòèâ-
íèêà, óñòðîèâ ýëåìåíòàðíîå ñîñòÿçàíèå â óãëîâûõ
ñêîðîñòÿõ, êàê ïðàâèëî, íå ïîëó÷àåòñÿ. Êîíå÷íî,
ðàçðàáîò÷èêè ââåëè â èãðó òàêîé êðûëàòûé ìàçäàé,
êàê F-14A (òÿãîâîîðóæåííîñòü íàñòîëüêî íèçêàÿ, ÷òî
íà ìàëîì óðîâíå ñëîæíîñòè åãî ìîæíî è íå óñïåòü
ñáèòü — ïîòåðÿåò âûñîòó è ãðîõíåòñÿ ñàìîñòîÿòåëü-
íî), íî ýòî — èñêëþ÷åíèå, à íå ïðàâèëî. Äåëî äîø-
ëî äî òîãî, ÷òî îòäåëüíûå ïðåäñòàâèòåëè îáùåñòâåí-
íîñòè íå ïîâåðèëè, ÷òî ÿ â ïðîöåññå “Êðûìñêèõ
êàíèêóë” çàâàëèâàë F-16 èç ïóøêè. È ìíå ïðèøëîñü
ïî-áûñòðîìó ñíèçèòü F-16 íà óðîâíå excellent, çà-
ïèñàòü ñîîòâåòñòâóþùèé òðåê è ðàçîñëàòü åãî çàèí-
òåðåñîâàííûì ëèöàì.

Íåêîòîðûå ãîâîðÿò, ÷òî äåëî äàæå íå â âîçðîñøåé
ñëîæíîñòè, à â òîì, ÷òî ïðîïàëî îùóùåíèå óïðàâëåíèÿ
“ñóïåðñàìîëåòîì”. Íî âåäü íèêòî íèêîãäà è íå óòâåðæ-
äàë, ÷òî F-16 è F/A-18 — ýòî ïîëíîå áàðàõëî.

Íî åñëè ãîâîðèòü î ïèëîòèðîâàíèè â ÷èñòîì
íåáå, òî òóò ìîæíî ïîâòîðèòü ëèøü òî, ÷òî óæå áûëî
ñêàçàíî ïàðó íîìåðîâ íàçàä: âîäèòü Ñó-27 (ðàâíî
êàê è Ñó-33) ñòàëî ïðîùå, ïîñàäêà âûïîëíÿåòñÿ çà-
ìåòíî ëåã÷å, øòîïîð ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ìåíüøóþ
ïðîáëåìó. Åäèíñòâåííûé õèòðûé ìîìåíòèê — ýòî
ïîñàäêà íà àâèàíîñåö. Íî äàæå ýòî íå òðåáóåò î÷åíü
óæ äëèòåëüíîé òðåíèðîâêè.

Пять десятых балла
Òî, ÷òî ýòî — “Íàø âûáîð”, áûëî ÿñíî ñ ñàìîãî
íà÷àëà. Âîïðîñ çàêëþ÷àëñÿ òîëüêî â öèôåðêàõ. ×å-
òûðå çàïÿòàÿ ïÿòü èëè ïÿòü çàïÿòàÿ íîëü?

×åòûðå çàïÿòàÿ ïÿòü. Äåëî íå â áàãàõ (à îíè
åñòü) — ñåé÷àñ âñå ñâåæåèñïå÷åííûå ïðîäóêòû òàêèå.
À â òîì, ÷òî äîëæíî áûëî ïðèñóòñòâîâàòü â îðèãè-
íàëüíîé âåðñèè, íî òàê è íå ïîÿâèëîñü.

Ðàäèîïåðåãîâîðû. Ïî÷òè íèêàêèõ, çà èñêëþ÷å-
íèåì íåáîëüøîãî ñïèñêà êîìàíä, êîòîðûå ìîæíî
îòäàâàòü âåäîìîìó.

Äîçàïðàâêà â âîçäóõå. Îáÿçàòåëüíàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ
ëþáîãî õàðäêîðíîãî ñâåðõçâóêîâîãî ñèìà, ðåëèç êîòî-
ðîãî ñîñòîÿëñÿ â 1998 ãîäó è ïîçæå. Âåðîÿòíî, ïîÿâèò-
ñÿ â âèäå àïäåéòà.

Èíòåðàêòèâíàÿ êàáèíà. Ðàç-
ðàáîò÷èêè ñ÷èòàþò, ÷òî â íåé
ïðîñòî íåò íåîáõîäèìîñòè. Âîï-
ðîñ ñïîðíûé. Íî, êñòàòè, äàæå íå-
èíòåðàêòèâíóþ êàáèíó ìîæíî
áûëî íàðèñîâàòü ïîëó÷øå. Èíòå-
ðåñóþùèõñÿ ìîæíî îòîñëàòü ê WWII Fighters — ïî
êà÷åñòâó èçîáðàæåíèÿ òàìîøíèå êàáèíû åùå íèêòî
íå ñìîã ïåðåïëþíóòü.

Âçàèìîäåéñòâèå íàçåìíûõ þíèòîâ. Êîòîðûå:
à) íèêóäà íå äâèæóòñÿ è á) ïîëíîñòüþ èãíîðèðó-
þò äðóã äðóãà. Âåðîÿòíî, çäåñü ñàìûé ÿðêèé ïðè-
ìåð — ýòî òî, ÷òî áóäåò, åñëè â íåïîñðåäñòâåííîé
áëèçîñòè äðóã îò äðóãà ïîñòàâèòü “Âèíñîíà” è “Êóç-
íåöîâà”. Ñàìîëåò, ïîÿâèâøèéñÿ íà ïàëóáå, ìîìåí-
òàëüíî óíè÷òîæàåòñÿ çåíèòíî-ðàêåòíûìè êîìïëåê-
ñàìè âðàãà. Íî ñàìè êîðàáëè äðóã äðóãó íè÷åãî
íå äåëàþò. À ìîãëè áû. Îñîáåííî “Êóçíåöîâ”,
êîòîðûé âîîðóæåí ÷óäîâèùíûìè ïðîòèâîêîðà-
áåëüíûìè ðàêåòàìè êîìïëåêñà “Ãðàíèò”.

Íó è òàê äàëåå.

To be continued
Ïîæàëóé, îäíîé èç ãëàâíûõ îñîáåííîñòåé “Ôëàíêå-
ðà” ÿâëÿåòñÿ òî, ÷òî åãî ñîâåðøåíñòâîâàíèå ïðîèç-
âîäèòñÿ è ðàçðàáîò÷èêàìè, è ïîëüçîâàòåëÿìè. Ïà-
ðàëëåëüíî. Êàê MSFS, ê êîòîðîìó íåïðåðûâíî ïðè-
ñòåãèâàþòñÿ íîâûå ñöåíàðèè, íîâûå ñàìîëåòû è íî-
âûå ãåîãðàôè÷åñêèå ðàéîíû. Çäåñü ñèòóàöèÿ áóäåò
ïðèìåðíî òàêîé æå, ïîñêîëüêó Flanker 2.0 òàêæå
îáëàäàåò äî íåêîòîðîé ñòåïåíè îòêðûòîé ñòðóêòó-
ðîé. È, êîíå÷íî, ñþäà æå íàäî âêëþ÷èòü âîçìîæ-
íîñòü çàïèñè òðåêîâ — ñ öåëüþ ïîñëåäóþùåãî îáìå-
íà îíûìè.

Íó ÷òî åùå ê ýòîìó äîáàâèòü? Ïîâòîðèì òî,
÷òî óæå áûëî ñêàçàíî. Î÷åíü êðàñèâûé (óøè è ãëàçà
ñõîäÿòñÿ âî ìíåíèÿõ). Î÷åíü ðåàëèñòè÷íûé (íåìíî-
ãî íàéäåòñÿ àâèàñèìóëÿòîðîâ, â êîòîðûõ ïðè ðàñ÷å-
òå ïîëåòà ðàêåòû “âîçäóõ-âîçäóõ” ó÷èòûâàåòñÿ èçìå-
íåíèå åå ìàññû â ïðîöåññå âûãîðàíèÿ òîïëèâà). Îñ-
íîâíîé ïðåòåíäåíò íà òèòóë “Àâèàñèìóëÿòîð 1999
ãîäà”. Öåìåíò, ñêðåïëÿþùèé ìèðîâîå ñîîáùåñòâî
ôëàíêåðèñòîâ...

FLANKER 2.0

Eagle Dynamics

Mindscape

Ã˚ Ê‰‡ÎË ˝ÚÛ ‚Â˘¸ Ó˜ÂÌ¸ ‰ÓÎ„Ó. œËˇÚÌÓ, ˜ÚÓ Ì‡¯Ë ÓÊË‰‡ÌËˇ ÌÂ
Ó·Ï‡ÌÛÎË.

Windows 95/98, Pentium 166, 32 Ã·‡ÈÚ‡ RAM, 300 Ã·‡ÈÚ Ì‡ HDD, 4X
CD-ROM.
–ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÏ‡ˇ ÍÓÌÙË„Û‡ˆËˇ: Pentium II, ‰ÊÓÈÒÚËÍ Ò Ó‰ÌÓÈ-‰‚ÛÏˇ
ì¯ÎˇÔÍ‡ÏËî Ë throttle control, 3D-ÛÒÍÓËÚÂÎ¸.

ÃÌÓ„ÓÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËÈ ÂÊËÏ: TCP/IP, IPX.
ŒÙËˆË‡Î¸Ì˚È »ÌÚÂÌÂÚ-Ò‡ÈÚ Ë„˚: www.flanker2.com.
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Ëàäíî. Ñ “Êóçíåöîâà” óæå ïîäíÿëèñü Ñó-33,
êîòîðûå äîëæíû ñâÿçàòü áîåì óêðàèíñêèå ÌèÃ-
29, ïðèêðûâàþùèå Òó-22Ì3. À çàäà÷à ìîåé ïàðû
— ïåðåõâàòèòü áîìáàðäèðîâùèêè. Òàê ÷òî óâè-
äèìñÿ ïîçæå.

Äà, è âîò åùå ÷òî. Íàñ÷åò çàãîëîâêà. Ïðàçäíèê
äåéñòâèòåëüíî çàâåðøèëñÿ. Íà÷àëàñü ðàáîòà. Íî ðàáîòà
— ýòî òîæå ïðàçäíèê. Ïðîñòî óæå äðóãîé.

[3][3]

[3] Пилот уже катапультировался. [4] К сожалению,
визуально гак не захватывает тросы.

[4]



GAME.EXE #12’199978

СИМУЛЯТОРЫ ВЕРДИКТ

[1]

àê ïîåòñÿ â èçâåñòíîì çîíãå, ýòîò äåíü
ìû ïðèáëèæàëè êàê ìîãëè: “×ÐM1” ñìîò-
ðèòñÿ êàê ñóììà îïûòà, íàêîïëåííîãî
ÂÑÅÌÈ ñîçäàòåëÿìè êîìïüþòåðíûõ ðàë-
ëèéíûõ ñèìóëÿòîðîâ çà âñå âðåìÿ ñóùå-

ñòâîâàíèÿ ýòîãî æàíðà. Ïðîäóêò ñîëèäíûé, ñåðüåçíûé, áå-
çóìíî áëèçêèé â ñâîåì ïîäðàæàíèè ðåàëüíîñòè ê îðèãèíà-
ëó. Ïðè ýòîì “×åìïèîíàò...” îñòàåòñÿ, ÷òî âàæíî, î÷åíü
èãðàáåëüíûì — ÿ ïðîøó çàíåñòè ýòè ñëîâà â ïðîòîêîë!

Гонка века
Ðàäè ïåðâîãî çàïóñêà íàøåãî ðàëëè ïðèäåòñÿ íåìíîãî
ïîòðóäèòüñÿ: æåëàòåëüíî îòêëþ÷èòü âñå èìåþùèåñÿ â äîìå
òåëåôîíû, äâåðü â êîìíàòó çàáàððèêàäèðîâàòü, ïðåäâàðè-
òåëüíî ñíàáäèâ ñåáÿ íåõèòðîé ñíåäüþ äëÿ áûñòðîãî ïîä-
êðåïëåíèÿ ñèë. Íå çàáûòü àñïèðèí! Ïà÷êó èëè äâå. ×åðåç
íåêîòîðîå âðåìÿ îí ïîíàäîáèòñÿ, ñàìè ïî÷óâñòâóåòå.

Íå ñïðàøèâàéòå, çà÷åì, ïðîñòî ïðèíåñèòå. À òå-
ïåðü ñ÷èòàéòå. Â çàâèñèìîñòè îò äëèíû ó÷àñòêà è âàøèõ
ñîáñòâåííûõ òàëàíòîâ ïðîõîæäåíèå êàæäîãî èç íèõ çàé-
ìåò îò äåñÿòè (âû, ñëó÷àåì, íå èç “ëåòó÷èõ ôèííîâ”,
áàòåíüêà?) äî ïÿòíàäöàòè ìèíóò ðåàëüíîãî âðåìåíè. Â
ðàëëè øåñòü ýòàïîâ — ïîëó÷àåì ÷àñ ñ õâîñòèêîì íåïðå-
ðûâíîé ãîíêè. È ýòî â èäåàëüíîì ñëó÷àå, áåç ïîâòîðíûõ
ïîïûòîê ïðîõîæäåíèÿ ñêîðîñòíûõ ó÷àñòêîâ! Íà ïîäîá-
íûå ýïè÷åñêèå ïîäâèãè ñïîñîáíû ëèáî ëþäè äîíåëüçÿ
òðåíèðîâàííûå, ëèáî íà÷èñòî ëèøåííûå ñàìîóâàæåíèÿ.

Êîíå÷íî, åñòü åùå êàòåãîðèÿ
“÷åñòíûõ”, ó êîòîðûõ âñå äîë-
æíî áûòü “êàê â ðåàëüíîé
æèçíè”, íî ýòèì óìíèêàì ïî-
ìîæåò òîëüêî ïñèõèàòð. Èëè
ó÷àñòèå â íàñòîÿùåì ðàëëè.

Âûáûòü ïîñðåäè ãîíêè ñîâåðøåííî íåâîçìîæíî.
Ñîáñòâåííî, ìîçã ïðîñòî îòêëþ÷àåò íà ýòîò ÷àñ áîëüøèí-
ñòâî æèçíåííûõ ôóíêöèé îðãàíèçìà, êðîìå íåñêîëüêèõ,
íåîáõîäèìûõ äëÿ ó÷àñòèÿ â ñîðåâíîâàíèè. Ñðåäè íèõ çðå-
íèå, òî åñòü ïðÿìîé íåìèãàþùèé âçîð, óñòðåìëåííûé â
òî÷êó â íåñêîëüêèõ äåñÿòêàõ ìåòðîâ ïåðåä êàïîòîì ìàøè-
íû, è ïðèâîä ïàëüöåâ ðóê. Â èäåàëå, êèñòè, êàê è âñå
îñòàëüíîå òåëî, íåïîäâèæíû. Ìîçã îòêëþ÷àåòñÿ îáÿçàòåëü-
íî, îí çäåñü ñîâåðøåííî íè ê ÷åìó. Â ðàáîòå ëèøü èíòó-
èöèÿ è ðåôëåêñû. Øàëüíàÿ ìûñëü îòâëåêàåò è íåìèíóåìî
ïðèâîäèò ê ôàíòàñòè÷åñêîìó êóëüáèòó â âîçäóõå ñ ïîñëå-
äóþùåé òðàãè÷åñêîé ïîòåðåé âîñüìè èëè äåñÿòè ñåêóíä
äðàãîöåííîãî âðåìåíè. È òàê öåëûé ÷àñ. Ïîñëå ôèíèøà
ðàñêàëûâàåòñÿ ãîëîâà, õî÷åòñÿ åñòü, à åùå ëó÷øå — çàáðî-
ñèòü êîìïüþòåð êóäà-íèáóäü ïîäàëüøå. Â ðåçóëüòàòå, ïëþ-
åøü íà âñå è — ñàäèøüñÿ çà ñëåäóþùóþ ãîíêó. Âîò ýòî
íàñòîÿùèé “×åìïèîíàò Ðàëëè Mobil 1”!

Все серьезно
Äîñòàòî÷íî ýìîöèé. Äàæå ãëóáîêî ïîëîæèòåëüíûõ. Ïî-
ìíèòå ñåòîâàíèÿ â ïðåâüþ ïî ïîâîäó îòñóòñòâèÿ ïîâðåæ-
äåíèé? Îøèáêà èñïðàâëåíà. È êàê! Ïî-êîðîëåâñêè. Òå-
ïåðü ìå÷òàòü îñòàåòñÿ òîëüêî î ôóíêöèÿõ äîëèâêè ìàñëà,
òîñîëà è ñìåíå ñïóñòèâøåãî êîëåñà ïðÿìî ïîñðåäè ãîíêè.
Âñå îñòàëüíîå àâòîðû “×åìïèîíàòà...” ñäåëàëè.

Àëãîðèòì ïîâðåæäåíèé àâòîìîáèëÿ íàêîíåö-òî
îùóòèìî çàâÿçàí íà ôèçè÷åñêóþ ìîäåëü. Êàæäûé ñïå-
öèôè÷åñêèé óäàð ïðèâîäèò ê âïîëíå ëîãè÷íûì äëÿ ëþ-
áîãî âîäèòåëÿ ïîñëåäñòâèÿì. Íàïðèìåð ëîáîâîå ñòîëê-
íîâåíèå. Íåêîòîðûå ýòàïû î÷åíü êîâàðíû è èçîáèëóþò
òóïèêàìè. Êîãäà àâòîìîáèëü âëåòàåò â òðàäèöèîííî æå-
ëåçîáåòîííóþ îãðàäó, ïðîèñõîäèò íåñêîëüêî èíòåðåñíûõ
âåùåé. Âî-ïåðâûõ, ñìèíàåòñÿ êóçîâ. Íå òàê, êàê îáû÷íî

â ñèìóëÿòîðàõ, à ó÷èòûâàÿ ñèëó
è òî÷êó óäàðà. Âî-âòîðûõ, ïðîèç-
âîäèòñÿ áûñòðûé îáñ÷åò, ÷òî
èìåííî ìîæåò óìåðåòü áëàãîäà-
ðÿ âàøåìó óìåëîìó ìàíåâðó.
Ñðåäè ïåðâûõ â î÷åðåäè ðàäèà-
òîð, ðóëåâàÿ, ïîäâåñêà. Ñîîòâåò-
ñòâóþùèå ñîîáùåíèÿ íåìåäëåí-
íî âûâîäÿòñÿ íà ýêðàí. Ìîë, ïî-
âðåæäåíà ñèñòåìà îõëàæäåíèÿ è
ðóëåâàÿ êîëîíêà. Äóìàåòå, íà
ýòîì, êàê îáû÷íî, âñå çàêàí÷èâà-
åòñÿ? Âû îøèáëèñü, Ïàñòîð.

В стане разработчиков/В стане разработчиков/В стане разработчиков/В стане разработчиков/В стане разработчиков/
издателей автомобиль�издателей автомобиль�издателей автомобиль�издателей автомобиль�издателей автомобиль�

ных симуляторовных симуляторовных симуляторовных симуляторовных симуляторов
складывается оченьскладывается оченьскладывается оченьскладывается оченьскладывается очень

интересная традиция. Аинтересная традиция. Аинтересная традиция. Аинтересная традиция. Аинтересная традиция. А
именно: для начала пугатьименно: для начала пугатьименно: для начала пугатьименно: для начала пугатьименно: для начала пугать

томящихся в ожидании Игрытомящихся в ожидании Игрытомящихся в ожидании Игрытомящихся в ожидании Игрытомящихся в ожидании Игры
журналистов кривизной демонст�журналистов кривизной демонст�журналистов кривизной демонст�журналистов кривизной демонст�журналистов кривизной демонст�

рационной версии и... сполнарационной версии и... сполнарационной версии и... сполнарационной версии и... сполнарационной версии и... сполна
вознаграждать их в финальномвознаграждать их в финальномвознаграждать их в финальномвознаграждать их в финальномвознаграждать их в финальном

релизе. Трелизе. Трелизе. Трелизе. Трелизе. Типа педагогическийипа педагогическийипа педагогическийипа педагогическийипа педагогический
прием “воспитание (испытание?)прием “воспитание (испытание?)прием “воспитание (испытание?)прием “воспитание (испытание?)прием “воспитание (испытание?)
долготерпения и доброжелатель�долготерпения и доброжелатель�долготерпения и доброжелатель�долготерпения и доброжелатель�долготерпения и доброжелатель�

ности”. Тности”. Тности”. Тности”. Тности”. Так получилось с Driverак получилось с Driverак получилось с Driverак получилось с Driverак получилось с Driver,,,,,
точно такое же представлениеточно такое же представлениеточно такое же представлениеточно такое же представлениеточно такое же представление

учинила игра “Чемпионат Раллиучинила игра “Чемпионат Раллиучинила игра “Чемпионат Раллиучинила игра “Чемпионат Раллиучинила игра “Чемпионат Ралли
Mobil 1” (в переводе на инозем�Mobil 1” (в переводе на инозем�Mobil 1” (в переводе на инозем�Mobil 1” (в переводе на инозем�Mobil 1” (в переводе на инозем�

ный Rally Championship 2000).ный Rally Championship 2000).ный Rally Championship 2000).ный Rally Championship 2000).ный Rally Championship 2000).

“ЧЕМПИОНАТ
РАЛЛИ MOBIL 1”
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[1] Так красиво, что даже грустно. Прочь из Москвы, к природе!
В деревню! [2] Сложный выбор. Времени в обрез, поломок
много, а впереди два спецучастка. Ошибка смерти подобна.

РЕАЛЬНОСТЬ,
СЭР

[2]
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Îøèáêè íå ïðîùàþòñÿ: àâòîìîáèëü íà-
÷èíàåò íåìíîãî âåñòè â ñòîðîíó, òîñîë
òå÷åò èç ïðîáèòîãî ðàäèàòîðà. Âðåìÿ
èäåò. Êîãäà îõëàæäàþùàÿ æèäêîñòü ïî-
êèäàåò êîíòóðû îõëàæäåíèÿ äâèãàòåëÿ,
îí íà÷èíàåò ïåðåãðåâàòüñÿ. Èç-ïîä ïî-
âðåæäåííîãî êàïîòà ïîÿâëÿåòñÿ ïåðâàÿ,
òîíêàÿ ñòðóéêà ïàðà. Ôàíòàñòèêà! Ñ äàëü-
íåéøèì ïåðåãðåâîì ìîùíîñòü äâèãà-
òåëÿ ñëåãêà ïàäàåò, êëóáû ïàðà ñòàíî-
âÿòñÿ âñå ïëîòíåå — ïîêà äâèãàòåëü,
íàêîíåö, íå îòêàçûâàåò. Ãîíêà çàâåðøå-
íà, ñïåöó÷àñòîê íå ïðîéäåí.

Ïîäîáíûõ ïðèÿòíåéøèõ äëÿ ëþáîãî âîäèòåëÿ ìåëî-
÷åé â èãðå î÷åíü ìíîãî. Êîðîáêà, íàïðèìåð, èìååò îòâðàòè-
òåëüíåéøóþ ïðèâû÷êó çàáèâàòü îäíó èç ïåðåäà÷. Îáû÷íî
òðåòüþ, ïðÿìî â ñåðåäèíå ó÷àñòêà. Ïîâåðüòå, âàøåìó îò÷àÿ-
íüþ íå áóäåò ïðåäåëà, êîãäà ìàøèíà âìèã ïîòåðÿåò âîç-
ìîæíîñòü íàáèðàòü ñêîðîñòü âûøå 70 êì/÷. Ïåðåäà÷à ïî-
ñòîÿííî âûëåòàåò, ðóêà âîäèòåëÿ èñïðàâíî âîçâðàùàåò åå íà
ìåñòî. Íà äîñòàòî÷íî áîëüøèõ ó÷àñòêàõ ìîæåò ïîâåçòè —
ìàøèíà ðàçãîíÿåòñÿ íàñòîëüêî, ÷òîáû ïðîáèòüñÿ íà ÷åòâåð-
òóþ, è êîðîáêà “æèâåò” åùå íåêîòîðîå âðåìÿ...

Ê ñîæàëåíèþ, áîëåå ãëóáîêî îçíàêîìèòüñÿ ñ ñèìó-
ëÿöèåé âîçìîæíûõ ïîâðåæäåíèé ïðîñòî íå áûëî âðåìå-
íè. Ïðîñòèòå âåëèêîäóøíî! Çîëîòîé “ìàñòåð” ëîêàëèçî-
âàííîé ðîññèéñêîé âåðñèè ïîÿâèëñÿ â ðåäàêöèè çà äåíü
äî óõîäà íîìåðà â ïå÷àòü. À òàê èíòåðåñíî ïîñìîòðåòü,
ïðè êàêèõ îáñòîÿòåëüñòâàõ óìèðàåò òóðáèíà, èçìåíÿåòñÿ
ëè çâóê â ñëó÷àå áåçâðåìåííîé ãèáåëè ãëóøèòåëÿ. “×åìïè-
îíàò...” âîîáùå î÷åíü âíèìàòåëüíî ïîäîøåë ê ýòîìó âîï-
ðîñó. Â ñïèñêå “óáèâàåìûõ” óçëîâ è àãðåãàòîâ — äâèãàòåëü,
ãëóøèòåëü, òóðáèíà, ñèñòåìà îõëàæäåíèÿ, ñöåïëåíèå, äèô-
ôåðåíöèàë, êîðîáêà ïåðåäà÷, ýëåêòðîñèñòåìà, ôàðû, ðóëå-
âîå óïðàâëåíèå, ïîäâåñêà, òîðìîçà, øèíû, êóçîâ. Êñòàòè,
î äåôîðìàöèÿõ êóçîâà. Íà ñêîðîñòè ñëèøêîì ñèëüíî
ïîìÿòûé êàïîò ïðîñòî ñðûâàåò ìîùíûì âñòðå÷íûì ïî-
òîêîì âîçäóõà, à ïîä íèì îáíàðóæèâàåòñÿ âåñüìà ìèëàÿ
òåêñòóðêà ñ èçîáðàæåíèåì äâèãàòåëÿ! Ïðèòåñàâøèñü ê îã-
ðàäå èëè äåðåâó, âû îñòàâëÿåòå ìàøèíó áåç áîêîâûõ çåð-
êàë, à óãëîâûå óäàðû ñíîñÿò êàê ïåðåäíèé, òàê è çàäíèé
áàìïåð. Ïåñíÿ — äëÿ òåõ, êòî ïîíèìàåò.

Времени нет
Â ñî÷íûõ îïèñàíèÿõ ïðåëåñòåé ìåñòíîé ãðàôèêè íåò ñìûñ-
ëà. Ïðîñòî âçãëÿíèòå íà ñêðèíøîòû — è âñå ñòàíåò ïîíÿò-
íî. Ïî ñðàâíåíèþ ñ “×åìïèîíàòîì...” áëåäíååò äàæå íå-
äàâíèé ôàâîðèò àâòîìîáèëüíîãî êîíêóðñà êðàñîòû NFS4.
Äà, ïåéçàæè âïîëíå ìîãóò êîíêóðèðîâàòü äðóã ñ äðóãîì
(áëàãîäàðÿ ìèï-ìýïïèíãó), íî âîò ìîäåëè àâòîìîáèëåé
íå èäóò íè â êàêîå ñðàâíåíèå. NFS â äàííîì ñëó÷àå êàæåò-
ñÿ òåì, ÷åì ÿâëÿåòñÿ íà ñàìîì äåëå. Èãðóøêîé — â îòëè-
÷èå îò êðàéíå ñåðüåçíîãî “×åìïèîíàòà...”.

Â ïîñëåäíåì, âïðî÷åì, çàíèìàòåëüíû âîâñå íå êðà-
ñîòû çàäíèêîâ. Ãîðàçäî áîëüøå óâàæåíèÿ çàñëóæèâàåò
òî, êàê ñäåëàíà ñàìà òðàññà. Â îòëè÷èå îò ñòàíäàðòíî-
ïîïñîâîé ñõåìû “ïëîñêîñòü ìåæ äâóõ ñòåí”, “×åìïèî-
íàò...” ïðåäñòàâëÿåò ñîâåðøåííî íîâûé äëÿ ðàëëèéíûõ

ñèìóëÿòîðîâ ïîäõîä, íàñòîÿùèé ïî-
ëèãîíàëüíûé ëàíäøàôò. Çíàåòå, ýòî
ìàëåíüêàÿ ðåâîëþöèÿ. Óçåíüêàÿ êî-
ëåÿ äîðîãè ñòàíîâèòñÿ åäèíûì öå-
ëûì ñ êóñêîì çåìíîé ïîâåðõíîñòè,
åå îêðóæàþùèì: êþâåòàìè, ïðèãîð-
êàìè, ëåñíûìè ïîëÿíêàìè è åùå áîã
âåñòü ÷åì. Òåïåðü ýòî ïîëíîöåííîå ðàëëè — âû ìîæåòå
ïðàêòè÷åñêè âñþ ãîíêó íàõîäèòüñÿ âíå äîðîæíîãî ïî-
êðûòèÿ. Íèêòî íå çàïðåùàåò! Ëèøü áóäüòå ãîòîâû ïðå-
îäîëåâàòü êðóòûå ãîðêè, âûáèðàòüñÿ èç îâðàãîâ è òðÿñ-
òèñü íà êî÷êàõ. Íî. Âû ïðîäîëæàåòå ãîíêó, à íå ïûòàå-
òåñü âûêàðàáêàòüñÿ èç èñêóññòâåííî îáóñòðîåííîãî äëÿ
ïóùåé êðàñîòû “êàðìàíà” íà îáî÷èíå (÷òî ÒÀÊ ëþáèò
òà æå NFS — ñðàâíåíèå íåðàâíîïðàâíîå, íî íàãëÿäíîå).
Ïëþñ ôîêóñû ñàìîé òðàññû. Ìåñòàìè îíà áóêâàëüíî
ïðåâðàùàåòñÿ â òåñíûé æåëîá, ìåñòàìè óïðÿìî èäåò ñ
ñèëüíûì áîêîâûì óêëîíîì, ñêîñîì, ÷òî âàì îáÿçàòåëü-
íî ïðèõîäèòñÿ ó÷èòûâàòü. Âïå÷àòëåíèÿ ñîâåðøåííî íåî-
ïèñóåìûå, ñìåñü äåòñêîãî âîñòîðãà è ñîâñåì óæ íåäåòñ-
êîé çëîñòè.

Îòêóäà çëîñòü? Âïîëíå î÷åâèäíî. Åñëè â íåêîòîðûõ
ìåñòàõ ðàëëèéíàÿ äîðîãà ïðåâðàùàåòñÿ áóêâàëüíî â ïàðòè-
çàíñêóþ òðîïó, íåïðèÿòíîñòåé íå îáåðåøüñÿ. ×óòü ïåðå-
áîðùèòü ñî ñêîðîñòüþ, íåìíîãî ïðîìàõíóòüñÿ ñî âðåìå-
íåì âõîäà â ïîâîðîò, â êîíöå êîíöîâ ïðîñòî ïðîçåâàòü
êî÷êó — è âû â ñâîáîäíîì ïîëåòå. Ìàøèíà ëèáî çàäîðíî
ëåòèò êóâûðêîì ïî òåì ñàìûì óõàáàì, ëèáî âçìûâàåò â
âîçäóõ. Ïîñëåäíåå ïðîñòî áåñèò, âûáèâàåò èç ÷óâñòâà ïîë-
íîé ðåàëüíîñòè ïðîèñõîäÿùåãî.

Åñòü è åùå íåñêîëüêî ìåëêèõ, íî ðàçäðàæàþùèõ,
ïîðòÿùèõ ñïîðòèâíóþ àòìîñôåðó íåäî÷åòîâ. Òàê, âî âðå-
ìÿ äîæäÿ ñî ñíåãîì êàáèíà ìîåãî “Ãîëüôà” ïî÷åìó-òî
ñòàëà ïðîçðà÷íîé. ß äàæå óâèäåë ïåðåäíèå êîëåñà! Êîí-
òðèáóöèÿ ñî ñòîðîíû ôèçè÷åñêîé ìîäåëè — îñòàâëÿþùåå
ëèøü íà ïîëíîé ñêîðîñòè âïå÷àòëåíèå äèñêðåòíîãî, ñêà÷-
êîîáðàçíîãî ïîâåäåíèÿ àâòîìîáèëÿ ïðè êàæäîì ïîâîðî-
òå ðóëÿ. Êàê áóäòî âñÿ ìàøèíà — ýòî áîëüøîé êóðñîð â
òåêñòîâîì ðåæèìå, è âû ñòðåëêàìè ãîíÿåòå åãî ïî ýêðàíó.
Ìåðçêî. Íàêîíåö, êëÿóçà çàêëþ÷èòåëüíàÿ: ðóññêèå ãîëîñà
â ãîëîâå ïî óøè çàíÿòîãî ãîíêîé ïèëîòà. Îçâó÷êà íèêóäà
íå ãîäèòñÿ. Ãîëîñà íåïðîôåññèîíàëüíûå, íå ïîñòàâëåííûå.
Ê òîìó æå, ñóäÿ ïî òîíó, èì íåâåðîÿòíî ñêó÷íî. Æàëü,
âåäü øòóðìàí — òàêàÿ æå íåîòúåìëåìàÿ ÷àñòü ðàëëè, êàê
ñàì ïèëîò, ìàøèíà, òðàññà, ñåêóíäîìåð.

“ЧЕМПИОНАТ
РАЛЛИ MOBIL 1”

Magnetic Fields

ìƒÓÍ‡î (‚ ≈‚ÓÔÂ ó Actualize)

—‡Ï˚Â Í‡ÒË‚˚Â Ë Â‡ÎËÒÚË˜Ì˚Â ‡ÎÎËÈÌ˚Â „ÓÌÍË  ̋ ÚÓ„Ó „Ó‰‡. Œ„ÓÏÌÓÂ
ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ‡‚ÚÓÏÓ·ËÎÂÈ, ËÌÌÓ‚‡ˆËÓÌÌ˚È ÔÓ‰ıÓ‰ Í ÒÓÁ‰‡ÌË˛ Ú‡ÒÒ˚,
Í‡ÈÌÂ Û·Â‰ËÚÂÎ¸Ì‡ˇ ÒËÏÛÎˇˆËˇ ‚ÒÂı ÔÓÎÓÏÓÍ.   Ò˜‡ÒÚ¸˛, ÔÎ‡ÚËÚ¸
ÔËıÓ‰ËÚÒˇ ÚÓÎ¸ÍÓ Á‡ ‰ËÒÍ. ¬ÒÂ ÓÒÚ‡Î¸ÌÓÂ ‚ÒÂ-Ú‡ÍË ‚ËÚÛ‡Î¸ÌÓÂ.

¡ÂÁ Ó·ÏÓÓÍÓ‚! Windows 95/98, Pentium II 266 (ÂÍ. –entium 500!), 64
Ã·‡ÈÚ‡ RAM (ÂÍ. 128), 4’ CD-ROM, PCI 3D-‡ÍÒÂÎÂ‡ÚÓ c 8
Ã·‡ÈÚ‡ÏË (ÂÍ. AGP 16 Ã·‡ÈÚ), DirectX 6.1.

ŒÙËˆË‡Î¸Ì‡ˇ »ÌÚÂÌÂÚ-ÒÚ‡ÌËˆ‡ Ë„˚: www.rally99.com.
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[3] “Гольф-4 GTI”. Красавец, каких мало. Предмет
обожания и вечная любовь. На чем еще я могу
гоняться?! [4] Обратите внимание, на заснеженных
участках дороги машина проседает достаточно глубоко.
А эти снопы снега из-под колес!

[4]

Âåðäèêò ïðîñò: çâóê íà ìèíèìóì — è âïåðåä.
Ëó÷øå, èíòåðåñíåå, óâëåêàòåëüíåå è ðåàëèñòè÷íåå “×åì-
ïèîíàòà...” ïîêà íè÷åãî íåò. Èãðå ïîâåçëî, îíà âûøëà
ïåðâîé. Â î÷åðåäè ñòîÿò Colin McRae è Rally Racing
Simulation. Çàòî ôàíàòû ðàëëèéíûõ ñèìóëÿòîðîâ óæå
íå æäóò. Ïîëàãàþ, êàæäûé íàñòîÿùèé öåíèòåëü óæå
èãðàåò, íå òàê ëè?

[3]
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ðèíöèïèàëüíî MSFS2000 íè÷åì íå
îòëè÷àåòñÿ îò MSFS98, ÷òî, âïðî-
÷åì, è íåóäèâèòåëüíî. Ýòîò ïðî-
äóêò — ýâîëþöèîííûé, à íå ðåâî-
ëþöèîííûé.

Íî îòëè÷èé â äåòàëÿõ äîâîëüíî ìíîãî. ß íà-
äåþñü, îáùåñòâåííîñòü ìåíÿ ïðîñòèò, åñëè ÿ íå
ñòàíó ïåðå÷èñëÿòü íîâûå òèïû ëåòàòåëüíûõ àïïà-
ðàòîâ. Åñëè ðå÷ü èäåò îá MSFS, òî ýòîò ñïèñîê
âåñüìà îòíîñèòåëåí.

Самолет на фоне
Êîãäà âûøåë MSFS98, ñ÷èòàëîñü, ÷òî òàêèì èãðàì
êðàñèâàÿ ãðàôèêà êàê áû íåîáÿçàòåëüíà. Ãëàâíîå,
÷òîáû ñàìîëåòû ëåòàëè, êàê íàñòîÿùèå. Íî çà ïðî-
øåäøåå âðåìÿ ïîÿâèëîñü íåìàëî ñèìóëÿòîðîâ, êîòî-
ðûå óñïåøíî ñîâìåùàëè â ñåáå è òî, è äðóãîå. À
ïîòîìó “âíåøíîñòü” MSFS2000 áóäåò îöåíèâàòüñÿ
íà îáùèõ îñíîâàíèÿõ.

Ìíîãèå óæå óñïåëè ïîæàëîâàòüñÿ íà
“æóòêèå òîðìîçà” . Íè÷åãî íå ïîäåëàåøü — â
ñïèñêå features MSFS2000 ïîìèìî âñåãî ïðî-

÷åãî óêàçûâà-
åòñÿ, ÷òî èãðà
îï òèìè çèðî -
âàíà ïîä Pen-
t ium III . Ïî-
ï ð î ñ ò ó  ã î -
â îðÿ ,  ãðàôè -
÷åñêèé engine
ñäåëàí “íà âû-

ðîñò”. Â ïðèíöèïå, ýòî ïðàâèëüíî, íî íà äàí-
íûé ìîìåíò íå ðàäóåò .

Äðóãàÿ ñòîðîíà ýòîãî äåëà çàêëþ÷àåòñÿ â òîì,
÷òî â íåêîòîðûõ ðàéîíàõ ðÿäà ãîðîäîâ ïëîòíîñòü
òðåõìåðíûõ çäàíèé òàêîâà, ÷òî äåéñòâèòåëüíî íà-
ïîìèíàåò íîðìàëüíóþ çàñòðîéêó. Åñëè âû íà÷-
íåòå ñî âñåìè ëþáèìîãî àýðîïîðòà Merril C.
Meigs, òî óâèäèòå ïëîòíûé ÷àñòîêîë èç íåáîñê-
ðåáîâ. Âïðî÷åì, ýòî âïå÷àòëåíèå äîâîëüíî áûñò-
ðî ðàññåèâàåòñÿ, ñòîèò òîëüêî ïîäíÿòüñÿ ïîâû-
øå. Äà, âîò òàê — äîñòàòî÷íî... Íî âñå æå çåìëÿ
âûãëÿäèò ïðèÿòíåé, ÷åì â MSFS98. (È, ðàçóìååò-
ñÿ, ãîðàçäî õóæå, ÷åì âî Flight Unlimited 3, íî
ýòî ÿ ê ñëîâó.) Íåáî ñî âñÿêèìè òàì îáëàêàìè
âûïîëíåíî íà îöåíêó “òàê ñåáå”.

À âîò ìîäåëüêè ñàìîëåòîâ ñòàëè çàìåòíî ñèì-
ïàòè÷íåé. Êàê ñíàðóæè, òàê è èçíóòðè. (Êàê ñëåä-
ñòâèå, ñìîòðÿòñÿ îíè ëó÷øå, ÷åì òî, ÷òî áûëî âî
Flight Unlimited 3. Âû äîãàäàëèñü, îïÿòü ê ñëîâó
ïðèøëîñü.) Ïîÿâèëñÿ âíóòðåííèé èíòåðüåð — ñî-
âñåì êàê âî Fly!, ïðàâäà, âçãëÿäû ïî áîêàì íå èíòå-
ðàêòèâíû.

Êñòàòè, îá èíòåðàêòèâíîñòè ìîäåëåê.

Проверено на людях
Â ïîñëåäíåå âðåìÿ MSFS ïðèíÿòî ïîðóãèâàòü. Êàê
Ìåæäóíàðîäíûé âàëþòíûé ôîíä. Êòî-òî çàìåòèë,
÷òî âñå çíàþò î òîì, ÷òî MSFS (â òîì ÷èñëå è
2000) òåñòèðóþò íàñòîÿùèå ëåò÷èêè, íî íèêòî íå
çíàåò, ÷òî ýòè ñàìûå ëåò÷èêè ãîâîðÿò ïî ýòîìó
ïîâîäó. Íî ýòî ëèðèêà.

Êàê âñåãäà, ôèðìåííûé íàáîð
ìàøèí MSFS — ýòî õîðîøèé ðàçíî-
òûê. Òðè “Ñåññíû”, ïèëîòàæíèê, ïëà-
íåð (êàê è â FU3, î÷åíü ïðèÿòíàÿ
âåùü), áèçíåñ-äæåò, äâà ëàéíåðà —
“Áîèíã” è “Êîíêîðä”, ïëþñ âåðòîëåò.
Ôàêòè÷åñêè, ïî ïðåäñòàâèòåëþ îò êàæ-
äîãî öâåòà ðàäóãè. Â “ïðîôåññèîíàëü-
íîì èçäàíèè” ýòî áûëî äîïîëíåíî íå-
ñêîëüêèìè ñàìîëåòàìè, çàíèìàþùè-
ìè êàê áû ïðîìåæóòî÷íîå ìåñòî â
äàííîé èåðàðõèè.

MMMMMSSSSSFSFSFSFSFS     2000, professional edition.2000, professional edition.2000, professional edition.2000, professional edition.2000, professional edition.
Хотя профессиональное иХотя профессиональное иХотя профессиональное иХотя профессиональное иХотя профессиональное и

обычное издания не так ужобычное издания не так ужобычное издания не так ужобычное издания не так ужобычное издания не так уж
сильно отличаются друг отсильно отличаются друг отсильно отличаются друг отсильно отличаются друг отсильно отличаются друг от

друга (в профессиональномдруга (в профессиональномдруга (в профессиональномдруга (в профессиональномдруга (в профессиональном
некоторые города лучше дета;некоторые города лучше дета;некоторые города лучше дета;некоторые города лучше дета;некоторые города лучше дета;

лизированы, добавлено не;лизированы, добавлено не;лизированы, добавлено не;лизированы, добавлено не;лизированы, добавлено не;
сколько самолетов и ряд ути;сколько самолетов и ряд ути;сколько самолетов и ряд ути;сколько самолетов и ряд ути;сколько самолетов и ряд ути;

лит), дело приятней иметь слит), дело приятней иметь слит), дело приятней иметь слит), дело приятней иметь слит), дело приятней иметь с
более продвинутой версией.более продвинутой версией.более продвинутой версией.более продвинутой версией.более продвинутой версией.

Это очевидно.Это очевидно.Это очевидно.Это очевидно.Это очевидно.

MICROSOFT FLIGHT
SIMULATOR 2000
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[2]

[1] Чикаго. Выборочная застройка. [2] Салон “Лиэрджета”. И опять все как во Fly!.

ЖИВАЯ
КЛАССИКА
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Ðàçóìååòñÿ, óñèëèÿìè èãðàþùåãî ñîîáùåñòâà
ýòîò ñïèñîê íà÷íåò áûñòðî äîïîëíÿòüñÿ.

Òóò åñòü åùå îäèí èíòåðåñíûé ìîìåíò. MSFS
— ýòî íå Fly!, â êîòîðîì êàáèíà èçîáðàæàëàñü ñ òî÷-
íîñòüþ äî òóìáëåðà. Íî, êàê âûÿñíèëîñü, åãî âïîëíå
ìîæíî äîâåñòè äî òàêîãî æå ñîñòîÿíèÿ ïóòåì add-
on’îâ. Åñëè âû ïîñòàâèòå ñåáå Mad Dog, òî ïðåäïî-
ëåòíûå ïðîöåäóðû áóäóò çàíèìàòü ó âàñ ãäå-òî ñ ïîë-
÷àñèêà, êàê è ïîëàãàåòñÿ.

Íî äàæå áåç ýòîãî MSFS ñäåëàë åùå îäèí
øàã ê äîñòîâåðíîé èìèòàöèè âñåõ ñèñòåì. Âîç-
ìîæíî, âû ïîìíèòå “äåêîðàòèâíûå” òóìáëåðû
íà ïàíåëè “Ýêñòðû” â MSFS98. Ñåé÷àñ âñå îíè
ðàáîòàþò. Ïîÿâèëèñü è äðóãèå çàíÿòíûå âåùè,
òèïà âñòðîåííîé ñèñòåìû GPS (ðàíüøå äëÿ åå
óñòàíîâêè òðåáîâàëîñü ñêà÷èâàòü ñïåöèàëüíóþ
óòèëèòêó).

Ñòîèò åùå çàìåòèòü, ÷òî MSFS, ïîæàëóé, ÿâ-
ëÿåòñÿ ïåðâåéøèì èíñòðóìåíòîì äëÿ îñâîåíèÿ àâèà-
öèîííîé òåõíèêè. Ñèñòåìà âñåâîçìîæíûõ ïîäñêà-
çîê è òðåíèðîâîê ðàçâèòà â íåì ëó÷øå, ÷åì â ëþ-
áîì äðóãîì ãðàæäàíñêîì àâèàñèìóëÿòîðå. Åñëè âû
ñîáèðàåòåñü ïåðåéòè ñ àðêàäíûõ àâèàñèìîâ íà õàð-
äêîðíûå, íà÷íèòå ñ MSFS. ß âàñ óìîëÿþ.

Íó è ïîñëåäíåå. Âîîáùå ãîâîðÿ, òàêàÿ ôèøêà
åñòü íå òîëüêî â MSFS2000... íî îò ýòîãî îíà íå
ñòàíîâèòñÿ ìåíåå çàíÿòíîé. Ðåàëüíàÿ ïîãîäà. Ïî-
ìåñòèë ñåáÿ â Øåðåìåòüåâî, çàêîííåêòèëñÿ, ïîòîì
ïîñìîòðåë â îêíî... íàäî æå, äåéñòâèòåëüíî ñïëîø-
íàÿ îáëà÷íîñòü, âåòåð, õîòÿ è íåñèëüíûé, è òåìïå-
ðàòóðà -6. Ïî òîâàðèùó Öåëüñèþ (èíòåðåñíî, îí
íîñèë áîðîäó?..).

Полеты и приключения
Îñíîâíîå çàíÿòèå äëÿ âèðòóàëüíîãî ïèëîòà MSFS
— ëåòàòü ñàìîìó, êàê ãîâîðèòñÿ, íà êîãî áîã ïî-
øëåò. Íî â äîïîëíåíèå ê ýòîìó ðàçðàáîò÷èêè âêëþ-
÷èëè â èãðó áîëüøîå êîëè÷åñòâî ðàçëè÷íûõ flights
(äëÿ îçíàêîìëåíèÿ ñî âñåâîçìîæíûìè äîñòîïðè-
ìå÷àòåëüíîñòÿìè) è adventures (÷òîáû ïðîâåðèòü,
íàñêîëüêî õîðîøî âû óìååòå ëåòàòü).

Î flights ãîâîðèòü îñîáî íå÷åãî. Îñìàòðèâàòü
ïàìÿòíèêè àðõèòåêòóðû ïðåäïî÷òèòåëüíåé èç Flanker
2.0. Â êðàéíåì ñëó÷àå, ïîäîéäåò Flight Unlimited 3 (èëè
äàæå 2). À âîò “ïðèêëþ÷åíèÿ” — øòóêà äîâîëüíî çàíÿò-
íàÿ. Åñëè âàì äëÿ ñîâåðøåíèÿ ïîäâèãà âðó÷àþò ÷òî-
íèáóäü èç îáëàñòè ìàëîé àâèàöèè, adventures  (êâåñòû,
äà, Ìàøà?) î÷åíü íàïîìèíàþò òî, ÷òî áûëî â óïîìÿíó-
òîì FU, — ê ïðèìåðó, ñåñòü íà ñòàäèîíå (íóæíà äüÿ-
âîëüñêàÿ òî÷íîñòü ïîñàäêè). Íî â MSFS ëåãêèìè àïïà-
ðàòèêàìè äåëî íå îãðàíè÷èâàåòñÿ. À ïîòîìó “ïðèêëþ-
÷åíèÿ” íà óðîâíå professional çàêëþ÷àþòñÿ â íîðìàëü-
íûõ, íå îñîáî èçâðàùåííûõ, ðåéñàõ íà “Áîèíãàõ” è
“Êîíêîðäàõ” ÷åðåç Àòëàíòèêó.

Åñòü è multiplayer. Óæå çíàêîìîå íàì “íà-
ñûùåíèå âîçäóøíîãî ïðîñòðàíñòâà” è îðãàíè-
çàöèÿ âèðòóàëüíûõ ÷åìïèîíàòîâ ïî àýðîáàòè-
êå. Â ýòîì äåëå ìîæíî ó÷àñòâîâàòü ïðîñòî â
êà÷åñòâå çðèòåëÿ.

Переменная облачность
Àêñèîìà: MSFS — ýòî íàâñåãäà. Ýòîé ñåðèè ñêîðî
èñïîëíèòñÿ äâà äåñÿòêà ëåò, è ñáàâëÿòü îáîðîòû îíà
íå ñîáèðàåòñÿ. Òàê ÷òî ñàìè ïîíèìàåòå.

Íî èìåííî ñåé÷àñ íà ãîðèçîíòå ïîÿâèëîñü íå-
ñêîëüêî èãð, êîòîðûå âïîëíå ìîãóò ñîñòàâèòü êîí-
êóðåíöèþ. Â ïåðâóþ î÷åðåäü ýòî, êîíå÷íî, Fly! Áóäåì
ïîìíèòü, ÷òî îí î÷åíü õîðîø óæå íà äàííîì ýòàïå
è ðàáîòà íàä íèì íå ïðåðûâàåòñÿ. Íåêîòîðûå ïðî-
òèâîïîñòàâëÿþò MSFS è äâå ïîñëåäíèå ñåðèè Flight
Unlimited — â êîíöå êîíöîâ, òàê ëè óæ íóæíû
Ïàðèæ è Øåðåìåòüåâî, åñëè ìîæíî ïîëåòàòü íàä
êóäà áîëåå ñèìïàòè÷íî îòðèñîâàííûìè Ñàí-Ôðàí-
öèñêî è Ñèýòëîì.

MICROSOFT
FLIGHT SIMULATOR 2000

Microsoft

Microsoft

ÕÓ‚ÓÂ ‚ÓÔÎÓ˘ÂÌËÂ ÍÎ‡ÒÒË˜ÂÒÍÓ„Ó ÔÓ‰ÛÍÚ‡. ’ÛÊÂ ÌÂ ÒÚ‡ÎÓ. » ÒÎ‡‚‡
·Ó„Û.

Windows 95/98, Pentium 166 (˝ÚÓ ÏËÌËÏÛÏ, ÍÓÌÂ˜ÌÓ), 32 Ã·‡ÈÚ‡
RAM, 4X CD-ROM, Ì‡ÒÚÓˇÚÂÎ¸ÌÓ ÂÍÓÏÂÌ‰Û˛ÚÒˇ 3D-ÛÒÍÓËÚÂÎ¸ Ë
‰ÊÓÈÒÚËÍ.

400 Ã·‡ÈÚ Ì‡ HDD.
ÃÌÓ„ÓÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËÈ ÂÊËÏ: TCP/IP, IPX, ÏÓ‰ÂÏ, ÌÛÎ¸-ÏÓ‰ÂÏ.
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[3]

Íî âñå ýòî ãîâîðèò ëèøü î òîì, ÷òî MSFS
ïðîñòî ïåðåñòàë ñóùåñòâîâàòü â ãîðäîì îäèíî÷å-
ñòâå. Ñàì æå ïî ñåáå îí ïðîèçâîäèò î÷åíü íåïëî-
õîå âïå÷àòëåíèå.

Ñëåäîâàòåëüíî, ïîëåò ïðîäîëæàåòñÿ.

[3] Полет над Токио.

[3] Нарисовано чуть похуже, чем в FU3,
но летать все равно приятно.

ÌÂÚ

ÔÂÂÓÔÂ‰ÂÎˇÂÏÓ
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âîò îí, ðåëèç. ßâëåíèå î÷åíü èíòå-
ðåñíîå. È, ïîæàëóé, íå îñîáî ÷àñ-
òî âñòðå÷àþùååñÿ. Âñå çàäàòêè óíè-
êàëüíîñòè. Ìíîãèå “ôè÷è” íå èìå-
þò àíàëîãîâ. Íî ðåàëèçàöèÿ...

Áóäåì ñðàâíèâàòü òî, ÷òî ïîëó÷èëîñü, âî-ïåð-
âûõ, ñ òåì, ÷òî îáåùàëè, à âî-âòîðûõ, ñ ïîñëå-
äíèì ïðîäóêòîì íà äàííóþ òåìó. ×òî ýòî áûë çà
ïðîäóêò? Ïðàâèëüíî, Panzer Commander îò SSI.

Полигоны, текстуры, спрайты...
Ïîñìîòðèòå íà ôèðìåííûå ñêðèíøîòû è îáðàòè-
òå âíèìàíèå âîò íà êàêîé èíòåðåñíûé ìîìåíò.
Íè íà îäíîì èç íèõ òàíêè íå èçîáðàæàþòñÿ êðóï-
íûì ïëàíîì. À ïî÷åìó? À ïîòîìó ÷òî èõ ïîëè-
ãîí÷èêè ìîæíî ïåðåñ÷èòàòü ïî ïàëüöàì. Ãëàâíûõ
ãåðîåâ òàê èçîáðàæàòü íåëüçÿ.

Ïåõîòà. Íåîòúåìëåìàÿ ÷àñòü íàñòîÿùåãî òàí-
êîâîãî ñèìóëÿòîðà. Ïåõîòèíöû ñïðàéòîâûå. Ïðè-
÷åì, êàê ìíå ïîêàçàëîñü, âñå îòäåëåíèå èçîáðàæà-
åòñÿ îäíèì ñïðàéòîì.

Ïèðîòåõíèêà. Ïîñðåäñòâåííî. ß íå çíàþ, êîìó
ïðèøëî â ãîëîâó, ÷òî ïðè ñòðåëüáå èç ïóëåìåòà

òðàññåðû îñòàâëÿ-
þò çà ñîáîé äûì-
íûé ñëåä íàïîäî-
áèå òîãî, êîòîðûé

îñòàåòñÿ çà ðàêåòîé. Âçðûâû — î÷åíü òàê ñåáå.
Çåìëÿ. Ïî êîòîðîé ìû òèïà åçäèì. Íåóæåëè

íåëüçÿ áûëî ëó÷øå? Òàê, ÷òîáû ãðóíò íå íàïîìè-
íàë êàôåëüíóþ ïëèòêó?

Òåïåðü î òîì, ÷òî óäàëîñü õîðîøî. Â ïåðâóþ
î÷åðåäü ýòî çåëåíûå íàñàæäåíèÿ. Âîò èìåííî —
ðàíüøå ýòî âûãëÿäåëî åùå õóæå. Çäåñü ìû èìååì
äåëî ñ ïåðâûì â èñòîðèè òàíêîâûõ ñèìóëÿòîðîâ
îòêàçîì îò “ïëîòíîãî ëåñà”. Êàæäîå äåðåâî — ýòî
èìåííî äåðåâî.

Äîìèêè î÷åíü õîðîøè — ïðàâäà, îïÿòü-òàêè,
ëèøü íà ðàññòîÿíèè. Íî âñå æå.

Ìû åùå âåðíåìñÿ êî âñåìó ýòîìó, êîãäà áó-
äåì ãîâîðèòü î òàêòèêå. Ïîêà ÷òî îãðàíè÷èìñÿ
ñëåäóþùèì: ãðàôèêà ìåñòàìè î÷åíü íåïðèãëÿäíà,
íî âåñüìà äîñòîâåðíà.

Я, посовещавшись между собою...
Ñàìûé áðåäîâûé ìîìåíò èãðû: çàñòàâèòü ïîëüçî-
âàòåëÿ ðàáîòàòü çà âñåõ ïÿòåðûõ ÷ëåíîâ ýêèïàæà.
Î, çäåñü ýòîãî íàâàëîì. Êàçàëîñü áû, ñèäè íà ìå-
ñòå êîìàíäèðà è êîìàíäóé. Òàê íåò æå. Åñëè âû
ñîáèðàåòåñü äîñòè÷ü ïîëíîãî ðåàëèçìà, îòêëþ÷è-
òå íàâîä÷èêà. Ñîâñåì. È ìåõàíèêà-âîäèòåëÿ òîæå.
Êñòàòè, Panzer Elite — åäèíñòâåííûé òàíêîâûé ñè-
ìóëÿòîð, â êîòîðîì ìîæíî óñòàíîâèòü îïöèþ
“Ðó÷íîå ïåðåêëþ÷åíèå ïåðåäà÷”.

Óëüòðàðåàëèçì? Êàê
ðàç íàîáîðîò. Êîìàíäèð,
òåì áîëåå êîìàíäèð
âçâîäà, ÍÅ ÄÎËÆÅÍ
ýòèì çàíèìàòüñÿ. Ó íåãî
äðóãèõ äåë õâàòàåò. Çäåñü
ñàìûé ïðàâèëüíûé ïîä-
õîä áûë ó MicroProse —
óáðàòü âñåõ, êðîìå êî-
ìàíäèðà è íàâîä÷èêà.
Ïîñêîëüêó íåëüçÿ ëèøàòü
÷åëîâåêà âîçìîæíîñòè
ïîñòðåëÿòü ñàìîìó.

Çäåñü åñòü âîçìîæ-
íîñòü ðàññìàòðèâàòü
ñâîé òàíê èçíóòðè. Òðåõ-

Желания до странностиЖелания до странностиЖелания до странностиЖелания до странностиЖелания до странности
совпадали с возможностями.совпадали с возможностями.совпадали с возможностями.совпадали с возможностями.совпадали с возможностями.
Создать сверхреалистичныйСоздать сверхреалистичныйСоздать сверхреалистичныйСоздать сверхреалистичныйСоздать сверхреалистичный

танковый симулятор — поче,танковый симулятор — поче,танковый симулятор — поче,танковый симулятор — поче,танковый симулятор — поче,
му бы и нет, если речь идет ому бы и нет, если речь идет ому бы и нет, если речь идет ому бы и нет, если речь идет ому бы и нет, если речь идет о
второй мировой? Ведь тогда,второй мировой? Ведь тогда,второй мировой? Ведь тогда,второй мировой? Ведь тогда,второй мировой? Ведь тогда,
с одной стороны, технологиис одной стороны, технологиис одной стороны, технологиис одной стороны, технологиис одной стороны, технологии
были попроще, и изобразитьбыли попроще, и изобразитьбыли попроще, и изобразитьбыли попроще, и изобразитьбыли попроще, и изобразить
их будет легче, а с другой —их будет легче, а с другой —их будет легче, а с другой —их будет легче, а с другой —их будет легче, а с другой —

ничто из этого не засекрече,ничто из этого не засекрече,ничто из этого не засекрече,ничто из этого не засекрече,ничто из этого не засекрече,
но. Примерно так я рассуж,но. Примерно так я рассуж,но. Примерно так я рассуж,но. Примерно так я рассуж,но. Примерно так я рассуж,
дал год назад, знакомясь сдал год назад, знакомясь сдал год назад, знакомясь сдал год назад, знакомясь сдал год назад, знакомясь с

информацией о проектеинформацией о проектеинформацией о проектеинформацией о проектеинформацией о проекте
Psygnosis под названиемPsygnosis под названиемPsygnosis под названиемPsygnosis под названиемPsygnosis под названием

Panzer Elite.Panzer Elite.Panzer Elite.Panzer Elite.Panzer Elite.

PANZER ELITE
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КРАСИВЫЙ
ЗАМЫСЕЛ
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[1] Это “Тигры”. Впрочем, они действительно
такие прямоугольные. [2] Пулеметная
очередь.



ВЕРДИКТ СИМУЛЯТОРЫ

#12’1999 GAME.EXE 83

ìåðíûì îáðàçîì. Ìîëîäöû, ñïàñèáî, íî... Çà÷åì
ýòî íàäî? È ÷òî ýòî äàåò ïîìèìî óâåëè÷åíèÿ êî-
ëè÷åñòâà óïðàâëÿþùèõ êëàâèø?

Âîò òàêèå èçëèøåñòâà âñå è ïîðòÿò.

Взаимодействие железа
Îïèñûâàëîñü âñå ýòî ïðèìåðíî ñëåäóþùèì îáðà-
çîì. Î÷åíü ñëîæíàÿ ìîäåëü ðàçëè÷íûõ âíóòðåííèõ
óñòðîéñòâ òàíêà. Î÷åíü ñëîæíàÿ áàëëèñòèêà (ó÷è-
òûâàþòñÿ âåòåð, äåðèâàöèÿ è ïðî÷åå). Âîñïîëüçî-
âàâøèñü ýòîé áàëëèñòèêîé, ñíàðÿä äîëåòàåò äî öåëè
è ëóïèò ïî áðîíå. Ïðè ýòîì â ðàñ÷åò áåðóòñÿ: òèï
ñíàðÿäà, åãî ñêîðîñòü, óãîë âñòðå÷è, òîëùèíà è êà-
÷åñòâî áðîíè... Àãà, ïðîáèë! Îòñëåæèâàåòñÿ ïóòü
ñåðäå÷íèêà âíóòðè òàíêà è ïðîâåðÿåòñÿ, ÷åðåç êà-
êèå âàæíûå âíóòðåííèå îðãàíû îí ïðîøåë. Êîðî-
÷å, âñå çàìå÷àòåëüíî. È ñìîäåëèðîâàòü ýòî íà ïðè-
ëè÷íîì óðîâíå âïîëíå ðåàëüíî — èáî è áðîíåáîé-
íûå ñíàðÿäû, è áðîíÿ òîãäà áûëè äîâîëüíî ïðî-
ñòûìè âåùàìè. Íèêàêîé òåáå âñòðîåííîé äèíàìè-
÷åñêîé çàùèòû, íèêàêèõ òåáå “×îáõýìîâ”...

Âûñòðåë èç ïóøêè “Òèãðà” ïî “Øåðìàíó”. Â
óïîð. Â ïðÿìîì ñìûñëå ñëîâà — äóëî óïåðëîñü â
áðîíþ è äàæå, áëàãîäàðÿ ãðàôè÷åñêîìó ãëþêó, ïðî-
ñóíóëîñü âîâíóòðü (êàê â áîþ áûëà äîñòèãíóòà
òàêàÿ äèñòàíöèÿ — íå ñóòü). ß íå áóäó îïèñûâàòü
íè òèãðîâóþ ïóøêó, íè øåðìàíñêóþ áðîíþ —
êòî çíàåò, òîò ïîéìåò. Òàê âîò. Âûñòðåë — è íîëü
ýìîöèé (“Øåðìàí”, ïðàâäà, âçäðîãíóë, íî ýòî íå
ñ÷èòàåòñÿ). Ïîäáèòü åãî óäàëîñü òîëüêî ñ òðåòüåãî
âûñòðåëà. Äåëàéòå âûâîäû.

Ïðèìåðíî òà æå ñèòóàöèÿ ñî ñòðåëüáîé ïî
ïåõîòå. Çàñàæèâàåì 88-ìèëëèìåòðîâûé îñêîëî÷íî-
ôóãàñíûé ïðÿìî â òîëïó. È õîòü áû êòî ïî÷åñàëñÿ.

Èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò. Ïîæàëóé, ñàìîå èí-
òåðåñíîå çäåñü — ýòî òî, êàê âåäóò ñåáÿ ïåõîòèíöû,
ïîïàâøèå ïîä îáñòðåë. Òå, êòî èãðàë â Close Combat,
íå äàäóò ñîâðàòü: êàê óãîäíî, íî òîëüêî íå âñêàêè-
âàþò è íå áåãóò â ðîñò ê áëèæàéøåìó óêðûòèþ.
Ïîòîìó ÷òî ìîæíî è íå äîáåæàòü.

Òàì åñòü åùå îäíà èíòåðåñíàÿ îñîáèíêà: ñó-
ùåñòâîâàíèå “áîëüøîãî íà÷àëüíèêà”. Åñëè âàøè
äåëà ïîøëè íåâàæíî, òî “áîëüøîé íà÷àëüíèê” ìî-
æåò ïðèêàçàòü äðóãîìó âçâîäó, êîòîðûé äî òîãî
íàõîäèëñÿ â ðåçåðâå ãäå-íèáóäü íåïîäàëåêó, ñëåäî-
âàòü âàì íà ïîìîùü. Ó âðàãîâ òàêîé òîæå åñòü —
îí ìîæåò ðàñïîðÿäèòüñÿ îòñòóïàòü.

Вот она, тактика
Õîðîøî. Î÷åíü õîðîøî. Íåðîâíûé ðåëüåô ìåñòíî-
ñòè è âñÿêèå êóñòèêè ñ äåðåâöàìè ñâîþ ðàáîòó äå-
ëàþò. Íóæíî óìåòü ïðàâèëüíî âûáèðàòü ïîçèöèþ
è îöåíèâàòü óãðîçó — ðàçóìååòñÿ, ïðèíèìàÿ âî âíè-
ìàíèå êàê âîçìîæíîñòè ïðîòèâíèêà, òàê è ñâîè

ñîáñòâåííûå. Çäàíèÿ, êîòîðûå ìîæíî ðàçðóøèòü,
ñäåëàíû íå äëÿ êðàñîòû — îáëîìêè ìîãóò äàòü óê-
ðûòèå. Íàâåðíîå. Ïåðåä íà÷àëîì ìèññèè âàì ñîîá-
ùàò ñèëó è íàïðàâëåíèå âåòðà. Âàì ýòî ïðèãîäèòñÿ
ïðè ïîñòàíîâêå äûìçàâåñ (äûìçàâåñû, êñòàòè, çàìå-
÷àòåëüíûå — â îòëè÷èå îò äðóãèõ òàíêîâûõ ñèìóëÿ-
òîðîâ ÷åðåç íèõ è â ñàìîì äåëå íè ÷åðòà íå âèäíî).
Áîåâûå ïîðÿäêè äåéñòâèòåëüíî èìåþò çíà÷åíèå.
Êñòàòè, åñëè ìû îðãàíèçóåì îáîðîíó, òî ìàøèíû
íå îáÿçàòåëüíî áóäóò òóïî âûñòðàèâàòüñÿ âîêðóã
âàñ â óêàçàííîì ñòðîþ. Êàæäîìó òàíêó âçâîäà ìîæ-
íî íàçíà÷èòü ñâîþ, îñîáóþ ïîçèöèþ. Ïðÿìî íà
ìåñòíîñòè. Ìûøêîé.

Èìåííî ýòè íþàíñèêè ïîäêóïèëè ìåíÿ áîëü-
øå âñåãî. Êàçàëîñü áû, ñ ðåàëèñòè÷íîñòüþ çäåñü
âñå â ïîðÿäêå. Íî âîò ýòà ÷åðòîâà áðîíåïðîáè-
âàåìîñòü...

Эй! Жратву привезли?
Êàìïàíèè PE ñîñòîÿò èç ôèêñèðîâàííûõ ìèññèé.
Â õðîíîëîãè÷åñêîì ïîðÿäêå: Ñåâåðíàÿ Àôðèêà,
Èòàëèÿ è Ôðàíöèÿ. Ïî âûáîðó — ëèáî íà àìåðè-
êàíñêîé, ëèáî íà íåìåöêîé ñòîðîíå. Íó è ëàäíî.

Õîòåëîñü áû îòìåòèòü î÷åíü ìèëî ñäåëàííûé
“ìåíåäæìåíò”. Ñíàáæåíèå íå òî, ÷òîáû î÷åíü óæ
êðèòè÷íî, íî âñå æå ïîñòîÿííî íàïîìèíàåò, ÷òî òàí-
êè íóæíî çàïðàâëÿòü è âîîðóæàòü. È äàæå àïãðåé-
äèòü — ê ïðèìåðó, òàêèìè âåùàìè, êàê çåíèòíûå
ïóëåìåòû èëè äîïîëíèòåëüíûå áðîíåâûå ýêðàíû.

È, ðàçóìååòñÿ, òóò åñòü ëè÷íûé ñîñòàâ ñî ñâî-
èìè “ñêèëëàìè”. ×òî èíòåðåñíî, îäíîãî è òîãî æå
÷åëîâåêà ìîæíî ñòàâèòü íà ðàçíûå äîëæíîñòè. Íà-
âîä÷èê? Íàâîä÷èêè ó íàñ óæå åñòü. Òàê ÷òî ïðèäåò-
ñÿ òåáå ïîðàáîòàòü ìåõàíèêîì-âîäèòåëåì, ïàðåíü.
Äà, ÿ çíàþ, ÷òî ñ ïóøêîé òû óïðàâëÿåøüñÿ ëó÷øå...

Íåïëîõî.

Боевые потери
Íó ÷òî æ. Íàñòàëî âðåìÿ âñå âçâåñèòü.

Íåñìîòðÿ íà íåêîòîðûå íîâøåñòâà, ãðàôèêà ìíå

PANZER ELITE

Wings Simulations

Psygnosis

›ÚÓÚ Á‡Ï˚ÒÂÎ ·˚Î ‰ÓÒÚÓËÌ „Ó‡Á‰Ó ÎÛ˜¯ÂÈ Â‡ÎËÁ‡ˆËË.

Windows 95/98, Pentium 166, 32 Ã·‡ÈÚ‡ RAM, 8X CD-ROM,
SVGA (4 Ã·‡ÈÚ‡), 100 Ã·‡ÈÚ Ì‡ HDD, ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚÒˇ 3D-ÛÒÍÓËÚÂÎ¸,
ÌÂ ÔÓÏÂ¯‡ÂÚ ‰ÊÓÈÒÚËÍ.

ÃÌÓ„ÓÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËÈ ÂÊËÏ: TCP/IP, IPX.
ŒÙËˆË‡Î¸Ì‡ˇ »ÌÚÂÌÂÚ-ÒÚ‡ÌËˆ‡ Ë„˚: www.panzerelite.com.
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àêòèâíî íå íðàâèòñÿ. Ìîæíî áûëî êóäà ëó÷øå.
Ðåàëèçì â öåëîì. Ñêåëåò î÷åíü äàæå ïðà-

âèëüíûé, èçÿùíûé òàêîé ñêåëåòèê, íî ìÿñî íà
íåì íàðîñëî íå âñåãäà òàì, ãäå íàäî. Íàáëþäà-
þòñÿ ãðóáûå ëÿïû. Ïåðåãðóæåííîñòü òåõíè÷åñ-
êèìè äåòàëÿìè íà÷èíàåò ðàáîòàòü íå íà ðåàëèçì,
à ÏÐÎÒÈÂ íåãî (êñòàòè, èñêëþ÷èòåëüíî ðåäêîå
ÿâëåíèå).

×òî áóäåì äåëàòü? Åñòü ó ìåíÿ îäíî ïðåäëî-
æåíèå. Ïîäîæäåì ïàò÷à. Èíîãäà “çàïëàòêà” î÷åíü
ïðèëè÷íî ìåíÿåò gameplay. Òàê ÷òî òåïåðü íàøå
äåëî — æäàòü è íàäåÿòüñÿ. È èãðàòü.

Íàâåðíîå, âñå æå âî ÷òî-íèáóäü äðóãîå.

ÌÂÚ

[3]

[3] Внутренности американского
наводчика. [4] Серое небо
Италии.
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îðîøèé âîïðîñ. Ñ îäíîé ñòîðîíû,
ìîæíî ñ îòíîñèòåëüíî ÷èñòîé ñîâå-
ñòüþ ñêàçàòü — íè÷åì. Âåùü, ìÿãêî
ãîâîðÿ, ñòðàííàÿ. Ñ äðóãîé — òóò åñòü
î ÷åì ïîãîâîðèòü. Â íåêîòîðîé ñòå-

ïåíè NFC íàïîìèíàåò Luftwaffe Commander: âîò ÷òî
ïîëó÷àåòñÿ, êîãäà ðàçðàáîò÷èêè ïîëíîñòüþ èãíîðè-
ðóþò ñëîæèâøèåñÿ çàêîíû æàíðà, íå èìåÿ íà òî
äîñòàòî÷íûõ îñíîâàíèé.

Глядя через плечо
Íà÷íåì ñ ýëåìåíòàðíîãî. Ãðàôèêà — íà îòíîñèòåëü-
íî âûñîêîì óðîâíå. Íî è íå áåç íàêëàäîê. Ñòàí-
äàðò, ñîãëàñíî êîòîðîìó óïðàâëÿþùèå ïëîñêîñòè
ñàìîëåòà (ïî ìåíüøåé ìåðå ñâîåãî) äîëæíû äâèãàòü-
ñÿ, óñòàíîâëåí ïðèìåðíî òðè ãîäà íàçàä; ñîâðåìåí-
íûé àâèàñèìóëÿòîð áåç ýòîãî íåìûñëèì. Óâû, NFC
ýòîò ñòàíäàðò ìàíêèðîâàëà. Íó è øóò ñ íèì.

Çåìëÿ. Íåïëîõî... äî òåõ ïîð, ïîêà ðå÷ü íå çà-
õîäèò î ãîðíîé ìåñòíîñòè. Òóò àâòîðû çäîðîâî ñý-
êîíîìèëè íà ïîëèãîíàõ, ïîýòîìó ìåñòíûå ãîðû
èìåþò ïèðàìèäàëüíóþ ôîðìó (ÿ íåìíîãî ïðåóâåëè-
÷èâàþ, íî èìåííî íåìíîãî).

Íåáî è îáëàêà. Ñìîòðþ, è íè÷åãî ñî ìíîé íå
ñëó÷àåòñÿ. Òî åñòü áûâàåò è õóæå.

Âçðûâû â âîçäóõå. Îöåíêà: õîðîøî. Ñðàçó âèä-
íî, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè äîëãî è óïîðíî èçó÷àëè ñîîò-
âåòñòâóþùèå êàäðû êèíîõðîíèêè. Âîò, êñòàòè, èíòå-
ðåñíîå íàáëþäåíèå: ïîäáèòûå ñàìîëåòû çäåñü íèêîã-
äà íå îñòàâëÿþò çà ñîáîé äûìíûõ øëåéôîâ. ß èìåþ
â âèäó íàñòîÿùèå, ãóñòûå øëåéôû, à íå òî, ÷òî âû-
ðûâàåòñÿ èç íîñèêà ÷àéíèêà â ïðîöåññå åãî çàêèïà-
íèÿ. Õî÷åòñÿ ïðîäîëæèòü ôðàçîé, ñîñòîÿùåé èç îä-
íèõ âîïðîñèòåëüíûõ çíàêîâ.

À ÷òî íåðâèðóåò áîëüøå âñåãî — òàê ýòî äèñê
âèíòà. Òî÷íåå, òî, êàê åãî èçîáðàçèëè. Âû, äîëæíî
áûòü, çíàåòå, ÊÀÊ èõ äåëàþò âñå íîðìàëüíûå ëþäè.
Çäåñü æå ïîïûòàëèñü íàðèñîâàòü îáû÷íûå ëîïàñòè,
òîëüêî âðàùàþùèåñÿ íà î÷åíü áîëüøîé ñêîðîñòè.
Ðåçóëüòàò... ñêàæåì òàê: íåõîðîøèé.

Ðåçþìå. Åñëè çíàêîìèòüñÿ ñ NFC, íå âíèêàÿ â
åãî ñóòü (ñêàæåì, âðåìåíàìè çàãëÿäûâàÿ äðóãó ÷åðåç
ïëå÷î), òî îáùåå âïå÷àòëåíèå áóäåò íå òàêèì óæ ïëî-
õèì. Èìåííî ãðàôèêà ñïàñàåò èãðó îò ñîâåðøåííî
ïîçîðíîé èòîãîâîé îöåíêè.

Крутим ручки
Áîåâîé èíòåðôåéñ è óïðàâëåíèå, èçâèíèòå çà ãðóá. óñèë.,
ïîãàíûå. Ôàêòè÷åñêè, îòñóòñòâóåò òàêîå ïîíÿòèå, êàê
“âûáîð öåëè”. Padlock åñòü, íî åãî ìîæíî âêëþ÷èòü

ëèøü òîãäà, êîãäà â ïåðå-
êðåñòüå ïîéìàí âðàæåñêèé
ñàìîëåò. À íåò âûáîðà —
íåò è óêàçàòåëåé íà öåëü.

Êàáèíà íå îòêëþ÷à-
åòñÿ. È âèä ÷åðåç ïðèöåë
íå ìàñøòàáèðóåòñÿ .
“Ñòðîêà ñîñòîÿíèÿ”, â
êîòîðîé óêàçûâàþòñÿ
âàøè êóðñ, ñêîðîñòü è
âûñîòà, îòñóòñòâóåò (íà-
ïîìíþ, ÷òî íà ñàìîëåòàõ
òîãäà íå áûëî ÈËÑ). Êî-
ðî÷å ãîâîðÿ, â êàáèíå âñå
íå êàê ó ëþäåé. Íî ýòî
òîëüêî íà÷àëî.

Ýòî ïåðâûé íà
ìîåé ïàìÿòè àâèàñèìóëÿ-

Авиасимуляторы эпохи вто�Авиасимуляторы эпохи вто�Авиасимуляторы эпохи вто�Авиасимуляторы эпохи вто�Авиасимуляторы эпохи вто�
рой мировой пошли косяком.рой мировой пошли косяком.рой мировой пошли косяком.рой мировой пошли косяком.рой мировой пошли косяком.

MicroProse, Microsoft,MicroProse, Microsoft,MicroProse, Microsoft,MicroProse, Microsoft,MicroProse, Microsoft,
Jane’s... Ожидалась и параJane’s... Ожидалась и параJane’s... Ожидалась и параJane’s... Ожидалась и параJane’s... Ожидалась и пара

вещей от Psygnosis.вещей от Psygnosis.вещей от Psygnosis.вещей от Psygnosis.вещей от Psygnosis.
Ожидания сбылись. По крайнейОжидания сбылись. По крайнейОжидания сбылись. По крайнейОжидания сбылись. По крайнейОжидания сбылись. По крайней
мере наполовину. Сейчас пред�мере наполовину. Сейчас пред�мере наполовину. Сейчас пред�мере наполовину. Сейчас пред�мере наполовину. Сейчас пред�

метом нашего рассмотренияметом нашего рассмотренияметом нашего рассмотренияметом нашего рассмотренияметом нашего рассмотрения
является игра Nations: Fighterявляется игра Nations: Fighterявляется игра Nations: Fighterявляется игра Nations: Fighterявляется игра Nations: Fighter

Command. Чем же она оказа�Command. Чем же она оказа�Command. Чем же она оказа�Command. Чем же она оказа�Command. Чем же она оказа�
лась?лась?лась?лась?лась?

NATIONS:
FIGHTER COMMAND

•
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í
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åé
 Ë

àì
òþ

ãî
â•

ПРАВОЕ
КРЫЛО

[2]

[1] “Мустанг” со товарищи. [2] Sancta
simplicitas. “Спитфайр”.
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òîð, â íà÷àëå êàæäîé ìèññèè êîòîðîãî íàäî íàæàòü
êëàâèøó “J”, ïîñëå ÷åãî íà ýêðàíå ïîÿâëÿåòñÿ ñîîá-
ùåíèå “Joystick Enabled”. Åùå îäíà ôðàçà, ñîñòîÿ-
ùàÿ öåëèêîì èç âîïðîñèòåëüíûõ çíàêîâ.

Íî ñàìîå èíòåðåñíîå íà÷èíàåòñÿ, åñëè ýòó êëà-
âèøó è âïðÿìü íàæàòü. Òàêîå âïå÷àòëåíèå, ÷òî ðàç-
ðàáîò÷èêè ïîíÿòèÿ íå èìåþò î òàêèõ âåùàõ, êàê
“äèíàìèêà ðåàêöèè íà îòêëîíåíèå” è “ìåðòâàÿ çîíà
äæîéñòèêà”. ×åñòíî ãîâîðÿ, ÿ ðàíüøå òîæå íå î÷åíü
ïîíèìàë, ÷òî ýòî òàêîå, — äî òåõ ïîð, ïîêà íå âûÿñ-
íèë, ÷òî êîãäà ðó÷êà íàõîäèòñÿ â íåéòðàëüíîì ïîëî-
æåíèè, ñàìîëåò íà÷èíàåò äèêèì îáðàçîì âèõëÿòüñÿ.
Ïî ýòîìó ïîâîäó àâòîðû âûñêàçàëèñü â readme ïðè-
ìåðíî òàê: “Ñàìîëåòû î÷åíü ÷óâñòâèòåëüíû ê îòêëî-
íåíèþ ðó÷êè, ýòî ðåàëèçì, íî êðèâîðóêèå ïðîèçâî-
äèòåëè äæîéñòèêîâ îá ýòîì íå çíàþò, è...” Äðóçüÿ,
“ðåàëèçìà” ïîäîáíîãî ðîäà âû íå íàéäåòå áîëüøå
íèãäå. Äîáàâèì, ÷òî ìíîãèå ñèìû ïîçâîëÿþò î÷åíü
òîíêî íàñòðàèâàòü ðåàêöèþ ìàøèíû íà îòêëîíåíèå
äæîéñòèêà (íå â óùåðá ðåàëèñòè÷íîñòè).

Убил гада...
AI. Æàëêîå, äóøåðàçäèðàþùåå çðåëèùå. Íå áûëî
òàêîãî, ÷òîáû ìåíÿ ñáèë âðàæåñêèé ñàìîëåò. Çåíèò-
êè — áûâàëî; ñòîëêíîâåíèÿ â âîçäóõå — íå áåç ýòîãî
(êîãäà íà÷àë ïðîÿâëÿòü èçëèøíþþ íàãëîñòü â ëîáî-
âûõ àòàêàõ); ñòîëêíîâåíèÿ ñ çåìëåé — ñëó÷àëèñü (ïî-
òîì ìû ïîãîâîðèì î ïðè÷èíàõ). À âîò îò âîçäóøíî-
ãî âðàãà ñìåðòü ïðèíÿòü — íó íèêàê! Âèäèìî, AI
ïðîñòî íåäîñòàåò àãðåññèâíîñòè (à âîò â WWII Fighters
åå õâàòàëî ñ èçáûòêîì).

Õîðîøî, à ÷òî ó Èñêóññòâåííîãî ïî ÷àñòè îáî-
ðîíèòåëüíûõ ìàíåâðîâ?

Ïîëíàÿ ïàññèâíîñòü. Ìîæåòå ïðèñòðîèòüñÿ ê
íåìó â õâîñò è íà÷àòü ïðèñòðåëèâàòüñÿ. Â íåêîòîðûõ
(íå ñëèøêîì ÷àñòûõ) ñëó÷àÿõ îí ïîïûòàåòñÿ âàñ ñòðÿõ-
íóòü, íî ýòî êàê ðàç òî, ÷òî íàçûâàåòñÿ “æàëêèå ïî-
òóãè”. Êàê ïðàâèëî, ïî çàâåðøåíèè òàêèõ ìàíåâðîâ
îí åùå êðåï÷å âïèñûâàåòñÿ â ïðèöåë.

Åñëè âðàãîâ ÷òî-òî è ñïàñàåò, òî òîëüêî òî,
÷òî â ýòîé èãðå çà íèìè ñëåäèòü ãîðàçäî ñëîæíåå,
÷åì îáû÷íî.

Куда пошел?!
Òàê ñàìîëåòû íå ëåòàþò. Øòîïîðà íåò âîîáùå, òîë-
êîì íåò è îáû÷íîãî ñâàëèâàíèÿ. Ñàìîëåò ïðàêòè÷åñ-
êè íèêîãäà íå òåðÿåò óïðàâëåíèÿ. Ïîòåðÿííàÿ â áîþ
âûñîòà íàáèðàåòñÿ ñ íåèìîâåðíîé ëåãêîñòüþ.

Ó NFC åñòü îäíà ôèðìåííàÿ ÷åðòî÷êà. Òî, êàê
ìàøèíà óõàåò âíèç íà âèðàæàõ. Èç-çà ýòîãî ÿ òåïåðü
ïîáàèâàþñü âåñòè áîé íà ìàëûõ âûñîòàõ. Âïèøåøü-
ñÿ â çåìëþ è ñàì íå çàìåòèøü, êàê. Ñàìîëåò “ïðîñå-
äàåò”, ïîäíÿâ íîñ êâåðõó, à ïîòîìó îáíàðóæèòü áëè-
çîñòü ãðóíòà äîâîëüíî ñëîæíî. Ìíå ïðèõîäèëîñü

âèäåòü ðàçíûå ëåòíûå ìî-
äåëè, äîñòîâåðíûå è íå
î÷åíü, íî íè â îäíîé íå
íàáëþäàëîñü òàêîãî ýô-
ôåêòà (íàðÿäó ñ ïðî÷è-
ìè). Ðå÷ü èäåò, ðàçóìååò-
ñÿ , î ðåæèìå Ultra -
Realistic. Âîîáùå, ñàìî-
ëåòû, êîíå÷íî, îòëè÷àþò-
ñÿ äðóã îò äðóãà.

Ïî -í à ñ òîÿùåìó
îðèãèíàëüíàÿ âåùü — ýòî
îðóæèå. Êàê ìíå ïîêàçà-
ëîñü (âïðî÷åì, çäåñü ÿ
ìîãó è îøèáàòüñÿ), îã-
íåâàÿ ìîùü ó âñåõ ñàìî-
ëåòîâ ðàâíà, ðàçíèöà îò-
ñëåæèâàåòñÿ òîëüêî â ðàç-
ìåðàõ áîåêîìïëåêòà (ñêàæåì, ó FW-190 îí áîëüøå,
÷åì ó Ìå-109), à ýôôåêòèâíîñòü âîçäåéñòâèÿ ïî öåëè
îïðåäåëÿåòñÿ âûñòàâëåííûì óðîâíåì ñëîæíîñòè. Åñëè
ýòî Hard, òî äîëáèòü íàäî äîâîëüíî äîëãî, åñëè Easy,
òî îò ëåãêîãî ïèíêà òóò æå îòëàìûâàåòñÿ êðûëî.
Îäíî âðåìÿ ìíå êàçàëîñü, ÷òî òàê áûâàåò òîëüêî ñ
ïðàâûì êðûëîì öåëè; äàëüíåéøèå ýêñïåðèìåíòû
ïîêàçàëè, ÷òî ýòî íå ñîâñåì ñîîòâåòñòâóåò äåéñòâè-
òåëüíîñòè — èíîãäà äîñòàåòñÿ è ëåâîìó. Íî, ïîæà-
ëóé, âîò ýòà íàâèñøàÿ íàä çëîïîëó÷íîé ïëîñêîñòüþ
êàðìà è îïðåäåëèëà âïå÷àòëåíèÿ îò âñåãî ïðîäóêòà.

Ìîäåëü ïîâðåæäåíèé ñàìîëåòà èãðîêà. Åñòü.

Что и как вообще
Â ðàìêàõ êàìïàíèè — èñêëþ÷èòåëüíî ôèêñèðîâàí-
íûå ìèññèè. Âçëåòàòü íàäî íå âñåãäà. Ñàäèòüñÿ íå
ïðèõîäèòñÿ íèêîãäà (åñëè íåò îñîáî îñòðîãî æåëà-
íèÿ). Åñòü åùå è Instant Action, ïðàâäà, îí íå ñî-
âñåì Instant, òàê êàê íàäî âûáðàòü åãî õàðàêòåð
(âîçäóøíûé áîé, øòóðìîâêà...) è ñâîé ñàìîëåò. Èí-
òåðåñíî, ÷òî ìîæíî ëåòàòü íà íåìåöêîì ñàìîëåòå
çà ñîþçíèêîâ.

Ðàçíûõ ìàøèí äîâîëüíî ìíîãî. Íî â ðåæè-
ìå êàìïàíèè âûáèðàòü èõ íåëüçÿ: âñå çàâèñèò îò
ìèññèè — ÷òî äàäóò, íà òîì è ïîëåòèøü. Èíòåðåñ-
íî, ÷òî åñëè èãðàòü çà íåìöåâ, òî ãäå-òî âî âòîðîé
ïîëîâèíå êàìïàíèè âàñ ïîñàäÿò íà Ìå-262, à ïî-
òîì âíîâü ïîïðîñÿò ñåñòü â FW-190, — íàäî äó-
ìàòü, äëÿ òîãî, ÷òîáû â ôèíàëüíûõ ìèññèÿõ æèçíü
ìåäîì íå êàçàëàñü.

Ни одного доброго слова
Èìåííî òàê, íå ñêàçàë. Ìîæíî, ïîæàëóé, îòìåòèòü
ìóçûêó, êîòîðàÿ ñîâåðøåííî íå íàïðÿãàåò.

Íî. Ýòî íå ñàìîëåò. Áîëåå òîãî, åñëè àá-
ñòðàãèðîâàòüñÿ îò ëåòíîé ìîäåëè, îðóæèÿ, AI,

NATIONS:
FIGHTER COMMAND

Psygnosis

Psygnosis

Õ‡ ‚Ë‰ „Ó‡Á‰Ó ÔËˇÚÌÂÈ, ˜ÂÏ Ì‡ Ó˘ÛÔ¸.

Windows 95/98, Pentium 166, 32 Ã·‡ÈÚ‡ RAM, SVGA (4 Ã·‡ÈÚ‡), 6’
CD-ROM.

–ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚÒˇ ‰ÊÓÈÒÚËÍ, ÌÂ ÔÓÏÂ¯‡ÂÚ 3D-ÛÒÍÓËÚÂÎ¸.
100 Ã·‡ÈÚ Ì‡ HDD.
ÃÌÓ„ÓÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËÈ ÂÊËÏ: TCP/IP, IPX.
ŒÙËˆË‡Î¸Ì˚È »ÌÚÂÌÂÚ-Ò‡ÈÚ Ë„˚: www.nations-game.com.

—ÀŒ∆ÕŒ—“‹

√–¿‘» ¿

«¬” 

Ã”«¤ ¿

”œ–¿¬À≈Õ»≈

–≈¿À»«Ã

�����
���✩
���
����
���
��

ÌËÁÍ‡ˇ

etc. , òî ïðèäåòñÿ ñêàçàòü, ÷òî ýòî íåâàæíûé
àâèàñèìóëÿòîð ïðîñòî ñ òî÷êè çðåíèÿ ñòàí-
äàðòîâ æàíðà.

(Îäíàêî æ ñî ñòîðîíû, “èç-çà ïëå÷à”, ïîâòî-
ðþñü, ñìîòðèòñÿ îòíîñèòåëüíî íåïëîõî. Íà ÷åì è
âûèãðûâàåò îò îäíîãî äî ïîëóòîðà áàëëîâ. Èáî íå-
êîòîðûå “èçäåëèÿ” ëèøåíû äàæå ýòîãî...)

[3]

[3] Так немецкие самолеты помечаются на расстоянии.
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àðîäíàÿ çàáàâà àìåðèêàíöåâ —
NASCAR Racing — èçâåñòíà âñåì. Óâ-
ëåêàòåëüíîñòü åçäû ïî áåñêîíå÷íûì
îâàëàì íå åäèíîæäû âîñïåòà â ðåöåí-
çèÿõ êîëëåã, îòêóäà áëàãîïîëó÷íî ïå-

ðåøëà â ðóññêèé íàðîäíûé íåöåíçóðíûé ôîëüêëîð.
Ñÿäåøü, áûâàëî, çà ëèöåíçèðîâàííóþ ìàøèíó, ïðè-
ìåðèøü íà ñåáÿ øêóðó ðåàëüíîãî ãîíùèêà è íàðåçà-
åøü êðóã çà êðóãîì ïî ñàìîé íàñòîÿùåé òðàññå, åå
ìàòü. Êðàñîòà... îäèíîêèå âñïûøêè ôîòîàïïàðàòîâ ïðî-
áóæäàþò îòî ñíà è ò.ï. è ò.ä... È íåò îò ýòîé íàïàñòè
íèêàêîãî ñïàñåíèÿ íè â ÑØÀ, íè â Ðîññèè, íè äàæå
â Àâñòðàëèè. Îâàëû, îíè âåçäå îâàëüíûå.

Что такое DTR?
Êîíå÷íî, Dirt Track Racing (“Ãîíêè ïî ãðÿçè”) — ýòî íå
NASCAR. Äðóãèå ìàøèíû è ïðàâèëà, èíûå òðàññû. Ñðåä-
íèé ðàçìåð “ãðÿçåâîãî” òðåêà íàìíîãî ìåíüøå, õîòÿ
ïðèíöèï ïîñòðîåíèÿ — ìèíèìóì íåîæèäàííûõ ïîâî-
ðîòîâ è ìàêñèìóì îòíîñèòåëüíî “ïðÿìîé” åçäû — íå-
çûáëåì. Çàïàäíûå êîëëåãè âîñòîðæåííî êðè÷àò î “15-
20-òè ðàçíîîáðàçíåéøèõ òðåêàõ: Îâàëû, D-îâàëû, Òðåó-

ãîëüíûå îâàëû,
ßéöå-îâàëû è
Âîñüìåðêè”. Ëþ-
áîãî íîðìàëüíî-

А ведь они уже начали мнеА ведь они уже начали мнеА ведь они уже начали мнеА ведь они уже начали мнеА ведь они уже начали мне
нравиться, эти австралийцы.нравиться, эти австралийцы.нравиться, эти австралийцы.нравиться, эти австралийцы.нравиться, эти австралийцы.

Powerslide был немного скольз3Powerslide был немного скольз3Powerslide был немного скольз3Powerslide был немного скольз3Powerslide был немного скольз3
коват, но зрелищен и играбе3коват, но зрелищен и играбе3коват, но зрелищен и играбе3коват, но зрелищен и играбе3коват, но зрелищен и играбе3

лен. Неплохой подарок скучаю3лен. Неплохой подарок скучаю3лен. Неплохой подарок скучаю3лен. Неплохой подарок скучаю3лен. Неплохой подарок скучаю3
щему любителю гонок. И какщему любителю гонок. И какщему любителю гонок. И какщему любителю гонок. И какщему любителю гонок. И как

пели, как пели! “Мы оченьпели, как пели! “Мы оченьпели, как пели! “Мы оченьпели, как пели! “Мы оченьпели, как пели! “Мы очень
надеемся, что эта игра вамнадеемся, что эта игра вамнадеемся, что эта игра вамнадеемся, что эта игра вамнадеемся, что эта игра вам

понравится. Следующее нашепонравится. Следующее нашепонравится. Следующее нашепонравится. Следующее нашепонравится. Следующее наше
творение будет еще лучше,творение будет еще лучше,творение будет еще лучше,творение будет еще лучше,творение будет еще лучше,

красивее и интереснее”.красивее и интереснее”.красивее и интереснее”.красивее и интереснее”.красивее и интереснее”.
Я им поверил.Я им поверил.Я им поверил.Я им поверил.Я им поверил.

DIRT TRACK
RACING
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НАРОДНАЯ
ЗАБАВА

[2]

[1] Вид из кабины. Три с плюсом. [2] Традиция такая: выиграл — вози клетчатый флаг.

ãî ÷åëîâåêà òàêîå ðàçíîîáðàçèå çàãîíèò â ëåòàðãè÷åñ-
êèé ñîí ëåò íà äâåñòè, íî... Òîëüêî íå àâñòðàëèéöà. Äëÿ
íåãî ýòî ñâÿòîå. Ãðÿçíûìè ðóêàìè ïðîñüáà íå òðîãàòü.

Âêðàòöå ïîïûòàþñü îïèñàòü ïîñëåäîâàòåëü-
íîñòü äåéñòâèé èãðîêà, ðèñêíóâøåãî îäîëåòü Dirt
Track Racing â ðåæèìå “Êàðüåðà”. Äëÿ íà÷àëà íàäî
êóïèòü ìàøèíó. Èç âñåõ ïðåäñòàâëåííûõ “êðàñàâ-
öåâ” äåíåã õâàòàåò ëèøü íà ÷òî-íèáóäü óáîãîå, ñòî-
èìîñòüþ $500. Ïîñëå ïîêóïêè îñòàåòñÿ òàêàÿ æå
ñóììà, êîòîðóþ ìîæíî ïóñòèòü íà àïãðåéäû èëè
æå ïðèáåðå÷ü äî ëó÷øèõ âðåìåí.

×åì ñëîæíåå è ïðåñòèæíåé ñîðåâíîâàíèÿ, òåì
êðóïíåå ïðèçîâîé ôîíä. Âû ïðèâëåêàåòå âíèìàíèå
ñïîíñîðîâ, çàðàáàòûâàåòå ìåãàáàêñû è óëó÷øàåòå ñâîþ
ìàøèíó äî òåõ ïîð, ïîêà óëó÷øàòü ñòàíåò íå÷åãî.
Òåïåðü “êîíôåòêó” ìîæíî ïðîäàòü è êóïèòü ÷òî-
íèáóäü ïîêðó÷å — åñëè, êîíå÷íî, õâàòèò íàëè÷íîñòè.
Â îáùåì, âñå êàê îáû÷íî, è ñàì ïî ñåáå ýòîò ðåæèì
äîâîëüíî èíòåðåñåí — ïðîâåðåíî íà NFS:HS è Gran
Tourismo. Êàáû íå ñïåöèôèêà Dirt Track Racing...

Õîðîøî, ïðàêòèêó è êâàëèôèêàöèþ ìîæíî ïðî-
ïóñòèòü, õîòÿ è íå ðåêîìåíäóåòñÿ. Çàáðîñÿò íà 60-å
ìåñòî — îòäóâàéñÿ êàê ìîæåøü. Êîëè÷åñòâî êðóãîâ
òîæå ñîêðàùàåìî — äî ïîëîâèíû, ÷åòâåðòè èëè òðåõ
÷åòâåðòåé. Òî åñòü âñå ïðåäïîñûëêè äëÿ óìåíüøåíèÿ
çàíóäíîñòè åçäû èìåþòñÿ, ïðîãðàììèñòû ÷åñòíî âîï-

ëîòèëè èõ â æèçíü è
íàèâíî íàäåþòñÿ, ÷òî
êòî-íèáóäü áóäåò èìè
ïîëüçîâàòüñÿ. Ùàç.

Èñòèííûå öåíè-
òåëè DTR ñêàæóò: “Ïî-
ïñíÿ!”, à àðêàäíèêîâ
ïîäæèäàåò òàêîé ìè-
ëûé ñþðïðèç, êàê ìíî-
ãîêðàòíàÿ åçäà ïî îä-
íîé è òîé æå òðàññå. À
÷åãî âû, ñîáñòâåííî,
õîòåëè? Ó÷àñòíèêîâ
òüìà òüìóùàÿ, à òðåêè
ìàëåíüêèå — áîëüøå
ñåìè ìàøèí íà íèõ íå
ïîìåùàåòñÿ. Ïëþñ êâà-
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Ratbag

GT Interactive

÷ÂÌËÚÂÎË NASCAR Ë ‚ÒÂ„Ó ‡ÏÂËÍ‡ÌÒÍÓ„Ó ó ¯‡„ ‚ÔÂÂ‰. ‘‡Ì‡Ú˚
Powerslide ó ‰‚‡ ¯‡„‡ Ì‡Á‡‰. Œ˜ÂÌ¸, Ó˜ÂÌ¸ ÒÍÛ˜ÌÓ.

Windows 95, Pentium 166 (ÂÍ. Pentium 233 MMX), 32 Ã·‡ÈÚ‡ (ÂÍ.
64), Hi-Color SVGA (ÂÍ. Glide- ËÎË Direct 3D-ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏ˚È
‡ÍÒÂÎÂ‡ÚÓ), DirectX 6.

180 Ã·‡ÈÚ Ì‡ HDD.
–ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚÒˇ Á‚ÛÍÓ‚‡ˇ Í‡Ú‡ Ò ÔÓ‰‰ÂÊÍÓÈ DirectSound3D,
EAX ËÎË A3D.
œÓ‰‰ÂÊË‚‡˛ÚÒˇ ‰ÊÓÈÒÚËÍË Ò Ó·‡ÚÌÓÈ Ò‚ˇÁ¸˛.
ŒÔÚËÏËÁ‡ˆËˇ ÔÓ‰ AMD K6-2 3DNow! Ë Intel PIII (Katmai).
—‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡: www.ratbaggames.com.

—ÀŒ∆ÕŒ—“‹

√–¿‘» ¿

«¬” 

Ã”«¤ ¿

”œ–¿¬À≈Õ»≈

—fi∆≈“

�����
���✩
����
���✩
����✩
��

????

[3] [4]

[3] Типично Powerslide’овский закат. [4] Завязывайте с
овалами, братцы. Давайте потолкаемся маленько.

ëèôèêàöèÿ ýòà... Âîò è ïðèõîäèòñÿ “ïðîõîäèòü” îäíó
òðàññó áåñ÷èñëåííîå ÷èñëî ðàç...

Кары и треки
Âåñü êîìèçì ñèòóàöèè â òîì, ÷òî óïðåêíóòü Ratbag
â çàíóäíîñòè íó íèêàê íåëüçÿ. Âåäü ðåáÿòà ñäåëàëè
âñå, ÷òîáû ìàêñèìàëüíî ñáëèçèòü íàñòîÿùèé DTR
è DTR âèðòóàëüíûé. Ìàøèíû âåäóò ñåáÿ âåñüìà
ïðàâäîïîäîáíî, à óæ íàñòðîéêè... Î, ýòî òåìà äëÿ
îòäåëüíîé ñòàòüè. Íàñòðîåê ìíîãî, îíè äî êðàéíî-
ñòè äåòàëüíû, îíè äàæå âèäíû íåâîîðóæåííûì ãëà-
çîì! Ìîæíî óâåëè÷èòü ðàçìåð êîëåñ, óãîë ïîâîðî-
òà îòíîñèòåëüíî îñè, äàâëåíèå âîçäóõà... Âñå ýòî
âèçóàëüíî îòîáðàæàåòñÿ ñíà÷àëà íà 3D-ñõåìå, à ïî-
òîì è â ñàìîé èãðå. ×óäåñíî, ïðîñòî ÷óäåñíî!

Ïî òèïó ïîêðûòèÿ òðàññû îòëè÷àþòñÿ ïðè-
ìåðíî òàê æå, êàê è ïî ôîðìå. Òî åñòü: ãðÿçü
ñóõàÿ, ãðÿçü ìîêðàÿ, ãðÿçü óâëàæíåííàÿ. Íåïðà-
âèëüíûå íàñòðîéêè ÷ðåâàòû áåçóìíûìè êóëüáèòà-
ìè è ÷åðíûì ôëàæêîì äèñêâàëèôèêàöèè, òàê ÷òî
áóäüòå áäèòåëüíû — ðåìîíò ñòîèò äåíåã, à çà âû-
ëåò èç ãîíêè ïðèçîâ åùå íèêòî íå äàâàë.

Äà, ìàøèíó ìîæíî ïîêîðåæèòü, õîòÿ è íå
î÷åíü ñèëüíî. Ïîìÿòûé áàìïåð — áåç ïðîáëåì. À
âîò ðàçáèòîå ñòåêëî, îòëåòåâøåå êîëåñî èëè ÷òî-
íèáóäü ïîõëåùå — çà ýòèì îòñûëàþò ê ñîâåðøåííî
äðóãèì èãðàì. Ê òåì æå NFS:HS, F1 Racing
Simulation èëè Demolition Racer. ×òî ïå÷àëüíî, èáî
îò èãðû ñ òàêèì íàçâàíèåì âîëåíñ-íîëåíñ îæèäà-
åøü òîòàëüíîãî áåñïðåäåëà è çàëÿïàííûõ ïî ñàìîå
íåõî÷ó äâåðåé. Ê ñëîâó, íè÷åãî è íå ïà÷êàåòñÿ. Ãäå
ãðÿçü, ÿ âàñ ñïðàøèâàþ? Ãäå ãðÿçü?!

Шаг вперед?
×òî êàñàåòñÿ ãðàôèêè. Â îäíîì èç èíòåðâüþ ïðåä-
ñòàâèòåëü Ratbag êëÿëñÿ è áîæèëñÿ, ÷òî ãðàôèêà
áóäåò “ëó÷øå, áûñòðåå è íàâîðî÷åííåå” (îí òàê è

ñêàçàë, ïî-ðóññêè: “navorochen-
naya”, ÿ áûë â øîêå). Ñ ïðèñêîð-
áèåì äîëæåí çàìåòèòü, ÷òî not
at all. Ñïåöèôèêà “ñåðüåçíûõ” èã-
ðóøåê, íàâåðíîå... Íî âåäü ó íèõ
áûë õîðîøèé, äàæå îòëè÷íûé

“äâèæîê”! Ó íèõ áûëè óìîïîìðà÷èòåëüíûå òðàñ-
ñû è êðàñèâûå, ñòèëüíûå ìàøèíû! Óâû. Ïîòåðÿâ
ïîñòàïîêàëèïñè÷åñêèé íàëåò, ãîíêà îò Ratbag ïî-
òåðÿëà è ñâîþ ïðèâëåêàòåëüíîñòü.

Óíûëûå, áåçûñêóñíûå è îäíîöâåòíûå òðàññû. Ïðè-
ìèòèâíûå, íèçêîêà÷åñòâåííûå ìîäåëè ìàøèí. Èãðà íå
âûãëÿäèò è âïîëîâèíó òàê æå, êàê Powerslide. Æàëêî
äèçàéíåðîâ, ðàñòðàòèâøèõ ñâîå èñêóññòâî íà êîïèðîâà-
íèå “ðåàëüíûõ” ïðîòîòèïîâ, æàëêî ïðîãðàììèñòîâ, óáèâ-
øèõ ðåñóðñû íà ôèçè÷åñêóþ ìîäåëü — â óùåðá êîëè÷å-
ñòâó ïîëèãîíîâ è êà÷åñòâó òåêñòóð. Îíè ñîâåðøåííî
ïðàâû, òàê è íàäî — ëþáèòåëè ñèìóëÿòîðîâ âûáèðàþò
ðåàëèñòè÷íîñòü, à íå êðàñîòó, òåì áîëåå ÷òî íà ôîíå
âñåâîçìîæíûõ NASCAR’îâ èãðà âûãëÿäèò íåïëîõî. Íî
åñëè áû âû çíàëè, êàê áîëüíî ïåðåõîäèòü ñ Powerslide ê
DTR! Ratbag ñàìè ïîñòàâèëè ïëàíêó íà ïðèëè÷íóþ
âûñîòó, à òåïåðü íå ìîãóò åå ïåðåïðûãíóòü.

Õîòÿ åñòü è ïîëîæèòåëüíûé ìîìåíò. Íåìíî-
ãî äîðàáîòàí ñîôòîâûé engine, ÷òî ïîçâîëÿåò äåð-
æàòü ïðèëè÷íûå fps äàæå íà êîìïüþòåðàõ áåç àê-
ñåëåðàòîðà. Ðå÷ü èäåò, êîíå÷íî, î äîâîëüíî íåñëà-
áûõ êîìïüþòåðàõ.

Что же
у них получилось
Åñëè êòî-òî õîäèò, êàê óòêà, ïëàâàåò, êàê óòêà è
äàæå êðÿêàåò, êàê óòêà, — óâû, óòêîé çäåñü è íå
ïàõëî. Â ëó÷øåì ñëó÷àå íàì ïîäñîâûâàþò ñåëåçíÿ,
â õóäøåì — óòêî-ðîáîòà. Òàêîé ïðîñòîé è íåìíîãî
æåñòîêèé óðîê ïðåïîäàëè ìíå â Ratbag. ß íå æàëó-
þñü, íåò! ß ïðîñòî õî÷ó, ÷òîáû ñî ìíîé ïîñòóïàëè
÷åñòíî. È ãîâîðÿ: “Áóäåò ëó÷øå”, íå èìåëè â âèäó:
“Áóäåò ñîâñåì ïî-äðóãîìó”. Äà, â DTR ìîæíî âêëþ-
÷èòü àðêàäíûé ðåæèì, ñâåñòè íà íåò ïðîáëåìû
ñöåïëåíèÿ ñ äîðîãîé è ñðàçó æå îòõâàòèòü íåïëî-
õóþ ìàøèíó. Íî, óâàæàåìûå, â êàêîì ñòðàøíîì
ñíå âû âèäåëè àðêàäíèêà çà NASCAR’îì?

Ñòàâÿ Dirt Track Racing î÷åíü-î÷åíü ñðåäíèå
ðåéòèíãè, ÷óâñòâóåøü ñåáÿ íàñòîÿùèì ïðåäàòåëåì.
Âåäü íàøè àâñòðàëèéöû äåéñòâèòåëüíî ñòàðàëèñü
è âëîæèëè â èãðó âñþ äóøó. Íåïîíÿòíî òîëüêî,
äëÿ êîãî ñòàðàëèñü è âêëàäûâàëè... Åñòü “ñåðüåç-
íûå” ãîíêè, ïðèâëåêøèå ê ñåáå ìàññó èãðîêîâ
äàëåêî íå ñèìóëÿòîðíîãî ñêëàäà: F1RS, Superbike
World Championship, Colin McRae Rally... Dirt
Track Racing, óâû, íå âñòàíåò â èõ ðÿä ïî ìíîæå-
ñòâó ïðè÷èí, îïèñàííûõ âûøå.

Ìåíÿ æå ãðååò íàäåæäà, ÷òî èãðà ðàçîéäåò-
ñÿ â ÑØÀ è Àâñòðàëèè ïðèëè÷íûì òèðàæîì è
íà âûðó÷åííûå äåíüãè Ratbag ñîòâîðèò ÷òî-íè-
áóäü ìåíåå ñïåöèôè÷åñêîå è çàíóäíîå. Powerslide
2, íàïðèìåð. Formula 1, ìîòîãîíêè, ðàëëè... Äà
÷òî óãîäíî! Òîëüêî áåç îâàëîâ, ïîæàëóéñòà. Òîëü-
êî áåç îâàëîâ.

P.S. Ñàìîå ïå÷àëüíîå, ÷òî äàæå èçäàòåëü, ïîõîæå,
ñ÷åë ïðîåêò “ïðîõîäíûì”. Òóò è òàì íà áîðòèêàõ
ìåëüêàåò ðåêëàìà Deer Hunter 3. Òàê è ÷óäèòñÿ: “Êó-
ïèòå êîïèþ “Îõîòíèêà çà îëåíÿìè” è ïîëó÷èòå ÑÎ-
ÂÅÐØÅÍÍÎ ÁÅÑÏËÀÒÍÎ èãðó Dirt Track Racing
— îò ñîçäàòåëåé Powerslide!!!” Îáèäíî...
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US AIR FORCE

Janeís Combat Simulations

Electronic Arts

œÓÔÒÓ‚Ó, ÌÂ ‚ÒÂ Ú‡Í, Í‡Í Ó·Â˘‡ÎË, ÌÓ Ë„‡ÂÚÒˇ ÔËÂÏÎÂÏÓ.

Windows 95/98, Pentium 200 Ë 64 Ã·‡ÈÚ‡ RAM, ËÎË Pentium 266 Ë 32
Ã·‡ÈÚ‡ RAM + 3D-ÛÒÍÓËÚÂÎ¸, 8X CD-ROM.

ÃÌÓ„ÓÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËÈ ÂÊËÏ: TCP/IP, IPX.
ŒÙËˆË‡Î¸Ì‡ˇ »ÌÚÂÌÂÚ-ÒÚ‡ÌËˆ‡ Ë„˚: www.janes.ea.com/usaf.
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èêàê. Ñàìàÿ ïðîñòàÿ ïðè÷èíà — ìû
íå äàåì “Íàø âûáîð” ñèìóëÿòîðàì,
â êîòîðûõ ëàãåðü òåððîðèñòîâ ïðè-
êðûâàåòñÿ ðàêåòíûìè êàòåðàìè, âêî-
ïàííûìè â çåìëþ.

Ïðè÷èíà ïðîñòàÿ, íî íå åäèíñòâåííàÿ.

Человек�оркестр
Íàì îáåùàëè äîâîëüíî îðèãèíàëüíóþ âåùü. Êàðüå-
ðó. Íàñòîÿùóþ. Íà÷èíàÿ ñ ó÷åáíîãî êóðñà è êîí÷àÿ
ãåíåðàëüñêèìè çâåçäàìè. “Õî÷ó áûòü øòóðìîâèêîì!”
— “ÎÊ, âîò òåáå òâîÿ ñóäüáà, ðàñïèøèñü çäåñü”.

Íè÷åãî òàêîãî â èãðå íåò. Åñòü íåñêîëüêî êàì-
ïàíèé, ñîñòîÿùèõ èç ñåðèé pre-scripted-ìèññèé. “Âñå-
îõâàòíîñòü” èãðû ïðîÿâëÿåòñÿ â òîì, ÷òî îäíî çàäà-
íèå ìû âûïîëíÿåì íà F-15, à ñëåäóþùåå óæå íà F-16.
À ïîòîì åùå íà ÷åì-íèáóäü. Ìíå ýòî ñîâåðøåííî
íå ïîíðàâèëîñü.

Â ïðèíöèïå, ñàìîëåò ìîæíî âûáèðàòü â ðàì-
êàõ îäíîé ìèññèè. Çàäàíèÿ äîâîëüíî ñëîæíûå ïî
ñâîåé ñòðóêòóðå, îáû÷íî íà íèõ âûëåòàþò íååñêîëü-
êî çâåíüåâ ðàçíîòèïíûõ ñàìîëåòîâ. Ê ïðèìåðó, À-10
äîëáÿò íàçåìíûå ïîçèöèè ïðîòèâíèêà, à F-16 ïðè-
êðûâàþò ñâîèõ ñâåðõó. Õî÷åøü — ïîëåçàé â “Òàíäåð-
áîëò”, õî÷åøü — â “Ôîëêîí”. Íî ýòî â ïðèíöèïå. AI
íåñêîëüêî äîõëîâàò, ÷òî îãðàíè÷èâàåò âîçìîæíîñòü
âûáîðà — êîìïüþòåðó íåëüçÿ äîâåðÿòü êðèòè÷åñêèé
ó÷àñòîê, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ìèññèÿ ìîæåò îêàçàòü-
ñÿ ïðîâàëåííîé íå ïî âàøåé âèíå. Òóò, êñòàòè, ñî-
õðàíèëàñü îäíà èíòåðåñíàÿ ÷åðòî÷êà Israeli Air Force:
çà êàæäîãî ñáèòîãî êîëëåãó âàñ øòðàôóþò ïî î÷êàì.
Âîò òàêàÿ êðóãîâàÿ ïîðóêà.

Полная стандартизация
Ïî ñâîèì ëåòíûì ìîäåëÿì ñàìîëåòû äåéñòâèòåëüíî îò-
ëè÷àþòñÿ äðóã îò äðóãà. À âîò ïî îáîðóäîâàíèþ — íå
îñîáî. Ñòðåìëåíèå ïîäâåñòè âñå ïîä îäèí çíàìåíàòåëü
ïðèâåëî ê òîìó, ÷òî ó À-10 îáðàçîâàëñÿ ðàäàð. Ïðàâäà,
íåáîëüøîãî ðàäèóñà äåéñòâèÿ, íî âñå æå ðàäàð.

Ôàêòè÷åñêè, íà ýòîì óñòðîéñòâå è âèñèò âñå
íàíåñåíèå óäàðîâ ïî íàçåìíûì öåëÿì. Â ýòîé èãðå
“Ìåéâåðèê” — ýòî îðóæèå “fire and forget”. Ïåðåâî-
äèì ðàäàð â ðåæèì “âîçäóõ-çåìëÿ” è ïåðåáèðàåì öåëè
Enter’îì, íå çàáûâàÿ ñîïðîâîæäàòü êàæäîå åãî íàæà-

òèå ïóñêîì ðàêåòû. Ëó÷øå âñåãî ïðîäåëûâàòü ýòó îïå-
ðàöèþ, ïðåäâàðèòåëüíî íàæàâ F4. Ýòà êëàâèøà äàåò
âèä íà öåëü ñ ìàëîãî ðàññòîÿíèÿ, è ìû âñåãäà ìî-
æåì ïðîïóñòèòü ÷òî-òî íåæåëàòåëüíîå (ê ïðèìåðó,
íå ñòîèò äîëáèòü âñå ïóñêîâûå óñòàíîâêè íà ïîçè-
öèè ÇÐÊ, äîñòàòî÷íî âûâåñòè èç ñòðîÿ ðàäàð, ñòî-
ÿùèé ïîñåðåäêå).

Все нормально
Íà äèêîì Çàïàäå ðîëü è ìåñòî USAF îáû÷íî îïðå-
äåëÿþò òàê: íåïëîõîé èíñòðóìåíò äëÿ òîãî, ÷òîáû
ïîäñàäèòü ñâîåãî íåîïûòíîãî çíàêîìîãî íà àâèàñè-
ìû. Óòâåðæäåíèå íåñêîëüêî ñïîðíîå. ß áû âûáðàë
÷òî-íèáóäü äðóãîå...

À òàê ïðîäóêò íå âûçâàë ó ìåíÿ àáñîëþòíî
íèêàêèõ ýìîöèé. Âñå ó íåãî íà óðîâíå “÷óòü âûøå
ñðåäíåãî”. Ïîæàëóé, åñòü ñìûñë êîå-÷òî ïîäëàòàòü.
À òàê âñå íîðìàëüíî — ïðîñòî íå öåïëÿåò. Òâåð-
äàÿ ÷åòâåðêà.

Итак, вышла полная версияИтак, вышла полная версияИтак, вышла полная версияИтак, вышла полная версияИтак, вышла полная версия
Jane’s USAFJane’s USAFJane’s USAFJane’s USAFJane’s USAF. Напомню, что ее. Напомню, что ее. Напомню, что ее. Напомню, что ее. Напомню, что ее

“дему” мы рассматривали в“дему” мы рассматривали в“дему” мы рассматривали в“дему” мы рассматривали в“дему” мы рассматривали в
предыдущем номере и нашлипредыдущем номере и нашлипредыдущем номере и нашлипредыдущем номере и нашлипредыдущем номере и нашли

массу интересных вещей,массу интересных вещей,массу интересных вещей,массу интересных вещей,массу интересных вещей,
вроде безвредных шестнадца�вроде безвредных шестнадца�вроде безвредных шестнадца�вроде безвредных шестнадца�вроде безвредных шестнадца�

тикратных перегрузок итикратных перегрузок итикратных перегрузок итикратных перегрузок итикратных перегрузок и
прочего.прочего.прочего.прочего.прочего.

Народ, успевший ознакомить�Народ, успевший ознакомить�Народ, успевший ознакомить�Народ, успевший ознакомить�Народ, успевший ознакомить�
ся с этим делом, в целомся с этим делом, в целомся с этим делом, в целомся с этим делом, в целомся с этим делом, в целом

остался доволен. Произноси�остался доволен. Произноси�остался доволен. Произноси�остался доволен. Произноси�остался доволен. Произноси�
лись даже слова “Наш вы�лись даже слова “Наш вы�лись даже слова “Наш вы�лись даже слова “Наш вы�лись даже слова “Наш вы�

бор”. Ну и как?бор”. Ну и как?бор”. Ну и как?бор”. Ну и как?бор”. Ну и как?
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[1] Здесь попадаются и довольно экзотичес�
кие вещи.  [2] Без “Мейвериков” при
штурмовке делать нечего.
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ВЕРШИНИНА

Типичный blah эгоиста
с мечтательным видом

Странный получился подзаголовок.
В стиле Clockwork Orange и одного
знакомого университетского про?
фессора. Последний, правда, гово?
рит преимущественно по?английски
в силу своей национальности, но
совершенно спонтанно вставляет в
свою речь меткое русское словцо.
Звучит крайне экзотично. Кстати, об
экзотике... На носу раскрученная
дата и проблема Y2K. Пройти мимо
такой темы в декабрьском номере,
(далеко не) последнем в этом тыся?
челетии, совершенно невозможно.

îðìóëèðîâêà “Ïðîáëåìà 2000 ãîäà” ïðèîáðåëà äëÿ ìåíÿ î÷åíü
ñòðàííîå çíà÷åíèå. Ïîæàëóéñòà, íå ïîäóìàéòå, ÷òî ýòî êàñà-
åòñÿ îøèáêè â ýëåêòðîííûõ ïðèáîðàõ. Íó ñâàëèòñÿ ñ íåáà
ïàðà óðóãâàéñêèõ ñàìîëåòîâ — íî âåäü ñâàëèòñÿ íàä Óðóãâà-
åì! Íàøè æåëåçíûå ïòèöû ê êîíöó äåêàáðÿ, âåðîÿòíåå âñå-
ãî, îêîí÷àòåëüíî çàìåðçíóò è íå çàâåäóòñÿ äî íà÷àëà ëåòà.
Ðèñóåì “ìèíóñ”. Êàñêó ïîä óøàíêó ìîæíî íå íàäåâàòü. Òî
æå êàñàåòñÿ ïàäåíèÿ ñòàíöèè “Ìèð” íà Ïàðèæ: íàñ òàì íå
áóäåò. Ðåàëüíàÿ Y2K-ïðîáëåìà ñîñòîèò â òîì, êàê âñòðåòèòü
Î×ÅÐÅÄÍÎÉ íîâûé ãîä äîñòîéíî. Òî åñòü òàê, ÷òîáû ïî-
òîìêè åùå äîëãî ïðèõîäèëè â óæàñ îò îäíîé ñåíòèìåíòàëü-
íîé óëûáêè äðÿõëîãî ïðàäåäóøêè Ñêàðà. Ïóñòü äûì ñòîèò
êîðîìûñëîì, à ìèðíûå ñîñåäè âñòàþò íà óøè. Âñåì íàì
ïðîñòî ïîâåçëî îòìå÷àòü òàêóþ äàòó. Áåçóìíûå èäåè ïðèâåò-
ñòâóþòñÿ, äðóçüÿ ìîè.

Âåñåëüå áûëî ðåøåíî íà÷àòü ñ ãëîáàëüíîé ðåîðãàíèçà-
öèè êîëîíêè. Äëÿ ýòîé öåëè áûëè ïðîøòóäèðîâàíû âñå ìà-
òåðèàëû, êàñàþùèåñÿ ãâîçäÿ äåêàáðüñêîé ðîëåâîé ïðîãðàì-
ìû, à èìåííî Diablo 2. Íî íà ïóòè ìîëîäîãî è ïðîãðåññèâ-
íîãî íà÷àëà âñòàëà äâîéíàÿ áåðëèíñêàÿ ñòåíà. Íà áëèæíåì
åå áðóñòâåðå ðàñïîëîæèëñÿ ãîòîâûé çàùèùàòü æóðíàëüíûå
öåííîñòè ÁÁ, à íà äàëüíåì, íåîæèäàííî äëÿ âñåõ, îêàçàëàñü
âñÿ êîìàíäà Blizzard â ïîëíîì ñîñòàâå. Êðîìå øóòîê! Îáî-
æàåìûå íàðîäîì òâîðöû âñåõ War-, Star- è Diab-êðàôòîâ
îáúÿâèëè î ïåðåíåñåíèè äàòû ðåëèçà D2 íà ïåðâûé êâàðòàë
2000 ãîäà. Êàêîå íèçêîå êîâàðñòâî, ñîãëàñèòåñü. Ñ äðóãîé
ñòîðîíû, ìíîãèå ïîêëîííèêè ýòîãî ïðîåêòà, âêëþ÷àÿ ìåíÿ,
èçáàâëåíû îò íåîáõîäèìîñòè ïðîâåñòè âñå ïðàçäíèêè çà
äèñïëåÿìè ñâîèõ ìàøèí.

À ïîòîìó ïëàí êîëîíêè ìåíÿåòñÿ ñ ðàäèêàëüíî-ðåâî-
ëþöèîííîãî íà ïðîïàãàíäèñòñêî-ïðîñâåòèòåëüñêèé. Åå öåëü:
îäíîâðåìåííî ïîêàçàòü âñþ äðàãîöåííóþ ðîññûïü çàìå÷à-
òåëüíûõ RPG, îæèäàþùèõ ÷åëîâå÷åñòâî â íîâîì ãîäó, è îáåñ-
ïå÷èòü âàì ñïîêîéíûå ïðàçäíèêè. Íèêàêèõ ñåðüåçíûõ ðåëè-
çîâ â 1999-ì, óâû, óæå íå ïðåäâèäèòñÿ. Ðàçâå ÷òî óøåäøàÿ
íà “çîëîòî” Ultima IX: Ascension íå çàäåðæèòñÿ ãäå-íèáóäü
ïî äîðîãå íà ïàðó ãîäêîâ è âñå-òàêè ïîÿâèòñÿ íà ïðèëàâêàõ
24 íîÿáðÿ ïîñëå ïÿòè äîëãèõ ëåò ïëàñòè÷åñêèõ îïåðàöèé.
Óäà÷è åé è âñåì íàì, ïîòåíöèàëüíûì Àâàòàðàì.

Оставь надежду всяк
Â öåëÿõ ïðàâèëüíîãî ðàñïîëîæåíèÿ èíôîðìàöèè â èçâèëèíàõ
÷èòàòåëåé áûëî áû ðàçóìíî íà÷àòü ïîâåñòâîâàíèå î äåëàõ íåäà-
ëåêîãî áóäóùåãî ñ òàáëèöû ðåëèçîâ, òðàäèöèè, ê ñîæàëåíèþ,
óæå çàáûòîé ïî÷òè âî âñåõ îòäåëàõ Game.EXE. Èòàê, âàøåìó
âíèìàíèþ ïðåäñòàâëÿåòñÿ ñïèñîê RPG-ðåëèçîâ ñëåäóþùåãî ãîäà,



êîòîðûé áóäåò ïîñòôèêñíî ñíàáæåí ñëàáûìè ïîïûòêàìè
ïðåäñêàçàòü äàëüíåéøóþ ñóäüáó ñàìûõ èíòåðåñíûõ ðîëåâûõ
íàïðàâëåíèé.

Êàê âèäèòå, íè÷åãî ðåâîëþöèîííîãî. Ïà÷êà íå ñëèø-
êîì âûðàçèòåëüíûõ ïîêà îíëàéíîâûõ RPG, ñòîéêèå ïðîäîë-
æåíèÿ àíòèêâàðíûõ ñåðèé M&M è Wizardry, à òàêæå ìîëî-
äàÿ ïîðîñëü ïðîåêòîâ íà ïëîäîðîäíîé ïî÷âå “äâèæêà” îò
BioWare Corp. è åå Baldur’s Gate. Êñòàòè, âû çàìåòèëè â
òàáëèöå íàçâàíèå BG2: Shadows of Amn? Ýòî ñàìàÿ ãîðÿ÷àÿ
íîâîñòü, îíà äàæå íå óñïåëà ïîïàñòü â Game-Èíôîðìáþðî,
ïîÿâèâøèñü çà äâà äíÿ äî îòïëûâà æóðíàëà â ïå÷àòü. Çàòî,
áëàãîäàðÿ êîëîíêå, ÿ èìåþ ñ÷àñòëèâûé øàíñ âîññòàíîâèòü
ñïðàâåäëèâîñòü è íåìíîãî ðàññêàçàòü î “òàèíñòâåííîì” ïðî-
åêòå îò BioWare. Ñîáñòâåííî, íèêòî î÷åíü ñèëüíî è íå ñî-
ìíåâàëñÿ. Ïîÿâëåíèå BG2 òàê æå åñòåñòâåííî, êàê ñóùåñòâî-
âàíèå Q3, TR4 èëè Windows 2000.

Двойняшки Baldur’s и Icewind
Áóäåì îòêðîâåííû, ïîñëå äâóõ ïðîõîæäåíèé BG ê äîáàâ-
êå îòíîñèøüñÿ ñ èçâåñòíîé óìåðåííîñòüþ â àïïåòèòå.
BG2? Õîðîøî, ïî÷åìó áû íåò?

Ðàçðàáîòêà Shadows of Amn âåäåòñÿ óæå ñîëèäíîå âðå-
ìÿ, ñ ÿíâàðÿ ýòîãî ãîäà. BioWare ðåøèëà ïîêà íå òðîãàòü
óäîâëåòâîðÿþùèé èõ íóæäû “äâèæîê” BG, à âìåñòî ýòîãî
ñêîíöåíòðèðîâàòüñÿ íà ñþæåòíîé ëèíèè, íîâûõ ìèðàõ, ìîí-
ñòðàõ è äîïîëíåíèÿõ ê AD&D-ïðàâèëàì ïåðâîé ÷àñòè èãðû.
Äåéñòâèå BG2 íà÷èíàåòñÿ ÷åðåç íåñêîëüêî ìåñÿöåâ ïîñëå
ñîáûòèé åå ïðåäòå÷è è ïðîäîëæàåò èñòîðèþ òîãî ñàìîãî
ãåðîÿ, ïðåäïîëîæèòåëüíî, áîæåñòâåííîãî ïðîèñõîæäåíèÿ. Ìû
ñíîâà îáíàðóæèì ïîäëå ñåáÿ âåðíûõ ñïóòíèêîâ: Minsc, Imoen,
Jaheira îïÿòü çàõîòÿò ïîïûòàòü ñ÷àñòüÿ áîê î áîê ñ âàøèì
ïåðñîíàæåì.

Â îòëè÷èå îò ãåîãðàôè÷åñêè ñòðîãîé ïåðâîé BG,
åå ïðîäîëæåíèå áóäåò ñîäåðæàòü âåñüìà íåñòàíäàðò-
íûå ðåãèîíû. Êðîìå ëîãè÷åñêè âûòåêàþùåãî èç íà-

çâàíèÿ èãðû ãîðîäà Amn âû ñìîæåòå ïîëþáîâàòüñÿ
êðàñîòàìè ïîäâîäíîãî ìåãàïîëèñà, ïîñåòèòü îäíî èç
elemental-èçìåðåíèé, à òàêæå îçíàêîìèòüñÿ ñ demonic-
ìèðîì. Çàìàí÷èâî, íå òàê ëè? Âïðî÷åì, åùå áîëåå
èíòåðåñíûì âû íàéäåòå íîâîå experience-îãðàíè÷åíèå,
òðàãè÷åñêè èçâåñòíûé XP Cap: 2950000! Òàêèì îáðà-
çîì, íåêîòîðûå ïåðñîíàæè ñìîãóò äîáðàòüñÿ äî 24
óðîâíÿ è äåéñòâèòåëüíî ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ ïîëóáîãà-
ìè. Â êà÷åñòâå ìèëîãî áîíóñà BG2 ïðåäëàãàåò ìîù-
íóþ ñèñòåìó ñïåöèàëèçàöèè ãåðîåâ. Thiefs ìîãóò áûòü
òðàíñôîðìèðîâàíû â Assasins, Paladins â Cavaliers èëè
Undead Slayers, Rangers â Beastmasters, Bards â Jesters,
à Warriors â Barbarians. Íîâûå rangers ñìîãóò ïîëüçî-
âàòüñÿ äâóìÿ ìå÷àìè, à beastmasters áóäóò îáëàäàòü
ñïîñîáíîñòüþ ïðèðó÷èòü ëþáîå äèêîå æèâîòíîå, çàñ-
òàâèòü åãî ñîïðîâîæäàòü è îõðàíÿòü âàøó ïàðòèþ. Íî
íå îáîëüùàéòåñü, òîëüêî îäíî æèâîòíîå!

È çàêëþ÷èòåëüíûé øòðèõ . Ãëàâíîìó ãåðîþ
Shadows of Amn áóäåò ïðåïîäíåñåíî âëàäåíèå, íà çåì-
ëÿõ êîòîðîãî îí ñìîæåò ïîñòàâèòü ïîñòðîéêó, ñîîò-
âåòñòâóþùóþ åãî êëàññó. Warrior ïîëó÷èò öèòàäåëü,
mage ïîñåëèòñÿ â áàøíå ,  à thief îáîñíóåòñÿ â
guildhouse. Ïðè÷åì êàæäîå èç âëàäåíèé áóäåò òàê
èëè èíà÷å âïëåòåíî â îáùóþ êàíâó ñþæåòíîé ëè-
íèè. BioWare íåîõîòíî ðàññòàëàñü ñ ïëàíàìè óñòðî-
èòü îñàäó âîèíñêîãî çàìêà. “Áåçäîìíûå” ïåðñîíàæè
îáðåòóò íàãðàäû â ôîðìå ñïåöèôè÷åñêèõ êâåñòîâ, çà-
êàí÷èâàþùèõñÿ ïðèîáðåòåíèåì íîâîãî èìåíè êëàñ-
ñà èëè ìîãóùåñòâåííîãî àðòåôàêòà.

С милленн... то есть с Новым годом?
Â Áàãäàäå âñå ñïîêîéíî. Õèòû Y2K íå ñîáèðàþòñÿ õîòü
êàê-íèáóäü âûãîäíî îòëè÷àòüñÿ îò õèòîâ Y2K-1. Ïðåäñòàâ-
ëÿåòå, íèêòî íå õî÷åò óñòðàèâàòü íàì, èãðîêàì, ðàéñêóþ
æèçíü, íà÷èíàÿ ñ ïåðâîãî, íåò, ñî âòîðîãî ÿíâàðÿ íîâîãî
ãîäà! À ðàç òàê, ïîäîáíóþ ïîäëîñòü ìîæíî âîñïðèíÿòü
åäèíñòâåííûì îáðàçîì: ïðåçðèòåëüíî âûïÿòèòü íèæíþþ
ãóáó, ðàñïðàâèòü ïëå÷è è íåçàâèñèìîé áåçðàçëè÷íîé ïî-
õîäêîé âîéòè â íîâûé ãîä.

»„‡ »Á‰‡ÚÂÎ¸/–‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ —‡ÈÚ Ë„˚ ƒ‡Ú‡ ‚˚ıÓ‰‡
Anachronox ION Storm/Eidos www.anachronox.com 20 Ï‡Ú‡ 2000 „.
Arcanum Sierra/Troika www.sierrastudios.com/games/arcanum 3-È Í‚‡Ú‡Î 2000 „.
Atriarch World Fusion www.atriarch.com 2000 „.
Baldurís Gate 2: Shadows of Amn Bioware/Interplay www.interplay.com/bgate2/ 2000 „.
Chaos Kingdom Humansoft www.humansoft.com 4-È Í‚‡Ú‡Î 2000 „.
Demise: Rise of the Kuítan Artifact Entertainment www.artifact-entertainment.com/demise/ 3-È Í‚‡Ú‡Î 2000 „.
Deus Ex ION Storm/Eidos www.deusex.com 3-4 Í‚‡Ú‡Î˚ 2000 „.
Diablo 2 Blizzard www.blizzard.com/diablo2 1-È Í‚‡Ú‡Î 2000 „.
Dragonflight Grolier Interactive UK pern.grolier.co.uk 4-È Í‚‡Ú‡Î 2000 „.
Everquest: The Ruins of Kunark addon 989 Studios 1-È Í‚‡Ú‡Î 2000 „.
Eon Neogames www.neogames.com/eon.htm 2000 „.
Good & Evil Cavedog Entertainment/GT Interactive www.cavedog.com 1-È Í‚‡Ú‡Î 2000 „.
Final Fantasy VIII Square/Eidos www.finalfantasy8.com 1-È Í‚‡Ú‡Î 2000 „.
Gothic Piranha Bytes/Egmont www.gothicthegame.com 4-È Í‚‡Ú‡Î 2000 „.
Hern: Bloodline Auran Games/EA www.auran.com/games/bloodline/ 4-È Í‚‡Ú‡Î 2000 „.
Heroís Journey Simultronics www.simultronics.com 3-È Í‚‡Ú‡Î 2000 „.
Icewind Dale Black Isle/Interplay www.interplay.com/icewind/ 2-È Í‚‡Ú‡Î 2000 „.
Legend of the Blademasters Ronin Games/Ripcord www.blademaster.com 1-È Í‚‡Ú‡Î 2000 „.
Might & Magic VIII New World Computing/3DO www.mightandmagic.com 2000 „.
Neverwinter Nights Bioware/Interplay www.neverwinternights.com 4-È Í‚‡Ú‡Î 2000 „.
Nox Westwood Stuidios www.westwood.com/games/nox/index.html 1-È Í‚‡Ú‡Î 2000 „.
Planescape: Torment Black Isle/Interplay www.planescape-torment.com 1 ˇÌ‚‡ˇ 2000 „.
Pool of Radiance II SSI www.ssionline.com 4-È Í‚‡Ú‡Î 2000 „.
Shadowbane Wolfpack Studios www.shadowbane.com 4-È Í‚‡Ú‡Î 2000 „.
Soulbringer Gremlin Interactive www.gremlin.co.uk/games/soulbringer/ 1999-2000 „„.
Summoner Volition/THQ www.summoner.com 3-È Í‚‡Ú‡Î 2000 „.
The Elder Scrolls 3: Morrowind www.bethsoft.com/tes/tes3.html 2000-2001 „„.
Throne of Darkness Click Entertainment/Acclaim www.acclaim.net 2000 „.
Ultima Online 2 Origin Systems/EA www.uo2.com 3-È Í‚‡Ú‡Î 2000 „.
Vampire: the Masquerade Nihilistic/Activision www.activision.com/games/vampire/ 1-È Í‚‡Ú‡Î 2000 „.
Werewolf: The Apocalypse Dreamforge/ASC www.ascgames.com/100-GAMES/werewolf/index.html 1-È Í‚‡Ú‡Î 2000 „.
Wizardry 8 Sir-Tech www.sir-tech.com/products/wizardry8/index.html 2000 „.

[1] Это Baldur’s Gate 2. [2] Это тоже Baldur’s
Gate 2. [3] И это тоже Baldur’s Gate 2 [4] Вы
будете смеяться, но это тоже Baldur’s Gate 2.

[1]

[3]

[2]

[4]
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ТТТТТема избитая, но противостоять порыву нет никакого желания.ема избитая, но противостоять порыву нет никакого желания.ема избитая, но противостоять порыву нет никакого желания.ема избитая, но противостоять порыву нет никакого желания.ема избитая, но противостоять порыву нет никакого желания.
Из уст рвется слоган “Microsoft и Origin — близнецы братья!”Из уст рвется слоган “Microsoft и Origin — близнецы братья!”Из уст рвется слоган “Microsoft и Origin — близнецы братья!”Из уст рвется слоган “Microsoft и Origin — близнецы братья!”Из уст рвется слоган “Microsoft и Origin — близнецы братья!”.....

ГГГГГлаза с негодованием смотрят на очередное сообщение о фаталь:лаза с негодованием смотрят на очередное сообщение о фаталь:лаза с негодованием смотрят на очередное сообщение о фаталь:лаза с негодованием смотрят на очередное сообщение о фаталь:лаза с негодованием смотрят на очередное сообщение о фаталь:
ной ошибке в демо Ultima IX, а руки готовы бросить нежныйной ошибке в демо Ultima IX, а руки готовы бросить нежныйной ошибке в демо Ultima IX, а руки готовы бросить нежныйной ошибке в демо Ultima IX, а руки готовы бросить нежныйной ошибке в демо Ultima IX, а руки готовы бросить нежный

рассыпчатый торт в лицо Ричарду Грассыпчатый торт в лицо Ричарду Грассыпчатый торт в лицо Ричарду Грассыпчатый торт в лицо Ричарду Грассыпчатый торт в лицо Ричарду Гэрриоту (разумеется, Richardэрриоту (разумеется, Richardэрриоту (разумеется, Richardэрриоту (разумеется, Richardэрриоту (разумеется, Richard
GarriotGarriotGarriotGarriotGarriotttttt). “Стал играть в орлянку и покатился”, — однажды заме:). “Стал играть в орлянку и покатился”, — однажды заме:). “Стал играть в орлянку и покатился”, — однажды заме:). “Стал играть в орлянку и покатился”, — однажды заме:). “Стал играть в орлянку и покатился”, — однажды заме:

тил по поводу людей, подобных Гтил по поводу людей, подобных Гтил по поводу людей, подобных Гтил по поводу людей, подобных Гтил по поводу людей, подобных Гэрриоту и Гейтсу, один извест:эрриоту и Гейтсу, один извест:эрриоту и Гейтсу, один извест:эрриоту и Гейтсу, один извест:эрриоту и Гейтсу, один извест:
ный персонаж.ный персонаж.ный персонаж.ный персонаж.ный персонаж.

Ascension óñïåëà ïàðó ðàç ñìåíèòü ðàáî÷èé “äâè-
æîê”, íå ãîâîðÿ óæ î áåñ÷èñëåííûõ êîððåêòè-
ðîâêàõ ñàìîé êîíöåïöèè è êàäðîâûõ ïåðåñòà-
íîâêàõ. Äóìàþ, íà Ultima IX íå îñòàëîñü íè
îäíîãî æèâîãî ìåñòà.

Ñîáñòâåííî, îíà òàê è âûãëÿäèò. “Äåìà” ñ
ðåêîðäíûì ðàçìåðîì (310 ìåãàáàéò â àðõèâå!)
áóêâàëüíî êèøèò áàãàìè âñåõ êàëèáðîâ è ìàñ-
òåé , à òàêæå äîáðîñîâåñòíî òîðìîçèò ïîä
Glide ’îì è Direct3D íà ìàøèíå ñ P500 è
Voodoo3. Åùå îäèí ðåêîðä ñîìíèòåëüíîãî ðîäà.
Ñàìûé ëþáèìûé óæå çàñëóæèë èìÿ ñîáñòâåííîå
“Baby one more time”. Íå çíàþ, êàê íà äðóãèõ
êîìïüþòåðàõ, íî íà ìîåì Ultima IX íåäâóñìûñ-
ëåííî íàïðàøèâàåòñÿ íà ïîëíóþ ïåðåóñòàíîâêó

ïîñëå ïåðâîãî æå çàïóñ-
êà! Êàê? Ïðîñòî íå çà-
ïóñêàåòñÿ âòîðîé ðàç .

àçìàçàòü ðîëåâóþ Ëàðèñêó ïî ñòåí-
êå!” Ýòî æàðêèì íåãîäîâàíèåì
ìàññ äûøèò ðîäíàÿ ICQ. Äðóçüÿ
ìîè, ðàçìàçûâàòü è âòàïòûâàòü —

äåëî àáñîëþòíî íåáëàãîäàðíîå. Îäíà ñåêóíäà, è êëè-
åíò íà íåáåñàõ. Ñëèøêîì ïðîñòî, áåçáîëåçíåííî. Àê-
öèÿ äîëæíà áûòü äîëãîé, óòîí÷åííîé ïî ñâîåé ñóòè è
ïðèìåíÿåìûì ìåòîäàì. Ñðåäíåâåêîâûå èñïàíöû âîç-
âåëè ïûòêó â ðàíã èñêóññòâà, è ñ íèìè ñëîæíî íå
ñîãëàñèòüñÿ. Ëþäè êðàéíå îáðàçîâàííûå è èíòåëëè-
ãåíòíûå äëÿ ñâîåãî âðåìåíè, îíè çíàëè òîëê â ìåñòè.

Пять лет одиночества
Ñëîæíî ïîâåðèòü, ÷òî èãðà ìîæåò íàõîäèòüñÿ â
ðàçðàáîòêå öåëûõ ïÿòü äîëãèõ ëåò. Çà ýòî âðåìÿ
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Âèäèìî, ýòî íîâàÿ ïîëèòèêà Origin: ëèáî âñå,
ëèáî íè÷åãî. Íå çàêîí÷èë èãðó ñ ïåðâîãî çàïóñ-
êà, íà÷èíàé çàíîâî. Ultimaòóì íîâîãî ïîêîëå-
íèÿ èäåàëüíûõ êîíñîëüíûõ èãð. Ïîñëåäíèé äî-
âîä ã-íà Ãýððèîòà.

Ñëåäóþùèé âîïðîñ: êàê îíî âûãëÿäèò? Äëÿ
RPG â êëàññè÷åñêîì ïîíèìàíèè òåðìèíà — î÷åíü
ñòðàííî. Íà÷èíàÿ ñ ÷åì-òî ïîõîæåãî íà îáðàçåö èç
Trespasser (÷åðòîâñêè íåóäîáíàÿ øòóêà!) èíòåðôåé-
ñà è çàêàí÷èâàÿ óæå äàâíî áåñïîêîÿùèì ïóáëèêó
âèäîì îò òðåòüåãî ëèöà. Õîðîøî, ÷òî èç ñêðèíøî-
òîâ íåâîçìîæíî áûëî ïîíÿòü, êàê ïðîèñòåêàþò ñðà-
æåíèÿ ñ ìîíñòðàìè. Èíà÷å êëàí Ultima Dragons
óñïåë áû ñïëàíèðîâàòü ïîêóøåíèå íà áåññìåííîãî
ðóêîâîäèòåëÿ ïðîåêòà Ascension. Òåïåðü äåéñòâîâàòü
óæå ïîçäíî. Ultima IX: Ascension, íà÷èíåííàÿ âñå-
âîçìîæíûìè ñþðïðèçàìè (õîðîøèìè èëè ïëîõè-
ìè — ïîêà íåèçâåñòíî) äëÿ ñîáñòâåííûõ ïîêëîííè-

êîâ, ãîòîâà ê ðåëèçó.

Lubok
Incorporated
Ïî êðàéíåé ìåðå õîòÿ áû
îäèí èç çàÿâëåííûõ ïóí-
êòîâ features èìååò áîëü-
øîé øàíñ îêàçàòüñÿ âû-
ïî ëí åííûì .  Ã ð àôèê à .
Engine èãðû äåéñòâèòåëü-
íî ÿâëÿåòñÿ ñàìûì ñëîæ-
íûì èç âñåõ, ðàíåå èñ-
ïîëüçîâàâøèõñÿ â RPG, —
õîòÿ è íå äîòÿãèâàåò ïî
ñâîåìó óðîâíþ äî ñîâðå-
ì å ííûõ  3D -ø ó ò å ð î â .

ULTIMA IX: ASCENSION
РазработчикРазработчикРазработчикРазработчикРазработчик OriginOriginOriginOriginOrigin
ИздательИздательИздательИздательИздатель Electronic ArtsElectronic ArtsElectronic ArtsElectronic ArtsElectronic Arts
Официальная дата релизаОфициальная дата релизаОфициальная дата релизаОфициальная дата релизаОфициальная дата релиза Декабрь 1999 г.Декабрь 1999 г.Декабрь 1999 г.Декабрь 1999 г.Декабрь 1999 г.
Размер демо�версииРазмер демо�версииРазмер демо�версииРазмер демо�версииРазмер демо�версии Около 310 Мбайт Около 310 Мбайт Около 310 Мбайт Около 310 Мбайт Около 310 Мбайт (увы, на диске никак!.(увы, на диске никак!.(увы, на диске никак!.(увы, на диске никак!.(увы, на диске никак!..).).).).)
ОфициальнаяОфициальнаяОфициальнаяОфициальнаяОфициальная wwwwwwwwwwwwwww.ultimaascension.com.ultimaascension.com.ultimaascension.com.ultimaascension.com.ultimaascension.com
Интернет�страницаИнтернет�страницаИнтернет�страницаИнтернет�страницаИнтернет�страница
Системные требованияСистемные требованияСистемные требованияСистемные требованияСистемные требования WWWWWindoindoindoindoindowwwwws 95/98, Ps 95/98, Ps 95/98, Ps 95/98, Ps 95/98, Pentium 233 (рек.entium 233 (рек.entium 233 (рек.entium 233 (рек.entium 233 (рек.

PPPPPentium II 450), 32 Мбайта RAMentium II 450), 32 Мбайта RAMentium II 450), 32 Мбайта RAMentium II 450), 32 Мбайта RAMentium II 450), 32 Мбайта RAM
(рек. 128), Glide6 или Direct3D6(рек. 128), Glide6 или Direct3D6(рек. 128), Glide6 или Direct3D6(рек. 128), Glide6 или Direct3D6(рек. 128), Glide6 или Direct3D6
акселератор.акселератор.акселератор.акселератор.акселератор.

Дополнительная информацияДополнительная информацияДополнительная информацияДополнительная информацияДополнительная информация Лучше инсталлировать в default6Лучше инсталлировать в default6Лучше инсталлировать в default6Лучше инсталлировать в default6Лучше инсталлировать в default6
директорию. Тдиректорию. Тдиректорию. Тдиректорию. Тдиректорию. Так можно избежатьак можно избежатьак можно избежатьак можно избежатьак можно избежать
очень многих багов.очень многих багов.очень многих багов.очень многих багов.очень многих багов.

[1]

[2]

[1] Аватар Кощей Бессмертнович, к вашим услугам. [2]  У спасителей человечества куча домиков в лучших
уголках планеты.

ULTIMA RATIMA RATIMA RATIMA RATIO
GARRIOTT

“
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[3] “Ава�а�атар! Ты опять забыл куда бросил свои
штаны!” [4] Это самый зрелищный вариант
генерации персонажа в RPG.

— ýòî íàäî âèäåòü. ×òî êàñàåòñÿ áîðüáû ñ ìîíñò-
ðàìè, ñåðèÿ Ultima íàêîíåö ñêàòèëàñü äî ïðèí-
öèïà âñåõ 3D-øóòåðîâ. Íàâåë ïðèöåëü÷èê, íàæàë
ëåâóþ êíîïî÷êó. Ïîòîì íàæàë åùå, åùå, åùå è
åùå íåìíîãî åùå. À Ëàðèñêà óìåëà öåëèòüñÿ àâ-
òîìàòè÷åñêè! Íåäî÷åòèê-ñ.

Íåíàâèñòíàÿ àêðîáàòèêà âñå-òàêè ïðèñóòñòâó-
åò â èçðÿäíûõ äîçàõ, íî íà ýòîò ðàç ñ ïðûæêàìè
è óæèìêàìè ìîæåò ñïðàâèòüñÿ äàæå âàø ïîêîð-
íûé ñëóãà. Áëàãîäàðÿ íîâîìó èíòåðôåéñó ïðûãàòü
ñòàëî î÷åíü ïðîñòî — è áåç âñÿêèõ øàíñîâ ïðî-
ìàõíóòüñÿ. Òîò ñàìûé “ïðèöåë” (îí òåïåðü òîð-
÷èò ïåðåä Avatar’îì âñåãäà) íàâîäèòñÿ íà æåëàå-
ìóþ òî÷êó ïðèçåìëåíèÿ, à çàòåì íàæèìàåòñÿ êíîï-
êà ïðûæêà. Î÷åíü ìèëî è äîñòóïíî.

Ãîðàçäî áîëüøå òðåâîæèò äèçàéí ïîäçåìåëèé.
Äåëî â òîì, ÷òî ñðàçó ïîñëå àóäèåíöèè ó ãàäàëêè
è íîìèíàëüíîãî îïðåäåëåíèÿ êëàññà ïåðñîíàæà,
âû ñ ïîìîùüþ ìàãè÷åñêîãî ïîðòàëà ïåðåíîñèòåñü
â ìèð Britannia, à òî÷íåå — â Despise dungeon.
Çäåñü Avatar’à îæèäàåò öåëûé âîðîõ ðàñêèäàííûõ
ïî ðàçíûì êîìíàòàì ýëåìåíòàðíûõ ïàçëîâ. Âñå
ïðèêëþ÷åíèÿ ãåðîÿ ñâîäÿòñÿ ê áîëåçíåííûì äî-
ãàäêàì, êàêîé èìåííî ôàêåë íàäî ïîòóøèòü èëè
çàæå÷ü, êàêóþ êíîïêó íàæàòü, êàêîå âåäåðêî ïåðå-
äâèíóòü, êàêóþ áî÷êó ïîñòàâèòü, êàêîå çàêëèíà-
íèå ðåàëèçîâàòü, ÷òîáû äâåðü â ñîñåäíåå ïîìåùå-
íèå íàêîíåö îòêðûëàñü. Îòëè÷íûé ïåðåõîä îò áå-
çóìíûõ ïî ñâîèì ðàçìåðàì ïîäçåìíûõ ïðîñòî-
ðîâ Pagan ê òîíêèì, ïðîòèâíûì êèøêàì Ascension.
Íåñìîòðÿ íà âîçìóùåííûå êðèêè PR’îâ êîìïà-
íèè Origin, ïîäçåìåëüÿ “äåìû” êàê ðàç áîëüøå
âñåãî íàïîìèíàþò òèïè÷íûå óðîâíè èç Tomb
Raider. Õîòèì ñìåíèòü ïîë Avatar’à! Ïðîñòèòå,
îïÿòü íå ñäåðæàëñÿ.

Õîòÿ åñòü è ñâåòëûå ìîìåíòû. Åñëè îòâëå÷ü-
ñÿ îò ïðèâîäÿùèõ â áåøåíñòâî (ëè÷íî ìåíÿ) çà-

äà÷åê Despise, âñïîìèíàåøü î ëóêå. Çàìå÷àòåëüíàÿ
øòóêà. Ïîëüçîâàòüñÿ èì ãîðàçäî ïðèÿòíåé, ÷åì
ïðèìèòèâíî ñâèñòÿùèì ìå÷îì. Ëóê ðåàëèçîâàí
î÷åíü òùàòåëüíî: ïðè âûñòðåëå ñòðåëû íå ïðîïà-
äàþò, à âòûêàþòñÿ èëè îòëåòàþò ðèêîøåòîì îò
÷åãî-íèáóäü òâåðäîãî, íå ñëèøêîì ïðèãîäíîãî â
êà÷åñòâå öåëè. Òðåíèðîâî÷íàÿ ñòðåëüáà â ìèøåíü
îêîëî äîìà Avatar’à íå ïðèíîñèò íè÷åãî, êðîìå
óäîâîëüñòâèÿ. Çàìåòüòå, çäåñü Origin íå ïðèáåãàåò
ê ñòàâøåé ñòàíäàðòíîé ïðîöåäóðå “ëåãêîé” êîð-
ðåêòèðîâêè íàâåäåíèÿ äåéñòâóþùåãî íà ðàññòîÿ-
íèè îðóæèÿ. Êóäà ïðèöåëèëèñü, òóäà è ïîïàëè —
ðàçóìååòñÿ, ñ ó÷åòîì ðàññòîÿíèÿ. Áîëåå òîãî, çà-
ïàñ ñòðåë îòíþäü íå áåñêîíå÷åí, à óòûêàííûå íà
ìàíåð äèêîáðàçîâ òåëà æåðòâ ñêëîííû òàÿòü ïðÿ-
ìî â âîçäóõå. Âûâîä: íå çàáûâàéòå ïðèõâàòûâàòü
àìóíèöèþ ñ âðàæåñêèõ òðóïîâ!

Black & White
Äåìî-âåðñèÿ Ascension ñïîñîáíà ïîãðóçèòü ëþáî-
ãî â òÿæåëûå ðàçäóìüÿ. Íà êàæäóþ õîðîøóþ èäåþ
ðàçðàáîò÷èêîâ â èãðå íàõîäèòñÿ ðàâíàÿ ïî ìîäó-
ëþ, íî ïðîòèâîïîëîæíàÿ ïî çíàêó. Òî åñòü îòâðà-
òèòåëüíàÿ. ×òî âîçüìåò âåðõ â ðåëèçå, ïðåäñêàçàòü
ñîâåðøåííî íåâîçìîæíî, äà è íå õî÷åòñÿ.

Îñíîâíîå âïå÷àòëåíèå òàêîâî: Britannia áåçóì-
íî êðàñèâà, íî âèçóàëüíî çíà÷èòåëüíî óìåíüøèëàñü
— èç-çà ñìåíû èçîìåòðè÷åñêîãî âèäà íà òðåõìåðíûé,
îò òðåòüåãî ëèöà. Ïîâòîðÿþ, ýòî îùóùåíèå, à íå
óòâåðæäåíèå — ÷òî åñòü â êîðíå ðàçíûå âåùè. Ñðà-
æåíèÿ, êàê è îæèäàëîñü, ñìîòðÿòñÿ æàëêî. Îïÿòü-
òàêè, èñêëþ÷èòåëüíî áëàãîäàðÿ “Ëàðèñêèíîé” ïåðñ-
ïåêòèâå. Íî ïîèãðàòü â ðåëèç âñå-òàêè õî÷åòñÿ. Ãýð-
ðèîò îáåùàë âûäàòü â ðàñïîðÿæåíèå èãðîêà ïèðàòñ-
êèé êîðàáëü è ðàçðåøèòü õîäèòü íà íåì ïî âñåìó
ìèðó. Êàê â Ultima VII. Áûâàëî ñêèíó òðàï, âûêà÷ó
ïóøêó... Ýõ, êàêèå íàøè ãîäû!

Ascension íå õâàòàåò èñ-
êëþ÷èòåëüíî âíåøíåãî
ëîñêà. “Äâèæîê” ñòðàäà-
åò ñêëîííîñòüþ ê ïðà-
âèëüíîé ïðÿìîóãîëüíîé
ãåîìåòðèè îáúåêòîâ, à
âñå áåç èñêëþ÷åíèÿ ïåð-
ñîíàæè è ìîíñòðû íóæ-
äàþòñÿ â ýêñòðåííîé ïå-
ðåäåëêå àíèìàöèè äâèæå-
íèé. Ïîýòîìó ïåðâûé æå
í à ñ ò î ÿùèé  ìîí ñ ò ð
“äåìû” ïî êëè÷êå Gazer
âûãëÿäèò ïóãàþùå. Äðÿá-
ëûé ÷åðíûé êîìîê íåïî-
íÿòíî ÷åãî â îêðóæåíèè
êâàäðàòíûõ ãëàçíûõ ÿá-
ëîê ñïîñîáåí âñåëèòü ïàíè÷åñêèé óæàñ äàæå â
äóøè ñàìûõ êðåïêèõ àâàòàðîâ. Ïåðåä íèì áëåä-
íåþò è ïîõîæèå íà ìåäâåäåé ãðèçëè êðûñû ïîä-
çåìåëüÿ Despise, è ïðèêèäûâàþùèåñÿ îáû÷íû-
ìè ëåáåäÿìè èñïîëèíñêèå, äàâíî âûìåðøèå
ïòèöû äðîíò, è âåñåëî ïëàâàþùèå â ïðóäó áëèç
îáèòàëèùà ãàäàëêè.

Çàòî ìèð âûãëÿäèò ïðîñòî øèêàðíî. Ñî÷-
íûå êðàñêè, ïëàâíûå ëèíèè çåìíîãî ëàíäøàô-
òà è íåáûâàëîå îáèëèå ìåëü÷àéøèõ äåòàëåé äå-
ëàþò ñîðåâíîâàíèå ñ “äâèæêîì” Ascension
çðÿøíûì çàíÿòèåì. Ïðàâäà, åñòü îäèí ìèíóñ,
ñòðàííàÿ èãðà ñ ìàñøòàáîì. Åñëè ïîâíèìàòåëü-
íåå âçãëÿíóòü íà îêðåñòíîñòè çåìíîãî æèëè-
ùà Avatar’à, ñêëàäûâàåòñÿ èíòåðåñíîå âïå÷àò-
ëåíèå “ïîæàòîñòè”, íåñóðàçíîãî íàãðîìîæäå-
íèÿ ðàçíîîáðàçíûõ äåòàëåé îêðóæàþùåãî ìèðà
äðóã íà äðóãà. Âñå ýòè êðîõîòíûå èäåàëüíî
âûïóêëûå ïðèãîðî÷êè, ìèëûå äåðåâöà è ïîëè-
ðîâàííûå ëóæèöû-ïðóäû ñîçäàþò âïå÷àòëåíèå
ëóáî÷íîñòè, èçáàâèòüñÿ îò êîòîðîãî ñîâñåì
íåïðîñòî. Äåéñòâèòåëüíî, äâà øàæêà âëåâî —
è ìû â êàêèõ-òî äèêèõ êàíüîíàõ. Åùå òðè âïðà-
âî — â ëåñíîé ÷àùå. À åñëè îáåðíóòüñÿ, îêàçû-
âàåøüñÿ ïðÿìî ðÿäîì ñ ãèãàíòñêèõ ðàçìåðîâ
ïàëàòêîé è àêêóðàòíî ðàçëîæåííûì êîñòåðêîì.
Ìèìî âåñåëî ïîðõàþò áàáî÷êè — äàðîì ÷òî íå
ôåè. Â ìîçãó êðóòèòñÿ äóðàöêàÿ ìûñëü, ÷òî
Avatar íàêîíåö-òî ïîïàë â æåëòûé äîì è òå-
ïåðü ñèäèò íà ëîøàäèíûõ äîçàõ óñïîêàèâàþ-
ùåãî. Ìîðôèí íàçûâàåòñÿ.

Позор британнских джунглей?
Ïîêàìåñò òîï ñàìûõ îòâðàòèòåëüíûõ íîâøåñòâ
Ascension âîçãëàâëÿþò äâå âåùè: ïîõîäêà îäåòî-
ãî â äîñïåõè Avatar’à è àëãîðèòì âåäåíèÿ áëèæ-
íåãî áîÿ. Ïåðâîå îïèñàíèþ ïðîñòî íå ïîääàåòñÿ
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àëî÷êà íàïðîòèâ ïåðâîé óìíîé ìûñ-
ëè. Âñòðå÷àéòå ìóäðóþ ìûñëü íîìåð
äâà. Äëÿ ðîëåâûõ èãð, ïîäîáíûõ
Revenant, äàâíî ïîðà îðãàíèçîâàòü
îòäåëüíûé ïîäæàíð. Íå ñòîëü âàæíî,

êàê èìåííî îí áóäåò íàçûâàòüñÿ, “Rogue” èëè äàæå
“Diablo”. Ëþäè ïðèâûêíóò. Ãëàâíîå, ÷òî õîðîøèå ðî-
ëåâûå èãðû âðîäå Diablo, Revenant èëè Silver (îáðàòè-
òå âíèìàíèå íà ïîõîæèå ïî ñòèëþ îäíîñëîæíûå, áðîñ-
êèå íàçâàíèÿ ïðîåêòîâ!) áîëüøå íå áóäóò ñ áîéñêàóò-
ñêèì óïîðñòâîì âèñåòü íàä ïðîïàñòüþ ìåæäó Ñöèë-
ëîé è Õàðèáäîé æàíðîâ Action è RPG.

Времена года. Весна
Õîðîøî èçâåñòíî, ÷òî ëþáèìîé òåìîé áîëüøèíñòâà
àâòîðîâ .EXE ÿâëÿåòñÿ ïîãîäà. Òàê íå áóäåì èçìåíÿòü
ñåáå â ïîïûòêàõ óáåäèòü êîãî-òî â îáðàòíîì: Revenant
èäåàëüíî äåëèòñÿ íà ÷åòûðå õàðàêòåðíûõ ñåçîíà. Ïåð-
âûå ýòàïû âûïîëíåíû â ÿðêèõ âåñåííèõ òîíàõ. Ðàçðà-
áîò÷èêîâ âñå åùå íàïîëíÿåò ðåøèìîñòü ñäåëàòü äåé-
ñòâèòåëüíî âûäàþùóþñÿ RPG, ñîïåðíèöó Diablo â ñâî-
åì êëàññå. Áëàãîäàðÿ àëãîðèòìó ïîñòåïåííîé, ïî ìåðå
íàäîáíîñòè, ïîäãðóçêè êàðò, ñîçäàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî

îáëàñòè âîêðóã ñòàðòîâî-
ãî ãîðîäà íå óñòóïàþò ïî
ñâîèì ðàçìåðàì íåïðåâ-
çîéäåííûì äîñåëå ïðîñòî-

ðàì “Óëüòèì”. Òóò è òàì îáíàðóæèâàþòñÿ ëþáîïûòíûå
óãîëêè, èñêóñíûå çàãîòîâêè ïîä äàëüíåéøèå êâåñòû. Â
ëàãåðå ìåñòíûõ ãîáëèíîâ (áîëüøèíñòâî íàçâàíèé ìîí-
ñòðîâ â ðàâíîé ñòåïåíè îðèãèíàëüíû è ïëîõî çàïîìè-
íàåìû) îáíàðóæèâàåòñÿ ïðèâÿçàííûé ê ñòîëáó ïëåí-
íèê, à â áàøíå ìàãîâ òåððîðèçèðóþùèé åå îáèòàòåëåé
äðàêîí. NPC â òàêèõ ìåñòàõ ïðîùàþòñÿ ñ ãåðîåì ñâî-
åîáðàçíî — ìîë, âñòðåòèìñÿ ïîçäíåå, îáúåäèíèì óñè-
ëèÿ, ïîâåñåëèìñÿ, áðàòèøêà. Çäåñü æå íàõîäèòñÿ ëî-
êàëüíàÿ ñòîëèöà, êðàñèâåéøèé ñðåäíåâåêîâûé çàìîê ñ
ïîãðåáàìè, ïîëíûìè çàìå÷àòåëüíûõ c òî÷êè çðåíèÿ
ðîëåâèêà âåùåé. Ýòî ïîäêóïàåò. Îáìàíó ñïîñîáñòâóþò
è êîììåíòàðèè ê çàãðóçêå ñïàñåííîé èãðû. Ïðè âèäå
íàäïèñè “Module Ahkuilon, Character Locke”, à òàêæå
ðîñêîøíîé êàðòû òðîïè÷åñêîãî îñòðîâà ñåðäöå íàïîë-
íÿåòñÿ âîñòîðãîì. Çíà÷èò, âñå òîëüêî íà÷èíàåòñÿ. Åñòü
äðóãèå ìîäóëè, ìíîæåñòâî ïåðñîíàæåé è åùå áÎëüøèå
îñòðîâà! Ïîêëîííèêà RPG, îòñëåäèâøåãî ñàìîñòîÿòåëü-
íî ýòó íåñëîæíóþ ëîãè÷åñêóþ öåïî÷êó, âïîðó èíòóáè-
ðîâàòü. ×òîáû íå ïåðåñòàë äûøàòü îò âîëíåíèÿ.

Лето
Òåïëîå äðóæåñòâåííîå ëåòî Revenant íà÷èíàåòñÿ â ñåëå-
íèè îãðîêîâ (ogroks). Ïîïûòêà çàâîåâàòü ðàñïîëîæåíèå
öåëîé äåðåâíè äðåâíèõ âðàãîâ ÷åëîâåêà? Êëàññíî. Ðàçóìå-
åòñÿ, äëÿ ýòîãî ïðèäåòñÿ ÷åñòíî âûèãðàòü êóëà÷íûé ïî-
åäèíîê ñ ìåñòíûì ÷åìïèîíîì, ñàìûé ñëîæíûé çà âñþ

èãðó áîé. Êîãäà æå ïîâåðæåííûé
ìîíñòð ñ ãðîõîòîì ïðîëàìûâàåò
ñâîèì òåëîì ïîäâåðíóâøèéñÿ äó-
áîâûé ñòîë, ñ÷àñòüå êàæåòñÿ ïîë-
íûì. Ðîëåâîé Half-Life óæå ñóùå-
ñòâóåò! Îí íàçûâàåòñÿ Revenant
è åìó íåò ðàâíûõ! Ñëåäóþùèå çà
ïîåäèíêîì ïåùåðû çàâîðàæèâà-
þò ñî÷íûì ìóëüòèïëèêàöèîí-
íûì öâåòíûì îñâåùåíèåì, ðàäó-
þò âûâåðåííîé ïðîñòîòîé äèçàé-
íà óðîâíåé. Òàê ìîãëà âûãëÿäåòü
Ultima 9, åñëè áû íåêòî Ðè÷àðä
Ãýððèîò íå êóïèëñÿ íà Ëàðèñêè-
íû ïðåëåñòè (÷èòàéòå “Ïåðâûé
âçãëÿä” ÷óòü âûøå).

Не так давно воспетый в “ЛюбвиНе так давно воспетый в “ЛюбвиНе так давно воспетый в “ЛюбвиНе так давно воспетый в “ЛюбвиНе так давно воспетый в “Любви
с Первого Взгляда” проектс Первого Взгляда” проектс Первого Взгляда” проектс Первого Взгляда” проектс Первого Взгляда” проект

Revenant действительно оказал+Revenant действительно оказал+Revenant действительно оказал+Revenant действительно оказал+Revenant действительно оказал+
ся вещью весьма неординарнойся вещью весьма неординарнойся вещью весьма неординарнойся вещью весьма неординарнойся вещью весьма неординарной

— причем как с точки зрения— причем как с точки зрения— причем как с точки зрения— причем как с точки зрения— причем как с точки зрения
игрока, так и рецензента. Играигрока, так и рецензента. Играигрока, так и рецензента. Играигрока, так и рецензента. Играигрока, так и рецензента. Игра

идеальным образом транслиру+идеальным образом транслиру+идеальным образом транслиру+идеальным образом транслиру+идеальным образом транслиру+
ет в открытый эфир чувства иет в открытый эфир чувства иет в открытый эфир чувства иет в открытый эфир чувства иет в открытый эфир чувства и

эмоции своих создателей, отэмоции своих создателей, отэмоции своих создателей, отэмоции своих создателей, отэмоции своих создателей, от
бодрого изначального энтузиаз+бодрого изначального энтузиаз+бодрого изначального энтузиаз+бодрого изначального энтузиаз+бодрого изначального энтузиаз+
ма до заключительной усталос+ма до заключительной усталос+ма до заключительной усталос+ма до заключительной усталос+ма до заключительной усталос+

ти и желания поскорей изба+ти и желания поскорей изба+ти и желания поскорей изба+ти и желания поскорей изба+ти и желания поскорей изба+
виться от надоевшего продукта.виться от надоевшего продукта.виться от надоевшего продукта.виться от надоевшего продукта.виться от надоевшего продукта.

REVENANT
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[2]

[1]

[1] Цареубийца! Но скрипт один, его не перепишешь.  [2] Легкий флирт в гробнице жены. Почившей
10000 лет назад!
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Cinematix

Eidos Interactive

ÕÂ ‚ÓÁÎ‡„‡ÈÚÂ Ì‡ Revenant ÓÒÓ·˚ı Ì‡‰ÂÊ‰ ó Ë ÓÌ ‚‡Ï ÔÓÌ‡‚ËÚÒˇ.
ŒÊË‰‡˛˘Ëı ÃÂÒÒË˛ (ÌËÍ‡ÍÓÈ Ò‚ˇÁË Ò Shiny) ÔÓÒ¸·‡ ÌÂ
·ÂÒÔÓÍÓËÚ¸Òˇ. ¬ÂÏˇ ÂÎËÁ‡ Diablo 2 ÔÓÍ‡ ÌÂ Ì‡ÒÚÛÔËÎÓ.

Windows 95/98, Pentium 233 (ÂÍ. –entium II 266), 32 Ã·‡ÈÚ‡ RAM
(ÂÍ. 64), 8X CD-ROM, SVGA (ÂÍ. Direct3D-‡ÍÒÂÎÂ‡ÚÓ), DirectX 6.1.
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«‡„ÓÚÓ‚¸ÚÂ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÒÓÚÂÌ ÏÂ„‡·‡ÈÚ Ì‡ ÊÂÒÚÍÓÏ ‰ËÒÍÂ ‰Îˇ save
gameíÓ‚.
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низкая

Осень
Âðåìÿ èäåò, à ïåùåðû âñå íå çàêàí÷èâàþòñÿ. What the
hell! Îíè ñòàíîâÿòñÿ âñå äëèííåå, çàïóòàííåå, ó âàñ âñå
÷àùå ïîÿâëÿþòñÿ ìûñëè î íåîáõîäèìîñòè êëàññè÷åñêîé
äâóìåðíîé dungeon-êàðòû. Íî åå â Revenant íåò! Íàñòðî-
åíèå íà÷èíàåò ïîðòèòüñÿ êàê ðàç íà òîì óðîâíå, ãäå àâòî-
ðû íàãëî ïîäñîâûâàþò èãðîêó ïðèìåðíî ñëåäóþùóþ
ïîäñêàçêó: “×òîáû ïîïàñòü â Queen’s Tomb, íàéäèòå âû-
õîä èç ëàáèðèíòà”. Åùå è èçäåâàþòñÿ, äåìîíû. Ýíòóçè-
àçì óáûâàåò, ïîñòåïåííî óðàâíîâåøèâàÿñü îáû÷íûì ëþ-
áîïûòñòâîì: à ÷òî ïðîèçîéäåò ñ Locke äàëüøå? Êàê ðàç
ïîñëå Äðåâíåé ãðîáíèöû ïîåäèíêè ïåðåñòàþò áûòü ïðî-
áëåìîé äëÿ íàøåãî ãåðîÿ. Åãî óäàð äîñòèãàåò äîñòàòî÷-
íîé ñèëû, ÷òîáû ñ ïîìîùüþ óìåëî ïðîâåäåííîé êîìáè-
íàöèè ïðîðóáèòü ëþáîãî âðàãà íàñêâîçü è îñòàâèòü çà
ñïèíîé æàëêèé òðóï (âòîðîé âàðèàíò — íåêîòîðîå âðåìÿ
ãîíÿòü ïðîòèâíèêà ïî îêðóãå ìîùíûìè ïèíêàìè-ñïåöó-
äàðàìè). Åùå ÷óòü äàëüøå, â Çàáðîøåííîì õðàìå, ðàñïó-
òûâàþòñÿ âñå ñþæåòíûå ìèñòåðèè, ñâÿçàííûå ñ òàèíñòâåí-
íûì ïðîøëûì ÷åëîâåêà, êîòîðîìó ñòóêíóëî 10000+ ëåò.

Зима
Íàêîíåö, ðàçâÿçêà. Ãðóáàÿ, ìîêðàÿ, ïîñïåøíàÿ, êàê êàæ-
äàÿ çèìà â íàøåì çàìå÷àòåëüíîì êëèìàòå. Âñå ñàìûå
âàæíûå NPC â îäèí ìîìåíò îêàçûâàþòñÿ óáèòû, à ñàì
Locke îòïðàâëåí â äåëîâóþ ïîåçäêó ïî ìèðàì áëèæíåãî
ïðèàäîâüÿ. Äåìîíè÷åñêèå ìèðû — ýòî ôèíèø. Ôèíàë,
ôèíèòà, Êîí÷èòà Ãîíçàëåñ (Ãèìåíåñ). Ñëîæíûå ïîñòðîå-
íèÿ èç êèøêîîáðàçíûõ äîðîæåê, ëåñåíîê è ïëîùàäîê
âûçûâàþò ãëóáîêî çàïðÿòàííûå äåòñêèå âîñïîìèíàíèÿ î
êîíñòðóêòîðå Lego. Êîíå÷íî, åñëè íå îáðàùàòü âíèìàíèå
íà êðîâàâî-êðàñíóþ êëÿêñó, ïîäëîæåííóþ â êà÷åñòâå çàä-
íèêà. ×òî ýòî òàêîå — íå çíàåò íèêòî. Áûòü ìîæåò, òàê
âûãëÿäèò ãèãàíòñêàÿ êîñìè÷åñêàÿ ìåäóçà, ïîåäàþùàÿ ñî-
äåðæèìîå ÷åðåïóøåê äèçàéíåðîâ è õóäîæíèêîâ. À ìî-
æåò, ýòî äåïðåññèâíî-äîìèíàíòíàÿ äåìîíè÷åñêàÿ êëÿêñà,
âåíåö êîìïüþòåðíîãî ïðèìèòèâèçìà. Òàê èëè èíà÷å, íî
áýêãðàóíäíîå ïÿòíî ïðåñëåäóåò ãåðîÿ íà ïðîòÿæåíèè öå-

ëîé ñåðèè Lego-ìèðîâ, îòëè÷àþùèõñÿ äðóã
îò äðóãà ëèøü öâåòîì ëåñåíîê è äîðîæåê.
Ôèíàëüíûé êâåñò çàêëþ÷àåòñÿ â íàõîæäå-
íèè ðÿäà ðàçíîöâåòíûõ æå êðèñòàëëîâ è
òîðæåñòâåííîãî âîäðóæåíèÿ èõ íà ñâîè
ìåñòà — íè÷åãî áîëåå îðèãèíàëüíîãî ïðè-
äóìàòü íåâîçìîæíî. Îñòàåòñÿ ëèøü òÿæå-
ëî âçäîõíóòü, íàâåñòèòü è ïðèêîí÷èòü ãëàâ-
íîãî äåìîíà. Êîíåö èãðû, êîíåö ìèðà ïî
èìåíè Revenant.

Мертвые улыбаются
Ðàçðàáîò÷èêè áûëè òàê çàíÿòû ïîñïåø-
íûì ñâîðà÷èâàíèåì èãðû, ÷òî çàáûëè
èçúÿòü îáåùàíèÿ íåêîòîðûõ NPC ïåð-
âûõ ýòàïîâ ïðèñîåäèíèòüñÿ ê Locke.

Ïðîáëåìà ñ äèàëîãàìè íà ïîñëåäóþùèõ óðîâíÿõ áûëà
ðåøåíà êðàéíå ïðàãìàòè÷íî — íà÷èíàÿ ñ ïîäçåì-
íûõ ëàáèðèíòîâ âû íå âñòðåòèòå íè îäíîãî “ëèøíå-
ãî” êîìïüþòåðíîãî ñîáåñåäíèêà. Îñòàëñÿ íåîáõîäè-
ìûé äëÿ ïîääåðæàíèÿ ñþæåòíîé ëèíèè ìèíèìóì.

Ñïóñòÿ íåñêîëüêî äíåé ïîñëå óñïåøíîãî çàâåð-
øåíèÿ ïîõîäà Locke â ïàìÿòè ïîáåäèòåëÿ îñòàþòñÿ
ëèøü îñíîâíûå ìîìåíòû Revenant. À èìåííî, äî-
íåëüçÿ áîäðûé ýêøåí, ÷åñòíî óðàâíîâåøåííûé äî ñî-
ñòîÿíèÿ RPG êîìïîçèöèåé ñèñòåìû õàðàêòåðèñòèê è
óìåíèé ïåðñîíàæà, à òàêæå çàíÿòíûì àëãîðèòìîì
ñîçäàíèÿ çàêëèíàíèé.

Óìåíèÿ Locke ðàçâèâàþòñÿ â ïðîöåññå èñïîëüçîâà-
íèÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî îðóæèÿ èëè ïðåäìåòà — ÷òî ëîãè÷-
íî ñ òî÷êè çðåíèÿ çäðàâîãî ñìûñëà è íå ñòîëü èñêóññòâåí-
íî, êàê íà÷èñëåíèå î÷êîâ âðó÷íóþ â ìîìåíò ïîäíÿòèÿ
ââåðõ ïî êëàññîâîé ëåñòíèöå. Çàáàâíàÿ íàõîäêà àâòîðîâ
Revenant çàêëþ÷àåòñÿ â ñïîñîáå ðàçâèòèÿ ëè÷íûõ õàðàêòå-
ðèñòèê ïåðñîíàæà. Âû ëèøü ðàññòàâëÿåòå ïàðó (îäèí íà
áîëåå âûñîêèõ óðîâíÿõ â êëàññå) ïëþñèêîâ íàïðîòèâ èí-
òåðåñóþùèõ âàñ ïàðàìåòðîâ. Ïðè äîñòèæåíèè íîâîãî óðîâ-
íÿ èìåííî îòìå÷åííûå êà÷åñòâà ñîâåðøåíñòâóþòñÿ åùå
íà îäíó åäèíèöó. Ãëàâíîå — íå èãðàòüñÿ ñ ïëþñèêàìè â
ìåíþ. Î áåçäóìíûõ ùåë÷êàõ ìûøüþ áûñòðî çàáûâàåøü,
à ïîëó÷èâ íîâûé level, îáíàðóæèâàåøü, ÷òî íà äâà î÷êà
óâåëè÷èëàñü ñòîëü íåîáõîäèìàÿ â áîþ Charisma.

Ñàì ïðîöåññ èçáèåíèÿ íåâèííûõ ìîíñòðîâ, êàê
ýòî íè óäèâèòåëüíî, ïî÷òè íå ïðèåäàåòñÿ. Â ïåðâîé
÷àñòè èãðû ýòî äàæå ñâîåãî ðîäà íàñëàæäåíèå, ýñòåòè-
÷åñêîå óäîâîëüñòâèå îò êàæäîãî êàðòèííîãî ïîåäèíêà.
Êîëè÷åñòâî ñïåöèàëüíûõ, ñêðèïòîâûõ, óäàðîâ â ïîë-
íîé âåðñèè Revenant òàê è íå óâåëè÷èëîñü, è ïîíà÷àëó
ýòî îãîð÷àåò. Íî ñ òå÷åíèåì âðåìåíè âðàãè ñòàíîâÿòñÿ
óæ ñëèøêîì àãðåññèâíû, à ñõâàòêà âîñïðèíèìàåòñÿ êàê
íåîáõîäèìîå çëî. Íèêàêèõ èçîùðåíèé, ïîïûòîê ôåõ-
òîâàòü. Ëèøü ìåòîäè÷íîå èçáèåíèå ñ ïîìîùüþ ïàðû
êîìáèíàöèé, íàäåæíî çàêðåïëåííûõ ãäå-òî ãëóáîêî ïîä
êîðêîé ãîëîâíîãî ìîçãà. Ýêçåêóöèÿ ñîïðîâîæäàåòñÿ

ñïîíòàííûìè çàìå÷àíèÿìè òèïà “Íó çà÷åì, çà÷åì ïî-
ëåç ê Ïàïå?”, èëè “Ãëóïûé, òåïåðü ïðèäåòñÿ óáèòü”. Òðóïû
íà ïðîùàíüå óëûáàþòñÿ.

Глас народа
Çíàêîìûå ïîäõîäÿò, ñìîòðÿò è ãîâîðÿò: “Ýêøåí”. ×åðåç
íåêîòîðîå âðåìÿ ïðèìèðèòåëüíî äîáàâëÿþò: “Íî êðà-
ñèâûé”. Ñîãëàøàþñü. Ñåé÷àñ íå äî äèñêóññèé. Ïðî-
öåññ òîðæåñòâåííîé ïîðêè èäåò íàñòîëüêî ãëàäêî, ÷òî
î âðåìåíè ïîñëåäíåãî save game’à âñïîìèíàåøü ëèøü
ñòîëêíóâøèñü ñ ïðîáëåìîé åãî âûçîâà.

Â ëó÷øåì ñëó÷àå, ïîñëåäíèé save áûë ñäåëàí äå-
ñÿòü-ïÿòíàäöàòü ìèíóò íàçàä. Îãîð÷èòåëüíî. Ê òîìó æå,
ê êîíöó èãðû âäðóã îáíàðóæèâàåòñÿ ëåãêîå íåóìåíèå
(íåæåëàíèå?) ïðîãðàììèñòîâ Revenant îïòèìèçèðîâàòü
êîä. Â îòäåëüíîé äèðåêòîðèè êàæäîãî save’a îáíàðóæèâà-
åòñÿ íåñêîëüêî òûñÿ÷ (!) î÷åíü ìàëåíüêèõ ôàéëîâ. Äëÿ
æåñòêîãî äèñêà ñ áîëüøèì ðàçìåðîì áëîêîâ ýòî ñìåðòè
ïîäîáíî, à â ñëó÷àå íåõâàòêè ìåñòà Revenant ïðîñòî âå-
øàåò ñèñòåìó. Âûçîâ save’à ïîä êîíåö èãðû ìîæåò çàíè-
ìàòü íåñêîëüêî ìèíóò! User Friendly, èíà÷å íå ñêàæåøü.

Âåðäèêò ïîëóóòâåðäèòåëüíûé, ïîëóïîðèöàòåëü-
íûé. Ñíà÷àëà áûëî õîðîøî, íî ìàëî. Ïîòîì ìíîãî,
íî ïëîõî. Âïðî÷åì, èãðà çàêàí÷èâàåòñÿ óæå ÷åðåç
ïàðó äíåé ñ ëåãêîé óëûáêîé ÷åëîâåêà, âûïîëíèâøå-
ãî ñâîþ, ïóñòü âðåìåíàìè è íåëåãêóþ, ðàáîòó. Î
ñåòåâîé èãðå ëó÷øå íå âñïîìèíàéòå. Ýòî óæàñíåå,
÷åì íåñíîñíûé êðàñíûé äðàêîí.

[3]

[3] Город действительно великолепно исполнен. И
почему они не захотели сделать такой всю игру?
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ðîõîäèòü îäíîâðåìåííî äâå ñåðüåçíî
îòíîñÿùèåñÿ ê ïîõîäîâûì ñðàæåíè-
ÿì èãðû áûëî ñòðàòåãè÷åñêîé îøèá-
êîé. Ïî îäèíî÷êå èì ïðèøëîñü áû
äîëãî ðàñøàòûâàòü îñíîâàíèå ìîåé

íåðâíîé ñèñòåìû. Íî âäâîåì, îáúåäèíèâ óñèëèÿ... Â
îáùåì, êîãäà â õîäå îäíîé èç ñòû÷åê ïàðà ãëóïûõ
ðîáîòîâ ñ Shell 4 è ìîÿ ñèíåâîëîñàÿ ïðîòåæå äâàä-
öàòü ìèíóò ê ðÿäó ñòðåëÿëè äðóã â äðóãà è ëå÷èëèñü
(ñòðåëÿëè, ëå÷èëèñü, ñòðåëÿëè, ëå÷èëèñü) áåç åäèíîãî
íàìåêà íà ïîáåäó îäíîé èç ñòîðîí, ïëîòèíó òåðïå-
íèÿ íàêîíåö ïðîðâàëî. Ðàçâå ìîæíî òàê èçäåâàòüñÿ
íàä ñòàðûì áîëüíûì ÷åëîâåêîì?

Амплитуда
настроения
Äàæå ñåé÷àñ, êîãäà ÿ èçîáðåòàþ ýòè ñòðîêè, îòíîøå-
íèå ê Septerra Core ñêà÷åò êàæäûå ïÿòü ìèíóò. Äî-
ìèíèðóþùàÿ âîð÷ëèâàÿ è âîîáùå ïîæèçíåííî çëîá-
íàÿ ñòîðîíà âûçûâàåò â ïàìÿòè îòâðàòèòåëüíûå êàð-
òèíû — âðîäå ýïè÷åñêîé áàòàëèè ñ øåñòüþ çîìáè,
óêëàäûâàþùèõ ñâîé ïîëíûé õîä â ïàðó-òðîéêó ìè-
íóò. Äà, òîãäà ÿ äåéñòâèòåëüíî íå íà øóòêó âñïûëèë
è óäåëàë äåâÿòü UT-áîòîâ íà Godlike (÷òî áûâàåò

òîëüêî â ìîìåíòû êðàé-
íåé ÿðîñòè). Ñ äðóãîé
ñòîðîíû, êàê íè êðóòè,
ýòî íàñòîÿùàÿ, ïîëíî-

öåííàÿ, êëàññè÷åñêàÿ ðîëåâàÿ èãðà. Ýííîå êîëè÷å-
ñòâî õîðîøèõ äèçàéíåðñêèõ ìûñëåé ñäîáðåíî ñëàâ-
íûì ñþæåòîì, îáèëèåì ïóòåøåñòâèé ïî location’àì
è äàæå ïðîÿâëÿþùèìè äðóã ê äðóãó íîìèíàëüíûé
èíòåðåñ ïåðñîíàæàìè.

Êîíå÷íî, ïî-ðàáî÷å-êðåñòüÿíñêè ïðÿìîëèíåé-
íûé ñþæåò íèêóäà íå äåëñÿ. Êàê óæå áûëî ïîäìå-
÷åíî (ðå÷ü î “äåìå” Septerra Core), ñîáûòèÿ â äàí-
íîì èãðîâîì ìèðå ñêëîííû ïðîèñõîäèòü â ÷åòêî
óïîðÿäî÷åííîì, ïîëíîñòüþ çàâèñèìîì îò äåéñòâèé
èãðîêà ïîðÿäêå. Íåò íè ôåíîìåíà òå÷åíèÿ âðåìå-
íè (òî åñòü îïîçäàòü êóäà-ëèáî äîâîëüíî ñëîæíî),
íè îñîáûõ ïîáî÷íûõ êâåñòîâ. Âñå âíèìàíèå ðàç-
ðàáîò÷èêîâ áûëî â ñâîå âðåìÿ ñàìîîòâåðæåííî
ïîæåðòâîâàíî îñíîâíîìó êâåñòó — è íå áåç îòäà-
÷è. Èãðà ïîëó÷èëàñü áîãàòàÿ îæèäàåìûìè, íî çà-
áàâíûìè ñþæåòíûìè ïîâîðîòàìè è âîðîõîì ãëî-
áàëüíûõ ñîáûòèé. À ãëàâíîå, ðåàëüíî äîëãîèãðàþ-
ùàÿ. Íà äîëþ êàæäîãî ãåðîÿ ïðèõîäèòñÿ æóòêîå
êîëè÷åñòâî ïðèêëþ÷åíèé çà åäèíèöó âðåìåíè —
âêëþ÷àÿ ëþáîâíûå. Àíèìå!

Ïîòåíöèàëüíûå ÷ëåíû ïàðòèè âñòðå÷àþòñÿ íà
êàæäîì óðîâíå ìèðà. Ãðóïïó ïðèõîäèòñÿ ïîäáèðàòü
òùàòåëüíî: êðîìå ñèíåâîëîñîé êðàñàâèöû âû ìîæå-
òå âçÿòü åùå ëèøü ïàðó ïåðñîíàæåé è ñ ïîëó÷åííûì
òðèî ñïðàâëÿòüñÿ ñî âñåìè ïðåãðàäàìè áåç ïîìîùè
èçâíå. Ïëþñ íå çàáóäüòå óáåäèòüñÿ, ÷òî âàøà ïàðî÷-
êà íå ïîäåðåòñÿ ïðè ïåðâîì æå óäîáíîì ñëó÷àå. Íå-

êîòîðûå èç íèõ èìåþò ñåðüåç-
íûå ñ÷åòû äðóã ñ äðóãîì è ãî-
òîâû óñòðîèòü ïîêàçàòåëüíîå
âûñòóïëåíèå íà ãëàçàõ ó èçóì-
ëåííîé ïóáëèêè. ×òî, ñîãëàñè-
òåñü ïðèÿòíî. Âñå êàêîå-òî ðàç-
âëå÷åíèå!

Íî àâòîðû ïîøëè äàëü-
øå. Îíè ïðåäóñìîòðåëè ñèñ-
òåìó ëè÷íûõ âçàèìîîòíîøå-
íèé êàæäîãî ïåðñîíàæà è
NPC â ìèðå ! Äèàëîãè â
Septerra Core ïî ñâîåé èäåå
ïðåäåëüíî ïðèìèòèâíû. Ïî
óìîë÷àíèþ, îñíîâíîé ïåðñî-
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смена издателей не прошли длясмена издателей не прошли длясмена издателей не прошли длясмена издателей не прошли длясмена издателей не прошли для
нее даром. нее даром. нее даром. нее даром. нее даром. Народись Народись Народись Народись Народись она паруона паруона паруона паруона пару
лет назад, это был бы триумф,лет назад, это был бы триумф,лет назад, это был бы триумф,лет назад, это был бы триумф,лет назад, это был бы триумф,

по своему размаху не уступаю#по своему размаху не уступаю#по своему размаху не уступаю#по своему размаху не уступаю#по своему размаху не уступаю#
щий эффекту от появлениящий эффекту от появлениящий эффекту от появлениящий эффекту от появлениящий эффекту от появления

писишной версии FF7. У этихписишной версии FF7. У этихписишной версии FF7. У этихписишной версии FF7. У этихписишной версии FF7. У этих
проектов проектов проектов проектов проектов и без того и без того и без того и без того и без того оченьоченьоченьоченьочень

много общего. И потом, аниме,много общего. И потом, аниме,много общего. И потом, аниме,много общего. И потом, аниме,много общего. И потом, аниме,
вечная моя любовь.вечная моя любовь.вечная моя любовь.вечная моя любовь.вечная моя любовь.

SEPTERRA
CORE:

LEGACY OF THE
CREATOR
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АНИМЕ
БАНЗАЙ!

[1]

[1] Те самые самодостаточные роботы. Их core energy, похоже, неисчерпаема.
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LEGACY OF THE CREATOR

Valkyrie Studios

Monolith Productions

—Î‡‚Ì‡ˇ ÏËÎ‡ˇ ‰Ó·‡ˇ ÛÏÌ‡ˇ ÒËÏÔ‡ÚË˜Ì‡ˇ Ô‡„Ï‡ÚË˜Ì‡ˇ
ÒÚÓÔÓˆÂÌÚÌ‡ˇ ÌÂÒÓÏÌÂÌÌ‡ˇ ‡ÌËÏÂ. œËÌËÏ‡ÈÚÂ ‚ÌÛÚËÏ˚¯Â˜ÌÓ ÌÂ
˜‡˘Â ‰‚Ûı ‡Á ‚ ‰ÂÌ¸. ÕÂ ÏÂ¯‡Ú¸ Ò ‡ÎÍÓ„ÓÎÂÏ Ë ÔÓ˜ËÏË Ì‡ÍÓÚËÍ‡ÏË
ó ‰Îˇ ̃ ËÒÚÓÚ˚ ̋ ÍÒÔÂËÏÂÌÚ‡.

Windows 95/98, Pentium 200 (ÂÍ. Pentium 233), 32 Ã·‡ÈÚ‡ RAM, 4’
CD-ROM, DirectX 6.

—ÀŒ∆ÕŒ—“‹
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ŒÙËˆË‡Î¸Ì˚È »ÌÚÂÌÂÚ-Ò‡ÈÚ Ë„˚:
www.valkyriestudios.com/scgame.htm.
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средняя

íàæ äîïðàøèâàåò ïîäâåðíóâøèõñÿ NPC ïóòåì îáû÷-
íîãî ïåðåáîðà âñåõ ðàçðåøàåìûõ êîìïüþòåðîì æå
òåì. Êëèêàåòå íà êàðòèíêè, è âàì ïðîèãðûâàþò
äîëæíîå êîëè÷åñòâî ñòðîê äèàëîãà. Ðàçóìååòñÿ, íè
î êàêîé “êàðìå” èëè äðóãîì ñâèäåòåëüñòâå îòíîøå-
íèÿ NPC-ñòàä ê ïîñòóïêàì ãåðîÿ íå ìîæåò áûòü è
ðå÷è. Ïî ýëåìåíòàðíîé ïðè÷èíå — âñå äåéñòâèÿ
êðåïêî ôèêñèðîâàíû. Áåç äîáðîé âîëè êîìïüþòåðà
âàì íå óäàñòñÿ äàæå âûòàùèòü îðóæèå. Íåò òàêîé
ôóíêöèè. Ýòè ðåëüñû áûëè îáîéäåíû õèòðûìè îêîëü-
íûìè òðîïàìè. Êðîìå “îñíîâíûõ” ðåïëèê êàæäûé
èç ãåðîåâ ìîæåò âûñêàçàòü ÷òî-íèáóäü ëè÷íîå, îò äóøè,
ëþáîìó êîíêðåòíîìó êîìïüþòåðíîìó ïîäîïå÷íîìó.
Äëÿ ýòîãî äîñòàòî÷íî êëèêíóòü íà îäíó èç ôèçèîíî-
ìèé ÷ëåíîâ ïàðòèè, êîòîðûå âèñÿò â äèàëîãîâîì èí-
òåðôåéñå ñîâñåì íåñïðîñòà. Âîò òîãäà è íà÷èíàþòñÿ
ôîêóñû. Òàê, îáëàäàòåëü ìå÷à èç Shell 3 îáÿçàòåëüíî
óñòðîèò âñåé ïàðòèè äðàêó ñ íåíàâèñòíûìè åìó ñîë-
äàòàìè-îêêóïàíòàìè. Ïðî÷èå ãåðîè ïðîñòî î÷àðîâà-
òåëüíî óëûáíóòñÿ ìåñòíûì ôàøèñòàì, à ïàðòèÿ áëà-
ãîïîëó÷íî ìèíóåò áëîêïîñò. Êîíå÷íî, replayability
íóëåâàÿ, íî îíà è íå ïîòðåáóåòñÿ.

Мир#гамбургер
Ñîãëàñíî èãðîâîé ëåãåíäå, ìèð Septerra Core ñîñòîèò
èç ñåìè ñëîåâ. Êàæäûé èç íèõ íàçûâàåòñÿ “Shell”
(ñêîðëóïà) è ÿâëÿåòñÿ ïîäîáèåì çåìíîé êîðû, òîëü-
êî áåç ìîðåé è îêåàíîâ. Âìåñòî ïîñëåäíèõ çèÿþò
ãèãàíòñêèå äûðû, ñêâîçü êîòîðûå îáû÷íî ïðîñòóïà-
þò î÷åðòàíèÿ çåìåëü ñëåäóþùåãî óðîâíÿ. Ðàçóìååòñÿ,
åñëè ó íèõ òàì íå ïàñìóðíî è íå èäåò äîæäèê. Äëÿ
âûñøèõ ñóùåñòâ ýòîãî ìèðà ïóòåøåñòâèå èç Shell 1 â
Shell 7 íå ÿâëÿåòñÿ ÷åì-òî íåîáû÷íûì. Îíè ñàäÿòñÿ â
ñâîè ãðîìàäíûå êîðàáëè è ïðèÿòíî ïðîâîäÿò âðåìÿ.
Ê íåñ÷àñòüþ, íàøè ãåðîè íå ïðèíàäëåæàò ê ÷èñëó
ëîêàëüíîé “çîëîòîé ìîëîäåæè”, èì ïðèõîäèòñÿ ïðå-
îäîëåâàòü âñå ðàññòîÿíèÿ íà ñâîèõ äâîèõ.

×òî ïîçâîëÿåò ãîðàçäî áîëåå áëèçêî ïîçíàêî-
ìèòüñÿ ñ ñîäåðæèìûì êàæäîé “ñêîðëóïû”. Ïàðòèÿ
ïóòåøåñòâóåò ïî ãëîáàëüíîé êàðòå êîíòèíåíòà è
îáû÷íî âîëüíà âûáèðàòü ïîðÿäîê ïîñåùåíèÿ êîí-
êðåòíûõ location’îâ. Íå Baldur’s Gate, íî âñå æå
ïðèÿòíåå ïîñëåäîâàòåëüíîãî ñêàðìëèâàíèÿ êàðò (ñì.
Odium/”Ãîðüêèé-17"). Âîçìîæíîñòü ãóëÿòü ñðàçó ïî
âñåì ìàòåðèêàì àâòîðû îãðàíè÷èâàþò âåñüìà ïðî-
çàè÷íî, à èìåííî: ïîñòàâèâ îáûêíîâåííûé êâåñòî-
âûé çàìîê-ïàçë. Íàéäèòå íà äîñòóïíîé âàì òåððè-
òîðèè êëþ÷åâûå âåùèöû — äëÿ íèõ äàæå çàãîòîâ-
ëåíî ñïåöèàëüíîå îòäåëåíèå â inventory, — è ïðî-
õîä áóäåò îòêðûò. Òàê ïðîñòî? È íå ìå÷òàéòå. Êâå-
ñòîâûå çàäà÷êè âñåãäà îêàçûâàþòñÿ ëåãêèìè ïî ïðî-
÷òåíèè îòãàäêè â áëèæàéøåì ñîëþøåíå. Êàê âàì
ïîíðàâèòñÿ, ÷òî íåîáõîäèìóþ äëÿ ïåðåõîäà â ñëå-
äóþùèé ìèð âåùü ïðèäåòñÿ êóïèòü â îäíîì èç

äâóõ ñåëåíèé êîíòèíåí-
òà â îáûêíîâåííîì ìà-
ãàçèíå? Ïðè÷åì âåùü, à
òî÷íåå, êîëáà ïîä êèñëî-
òó, áóäåò çàòåðÿíà ñðåäè
äåñÿòêà äðóãèõ ñòîëü æå
ïîëåçíûõ â áûòó ãåðîÿ
ïðèñïîñîáëåíèé. ×óäåñà,
äà è òîëüêî.

Честный
мордобой
Ãîâîðèòü î ðîëåâîé èãðå
è íå óïîìÿíóòü áîåâîé
ðåæèì áûëî áû àáñóðäîì.
Ñïîðòèâíûå ñîñòÿçàíèÿ ñ
ïðèìåíåíèåì îðóæèÿ
çäåñü ñëó÷àþòñÿ ÷àñòî, íî òîëüêî â location’àõ. Çåì-
ëÿ îáùåé êàðòû ñ÷èòàåòñÿ ñâÿòîé, íà íåé, êàê èçâå-
ñòíî, äðàêè çàïðåùåíû. Ëþáèòåëÿì íåïðåðûâíîãî
êðîâîïðîëèòèÿ ñîâåòóåòñÿ îñòûòü — ýòîãî â Septerra
Core äîñòàòî÷íî.

Ìèðíî ãóëÿþùèå ïî äîëàì è âåñÿì ìîíñò-
ðû ñðàçó áðîñàþòñÿ â ãëàçà — è ýòî íè ñ ÷åì íå
ñðàâíèìîå ÷óäåñíîå îùóùåíèå. Ìû âèäèì èõ!
Îíè âèäÿò íàñ, íî íå âñåãäà. Ìèëûå ìîíñòðèêè
îáîæàþò èìåííî ãóëÿòü, âûïèñûâàòü íåêèé ïàò-
ðóëèðóþùèé ìàðøðóò ïî îêðåñòíîñòÿì. À ýòî
çíà÷èò, ÷òî óñòàâøèé îò áîåâ, íî âñå åùå íå ïå-
ðåñòàþùèé äóìàòü ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ïðîñêîëü-
çíóòü ìèìî èíîãî ïðîòèâíèêà áåç äðàêè. Ãîñïî-
äè, êàê õîðîøî! Ìèð, äðóæáà, âñå ëþäè áðàòüÿ, è
ïðî÷àÿ ñåíòèìåíòàëüíàÿ ãàëèìàòüÿ.

Ñîáðàòüÿ ïàöèôèñòû (íå ïóãàéòåñü, ëå÷èò-
ñÿ), ðàäîâàòüñÿ âñå-òàêè ðàíî. Âî âñåõ êëþ÷åâûõ
ìåñòàõ äðàòüñÿ ïðèäåòñÿ — íå ïîìîæåò äàæå ðà-
áîòàþùàÿ ñ ïîìîùüþ ãåíåðàòîðà ñëó÷àéíûõ ÷è-
ñåë êíîïêà “Run away”. Ïðèäåòñÿ èäòè ïðîòèâ
ñîáñòâåííûõ áëàãîðîäíûõ óáåæäåíèé, ñî çâåðè-
íûì îñêàëîì íà ôèçèîíîìèè ëèõîðàäî÷íî êëè-
êàòü ìûøüþ â íàäåæäå îïåðåäèòü êîìïüþòåð è
îñòàíîâèòü âðåìÿ äëÿ óäàðà ïåðâûì. Òàêàÿ “ïî-
õîäîâîñòü â ðåàëüíîì âðåìåíè” âåñüìà ñèëüíî çà-
âèñèò îò ðåàêöèè, ÷òîáû íå ñ÷èòàòüñÿ òàêòè÷åñ-
êîé, íî îáëàäàåò ñëèøêîì ñïîêîéíûì òåìïîì
äëÿ ýêøåíà. Ðåçóëüòàò âèñèò ãäå-òî ïîñåðåäèíå,
ïîêà âû íå íàòêíåòåñü íà îðäó åëå æèâûõ ìîíñò-
ðîâ, äåëàþùèõ ñâîé õîä íåñêîëüêî ìèíóò ïîä-
ðÿä. Áåç ïåðåðûâà íà ñìîðêàíèå, òóáåðêóëåçíûé
êàøåëü è ïðèåì òàáëåòîê îò ãîëîâíîé áîëè. È âû
òîæå íå ñìåéòå! Ïîäëàÿ íàòóðà áîåâîãî ðåæèìà
Septerra Core òàêîâà, ÷òî áåç ìóæåñòâåííîãî êëè-
êà â åäèíñòâåííî âåðíóþ ñåêóíäó âñå áóäåò ïîòå-
ðÿíî. Íå íàâñåãäà, íî âïëîòü äî ïîñëåäíåãî save’à.

Выписка из больничного листа
“Áîëüíîé Âåðøèíèí “Ñêàð” Ñêîìîðîõîâè÷ âûïèñàí ñ
äèàãíîçîì “Ðîëåâàÿ ïåðåäîçèðîâêà” è îñëîæíåíèåì íà
ïîõîäîâóþ ñèñòåìó áîÿ. Ðåêîìåíäóåòñÿ ïîëíûé ïîêîé,
äëÿ ÷åãî áîëüíîìó áûë âûïèñàí ðåöåïò íà çàòû÷êè â
óøè è ãëàçíûå îòâåðñòèÿ. Íå òðàâèòü è íå âûïóñêàòü ê
ñåáå ïîäîáíûì äî ñëåäóþùåãî ãîäà”.

Ïîäïèñü âðà÷à íåðàçáîð÷èâà, õîòÿ ÿ óâåðåí, ÷òî
ýòî ÷ëåíêîð ÐÀÌÍ Èâàí Ñ. Óïîâ.

[2]

[2] Зомби, бич божий. Зловещие тормоза кладбищ.
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åïåðü, ïîñëå âñåõ ìûòàðñòâ, ÿ ïîíè-
ìàþ, íàñêîëüêî ïðîðî÷åñêèìè îêàçà-
ëèñü ñëîâà ïîêëîííèêà íàøåãî æóðíà-
ëà ã-íà Êëèìîâà Ñ. â îäíîì èç åãî
ïî÷òîâûõ ïðåññ-ðåëèçîâ (ã-í Êëèìîâ Ñ.,

íàïîìíþ, ðóêîâîäèë ëîêàëèçàöèåé èãðû íà ÿçûê îñèí).
Òàê âîò, óâèäåâ â íàøåì æóðíàëå ðåöåíçèþ íà èãðó
“Êíÿçü” â ñòðàòåãè÷åñêîì îòäåëå, îí èçÿùíî ïîøó-
òèë: “Íàâåðíîå, “Ãîðüêèé-17” ïîïàäåò â ñèìóëÿòîðû
èëè ñòðàòåãèè”. Ê ñîæàëåíèþ, íåò. Íåñìîòðÿ íà òî
÷òî èãðà èìååò ïîëíîå ïðàâî íàõîäèòüñÿ ñðåäè òåõ
ñàìûõ ñòðàòåãèé, ñåáå ïîäîáíûõ. Ïðèñòàëüíûé âçãëÿä
â íóòðî “Ãîðüêîãî” ïîêàçàë: íàøè ïîëüñêèå áðàòüÿ ïî
îðóæèþ, ðàçðàáîò÷èêè èç êîìïàíèè Metropolis, ñî-
òâîðèëè ÷èñòåéøåé âîäû òàêòè÷åñêèé ñèìóëÿòîð, çà-
÷åì-òî îáëå÷åííûé â ðîëåâûå ëîõìîòüÿ.

Встречают по одежке
Ôàêò. Äàæå ïîñëå èíòåðàêòèâíîé äåìîíñòðàöèîí-
íîé âåðñèè ïðîäîëæàåøü îòíîñèòü Odium/”Ãîðü-
êèé-17" ê ðîëåâûì èãðàì. ×òî ïîêàçûâàåò “äåìà”?
Îäèí êðîõîòíûé ðàéîí, ãäå ìîæíî âñòðåòèòü NPC
è ïîáîëòàòü ñ íèì, óâèäåòü, êàê ñòðîÿòñÿ îòíîøå-
íèÿ ìåæäó ÷ëåíàìè ïàðòèè, ïîäîáðàòü íåñêîëüêî
ïðåäìåòîâ è âûèãðàòü ïÿòü-øåñòü òàêòè÷åñêèõ ïî-
õîäîâûõ áèòâ. Çâó÷èò íåïëîõî, ó÷èòûâàÿ ãðàìîò-
íóþ àíèìàöèþ ïåðñîíàæåé è íàìåêè íà âîçìîæ-
íîñòü ðàçâèòèÿ ïîñëåäíèõ.

Ñëîâîì, âíåøíîñòü âïîëíå ïðèëè÷íàÿ. Áëàãî-
äàðÿ ýòîé èëëþçîðíîé ðîëåâîé ïîðÿäî÷íîñòè ïåð-
âûå íåñêîëüêî êàðò ïðîõîäÿòñÿ ïî÷òè ñ óäîâîëüñòâè-

åì. Çäåñü íàäî îòìåòèòü íåäóðñòâåííûé óðîâåíü ëî-
êàëèçàöèè: ñâÿçàííûå äèàëîãè, íå öàðàïàþùàÿ íå-
ðâû îçâó÷êà... Åñëè âäðóã îñòàíîâèòüñÿ íà ýòîì ìî-
ìåíòå è áîëüøå íå èãðàòü, ó÷åíèêó “Ãîðüêîìó” ìîæ-
íî ñìåëî ñòàâèòü õîðîøóþ îòìåòêó. Ìíîãî ñòðåëü-
áû, äåéñòâèòåëüíî âêóñíûå ìóëüòôèëüìû (î íèõ ïîç-
æå), ìàññà áåçóìíûõ ðàçãëàãîëüñòâîâàíèé ãëàâíûõ
ãåðîåâ. Íî íåò, óïðÿìûé ïîëüçîâàòåëü ëåçåò äàëüøå
â ñâîåì ñòðåìëåíèè çàêîí÷èòü èãðó è ïîñìîòðåòü
ôèíàëüíûé ðîëèê. Î÷åíü ãëóïûé ïîñòóïîê.

Колесо времени
Åùå ÷åðåç íåñêîëüêî ãîðîäñêèõ ðàéîíîâ ïîìïåçíûå
óíèêàëüíûå ìîíñòðû ðåøàþò áîëüøå íå ðàçâëåêàòü
ìàëåíüêèé îòðÿä “Ì×Ñ”. Æàëü, â íèõ ÷òî-òî áûëî.
Ïåðåä ïîÿâëåíèåì êàæäîãî èç “ðàðèòåòîâ” æåðòâàì
äåìîíñòðèðîâàëñÿ ñòèëüíûé ìóëüòôèëüì, ïðîöåññ
âîçíèêíîâåíèÿ ìîíñòðà íà ñöåíå. Îòëè÷íàÿ íàõîä-
êà! Ê òîìó æå áîëüøèå äÿäè èíîãäà ïîÿâëÿëèñü ñî
ñâèòîé ïîä÷èíåííûõ, è âàì ïðèõîäèëîñü ëèõîðàäî÷-
íî øåâåëèòü ìîçãàìè, ñî÷èíÿÿ ïëàí âûíåñåíèÿ âîí
âñåé ãðóïïèðîâêè. Ñàìîé âåñåëîé áûëà “ìàòêà” —
îíà ðåàãèðîâàëà íà óáèéñòâî îäíîãî èç ñâîèõ ïîä-
ñâèíêîâ, ÷òî, ñîãëàñèòåñü, âñòðå÷àåòñÿ î÷åíü ðåäêî.
Îò îñòàëüíûõ ïðèõîäèòñÿ áåãàòü âîêðóã åñòåñòâåí-
íûõ óêðûòèé è íàïàäàòü ïî-ïàðòèçàíñêè: âûñêî÷èë
èç-çà óãëà, çàïóñòèë îñèíîâûé êîë â ëîá ñàìîìó
æèðíîìó íåìöó è áûë òàêîâ.

Òàê âîò, “áîññû” ÿâíî ïîóìåðèëè ñâîé ïûë.
Çàòî óæå äàâíî çíàêîìûå (è ïîòîìó ñëåãêà îñòî-
÷åðòåâøèå) îáû÷íûå ìîíñòðû óäâàèâàþò óñèëèÿ.

Передо мной две ролевые игры.Передо мной две ролевые игры.Передо мной две ролевые игры.Передо мной две ролевые игры.Передо мной две ролевые игры.
На вид совершенно разные, ноНа вид совершенно разные, ноНа вид совершенно разные, ноНа вид совершенно разные, ноНа вид совершенно разные, но

по атмосфере — близнецы'по атмосфере — близнецы'по атмосфере — близнецы'по атмосфере — близнецы'по атмосфере — близнецы'
братья. “Гбратья. “Гбратья. “Гбратья. “Гбратья. “Горький'17” и Septerraорький'17” и Septerraорький'17” и Septerraорький'17” и Septerraорький'17” и Septerra
Core. Они одновременно появи'Core. Они одновременно появи'Core. Они одновременно появи'Core. Они одновременно появи'Core. Они одновременно появи'

лись в редакции, параллельнолись в редакции, параллельнолись в редакции, параллельнолись в редакции, параллельнолись в редакции, параллельно
проходились — полдня одна,проходились — полдня одна,проходились — полдня одна,проходились — полдня одна,проходились — полдня одна,

полдня другая. И вот что инте'полдня другая. И вот что инте'полдня другая. И вот что инте'полдня другая. И вот что инте'полдня другая. И вот что инте'
ресно: к вечеру настроениересно: к вечеру настроениересно: к вечеру настроениересно: к вечеру настроениересно: к вечеру настроение

было единым, крепким, созрев'было единым, крепким, созрев'было единым, крепким, созрев'было единым, крепким, созрев'было единым, крепким, созрев'
шим. А именно безмернаяшим. А именно безмернаяшим. А именно безмернаяшим. А именно безмернаяшим. А именно безмерная

усталость и упорное нежеланиеусталость и упорное нежеланиеусталость и упорное нежеланиеусталость и упорное нежеланиеусталость и упорное нежелание
продолжать тянуть лямку напродолжать тянуть лямку напродолжать тянуть лямку напродолжать тянуть лямку напродолжать тянуть лямку на

следующий день.следующий день.следующий день.следующий день.следующий день.

“ГОРЬКИЙ'17”
(ODIUM)
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[1]

[2] [3]

[1] Показательные выступления Медузы�Орловского. Правда, у противника устойчивость к электричеству...  [2] Разобрать что�нибудь в этой коричневой
жиже совершенно невозможно. Польские художники — импрессионисты?  [3] Парень готов принять еще порцию свинца. По глазам вижу.
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ВЕРДИКТ RPG

“ГОРЬКИЙ'17” (ODIUM)

Metropolis

ì1—î/Snowball

«‡ÒËÎËÂ Ì‡ÒËÎËˇ, ‰‡ ÔÓÒÚˇÚ ÏÂÌˇ Á‡ Ô‡ÚÂÚË˜ÌÛ˛ ìËÙÏÛî.
“‡ÍÚË˜ÂÒÍËÂ ·ÓË ËÌÚÂÂÒÌ˚ Ë ıÓÓ¯Ó ‚˚ÔÓÎÌÂÌ˚, ÌÓ Ëı ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó
Û‰Û˜‡ÂÚ, ‡ ‚ÒÂ ÓÒÚ‡Î¸Ì˚Â ÓÎÂ‚˚Â ̋ ÎÂÏÂÌÚ˚ Ë„˚ Ì‡ıÓ‰ˇÚÒˇ ‚
ÔÓÎÌÓÒÚ¸˛ ‡ÚÓÙËÓ‚‡ÌÌÓÏ ÒÓÒÚÓˇÌËË. ¬ ÚÓÏ ÊÂ Revenant ˝Í¯ÂÌ‡
Â˘Â ·ÓÎ¸¯Â, ÌÓ ÓÌ „Ó‡Á‰Ó ·ÓÎÂÂ ·Ó‰˚È.

Windows 95/98, Pentium 200 (ÂÍ. Pentium II 266), 32 Ã·‡ÈÚ‡ RAM (ÂÍ.
64), 4’ CD-ROM, SVGA (ÂÍ. D3D-ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏ˚È ‡ÍÒÂÎÂ‡ÚÓ), DirectX 6.
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ŒÙËˆË‡Î¸Ì˚Â »ÌÚÂÌÂÚ-Ò‡ÈÚ˚ Ë„˚:
www.gorky17.com, www.snowball.ru/gorky17/.
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средняя

Ïîõîä ïî ïðåðåíäåðåííîé êàðòå íàïîìèíàåò ïðî-
ãóëêó ïî ìèííîìó ïîëþ — â ñèëó ïðîòèâîåñòåñòâåí-
íîé íåâèäèìîñòè ìîíñòðîâüÿ è òðèããåðîâ, èõ âû-
çûâàþùèõ. Îãîëòåëûå òîëïû íà÷èíàþò íàïàäàòü íà
âàøó ìàëåíüêóþ æàëêóþ ãðóïïó ïðèìåðíî ÷åðåç
êàæäûå ïÿòü øàãîâ. Ïðè÷åì äåëàþò ýòî ñî âêóñîì:
âû óæå ïåðåáèëè ïåðâóþ âîëíó íàïàäàâøèõ è ãîòî-
âû ïîñïåøíî ñïàñòè èãðó, íî “äâèæîê”... îí, æåñ-
òîêèé, íå ñïåøèò ïåðåêëþ÷àòüñÿ èç áîåâîãî ðåæè-
ìà â ïîõîäíûé. Îòíþäü! Èç ñàìûõ íåâèííî âûãëÿ-
äÿùèõ ùåëåé âûïîëçàþò, âûåçæàþò è âûêàòûâàþò-
ñÿ ïîäêðåïëåíèÿ. Åñëè àâòîðû èãðû ðåøèëè, ÷òî
äàííîå ìåñòî íà êàðòå îáëàäàåò êàêîé-òî ëèøü èì
âåäîìîé âàæíîñòüþ, âðàæåñêèå âàëû íàêàòûâàþò
îäèí çà äðóãèì, çàáûâ î ñòûäå.

Â ýòîì ìåñòå ñòîèò íàïîìíèòü: â ñëó÷àå ñìåð-
òè ëþáîãî ÷ëåíà âàøåé ïàðòèè, áóäü òî ñòàðèê-âî-
ëîíòåð, íàòîâñêàÿ äåâèöà èëè ïðèáëóäíûé ìóòàíò,
èãðà ìãíîâåííî çàêàí÷èâàåòñÿ. Íà÷èíàåì çàíîâî,
ãîñïîäà! ×òî ñàìîå çàìå÷àòåëüíîå, èíîãäà ìîíñòðû
àòàêóþò êàêîé-òî êîíêðåòíûé îáúåêò íà êàðòå, ñâî-
åãî ñîáðàòà èëè äàæå ìóçåéíûé êîìïüþòåð. Íå äàé
áîã, åñëè îíè äîáüþòñÿ ñâîåãî. Óãàäàëè, ÂÛ íà÷íå-
òå èãðó ñ ïîñëåäíåãî save’à èëè áèòâû. Íó ïî÷åìó,
ïî÷åìó èãðà äîëæíà çàêàí÷èâàòüñÿ â òîò ìîìåíò,
êîãäà çâåðè “óáèâàþò” òîò ñàìûé ìóçåéíûé êîìïü-
þòåð? Âåäü îí óæå ñäåëàë ñâîå äåëî, îòêðûë äâåðü
íà ñëåäóþùóþ êàðòó. Ïî÷åìó îí íå ìîæåò ñïîêîé-
íî îòäàòü êîíöû, à ãîñïîäèí Ñåëèâàíîâ, ëèäåð ãðóï-
ïû “Ì×Ñ”, ñïîêîéíî ïîéòè ñâîèì ïóòåì? Âçäîð
êàêîé-òî.

Ïðîöåññ áåññìûñëåííîé ðåçíè ïîâòîðÿåòñÿ
ðàç çà ðàçîì. Ýòî çàíÿòèå íå èìååò íèêàêîé öåëè,
îíî ñàìîäîñòàòî÷íî, îíî ãîðäèòñÿ ñîáîé. Ïåðñî-
íàæè ïîëó÷àþò îïûò è íîâûå óðîâíè, íî ýòî íè-
êîìó íå íóæíî, íè íà ÷òî íå âëèÿåò. Åäèíñòâåí-
íûé îùóòèìî ðàáîòàþùèé ïàðàìåòð — ýòî óðî-
âåíü îïûòà â îáðàùåíèè ñ êîíêðåòíûì îðóæèåì.

Òîæå íåïëîõàÿ çàäóìêà, óãîäèâøàÿ,
ê ñîæàëåíèþ, â íåñêëàäíóþ èãðó.
Ïîñëå êàæäîãî áîÿ ìîíñòðû íàãëî
èñ÷åçàþò, íå îñòàâëÿÿ íè ìàëåéøåãî
ïàòðîíà, äàæå ëóæèö êðîâè íå ðàç-
ãëÿäåòü. Ìîæíî ñ÷èòàòü èçðàñõîäî-
âàííóþ íà íèõ àìóíèöèþ ïîòðà÷åí-
íîé çðÿ. Êàæäûé áîé íà÷èíàåòñÿ ñ
îäíîãî è òîãî æå ôèêñèðîâàííîãî
ïîëîæåíèÿ âñåõ ó÷àñòíèêîâ. Â ïðèí-
öèïå, óäîáíî. Ïåðâûå õîäû â ñëèø-
êîì äëèííûõ áàòàëèÿõ, êîòîðûå ìû
âûíóæäåíû äåëàòü çàíîâî è çàíîâî
(åñëè íå áåðå÷ü áîåïðèïàñû è ìåäè-
êàìåíòû, áóäåò î÷åíü òÿæåëî!), ìîæ-
íî îñóùåñòâëÿòü âñëåïóþ. Òå æå øàø-

êè, òîëüêî ìåäíîëîáåé.
Îòóïåíèå ïåðåõîäèò â àïàòèþ. Ëþáîé ïðîöåññ

ïðåâðàùàåòñÿ â ïîøëîå çàíóäñòâî, åñëè ïîâòîðÿåòñÿ
äîñòàòî÷íîå êîëè÷åñòâî ðàç. “Ãîðüêèé-17” â ýòîì,
óâû, ïðåóñïåâàåò. Ïðåäñòàâüòå ñåáå Heroes of Might
& Magic, òîëüêî áåç ãîðîäîâ, ãåðîåâ è ðåñóðñîâ. Âû
èäåòå èç îäíîãî êîíöà êàðòû 128õ128 â äðóãîé, íî
âðàãîâ íå âèäèòå. Ñëåâà è ñïðàâà ìîðå, âàì ïðèõî-
äèòñÿ òîïàòü ïî ïðÿìîé îò íà÷àëà äî êîíöà. ×åðåç
êàæäûå òðè øàãà ïåðåä ïàðòèåé âäðóã ïîÿâëÿåòñÿ
ìîíñòð, è íà÷èíàåòñÿ äîëãàÿ ïîõîäîâàÿ äðà÷êà. À
çàòåì åùå îäíà. È åùå. Ìíîãî äðà÷åê. Òîëüêî îíè.
Ýòî “Àëåêñåéìàêñèìû÷-17”, ñûíîê.

А казачок'то...
Âïðî÷åì, ó ÷èòàòåëÿ ìîæåò ñëîæèòüñÿ â êîðíå íå-
âåðíîå âïå÷àòëåíèå, ÷òî “Ïåøêîâ” âíà÷àëå ðÿäèò-
ñÿ â RPG, à óæ ïîòîì îáîðà÷èâàåòñÿ ñïëîøíîé
òàêòèêîé. Íåïðàâäà âàøà, àâòîðû èãðû ïûòàþòñÿ
ïîääåðæèâàòü ôàðñ íà ïðîòÿæåíèè âñåãî èñõîäà
“Ì×Ñ” â çàáóáåííûé ãîðîä “Ãîðüêèé”. Ñàìàÿ âàæ-
íàÿ ÷àñòü íàøåãî “õýïïåíèíãà”, ðàçóìååòñÿ, â äèà-
ëîãàõ. Èõ äåéñòâèòåëüíî î÷åíü ìíîãî. Òàê, â ñà-
ìîì íà÷àëå ëþáîé ïîòàñîâêè ïåðñîíàæè áåðóò íà
ñåáÿ îáÿçàííîñòü æàëîáíî ñêóëèòü. “Ìû ïîïàëè! —
âîïÿò îíè. — Äàâàéòå ïîâåðíåì äîìîé è áîëüøå
íå áóäåì äðàòüñÿ”. Â òàêèå òðîãàòåëüíûå ìîìåíòû
÷óâñòâóåøü ãëóáîêóþ ñîëèäàðíîñòü ñ ÷ëåíàìè ñîá-
ñòâåííîé ïàðòèè. Íî áåçæàëîñòíûé ñêðèïò çàòû-
êàåò àêòåðñòâóþùèì âîëüíîäóìöàì ðòû, çà íèõ
íà÷èíàþò ãîâîðèòü ïóøêè.

Êðîìå òîãî, áåñåäû ïðèêëþ÷àþòñÿ ïðè íà-
õîäêå êëþ÷åâîé äëÿ ñþæåòíîé ëèíèè âåùèöû
(ïðèìåðíî îäíà íà ïÿòü áîëüøèõ êàðò). Ïåðåïàë-
êè ñòîëü æå îáÿçàòåëüíû ïðè àâòîìàòè÷åñêîì, òàê
êàê èãðîêà íèêòî íå ñïðàøèâàåò, âñòóïëåíèè íî-
âîãî ãåðîÿ â âàøó ëþáèìóþ ïàðòèþ. Íîâîáðàí-
öû òàêæå èìåþò ãàäêóþ ïðèâû÷êó îòìåæåâûâàòü-

ñÿ è óõîäèòü íàâñåãäà, çàõâàòèâ âñå ââåðåííûå èì
ïðîäóêòû è îðóæèå.

Ñ äèàëîãàìè è õàðàêòåðèñòèêàìè ãåðîåâ ðàçîá-
ðàëèñü. Ïîä âîïðîñîì îñòàëàñü ëèøü äîñàäíàÿ ìå-
ëî÷ü, ÷èñòî ðîëåâîé ñáîð âåùåé (èëè â êâåñòàõ îí
òîæå åñòü, Ìàøà?). ×åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ îòâåò ïðè-
øåë ñàì ñîáîé. “Êâåñòîâûå” âåùè îòêðûâàþò ïðî-
õîä íà ñëåäóþùóþ êàðòó, à ÿùèêè — âîîáùå ñïëîø-
íàÿ ïîäëîñòü. Ñ îäíîé ñòîðîíû, ýòè êîðîáî÷êè âñå-
ãäà íàïîëíåíû ïðèÿòíûì îðóæèåì. Ñ äðóãîé —  ýòî
÷èñòîé âîäû ïðèìàíêà ïðèìèòèâíàÿ. Ñòîèò ëè ïîë-
÷àñà ðàçäåëûâàòüñÿ ñ äèêîé îðäîé ãàäêèõ òâàðåé,
÷òîáû âçÿòü ñýíäâè÷ è ïÿòü ïàòðîíîâ ê ïèñòîëåòó?
Íåò, íåðâû äîðîæå!

Ïîä ýòèì íå÷àÿííî ìåòêèì äåâèçîì ðàçðåøè-
òå îòêëàíÿòüñÿ. Âñå íåîáõîäèìîå óæå ñêàçàíî, íó à
îòäåëüíûå ïðîÿâëåíèÿ âîïèþùåãî ïðîôåññèîíàëèç-
ìà íàøèõ òîëìà÷åé — âðîäå ïàðîëÿ “Âñåñëàâ” íà
áàçå “Ì×Ñ” èëè âàõòåðà ïî ôàìèëèè Îðëîâñêèé â
ìóçåå (ìîæåò, è â àíãëîÿçû÷íîé âåðñèè òàê, à? ïîä-
ñêàæèòå, äðóçüÿ), êàê è óæå îáñóæäåííûå ðóññêî-ñöå-
íàðíûå áëàãîãëóïîñòè, — ïóñòü íà èõ æå, ïåðåâîä÷è-
êîâ è “ðóññêèõ ñöåíàðèñòîâ”, ñîâåñòè è îñòàíóòñÿ.
Îäíàêî åñëè áû íå ýòà íåïîäîáàþùàÿ â ñåðüåçíîì
äåëå îòñåáÿòèíà, “Ãîðüêèé-17”, ïðàâî æå, ñìîòðåëñÿ
áû ëó÷øå. À ñåãîäíÿ — òîëüêî òðè ñ ïîëîâèíîé áàë-
ëà. Íåïëîõàÿ öèòàòà íà êîðîáêó, âåðíî?

[4]

[4] Беседа с местными. Эти типы уважают золото,
пушки и скрипт.



КВЕСТОЛОГИКА

ЛИЧНОЕ
ДЕЛО

МАШИ АРИМАНОВОЙ

ВИЧ�инфицирование
по�русски

Есть какая�то непостижимая ма�
гия в словах, особенно тех, что
пришли из ископаемых времен.
Есть какой�то жуткий, не подда�
ющийся науке и здравому смыс�
лу мистицизм в цифрах, особен�
но касаемо круглых или кратных
пяти дат. Есть какая�то неулови�
мая, но строгая закономерность
в именах и фамилиях, особенно
в аббревиатурном написании.
Есть, наконец, какой�то жесткий
диктат знаков Зодиака и распо�
ложения планет, особенно в пе�
риоды неспокойного Солнца...

òèìîëîãèÿ ðîäíûõ, âïèòàííûõ ñ ìàòåðèíñêèì ìî-
ëîêîì ñëîâ âñåãäà áóäîðàæèëà ìîå è áåç òîãî âå÷íî
ñìÿòåííîå âîîáðàæåíèå. Â òîì ÷èñëå êîðîòêèå îáî-
ðîòû èç îòöîâñêîãî ëåêñèêîíà è áàáóøêèí ðåïåðòó-
àð. Áàáóëÿ, áàþêàÿ ÷àäî, äîâîäèëà åãî äî èññòóïëå-
íèÿ ðóññêèìè íàðîäíûìè óæàñàìè, âûðàáàòûâàÿ ïñè-
õè÷åñêóþ, êàê îíà âûðàæàëàñü, óñòîé÷èâîñòü ê æèç-
íè. È âîò íåêèå ñëîâà è âûðàæåíèÿ ïðî÷íî çàñåëè â
ïîäêîðêå, è îäíèì èç òàêèõ ñâåðõòðåâîæíûõ è áî-
ëåçíåííûõ ãâîçäåé îñòàëîñü ïî÷åìó-òî ×ÓÄÎ-ÞÄÎ!
Â ýòîì äâóõñëîæíîì “àíòèïîäíîì” ñëîâå ìíå ìåðå-
ùèëàñü òî ãðåìó÷àÿ ôîíåòè÷åñêàÿ ñìåñü ôèíñêî-óãîð-
ñêîãî ñ áîãîèçáðàííûì âåòõîçàâåòíûì, òî, íàïðî-
òèâ, ðÿçàíñêî-òàòàðñêèé âîêàëèçì ñ ÷èñòî ìîñêîâñ-
êîé àðòèêóëÿöèåé. Â îáùåì, ñîâìåñòèìîñòü íåñîâ-
ìåñòèìîãî.

Явление народу
À âîò îñåíèëî, ïðèáëèçèëî, êàæåòñÿ, ê ðàçãàäêå
ñåãî ñëîâåñíîãî ôåíîìåíà íåäàâíåå ñîáûòèå, íå
èìåþùåå ê ôèëîëîãèè ïðÿìîãî îòíîøåíèÿ. Â
íàøåé ÃËÀÂÍÎÉ ïðîâèíöèàëüíîé ãàçåòå (à ÿ òàêè
íå ñòîëè÷íàÿ øòó÷êà), íà ïåðâîé ñòðàíèöå, ÷óòü
íèæå øàïêè, â ëåâîì óãëó ïîÿâèëàñü ðåêëàìà, ïî-
ñâÿùåííàÿ íå îòêðûòèþ íîâîé êîìïüþòåðíîé
ôèðìû, íå ðàñïðîäàæå ôðàíöóçñêèõ äóõîâ è àìå-
ðèêàíñêèõ êîëãîòîê, äàæå íå óñëóãàì ýðîòè÷åñêî-
ãî ìàññàæà íà äîìó...

Íåò, çäåñü íàäî âçÿòü êëàññè÷åñêóþ ïàóçó.
Âñå ðàâíî íå óãàäàåòå!
Ðåêëàìíûé áëîê ñîëèäíîé ñòîèìîñòè àíîíñèðî-

âàë èñêëþ÷èòåëüíî îäèí CD-äèñê, ñïåøíî ïîñòóïèâ-
øèé èç ñòîëèöû ïîñëåäíåé âå÷åðíåé ëîøàäüþ...

Ïàóçà!
Òàêîé ÷åñòè íå óäîñòàèâàëèñü íè “Ôîëëàóò”, íè

“Àãîíèÿ âëàñòè”, íè ïîñëåäíèé “Êàðìàãåääîí”, íè
“Âëàñòü è ìàãèÿ”, íè “Ðàäóãà-6”...

Ïåðâàÿ ãàçåòíàÿ ñòðàíèöà èñòîøíî, áîëüøèìè
çàáîðèñòûìè áóêâàìè êðè÷àëà î ÂÀÑÈËÈÈ ÈÂÀÍÎ-
ÂÈ×Å-ÒÅÐÌÈÍÀÒÎÐÅ, à øðèôòîì ïîìåëü÷å ñåìà-
ôîðèëà: “Ïåòüêà-2, ñóäíûé äåíü”. Òîãäà ÿ åùå íå
ïîíÿëà, ÷òî ìåñòíûå ðåàëèçàòîðû èñïðàâèëè îøèáêó
ñîçäàòåëåé, âûäåëèâ èìåííî ×àïàåâà Âàñèëèÿ Èâàíî-
âè÷à, êñòàòè, áåç ôàìèëèè. È ïî÷åìó ðàçðàáîò÷èêè
ñòûäëèâî ñïðÿòàëè èñòèííîå íàçâàíèå — “ÂÈ×-2000”
— â ïðåàìáóëó?

ЧУДО�ЮДО



Íàìàÿâøèñü â óòðåííåé î÷åðåäè è íàñìîòðåâ-
øèñü íà ðàçáèòóþ âèòðèíó ñ ðàçäàâëåííîé êîðîá-
êîé èç-ïîä “1Ñ: Áóõãàëòåðèè”, ÿ ðåøèëà ïðîâåðèòü
ðåàêöèþ ìàññ, òàê ñêàçàòü, â ãëîáàëüíîì ìàñøòàáå —
÷åðåç Èíòåðíåò.

Âîïðîñ áûë êîðîòîê è ÿñåí: êàê â âàøèõ ïåíàòàõ
îáñòîÿò äåëà ñ ÂÈ×åì? Íåêîððåêòíîñòü âîïðîñà âûÿñ-
íèëàñü âåñüìà áûñòðî ïîñëå ñåðèè ñîîáùåíèé î ïîäðî-
ñòêàõ-íàðêîìàíàõ, ÑÏÈÄ-òåððîðèñòå, ðàçúåçæàþùåì â
ïåðåïîëíåííûõ òðàìâàÿõ, ïðîñòèòóòêàõ-ôëàíåðàõ...

Ïðèøëîñü çàïðîñèòü î Âàñèëèè Èâàíîâè÷å.
Øòàòû, äî ýòîãî áèâøèå òðåâîãó ïî âûìèðàþ-

ùèì “ãîëóáûì”, õðàíèëè èìïåðñêîå ìîë÷àíèå. Îáúå-
äèíåííàÿ Åâðîïà ñîëèäàðíî ïðîèãíîðèðîâàëà. Ìîñ-
êâà è Ïèòåð âçîðâàëèñü âîçìóùåíèåì (ïðîñòèòå çà
ëåêñèêó): ÏÀÐÀØÀ! ÎÒÑÒÎÉ! ÕÀËÒÓÐÀ!

Ïðîâèíöèÿ ñîîáùèëà: áåðóò! ìàòåðÿòñÿ, ïëþ-
þòñÿ, íî áåðóò!

История вопроса
Åñëè áû ñèå äåòèùå áûëî ïîèìåíîâàíî êàê “Ïðè-
êëþ÷åíèÿ êðàñíîàðìåéöà Èâàíîâà, ñòàâøåãî ïî èðî-
íèè ñóäüáû àìåðèêàíèçèðîâàííûì Òåðìèíàòîðîì”,
òî íå ïðèøëîñü ìíå çäåñü ñ âàìè ñåé÷àñ îáúÿñíÿòü-
ñÿ. Åé-åé.

Ðîâíî 80 ëåò íàçàä ñãèíóë ðàíåíûé ëåãåíäàð-
íûé êîìäèâ, äðàïàÿ îò áåëûõ.

Ðîâíî 65 ëåò íàçàä çàïîëîíèë ýêðàíû ôèëüì-
ëåãåíäà, âîñïåâøèé îäíîãî èç ìíîãèõ, ñëîæèâøèõ
ãîëîâó íà Ãðàæäàíñêîé.

Ìåæäó ýòèìè íåðàâíîçíà÷íûìè, êàñàåìî ìè-
ôîëîãèçàöèè îòäåëüíî âçÿòîé ëè÷íîñòè, ñîáûòèÿìè
âûøëà â 23-ì ãîäó òîíêàÿ, ñóìáóðíàÿ, ïî÷òè àâòîáè-
îãðàôè÷åñêàÿ êíèæêà, ïîñëóæèâøàÿ çàòðàâêîé.

Áûë ÷åëîâåê.
Âàñèëèé Èâàíîâè÷ ×åïàåâ, èëè, êàê ñëîæèëîñü,

×àïàåâ. Ðîäèëñÿ 28.01.1887 (âîäîëåé, ïîäëåö! âîäî-
ëåé!) â äåðåâíå Áóäàéêè (íûíå ïîãëîùåíà ãîðîäñ-
êîé ÷åðòîé ×åáîêñàð). Ó÷àñòâîâàë, êàê óìåë, â ïåð-
âîé ìèðîâîé è Ãðàæäàíñêîé. Ïîãèá 5.09.1919. Êà-
âàëåð ÷åòûðåõ Ãåîðãèåâñêèõ êðåñòîâ è îðäåíà Êðàñ-
íîãî Çíàìåíè.

Áûë ðîìàí.
Ôóðìàíîâ Äìèòðèé Àíäðååâè÷ (1891-1926) êî-

ìèññàðèë â ×àïàåâñêîé äèâèçèè. Â êíèãå ôèãóðèðó-
åò ïîä ôàìèëèåé Êëû÷êîâ. Íàä ñöåíàðèåì ôèëüìà
àêòèâíî ìåøàëà ðàáîòàòü åãî áåçóòåøíàÿ âäîâà.

Áûë ôèëüì.
Áðàòüÿ Âàñèëüåâû ïî æèçíè îäíîôàìèëüöû. Ãå-

îðãèé (âñïîìíèì îðäåíà) Íèêîëàåâè÷ (1899-1946) è
Ñåðãåé Äìèòðèåâè÷ (1900-1959), îòòîëêíóâøèñü îò
ëèòåðàòóðíîãî ìàòåðèàëà, ñûìïðîâèçèðîâàëè è âîï-
ëîòèëè. Ïåòüêà è Àíêà — èõ êðåñòíèêè.

Áûë ÷åëîâåê.
Áûë ðîìàí.
Áûë ôèëüì.
Íî ñêîëüêî äîñòîéíåéøèõ è çëîâðåäíåéøèõ

ìåëüêíóëî è îòìåòèëîñü çà âåê ðîññèéñêîé èñòîðèè!
Êîãî òîëüêî íè âîñïåâàëè è íè îáåññìåðòèâàëè! Íà
êîãî òîëüêî íè òðàòèëè êèëîìåòðàìè ïëåíêó — ÷åð-
íî-áåëóþ è öâåòíóþ!

À âåäü, ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, ñ ýêðàíà — äà, èìåí-
íî ñ ýêðàíà, à íå ñî ñòðàíèö, — âîøëè â íàðîä òîëü-
êî äâîå: ëèõîé ñàìîäóð ×àïàåâ è òóïîâàòî ñîñðåäî-
òî÷åííûé Øòèðëèö, èåçóèòñêè ñîòêàííûé ïî çàäà-
íèþ è ìàòåðèàëàì ñïåöñëóæá.

Êàíóëè â Ëåòó áåëûå è êðàñíûå, êîììóíèçì è
Èíòåðíàöèîíàë, ñîöèàëèçì è èíäóñòðèàëèçàöèÿ. ×à-
ïàåâ îñòàëñÿ, è òåïåðü óæå íàâñåãäà. Êàêóþ èäåîëî-
ãèþ èñïîâåäîâàë Èëüÿ Ìóðîìåö, êðîøà áóëàâîé âî-
ðîãîâ, ÷üè èíòåðåñû îòñòàèâàë, êàêèå ãîíîðàðû çà
ýòî ïîëó÷àë?..

À âåäü ñàìîå ñìåøíîå è ïå÷àëüíîå, ÷òî è “×à-
ïàåâ”, è “Ñåìíàäöàòü ìãíîâåíèé âåñíû” — òóôòà,
âåðíàÿ — äà è òî íå âñåãäà — ëèøü àêñåññóàðàìè. Íà
Øòèðëèöå, êàê èçâåñòíî, îáíàðóæèëè íåñîîòâåòñòâó-
þùèå çíàêè ðàçëè÷èÿ, à â áóðêå òîëüêî íåíîðìàëü-
íûé êèíåòñÿ â êàâàëåðèéñêóþ àòàêó. Ìîæíî åùå íà-
ñêðåñòè ãîðû íåñîîòâåòñòâèé è ïðîêîëîâ, íî îíè âñå
ïîìåðêíóò â îñëåïèòåëüíîì ñèÿíèè ìèôà, ñîçäàííî-
ãî áëàãîäàðÿ íåñêîëüêèì ãåíèàëüíûì ïîïàäàíèÿì â
òî÷êó. Àêòåðñêèå àíñàìáëè — íåñîìíåííî! Ãëàâíûå
ãåðîè — òûñÿ÷à ïðîöåíòîâ...

Õâàòèò î Øòèðëèöå — ýòî äðóãàÿ òåìà, õîòÿ,
ñóäÿ ïî âñåìó, ñòåðâÿòíèêè è åãî íå îñòàâÿò â ïîêîå.

“×àïàåâ” êàê ôèëüì, êàê ïðîèçâåäåíèå èñêóñ-
ñòâà, êàê âåëèêàÿ áëàãîðîäíàÿ ëîæü — áåçóïðå÷åí.
×åëîâåê, òîëüêî ðàç ïîñìîòðåâøèé åãî â äåòñòâå,
îòðî÷åñòâå èëè þíîñòè, óæå íèêîãäà íå çàáóäåò íè
êàïïåëåâñêîé ïñèõè÷åñêîé àòàêè, íè ïîäàâëåíèÿ
áóíòà êîìäèâîì, íè åãî èçóìèòåëüíîé ãèáåëè, êàê
ýòî íè ñòðàííî, âñå-òàêè îñòàâëÿþùåé íàäåæäó íà
÷óäåñíîå ñïàñåíèå.

Âîò è âñïëûëî íàêîíåö èñêîìîå ñëîâî: ×ÓÄÎ!
Âåäü äî ëàâèíû àíåêäîòîâ î ×àïàåâå óïîðíî

öèðêóëèðîâàëè ñëóõè êàê î âûáðàâøåìñÿ íà çàâåò-
íûé áåðåã. Ïî íåêîòîðûì âåðñèÿì, ðàçî÷àðîâàâøèñü
â èäåàëàõ ðåâîëþöèè, êîìäèâ ïåðåøåë ê áåëûì è
ñãèíóë â êèòàéñêîé ýìèãðàöèè ïîä áëàãîðîäíûì
ïñåâäîíèìîì; ïî äðóãèì — ñàìè ïëàìåííûå âîæäè,

óáîÿâøèñü êîíêóðåíöèè, ñãíîèëè ãåðîÿ â òàéíîì
êàçåìàòå.

À àíåêäîò, êàê èçâåñòíî, — ïåðâûé ïðîïóñê â
áåññìåðòèå.

Íàðîä äîðàáîòàë, äîøëèôîâàë, äîêàíîíèçèðî-
âàë ïîëþáèâøèéñÿ îáðàç.

Разыгравшиеся
аппетиты
Îáúÿñíèòå ìíå íà ÷èñòîì ðóññêîì (âíÿòíî è áåç
îñòàíîâîê — êàê ýòî ïðèíÿòî â Ó×Ó), ïî÷åìó ëèòåðà-
òîð, ïðåòåíäóþùèé íà çâàíèå “ñàìûé-ñàìûé”, íå êîð-
ïèò, íå ìó÷àåòñÿ, íå äåðçàåò â ïîèñêàõ è ñîçäàíèè
êóëüòîâîé ôèãóðû, îòðàçèâøåé óìèðàþùóþ ôàçó áå-
øåíîãî âåêà, à ïðîñòî èñïîëüçóåò, êàê äåøåâóþ ïðî-
ñòèòóòêó, ÷àïàåâñêóþ õàðèçìó?

À äëÿ êðóòèçíû è, ïðîñòèòå, ïîíòà äîáàâèòü
îáðûäøèå âîñòî÷íûå ìîìåíòû è çàïàäíûå õèòû, äà
íå çàáûòü âûñîêîé ìåðèêàíüñêîé êóëüòóðû òèïà
“ãîëëèâóä”.

Êòî-òî, êòî “ïîîáðàçîâàííåé”, ñòûäëèâî èìåíó-
åò äàííûå ïðîöåññû “ïîñòìîäåðíèçüìîì” — õîòÿ òðåõ-
ðóáëåâûå ìàññîâèêè-çàòåéíèêè (“àâòîðû”? ÷òî âû, ýòî
ñëèøêîì), ëþáèòåëè ñòðè÷ü òèíåéäæåðñêèå êóïîíû,
åñëè è çíàêîìû ñ äàííûì ïîíÿòèåì, òî òîëüêî íà
óðîâíå, ïðîñòèòå, äåôåêàöèîííîé òåìû, ñòîëü ëþáè-
ìîé âñåìè þâåíèëüíûìè, ÿçû÷åñêèìè, “ïîñòìîäåð-
íèñòàìè”, íà÷èíàÿ ñ Ðàáëå è Ìàðãàðèòû Íàâàððñêîé
è çàêàí÷èâàÿ ðàííèì Â.Ñîðîêèíûì. Êòî-òî ïðîñòî
áàëäååò îò íàãëîñòè è íàïîðèñòîñòè “íîâûõ ðóññêèõ
èçäàòåëåé”. Ïî ìíå æå, êðîìå êàê ÂÈ×-èíôèöèðîâà-
íèåì ïî-ðóññêè, ñèå ãðÿçíî-ïÿòíèñòîå ãåíåòè÷åñêîå
ÿâëåíèå è íå íàçîâåøü.

Åñëè óæ ñóïåðèíòåëëåêòóàëû íå áðåçãóþò ïðè-
îáùèòüñÿ ê ðàñêðó÷åííîìó ñîëèñòó, òî ÷åãî ãîâî-
ðèòü î...

Ìíîãî ÷åñòè.
ÞÄÎ — îíî è åñòü ÞÄÎ. Õîòü íà ïåðâîé ïîëî-

ñå, õîòü â íåêðîëîãå.

[1] Чапаев Василий
Иванович, одна
штука.
[2] Чапаев и
приметы времени.
[3] Чапаев и
вопрос полов.
[4] Чапаев и народ.
[5] Чапаев и
Брайтон�Бич.

[1]

[2] [3]

[4]

[5]
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àâåðíîå, âû, äîðîãèå ìîåìó ñåðäöó
ïî÷èòàòåëè êâåñòîâ è ïðî÷èõ
adventures, åùå íå â òåìå, à òåìà ìåæ
òåì — êëàññè÷åñêèé, ñòðîãèé, î÷åíü
ïðàâèëüíûé (Cryo è àíòè÷íîñòü —

÷òî ìîæåò áûòü áîëåå ñèíîíèìè÷íî!), ïðîñòèòå çà
æàðãîíèçì, âåðíÿê (äàðîì ÷òî âòîðàÿ ÷àñòü), íî âåð-
íÿê ñ íþàíñîì: ìîæíî (à âîò íóæíî èëè íå íóæíî
— âîïðîñ) ðàçìàòûâàòü ñëàäêèé ñþæåòíûé êëóáî÷åê
ñ òðåõ êîíöîâ. Òàê äàâàéòå æå íå áóäåì îòêðûâàòü
äèñêóññèþ ïî ïîâîäó, ñêîëüêî è ó êîãî êîí÷èêîâ, à
íà÷íåì ïëÿñàòü îò ïå÷êè. Ãèìàëàéñêîé òàêîé...

Шамбала ты моя, Шамбала...
Îôîðìëåíèå äåáþòíîé ôàçû âòîðîé “Àòëàíòèäû”
âûäåðæàíî â ÷èñòî ðåðèõîâñêîì äóõå: áîëüøå, êî-
íå÷íî, îòöà (ïîÿñíÿþ: Ðåðèõà ñòàðøåãî), ÷åì ñûíà,
— íî è, ñàìî ñîáîé, íå áåç ïîäñïóäíîãî âëèÿíèÿ
ìàòåðè (èõíåé) è æåíû, íàñòàâíèöû è ïðîâèäèöû.

Îõ, è ìíîãî ñâåðíóòûõ è ïîâåðíóòûõ ðûñêàëî,
îõ, è íèêòîøåíüêè íå íàøåë. Õîòÿ êëÿëèñü óäà÷ëè-
âûå è ïðîñâåòëåííûå: ìîë, ïðèîáùèëèñü, íî âèíî-
âàòû â ïðèçíàíèÿõ îòâàðåííûå ìóõîìîðû, îãîðîä-
íàÿ êîíîïëÿ è ìàê-ñ.

Íå ñëó -
øàéòå ìåíÿ, ñ
âàìè áóäåò ðà-
áîòàòü, è î÷åíü
ïëîòíî, îäèí
ïîäîçðèòåëü -

íûé ðîãàòûé áîìæ, êîòîðûé ïðåäëîæèò, íà âûáîð,
íå ÷òî-òî óãîëîâíî íàêàçóåìîå è ïðîòèâîçàêîííîå, à
ñêðîìíåíüêèå êàìåøêè, òðè øòóêè, êîòîðûå è åñòü
òðè ïåðâûå ñòóïåíè íà ïóòè ê Øàìáàëå, è, ïðèìîñ-
òèâ èõ â íàâèãàöèîííîì êðóãå, ïîëó÷èòå âû òðè
âðåìåíè, òðè ãåîãðàôè÷åñêèå òî÷êè, òðè èïîñòàñè.

Òðóäíûé âûáîð — ñ êîãî íà÷àòü!
À ëó÷øå çàïðÿãàéòå-êà âñþ òðîèöó è ãîíèòå ïà-

ðàëëåëüíî, áëàãî øàìáóëûæíèêè è èíòåðôåéñ ïîçâî-
ëÿþò, — êàêîé èñòèííûé êâåñòåð íå ëþáèò áûñòðîé
åçäû ñ êîâàðíûìè è óòîìèòåëüíûìè ïàçëàìè!

Ирландское рагу
Êàê èçâåñòíî ëþáîìó ôàíàòó ãëîáóñà Áðèòàíñêèõ
îñòðîâîâ è àòëàñà îñòðîâà Èðëàíäèÿ, ïîñëåäíèé —
ýòî ëåïåõîîáðàçíûé êóñî÷åê ñóøè, çàòåðÿâøèéñÿ â
ìîðñêèõ ïó÷èíàõ è îáðàçîâàííûé òåêòîíè÷åñêèìè
êàòàêëèçìàìè âêóïå ñ Âåëèêîáðèòàíèåé, íàøïèãî-
âàííîé âàëëèéñêèì ñàëîì è øîòëàíäñêèìè þáêà-
ìè, âûìî÷åííûìè â âèñêè (íåñêë., êðåïêàÿ àíãëèéñ-
êàÿ âîäêà). Ñî âðåìåí Ñâÿòîãî Ïàòðèêà Èðëàíäèÿ
ñëàâèëàñü èñòîâîñòüþ êàòîëè÷åñêîé âåðû, à ÄÎ Ñâÿ-
òîãî Ïàòðèêà ãðåìåëà â ñàãàõ êåëüòñêîé ÿçû÷åñêîé
íåîáóçäàííîñòüþ — ñàìîãîí, êîï÷åíûå ñåëåäêè è
áàáû, êàìåííûå ñ äâóõðó÷íûìè ìå÷àìè è ïëîòñêèå,
äåáåëûå è ãðóäàñòûå áåç âîçðàñòà, ìàñòè è íàöèî-
íàëüíîñòè. Â ðåçóëüòàòå ãåíåòè÷åñêîé àãðåññèè ê ñî-
ñåäóøêàì — Øåêñïèð, ×åð÷èëëü, Äæåéìñ Áîíä. Ñóäÿ
ïî íàøèì ãðîìêèì èñòîðè÷åñêèì èìåíàì, èõ îò-
äåëüíûå ïðåäñòàâèòåëè ïîðòèëè è ñëàâÿíîê.

Òàê âîò, âàñ ëàñêî-
âî âñòðå÷àåò íå èñïîë-
íèòåëüíûé äèðåêòîð ïå-
ðåäâèæíîãî ïóáëè÷íîãî
äîìà, à îòîíçóðåííûé,
ñòðîãèõ ïðàâèë, òî ëè
ïðèîð, òî ëè ïðåëàò —
â îáùåì, çäåøíèé íà-
÷àëüíèê. Âîçãëàâëÿþ-
ùèé íà äîáðîâîëüíûõ
è áîãîóãîäíûõ íà÷àëàõ
òèõóþ îáèòåëü, ýòàêèé
äâóõçâåçäî÷íûé ïðî-ìî-

Честно скажу, без излишнегоЧестно скажу, без излишнегоЧестно скажу, без излишнегоЧестно скажу, без излишнегоЧестно скажу, без излишнего
лукавства и затаенного зло"лукавства и затаенного зло"лукавства и затаенного зло"лукавства и затаенного зло"лукавства и затаенного зло"
радства, что определялась,радства, что определялась,радства, что определялась,радства, что определялась,радства, что определялась,

определялась, определялась,определялась, определялась,определялась, определялась,определялась, определялась,определялась, определялась,
но так и не определилась —но так и не определилась —но так и не определилась —но так и не определилась —но так и не определилась —

хорошо это или плохо, когдахорошо это или плохо, когдахорошо это или плохо, когдахорошо это или плохо, когдахорошо это или плохо, когда
тебе позволяют искать веч"тебе позволяют искать веч"тебе позволяют искать веч"тебе позволяют искать веч"тебе позволяют искать веч"
ную мечту прогрессивногоную мечту прогрессивногоную мечту прогрессивногоную мечту прогрессивногоную мечту прогрессивного

человечества будучи единымчеловечества будучи единымчеловечества будучи единымчеловечества будучи единымчеловечества будучи единым
в трех лицах, только успевайв трех лицах, только успевайв трех лицах, только успевайв трех лицах, только успевайв трех лицах, только успевай

диски менять — первый надиски менять — первый надиски менять — первый надиски менять — первый надиски менять — первый на
третий, третий на второй,третий, третий на второй,третий, третий на второй,третий, третий на второй,третий, третий на второй,

второй на четвертый и обрат"второй на четвертый и обрат"второй на четвертый и обрат"второй на четвертый и обрат"второй на четвертый и обрат"
но... в общем, как подскажетно... в общем, как подскажетно... в общем, как подскажетно... в общем, как подскажетно... в общем, как подскажет

большой палец левой ноги.большой палец левой ноги.большой палец левой ноги.большой палец левой ноги.большой палец левой ноги.

“АТЛАНТИДА"2”
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[1]

[2]

КАМНИ
ШАМБАЛЫ

[1] Чувствуются кельтские корни?  [2] Приор или прелат? По лицу не понять...
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“АТЛАНТИДА"2”

Cryo Interactive

Nival Interactive/î1—î

 ÂÔÍËÈ, Á‡Í‡ÎÂÌÌ˚È „Ó‰‡ÏË Ë ‚˚‚ÂÂÌÌ˚È ÍËÚËÍ‡ÏË Í‚ÂÒÚ ‚ ÎÛ˜¯Ëı
˝ÒÚÂÚÒÍÓ-ËÒÚÓË˜ÂÒÍËı Ú‡‰ËˆËˇı Â‚ÓÔÂÈÒÍËı (Ù‡ÌˆÛÁÒÍÓÈ ̄ ÍÓÎ˚)
Ï‡ÒÚÂÓ‚. ¬ÓÒÚÓ„Ó‚ Ë ‡ÁÓ˜‡Ó‚‡ÌËÈ ÌÂ ‚˚Á˚‚‡ÂÚ.  ÒÚ‡ÚË,
ÎÓÍ‡ÎËÁ‡ˆËˇ ÓÚ ‚Ë‰ÌÓ„Ó ‡ÎÎÓ‰ÓÒÚÓËÚÂÎˇ ìÕË‚‡Î‡î ó Ó˜ÂÌ¸ Ë Ó˜ÂÌ¸.
ÕÓ ÓˆÂÌËÎË Ï˚ ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ‰ÓÒÚÓÈÌÓÂ Í‡˜ÂÒÚ‚Ó, ÌÓ Ë ÚÓ, ˜ÚÓ Ë„‡ ‚˚¯Î‡
ÌÂ ̃ ÂÂÁ ÔÓÎ„Ó‰‡ ÔÓÒÎÂ ÓË„ËÌ‡Î¸ÌÓ„Ó ÂÎËÁ‡. ¿ ̋ ÚÓ ‰ÓÓ„Ó„Ó ÒÚÓËÚ.

Windows 95/98, Pentium 133, 16 Ã·‡ÈÚ RAM (ÂÍ. 32), 6X CD-ROM,
DirectX 6.0, SVGA.

60 Ã·‡ÈÚ Ì‡ HDD.
ŒÙËˆË‡Î¸Ì˚È »ÌÚÂÌÂÚ-Ò‡ÈÚ Ë„˚: www.nival.com/atlantis2.
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íàñòûðü, ãäå êåëüè-çåìëÿíêè îáëîæåíû ñåäûì ãðà-
íèòîì è ïîêðûòû àêêóðàòíûì ôóòáîëüíûì äåð-
íîì, è çàìåòüòå, áåç âñÿêèõ óäîáñòâ. Âìåñòî íåñîê-
ðóøèìûõ ñòåí — áîðäþðèíà, ÷åðåç êîòîðóþ ñèãà-
þò òóäà-ñþäà êóðû... Êñòàòè, î ìåñòíûõ òâàðÿõ.
Ñîãëàñíî ìîíàøåñêèì õîçÿéñòâåííûì ìàíóñêðèï-
òàì, íàëè÷åñòâóþò: ï÷åëû, íå êóñà÷èå, — ÷åòûðå óëüÿ,
áàðàíû, íå áîäó÷èå, — ÷åòûðå ãîëîâû.

Áåçîïàñíî ðàçãóëèâàÿ ïî ïîëîãèì ïðèáðåæ-
íûì õîëìàì, ãóñòî çàñòàâëåííûì äîëüìåíàìè áû-
ëîé ðàçâðàòíîé ýïîõè, îáíàðóæèòå áåñïðèçîðíóþ,
íå ó÷òåííóþ ïåðåïèñüþ ëèñèöó, òàñêàþùóþ êóð,
à ðÿäîì ñ íîðîé...

Ëàäíî, äàëüøå äûøèòå éîäèðîâàííûì ìîðñêèì
âîçäóõîì áåç ïîäñêàçîê. Ó÷åíîãî ó÷èòü — òîëüêî
ïîðòèòü. Òîëüêî íå çàáûâàéòå ïî÷àùå áåñåäîâàòü ïî
äóøàì ñ âûøåñòîÿùèì áëàãîîáðàçíûì íàñòîÿòåëåì,
ÿâíî íå áðåçãóþùèì ìîææåâåëîâîé...

À ìû øàãàåì äàëüøå.

Шагающий следов не оставляет
Ïîäíåáåñíàÿ (Êèòàé, äîðîãèå ìîè) ïðîñëàâèëàñü òó-
àëåòíîé ðèñîâîé áóìàãîé, äûìíûì âîíþ÷èì ïîðî-
õîì, èçûñêàííûìè ïûòêàìè è êàçíÿìè, áîåâûìè
åäèíîáîðñòâàìè, äàîñèçìîì è íåèñòðåáèìîé áþðîê-
ðàòèåé (ãàíüáó, åñëè ìíå íå èçìåíÿåò ìîé ïîäçàáû-
òûé êèòàéñêèé).

Âû — ìàíäàðèí, à ìîæåò, ëèìîí, à ìîæåò,
îðåõ êàêîé-íèáóäü ìàíü÷æóðñêèé, â îáùåì, ìèëåíü-
êèé, èçÿùíûé, êðàñèâî ïðèîäåòûé ïëîä ñ ãóñòî
ðàçâåòâëåííîãî äåðåâà êðþ÷êîòâîðñòâà è èåðîãëè-
ôîìàðàíèÿ.

È çàíåñëà âàñ íåëåãêàÿ ê áðàòüÿì-ìîíàõàì, èñ-
êóñíèêàì áåñïðåðûâíîé ìåäèòàöèè, óáîéíîãî äðû-
ãîíîæåñòâà è ðóêîìàøåñòâà.

Áîëüøîé ãîíã, ìàëåíüêèå ôîíàðèêè, îãíåäû-
øàùèå äðàêîíû íà ñòåíàõ è öèíîâêàõ, ïèàëû è ïà-
ëî÷êè, êóâøèíû è êóâøèí÷èêè, ìåäíûå êóðèëüíè-
öû è àðîìàòíèöû, ëîòîñû — ïîëíûé ýòíîãðàôè÷åñ-
êèé íàáîð. È ÷åðåïàõà íåôðèòîâàÿ, è ðèñóíêè òîí-
êîé êèñòî÷êîé è öâåòíîé òóøüþ, è êðàòêèé êóðñ
äàîññêîãî âîèòåëÿ.

Ìåæäó ïðî÷èì: “×åðåïàõà ãîòîâà óêàçàòü ïóòü!”
Ñëûøèòå?

Ýòà ïî-ñòàðèêîâñêè äðåáåçæàùàÿ ôðàçà íàäîë-
ãî îòîáüåò ó ñëàáîíåðâíûõ è íåäîñòàòî÷íî òåðïå-
ëèâûõ èíòåðåñ ê êèòàéñêèì ãðàâþðàì ýïîõè Òàí.
À æàëü...

Съешь его сердце
Íî íè èðëàíäñêèé òèõîíÿ (÷óòü íå íàïèñàëà: “âîë-
êîäàâ”) â äàâíî íå ñòèðàííîé ðÿñå, íè êèòàéñêèé
ëîùåíûé áþðîêðàò â àëîì øåëêîâîì õàëàòå íå ñðàâ-
íÿòñÿ ñ ãîëûì êóëüòóðèñòîì (íàáåäðåííîå ïðèêðû-

òèå è ðàçíîöâåòíûå äóðàöêèå ïåðüÿ òîëüêî ìåøà-
þò âîñïðèÿòèþ), þíûì ðàçâåä÷èêîì âîîðóæåííûõ
ñèë ñâîáîäíîé ðåñïóáëèêè Ìàéÿ. Ê âåñíå, äîðîãèå
ìîè íåó÷è, ýòè ïîë÷èùà íå èìåþò íèêàêîãî îòíî-
øåíèÿ. Ïðîñòî êîãäà-òî íà ïîëóîñòðîâå Þêàòàí
àêòèâíî ðàçìíîæàëñÿ è ïðîöâåòàë íåîäíîèìåííûé
íàðîä — ìàéÿ.

Ïîêëîííèêè êàó÷óêîâî-êàìåííîãî, âðåäíîãî
äëÿ çäîðîâüÿ áàñêåòáîëà è ëþáèòåëè ðåãóëÿðíûõ
ìàññîâûõ ÷åëîâå÷åñêèõ æåðòâîïðèíîøåíèé íàèâíî
ïîëàãàëè, ÷òî çåìëÿ êâàäðàòíà è ïëîñêà, ÷òî ïî
óãëàì ïðîèçðàñòàþò ÷åòûðå ìîãó÷èõ äðåâà — êðàñ-
íîå, áåëîå, ÷åðíîå, æåëòîå. Òàì æå, â óãëàõ (íó íè-
êàêîé ôàíòàçèè!) ðàñïîëîæåíû, ìîë, îãðîìíûå ãëè-
íÿíûå öèñòåðíû, îáîðóäîâàííûå äîæäåâàëüíûìè íà-
ñàäêàìè... Äà òî÷íî ïîñåðåäèíå — äåðåâî äåðåâ, ïðà-
ìàòåðü ìàèñà è ìàèñîâîçäåëûâàòåëåé, è ïðî÷åå, ïðî-
÷åå, ïðî÷åå... Âäîáàâîê êî âñåé ýòîé êâàäðàòíîé
ìóçûêå èìåëîñü òðèíàäöàòü (âïîëíå ñåðüåçíî) íå-
áåñ è âñåãî ëèøü äåâÿòü ïîäçåìíûõ ìèðîâ. À â
ñàìîì íèæíåì óðîâíå, â Øèáàëüáå (ïðîøó íå ïó-
òàòü ñ Øàìáàëîé) — ïîñòîÿííîå ïðèñòàíèùå Áîãà
Ñìåðòè.

Òàê âîò, ïîñëå ïàðî÷êè äâîðöîâî-ïèðàìèäàëü-
íûõ äèàëîãîâ è äåìîíñòðàòèâíîãî ðåçàíèÿ âåí (íå-
ïîáèâàåìûé ñóïåðýôôåêòíûé õîä â ðàçãàð ïðåñòîëü-
íîé áîãîèçáèðàòåëüíîé êàìïàíèè!) âàñ, íåèñêóøåí-
íîãî â èíòðèãàõ è ïåðåâîðîòàõ, áåçíàäåæíî âëþá-
ëåííîãî â ïåðâóþ äî÷êó, îæèäàåò ñëóæåáíàÿ, îñîáî
ñåêðåòíàÿ êîìàíäèðîâêà. Ñîáëàçíèòåëüíàÿ, ôîòî-
ìîäåëüíî ñëîæåííàÿ, âóëüãàðíî ðàçìàëåâàííàÿ æðè-
öà ñïîðî è ëîâêî îòïðàâèò ìîëîäöà â òó ñàìóþ
Øèáàëüáó!

À ìàëþñåíüêèé ìóæè÷îíêà ëîâêî ñèãàåò ïî
ëèàíàì, òâåðäÿ, êàê áåçóìíûé: “Êàæäûé îõîòíèê
æåëàåò çíàòü, ãäå ñèäèò ôàçàí, êàæäûé îõîòíèê...”

Вместо послесловия
Èíîãäà, ïî ãëóïîñòè è íåçíàíèþ, à áîëåå âñåãî ïî
ñàìîóâåðåííîñòè, âëåçåøü â øêóðó êàêîãî-íèáóäü

ÒÂ‰Ìˇˇ

[3]

íåäîäåëàííîãî äâàðôà èëè ïåðåäåëàííîãî ãîáëèíà
è ìàåøüñÿ, ìàåøüñÿ... Âïðî÷åì, ýòî èç äðóãîãî
æàíðà. À êàêîå óäîâîëüñòâèå ñìåíèòü ñóðîâûé ïðè-
ïîëÿðíûé êëèìàò íà æàðêîå êàêòóñîâîå ëåòî ïðî-
ñòîé ìàíèïóëÿöèåé ñ äèñêàìè — è ïðîäîëæèòü êàê
íè â ÷åì íå áûâàëî!

(P.S. ×óòü íå çàáûëà... Çäðàâñòâóéòå, Þðà. Ãîâî-
ðÿò, âû íàñ î÷åíü âíèìàòåëüíî ÷èòàåòå. Ýòî õîðîøî,
âäóì÷èâîå ÷òåíèå åùå íèêîìó íå ïîâðåäèëî. Ïî
êðàéíåé ìåðå îíî ïðîñâåùàåò...)

[3] Брожения внутри ирландского манускрипта. Берегите книги, дети!
[4] Местный Стикс.

[4]
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òàê, Äýâèä Áîóè (David Bowie), ÷åëîâåê
è ïàðîõîä, î êîòîðîì ïîäðîáíî ðàñ-
ñêàçàíî â ïðîøëîì íîìåðå (ñì. íîâî-
ñòè — ñîâåòóþ ïåðå÷èòàòü, âñå îêàçàëîñü
ïðàâäîé), ÿðêèé è íåîáû÷íûé. Åùå

æèâîé, íî óæå êëàññèê. Êîðî÷å, ïåðåä íàìè êóëüò âî âñåõ
ñìûñëàõ ñëîâà. Îáîæàòåëè ïî îïðåäåëåíèþ íå ìîãóò îò-
íîñèòüñÿ ê îáúåêòó êóëüòà êðèòè÷åñêè, îí åñòü — è îí
òàêîé, êàêèì äîëæåí áûòü. Çàðàíåå èçâèíèòå, ÷òî ÿ, ñòà-
ðèê, íå âàëþñü ñ âîïëÿìè âîñòîðãà íà ïîë ïðè óïîìèíà-
íèè ñâÿùåííîãî èìåíè. Äà, ÿ ëþáëþ ñëóøàòü ýòó ìóçû-
êó. Äà, ïî÷åñàâ êàê ñëåäóåò â ñåäåþùåì çàòûëêå, ÿ ìîãó
ïðèïîìíèòü íàçâàíèÿ àëüáîìîâ è ïåñåí, ïîìíþ äàæå,
÷òî China Girl âçÿëà ïåðâóþ â êàðüåðå Äýâèäà ïðåìèþ
MTV. Íî àðòèñòà, èìÿ êîòîðîãî ñïîñîáíî çàñëîíèòü îò
ìåíÿ èãðó, íàéòè íåïðîñòî, è òîâàðèù Áîóè â ñïèñîê íå
ïîïàë. Òàê ÷òî, îòäàâ äîëæíîå ìóçûêå (à îíà åñòü, è îíà
âåëèêîëåïíà, ñàóíäòðåê ê ýòîé èãðå äîñòîèí ïåðâûõ ìåñò
â ÷àðòàõ), ïðèäåòñÿ ïîãîâîðèòü è î ñàìîé èãðå, óæ èçâè-
íèòå çà ïîäðîáíîñòè.

Не стреляйте в пианиста
Äà, îí èãðàåò, êàê óìååò. Èòàê, ïåðâàÿ âñòðå÷à. Ñåë,
çàïóñòèë. Ïîáåäà? Àãà, êàê æå... Êóðñîð â ìåíþ íå
ðàáîòàåò. Øàìàíñêèå ïëÿñêè ñ áóáíàìè — è âçãëÿä
íà òèõîíüêî ñòîÿùèé íåïîäàëåêó äæîéñòèê. Îêàçû-
âàåòñÿ, ó èãðû êàêèå-òî ïðîáëåìû ñ âîñïðèÿòèåì
îáû÷íåéøåãî Gravis Thunderbird (îñòàëüíûå èãðû åãî
âèäÿò è ðàáîòàþò, à Omikron: The Nomad Soul âåäåò
ñåáÿ òàê, êàê áóäòî çà äæîéñòèê ñõâàòèëàñü áåøåíàÿ
îáåçüÿíà è äåðãàåò åãî â ñëó÷àéíûõ íàïðàâëåíèÿõ).
Âûäèðàåì äæîéñòèê (â ñàìîì äåëå, ýòî æå 3rd person
action, çà÷åì îí çäåñü íóæåí?), çàïóñêàåìñÿ... Î!
Ïîáåäà! Ãåðîé åñòü, ãåðîé àêòèâåí è äîñòóïåí. Íà÷è-
íàåì èãðàòü.

Îñíîâíîé ðåæèì ìûøü íå ïîääåðæèâàåò, ìû
áðîäèì ïî ãîðîäó, êàìåðà òî âèñèò çà ñïèíîé, òî
âïîëíå âîâðåìÿ ïåðåñêàêèâàåò íà ïðåäîïðåäåëåííûå
ïîçèöèè. Âñå ïðîèñõîäÿùåå, êðîìå íà÷àëüíîãî ðî-
ëèêà, ñäåëàíî íà “äâèæêå”, è òùàòåëüíàÿ, êèíåìàòîã-
ðàôè÷åñêàÿ ïðîðàáîòêà äâèæåíèÿ êàìåðû âî âðåìÿ
âñòàâîê ñèëüíî ïîìîãàåò ñîçäàòü îùóùåíèå ãðàíäè-
îçíîñòè ïðîèñõîäÿùåãî, à motion capture äåëàåò äâè-
æåíèÿ ïåðñîíàæåé òàêèìè, êàêèìè ÿ èõ ëþáëþ, —
ïëàâíûìè è ðåàëèñòè÷íûìè. Äà è ñèíõðîíèçàöèÿ
ðå÷è è ìèìèêè âïåðâûå íà ìîåé ïàìÿòè âûïîëíåíà
êàê ñëåäóåò, ÷òî çàêðûâàåò äîðîãó ëîêàëèçàöèÿì, çàòî
îòëè÷íî ñìîòðèòñÿ â îðèãèíàëå. Êðàñèâåéøèå è ðàç-
íîîáðàçíåéøèå ðåãèîíû, ãäå æèâóò, îïÿòü-òàêè, ðàç-
íîîáðàçíûå è êðàñèâûå ìåñòíûå æèòåëè, êàê ðàçóì-
íûå, òàê è ïðîñòî æèâîòíûå, äîñòóïíû íå ñðàçó,
ñíà÷àëà íàäî äîáèòüñÿ óñïåõà â ðàññëåäîâàíèè â ãî-
ðîäå, íî ñðàçó ÿñíî îäíî: íåäîñòàòîê ïîëèãîíîâ óìåëî
ñêðûò âåëèêîëåïíîé àðõèòåêòóðîé.

Çàòåðÿòüñÿ â íåé ñëîæíî, à âîò ðåàêöèÿ ïåðñî-
íàæà íà êíîïêè äîâîëüíî íåàäåêâàòíàÿ: ìåæäó äâè-
æåíèÿìè íàëèöî çàìåòíàÿ ïàóçà, ïîêà ãåðîé ïðèõî-
äèò â èñõîäíóþ ïîçèöèþ. ×åðåç ïàðó ÷àñîâ íà÷àëè
áîëåòü ïàëüöû ïðàâîé ðóêè è ãîëîâà. Åñëè áû ýòèì
äåëî è îãðàíè÷èëîñü, ïîëó÷èëñÿ áû íåïëîõîé êâåñò,
ãäå óïðàâëåíèå íèêîìó íå èíòåðåñíî, ÿ (òî÷íåå, íå ÿ,
à Ìàøà À.) åãî ñäåðæàííî ïîõâàëèë áû, òåì áû äåëî
è êîí÷èëîñü. Íå â ýòîé æèçíè...

Сколько жанровСколько жанровСколько жанровСколько жанровСколько жанров
можно безнаказан�можно безнаказан�можно безнаказан�можно безнаказан�можно безнаказан�
но вставить в однуно вставить в однуно вставить в однуно вставить в однуно вставить в одну

игру? И не надоигру? И не надоигру? И не надоигру? И не надоигру? И не надо
говорить, что всеговорить, что всеговорить, что всеговорить, что всеговорить, что все

наоборот, и игра долж�наоборот, и игра долж�наоборот, и игра долж�наоборот, и игра долж�наоборот, и игра долж�
на быть создана в каком�тона быть создана в каком�тона быть создана в каком�тона быть создана в каком�тона быть создана в каком�то

жанре, бывает и так... Кжанре, бывает и так... Кжанре, бывает и так... Кжанре, бывает и так... Кжанре, бывает и так... К
примеру, Omikron легко ипримеру, Omikron легко ипримеру, Omikron легко ипримеру, Omikron легко ипримеру, Omikron легко и

ненавязчиво вместил в себя,ненавязчиво вместил в себя,ненавязчиво вместил в себя,ненавязчиво вместил в себя,ненавязчиво вместил в себя,
как минимум, три жанра. Увы,как минимум, три жанра. Увы,как минимум, три жанра. Увы,как минимум, три жанра. Увы,как минимум, три жанра. Увы,
сделать это безнаказанно емусделать это безнаказанно емусделать это безнаказанно емусделать это безнаказанно емусделать это безнаказанно ему

все�таки не удалось, геймп�все�таки не удалось, геймп�все�таки не удалось, геймп�все�таки не удалось, геймп�все�таки не удалось, геймп�
лей явно пострадал. Жаль,лей явно пострадал. Жаль,лей явно пострадал. Жаль,лей явно пострадал. Жаль,лей явно пострадал. Жаль,
идея была великолепная.идея была великолепная.идея была великолепная.идея была великолепная.идея была великолепная.

OMIKRON:
THE NOMAD SOUL

•
Ãî

ñï
îä

èí
 Ï

ýÆ
ý•

[1]

ЛИЧНОСТЬ
КУЛЬТА

[1] Мерзкое подрагивание и помехи (видите полоску поперек?) сильно мешают работать
с личным Sneaker’ом. Мы к этому делу привычные.
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Драку заказывали?
Åñëè îíà, æèçíü, çàñòàâëÿåò íàøåãî ãåðîÿ àêòèâíî
âçàèìîäåéñòâîâàòü ñ îêðóæàþùèìè (íå â ñìûñëå
ðàçãîâîðîâ — àêòèâíî âïëîòü äî ëåòàëüíîãî èñõîäà),
óïðàâëåíèå êàðäèíàëüíî ìåíÿåòñÿ. Ïðè÷åì äâóìÿ ñïî-
ñîáàìè, â çàâèñèìîñòè îò òèïà ñõâàòêè. Ñòðåëüáà èç
ïèñòîëåòà èëè äðóãîãî îðóæèÿ âåäåòñÿ (ìîë÷è, ãðóñòü,
ìîë÷è!) îò ïåðâîãî ëèöà, ñî çäîðîâåííûì êðåñòîì,
ïîõîæèì íà ìîãèëüíûé, â ðîëè ïðèöåëà, è èìåííî
çäåñü íåîæèäàííî âêëþ÷àåòñÿ mouse look! Íîðìàëü-
íûé èãðîê, ìàíóàëû ÷èòàþùèé òîëüêî ïî íåîáõîäè-
ìîñòè (òî åñòü ÿ) èëè âîîáùå èõ â ñèëó êàêèõ-òî
ïðè÷èí íå èìåþùèé, âïàäàåò â ñòóïîð, èáî íàæà-
òèÿ íà êíîïêè ê îæèäàåìûì ðåçóëüòàòàì íå ïðèâî-
äÿò, à çäîðîâüå ñòðåìèòåëüíî óáûâàåò.

Ïîñëå ñìåðòè (òî÷íåå, ïî÷òè-ñìåðòè, ëþáûå
ïîâðåæäåíèÿ, íå îòíîñÿùèåñÿ ê ñþæåòó, íàïðèìåð,
ïîïàäàíèå ïîä ìàøèíó èëè íåóäà÷íàÿ ïîïûòêà ïðè-
êîí÷èòü ïðåñòóïíèêà, ê ñìåðòè è îáåùàííîìó ïåðå-
õîäó â íîâîå òåëî íå ïðèâîäÿò), âîçðîæäåíèÿ ïîä
ïðèñìîòðîì ìåäèêà è òÿæåëûõ ðàçäóìèé çàëåçàþ â
äîêóìåíòàöèþ è îáíàðóæèâàþ, ÷òî, îêàçûâàåòñÿ,
èìåííî çäåñü íóæíî ñðî÷íî õâàòàòüñÿ çà ìûøü è,
âñïîìíèâ äóìåðñêèé îïûò, ðàññòðåëèâàòü îêðóæàþ-

ùèõ. È ýòî æóòêî íåóäîáíî, íåïðèÿòíî è ìåðçêî èç
îáùèõ ñîîáðàæåíèé, î÷åíü ïðèñòàâî÷íî è ïðèìè-
òèâíî (÷òî, ñòðîãî ãîâîðÿ, îäíî è òî æå). Òàêîé
action íàì íå íóæåí, èáî â íåì íå ñîáëþäåíû êàíî-
íû æàíðà, óñòàíîâëåííûå â ñâîå âðåìÿ âåëèêèì id
Software.

À åñëè îðóæèå íàì íà ñåãîäíÿ íå ïîëîæåíî
(ñêàæåì, åñëè óñïåøíî îòñòðåëÿòü âñåõ òåððîðèñòîâ
â óíèâåðìàãå, òî ãëàâíûé ãàä ëîâêî âûøèáåò ïèñòî-
ëåò èç ðóê) — íåò ïðîáëåì. Íó, ïî÷òè íåò. Èáî ïåðå-
õîäèì ìû â ðåæèì... ôàéòèíãà (êëàññè÷åñêîãî, ñ ÷å-
òûðüìÿ êíîïêàìè — òèïàìè óäàðîâ, êàìåðîé ñáîêó
èëè ñçàäè), âåðíåå — â äðóãîé ìèð. Ìèð, î êîòîðîì
ÿ äàæå áîþñü ñóäèòü, èáî ñàìîîáîðîíå áåç îðóæèÿ
íå îáó÷åí è ïðåäïî÷èòàþ âñòàâëÿòü äóëî øîòãàíà ñ
óâåëè÷åííîé ìóøêîé â åñòåñòâåííûå îòâåðñòèÿ âðà-
ãàì, ïðîâîðà÷èâàÿ åãî âïîñëåäñòâèè äëÿ ëó÷øåãî
óñâîåíèÿ óðîêîâ. Ëó÷øå ïåðåäàì ñëîâî Ìèõàèëó
Ñóäàêîâó, ïðîôåññèîíàëó.

[2] Полупрозрачная тень справа —
компьютерный тренажер по рукопашному
бою.

[2]

“Äðàêè î÷åíü íåïëîõèå, îñîáåííî äëÿ òàêîé
ìàñøòàáíîé èãðû. Êîíå÷íî, äî Virtua Fighter äàëå-
êî, íî ïðèâëåêàòåëüíûé, ñëåãêà ïîïñîâûé óðîâåíü
îíè îáåñïå÷èâàþò. ×òî-òî âðîäå Tekken áåç çàõâàòîâ
è ñïåöóäàðîâ, èëè, òî÷íåå — Bio-FREAKS áåç îðóæèÿ
è ïîëåòîâ.

Âìåñòå ñ òåì: èìåþòñÿ ïðèëè÷íûå êîìáû, ðà-
áîòàåò àâòîáëîê (òîæå ïîïñà, íî äëÿ ëþäåé, áåç
ôàéòèíãîâ íå ñòðàäàþùèõ, â ñàìûé ðàç), äàæå ïåðå-
ìåùåíèå â 3D ñäåëàëè. Óâàæàþ.”

Êñòàòè, êàê äðàêàì, òàê è ñòðåëüáå ìîæíî ó÷èòü-
ñÿ, ó÷èòüñÿ è ó÷èòüñÿ, êàê çàâåùàë ìîé êîëëåãà, äå-
äóøêà Ëåíèí. Ïðè÷åì, ÷òî ïðèÿòíî, ó÷åáà — ýòî íå
ñïåöèàëüíûé êóñîê èãðû, à íàòóðàëüíàÿ äåòàëü ïåé-
çàæà. Âåäü æèòåëè ãîðîäà äîëæíû ãäå-òî äðåññèðî-
âàòüñÿ è òðåíèðîâàòüñÿ, âîò äëÿ íèõ òàì âñå è ïðå-
äóñìîòðåíî. Äëÿ äðàê êàæäîìó ïîëèöåéñêîìó (â òîì
÷èñëå è Êàéëó, ÍÀØÅÌÓ ïàðíþ) ïîëîæåíà òðåíà-
æåðíàÿ êîìíàòà, êîìïüþòåð ìîäåëèðóåò ñèìïàòè÷-

[3] ...обычно заканчивается сексом. И это хорошо. [4] Этой девушке суждено вскоре умереть, она слишком много знает.
[5] Хорошо, что в этом городе есть полиция, и враг чуть5чуть не успеет закончить свое черное дело.

[4] [5][3]
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Quantic Dream

Eidos Interactive

ŒÚÎË˜Ì˚È Í‚ÂÒÚ ÊÂÒÚÓÍÓ ËÒÔÓ˜ÂÌ ÛÔ‡‚ÎÂÌËÂÏ Ë ÍË‚Ó‚‡ÚÓÈ action-
˜‡ÒÚ¸˛. –‡ÁÌÓÓ·‡ÁÌ˚Â Ê‡Ì˚, ÒÏÂÎÓ Ó·˙Â‰ËÌÂÌÌ˚Â ‚ Ó‰ÌÓÈ Ë„Â,
Ú‡Í Ë ÌÂ ÒÓÒÎËÒ¸, ‚ÏÂÒÚÓ ‰ÂÂ‚‡ ‚˚ÓÒ ‡ÒÍË‰ËÒÚ˚È ÍÛÒÚ. »„‡Ú¸ ó
Ì‡‰Ó, Ë·Ó ¬≈Ÿ‹ Ë Á‡Úˇ„Ë‚‡ÂÚ. ÕÓ ÒÌ‡˜‡Î‡ Ó·ˇÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ ÔËÌˇÚ¸ ̃ ÚÓ-
ÌË·Û‰¸ ÓÚ „ÓÎÓ‚˚. Õ‡ÔËÏÂ ÚÓÔÓ...

Windows 95/98, Pentium II 233 (ÂÍ. Pentium II 300), 32 Ã·‡ÈÚ‡ RAM
(ÂÍ. 64), 8’ CD-ROM (ÂÍ. 16), SVGA (1 Ã·‡ÈÚ), DirectX 6.1 (ÂÍ.
Direct3D- ËÎË Glide-ÛÒÍÓËÚÂÎ¸).

”‚˚, ‡Û‰ËÓÚÂÍÓ‚ Ì‡ ‰ËÒÍ‡ı ÌÂÚ, ÏÛÁ˚ÍÛ ÏÓÊÌÓ ÒÎÛ¯‡Ú¸ ÚÓÎ¸ÍÓ Ì‡
ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÂ. ŒÙËˆË‡Î¸Ì‡ˇ »ÌÚÂÌÂÚ-ÒÚ‡ÌËˆ‡ Ë„˚:
www.nomadsoul.com.
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ÒÂ‰Ìˇˇ

íîãî ïîëóïðîçðà÷íîãî êèáîðãà íóæíîé ñèëû, è ìîæ-
íî ìàõàòü íîãàìè, ïîêà íå íàäîåñò, çàðàáàòûâàÿ ðåé-
òèíãè (ëè÷íî ÿ âûøå disciple ïîêà íå òÿíó). À ïîñò-
ðåëÿòü ìîæíî òîëüêî çà äåíüãè, õîòÿ è íåáîëüøèå.
Ïîâñþäó íà ñòîëàõ ðàçáðîñàíû ðåêëàìíûå áóêëåòû,
ïðèãëàøàþùèå â âèðòóàëüíûé òèð, ïðèõîäè — è
ñòðåëÿé íà çäîðîâüå, âñåãî çà ïÿòü äåíåæåê.

Ïðî îòäåëüíîå óïðàâëåíèå äëÿ ïëàâàíèÿ äàæå
ðàññêàçûâàòü íå áóäó, èáî áóìàãó íàäî áåðå÷ü, à ïðè-
äóìûâàòü íîâûå ñëîâà äëÿ âûðàæåíèÿ âñå òîé æå
ìûñëè (÷òî óïðàâëåíèå â Omikron — ñàìîå êðèâîå
èç âîçìîæíûõ) ïîïàõèâàåò ìàçîõèçìîì. Êñòàòè, î
íåì, ðîäèìîì, ÷èòàéòå äàëüøå, óçíàåòå î ìîèõ ïîä-
âèãàõ íà ýòîì ïîïðèùå.

Квест на марше
ß ñòðàäàë, ÿ ìó÷èëñÿ, ÿ äåëàë âñå, ÷òîáû ïîäàâèòü
ðâîòíûé ðåôëåêñ è ãîëîâíóþ áîëü. Êîêòåéëü èç ñíîò-
âîðíîãî, ñëàáèòåëüíîãî, êîôåèíà, áîëåóòîëÿþùåãî,
âàëèäîëà è âàëåðüÿíêè ñòåêàë ïðÿìî â âåíó èç áîëü-

øîé áóòûëêè, ïîäâåøåííîé íàä ãîëîâîé, ïîìîãàÿ
ïðîäåðæàòüñÿ. Çà÷åì ñòîëüêî õëîïîò, ñïðîñèòå âû?
Äà çà òåì, îòâå÷ó âàì ÿ, ÷òî ïîä óðîäëèâîé ìàñêîé
action, âûñòðèæåííîé êðèâûìè ðóêàìè èç ãðÿçíîé
êàðòîíêè, ñêðûâàåòñÿ èíòåðåñíàÿ èãðà â æàíðå
adventure. Ñþæåò öåïëÿåò è çàòÿãèâàåò, ìóçûêà ñî-
çäàåò íàñòðîåíèå è ëàñêàåò ñëóõ. Èãðàòü õî÷åòñÿ, äàæå
êîãäà èíòåðôåéñ äîïåê îêîí÷àòåëüíî. Ñî âðåìåí Grim
Fandango íè÷åãî ìåíÿ íå òðîãàëî â ýòîì æàíðå, è
Nomad Soul — ïåðâûé êâåñò-99, çàöåïèâøèé ñòàðè-
êîâñêóþ äóøó.

À âñå ïî÷åìó? Çäåñü åñòü ãëàâíîå: ìèð, êîòî-
ðîìó âåðèøü. Ïî÷òè âñå ðàçðàáîò÷èêè ñåé÷àñ ïû-
òàþòñÿ ñäåëàòü èãðó, ÷åñòíî ìîäåëèðóþùóþ âñå-
âñå-âñå, õîòÿ êîìïüþòåðû ÿâíî åùå ÷óòîê íå äî-
ðîñëè äî íóæíîé êîíäèöèè. Ôðàíöóçû èç Quantic
Dream (www.quanticdream.com) ïðèëîæèëè áîëü-
øå óñèëèé, ÷åì äðóãèå, è óñïåõ ïðèøåë. Íåñìîò-
ðÿ íà ñïåöèôè÷åñêèå îñîáåííîñòè, ãðîçÿùèå íå-
ñòûêîâêîé äðóã ñ äðóãîì (íàëè÷èå ìàíû, ìàãè÷åñ-
êèõ êîëåö, è îäíîâðåìåííî — ìîùíîé òåõíîëî-
ãèè), ìèð Omikron ëîãè÷åí. Â íåì ïðÿ÷óò êëþ÷è
â óíèòàçàõ, à áóìàãè â ñåéôàõ, íåðàçãîâîð÷èâûé
áàðìåí ñòàíîâèòñÿ ãîðàçäî áîëòëèâåå, ïîëó÷èâ
âçÿòêó, à ïàòîëîãîàíàòîì â ìîðãå, ìèìî êîòîðîãî
ìû åçäèì íà ðàáîòó, âûãëÿäèò âñåðüåç øîêèðî-
âàííûì, èçó÷àÿ ðåçóëüòàò “ðàáîòû” ñåðèéíîãî óáèé-
öû (íà ñàìîì äåëå — äåìîíà), ìó÷àþùåãî ñâîèõ
æåðòâ. Â íåì ìóæ ñ æåíîé çàíèìàþòñÿ ñåêñîì è
õîäÿò â ðåñòîðàíû, â íåì âñå ïðîèñõîäèò “êàê â
æèçíè”... Êàê ÿ è ãîâîðèë â íîâîñòíîì òåêñòèêå

(ê êîòîðîìó âàñ âñå âðåìÿ îòñûëàþ), äëÿ ôðàíöó-
çîâ õàðàêòåðåí î÷åíü öåëüíûé õóäîæåñòâåííûé
çàìûñåë, ìðà÷íàÿ ýñòåòèêà, ðîñêîøíîå çðåëèùå è
ïðè ýòîì — ïîëíîå, àáñîëþòíîå áåçðàçëè÷èå ê
ãåéìïëåþ. Äî ÷åãî æå îáèäíî...

Äà è ñàì ìèð, ñòîëü öåëüíûé è íàñòîÿùèé,
èíîãäà îãîð÷àåò. Ïî÷åìó òåíü îò íàøåãî ïåðñîíàæà
âûãëÿäèò, êàê íàáîð òåìíûõ êðóæêîâ? À ïî÷åìó îò
àâòîìîáèëÿ, êóäà ìû ñàäèìñÿ, òåíè âîîáùå íåò, áîëåå
òîãî — íàøà îñòàåòñÿ íà çåìëå äàæå ïîñëå ïîñàäêè?
Çà÷åì çàñòðåâàòü â äâåðÿõ è áåçáîæíî ïåðåñåêàòüñÿ ñ
äâåðöàìè øêàôîâ? À êàê íàñ÷åò òîãî, ÷òîáû ñäåëàòü
ëþäåé íà óëèöàõ õîòÿ áû ÷óòü-÷óòü ðàçíûìè? Äà, ÿ
ïîíèìàþ, èçãîòîâëåíèå ìîäåëåé è “øêóð” ñòîèò äå-
íåã, íî âåäü ñòîëüêî èõ óæå çàòðà÷åíî, òðè äèñêà
áèòêîì çàáèòû ðîñêîøíûì ñîäåðæèìûì, äà è ó÷àñ-
òèå íàøåãî ëþáèìöà Ä.Á. ÿâíî áûëî íå áåñïëàòíûì.
Òàê ïî÷åìó, ïî÷åìó íå ïîòðàòèòü åùå îäèí ïðîöåíò
îò îáùåãî áþäæåòà è íå ñäåëàòü èç ýòîãî âåëèêîëåï-
íîãî ïîëóôàáðèêàòà ïîëíîöåííóþ èãðó? È êòî, íà-
êîíåö, ïðèäóìàë óáîãóþ ñèñòåìó ñîõðàíåíèÿ èãðû ñ
ìàãè÷åñêèìè êîëüöàìè, ðåçåðâ êîòîðûõ îãðàíè÷åí,
è ñïåöìåñòàìè, ãäå òàèíñòâî ñîõðàíåíèÿ ìîæíî ñî-
âåðøèòü? Òåìíà äóøà ôðàíöóçñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ,
à óæ çàãàäî÷íà...
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íèìàíèå, áóäóùèå ìàìàøè ïåðâî-
ãî, âòîðîãî, òðåòüåãî, ÷åòâåðòîãî,
ïÿòîãî, øåñòîãî, ñåäüìîãî, âîñüìî-
ãî è äåâÿòîãî ìåñÿöåâ áåðåìåííîñ-
òè, íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóþ âàì

áûñòðåõîíüêî ðàñêîøåëèòüñÿ è îòïðàâèòü áóäóùåãî
ïàïàøó íà ïîèñê âûøåîçíà÷åííîãî äèñêà. Ïóñòü
ïåðåâåðíåò ãîðîä ââåðõ òîðìàøêàìè, íî èãðóøåí-
öèþ âàì äîñòàâèò íåïðåìåííî. È ïîâåðüòå: âñå, êðî-
ìå àêòà ðîæäåíèÿ, — ñóùàÿ ïðàâäà, ñëåãêà ïðèóêðà-
øåííàÿ âåëèêîëåïíûì ýêëåêòè÷íûì àíòóðàæåì. Íî
âåäü ó êàæäîãî â æèçíè ñâîÿ ìóìèÿ, ñâîé îòâðàò-
íûé äðàêîíèùå è ãîðüêîå íåñúåäîáíîå çåëåíîå áëþ-
äî, çàìàñêèðîâàííîå ïîä òîðò.

Первые шаги
Êîíå÷íî, áîëüøîå ôèîëåòîâîå ÿéöî, ïîìåùåííîå â
êðîâàòêó è çàáîòëèâî íàêðûòîå ïëåäîì, èçäàëè íàïî-
ìèíàåò î÷åðòàíèÿìè áåðåìåííóþ ìàòðîíó, ñïðÿòàâ-
øóþñÿ îò ïîäâûïèâøåãî ñóïðóãà íà âñÿêèé ñëó÷àé.

Âïðî÷åì, ýòî ñìóòíîå ñõîäñòâî íèñêîëüêî íå
ìåøàåò î÷åíü ñïîðî è àêêóðàòíî, â òðè-÷åòûðå êðî-
âàòíûõ êà÷êà, ïîÿâèòüñÿ íà ñâåò ñèìïàòè÷íîé — à
äëÿ êîãî è íå î÷åíü (ýõ, âû!..) — çâåðóøêå.

Àõ  ä à ,
êàê èçâåñòíî,
ãëàâíûé ïåäà-
ãîãè÷åñêèé àë-
ãîðèòì çàêëþ-
÷àåòñÿ â âèðòó-

îçíîì ïðèìåíåíèè êíóòà è ïðÿíèêà. Òàê âîò, ó
âàñ âñåãäà ïîä ðóêîé àíàëîã êíóòà â âèäå òî ëè
ïóëüâåðèçàòîðà ñ ðåàêòèâíûì äâèãàòåëåì, òî ëè
îãíåòóøèòåëÿ, è ïðÿíèê — ãîëåíüêîå, íàñåêîìî-
îáðàçíîå ñóùåñòâî.

Íå áîéòåñü, ãðóäüþ âûêàðìëèâàòü çâåðóøêó íå
ïîíàäîáèòñÿ. Ñ ïåðâîãî äíÿ îíà ïðåäïî÷èòàåò òîð-
òû, ôðóêòû, îâîùè, ìåä è ñûð. Ó ïåäèàòðîâ-ïðîôåñ-
ñèîíàëîâ îò òàêîãî ìåíþ ÿâíî ïîåõàëà áû êðûøà, à
ÿ æå... ÿ íàðî÷íî óìîë÷àëà î áàíî÷íîì ïèâå è êåò÷ó-
ïå, ïàäàþùèõ ïðè îïðåäåëåííûõ óñëîâèÿõ ñ íåáà!!!
Äîêòîð Ñïîê, à, äîêòîð Ñïîê, à âåäü ýòî âàøèõ ðóê
äåëî, ñòàðûé ýêñãèáèöèîíèñò îò ïåäàãîãèêè.

Ðåöåïòû òîðòîâ — â ïîâàðåííîé êíèãå, òîëü-
êî ïîìíèòå î âíåçàïíîì èñ÷åçíîâåíèè íåîáõîäè-
ìûõ èíãðåäèåíòîâ. Öèòðóñîâûå è ÿáëîêè ïîî÷å-
ðåäíî ïðîèçðàñòàþò, åñòåñòâåííî, íà ðàñêèäèñòîé
áåðåçå. À âîò ìîðêîâêó, îãóðöû, ðåäèñêó, ïîìèäî-
ðû, êóêóðóçó è õðåí îñòðûé, ìàðèíîâàííûé âêó-
ïå ñ ïîëüñêèìè ðîìàøêàìè è ïðî÷èìè öâåòî÷êà-
ìè äåòñòâà íàäî âûðàùèâàòü ëè÷íî. Ïîòåÿ ñ ëèöà.
Òåõíîëîãèÿ ïðîñòà è ýôôåêòèâíà: ïðîøåëñÿ âèëà-
ìè ïî ãðÿäêå, ðàçáðîñàë ñåìåíà, ïîëèë, àêòèâèçè-
ðîâàë ÷ó÷åëî. Õîðîøî, ÷òî íàâîç íå ïðåäóñìîòðåí
ñöåíàðèåì. Êñòàòè, òàê è íå ñìîãëà îïðåäåëèòü
ôàêòîð, âëèÿþùèé íà ÿéöåíîñêîñòü êóð. Íó à ìåä,
åñòåñòâåííî, òàì, ãäå ï÷åëû, ñûð — ãäå ìûøè: ìèìî
íå ïðîéäåòå.

Îäåæäà øèêàðíàÿ, îðèãèíàëüíàÿ, ìîäíàÿ òîæå
ïîä áîêîì — â ñîñåäíåé êîìíàòå, â øêàôó è ðÿäîì.

Êîíå÷íî, äèñáàëàíñ íå-
ìíîãî ñìóùàåò. Âàëåí-
êè åñòü, ïåð÷àòîê — êó÷à,
ãîëîâíûõ óáîðîâ äîñòà-
òî÷íî, à âîò êîìáèíåçîí
âñåãî îäèí. Âïðî÷åì,
âòîðîé êîìáèíåçîí îòû-
ùåòñÿ ñîâñåì ñêîðî, à
óæ î òîì, êàê ðàçäîáûòü
ðûöàðñêèé ïðèêèä, áó-
äåò ðàññêàçàíî íèæå.

À åùå â äîìèøêå
åñòü âåñüìà ïðèëè÷íàÿ

Дите воспитать — это неДите воспитать — это неДите воспитать — это неДите воспитать — это неДите воспитать — это не
поросенка выкормить допоросенка выкормить допоросенка выкормить допоросенка выкормить допоросенка выкормить до
пятипудового хряка; и непятипудового хряка; и непятипудового хряка; и непятипудового хряка; и непятипудового хряка; и не
тыкву дурную три на тритыкву дурную три на тритыкву дурную три на тритыкву дурную три на тритыкву дурную три на три

вырастить назло соседям. Авырастить назло соседям. Авырастить назло соседям. Авырастить назло соседям. Авырастить назло соседям. А
ежели это дите, мягко выра(ежели это дите, мягко выра(ежели это дите, мягко выра(ежели это дите, мягко выра(ежели это дите, мягко выра(

жаясь, чересчур ушасто(жаясь, чересчур ушасто(жаясь, чересчур ушасто(жаясь, чересчур ушасто(жаясь, чересчур ушасто(
глазасто(зубасто и в придачуглазасто(зубасто и в придачуглазасто(зубасто и в придачуглазасто(зубасто и в придачуглазасто(зубасто и в придачу

еще и с хвостом, в общем,еще и с хвостом, в общем,еще и с хвостом, в общем,еще и с хвостом, в общем,еще и с хвостом, в общем,
чебурашкообразное подчебурашкообразное подчебурашкообразное подчебурашкообразное подчебурашкообразное под

острым виртуальным соусом?острым виртуальным соусом?острым виртуальным соусом?острым виртуальным соусом?острым виртуальным соусом?
Лихие, скажу вам, ускорен(Лихие, скажу вам, ускорен(Лихие, скажу вам, ускорен(Лихие, скажу вам, ускорен(Лихие, скажу вам, ускорен(

ные родительские курсыные родительские курсыные родительские курсыные родительские курсыные родительские курсы
получаются!получаются!получаются!получаются!получаются!

CREATURES
ADVENTURES

•
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ì
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[1]

[2]

ПОЗВОНИТЕ
РОДИТЕЛЯМ

[1] Трудовые сотки..  [2] Мумию собрать, мумию разобрать... Мы к этому делу привычные.
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Creature Labs

Mindscape Entertaiment

ƒÂÎÓ ÚÓÏ‡„Ó˜ÂÈ ÊË‚ÂÚ Ë ÔÓˆ‚ÂÚ‡ÂÚ.

Windows 95/98, Pentium 133, 16 Ã·‡ÈÚ RAM (ÂÍ. 32), 6X CD-ROM,
SVGA, DirectX 6.0+.

«Ì‡ÍÓÏÒÚ‚Ó Ò ÔÂ‰¯ÂÒÚ‚ÂÌÌËÍ‡ÏË ÌÂ ÚÂ·ÛÂÚÒˇ.
ŒÙËˆË‡Î¸Ì‡ˇ »ÌÚÂÌÂÚ-ÒÚ‡ÌËˆ‡ Ë„˚:
www.creaturesadventures.com.
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ñïîðòèâíî-èãðîâàÿ çàëà. Öâåòîìóçûêà, øàðî-
íàäóâàòåëüíàÿ ìàøèíà, áàñêåòáîë, èãðóøêè.

На свежем воздухе
Íî äîìèê áûñòðî, ñëèøêîì áûñòðî ñòàíî-
âèòñÿ òåñíûì äëÿ ýíåðãè÷íîãî íåïîñåäû.
Íàøà “÷åáóðàøêà” áåç ñïðîñó âûâàëèâàåò-
ñÿ íàðóæó ïîä ëèâåíü ñ ãðîìîì è ìîëíè-
åé, ïîä ñíåãîïàä èëè ïîä ïàëÿùåå ñîëíöå.

À äàëüøå — êàê â ñêàçêå. Íàëåâî ïîé-
äåøü — “ñêîðóþ ïîìîùü” ìåäèöèíñêóþ
íàéäåøü. Ïîíà÷àëó îíà áîëüøå ïîõîæà íà
“ìåäëåííóþ ïîìîùü”: ïîêà äîòàùèøü áîëü-
íîãî äî êàëèòêè ñ ñîîòâåòñòâóþùåé ñèìâî-
ëèêîé, ïîêà âäàðèøü â êîëîêîë, ïîêà äîá-
ðåäåò äî ïîìîñòà æèçíåðàäîñòíàÿ ïåãàÿ êëÿ÷à, ïîêà
èçìåðèøü òåìïåðàòóðó, ïîêà ïðîâåðèøü êàðäèîãðàì-
ìó, ïîêà ïðèãîòîâèøü ëå÷åáíóþ ñàóíó... Ïîçäíåå ê
äîñòàâêå ïðèáîëåâøèõ ïðèñîåäèíèòñÿ õèòðûé ïåëè-
êàí, êîòîðûé â äåáþòå èñïîëíÿåò ðîëü íàäîåäëèâîãî
ïàññèâíîãî íàáëþäàòåëÿ.

Ïðÿìî ïîéäåøü — íà âåñåëåíüêóþ, îáðàìëåííóþ
ïëàêó÷èìè èâàìè ïîëÿíêó ïîïàäåøü — áóäóùåå êëàäáè-
ùå. Âîò ìû è êîñíóëèñü ãðóñòíîãî è ïå÷àëüíîãî. Äà,
çâåðóøêè èìåþò íåõîðîøóþ òåíäåíöèþ çàêàòûâàòü âäðóã
ãëàçåíêè è îòïðàâëÿòüñÿ ïîä êàìåííîå íàäãðîáüå. Îñî-
áåííî ïîêà íå îêðåïíóò. Òàê ÷òî áóäüòå òðèæäû áäèòåëü-
íû! Íè îäíîãî äåòñêîãî òðóïèêà ñòàðóõå ñ êîñîé! Êàê
òîëüêî ðîæèöà âàøåãî ïîäîïå÷íîãî èçìåíèò öâåò è íà
íåé ïîÿâèòñÿ ïîäîçðèòåëüíûé îñêàë, ïðèíèìàéòå ìåðû.
Íî ãëàâíîå — ïðîôèëàêòèêà. Ñáàëàíñèðîâàííîå ïèòà-
íèå, ñïîðò è äîëãèå ïðîãóëêè íàïðàâî, ãäå ïàðî÷êà óìî-
ðèòåëüíûõ äðàêîíîâ èç àíñàìáëÿ “×åðåïíî-êîñòÿíûå áà-
ðàáàíû” äðûõíåò áåç ïðîñûïó. Ñáàöàéòå íà èõíèõ ýêçî-
òè÷åñêèõ ðàññòðîåííûõ èíñòðóìåíòàõ êàêîôîíè÷åñêèé
òóø, è îíè, äðàêîíüè âåëè÷åñòâà, ñîèçâîëÿò îòêðûòü ãëà-
çÿòà è ðèòìè÷íî ïîäåðãàòüñÿ.

Çà äðàêîíàìè, êàê âîäèòñÿ, — óãðþìûé çàìîê.
Íå ðàçäóìûâàÿ, ïîäâåñüòå íà ýëåêòðîìàãíèò æåëåç-
íîãî ïðèâðàòíèêà, è ê âàøèì óñëóãàì — ðûöàðñêàÿ

ýêèïèðîâêà, êîòîðàÿ ïî÷åìó-òî ðàçäðàæàåò äðàêîíîâ
è çàñòàâëÿåò èõ íåìåòêî ïëåâàòüñÿ îãíåì.

Развлечения,
развлекаловки, развлекухи
Êñòàòè, çàìîê çàñëóæèâàåò ñàìîãî ïðèñòàëüíîãî âíè-
ìàíèÿ. Çäåñü, êðîìå îáåùàííîãî ñûðà, èìååòñÿ ïà-
ðî÷êà òðàäèöèîííûõ ïðèâèäåíèé è äîáðîòíàÿ, íà
ñîâåñòü çàáèíòîâàííàÿ ìóìèÿ â îòëè÷íî ñêîëî÷åí-
íîì ãðîáó. Íàðóæó ìóìèÿ èçâëåêàåòñÿ èíòåëëåêòó-
àëüíûì ãîëîâîëîìíûì ñïîñîáîì. Áåçâðåäíà è îäà-
ðåíà ïî êóëèíàðíîé ëèíèè.

Íà êðûøå çàìêà, òî åñòü íà ñîñåäíèõ îáëàêàõ,
èìååòñÿ ïðèáîð äëÿ èçìåíåíèÿ ïîãîäû è ñàìîëåò-òó÷à.
Ìîæíî ïðåñïîêîéíåíüêî äîáðàòüñÿ äî äèðèæàáëÿ è,
íàïëåâàâ íà îñòî÷åðòåâøåå èçãîòîâëåíèå òîðòîâ è íóä-
íîå âûðàùèâàíèå îâîùíûõ êóëüòóð, ïðåäàòüñÿ ñòðåëü-
áå ïî âîçäóøíûì øàðèêàì. Íàñòðåëÿâ ãîðó ñþðïðè-
çîâ è ñþðïðèçèêîâ, íàêðóòèâ øòóðâàë äî îäóðè, ìîæ-
íî èñïîëüçîâàòü äëÿ ñïóñêà ïàðàøþò èëè ïðîñòî ñêà-
òèòüñÿ ïî æåëîáó, îïîÿñûâàþùåìó ñìåþùååñÿ äåðåâî.
Íà ãðåøíîé çåìëå ìîæíî ïîãîíÿòü íà ñêåéòå è ïîäðåñ-
ñèðîâàòü ñîáàêó, ìîæíî, ìîæíî, ìîæíî...

Ãëàâíîå âîò ÷òî: áóäüòå íåóòîìèìû, ëþáîïûò-
íû, íåóñòðàøèìû, à åñëè íà êëàäáèùå â ñàìûé íå-

[3] ОНИ НЕ СЛУШАЛИСЬ!
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ïîäõîäÿùèé ìîìåíò îáðàçóåòñÿ î÷åðåäíîå íàäãðîáèå,
íå îò÷àèâàéòåñü. Ãåíåòèêà, ïóñòü è âèðòóàëüíàÿ, íå
äðåìëåò. Èç ñëåäóþùåãî ÿéöà âûëóïèòñÿ áîëåå ïîäãî-
òîâëåííûé ê ñóðîâîìó, íî çàõâàòûâàþùåìó îáìåíó
âåùåñòâ ýêçåìïëÿð. Òîëüêî íå äàâàéòå íîâîðîæäåííî-
ìó äîðîãîå âàì èìÿ, à òî áóäåòå âñå îñòàâøååñÿ âðåìÿ
òîð÷àòü íà ëóæàéêå ïîä ïëàêó÷èìè èâàìè.

Ëè÷íî ÿ âèðòóàëüíîãî ïåðâåíöà-ìàëü÷èêà íà-
ðåêëà Ñòàëèíûì, à äåâî÷êó — Áîðäæèåé.

Ðîæàéòå íà çäîðîâüå è âîñïèòûâàéòå, êàê ñî-
âåñòü ïîäñêàæåò.

Âå÷åðíèé çâîí! Âå÷åðíèé çâîí!

[4] Глазищами весь в папу. Головой — в яйцо.
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НЕ ВСЕ ТА
МЕДЬ...
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ЛИЧНОЕ
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НИКОЛАЯ

PАДОВСКОГО

...или Как я укрощал BX

В процессе разработки этот ЦП зва)
ли Coppermine. Однако производят)
ся эти процессоры без использова)
ния медной (copper — медь) техно)
логии, сулящей снижение энерго)
потребления и бОльшие тактовые
частоты. Похоже, что до перехода
на производственную норму 0,13
мкм Intel будет придерживаться
проверенной технологии изготов)
ления ЦП с алюминиевым напыле)
нием. Впрочем, проблемы выра)
щивания свежих камней вряд ли
волнуют большинство игроков.
Важно другое: что смог противопо)
ставить Intel последней “числодро)
билке” AMD Athlon? Ассистент,
скальпель...

òàê, 25 îêòÿáðÿ Intel àíîíñèðîâàë 15 íîâûõ ìîäåëåé

Pentium III è Pentium III Xeon. Ïîñëåäíèå ñîçäàíû äëÿ

ñåðâåðîâ è ðàáî÷èõ ñòàíöèé, ïîýòîìó ÿ íå áóäó óäå-

ëÿòü èì âíèìàíèå. Äðóãîå äåëî, ñâåæèå Pentium III.

Èìåííî èõ íåêîãäà çâàëè Coppermine. Èìåííî îíè

äîëæíû ñòàòü “Îòâåòîì AMD Athlon”.

Его звали Coppermine
Ñíà÷àëà îïðåäåëèìñÿ ñ èìåíàìè. Äàáû îòëè÷àòü Pentium

III 500, 550 è 600 ñ ÿäðîì Coppermine îò ïðåäøåñòâåí-

íèêîâ, Intel äîáàâèë èíäåêñ “E” ê èõ íàçâàíèþ. Òàê

êàê âñå Pentium III, ðàáîòàþùèå íà ÷àñòîòàõ âûøå 600

ÌÃö, ïîñòðîåíû òîëüêî íà íîâîì ÿäðå, äîïîëíèòåëü-

íûõ èíäåêñîâ îíè íå èìåþò. Â òàáëèöå 1 ïðèâåäåíû

êðàòêèå õàðàêòåðèñòèêè âñåõ Pentium III.

Èòàê, ðàññìîòðèì íîâûå ÖÏ ïîäðîáíåå. ßäðî

ýòèõ ïðîöåññîðîâ èçãîòîâëåíî ïî íîâîé, íå èñïîëüçî-

âàâøåéñÿ ðàíåå â “íàñòîëüíûõ” ÖÏ Intel òåõíîëîãèè

0,18 ìêì. Âñå ïðåäûäóùèå Pentium III âûïóñêàëèñü ïî

ïðîèçâîäñòâåííîé íîðìå 0,25 ìêì. Óìåíüøåíèå ðàç-

ìåðîâ òðàíçèñòîðîâ ïîçâîëèëî ðàçìåñòèòü íà ÷èïå

áîëüøå ýëåìåíòîâ è ïåðåíåñòè êýø âòîðîãî óðîâíÿ íà

êðèñòàëë ïðîöåññîðà. Â ïåðâóþ î÷åðåäü Pentium III E

îòëè÷àþòñÿ îò ïðåäøåñòâåííèêîâ èíòåãðèðîâàííûìè

256 êèëîáàéòàìè L2-êýøà. Ê ñîæàëåíèþ, ðàçìåñòèòü

íà êðèñòàëëå âñå 512 Êáàéò íå óäàëîñü, îäíàêî äàæå

ïðè âäâîå ìåíüøåì îáúåìå êýøà âòîðîãî óðîâíÿ íî-

âûå ïðîöåññîðû çíà÷èòåëüíî îïåðåæàþò “âåòåðàíîâ”.

Ïðè÷èí òîìó íåñêîëüêî.

Ïðåæäå âñåãî îáúåäèíåíèå ÿäðà ÖÏ è L2-êýøà

ïîçâîëèëî âäâîå óâåëè÷èòü òàêòîâóþ ÷àñòîòó ïîñëåäíå-

ãî. Çà ïðèìåðàìè äàëåêî õîäèòü íå íóæíî: â ðåçóëüòà-

òå ïîäîáíîé ñåëåêöèè Intel óæå ïîëó÷èë âåñüìà óäà÷-

íóþ ñåðèþ Celeron. Ïðàâäà íà áîðòó îíè íåñóò ëèøü

128 Êáàéò êýøà âòîðîãî óðîâíÿ.

Îäíàêî Pentium III E — ýòî íå ïðîñòî öåííûé

êýø. Òî÷íåå, ýòî íå ïðîñòî Celeron ñ ðàñøèðåííîé

ïàìÿòüþ. Ðàçðÿäíîñòü øèíû äàííûõ L2-êýøà ðàñøè-

ðåíà ñ 64 áèò (Celeron è “ñòàðûå” Pentium II/III) äî

256 áèò. Óëó÷øåíèÿ òàêæå âíåñåíû â ëîãè÷åñêóþ îðãà-

íèçàöèþ êýøà (êîëè÷åñòâî åãî êàíàëîâ óâåëè÷åíî ñ

÷åòûðåõ äî âîñüìè). Âñå ýòè èçìåíåíèÿ ïîëó÷èëè êîì-

ìåð÷åñêîå íàçâàíèå Advanced Transfer Cache.



Ïîìèìî ðàäèêàëüíî óñêîðåííîãî êýøà âòîðîãî

óðîâíÿ Pentium III E ïîëó÷èë íåñêîëüêî äîïîëíèòåëü-

íûõ áóôåðîâ, ïîçâîëÿþùèõ ñíèçèòü ïðîñòîè ïðè îáðà-

ùåíèÿõ ê ñèñòåìíîé øèíå è óëó÷øèòü åå (øèíû) çàã-

ðóçêó. Ýòà îñîáåííîñòü íîâûõ ÖÏ íàçâàíà Advanced

System Buffering.

Что в корпусе тебе моем?
Ïîñêîëüêó êýø âòîðîãî óðîâíÿ ðàñïîëîæåí íåïîñðåä-

ñòâåííî íà êðèñòàëëå íîâûõ ÖÏ, íåîáõîäèìîñòü â ïå-

÷àòíîé ïëàòå ñ ðàçúåìîì Slot 1 ôàêòè÷åñêè îòïàäàåò.

Ïîýòîìó íîâûå ïðîöåññîðû âûïóñêàþòñÿ êàê â êîíñò-

ðóêòèâå Slot 1 (ìîäåëè Pentium III 533E, 600E è âûøå),

òàê è â êîðïóñå FC-PGA (Pentium III 500E è 550E),

ñîçäàííîì äëÿ óñòàíîâêè â Socket 370. Íåñêîëüêî ñëîâ

î ñîâìåñòèìîñòè.

Âñå íîâûå ïðîöåññîðû ïèòàþòñÿ íàïðÿæåíèåì 1,65

Â (èõ ïðåäøåñòâåííèêè òðåáîâàëè ìèíèìóì 2 Â), ïî-

ýòîìó äëÿ ïîääåðæêè Pentium III E ðåãóëÿòîð ïèòàíèÿ

ìàòåðèíñêîé ïëàòû (ìîäóëü VRM) äîëæåí óìåòü ïðåäî-

ñòàâèòü ïðîöåññîðó ïîíèæåííîå íàïðÿæåíèå. Êðîìå

òîãî, ðàçâîäêà ìàòåðèíñêîé ïëàòû äîëæíà ñîîòâåòñòâî-

âàòü íîâûì óæåñòî÷åííûì òðåáîâàíèÿì Intel. Åñòåñòâåí-

íî, ÷òî ñ Pentium III E äîëæåí áûòü çíàêîì è ñèñòåì-

íûé BIOS. Ôàêòè÷åñêè, ñ ïîñëåäíèìè Pentium III ñî-

âìåñòèìû áîëüøèíñòâî “ñâåæèõ” ìàòåðèíñêèõ ïëàò íà

BX. Ïî êðàéíåé ìåðå íà èìåâøèõñÿ ó ìåíÿ Asus P3B-F

è Abit BX6 rev. 2.0 ýòè ÖÏ ðàáîòàëè áåç ïðîáëåì.

Ñ Pentium III â êîðïóñå FC-PGA âñå íåìíîãî ñëîæ-

íåå. Èç-çà èñïîëüçîâàíèÿ íåñêîëüêèõ íîâûõ êîíòàê-

òîâ ýòè ÖÏ íåðàáîòîñïîñîáíû âî âñåõ ñîâðåìåííûõ

ïëàòàõ ñ ãíåçäîì Socket 370. Îæèäàåòñÿ, ÷òî áóäóùèå

ïëàòû áóäóò ïîääåðæèâàòü FC-PGA Pentium III, îäíà-

êî ïîêà íàéòè ïëàòôîðìó äëÿ ýòèõ ïðîöåññîðîâ äî-

âîëüíî íåëåãêî.

Где найти 133?
Íåêîòîðûå èç àíîíñèðîâàííûõ 25 îêòÿáðÿ Pentium III

E ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ ðàáîòû íà 133-ìåãàãåðöîâîé ñèñ-

òåìíîé øèíå (FSB). Ýòè ÖÏ èìåþò â íàçâàíèè äîïîë-

íèòåëüíûé èíäåêñ “B”.

Êîìèçì ñèòóàöèè â òîì, ÷òî Intel âïåðâûå (ïî

êðàéíåé ìåðå íà ìîåé ïàìÿòè) âûïóñòèë íîâûå ïðîöåñ-

ñîðû, íå îáåñïå÷èâ èõ àäåêâàòíîé ïëàòôîðìîé. Õîòÿ

îäíîâðåìåííî ñ Pentium III E áûë àíîíñèðîâàí ïîä-

äåðæèâàþùèé 133 ÌÃö FSB ÷èïñåò Intel 840, ïðåäíàç-

íà÷åííûé äëÿ ðàáî÷èõ ñòàíöèé è ñåðâåðîâ. Öåíû ìàòå-

ðèíñêèõ ïëàò íà ýòîì ÷èïñåòå âðÿä ëè áóäóò äîñòóïíû

áîëüøèíñòâó ïîëüçîâàòåëåé.

×óòü ðàíåå (27 ñåíòÿáðÿ) áûë àíîíñèðîâàí ÷èïñåò

Intel 810E, òàêæå äðóæàùèé ñî 133-ìåãàãåðöîâîé ñèñ-

òåìíîé øèíîé. Èíòåãðèðîâàííûé âèäåîàäàïòåð (îáíîâ-

ëåííûé I740) è êóöûå âîçìîæíîñòè ðàñøèðåíèÿ (ïðåæ-

äå âñåãî îòñóòñòâèå ñëîòà AGP) íîâûé ÷èïñåò ïîëó÷èë

ïî íàñëåäñòâó îò i810 (ñì. ïðîøëûé .EXE). Õîòÿ öåíû

ìàòåðèíñêèõ ïëàò íà Intel 810E âïîëíå äîñòóïíû, ñî-

ìíåâàþñü, ÷òî îò æåëàþùèõ çàñàäèòü ñâåæèé ìîùíûé

ïðîöåññîð â ïëàòó ñ 3D-óñêîðèòåëåì äâóõëåòíåé äàâíîñ-

òè íå áóäåò îòáîÿ.

Òàêèì îáðàçîì, Intel ïðåäëàãàåò óñòàíàâëèâàòü

Pentium III EB ëèáî â äîðîãèå ñåðâåðíûå ìàòïëàòû, ëèáî

â ïëàòû äëÿ PC íà÷àëüíîãî óðîâíÿ (áîëüøèíñòâî èç

êîòîðûõ ñîçäàâàëèñü äëÿ Celeron). ×èïñåò, ïîäîáíûé âå-

òåðàíñêîìó Intel 440BX (íåäàâíî áûë âûïóùåí 100-ìèë-

ëèîííûé ýêçåìïëÿð ýòîãî ñàìîãî ìàññîâîãî â èñòîðèè

êîìïüþòåðîâ íàáîðà ñèñòåìíîé ëîãèêè), íî ïîääåðæè-

âàþùèé 133-ìåãàãåðöîâóþ ñèñòåìíóþ øèíó, òàê è íå

áûë ïðåäñòàâëåí. Ïî ïëàíàì Intel, èì äîëæåí áûë ñòàòü

i820, îäíàêî èç-çà ðÿäà ïðîáëåì àíîíñ ýòîãî ÷èïñåòà

ïîñòîÿííî îòêëàäûâàåòñÿ.

Â ïðèíöèïå, 133 ÌÃö FSB ïîääåðæèâàåò íàáîð

Appolo Pro 133, ïðîèçâîäèìûé êîìïàíèåé VIA. Îäíàêî

âèäåííûå ìíîþ ìàòåðèíñêèå ïëàòû íà ýòîì ÷èïñåòå íå

ëèøåíû ïðîáëåì ñ ïðîèçâîäèòåëüíîñòüþ AGP, ïîýòîìó

òåñòèðîâàòü íîâûå ÖÏ íà ýòèõ ïëàòàõ ÿ íå ðåøèëñÿ.

Чем плох BX?
Îôèöèàëüíî ÷èïñåò 440BX ïîääåðæèâàåò ëèøü äâå

÷àñòîòû ñèñòåìíîé øèíû: 66 è 100 ÌÃö. Îäíàêî íàøè

ïîñòîÿííûå ÷èòàòåëè, âåðîÿòíî, ïîìíÿò, ÷òî áîëüøèí-

ñòâî ìàòåðèíñêèõ ïëàò, ïîñòðîåííûõ íà ýòîì íàáîðå

ìèêðîñõåì, ïîçâîëÿþò âûáðàòü è èíûå ÷àñòîòû ñèñ-

òåìíîé øèíû (÷àùå âñåãî 75, 83, 102, 112 è èñêîìûå

133 ÌÃö). Îäíàêî ïðè ðàçãîíå ñèñòåìíîé øèíû àâ-

òîìàòè÷åñêè ðàçãîíÿåòñÿ è øèíà AGP. Ñ PCI âñå íå-

ìíîãî ïðîùå.

Äåëî â òîì, ÷òî ÷èïñåò 440BX (òî÷íåå, åãî ÷àñòü —

ñõåìà ñåâåðíîãî ìîñòà 82443BX) ïîëó÷àåò îò ãåíåðàòîðà

ñ ôàçîâîé àâòîïîäñòðîéêîé ÷àñòîòû (îí æå PLL — ñõå-

ìà, ãåíåðèðóþùàÿ òàêòîâûå ÷àñòîòû ïðàêòè÷åñêè äëÿ

âñåõ øèí ìàòåðèíñêîé ïëàòû) íåçàâèñèìûå òàêòîâûå

ñèãíàëû HCLKIN è PCLKIN. Ïåðâûé èñïîëüçóåòñÿ äëÿ

òàêòèðîâàíèÿ ñèñòåìíîé øèíû, øèíû ïàìÿòè è AGP.

Âòîðîé — äëÿ òàêòèðîâàíèÿ PCI. Òàêèì îáðàçîì, ÷àñòî-

òû AGP è ñèñòåìíîé øèíû æåñòêî ñâÿçàíû äðóã ñ äðó-

ãîì. 82443BX âû÷èñëÿåò òàêòîâóþ ÷àñòîòó AGP, óìíî-

æàÿ ñèãíàë HCLKIN íà îäèí èç äâóõ êîýôôèöèåíòîâ.

Åñëè HCLKIN (à çíà÷èò, è ÷àñòîòà ñèñòåìíîé øèíû)

ðàâåí 66 ÌÃö, ÷àñòîòà AGP âû÷èñëÿåòñÿ óìíîæåíèåì

ýòîãî ñèãíàëà íà 1. Åñëè æå HCLKIN ðàâåí 100 ÌÃö, òî

÷àñòîòà AGP ïîëó÷àåòñÿ óìíîæåíèåì åãî íà 2/3. Òàêèì

îáðàçîì, òàêòîâàÿ ÷àñòîòà AGP îñòàåòñÿ ïîñòîÿííîé (66

ÌÃö) âíå çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè ñèñòåìíîé øèíû.

Çàìå÷ó, ÷òî ÿ íàìåðåííî óïðîñòèë îïèñàíèå ëîãèêè

âûáîðà êîýôôèöèåíòîâ óìíîæåíèÿ, äàáû íå çëîóïîò-

ðåáëÿòü âàøèì âíèìàíèåì.

Òåïåðü ïðåäïîëîæèì, ÷òî ìû ðåøèëè ðàçîãíàòü

ñèñòåìíóþ øèíó äî 133 ìåãàãåðö. Ñëåäîâàòåëüíî, óñòà-

íîâëåííàÿ íà ìàòåðèíñêîé ïëàòå ñõåìà PLL äîëæíà ãå-

íåðèðîâàòü ñèãíàë HCLKIN ñîîòâåòñòâóþùåé ÷àñòîòû.

×èï 82443BX, ïîëó÷èâ ýòîò ñèãíàë, çàñòàâèò ðàáîòàòü

ÎÇÓ è ñèñòåìíóþ øèíó íà 133 ÌÃö (ýòîãî, ñîáñòâåí-

íî, ìû è äîáèâàëèñü), îäíàêî ÷àñòîòà AGP áóäåò âû÷èñ-

ëåíà óìíîæåíèåì 133 íà 2/3. Òàêèì îáðàçîì, øèíå

AGP ïðèäåòñÿ âêàëûâàòü íà ÷àñòîòå 88,7 ÌÃö âìåñòî

ïîëîæåííûõ 66-òè. Íè îäèí ñîâðåìåííûé âèäåîàäàï-

òåð ýòîãî íå ïåðåíåñåò. Çàìå÷ó, ÷òî íåêîòîðûå “óìíûå”

PLL óìåþò ãåíåðèðîâàòü ñèãíàë PCLKIN òàê, ÷òîáû åãî

÷àñòîòà, ïî âîçìîæíîñòè, ìèíèìàëüíî îòëè÷àëàñü îò

ïîëîæåííûõ 33 ÌÃö. Íàïðèìåð, åñëè óñòàíîâèòü ÷àñòî-

òó ñèñòåìíîé øèíû (÷èòàé: ñèãíàë HCLKIN) ðàâíîé

133 ÌÃö, PLL âû÷èñëèò ÷àñòîòó PCLKIN, ðàçäåëèâ

HCLKIN íà 4. Òàêèì îáðàçîì, äàæå ïðè 133-ìåãàãåðöî-

âîé ñèñòåìíîé øèíå PCI áóäåò ðàáîòàòü íà ñòàíäàðò-

íûõ 33 ÌÃö. Èìåííî òàêèìè “óìíûìè” PLL îñíàùåíû

íåêîòîðûå íîâûå ìàòåðèíñêèå ïëàòû (íàïðèìåð Asus

P3B-F è Abit BX6 rev. 2.0).

Êðàòêèé èòîã ýòé ãëàâêè. Ðàçãîí äî 133 ÌÃö

ñèñòåìíîé øèíû ñîâðåìåííûõ ìàòåðèíñêèõ ïëàò íà

BX ÷ðåâàò íåñòàáèëüíîé ðàáîòîé AGP-âèäåîàäàïòåðà.

Âñÿ îñòàëüíàÿ ïåðèôåðèÿ äîëæíà ôóíêöèîíèðîâàòü

íîðìàëüíî, ïîñêîëüêó òàêòîâàÿ ÷àñòîòà øèíû PCI

îñòàåòñÿ ñòàíäàðòíîé.

Что делать?
Òåñòèðîâàíèå íîâåéøèõ ïðîöåññîðîâ ñ 3D-óñêîðèòåëåì

äëÿ PCI (íàïðèìåð Voodoo 3 2000 PCI) áûëî áû ìàëî-

èíòåðåñíûì. Ïîýòîìó ÿ íàøåë ìåòîä, ïîçâîëÿþùèé çà-

ñòàâèòü ñòàáèëüíî ðàáîòàòü ïðàêòè÷åñêè ëþáîé âèäåî-

àäàïòåð íà ðàçîãíàííîé øèíå AGP. Ïîä÷åðêíó, ÷òî âñå

èññëåäîâàíèÿ áûëè ïðîâåäåíû ìíîþ ëèøü äëÿ òîãî,

÷òîáû ïðîòåñòèðîâàòü íîâûå ïðîöåññîðû, íå èìåÿ íà-

äåæíîé ìàòåðèíñêîé ïëàòû, ïîääåðæèâàþùåé 133-ìå-

ãàãåðöîâóþ ñèñòåìíóþ øèíó.

Ñóòü ìåòîäà ïðîñòà. Äåëî â òîì, ÷òî âñå ñîâðåìåí-

íûå 3D-óñêîðèòåëè ïðè ïåðåäà÷å äàííûõ (â îñíîâíîì òåê-



ñòóð) ïî AGP àêòèâíî èñïîëüçóþò ðåæèì 2X (èíôîðìà-

öèÿ ïåðåäàåòñÿ íà îáîèõ ôðîíòàõ òàêòîâîãî ñèãíàëà). Ôàê-

òè÷åñêè æå, ýôôåêòèâíàÿ òàêòîâàÿ ÷àñòîòà AGP â ýòîì

ðåæèìå óäâàèâàåòñÿ. Èìåííî 2X â ïåðâóþ î÷åðåäü âèíîâàò

â íåñòàáèëüíîé ðàáîòå âèäåîàäàïòåðîâ ïðè çàâûøåííîé

òàêòîâîé ÷àñòîòå øèíû. Ïðîâåäÿ íåêîòîðûå ýêñïåðèìåí-

òû, ÿ âûÿñíèë, ÷òî îòêëþ÷åíèÿ ýòîãî ðåæèìà äîñòàòî÷íî

äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðèìåíÿåìûé â òåñòàõ ïðîöåññîðîâ Creative

Graphics Blaster TNT2 Ultra çàæèë íà AGP áåç ïðîáëåì.

Èòàê, 2X ìîæíî îòêëþ÷èòü, çàïèñàâ â ðåãèñòðû

êîíôèãóðàöèè ìîñòà 7190 Host to PCI Bridge (PCI Bus: 0;

Device: 0; Function: 0; ñìåùåíèå ðåãèñòðà A8) è âèäåî-

àäàïòåðà (PCI Bus: 1; Device: 0; Function: 0; ñìåùåíèå

ðåãèñòðà 4Ñ) çíà÷åíèå “01”. Èçìåíèòü çíà÷åíèå ýòèõ ðå-

ãèñòðîâ ìîæíî, íàïðèìåð, ñ ïîìîùüþ óòèëèò WPCREDIT

è WPCRSET (èõ íåòðóäíî íàéòè â Èíòåðíåòå).

Áåçóñëîâíî, îòêëþ÷åíèå 2X íåñêîëüêî ñíèçèò ñêî-

ðîñòü ðàáîòû AGP. Âîïðîñ ëèøü â òîì, íàñêîëüêî ýòî

ïàäåíèå ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ñóùåñòâåííî. Ïðîãíàâ âñå

èçâåñòíûå èãðîâûå òåñòû íà ïðîöåññîðå Pentium III 600

E, ÿ âûÿñíèë, ÷òî ìàêñèìàëüíîå ïàäåíèå fps, âûçâàííîå

îòêëþ÷åíèåì 2X, ñîñòàâèëî ìåíåå 1,5% (òî åñòü óêëàäû-

âàëîñü â ïîãðåøíîñòü èçìåðåíèÿ). Òàêèì îáðàçîì, ïðè

íàëè÷èè íà âèäåîàäàïòåðå áîëüøîãî îáúåìà ëîêàëüíîé

âèäåîïàìÿòè (32 Ìáàéòà è áîëåå) óñêîðåííûå ðåæèìû

ïåðåäà÷è äàííûõ ïî AGP ñòàíîâÿòñÿ ïðàêòè÷åñêè íå-

íóæíû (ïî êðàéíåé ìåðå äî ïîÿâëåíèÿ èãð, àêòèâíî

èñïîëüçóþùèõ òåêñòóðû îáúåìîì 32 è áîëåå Ìáàéò).

Áåçóñëîâíî, íàéòè ñèíòåòè÷åñêèé òåñò, äåìîíñòðèðóþ-

ùèé äîñòîèíñòâà 2X, ñîâñåì íåòðóäíî. Íàïðèìåð, â

òåñòå 3DMark MAX 32 Mb texture rendering speed, èçìå-

ðÿþùåì ñêîðîñòü ðåíäåðèíãà 32-ìåãàáàéòíîé òåêñòóðû,

îòêëþ÷åíèå ýòîãî ðåæèìà îáîøëîñü â 20% ïðîèçâîäè-

òåëüíîñòè. Îäíàêî âî âñåõ îñòàëüíûõ òåñòàõ 3DMark

MAX çàïðåùåíèå 2X íå ñòîèëî íè÷åãî.

Как проходило тестирование
Âñå ïðîöåññîðû Pentium III óñòàíàâëèâàëèñü â ìàòåðèí-

ñêóþ ïëàòó Asus P3B-F ñî 128 Ìáàéòàìè PC133 SDRAM,

âèäåîàäàïòåðîì Creative Graphics Blaster TNT2 Ultra (ñ

îòêëþ÷åííûì ðåæèìîì 2X) è æåñòêèì äèñêîì WD

AC420400. Ðåçóëüòàòû òåñòîâ Pentium III 600 è Athlon

600 ïðèâåäåíû äëÿ ñðàâíåíèÿ.

Результаты
Èòîãè òåñòîâ äîâîëüíî êðàñíîðå÷èâû: ïðîöåññîðû Pentium

III E äåéñòâèòåëüíî çàìåòíî îáãîíÿþò “ïðîñòûå” Pentium

III, íà ðàâíûõ êîíêóðèðóÿ ñ AMD Athlon. Áîëåå òîãî,

Pentium III 600EB â áîëüøèíñòâå òåñòîâ ñóìåë íåçíà÷è-

òåëüíî îáîãíàòü Athlon 600. Ïðîöåññîðû Intel, êàê ïðàâè-

Процессор Тактовая Объем Частота
частота L2−кэша FSB

Pentium III 733 733 256 133
Pentium III 667 667 256 133
Pentium III 650 650 256 100
Pentium III 600EB 600 256 133
Pentium III 600E 600 256 100
Pentium III 600B 300 512 133
Pentium III 600 300 512 100
Pentium III 550E 550 256 100
Pentium III 550 275 512 100
Pentium III 533 267 512 133
Pentium III 500E 500 256 100
Pentium III 500 250 512 100
Pentium III 450 225 512 100

Таблица 1

Pentium III 500E Pentium III 550E Athlon 600 Pentium III 600 Pentium III 600E Pentium III 600EB Pentium III 650 Pentium III 667 Pentium III 700 Pentium III 733

CPUmark 99 48 52,2 56,4 45,4 56,3 57,1 60,3 62,6 64,3 68

FPUmark 2680 2680 3260 3050 3220 3210 3490 3570 3760 3920

Business WinStone 26,3 26,8 28,4 29 29,9 29,6 30,7

Таблица 2

Pentium III 500E Pentium III 550E Athlon 600 Pentium III 600 Pentium III 600E Pentium III 600EB Pentium III 650 Pentium III 667 Pentium III 700 Pentium III 733

Q3A q3demo1 85,7 90,5 94,4 82,3 94,8 97,9 98,3 102,6 101 105,5

640X480

Q3A q3demo1 73,2 74 75,1 73 74,4 75,3 74,5 75,4 74,6 75,5

800X600

Quake 2 demo1.dm2 98,8 99,8 102 101,8 100,8 102 101,1 102,3 101,1 102,3

800X600

Quake 2 crusher.dm2 57,7 62 70,3 63,8 66 67,5 69,7 72,5 73,2 77,3

800X600

Expendable 53,6 56,7 61 57,5 59,4 61,6 61,8 64,7 63,8 67,6

800X600

Unreal 45,1 47,2 49 49,9 50,4 52 51,5 53,4

Tournament 3.48

Таблица 3

ëî, îòðûâàëèñü â òåñòàõ öåëî÷èñëåííîé ïðîèçâîäèòåëüíîñ-

òè, çàòî Athlon áûë áûñòðåå â îïåðàöèÿõ ñ ïëàâàþùåé

òî÷êîé. Çàìå÷ó, ÷òî ðàçíèöà â ïðîèçâîäèòåëüíîñòè Pentium

III 600E, Pentium III 600EB è Athlon 600 ñòîëü íåçíà÷èòåëü-

íà, ÷òî óêëàäûâàåòñÿ â ïîãðåøíîñòü èçìåðåíèé.

Ïîêàçàòåëüíî ñðàâíåíèå ïðîèçâîäèòåëüíîñòè

Pentium III 700 è Pentium III 667. Ïåðâûé ðàáîòàåò íà

ñèñòåìíîé øèíå 100 ÌÃö, âòîðîé — 133 ÌÃö. Â ñèíòå-

òè÷åñêèõ òåñòàõ ïðîöåññîðíîé ïðîèçâîäèòåëüíîñòè

Pentium III 700 âûðûâàåòñÿ âïåðåä çà ñ÷åò áîëüøåé òàê-

òîâîé ÷àñòîòû. Çàòî â áåí÷ìàðêàõ, îñíîâàííûõ íà ðå-

àëüíûõ ïðèëîæåíèÿõ, ëèäèðóåò Pentium III 667.

Pentium III 733, áåçóñëîâíî, ñòàë ñàìûì áûñòðûì

ïðîöåññîðîì, ïîáûâàâøèì â ñòåíàõ òåñòîâîé ëàáîðàòî-

ðèè .EXE. Ó âûøåäøåãî íåäàâíî, íî ïîêà íå äîåõàâøå-

ãî äî Ìîñêâû Athlon 700 ïîÿâèëñÿ î÷åíü ñåðüåçíûé

êîíêóðåíò. Ïîõîæå, ÷òî Intel îïÿòü ñóìåë áûñòðî âåð-

íóòü ñåáå ëèäåðñòâî. Íàäîëãî ëè? Ïîäîæäåì — óâèäèì...

Â çàêëþ÷åíèå õîòåëîñü áû ïîä÷åðêíóòü, ÷òî ýòà

“ïðèêëàäíàÿ” êîëîíêà íå ïðåòåíäóåò íà ïîëíîå è âñå-

ñòîðîííåå îñâåùåíèå íîâûõ Pentium III. Ýòî ñêîðåå

“ïåðâûé âãëÿä” íà ñâåæèå ÖÏ. Ïîëíîöåííûé îáçîð

äàííûõ ïðîöåññîðîâ ïîÿâèòñÿ íà ôèîëåòîâûõ ñòðàíè-

öàõ .EXE ñðàçó ïîñëå âûõîäà ÷èïñåòà i820, ñïåöèàëüíî

ñïðîåêòèðîâàííîãî ïîä Coppermine.
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Ðåäàêöèÿ Game.EXE âûðàæàåò áëàãîäàðíîñòü ôèðìå “Ôîð-
ìîçà” (234-2165), ëþáåçíî ïðåäîñòàâèâøåé äëÿ òåñòèðîâà-

íèÿ ïðîöåññîðû. Âûðàæàåì îòäåëüíóþ áëàãîäàðíîñòü êîì-

ïàíèè JIB Group (917-0503) çà æåñòêèé äèñê WD AC420400

è êîíöåðíó “Áåëûé Âåòåð-ÄÂÌ” (www.whitewind-dvm.com)

çà ìàòåðèíñêóþ ïëàòó Asus P3B-F.
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çâóêà íà DVD ìíîãî... Êàíàëîâ ïÿòü.
Äàæå áîëüøå. Íî íå âñåãäà. Èíîãäà
èõ ÷åòûðå è ìåíüøå. Ïðè÷åì ÷åòûðå
áûâàþò â äâóõ. Ñòîï! Ïðåäëàãàþ ïî-

êîí÷èòü ñ ýòîé êàçóèñòèêîé, ðàçîáðàâøèñü â ôîð-
ìàòàõ õðàíåíèÿ ìíîãîêàíàëüíîãî çâóêà íà DVD.

Dolby Surround
Ýòà ðàçðàáîòêà Dolby Laboratories êîäèðóåò èí-
ôîðìàöèþ î ÷åòûðåõ çâóêîâûõ êàíàëàõ â îáûêíî-
âåííîì àíàëîãîâîì ñòåðåîñèãíàëå. Òàêîé ñèãíàë
ìîæíî çàïèñàòü íà ëþáîé (êàê àíàëîãîâûé, òàê è
öèôðîâîé) íîñèòåëü: àóäèî- èëè âèäåîêàññåòó, CD
èëè DVD. Äåêîäåð Dolby Surround, ïîëó÷èâ ñòå-
ðåîñèãíàë â ýòîì ôîðìàòå, èçâëåêàåò èç íåãî äàí-
íûå î òðåõ êàíàëàõ: ëåâîì, ïðàâîì è òûëîâîì.
Ïîçæå áûë ðàçðàáîòàí Dolby Pro Logic — áîëåå
ñîâåðøåííûé ìåòîä äåêîäèðîâàíèÿ ýòîãî ôîðìà-
òà, óìåþùèé èçâëåêàòü öåíòðàëüíûé êàíàë â äî-
ïîëíåíèå ê ïåðå÷èñëåííûì âûøå.

Îáû÷íî ê ïîäîáíûì äåêîäåðàì ïîäêëþ÷àþò
øåñòü èñòî÷íèêîâ çâóêà: ëåâàÿ, ïðàâàÿ, öåíòðàëü-
íàÿ è äâå òûëîâûõ êîëîíêè, à òàêæå ñàáâóôåð
(íèçêî÷àñòîòíûé äèíàìèê). Îñíîâíûå äîñòîèíñòâà
Dolby Surround — îòíîñèòåëüíî íåâûñîêàÿ öåíà
êîìïîíåíòîâ è ïðîñòîòà êîäèðîâàíèÿ çâóêà â ýòîò
ôîðìàò. Êðîìå òîãî, Surround-òðåêè “ñîâìåñòè-
ìû” ñ îáûêíîâåííîé ñòåðåî- è ìîíîàïïàðàòóðîé.

Ñóùåñòâóåò äîâîëüíî ìíîãî èãð, óìåþùèõ
ãåíåðèðîâàòü ìíîãîêàíàëüíûé çâóê è êîäèðîâàòü
åãî â ôîðìàòå Dolby Surround. Ôàêòè÷åñêè, îíè
ïðîãðàììíî âûïîëíÿþò ÷àñòü ôóíêöèé àïïàðàò-
íûõ óñêîðèòåëåé 3D-çâóêà. Åñòåñòâåííî, äåëàåòñÿ
ýòî êóäà ìåíåå êà÷åñòâåííî â ñèëó îãðàíè÷åííîñ-
òè ïðîãðàììíûõ àëãîðèòìîâ ïîçèöèîíèðîâàíèÿ
çâóêà è ñàìîãî ôîðìàòà Dolby Surround. Çàòî
ïîäîáíûå èãðû íå íóæäàþòñÿ â ñïåöèàëüíûõ çâó-
êîâûõ ïëàòàõ èëè èíîì äîïîëíèòåëüíîì êîìïüþ-
òåðíîì æåëåçå. Äîñòàòî÷íî ïîäêëþ÷èòü ê ëèíåé-
íîìó âûõîäó îáû÷íîé çâóêîâîé ïëàòû äåêîäåð
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Призрак DVD уже не раз бродил по полосам сталепрокатногоПризрак DVD уже не раз бродил по полосам сталепрокатногоПризрак DVD уже не раз бродил по полосам сталепрокатногоПризрак DVD уже не раз бродил по полосам сталепрокатногоПризрак DVD уже не раз бродил по полосам сталепрокатного
цеха .EXE. Мы гоняли приводы, оценивали декодеры, осматрива3цеха .EXE. Мы гоняли приводы, оценивали декодеры, осматрива3цеха .EXE. Мы гоняли приводы, оценивали декодеры, осматрива3цеха .EXE. Мы гоняли приводы, оценивали декодеры, осматрива3цеха .EXE. Мы гоняли приводы, оценивали декодеры, осматрива3
ли видеоадаптеры. Однако звук до сих пор пролетал мимо нашихли видеоадаптеры. Однако звук до сих пор пролетал мимо нашихли видеоадаптеры. Однако звук до сих пор пролетал мимо нашихли видеоадаптеры. Однако звук до сих пор пролетал мимо нашихли видеоадаптеры. Однако звук до сих пор пролетал мимо наших

оттопыренных ушей. Исправляемся. Аудиокомплектоттопыренных ушей. Исправляемся. Аудиокомплектоттопыренных ушей. Исправляемся. Аудиокомплектоттопыренных ушей. Исправляемся. Аудиокомплектоттопыренных ушей. Исправляемся. Аудиокомплект
Creative DeskTCreative DeskTCreative DeskTCreative DeskTCreative DeskTop Theater 5.1 — к вашим услугам!op Theater 5.1 — к вашим услугам!op Theater 5.1 — к вашим услугам!op Theater 5.1 — к вашим услугам!op Theater 5.1 — к вашим услугам!

Dolby Pro Logic Surround è íàñëàæäàòüñÿ îáúåì-
íûì çâó÷àíèåì.

Ïîìèìî èãð â Dolby Surround âîâñþ êîäè-
ðóþòñÿ ñòåðåîòðåêè ìíîãèõ ñîâðåìåííûõ âèäåî-
ôèëüìîâ (òàêèå êàññåòû ïîìå÷àþòñÿ ëåéáëîì
“Dolby Stereo”).

Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî Dolby Surround — îòíî-
ñèòåëüíî ïðîñòîé ôîðìàò ñ îãðàíè÷åííûì ÷àñ-
òîòíûì äèàïàçîíîì ìîíîôîíè÷åñêîãî òûëîâîãî
êàíàëà (îáà äèíàìèêà âîñïðîèçâîäÿò îäèíàêîâûé
ñèãíàë). Ýòî îáñòîÿòåëüñòâî çíà÷èòåëüíî îãðàíè-
÷èâàåò âîçìîæíîñòè ïàíîðàìèðîâàíèÿ çâóêà. Êðî-
ìå òîãî, öåíòðàëüíûé è òûëîâîé êàíàëû çàâèñè-
ìû îò ëåâîãî è ïðàâîãî.

Òàêèì îáðàçîì, â àêòèâ Dolby Surround ìîæ-
íî çàïèñàòü îòíîñèòåëüíóþ ïðîñòîòó êîäèðîâàíèÿ/
äåêîäèðîâàíèÿ, ñîâìåñòèìîñòü ñî âñåìè ñîâðåìåí-
íûìè àóäèîíîñèòåëÿìè (àóäèî- è âèäåîêàññåòàìè,
CD, DVD) è øèðîêóþ ðàñïðîñòðàíåííîñòü.

Dolby Digital (AC3)
Ñîâðåìåííûé ôîðìàò êîäèðîâàíèÿ ìíîãîêàíàëü-
íîãî çâóêà. Òðåê Dolby Digital ìîæåò õðàíèòü ïÿòü
ïîëíîöåííûõ êàíàëîâ è îäèí êàíàë ñ îãðàíè÷åí-
íûì ÷àñòîòíûì äèàïàçîíîì äëÿ íèçêî÷àñòîòíûõ
ýôôåêòîâ (òàêóþ êîíôèãóðàöèþ ÷àñòî îáîçíà÷à-
þò êàê “5.1”). Âñå êàíàëû ïîëíîñòüþ íåçàâèñèìû.
Dolby Digital (â îòëè÷èå îò Dolby Surround) ÿâëÿ-
åòñÿ öèôðîâûì ñòàíäàðòîì è äîïóñêàåò õðàíåíèå
è äåêîäèðîâàíèå òðåêîâ òîëüêî â öèôðîâîé ôîð-
ìå. DVD — ñàìûé ðàñïðîñòðàíåííûé íîñèòåëü
çâóêà â ýòîì ôîðìàòå. Áîëüøèíñòâî äèñêîâ DVD-
Video ñîäåðæàò òðåêè Dolby Digital, îäíàêî ëåéáë
“Dolby Digital” (èëè “AC3”) íà êîðîáêå âîâñå íå

ãàðàíòèðóåò ïÿòèêàíàëüíîãî çâóêà. Îí ñîîáùàåò
ëèøü î íàëè÷èè òðåêà, çàêîäèðîâàííîãî â ýòîì
ôîðìàòå, îäíàêî ñàìà äîðîæêà ìîæåò áûòü äâóõ-
êàíàëüíîé (ñòåðåî) èëè äàæå ìîíîôîíè÷åñêîé.
Òî÷íîå êîëè÷åñòâî êàíàëîâ ìîæíî âûÿñíèòü ëèøü
èç ïðèìå÷àíèÿ, íå âñåãäà, óâû, íàëè÷åñòâóþùåãî.

Â êîìïüþòåðíûõ èãðàõ Dolby Digital ïîëó-
÷èë êóäà ìåíüøåå ðàñïðîñòðàíåíèå, ÷åì åãî ïðåä-
øåñòâåííèê. Ïðè÷èí òîìó íåñêîëüêî. Âî-ïåðâûõ,
ñæàòèå òðåêîâ â ýòîò ôîðìàò — çíà÷èòåëüíî áîëåå
ðåñóðñîåìêèé ïðîöåññ, ÷åì êîäèðîâàíèå Dolby
Surround. Ñîâðåìåííûå ÖÏ â ïðèíöèïå íå â ñî-
ñòîÿíèè ñïðàâèòüñÿ ñ ñæàòèåì â Dolby Digital “íà
ëåòó”. Ïîýòîìó ïðèìåíåíèå ýòîãî ôîðìàòà íà PC
îãðàíè÷èâàåòñÿ ëèøü ïðåäâàðèòåëüíî ïîäãîòîâëåí-
íûìè òðåêàìè — çâóêîì ê intro-ðîëèêàì è ôîíî-
âûì ñàóíäîì. Âî-âòîðûõ, íà PC íå ïðèæèëèñü àï-
ïàðàòíûå äåêîäåðû, îñíàùåííûå àíàëîãîâûìè âû-
õîäàìè äëÿ âñåõ øåñòè êàíàëîâ. Âñå ïîïóëÿðíûå
DVD-äåêîäåðû èìåþò ëèøü öèôðîâûå S/P DIF è
àíàëîãîâûå äâóõêàíàëüíûå (ñòåðåî) âûõîäû. Ïî-
ýòîìó ó âàñ íå ïîëó÷èòñÿ íàïðÿìóþ ïîäêëþ÷èòü
ê DVD-äåêîäåðó ïÿòü àêòèâíûõ êîëîíîê è ñàáâó-
ôåð. Íóæåí âíåøíèé äåêîäåð Dolby Digital, è âû-
ëîæèòü çà ýòîò ìîçã äîìàøíåãî òåàòðà ïðèäåòñÿ
íå ìåíüøå $300. Ïëþñ åùå ñòîëüêî æå (ìèíèìóì!)
çà àêóñòè÷åñêóþ ñèñòåìó.
Êîìïëåêò ñîñòîèò èç äâóõ ïàð êðîõîòíûõ ñàòåëëè-
òîâ (êóáèêè 7õ7õ7 ñì), öåíòðàëüíîãî ñïèêåðà (êó-
áèê ñî ñòîðîíîé 8,9 ñì), ñàáâóôåðà è, êîíå÷íî,
äåêîäåðà. Ñîáñòâåííî, èìåííî èì DeskTop Theater
îòëè÷àåòñÿ îò ïðî÷èõ êîìïëåêòîâ. Íà çàäíåé ñòåí-
êå äåêîäåðà (ñëóæàùåãî ïî ñîâìåñòèòåëüñòâó óñèëè-
òåëåì) íàõîäèòñÿ êîàêñèàëüíûé öèôðîâîé âõîä S/
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P DIF (ðàçúåì RCA), äâà àíàëîãîâûõ ñòåðåîâõîäà
äëÿ ôðîíòàëüíûõ è òûëîâûõ êîëîíîê (ðàçúåìû mini
jack) è øåñòü RCA-êîíåêòîðîâ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ
êîëîíîê è ñàáâóôåðà. Ïðèÿòíî, ÷òî âñå ðàçúåìû
ïîçîëî÷åíû. Êóäà ìåíåå ïðèÿòåí êëóáîê óñòðåìèâ-
øèõñÿ ê äåêîäåðó ïðîâîäîâ. Áîðîòüñÿ ñ íèìè, óâû,
íåâîçìîæíî — ñêàçûâàåòñÿ ÷èñëî àêóñòè÷åñêèõ ñèñ-
òåì. Ôðîíòàëüíûå è òûëîâûå êîëîíêè èäåíòè÷íû
ñïèêåðàì èç áîëåå äåøåâîãî, ëèøåííîãî äåêîäåðà
è öåíòðàëüíîãî ñàòåëëèòà, êîìïëåêòà Creative
PCWorks FourPointSurround. Åäèíñòâåííîå îòëè÷èå
òûëîâûõ äèíàìèêîâ îò ôðîíòàëüíûõ — äëèíà øíó-
ðà (4 è 3 ìåòðà ñîîòâåòñòâåííî).

Расположение колонок
Âåðîÿòíî, ñòîèò ïîïîäðîáíåå îñòàíîâèòüñÿ íà ñïî-
ñîáàõ ðàñïîëîæåíèÿ êîëîíîê. Ïàðó ôðîíòàëüíûõ
ñàòåëëèòîâ ëó÷øå âñåãî ïîñòàâèòü íà ñòîë ðÿäîì ñ
ìîíèòîðîì — ìíîãî ìåñòà îíè íå çàéìóò. Âïðî-
÷åì, èõ ìîæíî ïðèêëåèòü ïî áîêàì äèñïëåÿ (ñîîò-
âåòñòâóþùèå íàêëåéêè ïðèëàãàþòñÿ). Öåíòðàëüíûé
ñïèêåð ëîãè÷íî âîäðóçèòü íà ìîíèòîð, à ñàáâóôåð
îñòàâèòü ãðóñòèòü ïîä ñòîëîì. Îñíîâíûå íåïðèÿò-
íîñòè âîçíèêàþò ñ òûëîâûìè êîëîíêàìè. Â èíñò-

ðóêöèè ïî óñòàíîâêå DeskTop Theater
ïðåäëîæåíî íåñêîëüêî âàðèàíòîâ ðå-
øåíèÿ ýòîé ïðîáëåìû. Ñòîèò îòìå-
òèòü, ÷òî “çàäíèå” ñàòåëëèòû âîâñå íå
îáÿçàòåëüíî ñòàâèòü èìåííî ïîçàäè
ñåáÿ. Ìîæíî óñòàíîâèòü èõ ïî áîêàì
(ñêàæåì, ó ïåðåäíåãî êðàÿ ñòîëåøíè-
öû). Òàêæå â êîìïëåêòå ïîñòàâëÿåòñÿ
ïàðà òðåíîã. Ïðîùå âñåãî óñòàíîâèòü
òûëîâûå ñïèêåðû èìåííî íà íèõ, îä-
íàêî ïîñëå îáùåíèÿ ñ èãðàìè è ïðî-
ñìîòðà DVD ýòè êîëîíêè ïðèäåòñÿ óáèðàòü. Â ïðî-
òèâíîì ñëó÷àå, âû ðèñêóåòå ïîñòîÿííî ñíîñèòü îäíó
èç ýòèõ íåóñòîé÷èâûõ êîíñòðóêöèé.

Подключение к ПК
À òåïåðü äàâàéòå ïîãîâîðèì î ñïîñîáàõ ïîäêëþ÷å-
íèÿ ýòîãî êîìïëåêòà ê ÏÊ (è íå òîëüêî ê íåìó). Êàê
óæå îòìå÷àëîñü, äåêîäåð îñíàùåí ïàðîé àíàëîãîâûõ
âõîäîâ. Â ðåæèìå Stereo/FourPoint (ðåæèìû ðàáîòû
äåêîäåðà âûáèðàþòñÿ êíîïêàìè íà åãî ïåðåäíåé
ïàíåëè) óñèëåííûé ñèãíàë ñ ïåðâîãî âõîäà ïîäàåòñÿ
íà ôðîíòàëüíûå êîëîíêè, à ñî âòîðîãî — íà òûëî-
âûå. Ýòîò ðåæèì íóæåí äëÿ èãð. Ôàêòè÷åñêè, äåêî-
äåð â ýòîì ñëó÷àå áåçäåéñòâóåò, âûïîëíÿÿ ôóíêöèè
ïàðû ñòåðåîóñèëèòåëåé. Âëàäåëüöàì àêñåëåðàòîðîâ 3D-
çâóêà, ïîçâîëÿþùèõ ïîäêëþ÷àòü ÷åòûðå êîëîíêè (SB
Live!, áîëüøèíñòâî ïëàò íà Vortex 2), îïðåäåëåííî
ñòîèò ïîïðîáîâàòü ïîäêëþ÷èòü ê çâóêîâîé ïëàòå äâå
ïàðû ñïèêåðîâ (íå ïîìåøàåò òàêæå ñàáâóôåð). Ëè÷-
íî ÿ, ïîèãðàâ íà DeskTop Theater, óæå íå õîòåë âîç-
âðàùàòüñÿ ê íàóøíèêàì è ñòåðåîñèñòåìå.

Âïðî÷åì, ïîêóïàòü ýòîò êîìïëåêò èñêëþ÷è-
òåëüíî äëÿ èãð íåöåëåñîîáðàçíî. Åñëè îáúåìíûé
çâóê èç ôèëüìîâ âàñ íå èíòåðåñóåò, äîñòàòî÷íî
ïðèîáðåñòè êóäà áîëåå äåøåâûé êîìïëåêò Creative
PCWorks FourPointSurround. Èçþì ýòîãî íàáîðà
— äåêîäåð Dolby Digital è Pro Logic — èíòåðåñåí
èìåííî ëþáèòåëÿì êèíî.

Â ðåæèìå Pro Logic äåêîäåð ïðèíèìàåò çàêî-
äèðîâàííûé â Dolby Surround ñòåðåîñèãíàë ñ àíà-
ëîãîâîãî èëè öèôðîâîãî âõîäà. Äàëåå ñèãíàë äå-
êîäèðóåòñÿ (èç íåãî èçâëåêàåòñÿ öåíòðàëüíûé è
òûëîâîé êàíàëû) è, ïîñëå óñèëåíèÿ, ïåðåäàåòñÿ íà
âñå ïÿòü êîëîíîê è ñàáâóôåð. Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî
äåêîäåð àáñîëþòíî íåçàâèñèì îò êîìïüþòåðà. Âû
ìîæåòå ïîäêëþ÷èòü åãî ê ñòåðåîôîíè÷åñêîìó âè-
äåîìàãíèòîôîíó, CD-ïëåéåðó, êàññåòíîé äåêå, âî-
îáùå ê ëþáîìó èñòî÷íèêó çàêîäèðîâàííîãî â
Dolby Surround ñòåðåîñèãíàëà. Òàêèì îáðàçîì,
DeskTop Theater ìîæåò ñòàòü ïåðâûì øàãîì íà
ïóòè ñîçäàíèÿ äîìàøíåãî òåàòðà.

Â ðåæèìå Dolby Digital äåêîäåð ïðèíèìàåò
çàêîäèðîâàííûé â ýòîì ôîðìàòå ñèãíàë ñ öèôðî-

âîãî (S/P DIF) âõîäà, äåêîìïðåññèðóåò åãî, ïðåîá-
ðàçóåò â “àíàëîã”, óñèëèâàåò è ïåðåäàåò íà êîëîí-
êè è ñàáâóôåð. Ñàìûå ðàñïðîñòðàíåííûå èñòî÷-
íèêè òàêîãî ñèãíàëà — àïïàðàòíûå DVD-äåêîäå-
ðû. Ïðàêòè÷åñêè âñå îíè ñíàáæåíû âûõîäàìè S/P
DIF. Ìîæíî òàêæå ïîäêëþ÷èòü DeskTop Theater ê
S/P DIF-âûõîäó çâóêîâîé ïëàòû (ñêàæåì, ïîëíîé
âåðñèè SB Live! èëè ïîäêëþ÷åííîé ê MX300 äî-
÷åðíåé ïëàòû MX25) è âîñïîëüçîâàòüñÿ ïðîãðàìì-
íûì äåêîäåðîì DVD-Video. Ãëàâíîå, ÷òîáû îí
(äåêîäåð) ïîääåðæèâàë öèôðîâîé âûõîä âàøåé
çâóêîâîé ïëàòû. Ê ïðèìåðó, CyberLink PowerDVD
âåðñèè 2.0 ñîâìåñòèì ñ âûõîäîì S/P DIF Live!.

Поход в театр
Ìû “ïðîñëóøàëè” íà DeskTop Theater ïàðó äèñ-
êîâ DVD-Video ñ 5.1-êàíàëüíûìè Dolby Digital-
ñàóíäòðåêàìè. Çâóê äåéñòâèòåëüíî âïå÷àòëÿë! Ïðè-
çíàòüñÿ, ìû íå îæèäàëè ïîäîáíîãî ñàóíäà îò ñòîëü
êðîõîòíûõ ñàòåëëèòîâ. Ôèëüìû DVD-Video çâó÷à-
ëè íà Theatre êóäà óáåäèòåëüíåå, ÷åì âûãëÿäåëè íà
ýêðàíå íàøåãî 17-äþéìîâîãî ìîíèòîðà. Ïîãðó-
çèòüñÿ â êèíî ìåøàë íå çâóê, à ÿâíûé íåäîñòàòîê
ïëîùàäè äèñïëåÿ. Áîëüøîé òåëåâèçèîííûé ýêðàí
çíà÷èòåëüíî óñèëèò âïå÷àòëåíèÿ îò ôèëüìîâ.

Ïðèâåäåì îïòèìàëüíóþ, íà íàø âçãëÿä, êîí-
ôèãóðàöèþ ñîâðåìåííîãî íåäîðîãîãî äîìàøíåãî
òåàòðà íà îñíîâå PC: êîìïëåêò Creative DeskTop
Theater, ïðèâîä DVD-ROM (äëÿ DVD-Video äîñòà-
òî÷íî äàæå îäíîñêîðîñòíîãî äèñêîâîäà) è àïïà-
ðàòíûé äåêîäåð (SigmaDesign Hollywood èëè, ÷òî
îäíî è òî æå, Creative Dxr3). Ïîñëåäíèé êîìïî-
íåíò ïîëåçåí äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ òåëåâèçîðà è âûâî-
äà öèôðîâîãî àóäèîïîòîêà Dolby Digital íà äåêî-
äåð Theater.

Итог
Áåçóñëîâíî, ýòîò êîìïëåêò íå â ñîñòîÿíèè êîíêó-
ðèðîâàòü ñ Hi-Fi-îáîðóäîâàíèåì äëÿ äîìàøíåãî
òåàòðà, îäíàêî â ñâîåé öåíîâîé êàòåãîðèè îí ïðî-
ñòî âíå êîíêóðåíöèè. Ìû ðåêîìåíäóåì åãî âñåì
ëþáèòåëåì ôèëüìîâ íà DVD, åùå íå óñïåâøèì
îáðàñòè ñåðüåçíîé àïïàðàòóðîé.
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Creative DeskTop Theater 5.1

Цена $250

Сателлиты 6,5 Ватта на канал (65 Гц — 20 кГц)

Центральный спикер 19 Ватт (150 Гц — 20 кГц)

Сабвуфер  19 Ватт (30 Гц — 150 Гц)

Качество звука в играх ����✩

Качество звука в фильмах ����✩

Функциональная полнота �����
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ïðî÷åì, îòäåëüíûå âåòåðàíû åùå, êî-
íå÷íî, ïðîäàþòñÿ, îäíàêî áåñïåðñ-
ïåêòèâíîñòü èõ ïîêóïêè, êàæåòñÿ,
î÷åâèäíîé ñåãîäíÿ âñåì. Íó, èëè

áîëüøèíñòâó ýòèõ âñåõ. Ïî êðàéíåé ìåðå, çà ïîñëå-
äíèå 12 ëåò ìû íå ïîëó÷èëè íè îäíîãî ïèñüìà ñ
ïðîñüáîé ïðîòåñòèðîâàòü 15-äþéìîâûå äèñïëåè.
Çàòî äîáðûå ÷èòàòåëè âîâñþ òåðåáÿò íàñ íàñ÷åò
íîâûõ 19-äþéìîâûõ ìîäåëåé. Çíàåì, ïîìíèì, ïðî-
äîëæåíèå ñëåäóåò... Âîçìîæíî. Åñëè îñòàíåòñÿ âðå-
ìÿ  ïîñëå èñïûòàíèÿ äåñÿòêà ìîíèòîðîâ ñ ðàçìå-
ðîì äèàãîíàëè â 27", òîëüêî ÷òî ïîñòóïèâøèõ â
ðîäíîé èçäàòåëüñêèé äîì.

Как мы тестировали
Ìîíèòîðû ïîäêëþ÷àëèñü ê êîìïüþòåðó ñ âèäåîàäàï-
òåðîì Matrox Millennium G400 AGP 16 Ìáàéò.

Ñóáúåêòèâíî ìîíèòîðû îöåíèâàëèñü ñ ïîìî-
ùüþ ïðîôåññèîíàëüíîé òåñòîâîé ïðîãðàììû
Displaymate âåðñèè 1.22 (äîïîëíèòåëüíóþ èíôîð-
ìàöèþ î íåé ìîæíî íàéòè ïî àäðåñó: http://
www.displaymate.com). Óòèëèòà ñîäåðæèò îãðîìíîå
êîëè÷åñòâî ñëîæíûõ èçîáðàæåíèé, ñïîñîáíûõ ñìó-
òèòü ëþáîé äèñïëåé. Ê ïðèìåðó, äëÿ âûÿâëåíèÿ
ìóàðà â Displaymate ïðåäóñìîòðåíî áîëåå äþæèíû
ñïåöèàëüíûõ òåñòîâ. Ñïîñîáíîñòü ìîíèòîðà âûâî-
äèòü ÷åòêîå, ëåãêî ÷èòàåìîå èçîáðàæåíèå (ðåéòèíã
“×åòêîñòü”) îöåíèâàëàñü êàê íà òåñòîâûõ øàáëîíàõ
Displaymate, òàê è íà ìåëêèõ ýëåìåíòàõ ñòàíäàðò-
íîãî èíòåðôåéñà Windows (ïîäïèñÿõ ê èêîíêàì è
ïóíêòàõ ìåíþ).

Ñ ïîìîùüþ öâåòîàíàëèçàòîðà Minolta CA 100
CRT Color Analyzer èçìåðÿëèñü ñëåäóþùèå íåìàëî-
âàæíûå ïàðàìåòðû:

1. Òåìïåðàòóðà êàê íàèáîëåå ðàñïðîñòðàíåí-
íûé ìåòîä îïèñàíèÿ áåëîãî öâåòà (ñîîòâåòñòâóåò
öâåòó èçëó÷åíèÿ àáñîëþòíî ÷åðíîãî òåëà, íàãðåòî-
ãî äî äîëæíîé òåìïåðàòóðû; èçìåðÿåòñÿ â Êåëüâè-
íàõ). 9300Ê — ñòàíäàðòíàÿ òåìïåðàòóðà áåëîãî öâåòà
äëÿ áîëüøèíñòâà ìîíèòîðîâ (ñîîòâåòñòâóåò îáû÷-

Зима, железный УЧУ отдел в полном составе, торжествуя (тоЗима, железный УЧУ отдел в полном составе, торжествуя (тоЗима, железный УЧУ отдел в полном составе, торжествуя (тоЗима, железный УЧУ отдел в полном составе, торжествуя (тоЗима, железный УЧУ отдел в полном составе, торжествуя (то
есть радуясь, если не ликуя), в экраны вперил бодрый (све есть радуясь, если не ликуя), в экраны вперил бодрый (све есть радуясь, если не ликуя), в экраны вперил бодрый (све есть радуясь, если не ликуя), в экраны вперил бодрый (све есть радуясь, если не ликуя), в экраны вперил бодрый (све 
жий, неунывающий, полный, как всегда, сил, задора и огня)жий, неунывающий, полный, как всегда, сил, задора и огня)жий, неунывающий, полный, как всегда, сил, задора и огня)жий, неунывающий, полный, как всегда, сил, задора и огня)жий, неунывающий, полный, как всегда, сил, задора и огня)
взгляд... “А чего вперил то?” — спросите вы, как обычно, невзгляд... “А чего вперил то?” — спросите вы, как обычно, невзгляд... “А чего вперил то?” — спросите вы, как обычно, невзгляд... “А чего вперил то?” — спросите вы, как обычно, невзгляд... “А чего вперил то?” — спросите вы, как обычно, не

подумав. А то вперил, ответим мы, что каждый год, в декабреподумав. А то вперил, ответим мы, что каждый год, в декабреподумав. А то вперил, ответим мы, что каждый год, в декабреподумав. А то вперил, ответим мы, что каждый год, в декабреподумав. А то вперил, ответим мы, что каждый год, в декабре
мы с друзьями тестируем мониторы. Тмы с друзьями тестируем мониторы. Тмы с друзьями тестируем мониторы. Тмы с друзьями тестируем мониторы. Тмы с друзьями тестируем мониторы. Традиция у нас такая. Ирадиция у нас такая. Ирадиция у нас такая. Ирадиция у нас такая. Ирадиция у нас такая. И
если в прошлом году 15 дюймовые дисплеи еще были живы,если в прошлом году 15 дюймовые дисплеи еще были живы,если в прошлом году 15 дюймовые дисплеи еще были живы,если в прошлом году 15 дюймовые дисплеи еще были живы,если в прошлом году 15 дюймовые дисплеи еще были живы,
хотя мы и тогда ими манкировалихотя мы и тогда ими манкировалихотя мы и тогда ими манкировалихотя мы и тогда ими манкировалихотя мы и тогда ими манкировали, то в этом — увы и ах, пого , то в этом — увы и ах, пого , то в этом — увы и ах, пого , то в этом — увы и ах, пого , то в этом — увы и ах, пого 
ловно вымерли. Как волосатые русские слоны. Кому то жальловно вымерли. Как волосатые русские слоны. Кому то жальловно вымерли. Как волосатые русские слоны. Кому то жальловно вымерли. Как волосатые русские слоны. Кому то жальловно вымерли. Как волосатые русские слоны. Кому то жаль
несчастных 15 дюймовых, мы же без тени сомнения на розо несчастных 15 дюймовых, мы же без тени сомнения на розо несчастных 15 дюймовых, мы же без тени сомнения на розо несчастных 15 дюймовых, мы же без тени сомнения на розо несчастных 15 дюймовых, мы же без тени сомнения на розо 
вощеких лицах вощеких лицах вощеких лицах вощеких лицах вощеких лицах из легированной стали из легированной стали из легированной стали из легированной стали из легированной стали констатируем: туда имконстатируем: туда имконстатируем: туда имконстатируем: туда имконстатируем: туда им

и дорога. Хватит портить зрение. Даешь 17+ дюймов!и дорога. Хватит портить зрение. Даешь 17+ дюймов!и дорога. Хватит портить зрение. Даешь 17+ дюймов!и дорога. Хватит портить зрение. Даешь 17+ дюймов!и дорога. Хватит портить зрение. Даешь 17+ дюймов!

íîìó îñâåùåíèþ â îôèñå). Áåëûé öâåò ìåíüøåé
òåìïåðàòóðû îòäàåò â æåëòèçíó, à áîëåå “òåïëûé”
— â ñèíåâó.

Òåìïåðàòóðà èçìåðÿëàñü â öåíòðå áåëîãî ïðÿ-
ìîóãîëüíèêà, çàíèìàâøåãî âñþ ïëîùàäü ýêðàíà.

2. ßðêîñòü ýêðàíà. Èçìåðÿëàñü â öåíòðå áåëîãî
ïðÿìîóãîëüíèêà, çàíèìàâøåãî âåñü ýêðàí, è áåëîãî
ïðÿìîóãîëüíèêà íà ÷åðíîì ôîíå, “îêêóïèðîâàâøå-
ãî” ÷åòâåðòü âèäèìîé ïëîùàäè êèíåñêîïà. Äåëî â
òîì, ÷òî öåëèêîì çàïîëíåííûé áåëûì öâåòîì ýê-
ðàí, êàê ïðàâèëî, âûãëÿäèò òåìíåå áåëûõ îáúåêòîâ
íà ÷åðíîì ôîíå. Ñðàâíèâàÿ ÿðêîñòü äâóõ ïðÿìîó-
ãîëüíèêîâ, ìû ïðîâåðÿëè ñïîñîáíîñòü äèñïëåÿ èçîá-
ðàæàòü îáúåêòû îäèíàêîâî ÿðêèìè âíå çàâèñèìîñòè
îò èõ ðàçìåðà.

3. Ðàçáðîñ òåìïåðàòóðû è ÿðêîñòè. Ýòî ðàç-
íèöà ìåæäó ìàêñèìàëüíûì è ìèíèìàëüíûì çíà-
÷åíèåì ýòèõ ïàðàìåòðîâ ïî ïëîùàäè ýêðàíà (çà-
ìåðû ïðîèçâîäèëèñü â äåâÿòè òî÷êàõ). Èäåàëüíûé
ìîíèòîð îáëàäàåò íóëåâûì ðàçáðîñîì òåìïåðàòó-
ðû è ÿðêîñòè. Óâû, ðåàëüíûå äèñïëåè â ïðèíöèïå
íå ìîãóò îáåñïå÷èòü ðàâíîìåðíîñòü áåëîãî öâåòà
íà âñåé “èñïûòóåìîé” ïëîùàäè. Ìàêñèìàëüíàÿ ÿð-
êîñòü äîñòèãàåòñÿ áîëüøèíñòâîì äèñïëååâ â öåíò-
ðå ýêðàíà.

Ñâåäåíèå ìîíèòîðîâ îöåíèâàëîñü ñ ïîìî-
ùüþ îïòè÷åñêîãî èçìåðèòåëÿ KLEIN CM 7AG

Convergence gauge for color CRT displays. Òðàäè-
öèîííûì ñïîñîáîì ïðîâåðêè êà÷åñòâà ñâåäåíèÿ
(íà ãëàç) ÿâëÿåòñÿ ðàññìàòðèâàíèå òîíêèõ áåëûõ
ëèíèé, ëèáî ëèíèé, ðåçêî ïåðåõîäÿùèõ èç îäíî-
ãî îñíîâíîãî öâåòà (êðàñíîãî, ñèíåãî èëè çåëå-
íîãî) â äðóãîé. Â ïåðâîì ñëó÷àå ïëîõîå êà÷åñòâî
áóäåò âûðàæàòüñÿ â òîì, ÷òî ëèíèÿ áóäåò áåëîé
ëèøü ïîñåðåäèíå, à ïî êðàÿì ïîëó÷èò êðàñíûé
èëè ñèíèé îðåîë. Âî âòîðîì — öâåòíûå ëèíèè
íå ñîñòàâÿò îäíó ïðÿìóþ, à îáðàçóþò ñòóïåí÷à-
òóþ êîíñòðóêöèþ, ïî êîòîðîé áóäåò òàê æå õî-
ðîøî çàìåòíà ñóòü ïðîáëåìû. Âïðî÷åì, äàæå åñëè
íå âûâîäèòü òåñòîâûõ ðèñóíêîâ, ïëîõî ñâåäåí-
íûé ìîíèòîð âñåãäà íåïðèÿòåí äëÿ ãëàç. Èçîá-
ðàæåíèå íà íåì ðàçìûòî, íåñêîëüêî íå òîãî öâå-
òà, êîòîðûé îæèäàëñÿ.

Ïåðåä âñåìè òåñòàìè óñòàíàâëèâàëîñü çíà÷å-
íèå ÿðêîñòè 50% (íà ìîíèòîðàõ ñ çàíèæåííîé ÿð-
êîñòüþ ýòî çíà÷åíèå ïðèõîäèëîñü óâåëè÷èâàòü), êîí-
òðàñòíîñòè — 100%; ìû äàâàëè ìîíèòîðó ïðîãðåòü-
ñÿ â òå÷åíèå ìèíèìóì 30 ìèíóò è âûïîëíÿëè ôóí-
êöèþ ðàçìàãíè÷èâàíèÿ (degauss) íåïîñðåäñòâåííî
ïåðåä çàìåðàìè.

Âñå ìîíèòîðû òåñòèðîâàëèñü â ðàçðåøåíèè
1024õ768 True Color (32 bpp) 85 Ãö.

Íåîáõîäèìîå çàìå÷àíèå: êàê îáû÷íî, èñïû-
òûâàëèñü êîíêðåòíûå “åäèíè÷íûå” (òî÷íåå ãîâîðÿ,
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ñëó÷àéíûå) ýêçåìïëÿðû ìîíèòîðîâ, òàê êàê áîëü-
øèíñòâî êîìïàíèé, ÷üÿ òåõíèêà ó÷àñòâîâàëà â òåñ-
òèðîâàíèè, âûäàâàëè äèñïëåè íåïîñðåäñòâåííî ñî
ñêëàäà. Â ñèëó ÷åãî ïëîõèå ðåçóëüòàòû, ïîêàçàííûå
êàêèì-ëèáî èç îïðîáîâàííûõ íàìè ìîíèòîðîâ, íå
åñòü îäíîçíà÷íîå ñâèäåòåëüñòâî íèçêîãî êà÷åñòâà
ÂÑÅÕ ìîíèòîðîâ äàííîé ñåðèè.

È åùå îäíî: îöåíêà “ìóàð” â ðåéòèíãàõ, ñàìî
ñîáîé, ïî ñìûñëó ðàâíà ñëîâîñî÷åòàíèþ “îòñóòñòâèå
ìóàðà”, è 5-áàëëüíàÿ îòìåòêà â äàííîì ñëó÷àå îçíà-
÷àåò âñåãî ëèøü îêîí÷àòåëüíóþ è áåñïîâîðîòíóþ
ïîáåäó ìîíèòîðà íàä ýòèì ïîçîðíûì ÿâëåíèåì åãî
äåéñòâèòåëüíîñòè.

LG Flatron 795FT Plus

Цена $370

Тип ЭЛТ Плоская с апертурной решеткой

Шаг точки (мм) 0,24

Видимая область (мм)  406

Макс. частота строк (кГц) 96

Сведение ���

Четкость ����

Муар ����

Çà ãîä, ïðîøåäøèé ñ ïîñëåäíåé ìîíèòîðíîé .EXE-
ýïîïåè, êîìïàíèÿ LG óñïåëà íå òîëüêî âûïóñòèòü
ñåðèþ äèñïëååâ ñ ïëîñêîé ýëåêòðîííî-ëó÷åâîé òðóá-
êîé (ÝËÒ), íî è îáíîâèòü åå. Flatron 795FT Plus —
ïðåäñòàâèòåëü âòîðîãî ïîêîëåíèÿ äèñïëååâ LG ñ ïëîñ-
êèì êèíåñêîïîì. Îí ïðèøåë íà ñìåíó ìîäåëè 78FT,
óñòàðåâøåé (sic!) ìåíåå ÷åì çà ãîä.

Ìîíèòîð ïîðàäîâàë ïðèÿòíûì äèçàéíîì. Ýê-
ðàííîå ìåíþ óïðàâëÿåòñÿ øåñòüþ ñåíñîðíûìè
êíîïêàìè, äîâîëüíî óäîáíûìè, õîòÿ è òðåáóþ-
ùèìè íåêîòîðîãî ïðèâûêàíèÿ. Íàáîð íàñòðîåê
äîâîëüíî øèðîê: ïîìèìî ñòàíäàðòíûõ ðåãóëèðî-

âîê äîñòóï-
íû ôóí-

êöèè óñòðàíåíèÿ ìóàðà è S-îáðàçíûõ áî÷êîîáðàç-
íûõ èñêàæåíèé, à òàêæå ðåãóëèðîâêà ÷èñòîòû áå-
ëîãî öâåòà. Âîçìîæíîñòü áîðüáû ñ íåñâåäåíèåì
(â ìåíþ âêëþ÷åí è ýòîò èíãðåäèåíò) äèñïëåé, óâû,
íå ñïàñëà: ñâåäåíèå ïî êðàÿì ýêðàíà îñòàâëÿëî
æåëàòü ìíîãî ëó÷øåãî. Îãîð÷èëà ðàâíîìåðíîñòü
ÿðêîñòè: ïðàâûé âåðõíèé óãîë áûë íà 17% òåìíåå
öåíòðà. Íå ïîðàäîâàëè è ðåçóëüòàòû èçìåðåíèé
öâåòîâîé òåìïåðàòóðû: ëåâàÿ ïîëîâèíà ýêðàíà
îêàçàëàñü çàìåòíî “òåïëåå” ïðàâîé, à ìàêñèìàëü-
íûé ðàçáðîñ ñîñòàâèë âñå òå æå 17%. Ïðè ýòîì
Flatron 795FT Plus õîðîøî ñïðàâëÿëñÿ ñ âûâîäîì
ìåëêîãî òåêñòà, îäíàêî ïîñðåäñòâåííîå ñâåäåíèå
íå ïîçâîëèëî åìó ïðîáèòüñÿ â ëèäåðû.

Hitachi CM643ET

Цена $410

Тип ЭЛТ Теневая маска

Шаг точки (мм) 0,26

Видимая область (мм)  404

Макс. частота строк (кГц) 95

Сведение ���

Четкость ����

Муар ����

CM643ET — ïðîôåññèîíàëüíûé 17-äþéìîâûé äèñï-
ëåé ñ òðàäèöèîííûì äëÿ Íitachi äèçàéíîì.

Â ñóáúåêòèâíûõ òåñòàõ ìîíèòîð ïîðàäîâàë õî-
ðîøåé ÷åòêîñòüþ èçîáðàæåíèÿ: â öåíòðå ýêðàíà ìåë-

êèé òåêñò íåïëîõî
÷èòàëñÿ äàæå â ðàçðåøåíèè 1600õ1200. Óâû, ñâåäå-
íèå äîñòàâøåãîñÿ íàì ýêçåìïëÿðà CM643ET îêàçà-
ëîñü äàëåêèì îò èäåàëüíîãî. Âèäèìî, èìåííî èç-çà
ýòîãî èçîáðàæåíèå â óãëàõ ýêðàíà âûãëÿäåëî ñëåãêà
ðàçìàçàííûì. Ê òîìó æå CM643ET ëèøåí ðåãóëè-
ðîâêè ñâåäåíèÿ.

Ìû îòìåòèëè òàêæå íåáîëüøóþ íåëèíåéíîñòü
èçîáðàæåíèÿ ïî ãîðèçîíòàëè (êðóã, íàðèñîâàííûé â
ïðàâîé ïîëîâèíå ýêðàíà, áûë ñëåãêà ðàñòÿíóò ïî

ãîðèçîíòàëè). Äðóãèõ ãðåõîâ çà CM643ET îáíàðóæå-
íî íå áûëî.

Èòîã. Äàííûé ìîíèòîð ìîæåò ñòàòü íåïëîõîé
ïîêóïêîé, åñëè âàì óäàñòñÿ âûáðàòü ýêçåìïëÿð ñ
õîðîøèì ñâåäåíèåì.

Mitsubishi Diamond Plus 72

Цена $350

Тип ЭЛТ Апертурная решетка

Шаг точки (мм) 0,25

Видимая область (мм)  406

Макс. частота строк (кГц) 86

Сведение ���✩

Четкость ����✩

Муар ����✩

Âñå äîñòàâøè-
åñÿ íàì 17-äþéìîâûå äèñïëåè (çà åäèíñòâåííûì
èñêëþ÷åíèåì) ÷åòêî äåëèëèñü íà äâà êëàññà. Ìî-
íèòîðû íà÷àëüíîãî óðîâíÿ ïîääåðæèâàëè âèäåî-
ðåæèìû ñ ÷àñòîòîé ñòðîê äî 70 êÃö, à ïðîôåññè-
îíàëüíûå (åñëè ýòîò òåðìèí ñåé÷àñ âîîáùå ïðè-
ìåíèì ê 17"-äèñïëåÿì) ìîäåëè “ïîíèìàëè” ðåæè-
ìû ñ ãîðèçîíòàëüíîé ÷àñòîòîé äî 92—97 êÃö. Èñ-
êëþ÷åíèåì ñòàë ëèøü Mitsubishi Diamond Plus 72,
äîïóñêàþùèé ðåæèìû ñ ÷àñòîòîé ñòðîê äî 86 êÃö.
Êàê ñëåäñòâèå, ýòîò ìîíèòîð ãîòîâ ðàáîòàòü â ðàç-
ðåøåíèÿõ 1280õ1024 è 1600õ1200, íî ñ êàäðîâû-
ìè ÷àñòîòàìè íå áîëåå 81 Ãö (÷óòü ìåíüøå ðåêî-
ìåíäóåìûõ 85) è 69 Ãö (íåìíîãî íå äîòÿãèâàþ-
ùèõ äî ðàçóìíîãî ìèíèìóìà â 75) ñîîòâåòñòâåí-
íî. Ñòðàííûé êîìïðîìèññ ìåæäó öåíîé è ôóíê-
öèîíàëüíîñòüþ...

Êðîìå ñàìîãî ìîíèòîðà, ñòàíäàðòíûõ êàáåëåé
è ðóêîâîäñòâà ïîëüçîâàòåëÿ â êîðîáêå áûëè îáíàðó-
æåíû àäàïòåð äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê Macintosh, ãðóáî
ðàñöåíåííûé íàìè êàê ìèëûé ðåâåðàíñ â ñòîðîíó
ïîêëîííèêîâ êîìïàíèè Apple.

Äèñïëåé ðàäóåò ãëàç íåáðîñêèì, íî ñòèëü-
íûì äèçàéíîì (âïðî÷åì, ýòà îöåíêà, êàê âû äî-
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ãàäûâàåòåñü, ñóãóáî ñóáúåêòèâíà). Îðãàíû óïðàâ-
ëåíèÿ ðàñïîëîæåíû íà ïëàâíî âûäâèãàþùåéñÿ
ïàíåëè. Ýêðàííîå ìåíþ ñîäåðæèò øèðîêèé
ñïåêòð íàñòðîåê ãåîìåòðè÷åñêèõ èñêàæåíèé (ïî-
ìèìî ñòàíäàðòíûõ ôóíêöèé äîñòóïíû ðåãóëèðîâ-
êè òðàïåöåèäàëüíûõ èñêàæåíèé âåðõíåé è íèæ-
íåé ïîëîâèíû ýêðàíà).

Îáúåêòèâíûå èçìåðåíèÿ âûÿâèëè íå î÷åíü
õîðîøåå ñâåäåíèå ýòîãî ìîíèòîðà, õîòÿ, êàê íè
ñòðàííî, íà ÷åòêîñòè èçîáðàæåíèÿ îíî ñêàçû-
âàëîñü íå òàê ñèëüíî. Ñòàíäàðòíûå ìåëêèå
øðèôòû èíòåðôåéñà Windows íåïëîõî ÷èòàëèñü
äàæå â ðàçðåøåíèè 1600õ1200. Ïîðàäîâàëè ðå-
çóëüòàòû èçìåðåíèé ðàâíîìåðíîñòè ÿðêîñòè è
öâåòîâîé òåìïåðàòóðû: îáà ïàðàìåòðà âàðüèðî-
âàëèñü ìåíåå ÷åì íà 7%. Ñòîèò, ïðàâäà, îòìå-
òèòü çàâûøåíèå òåìïåðàòóðû áåëîãî öâåòà — âû-
ñòàâëåííûå ñ ïîìîùüþ ìåíþ 9300K íà ïîâåð-
êó îêàçàëèñü 10200K. Õîòÿ, ó÷èòûâàÿ âîçìîæ-
íîñòü ðåãóëèðîâêè òåìïåðàòóðû â äèàïàçîíå
5000—9950K ñ øàãîì 50, ýòîé ïîãðåøíîñòè íå
ñòîèò óäåëÿòü îñîáîå âíèìàíèå.

Íàì ïîíðàâèëñÿ ýòîò ìîíèòîð. Åñëè âû ïðåä-
ïî÷èòàåòå êèíåñêîïû ñ àïåðòóðíîé ðåøåòêîé —
ïðèãëÿäèòåñü ïîâíèìàòåëüíåé ê Mitsubishi
Diamond Plus 72.

Nokia 447Pro

Цена $600

Тип ЭЛТ Плоская с апертурной решеткой

Шаг точки (мм) 0,24—0,25

Видимая область (мм)  403

Макс. частота строк (кГц) 96

Сведение ���✩

Четкость ���

Муар ���✩

Nokia 447XPro/A, ïðåäøåñòâåííèê 447Pro, êàê âû
ïîìíèòå, â ïðîøëîì ãîäó áûë íàçâàí íàìè ëó÷-
øèì 17-äþéìîâûì äèñïëååì. Äàííàÿ ìîäåëü îòëè-
÷àåòñÿ àáñîëþòíî ïëîñêîé ÝËÒ è íàëè÷èåì ÷åòû-
ðåõïîðòîâîãî USB-õàáà. Êðîìå òîãî, âû ìîæåòå
íàñòðàèâàòü Nokia 447Pro íå òîëüêî ÷åðåç ýêðàí-
íîå ìåíþ, íî è ïðîãðàììíî, ïðåäâàðèòåëüíî ïîä-
êëþ÷èâ ìîíèòîð ê øèíå USB. Íàõîäÿùàÿñÿ íà
ïðèëàãàåìîì ê äèñïëåþ CD óòèëèòà íàñòðîéêè
äîâîëüíî óäîáíà, îäíàêî âñå åå ôóíêöèè äóáëèðó-
þòñÿ ôóíêöèÿìè ýêðàííîãî ìåíþ.

Îáúåêòèâíûå èçìåðåíèÿ âûÿâèëè íåäîñòàòîê
ÿðêîñòè (äàæå íà ìàêñèìóìå îíà íåäîòÿãèâàëà äî
íîðìû). Â íàëè÷èè è ïðîáëåìà çíà÷èòåëüíîãî ïàäå-
íèÿ ÿðêîñòè ïðè ïîëíîì çàïîëíåíèè ýêðàíà áåëûì
öâåòîì: òàê, áåëûé ïðÿìîóãîëüíèê íà ÷åðíîì ôîíå

îêàçàëñÿ íà 55% ÿð÷å, ÷åì ïîëíîñòüþ áåëûé ýêðàí.
Ñâåäåíèå, ê ñîæàëåíèþ, íåëüçÿ íàçâàòü ïðèåìëåìûì.
Òàêæå áûëà îòìå÷åíà ïîñðåäñòâåííàÿ ÷åòêîñòü èçîá-
ðàæåíèÿ, îñîáåííî çàìåòíàÿ â óãëàõ ýêðàíà.

Â ðàçðåøåíèè 1024õ768 ïðèñóòñòâîâàë ìóàð. Â
ïðèíöèïå, ýòî ëå÷èòñÿ ïîñðåäñòâîì  ïðàâêè íà îò-
äåëüíûõ øàáëîíàõ, íî — òà æå ïðîáëåìà âîçíèêàëà
è â äðóãèõ ðàçðåøåíèÿõ. Áîëåå òîãî, â 1280õ1024
ñèëüíûé ìóàð ïîÿâëÿëñÿ ïðàêòè÷åñêè íà âñåõ òåñòî-
âûõ èçîáðàæåíèÿõ.
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Èòîã. Ïðèçíàòüñÿ, ìû áûëè ðàçî÷àðîâàíû
ïðååìíèêîì 447XPro/A. Ïîëó÷èâ ïëîñêóþ ÝËÒ,
íåêîãäà ëó÷øèé 17"-ìîíèòîð Nokia ïîòåðÿë ñâå-
äåíèå è ÷åòêîñòü êàðòèíêè. (Âïðî÷åì, íå èñêëþ-
÷åíî, ÷òî íàì ïðîñòî ïîïàëñÿ íåñ÷àñòëèâûé ýê-
çåìïëÿð...)

Samsung SyncMaster 750p

Цена $360

Тип ЭЛТ Теневая маска

Шаг точки (мм) 0,26

Видимая область (мм)  407

Макс. частота строк (кГц) 96

Сведение ����

Четкость �����

Муар ����✩

Ýòîò, áåç ñîìíåíèÿ, ïðîôåññèîíàëüíûé ìîíèòîð
Samsung íå çíàêîì ñ íàáèðàþùåé ïîïóëÿðíîñòü øè-
íîé USB. Çàòî 750p èìååò ïðèâëåêàòåëüíóþ äëÿ ñâîå-
ãî êëàññà öåíó. Ê òîìó æå îí îñíàùåí BNC-êîííåêòî-
ðàìè, âñå ðåæå âñòðå÷àþùèìèñÿ â 17-äþéìîâûõ äèñ-
ïëåÿõ. Ýêðàííîå ìåíþ 750p ïîääåðæèâàåò íåñêîëüêî
ÿçûêîâ. Íå áåç óäîâîëüñòâèÿ îòìåòèì, ÷òî ñðåäè íèõ
åñòü ðóññêèé.

Íàñ âîñõèòèëà ÷åòêîñòü âûâîäèìîãî ýòèì ìî-
íèòîðîì èçîáðàæåíèÿ. Äàæå â ñâåðõâûñîêîì äëÿ
17"-äèñïëåÿ ðàçðåøåíèè 1600õ1200 ìåëêèå øðèô-
òû îñòàâàëèñü ëåãêî ÷èòàåìûìè. Åñòåñòâåííî, ýòîò
ðåçóëüòàò íå äîñòèæèì áåç õîðîøåãî ñâåäåíèÿ.
Èíòåðåñíî, ÷òî ñåðüåçíàÿ ôîêóñèðîâêà íå ïðèâå-
ëà ê ïîÿâëåíèþ ñèëüíîãî ìóàðà: â ðàçðåøåíèè
1024õ768 îí áûë âåñüìà íåçíà÷èòåëåí. Â 1280õ1024
ìóàð áûë çàìåòåí êóäà ñèëüíåå, îäíàêî íàì óäà-
ëîñü ïðàêòè÷åñêè ïîëíîñòüþ ïîáîðîòü ýòîò íåäóã
ñ ïîìîùüþ ðåãóëèðîâîê ýêðàííîãî ìåíþ (÷òî ñàìî

ïî ñåáå äîñòîéíî óâàæåíèÿ, òàê êàê ó áîëüøèí-
ñòâà äèñïëååâ äðóãèõ ìîäåëåé íàñòðîéêè ìóàðà
ïîïðîñòó íåýôôåêòèâíû).

Óâû, è ýòîò ìîíèòîð íå îáîøåëñÿ áåç íåäî-
ñòàòêîâ. Îãîð÷èëà çàìåòíàÿ íåëèíåéíîñòü èçîá-
ðàæåíèÿ ïî ãîðèçîíòàëè: êâàäðàò, âûâåäåííûé ó
ëåâîãî êðàÿ ýêðàíà, îêàçàëñÿ ïðèìåðíî íà 5%
øèðå òàêîãî æå êâàäðàòà, íàðèñîâàííîãî ñ ïðà-
âîé ñòîðîíû. Æàëü, ÷òî íàñòðîéêè 750p ïîçâî-
ëÿþò èñïðàâèòü òîëüêî âåðòèêàëüíóþ íåëèíåé-
íîñòü. Â èãðàõ è îôèñíûõ ïðèëîæåíèÿõ ýòîò
ïîðîê âðÿä ëè áóäåò çàìåòåí, à âîò ïðèâåðæåí-
öàì CAD’îâ ïðè ïîêóïêå ýòîãî äèñïëåÿ ñòîèò
ïðîâåðèòü, íå âûãëÿäÿò ëè êðóãè ýëëèïñàìè.
Êðîìå òîãî, íàñ îãîð÷èëà ðàâíîìåðíîñòü ÿðêî-
ñòè: ëåâûé íèæíèé óãîë ýêðàíà îêàçàëñÿ íà 17%
òåìíåå öåíòðà. Îáà ýòèõ íåñîâåðøåíñòâà ñòîèëè
ìîíèòîðó 0,5 áàëëà â èòîãîâîì ðåéòèíãå, îäíàêî
ëèøèòü SyncMaster 750p àáñîëþòíîãî ïåðâîãî
ìåñòà îíè íå ñìîãëè!

Samsung SyncMaster 750s

Цена $260

Тип ЭЛТ Теневая маска

Шаг точки (мм) 0,27

Видимая область (мм)  408

Макс. частота строк (кГц) 70

Сведение ���

Четкость ����

Муар ����

Ìëàäøåìó “áðàòó” íûíåøíåãî ëèäåðà äîñòàë-
ñÿ âèäåîóñèëèòåëü ïîïðîùå è ÝËÒ ñ áÎëüøèì
øàãîì òî÷êè. Çàòî ýêðàííîå ìåíþ äàííîé
ìîäåëè ïî÷òè íå ïîíåñëî ïîòåðü: â íåãî âêëþ-
÷åíû âñå èìåþùèåñÿ ó 750p íàñòðîéêè, êðîìå
ðåãóëèðîâêè ôîêóñà.

Ê ñîæàëåíèþ, ïî êà÷åñòâó èçîáðàæåíèÿ
750s çíà÷èòåëüíî îòñòàåò îò ñâîåãî áîëåå ïðî-
äâèíóòîãî ñîñåäà ïî ëèíåéêå. Ïðåæäå âñåãî
îãîð÷àåò ÿâíûé íåäîñòàòîê ÿðêîñòè — äèñïëåé
îêàçàëñÿ ñàìûì “òåìíûì” â òåñòå. Õîðîøèì
ñâåäåíèåì ýòîò ìîíèòîð, óâû, òàêæå ãîðäèòü-
ñÿ íå ìîæåò. Çàìåòèì, ÷òî ïðè ñóáúåêòèâíûõ
“ñìîòðèíàõ” ïëîõîå ñâåäåíèå íå ñèëüíî áðîñà-
ëîñü â ãëàçà, ïîçâîëÿÿ ìîíèòîðó çàñëóæèòü çà
÷åòêîñòü îöåíêó “4”.

Èòîã. Ñàìûé íåäîðîãîé ìîíèòîð íûíåø-
íèõ èñïûòàíèé öåëèêîì îïðàâäûâàåò ñâîþ
öåíó. Îáðàòèòå íà íåãî âíèìàíèå, åñëè èñ-
ïûòûâàåòå íåäîñòàòîê â çåëåíûõ àìåðèêàíñ-
êèõ ðóáëÿõ.

NEC E750

Цена $425

Тип ЭЛТ Щелевая маска

Шаг точки (мм) 0,25

Видимая область (мм)  403

Макс. частота строк (кГц) 92

Сведение ���

Четкость ����

Муар ���✩

Ïðèìåíèâ íîâûé óêîðî÷åííûé êèíåñêîï Cromaclear,
êîðïîðàöèÿ NEC ñóìåëà óìåñòèòü ñåðüåçíûé 17"-
äèñïëåé â êîðïóñå ñ ãàáàðèòàìè, õàðàêòåðíûìè äëÿ
15-äþéìîâûõ ìîíèòîðîâ.

Ýêðàííîå ìåíþ NEC E750 íàñ íåñêîëüêî
îçàäà÷èëî. Â íåì ìû îáíàðóæèëè íîâûå, äàëå-

êî íå âñåãäà î÷åâèäíûå íàçâàíèÿ áîëüøèíñòâà
íàñòðîåê. Òàê, ðåãóëèðîâêè ãîðèçîíòàëüíîãî ðàç-
ìåðà èçîáðàæåíèÿ íàçâàíû çäåñü “Narrow/Wide”,
âûñîòà êàðòèíêè çàäàåòñÿ ïóíêòîì “Short/Tall”,
áî÷êîîáðàçíûå èñêàæåíèÿ âûïðàâëÿþòñÿ îïöè-
åé “In/Out”, èõ (áî÷êîîáðàçíûõ èñêàæåíèé) áà-
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ëàíñèðîâêà — “Left/Right”, íàñòðîéêà “Tilt” âîâ-
ñå íå âðàùàåò êàðòèíêó, à áîðåòñÿ ñ ïàðàëëå-
ëîãðàììíûìè íåäóãàìè, íàêîíåö, ôóíêöèÿ
“Align” ïðèçâàíà óñòðàíÿòü òðàïåöåèäàëüíûå èñ-
êàæåíèÿ. Â èòîãå, îðèåíòèðîâàòüñÿ â ýêðàííîì
ìåíþ ó íàñ ïîëó÷àëîñü òîëüêî ïî ñòèëèçîâàí-
íûì èçîáðàæåíèÿì íàñòðîåê (áëàãî, òàêîâûå
èìåëèñü).

Òåñòû âûÿâèëè ó E750 íåäîñòàòîê ÿðêîñòè
(äàæå âûñòàâëåííàÿ íà ìàêñèìóì, îíà ïðèìåð-
íî íà 10% íåäîòÿãèâàëà äî íîðìû). Çàìåðû
ñâåäåíèÿ, ê ñîæàëåíèþ, òàêæå íå äàëè ïîâîäîâ
äëÿ îïòèìèçìà. Èìåííî íåñâåäåíèå ïî óãëàì
ïîìåøàëî E750 ïîëó÷èòü 4,5 çà ÷åòêîñòü (â öåí-
òðå ýêðàíà ìåëêèé òåêñò ÷èòàëñÿ äàæå â
1600õ1200).

Â ðàçðåøåíèè 1024õ768 ìóàð áûë íåçíà-
÷èòåëåí, îäíàêî â 1280õ1024 îí ñòàë õîðîøî
çàìåòåí íà ïîñëåäîâàòåëüíîñòÿõ ÷àñòûõ âåðòè-
êàëüíûõ ëèíèé.

Èòîã. NEC E750 — êîìïàêòíûé ìîíèòîð
ñî âñå-òàêè çàâûøåííîé öåíîé. Åãî ïîêóïêó
åäâà ëè ìîæíî íàçâàòü òàêîé óæ áîëüøîé îøèá-
êîé, îäíàêî â ýòîì îáçîðå íåòðóäíî íàéòè
äèñïëåè ñ êóäà áîëåå ïðèâëåêàòåëüíûì ñîîòíî-
øåíèåì “öåíà/êà÷åñòâî”.

ViewSonic PS775

Цена $410

Тип ЭЛТ Теневая маска

Шаг точки (мм) 0,25

Видимая область (мм)  407

Макс. частота строк (кГц) 97

Сведение ���✩

Четкость ����✩

Муар ����

Ýòîò äèñïëåé, êàê è NEC E750, îñíàùåí óêî-
ðî÷åííîé ÝËÒ. Êðîìå òîãî, â åãî àðñåíàëå åñòü ðàçúå-
ìû BNC è ÷åòûðåõïîðòîâûé USB-õàá, îäíàêî âîç-
ìîæíîñòü ïðîãðàììíîé íàñòðîéêè ÷åðåç USB íå
ïðåäóñìîòðåíà.

Èçìåðåíèÿ ÿðêîñòè ïðåïîäíåñëè íåïðè-
ÿòíûé ñþðïðèç: ïðàâûé íèæíèé óãîë ýêðàíà
áûë íà 20% òåìíåå öåíòðà. Ýòî õóäøèé ðå-
çóëüòàò ñðåäè âñåõ ïðîòåñòèðîâàííûõ íàìè

17"-äèñïëååâ. Ñâåäåíèå ïîïàâøåãî ê íàì
PS775, óâû, íåëüçÿ íàçâàòü èäåàëüíûì. Òåì
íå ìåíåå, ÷åòêîñòü èçîáðàæåíèÿ îñòàâàëàñü
íåïëîõîé — ëåãêàÿ “ðàçìûòîñòü” êàðòèíêè
ïðîÿâëÿëàñü ëèøü â ñâåðõìîãó÷åì ðàçðåøå-
íèè 1600õ1200.

Â ðàçðåøåíèè 1024õ768 áûë çàìåòåí íåçíà-
÷èòåëüíûé ìóàð. Ïîïûòêè åãî èñïðàâèòü ïðèâåëè
ê äðîæàíèþ êàðòèíêè íà íåêîòîðûõ òåñòîâûõ
èçîáðàæåíèÿõ. Â ðàçðåøåíèè 1280õ1024 ìóàð ïðàê-
òè÷åñêè îòñóòñòâîâàë.

Èòîã. ViewSonic PS775 îêàçàëñÿ ëó÷øèì ìà-
ëîãàáàðèòíûì 17-äþéìîâûì ìîíèòîðîì èç âñåõ
ïðîòåñòèðîâàííûõ. Íà íåãî ñòîèò îáðàòèòü âíè-
ìàíèå òåì ïîëüçîâàòåëÿì, êîòîðûå èùóò êà÷å-
ñòâåííûé ìîíèòîð, çàíèìàþùèé íà ñòîëå ìè-
íèìóì ìåñòà.
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GAME.EXE #12’1999

33333.....5555533333.....55555
33333.....5555533333.....55555

33333.....5555533333.....55555
Hyndai B790

Цена $304

Тип ЭЛТ Теневая маска

Шаг точки (мм) 0,26

Видимая область (мм)  400

Макс. частота строк (кГц) 95

Сведение ���✩

Четкость ����

Муар ���✩

Ñðåäè äèñïëååâ ñ ìîùíûì âèäåîóñèëèòåëåì
(ïîääåðæèâàþùèì âèäåîðåæèìû ñ ÷àñòîòîé
ñòðîê áîëåå 70 êÃö) Hyndai B790 îêàçàëñÿ ñà-
ìûì íåäîðîãèì. Ôîðìàëüíî ïðèíàäëåæà ê êà-
òåãîðèè ïðîôåññèîíàëüíûõ 17"-ìîíèòîðîâ, îí,
îäíàêî, ïðîäàåòñÿ ïî öåíå äèñïëååâ íà÷àëüíî-
ãî óðîâíÿ.

Ê ñîæàëåíèþ, êðîìå ïðåäåëüíî íèçêîé öåíû
ìîíèòîð “îòëè÷èëñÿ” ðåêîðäíî ìàëûìè ðàçìå-
ðàìè âèäèìîé îáëàñòè ýêðàíà (400 ìì). Ó áîëü-
øèíñòâà 17-äþéìîâûõ äèñïëååâ ýòîò ïàðàìåòð
ðàâåí ïðèìåðíî 16", èëè 406 ìì. “Ñúåäåííûå” 6
ìì — âåñüìà çíà÷èòåëüíàÿ è îòíþäü íå ëèøíÿÿ
ïëîùàäü.

Ðåãóëèðîâêà ÿðêîñòè óäèâèëà íåïðåäñêàçóåìîñ-
òüþ. Óâåëè÷èâàÿ ýòîò ïàðàìåòð ýêðàííîãî ìåíþ, ìû
îáíàðóæèëè, ÷òî ðåàëüíàÿ ÿðêîñòü ýêðàíà âîçðàñòàåò
ñêà÷êîîáðàçíî. Ìàêñèìàëüíîé ÿðêîñòè óäàëîñü äî-
áèòüñÿ ïðè íàñòðîéêå 86% (à íå 100%!).

Ìîíèòîð ñîõðàíÿë äîñòîéíóþ ÷åòêîñòü
èçîáðàæåíèÿ äàæå â 1600õ1200, îäíàêî íà òîí-
êèõ äèàãîíàëüíûõ ëèíèÿõ áûë õîðîøî çàìåòåí
àëèàçèíã (ëèíèÿ øëà íå ïðÿìî, à “ëåñòíèöåé”).
Ýòîò ýôôåêò íåãàòèâíî ñêàçûâàëñÿ íà ÷èòàåìî-
ñòè ìåëêîãî òåêñòà (áóêâû ïîëó÷àëè “îñòðûå
óãëû” è ïðîáåëû).

Â ðàçðåøåíèè 1024õ768 ìóàð ïî÷òè îòñóò-
ñòâîâàë, îäíàêî â 1280õ1024 ýòîò íåïðèÿòíûé
ýôôåêò âîçíèêàë íà âñåõ ïîñëåäîâàòåëüíîñòÿõ âåð-
òèêàëüíûõ ëèíèé.

Èòîã. Hyndai B790 ïîäîéäåò òåì, êòî èùåò
ïðåäåëüíî äåøåâûé 17"-ìîíèòîð, ñïîñîáíûé æèòü
è ðàáîòàòü â âûñîêèõ ðàçðåøåíèÿõ. Íî ïåðåä ïî-
êóïêîé çàäóìàéòåñü, ñòîèò ëè ðàññìàòðèâàòü
Windows â 1280õ1024 íà ñêðîìíîé äèàãîíàëè â
400 ìèëëèìåòðîâ? Åñëè âû èùèòå íîâûé äèñïëåé
äëÿ èãð — îáðàòèòå âíèìàíèå íà ìîäåëü ñ áîëü-
øåé ïëîùàäüþ ýêðàíà.

Panasonic PanaSync SL75

Цена $300

Тип ЭЛТ Теневая маска

Шаг точки (мм) 0,27

Видимая область (мм)  406

Макс. частота строк (кГц) 70

Сведение ���✩

Четкость ���✩

Муар ���✩

Åùå îäèí ïðåäñòàâèòåëü ñåìåéñòâà ìîíèòîðîâ ñ
óêîðî÷åííûì êèíåñêîïîì. Ñóäÿ ïî öåíå è õàðàê-
òåðèñòèêàì âèäíî, ÷òî îí

ïðèçâàí ñîõðàíÿòü ìåñòî íà ñòîëå ñåêðåòàðøè, íå-
æåëè ïûõòåòü äîìà, áóäó÷è ïîäêëþ÷åííûì ê ìîù-
íîé èãðîâîé ñòàíöèè. Èìåÿ, ïîæàëóé, ñàìîå ïðè-
ñòîéíîå ñâåäåíèå ñðåäè ìîíèòîðîâ ñâîåãî êëàññà,
îí, âïðî÷åì, ïðîäåìîíñòðèðîâàë ïëîõóþ ÷èòàåìîñòü
òåêñòà, ÷åì çàñëóæèë íåâûñîêèé ñîîòâåòñòâóþùèé
áàëë. Óñóãóáèëè êàðòèíó ìóàð (ðåãóëèðîâêè åñòü,
íî, êàê è â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ, îíè ñëàáî ïîìî-
ãàþò) è íåðàâíîìåðíîñòü ÿðêîñòè è òåìïåðàòóðû
áåëîãî öâåòà. Ìîíèòîð ñòîèò ïîõâàëèòü çà ïðèÿò-
íûé âíåøíèé âèä è íåáîëüøèå ãàáàðèòû.

Èòîã. Íàì äóìàåòñÿ, ÷òî Panasonic SL75 — ìîíè-
òîð äëÿ òåõ, êòî ñòðåìèòñÿ ìàêñèìàëüíî ñýêîíîìèòü
è äåíüãè, è ìåñòî íà ðàáî÷åì ñòîëå.

Belinea 10 30 10

Цена $265

Тип ЭЛТ Теневая маска

Шаг точки (мм) 0,27

Видимая область (мм)  403

Макс. частота строк (кГц) 70

Сведение ���

Четкость ����

Муар ����

10 30 10 — ìëàäøàÿ ìîäåëü ñåìåéñòâà ìî-
íèòîðîâ Belinea. Ñîãëàñíî ñóáîðäèíàöèè,
îíà èìååò õóäøèå ÷àñòîòíûå õàðàêòåðèñ-
òèêè, à åå ýêðàííîå ìåíþ ïðåäëàãàåò íà-
ñòðîéêè òîëüêî áàçîâûõ (ñàìûõ íåîáõîäè-
ìûõ) ïàðàìåòðîâ. Ïîäîáíî ñòàðøåìó áðà-
òó 10 30 50, ýòîò äèñïëåé ìîã áû áûòü
òâåðäûì “÷åòâåðî÷íèêîì”, íî. . . íå ñóäüáà,
ñëèøêîì ìíîãî íåäîñòàòêîâ.

Óæå ïåðâûå òåñòû 10 30 10 ïîêàçàëè ïëî-
õîå ñâåäåíèå, ïîíèçèâøåå ÷èòàåìîñòü òåêñòà
äî ñðåäíåãî óðîâíÿ. Íà òîì æå óðîâíå íàõî-
äèëèñü ðàâíîìåðíîñòü ÿðêîñòè è öâåòîâîé òåì-
ïåðàòóðû. Îäíàêî èçîáðàæåíèå íà ìîíèòîðå

áûëî òåìíîâàòî, à ÿðêîñòü ðåãóëèðîâàëàñü â
ìàëîì äèàïàçîíå. Íàêîíåö, ìû îòìåòèëè çíà-
÷èòåëüíîå ðàñøèðåíèå èçîáðàæåíèÿ íà ÿðêèõ
îáëàñòÿõ (ýòîò íåäîñòàòîê ïîçâîëèëè âûÿâèòü
òåñòû ñ ìèãàþùèì áåëûì ïðÿìîóãîëüíèêîì íà
÷åðíîì ôîíå).

Belinea 10 30 10 ïðîèçâîäèò âïå÷àòëåíèå
15"-äèñïëåÿ ñ 17-äþéìîâûì êèíåñêîïîì (ïðè-
çíàåìñÿ, ïîäîáíîå ÷óâñòâî ïîñåùàëî íàñ è ïðè
çíàêîìñòâå ñ íåêîòîðûìè äðóãèìè ìîíèòîðà-
ìè). Âïðî÷åì, åñëè âàì íóæåí ïðåäåëüíî íåäî-
ðîãîé äèñïëåé äëÿ ðàáîòû è èãð â íèçêèõ ðàç-
ðåøåíèÿõ (íå âûøå 1024õ768), ìîæíî îñòàíî-
âèòñÿ è íà ýòîé ìîäåëè.
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ТЕСТИРОВАНИЕ ЖЕЛЕЗО

#12’1999 GAME.EXE

33333.....5555533333.....55555

44444.....0000044444.....00000
Belinea 10 30 50

Цена $400

Тип ЭЛТ Теневая маска

Шаг точки (мм) 0,26

Видимая область (мм)  408

Макс. частота строк (кГц) 95

Сведение ���✩

Четкость ����✩

Муар ���✩

Ýòîò ìîíèòîð ïîêîðèë íàñ óâåðåííûì ïðîõîæäåíèåì
ïî÷òè âñåõ òåñòîâ. Íåäîñòàòêè íå áðîñàëèñü â ãëàçà,
õîòÿ ïðè äîñìîòðå “ñ ïðèñòðàñòèåì” îíè âñå æå âûÿâè-
ëèñü. Íåñêîëüêî ïîäêà÷àëè ñâåäåíèå è ìóàð. Ñòîèò îò-
ìåòèòü, ÷òî íåñâåäåíèå çàìåòíî íå òàê ñèëüíî, êàê î
òîì ãîâîðèëè öèôðû áåñïðèñòðàñòíûõ çàìåðîâ, ïîýòî-
ìó ÷èòàåìîñòü òåêñòà ìû îöåíèëè äîñòàòî÷íî âûñîêî.

Ìóàð ïðîÿâëÿëñÿ ïðàêòè÷åñêè ëèøü â ðàçðåøå-
íèè 1024x768, çàòî ñðàçó íà âñåõ òåñòîâûõ èçîáðàæå-
íèÿõ. Ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ áîðüáû ñ íåäóãîì íà-
ñòðîéêè áûëè, óâû, áåññèëüíû (âïðî÷åì, ýòà îñîáåí-
íîñòü ðåãóëèðîâîê ìóàðà äàâíî ñòàëà îáùèì ìåñòîì
— çà ðåäêèìè èñêëþ÷åíèÿìè). Â ðàçðåøåíèè 1280õ1024
ìóàð áûë âåñüìà íåçíà÷èòåëåí. Åñëè âû ñîáèðàåòåñü
ðàáîòàòü â 1280õ1024, äàííûé ìîíèòîð, íåñîìíåííî,
ïîäîéäåò â êà÷åñòâå ñåðüåçíîé ðàáî÷åé ëîøàäêè.

Ðàâíîìåðíîñòü öâåòîâîé òåìïåðàòóðû äî-
ñòîéíà ïîõâàëû è ÷åñòíî ñîîòâåòñòâóåò âûñòàâ-
ëåííûì â ìåíþ 9300Ê, à âîò ÿðêîñòü íà ïëî-
ùàäè ýêðàíà èìååò çíà÷èòåëüíûé ðàçáðîñ.

Â öåëîì, äàííàÿ ìîäåëü ïðîèçâåëà íà íàñ
ëó÷øåå âïå÷àòëåíèå, íåæåëè Belinea 10 30 70.
Ïîêëîííèêàì êëàññè÷åñêîé òåíåâîé ìàñêè ïðè
âûáîðå íîâîãî ìîíèòîðà ñòîèò äîáàâèòü Belinea
10 30 50 â ñïèñîê êàíäèäàòîâ. Õîòÿ ñòîèìîñòü
ýòîãî äèñïëåÿ, íà íàø âçãëÿä, âñå-òàêè íåñêîëü-
êî çàâûøåíà...

Belinea 10 30 70

Цена $420

Тип ЭЛТ Апертурная решетка

Шаг точки (мм) 0,25

Видимая область (мм)  407

Макс. частота строк (кГц) 95

Сведение ���

Четкость ����

Муар ����✩

Ôèðìà Belinea ïîçèöèîíèðóåò äàííóþ ìîäåëü êàê
ëèäåðà ëèíåéêè ñâîèõ 17"-äèñïëååâ. Ñäåëàííûé íà
áàçå êèíåñêîïà DiamondTron è èìåþùèé “ïðîäâè-
íóòûå” íàñòðîéêè (â ýêðàííîì ìåíþ äîñòóïíû ðå-

ãóëèðîâêè ñâåäåíèÿ ïî îáåèì îñÿì è èñêàæåíèé
óãëîâ â âåðõíåé è íèæíåé îáëàñòÿõ ýêðàíà), îí
ïðîèçâîäèò âïå÷àòëåíèå ïðîôåññèîíàëüíîãî àïïà-
ðàòà. Îäíàêî ìíîæåñòâî íåäî÷åòîâ íå ïîçâîëèëè
åìó îáîéòè ñåðåäíÿêà Belinea 10 30 50. Ñèëüíîå
íåñâåäåíèå (ñòàâøåå, ê ñîæàëåíèþ, íîðìîé äëÿ ìíî-
ãèõ “òðîíîâ”) åùå íå ñàìûé ñåðüåçíûé íåäîñòàòîê
ýòîãî äèñïëåÿ, åñëè ñäåëàòü ñêèäêó íà õîðîøóþ ÷è-
òàåìîñòü òåêñòà ïî âñåé ïîâåðõíîñòè ýêðàíà. Çàìå-
ðû öâåòîâîé òåìïåðàòóðû ïîêàçàëè, ÷òî ìîíèòîð
îòêðîâåííî “õîëîäåí” (òåìïåðàòóðà â öåíòðå ñîñòà-
âèëà 8300Ê âìåñòî òðåáóåìûõ 9300) è èìååò ê òîìó
æå îäèí èç ñàìûõ áîëüøèõ ðàçáðîñîâ òåìïåðàòóðû
ïî ïëîùàäè ýêðàíà.

Íåëèíåéíîñòü ãåîìåòðè÷åñêîãî ïîëÿ çàìåòíà
íà ãëàç (ê ïðèìåðó, êðóãè ïî âñåì ÷åòûðåì óãëàì
ïðåâðàùàþòñÿ äàæå íå â ýëëèïñû, à â íåêèå îâà-
ëû), ïðè÷åì 10 30 70 áûë åäèíñòâåííûì ìîíèòî-
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ЖЕЛЕЗО ТЕСТИРОВАНИЕ

GAME.EXE #12’1999

33333.....5555533333.....55555

44444.....5555544444.....5555533333.....5555533333.....55555

ðîì ñî ñòîëü ÿðêî âûðàæåííûìè îãðåõàìè ãåî-
ìåòðèè. Â îñòàëüíûõ òåñòàõ äèñïëåé íè÷åì íå âû-
äåëÿëñÿ. Ïîðàäîâàëî ðàçâå ÷òî ïîëíîå îòñóòñòâèå
ìóàðà â ðàçðåøåíèè 1024x768 è åãî (ìóàðà) ñëà-
áîñòü â 1280x1024.

CTX VL710ST

Цена $355

Тип ЭЛТ Теневая маска

Шаг точки (мм) 0,26

Видимая область (мм)  408

Макс. частота строк (кГц) 95

Сведение ���✩

Четкость ����

Муар ���✩

Åùå îäèí ïðåäñòàâèòåëü ñåìåéñòâà “êîðîòêèõ” äèñï-
ëååâ, ïðèçâàííûõ ýêîíîìèòü ìåñòî íà ñòîëàõ ðàáî-
÷å-êðåñòüÿíñêîãî ëþäà. Äîâîëüíî óäîáíîå ìåíþ ïî-
çâîëÿåò ðåãóëèðîâàòü íåîáõîäèìûé ìèíèìóì íàñòðî-
åê è áîðîòüñÿ ñ ìóàðîì. Âïðî÷åì, äîïîëíèòåëüíàÿ
ðåãóëèðîâêà ìîíèòîðó íå ïîìîãëà. Ìóàð ïðèñóòñòâî-
âàë íà áîëüøîì ÷èñëå òåñòîâûõ èçîáðàæåíèé, à èñ-
ïðàâèòü ñòîëü ñèëüíûå åãî ïðîÿâëåíèÿ, íå íàíîñÿ
ñåðüåçíîãî óùåðáà êà÷åñòâó êàðòèíêè, ÷àùå âñåãî
íåâîçìîæíî.

Ïîñðåäñòâåííîå ñâåäåíèå óõóäøèëî ÷èòàåìîñòü
ìåëêîãî òåêñòà, ñíèçèâ çàîäíî è ðåéòèíã ÷åòêîñòè.
Ìû ñ ñîæàëåíèåì êîíñòàòèðîâàëè òàêæå âåñüìà ñå-
ðüåçíóþ íåðàâíîìåðíîñòü ÿðêîñòè (åùå õóæå ñ ðàâ-
íîìåðíîñòüþ ÿðêîñòè îáñòîÿëè äåëà ëèøü ó
ViewSonic PS775) è íåñîîòâåòñòâèå öâåòîâîé òåìïå-
ðàòóðû òðåáóåìûì 9300 êåëüâèíàì. Êðîìå òîãî,
ìîíèòîð “îòëè÷èëñÿ” ñèëüíîé íåëèíåéíîñòüþ ïî
ãîðèçîíòàëè.

Âåðäèêò, óâû, íåóòåøèòåëåí: ìåñòî VL710ST íà
ñòîëàõ ñåêðåòàðø. Ïðè ýòîì ýêçîòè÷åñêèì äèçàéíîì
îí òîæå êàê áû íå âûäåëÿåòñÿ, à çíà÷èò, öåíó ñâîþ

îïðàâäûâàåò ñëàáî. Âñòðîåííûé ÷åòûðåõïîðòîâûé USB-
õàá âðÿä ëè ìîæåò ñòàòü óòåøåíèåì.

CTX PR711T

Цена $365

Тип ЭЛТ Апертурная решетка

Шаг точки (мм) 0,25

Видимая область (мм)  406

Макс. частота строк (кГц) 95

Сведение ����✩

Четкость ����✩

Муар ���

Ìàëî îòëè÷àÿñü îò óêîðî÷åííîãî ñîáðàòà â öåíå,
PR711T ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç ñàìûõ óäà÷íûõ ïðîäóê-
òîâ ñîâðåìåííîãî êàïèòàëèñòè÷åñêîãî ìîíèòîðîñò-
ðîåíèÿ. Ëó÷øåå ñâåäåíèå (ñòîèò îñîáî îòìåòèòü, ÷òî
ïî êðàñíîé êîìïîíåíòå íåñâåäåíèå ïîëíîñòüþ (!)
îòñóòñòâîâàëî) è îòëè÷íàÿ ÷èòàåìîñòü òåêñòà âêóïå ñ
îòñóòñòâèåì íåëèíåéíîñòè è ðàñøèðåíèÿ èçîáðàæå-
íèÿ íà ÿðêèõ îáëàñòÿõ ïðîñòî íå ïîçâîëèëè íàì
îñòàâèòü ýòîò ìîíèòîð áåç ïðèçà.

À òåïåðü ïåðå÷èñëèì ìèíóñû, ïîìåøàâøèå
PR711T âûáèòüñÿ â àáñîëþòíûå ëèäåðû (â ïåðâóþ
òðîéêó îí, íåñîìíåííî, âîøåë).

Âî-ïåðâûõ, íàëè÷èå ìóàðà â ðàçðåøåíèè
1280õ1024 íà âñåõ âåðòèêàëüíûõ è øàõìàòíûõ øàáëî-
íàõ (â 1024õ768 ëåãêèé ìóàð ïðèñóòñòâóåò òîëüêî íà
îäíîì øàáëîíå èç âåðòèêàëüíûõ ëèíèé). Âî-âòîðûõ,
çàâûøåííàÿ öâåòîâàÿ òåìïåðàòóðà âìåñòå ñ äîâîëüíî
áîëüøîé åå íåðàâíîìåðíîñòüþ. Òàê, ëåâûé íèæíèé

óãîë ïîáûâàâøåãî ó íàñ PR711T îòëèâàë âåñåëîé ñèíå-
âîé. Ðàçìàãíè÷èâàíèå (degauss) íå ïîìîãàëî. Íàêî-
íåö, ãåîìåòðèþ ïîðòèëî íåçíà÷èòåëüíîå âåðòèêàëüíîå
òðàïåöåèäàëüíîå èñêàæåíèå (âûñîòà èçîáðàæåíèÿ ó ëå-

âîãî êðàÿ ýêðàíà îêàçàëàñü áîëüøå, ÷åì ó ïðàâîãî).
Îòìåòèì, ÷òî ÿðêîñòü íà âñåé ïîâåðõíîñòè

ýêðàíà èìåëà î÷åíü ìàëûå âàðèàöèè (ìåíüøèé ðàç-
áðîñ ïî ÿðêîñòè áûë âñåãî ó äâóõ ìîíèòîðîâ: ó
Mitsubishi Diamond Plus 72 (ïðÿìîé êîíêóðåíò) è
EIZO FlexScan T57S).

Ýêðàííîå ìåíþ PR711T õîðîøî ïðîäóìàíî
è äîâîëüíî óäîáíî. Íåäîóìåíèå, îäíàêî, âûçâàëà
íàçíà÷åííàÿ íà êíîïêó “Exit” ôóíêöèÿ ïåðåêëþ÷å-
íèÿ ìåæäó âõîäàìè D-Sub è BNC. Çàìåòèì, ÷òî
âèäåîêàáåëü íåðàçëó÷åí ñ ýòèì äèñïëååì (ïîñêîëü-
êó íàìåðòâî â íåãî âïàÿí), à âõîä BNC îòñóòñòâóåò
ó PR711T êàê òàêîâîé. Òåì íå ìåíåå, îùóòèâ íàæà-
òèå íà êíîïêó “Exit” âíå ýêðàííîãî ìåíþ, ìîíè-
òîð ÷åñòíî ïûòàëñÿ ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà âèðòóàëüíûé
BNC-âõîä, íî, íå îáíàðóæèâ íà íåì ñèãíàëà, áîä-
ðî ðàïîðòîâàë îá ýòîì, âîçâðàùàÿñü ê òðàíñëÿöèè
ñ åäèíñòâåííîãî êàáåëÿ.

Âåðäèêò: ìîíèòîð öåëèêîì îïðàâäûâàåò âëî-
æåííûå â íåãî ñðåäñòâà. Ëþáèòåëÿì ïîñèäåòü çà àïåð-
òóðíîé ðåøåòêîé ñòîèò îáðàòèòü ñåðüåçíîå âíèìà-
íèå íà ýòîò äèñïëåé.

CTX PR711F

Цена $405

Тип ЭЛТ Плоская с апертурной решеткой

Шаг точки (мм) 0,24 — 0,25

Видимая область (мм)  404

Макс. частота строк (кГц) 95

Сведение ���

Четкость ���✩

Муар ���✩

CTX PR711F — îäèí èç ÷åòûðåõ “ïëîñêèõ”
ìîíèòîðîâ, ïðåäñòàâëåííûõ â íàøåì îáçî-

ð å .  Ê  ñ îæ à ë å íèþ ,  ñ  ó ä à ÷ ë è âûì  CTX
PR711T åãî ðîäíèò, ïîæàëóé, òîëüêî âíå -
øíèé âèä. Êàê ïðàâèëî, äèñïëåè ñ ïëîñ -
êèì êèíåñêîïîì ñâåäåíû íå ñëèøêîì õî-
ðîøî. Ýòîò ìîíèòîð, óâû, íå ñòàë èñêëþ-
÷åíèåì. ×èòàåìîñòü òåêñòà òîæå îñòàâëÿ-
åò æåëàòü ëó÷øåãî: èçîáðàæåíèå â óãëàõ
ýêðàíà ñòàíîâèòñÿ ðàçìûòûì óæå â ðàç -
ðåøåíèè 1024õ768. Ãåîìåòðè÷åñêèå èñêà -

æåíèÿ â âèäå íåèñïðàâèìûõ (÷òî åñòåñòâåí-
íî) âåðòèêàëüíîé áî÷êè è âåðòèêàëüíîé òðà-
ïåöèè, ñèëüíîå èçìåíåíèå ÿðêîñòè ïî ïîëþ
ýêðàíà è ñàìàÿ íèçêàÿ òåìïåðàòóðà â òåñòå
(8130Ê ïðè òðåáóåìûõ 9300) òàêæå íå äîáàâ-
ëÿþò áàëëîâ â îáùèé ðåéòèíã ýòîé ìîäåëè.
Ìóàð íàáëþäàåòñÿ â 1280x1024 íà âåðòèêàëü-
íûõ ëèíèÿõ è øàõìàòíûõ øàáëîíàõ ,  à â
1024x768 íà åäèíñòâåííîì è î÷åíü ðåäêî
âñòðå÷àþùåìñÿ øàáëîíå.
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Õàðàêòåðíî, ÷òî íåñìîòðÿ íà íàëè÷èå BNC-âõî-

äà, ïåðåêëþ÷àòåëü ìåæäó D-sub è BNC íà ïåðåäíåé
ïàíåëè PR711F íå ïðåäóñìîòðåí (íàïîìíèì, ÷òî ó
PR711T òàêàÿ êíîïêà èìååòñÿ, áóäó÷è, ïðàâäà, àáñî-
ëþòíî áåñïîëåçíîé).

Â îáùåì, îò ôèðìû, ñäåëàâøåé óäà÷íóþ
ìîäåëü PR711T, ìîæíî áûëî îæèäàòü è áîëü-
øåãî. Æàëü, íå ñóäüáà. Çàòî ó âàñ åñòü øàíñ
íàéòè áîëåå êà÷åñòâåííûé ìîíèòîð ñ ïëîñêèì
êèíåñêîïîì. Îò äðóãèõ ïðîèçâîäèòåëåé.

ADI MicroScan GT56

Цена $410

Тип ЭЛТ Апертурная решетка

Шаг точки (мм) 0,25

Видимая область (мм)  406

Макс. частота строк (кГц) 95

Сведение ����

Четкость ����

Муар ����

Ñåðüåçíûé ìîíèòîð ñ âïå÷àòëÿþùèìè õàðàêòåðè-
ñòèêàìè âèäåîòðàêòà (åäèíñòâåííûé äèñïëåé â
ýòîì îáçîðå, ñïîñîáíûé ðàáîòàòü â ðàçðåøåíèè
1600x1200 ñ êàäðîâîé ÷àñòîòîé 80 Ãö). Ê åãî äîñ-
òîèíñòâàì ñëåäóåò îòíåñòè õîðîøóþ ÷èòàåìîñòü
òåêñòà (êàê â ðàçðåøåíèè 1024x768, òàê è â
1280x1024) è íåïëîõîå ñâåäåíèå. Ïðàâäà, ðàçäðà-
æàåò íå ñëèøêîì óäîáíîå ýêðàííîå ìåíþ, èìåþ-
ùåå ê òîìó æå îùóòèìóþ çàäåðæêó ñ ïîÿâëåíèåì
íà ýêðàíå ïîñëå íàæàòèÿ íà êíîïêó âûçîâà. ßð-
êîñòü ó GT56 çàìåòíî íèæå ñðåäíåé, ïîýòîìó èç-
ìåðåíèÿ ïðèøëîñü ïðîâîäèòü óâåëè÷èâ åå äî ìàê-
ñèìóìà. Îáíàðóæèâ ñëàáûé ìóàð, ìû ïîïûòàëèñü
óáðàòü åãî, îäíàêî âûÿñíèëè, ÷òî ñîîòâåòñòâóþ-
ùèå ðåãóëèðîâêè èìåþò áîëüøóþ äèñêðåòíîñòü è
ïðàêòè÷åñêè áåñïîëåçíû.

Ïðè èçìåðåíèè ìàêñèìàëüíûõ êàäðîâûõ ÷àñòîò
çà ìîíèòîðîì áûëà çàìå÷åíà îäíà ñòðàííîñòü: íà ÷à-
ñòîòàõ êàäðîâîé ðàçâåðòêè îò 85 äî 89 Ãö â ðàçðåøå-
íèè 1280x1024 ÷åòíûå ñòðîêè èçîáðàæåíèÿ áûëè ïî-
÷åìó-òî ñìåùåíû îòíîñèòåëüíî íå÷åòíûõ. Íè î êàêîé
õîðîøåé ÷åòêîñòè â ýòèõ ðåæèìàõ ðå÷è, åñòåñòâåííî,
áûòü íå ìîãëî. Ïðè÷èíû ñòîëü ñòðàííîãî ýôôåêòà
òàê è îñòàëîñü äëÿ íàñ çàãàä-
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ADI MicroScan GT56 439x441x441 21 30-95/50-160 202,5 0,25 406 99 ¿– 80 94 124  -  -/+  -

Belinea 10 30 10 408x420x426 17.0 30-70/50-120 110 0.27 403 99 “Ã  - 66 87  -  -  -

Belinea 10 30 50 420x428x452 18,1 30-95/50-160 150 0,26 408 99 “Ã 77 89 120  -  -  -

Belinea 10 30 70 420x442x440 20,5 30-95/50-160 160 0,25 407 99 ¿– 78 91 120  +  -  -

CTX PR711F 30-95/50-160 0,24 404 99 œ¿– 77 89 119  +  -  -

CTX PR711T 418x464x446,5 30-95/50-160 135 0,25 406 95 œ¿– 77 89 119  -  -  -

CTX VL710ST 406x424x395 30-95/50-160 0,26 408 95 “Ã 76 88 117  -  -  +

EIZO FlexScan T57S 410x413x439 21 30-92/50-160 180 0,25 404 95 ¿– 74 86 114  +  -  -

Hitachi CM643ET 412x402x413,5 17 31-95/50-130 0,26 404 95 “Ã 78 91 120  -  -  -

Hyndai B790 422x410x392 16,5 30-95/50-150 202,5 0,26 400 95 “Ã 77 90 120  -  -  -

LG 795FT Plus 435.5ı455.5ı466 21 30-96/50-160 203 0,24 406 99 œ¿– 77 89 120  -  -  +

Mitsubishi Diamond Plus 72 410x406x425 22 30-86/50-130 0,25 406 95 ¿– 69 81 107  -  -

NEC E750 403x422x380 18 31-92/55-160 0,25 403 99 ŸÃ 74 86 114  -  -  -

Nokia 447Pro 433x432x441 19 30-96/50-160 160 0,24-0,25 403 99 œ¿– 77 90 120  -  +/+  +

Panasonic SL75 409x413x382 16,2 30-70/50-180 108 0,27 406 95 “Ã  - 66 88  -  -  -

Samsung 750p 415x430x438 17,7 30-96/50-160 0,26 407 99 “Ã 78 91 122  +  -  -

Samsung 750s 412x415,5x420 15 30-70/50-150 0,27 408 99 “Ã  - 68 89  -  -  -

Scott 795C 30-96/50-150 203 0,25 400 95 ŸÃ 77 89 118  -  -  -

Smile CA8719SL 415x430x385 17,5 30-95/50-160 0,25 406 95 “Ã 76 88 117  +  -/+  +

Sony CPD-G200 404x413,5x419,5 20 30-96/48-120 0,24-0,25 404 99 œ¿– 77 96 120  -  -  -

ViewSonic PS775 410x434x385 18,5 30-97/50-180 0,25 407 95 “Ã 79 91 122  -  -  -

êîé. Âî âñåõ îñòàëüíûõ òåñòàõ GT56 ñþðïðèçîâ íå
ïðåïîäíîñèë. Çàñëóæèâàåò óïîìèíàíèÿ î÷åíü õîðî-
øàÿ ðàâíîìåðíîñòü öâåòîâîé òåìïåðàòóðû (ðàçáðîñ
ìåíåå 5%). Ðàâíîìåðíîñòü ÿðêîñòè áûëà íå òàê õîðî-
øà, íî â ïåðâóþ äåñÿòêó ïî ýòîìó ïîêàçàòåëþ ìîíè-
òîð ïîïàäàåò.

Èìåþùèåñÿ ðåãóëèðîâêè íåëèíåéíîñòè ñî
ñâîåé çàäà÷åé ñïðàâëÿþòñÿ èñïðàâíî, ñâîäÿ âñå
ãåîìåòðè÷åñêèå èñêàæåíèÿ ïîäîáíîãî ðîäà ïðàê-
òè÷åñêè ê íóëþ.

Ìû ðåêîìåíäóåì îáðàòèòü âíèìàíèå íà ADI
MicroScan GT56 ïðè âûáîðå íîâîãî ìîíèòîðà.
Êñòàòè, ýòîò äèñïëåé îáîðóäîâàí âñòðîåííûì
ìèêðîôîíîì, à îïöèîíàëüíî ê íåìó ïðèëàãàþò-
ñÿ êîëîíêè.

EIZO FlexScan T57S

Цена $825

Тип ЭЛТ Апертурная решетка

Шаг точки (мм) 0,25

Видимая область (мм)  404

Макс. частота строк (кГц) 92

Сведение ���✩

Четкость ����

Муар ����

EIZO FlexScan T57S áûë åäèíñòâåííûì ìîíèòîðîì
â òåñòå, èìåþùèì â êîìïëåêòå BNC-êàáåëü è ñïåöè-
àëüíûé ïëàòî÷åê äëÿ ïðîòèðêè ýêðàíà.

Ê äîñòîèíñòâàì ýòîãî äèñïëåÿ ñòîèò îòíåñòè
âûñîêóþ ñòàáèëüíîñòü ÿðêîñòè íà âñåé ïëîùàäè ýê-
ðàíà (ïî ýòîìó ïîêàçàòåëþ ñ íèì ìîæåò êîíêóðèðî-
âàòü ëèøü Mitsubishi Diamond Plus 72). Âìåñòå ñ òåì,
îí èìååò íàèáîëüøåå îòêëîíåíèå öâåòîâîé òåìïåðà-
òóðû îò òðåáóåìûõ 9300Ê è çíà÷èòåëüíóþ åå íåðàâíî-

ìåðíîñòü. Ìîíèòîð ÿâíî “ãîðÿ÷”, ïîýòîìó èçîáðà-
æåíèå ñèëüíî îòäàåò â ñèíåâó.

Â îñòàëüíûõ òåñòàõ äèñïëåé âûãëÿäåë êðåïêèì
ñåðåäíÿêîì: ñâåäåíèå áûëî ÷óòü ëó÷øå ñðåäíåãî, ÷è-
òàåìîñòü — òâåðäàÿ “4”, ìóàð â 1024õ768 ïîëíîñòüþ
îòñóòñòâîâàë, ïðàâäà, â 1280õ1024 îí âîçíèêàë íà
áîëüøîì ÷èñëå øàáëîíîâ è íå óñòðàíÿëñÿ íèêàêè-
ìè ðåãóëèðîâêàìè.

Â ýòîì ìîíèòîðå ñìóùàåò ëèøü öåíà. Çà òàêèå
äåíüãè ìîæíî êóïèòü âåñüìà ïðèëè÷íûé 19- èëè
íåäîðîãîé 21-äþéìîâûé äèñïëåé.

Scott 795C

Цена $400

Тип ЭЛТ Щелевая маска

Шаг точки (мм) 0,25

Видимая область (мм)  406

Макс. частота строк (кГц) 95

Сведение ���

Четкость ���

Муар ����

Â Scott 795C èñïîëüçîâàí íå÷àñòî âñòðå÷àþùèéñÿ
êèíåñêîï NEC Cromaclear. Ê ñîæàëåíèþ, íàì íå
î÷åíü ïîíðàâèëñÿ ýòîò ìîíèòîð. Âïðî÷åì, îáî
âñåì ïî ïîðÿäêó.
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 - ˆ  -  +  +  -  +  +  +  +  +  +/+  +/+  -  +  +  -  - 5500,6500,9300  -  -

 - ˆ  -  +  +  +  +  +  +  +  +  -  -/+  -  -  -  -  - 6500, 9300  +  -

 - ˆ  -  +  +  +  +  +  +  +  +  -  +/+  -  -  -  -  - 6500, 9300  -  -

 - ˆ  -  +  +  -  +  +  +  +  +  -  -/+  -  +  +/+  -  - 5500,6500,7100,9300,11500  +  -

 - ˆ  -  +  +  -  +  +  +  +  +  -  -/+  -  +  -  -  - 6500,7500,9300  -  -

 - ˆ  -  +  +  -  +  +  +  +  +  -  -/+  -  +  -  -  - 5000,6500,7500,9300  +  -

4 ˆ  -  +  +  -  +  +  +  +  +  -  +/+  -  -  -  -  - 5000,6500,7500,9300  +  -

 - ˆ  +  +  +  -  +  +  +  +  +  -  -/+  -  +  -  -  - 4000-10000 Ò ¯‡„ÓÏ 500, ÔÎ˛Ò 9300  +  -

 - ˆ  -  +  +  -  +  +  +  +  +  -  -  -  -  -  -  - 6500, 9300  -  -

 - ˆ  -  +  +  -  +  +  +  +  +  -  +/+  -  -  -  -  - 6500, 9300  +  -

4 ˆ  -  +  +  -  +  +  +  +  +  -  +/+  -  +  -  -  +/+ 6500, 9300  +  -

 - ˆ  -  +  +  -  +  +  +  +  +  -  +/+  -  -  +/+  -  - 5000-9950 Ò ¯‡„ÓÏ 50  -  -

 - ˆ  -  +  +  -  +  +  +  +  +  +/-  -  -  +  -  -  - 6500, 9300  -  -

4 ‡  -  +  +  -  +  +  +  +  +  -  -/+  -  -  -  -  - 5000,6000,6500,7000,8000,9300,1000  +  -

 - ˆ  -  +  +  +  +  +  +  +  +  -  +/+  -  -  +  -  - 5000,6500,7500,9300  +  -

 - ‡  -  +  +  +  +  +  +  +  +  +/-  +/+  +/+  -  -  -  - 5000,6500,9300  +  +

 - ˆ  -  +  +  +  +  +  +  +  +  +/-  +/+  -  -  -  -  - 6500, 9300  -  +

 - ˆ  -  +  +  -  +  +  +  +  +  +/-  -  -  -  -  -  - 7500,9300  +  -

 - ˆ  -  +  +  -  +  +  +  +  +  -  +/+  +/-  -  +/+  -  - 5500,6500,9300  +  -

 - ˆ  -  +  +  -  +  +  +  +  +  -  -/+  -  +  -  -  - 5000,9300  +  +

4 ˆ  -  +  +  +  +  +  +  +  +  -  +/+  -  -  +  -  - 5000,6500,7500,9300  +  -

Ïðåæäå âñåãî ìû îòìåòèëè âåñüìà ñåðüåçíîå
íåñâåäåíèå (êñòàòè, ýòèì æå íåäóãîì áîëååò è âòî-
ðîé ìîíèòîð íà òðóáêå Cromaclear — NEC E750).
Ñëåäñòâèåì áûëà ïî÷òè íèêàêàÿ ÷èòàåìîñòü òåêñòà,
óñóãóáëåííàÿ ÿâíîé íå÷åòêîñòüþ èçîáðàæåíèÿ (çàìåò-
íîé, êñòàòè, íå òîëüêî íà òåñòîâûõ èçîáðàæåíèÿõ,
íî è â “íîðìàëüíûõ óñëîâèÿõ”). Cóäÿ ïî âñåìó, íàì
äîñòàëñÿ ìîíèòîð ñ õðîìàþùåé ôîêóñèðîâêîé. Òðóä-

íî áûëî íå çàìåòèòü ÿâíîå óâåëè÷åíèå ðàçìåðîâ
èçîáðàæåíèÿ â îáëàñòÿõ ñ âûñîêîé ÿðêîñòüþ (â òåñ-
òå ñ ìèãàþùèìè áåëûìè ïðÿìîóãîëüíèêàìè ýòîò
ýôôåêò ïðîÿâëÿåòñÿ â ñîâåðøåííî íåâîîáðàçèìîì
äåðãàíüå êðàåâ èçîáðàæåíèÿ). Êàê íè ñòðàííî,
ìóàð ó 795Ñ òàêæå èìåëñÿ (äëÿ ìîíèòîðîâ ñ õî-
ðîøåé ôîêóñèðîâêîé ýòî ôîðìåííûé áè÷). Â
ðàçðåøåíèè 1280x1024 âìåñòî ìóàðà íàáëþäàëîñü
îêðàøèâàíèå â ðîçîâûé öâåò óçîðîâ èç òîíêèõ
âåðòèêàëüíûõ áåëûõ ëèíèé.

Ìû òàêæå îòìåòèëè âåðòèêàëüíîå áî÷êîîáðàçíîå èñ-
êàæåíèå, óñóãóáëåííîå âåðòèêàëüíîé òðàïåöèåé (ïðàâûé âåð-
õíèé óãîë óõîäèë ââåðõ áîëüøå ÷åì íà 1 ìì).

Îòäåëüíîãî óïîìèíàíèÿ çàñëóæèâàåò è ýêðàí-
íîå ìåíþ. Îíî íå ñëèøêîì óäîáíî, ê òîìó æå â
ìåíþ êîððåêòèðîâêè öâåòîâîé òåìïåðàòóðû âñå íà-
ñòðîéêè ïåðåïóòàíû: ïóíêò, âûáèðàþùèé 6500K, íà
ñàìîì äåëå óñòàíàâëèâàåò 9300K, à îòâå÷àþùèé çà
9300K ïóíêò íå âûáèðàåòñÿ âîîáùå.

Êðîìå òîãî, Scott 795C îêàçàëñÿ âòîðûì ïî “òåì-
íîòå”, ïîýòîìó ìû èçìåðÿëè ðàâíîìåðíîñòü òåìïåðà-
òóðû è ÿðêîñòè, âûñòàâèâ ïîñëåäíþþ íà ìàêñèìóì.
Ïî ýòèì äâóì ïîêàçàòåëÿì äèñïëåé òàêæå íå ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàë íè÷åãî âûäàþùåãîñÿ.

Â ðåçóëüòàòå, ìîíèòîð çàñëóæåííî ïîëó÷àåò ñâîé
íèçêèé áàëë. Áîëüøå íàì äîáàâèòü íå÷åãî.

Smile CA8719SL

Цена $420

Тип ЭЛТ Теневая маска

Шаг точки (мм) 0,25

Видимая область (мм)  406

Макс. частота строк (кГц) 95

Сведение ���✩

Четкость ����✩

Муар ���✩

ÏÀÐ — ïëîñêàÿ ÝËÒ ñ àïåðòóðíîé ðåøåòêîé, ÀÐ — àïåðòóðíàÿ ðåøåòêà, ÒÌ — òåíåâàÿ ìàñêà, ÙÌ — ùåëåâàÿ ìàñêà, â/ã — âåðòèêàëü/ãîðèçîíòàëü
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Спасибо!

Редакция Game.EXE выражает благодарность

фирмам, предоставившим для тестирования

мониторы:
Êîíöåðí “Áåëûé Âåòåð — DVM” ............................. 269−1776
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî
Samsung Electronics .................................................. 797−2400
DVM Group .................................................................. 958−6070
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî Panasonic ................................ 258−4205
Viteks Trade ................................................................ 938−2992
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî MAS Elektronikhandls ............. 162−6523
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî Nokia ........................................ 795−0500
Citilink ......................................................................... 742−6555
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî Sony ......................................... 258−7667
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî Zulauf International ................. 253−1507
Tersys .......................................................................... 230−6057
Marvel .......................................................................... 745−8008
“Ðóññêèé ñòèëü” ........................................................ 797−5775
Erimex ......................................................................... 285−0634
NT ................................................................................ 755−5824
Îòäåëüíàÿ áëàãîäàðíîñòü êîìïàíèÿì IPLabs (728−4101)
çà Matrox Millennium G400, “Â−Ñåðâèñ” (745−8465) çà
òåõíè÷åñêîå ñîäåéñòâèå è ïîìîùü â îðãàíèçàöèè
òåñòèðîâàíèÿ è êîðïîðàöèè DisplayMate Technologies
(www.displaymate.com) çà òåñòîâóþ óòèëèòó DislayMate.

Â ïðîøëîãîäíåì òåñòèðîâàíèè ìîíèòîðû ýòîé
ôèðìû “îòëè÷èëèñü” äàëåêî íå áëåñòÿùèìè ïî-
êàçàòåëÿìè. CA8719SL âûãëÿäèò ñóùåñòâåííî
ëó÷øå, õîòÿ êîå-÷òî íîâàÿ ìîäåëü óíàñëåäîâà-
ëà îò ïðåäøåñòâåííèêîâ...

Äîñòàâøèéñÿ íàì Smile CA8719SL ïðî-
äåìîíñòðèðîâàë îòíþäü íå âûäàþùååñÿ ñâåäå-
íèå (ðîâíàÿ ñåðåäèíà, åñëè ðàññìàòðèâàòü àá-
ñîëþòíûå öèôðîâûå ïîêàçàòåëè ïî âñåì ìî-
íèòîðàì). Çà ÷èòàåìîñòü òåêñòà ìîíèòîð ïîëó-
÷èë çàñëóæåííî âûñîêèé áàë.

Äàëåå, ýòîò ìîíèòîð îêàçàëñÿ îäíèì èç
ñàìûõ “òåìíûõ” â òåñòå, ïîýòîìó âñå èçìåðå-
íèÿ ïðèøëîñü ïðîâîäèòü, óñòàíîâèâ ÿðêîñòü
íà ìàêñèìóì. Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî ðàñïîëî-
æåííûé â öåíòðå ýêðàíà îäèíîêèé áåëûé êâàä-
ðàò îêàçàëñÿ áîëåå ÷åì íà 50% ÿð÷å öåíòðà
ðàâíîìåðíîãî áåëîãî ïîëÿ. Çàòî CA8719SL
èìåë õîðîøóþ ðàâíîìåðíîñòü öâåòîâîé òåì-
ïåðàòóðû. Ãåîìåòðèÿ èçîáðàæåíèÿ íå âûçâà-
ëà ó íàñ îñîáûõ íàðåêàíèé, åñëè íå ñ÷èòàòü
ëåãêóþ íåëèíåéíîñòü ïî âåðòèêàëè â ïðàâîé
÷àñòè ýêðàíà.

Ìóàð â ðàçðåøåíèè 1024õ768 áûë íåçíà-
÷èòåëåí, çàòî â 1280õ1024 ïðèñóòñòâîâàë ïðàê-
òè÷åñêè íà âñåõ ïîñëåäîâàòåëüíîñòÿõ òîíêèõ
âåðòèêàëüíûõ ëèíèé.

Îáðàòèìñÿ ê ãëàâíîé îñîáåííîñòè ìî-
íèòîðîâ Smile — èõ ýêðàííîìó ìåíþ. Êàê è
â ïðîøëîì ãîäó, íàì ïðèøëîñü íàñòðàèâàòü
âñå ïàðàìåòðû âñëåïóþ. Òî åñòü ìû, êîíå÷íî,
âèäåëè, ÷òî èìåííî ðåãóëèðîâàëè, îäíàêî íà-
ñêîëüêî ìû èçìåíÿëè ëþáóþ íàñòðîéêó, îñ-
òàâàëîñü òàéíîé. Ìîíèòîð ñîîáùàë ëèøü ñâå-
äåíèÿ î äîñòèæåíèè ìàêñèìàëüíîãî/ìèíè-
ìàëüíîãî çíà÷åíèÿ íàñòðàèâàåìîãî ïàðàìåò-
ðà. Çàãëÿíóâ â ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ, ìû
óäèâèëèñü, óâèäåâ íà èëëþñòðàöèè ýêðàííî-
ãî ìåíþ ïîëîñêó è öèôðû, óêàçûâàþùèå çíà-
÷åíèå ðåãóëèðóåìîãî ïàðàìåòðà. Â ðåàëüíîì
ìåíþ ýòè ýëåìåíòû îòñóòñòâîâàëè. Âïîñëåä-
ñòâèè íàì ñîîáùèëè, ÷òî çíà÷åíèÿ íàñòðàè-
âàåìîãî ïàðàìåòðà îòîáðàæàþòñÿ â ìåíþ îä-
íèì öâåòîì ôîíà è ïîòîìó íåçàìåòíû. Îêà-
çûâàåòñÿ, â ýòîì íåò íè÷åãî ñòðàøíîãî, òàê
êàê ìåíþ ïåðåïðîãðàììèðóåòñÿ, è ýòó îøèá-
êó (ãîäè÷íîé, çàìåòèì, äàâíîñòè!) ìîæíî èñ-
ïðàâèòü. Ìîæåì ëèøü ïîñî÷óâñòâîâàòü âëà-
äåëüöàì ìîíèòîðîâ Smile, ïîñêîëüêó êåì, ãäå
è êàê ïåðåïðîãðàììèðóåòñÿ ýêðàííîå ìåíþ,
ìû íå çíàåì.

Êîíôèãóðàöèîííàÿ óòèëèòà, ðàáîòàþùàÿ ÷å-
ðåç USB, êîíå÷íî, ìîæåò èçáàâèòü âàñ îò îáùå-
íèÿ ñ äðóæåëþáíûì ìåíþ. Îäíàêî ÷òî äåëàòü

òåì, êòî èçáåãàåò Windows 9x? Ñêëîííîñòü ýòîãî
ìîíèòîðà ïðè ïðåâûøåíèè äîïóñòèìûõ ÷àñòîò
ìîë÷à ïîãðóæàòüñÿ â ñîí, íå âûäàâàÿ íèêàêèõ
íàìåêîâ íà ïðè÷èíû òàêîãî ïîâåäåíèÿ, óæå íå
âûçûâàåò óäèâëåíèÿ. Ýðãîíîìèêà Smile, ê ñîæà-
ëåíèþ, îñòàëàñü íà óðîâíå êàìåííîãî (ìîíèòîð-
íîãî, êîíå÷íî) âåêà.

È ïîñëåäíåå çàìå÷àíèå. Íåïëîõîé â îá-
ùåì è öåëîì ìîíèòîð, Smile CA8719SL, íà íàø
âçãëÿä, íå î÷åíü-òî äåøåâ...

Sony CPD−G200

Цена $480

Тип ЭЛТ Плоская с апертурной решеткой

Шаг точки (мм) 0,24—0,25

Видимая область (мм)  404

Макс. частота строк (кГц) 96

Сведение ����✩

Четкость ����

Муар ���✩

Âåñüìà è âåñüìà äîñòîéíûé ìîíèòîð. Îäèí
èç ÷åòûðåõ âèäåííûõ íàìè â ýòîò ðàç äèñ-
ïëååâ ñ ïëîñêèì êèíåñêîïîì, èìåþùèé,
âîïðåêè îæèäàíèÿì, çàìå÷àòåëüíîå ñâåäå-
íèå. Ïîñïîðèòü ïî ñâåäåíèþ ñ íèì ìîæåò
òîëüêî CTX PR711T. Îäíàêî ÷èòàåìîñòü
òåêñòà ó CPD-G200 íàõîäèëàñü íå íà ñà-
ìîì âûñîêîì óðîâíå: âïå÷àòëåíèå ïîðòè-
ëà íåêîòîðàÿ ðàçìûòîñòü èçîáðàæåíèÿ â
öåíòðå ýêðàíà.

Â 1280x1024 íàáëþäàëñÿ ñèëüíûé ìóàð, íî
â 1024x768 îí âîçíèêàë òîëüêî íà ïîñëåäîâà-
òåëüíîñòÿõ òîíêèõ âåðòèêàëüíûõ ëèíèé.

Íåñîìíåííîå äîñòîèíñòâî ìîíèòîðà —
áëèçîñòü öâåòîâîé òåìïåðàòóðû â öåíòðå ýê-
ðàíà ê óñòàíîâëåííûì 9300K, îäíàêî ðàâíî-
ìåðíîñòü êàê òåìïåðàòóðû, òàê è ÿðêîñòè äà-
ëåêà îò èäåàëà è ïðîñòî ÷óòü ëó÷øå ñðåäíåãî
óðîâíÿ.

Èç íåäîñòàòêîâ ñëåäóåò îòìåòèòü íàëè÷èå
ñâåòëîãî îðåîëà, âîçíèêàþùåãî â ðàçðåøåíèè
1600x1200 ïîñëå òåìíûõ îáúåêòîâ, âåðòèêàëü-
íîé òðàïåöèè (ëåâàÿ ñòîðîíà áîëüøå ïðàâîé)
è íåëèíåéíîñòè èçîáðàæåíèÿ ïî ãîðèçîíòàëè.

Óäèâèëî íàëè÷èå íà ìîíèòîðå D-Sub-âõî-
äà (íå BNC, à èìåííî îáû÷íîãî D-Sub), äî-
ïîëíÿþùåãî ñòàíäàðòíûé âïàÿííûé âèäåîêà-
áåëü, è ïåðåêëþ÷àòåëÿ íà ïåðåäíåé ïàíåëè, ïî-
çâîëÿþùåãî âûáðàòü îäèí èç äâóõ âõîäîâ.
Òðóäíî îïðåäåëèòü èñòèííûå ïðè÷èíû ñòîëü
ýêçîòè÷åñêîé êîíôèãóðàöèè, õîòÿ ïðîâåðÿòü
ñîñòîÿíèå ñòîÿùåãî ðÿäîì âòîðîãî êîìïüþòå-
ðà ñ òàêèì ìîíèòîðîì äîâîëüíî óäîáíî.

Ýêðàííîå ìåíþ CPD-G200 ñòîèò îòäåëü-
íîãî óïîìèíàíèÿ. Ýòî îäèí èç òðåõ ìîíèòî-
ðîâ, èìåþùèõ ìåíþ íà ðóññêîì ÿçûêå. Áîëåå
òîãî, ïðåäóñìîòðåíà âñòðîåííàÿ ñèñòåìà ïî-
ìîùè, äàþùàÿ îòâåòû íà ÷àñòî âîçíèêàþùèå
âîïðîñû ïîëüçîâàòåëåé (èëè âîïðîñû ÷àñòî âîç-
íèêàþùèõ ïîëüçîâàòåëåé?).

Â îáùåì, Sony CPD-G200 îêàçàëñÿ ëó÷-
øèì 17-äþéìîâûì ìîíèòîðîì ñ ïëîñêèì êè-
íåñêîïîì ñðåäè âñåõ ïðîòåñòèðîâàííûõ íàìè.
Ñòîèò ëè ïëàòèòü çà íåãî áåç ìàëîãî 500 äîë-
ëàðîâ? Ðåøàòü âàì. Èíûõ äîñòîéíûõ 17"-äèñï-
ëååâ ñ ïëîñêèì êèíåñêîïîì ìû ïîêà, óâû, íå
âñòðå÷àëè.


