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‘0 pmpomto desta scqao ¢ pftpara lo da melhor f@rﬂla posszve] Z ’
~ para scus eﬂmntms em. Mﬁrtal Kﬂmbat 4 mostranda os
_ momentos certos para apl:c&g;as técnicas cam madoras ganchos,
SEMPRE com 4 finalidade dr.'
£ = ,apﬁrff:n;oar suas habilidades ¢ -___,"egar 20 “climax” cOm.0s 4
;fabi;lbsos Combos" Entio, vamos dclxar o bate- papo de+

~ arremessos € socos em geral -4

Nﬂar durante um pul'o.
pressmnc o botio “Low
_ i “ Punch” (SB) sem usar o
PUNCH. controle. Esﬁc t:po de técnica

1 Yy y % I\ | e ) I } ; 4 -
|._ J_:;' ; i " i . : : ; .
[ & % i 5 B } " i 1 ; o3
i L = = =l | i . i 1H [ T ol
i r- & | J 1 E ) a # ;
Ly P R A =N L - 4 T e =, = r - e = &
T ! : f T #
' s | . ' e )
r L, - - = X, o T ¥
'
F ] = [ "L 2 1
F 4l : .":' r 8 T e

HIGH Pressione o botio "High i LOW
. | Punch” (SA) sem usaro :

e controle. Acertando o inimigo

ha cabeca. SB (noar) € usada para nocautear o

e 3 ~ inimigo, langandﬁ S aihios
W Prf:ssmnr: o botio "Low Punch

| Naar durante um pulo,
(SB) sem usar o cnntmlc. | P

s '__'f'-?prcssmnc o botio "High Kick”

ko (CA) sem usar o controle. Esse

tipo de técnica ¢ usada mantr:r
oS munlgrjs fma do ar” - use-a

A ~ para fmalml% as mvcstidas

b & | 'aéréi‘is dos i inimigos.

Acertando o mlm:gn no .
abdomen.

KICK Acmandw%.;;jf;{fjﬁga o cabega

W IUMPING No ar, durante um pulo,
' Prcssmnc o botio “Low K,tck LOW KI C K ~ pressione o botio “Low Kick”

Acs ﬁ, (CB) sem usar o controle. - (CB) sem usar o controle. Esse
Ac,:ﬂanda O 1N1MIO na cabe;a _- (BO ar] t1po de técnica € usada para cair

e . - rapidamente sobre o in1imigo -
]UMPINC %’ ﬁ#aar durantt um pulo, tembem € um 6timo golpe para
HI GH r“presémnt o botio “High as disputas aéreas por quase
a2 ﬁl ch” (SA) sem usar o SEMPRE sair vitorioso.
r UNCH controle. Esse tipo de técnica é

SA (noar)  usada para iniciar um “Combo”.
RS SRR ) TR
z_ ~:r' At iﬂ!ﬁ. -_‘,‘_ +1 Wﬂ-f. ' ﬁtMMﬁ‘&-




Pil (
s& fura o mnt_mle

b ; balxo (“']

-Ir'"-;'_

Jf.r 7 .""i-‘.-’r ;-

E
r
o

Dunking ressi ionc o bﬂtac Lé‘ﬁ}%f _‘ -:-
b ; asr 3 .

Punch" (SB) cnquanm Z

segura o contmlc: para

. ow PUNCH
V1 SB

Low Mp

KICK
WV+HK

Pressione o botio "Hi h

segura o ccmtrolc: pam

baixo (Vli)

Prtssmnc 0 botm L

- - Kick” (CB) r:nqurntd

]AB KICK
' W+CB ¢
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THROW
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m:mlga PTCSBIDHC 0

_# bﬂtao "Luw Punch" (SB)
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BREAKER ¢
CB (pErTO)

; (GANCHOS)

baixo (\v] e ?,,f

Kick” (CA) tnquanm L
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segura o controle para _:_,z{" s

s é’ o bm
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Terceiro: Apés pular ¢ aplicar a voadora,

iN1Migo, pressionc 0

botio “Low Kick” (CB].
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ner te seu caminhu'fpara

f% ; :
scu um mﬁ?&ﬁ nos “Kombates™ estard
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Prlm:ﬂﬂ. SEMPRE prucurc usar vnadmas usando o “High chk" ‘

pms sera mais facil dar s:qu:ntla an golpe ¢ aplicar um "Combo™.

" T'Sn:gunda NUNCA pule sobre um oponente usando o “Low Punch”,

pﬂﬁg-;ntés: caso o adversirio podera atingi-lo facilmente com um

gancho.

facure ‘emendar outro

ataque enquanto estiver no ar. Feito isso, 'rcduzr:m~sc suas chances de

ser atingido pelo inimigo enquanto estiver no ar.
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- Terceiro: Alguns mlm:gﬂﬁ ﬁacadﬂs cnnatantcmcﬁtc pnr vqadﬂras

2 tém a tcndtncla dc defender se SEMPRE que alguém pula Eﬂbrc
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onagem paﬁ uutm.P‘i'a ac:rtar o upnntnt: durante o pulﬁ.
n:spn:n: ah: que o adversirio atmfa q,fmnm mais alto do 'saltn e,

-‘.-‘r L f

‘um snw enquanto o uponcnta: d:sfcr:

entio, tente a:mg'-___, ) com
uma voadora. Casﬁm ﬁt Eﬂjﬂ. aphcadu no mumtntu r:xatu,
por incrivel mpa&@a voadora adversiria serd anulada e o scu
ataque de soco atingira o oponente - deixando-o aberto para

aplicar um "Combo” na sequéncia.
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c ap ica-se um 1faqut

(Tmm DE "Comos” ]

Comct;ar um Cembu pad: :
 purcer simples e ficil mas, no.
~ entanto, para "‘ ¢ ne cr__qt;éiiaﬁéha de
gﬂlpes em scqu:ncta ¢ aplicar varios
gn]pcs s:gmdus ¢ necessaria

M TA habilxdadg e treino.

Prfmmm Pra iniciar sua carreira

ﬁn “Combo System”, aproxime-se
;:ln oponente ¢ aperte "High Punch”

ﬁﬁ}am:diatamcnt: dé um. Hngh

o - nar :.us r:duzlda €. por,;,'#;__ _

'J e -

; 'ficana assim: HP, Pﬂ%i}m”[mwﬂ* EXP‘:““‘EM” :mcndar

gnlp:& diftftntts é a chave do sucesso. Procure fazer aprnx:ma;ﬁcs

rt “

cummduras. corridas, chutcs, socos, variando a altura de scus ataques

* -fi: tudﬂ mais - I:mbrc.-&: que TODOS os movimentos precisam ser

erta &ﬂs rapu.hmtntt ¢ imediatamente ap6s a aplicacio dos golpes no
adw:rsarmi(luﬁrm. Ha "Combos” que podem ser iniciados ou
aplicados enquanto o inimigo esta no ar. No entanto esses “Combos”

_.:I:Pamcﬁm “Bugs” (d:fcltUS) do jogo. Geralmente, para aplica-los, ¢

- -"_:prtciﬁo bater nu adversirio, jogando-o para o alto ¢ correr para alcanca-

st I s eI

lo antes de it no chio, acertando-6 com mais ataques... quando voce

dominar a técnica desses "Combos™ aéreos finalmente podera ter a

certeza de que esta preparado para controlar o personagem cm qlicstin.
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Cage foi hbcrtada para um ponto 1 mais altﬂ g. _
5 P "1 aiso, &ﬁﬁu observando seus .

ﬁﬂﬂhﬁﬂﬁfs ate se tnga;ar na batalha i
cmtri’ Shinnok, depois de convencer Os

Segure START

e aperte deuses da sabedoria. w ‘
SB+CB+CR Cagf tambcm pmcuf :E thJ; Raydr:n &

. B 0 o pmcuﬂnda a;uda para rcstaﬂtﬂ;rar suaalmae
ﬁ 2 i g £ g | ¢ '?:*"-_.'." entio voltar 2 batalha de Lm Kang contra

o mal Agora mais uma vcz o astro de

.7 ' humanas.
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Cagrf ¢ um dos lutadores originais da sr:ric

- Mortal Kombat. Participou das versoes 1, 2
o ¢ ficou fora do 3° capitulo (pms havia sido
T . mmm no final da 2° avcntura) Agora, & i b
| o . ‘tenascido das cinzas. Cage usa sua foria
= para lutar ao lado dos companheiros Liu

Kang. Rayden e Sonya.
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Max Damage S H

CA.CA, ¢=+SB

3 Hits, 32%

SA.CA.»» ¥ = CB

3 Hits, 22%

SA, pulando CA, J 2 ¢=SB
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7%
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JH

SA. pulando CA., ¢= m$ CB|
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SA,CA, ¢=¢= SB

3 Hits, 13%

Lift, Slam, CA, Knee

Punch, Spear Kick,

6 Hits, 36%
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CA, CA, Lift, Slam, CA, Knee

6 Hits, 36%

. Uppercut

Slam

ift,

Spear Kick, L
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A Retro Avengers € uma equipe empenhada em re
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz através de um processo minucioso :
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem onus ao leitor.
Por isso, ¢ ‘,u ualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
iIstres leitores.
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Contamos com voces!
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