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CHARLIE

GOLPES

(X_) Back-Short ................ €+CR

(XZV) Back-Forward .................. €+CM
* Normal Moves (XZV) Back-Roundhouse ........... €+CF
(_ZV) Dash .. v 99 @ Special Moves
(XZV) P-Thmw {- ou -)+2S (d-perto) (XZV) Sonic Boom................... €©9+S
(XZV) Air P-Throw ... (XZV) Somersault Kick ............ WOAMC
.. €ou -)+28 (ar!d peno) (_ZV) Knee Bazooka ................ 22+C
(XZV) -Throw (X__) Knee Bazooka ........... €©2+CR
(- ou -)+20 (d perto) * Super Special Moves
(XZV) Alr K Throw (XZ_) *Somersault Justice ...................
= .. €ou -)+2C (arfd-perlo} .......................................... KONKEA+C
(XZ ) Near Strong ... SM (d-perto)  (_Z_) *Sonic Break ......... €O» €=2>+S
(XZ_) Near Fierce .............. SF (d-perto)  (_Z_) *Double Sonic Break...
(XZ_) Near Forward .......... CM (d-perto) (-©-)(--)+S S
(XZ_) Near Roundhouse ... CF (d-perto) ( Z_) *Trlple Sonlc Break :
(X_) Front-Short.......coccecvnee. PHCR i (-@-)(--)+SM ou SF S S
(XZV) Front-Forward................. +CM  (_Z_) *Quadruple Sonic Break .............
(XZV) Front-Roundhouse ........... ?+CF .. €02€2+SF S, S, S
(__V) Back-Strong ..................... €+SM ( Z_} *Crossﬂre Blitz ...... €C2>€2+C
(__V) Back-Fierce....................... €+SF

FICHA DO PERSONAGEM

Nome Charlie (Nash) Naturalidade EUA
PesoB84dkg Altura 1,86mMTipo de Sangue AB
Medidas Busto 123 Cintura 81 Quadril 87

Perfil

Aluno das Forcas Especiais
dos EUA, Charlie dominou a
técnica do golpe sonico. Em
missao secreta, foi a Amazo-
nia investigar acoes locais
GERSTIELE o To

FINAL DO PERSONAGEM
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Agachado Andando

Arremessos

Charlie é membro integrante da
equipe de elite liderada pelo
companheiro de guerra, Guile.
Aluno de destaque, foi o tinico
a assimilar as técnicas neces-
sarias para desferir os lendari-
0s golpes sonicos.

Apesar de militar, o gringo é
indisciplinado e esta acostu-
mado a enfiar-se em

a

Soco Forte

Chute Fraco Chute Médio

Pulando / Soco

0LPEs

Alpha Counter

Pulando / Chute

encrencas. Pois é, acontece
que tem peito e forca para
encarar seus problemas -
recebeu treinamento severo
e é especialista em defesa
pessoal.

Nos combates, mantém-se a
média distancia, sempre
esperando pelos movimentos
adversarios, pulando e contra-

atacando em seguida. Entre-
tanto, as vezes, o
temperamental Charlie toma a
iniciativa na luta e parte para
cima dos oponentes... nesses
momentos os adversarios
apavoram-se, pois a pericia
militar de seus ataques permi-
te aplicar golpes certeiros

naqueles inimigos desatentos.

"écnicas de Combate Técnicas de Combate Técnicas de Combate



(XZV) Front-Forward =2+CM {)(ZV) Front-Houndhouse 2+CF

e 2 vl

(_ZV) Knee Bazooka 99+C
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(XZV) Sonic Boom €©=2+S




GOLPES

* Normal Moves

(XZV) P-Throw ... € ou =+2S (d-perto)
(XZV) Air P-Throw ...

....................... € ou -)+28 (arfd perto)
(XZV) K-Throw ... € ou 2+2C (d-perto)
(XZV) Air K-Throw .. e
....................... € ou -)+2{3 (arfd-perto}
(XZ_) Near Roundhouse ... CF (d-perto)
(XZV) Front-Strong .................... =2+SM
(__V) Back-Roundhouse ............ €+CF
* Special Moves

(XZV) Jaguar Tooth ......... 23V €4C
(XZV) Rising Jaguar ............... 2Va:C
(_ZV) Jaguar Kick................... €Y+t

Perfil

Campeao de Muai Thai,

espanca inimigos apostando

no cambio negro. Antes do
termino do campeonato
“Street Fighter” era o 2°

colocado entre os lutadores.

SOCO /A-ISM )

CHUTE / A-ISM )

* Super Special Moves
(XZ_) *Jaguar Varied Assault ...
-ba-)h-ns

()(_) *Jaguar Thousand
9 nba-)h-)+s s

( Z_) ***Jaguar Thousand L
4!8-)4'39+SF S
(X )*Jaguar Assassm ........................
. VAIVNI:S C

( ZJ ***Jaguar Assassm B
: .. Va2V SF C

( Z_) *Jaguar Hevolver ........................

Nome Adon Naturalidade Talandia
Peso 73kg Altura 1,82m Tipode SangueB
Viedidas Busto 112 Cintura80 Quadril 85

FINAL DO PERSONAGEM
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Agachado Andando

Arremessos

Desde a derrota de Sagat
para o jovem Ryu, o habilido-
so Adon melhorou suas
técnicas e agora executa com
maestria joelhadas e
cotoveladas que encaixam e
causam dores insuportaveis
a seus adversarios.

Os movimentos de luta sao
desferidos com a poténcia de

hl_.lte Fra_co

um ataque de tigre - segundo o
lutador, esse felino é o mais
belo e perigoso do planeta... tal
como seu Muai Thai.

Nos combates, mantém-se a
média distancia, em seguranca
contra ataques diretos e atento
as magias. Dessa forma, quan-
do o inimigo langa um projétil,
o lutador pode pular e aplicar

GOLpes

Alpha Counter

e .
e B 4 }‘_
o >
kil e o
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Técnicas de Combate Técnicas de Combate Técnicas de Combat:

sequéncias de golpes fortes.
Pois é, acontece que esses
saltos devem ser precisos,
pois Adon torna-se um alvo
facil por alguns instantes.

O maior desejo de Adon é
provar que seu estilo supera
todos os outros e derruba os
inimigos em segundos...
vamos ver!



@ (_Z_) ***Jaguar Thousand Z' *3-}"3-)+SF, S

Assassin ‘Z VN9V N4SF, C

- 2 L oy Y

® (Z_) ***Jaguar

A el f .

(XZV) Front-Strong 35\

ey

(XZV) Jaguar Tooth > MWK €+C
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| GOLPES (X2V) Turn Punch Three ...

.segure e solte 3S ou 3C (5 segundos)
* Normal Moves (XZV) Turn Punch Four ... o
(XZV) P-Throw ... € ou 2+2S (d-perto)  segure e solte 3S ou 3C (10 segundos)
(XZV) Air P-Throw .. 3 (XZV) Tumn Punch Five ........ccccevucunee.
Rni . €ou -)+2S (ar!d-perto) segure e solte 3S ou 3C (15 segundos)
(){Z_) Near Strong veerneeenne OM (d-perto)  (XZV) Turn Punch Six.... G5
(XZ_) Near Fierce............... SF (d-perto)  segure e solte 3S ou SC (20 segundus)
(XZ_) Near Forward .......... CM (d-perto)  (XZV) Turn Punch Seven .........cc..cc......

(XZ_) Near Roundhouse ... CF (d-perto)

__V) Back-Strong.............cc...... €+SM  (XZV) Tumn Punch Eight ........cccooverenee. -

(__V) Back-Fierce..........c.c.......... €+SF  segure e solte 3S ou 3C (40 segundos)

(__V) Back-Forward ................. €+CM  (XZV) Turn Punch Nine ...

(__V) Back-Roundhouse ............ €+CF  segure e solte 3S ou 3C (50 segundos)

* Special Moves (X2V) Turn Punch Final ... it

(XZV) Dash Straight .............. €©2+S  segure e solte 3S ou 3C (BO segundus)

(_ZV) Dash Ground Straight .. €©3+S ¢ Super Special Moves

(XZV) Dash Upper ................. €©2+C  (XZ ) *Crazy Buffalo Straight ...............

(_ZV) Dash Ground Upper ..... €0ON+C ... €0I€I+S
_ V) Buffalo Head 'V’ ............ WOA+S  (XZ_) *Crazy Buffalo Straight & Upper.

(_Z_) Buffalo Head ‘Z’ ..

segure e solte 3S ou 3C (30 segundos)

. €09 €4S, C (segure C)

¢©$+S (p Ievantando) ()(__) *Crazy Buffalo Upper ....
(XZV) Tum Punch One ... : (-@-)(--)+G
... Segure e solte 3S ou 3C (1 segundo) (x_) *Grazy Buﬁalu Upper & Upper....
(XZV) Turn Punch Two ... ... €02 € +C, C (sequre C)

.segure e solte 3S ou 30 (3 segundos)

LZ )***Glgaton Blow .... €02 €=2+C

Perfil

Expulso do boxe profissio-
nal, aliou-se a M. Bison

Nome Balrog (Vike Bison)
Peso 102kg Altura 1,98m Tipo de Sangue A

Medidas Busto 120 Cintura 89 Quadril 100

Naturalidade EUJA

(Vega) e tem papel importan-
te na corporacao Shadaloo -
cuidando da “empresa” junto
ao crime nos EUA.

FINAL DO PERSONAGEM
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écnicas de Combate Técp_icas de Combate Técnicas de Cnmbaté

Eximio boxeador, esse homem
faz seus adversarios beijarem
a lona! Expulso dos ringues
de Las Vegas - cidade que
ilumina o deserto norte-
americano - Balrog (Mike
Bison) boxeia em lutas patroci-
nadas pelo crime organizado.
Desde que entrou no
submundo, o atleta melhorou

10

seu combate e tem os punhos
mais potentes ja vistos... dizem
que derruba um touro com
apenas um murro!

Aliado a organizacao
Shadaloo, como capataz,
desafia qualquer pessoa que
ameace M. Bison (Vega). Nas
lutas, apesar das restricoes do
boxe (que nao usa pernas),

Balrog (Mike Bison) nao fica
em desvantagem, pois como
abusa nos golpes sujos (s6
falta morder a orelha) acaba
equilibrando as forgas.
Mostrando-se perigoso a
curta distancia, seu boxe
permite-lhe aplicar “Combos”
potentes, mas torna-o quase
imprestavel a longa distancia.
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GOLPES

* Normal Moves

(XZV) P-Throw ... € ou =2+2S (d-perto)
(XZV) Air P-Throw ..

.. €ou -)+2S (arfd perto)

. Speclal Moves
(XZV) Air Chouhatsu .............. Start (ar)

(XZV) Shagami Chouhatsu .. ~l!+Start
(XZV) Zenten Chouhatsu ..

w-)+8tart

(XZV) Knuten Chouhatsu e
W(-+Start
(XZV} Gadou Ken o WAD4S
(XZV) Kouryuu Ken ................ 2¥N+S
(XZV) Dankuu Kyaku.............. VK €1C

(_ZV) Kuuchu Kyaku ....... WK €+C (ar)
(__V) Saikyo-ryuu Bougyo i
.............................. 2+3S (arfp defesa)
* Super Special Moves

(_Z_) *Shinkuu Chouhatsu Densetsu ..
................................ VAV Start

Perfil

Lutador médio de karaté
Shotokan, entrou na com-
peticao para vingar seu pai
- morto por Sagat. No
entanto, por falta de serie-
dade, sua missao é dificil.

(XZ_) *Hisshou Burai Ken ..
W(-dfz(-+c
(_Z } *Shmkuu Gadou Ken ... :
~bs-)~lm-)+s
(_Z ) *Kouryuu Hekka
h-)w-):rc
(_Z_) ***Myth of Provocahon
2 w«-w (-+Start
(_Z_) ***Mylh of Provucatlon Zenten ..
e, WV €4 Start, 84S OU c
(_Z_) **Myth of Provocation Shagami
e VI €&V €4 Start, W4+S 0u C
(_Z_) *™*Myth of Provocation Kouten ...
.. W€V €1Start, K+S ou C

Nome Dan Hibiki
Peso /‘kg
Medidas

FINAL DO PERSONAGEM

Naturalidade China
Altura 1,77m Tipode Sangue O
Busto 113 Cintura83 Quadril B8
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Técnicas de Combate Técnicas de Combate Técnicas de Combat

Nao... ninguém pode acreditar
que esse lutador é um “Street
Fighter”. Pois é, mas apesar
da aparéncia, o debochado
Dan Hibki nao esta para
brincadeira - nao muita, espe-
ro! Afinal, amigos, o pai de
Dan foi morto pelo pervertido
e temivel Sagat... ou seja, o
karateca esta aqui para reali-

zar uma vinganca pessoal.

O desbocado e divertido
desafiante, mesmo motivado,
nao parece ter muitas
chances contra seus adver-
sarios... pois falta muito
treino até que seu karaté
Shotokan torne-se eficiente o
suficiente. Mesmo assim,
sem muita concentracao, Dan

arrisca algumas magias de
curta distancia e golpes sem
muita direcao.

Nas lutas, a forca do herdéi esta
concentrada em seu sentimen-
talismo, pois tem mania de
parar e provocar os adversari-
os para desconcentra-los...
ficando vulneravel por alguns
instantes.

13



(XZV) Shagami Chouhatsu W+Start

14

(XZV) Air Chouhatsu  Start (ar)




'GOLPES |

-+ Normal Moves

(XZV) P-Throw .......... € ou=+2S (d-perto)
(XZV) Air P-Thmw

(- ou -)+2S {arfd perlo}

(XZV} K«Throw A
(- ou -)+2C (d perlu)
(x ) Near Jab .. SR (d-perto)
(X__) Near Strnng .................... SM (d-perto)
(X_) Near Fierce .............c........ SF (d-perto)
(X__) Near Short ..........c.c0eene.. CR (d-perto)
(X__) Near Forward................... CM (d-perio)
(X__) Near Roundhouse ...........CF (d perto)
(LZV) Front-dab .......ccrcerinnennaien P+OR
(_ZV) Crouch Back-Jab ...................... E+SR
(_ZV) Crouch Back-Strong ................ €+SM
(_ZV) Crouch Back-Fierce................... €+SF
(_ZV) Crouch Back-Short ................... 8+CR
(_ZV) Crouch Back-Forward.............. €+CM
(_ZV) Crouch Back-Roundhouse .................
(LZ_) Back-Jab.........cccrvnrienrieninnnen. €©+SR
(_LZV) Back-Strong ........ccevvevrrecneenenns €+SM
(_ZV) Back-Fierce ...........cnucrsancer €@+SF

(_ZV) Back-Short........ccccoererevrernrenennn. €@+CR
(_ZV) Back-Forward ...............c.cee.. €+CM

(_ZV) Back-Roundhouse ... v €©+CF
(_Z_) Charge Back-Jab ...

S (-+SF1 {segure SH)
( Z‘J} A|r Back-dab ...................... €+SR (ar)

Perfil

Os praticantes de Yoga
experientes créem na con-

centracao superando desafi-

0S... mas o destino deste

lutador esta concentrado nas

maos de Akuma (Gouki).

( SOCO/A-ISM ( CHUTE/A-ISM

(_ZV) Air Back-Strong ................ €+SM (ar)
(_2ZV) Air Back-Fierce .......c.oeuenne €+SF (ar)
(_ZV) Air Back-Short .................. €+CR (ar)
(_2V) Air Back-Forward............... €+CM (ar)
(_ZV) Air Back-Roundhouse......... €+CF (ar)
(XZV) Air Down-Fierce ..
% . ouW ou N4SF {ar)
{XZV} Alr Down Short
oy . ou W ou MCR {ar)
{XZV} A|r Down Fnrward
. ouV ou N+CM {ar)
(XZV)AW Duwn Houndhuuse 2
& ouW ou N4CF {ar}
. Special Moves
(_ZV) Air Chouhatsu ............cceeeeene. Start (ar)
(XZV) YOQa Fire ..., NP4
(LZV) Yoga Flame.......c.c......... PAVK€+S
(X__)Yoga Flame X' .............. €€¥ND+S
(_ZV) YogaBlast..........ccooue. 23VK €4C
(X_) YogaBlast X' ....c.c.coooun. €eVaa+C
(XZV) Yoga Teleport ...
.......................... €k ou V43S 0u 30
(_ZV) Air Yoga Teleport....
€V ou I¥N+35 0u3C {ar)
{_ZV) Y{}ga Escape ....... Wi €+C (p-caindo)
* Super Special Moves
(LZ_)*YogaInfemo ........... YNV A4S
(_.Z)*Yoga Strike .............. ¥ NIV ND+C
(_Z)*Yoga Stream.............. VK€V €4S
(X__) *Yoga TemPest .......coevevamnnsnsnsensasanes
.............................. €LVaI €LVNIS

Nome Dhalsim
Peso 48kg Altura 1,76m Tipode Sangue O

| Medidas Busto 107 Cintura 46 Quadnl B85

Naturalidade India

FINAL DO PERSONAGEM |
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Alpha Counter

Manter-se calmo perante
situacoes quase insuportaveis
é um dos quesitos para alcan-
car a paz espiritual, acredita
Dhalsim. Desde jovem, 0
indiano passou a praticar Yoga
e a desvendar seus segredos
na harmonia da natureza - e
hoje pode ficar paciente até em
momentos de agonia. Entretan-

16

to, o que o destino o guarda é
apavorante e sera revelado
apenas junto a Akuma (Gouki).
Mas nem so de Yoga vive o
velho e raquitico Dhalsim,
alias, seu estilo de luta é
chamado Kabaddi. Nessa
técnica de combate oriental,
o guerreiro adquire uma
elasticidade sobre-humana e

cnicas de Combate Técnicas de Combate Técnicas de Combate

pode, inclusive, flutuar e
teletransportar seu corpo...
inacreditavel!

Devido as caracteristicas
fisicas adquiridas com o
treinamento, Dhalsim prefere
manter-se longe dos adversa-
rios, protegendo-se de ata-
ques diretos e os golpeando
em seguranca.



(_ZV) Yoga Escape Wk €+C (p-caindo)

]
b

(Z)

(_ZV) Air Chouhatsu Start (ar)

)
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GOLPES

» Normal Moves

(XZV) P-Throw ... € ou =2»+2S (d-perto)
(XZV) Air P-Throw ..
....................... € ou 9+28 {arid-perto)
DAt S 1] 0] s S I
........................... € ou 9+2C (d-perto)
(X__) Near Fierce .............. SF (d-perto)
(X__) Near Short............... CR (d-perto)
(X__) Near Forward .......... CM (d-perto)
(XZV) Front-Forward.................. 2+CM
(XZV) Front-Roundhouse ........... 2+CF
(X__) Back-Forward..................

=il

Ex-campeao japonés de
“Sumo”, o grande Edmond

Honda quer mostrar a supre-

macia de seu estilo de luta

em relacao as outras técnicas
de combate conhecidas.

(X__) Back-Roundhouse ............ €+CF
(X__) Air Down-Forward ... Rl

3 .k ou 1! ou 3+CM (ar)
° Speclai Moves

(XZV) Hundred Hand Slap.... S (rapido)
(XZV) Sumo Head Buitt........... €02+S

(XZV) Sumo Smash ................ VOop+C
(XZV) Ooichou Nage ...........ccccoverncucnes
.................................... 360°+S (d-perto)
 Super Special Moves

(XZ_) *Oni Musou ........... €02€2+S
(_Z_) *Fuiji Orochi ........... €02 €2>+C
(_Z ) **Orochi Kudaji ............... 720°+S

Nome Edmond Honda
Peso 13 /7kg
Viedidas

Altura 1,85m

Naturalidade Jzpao
Tipo de Sangue A
Bustc: E"IE Clﬂtur*a 180 Quadril 210

FINAL DO PERSONAGEM
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Técnicas de Combate Técnicas de Combate Tég_nicas de Combat

Buscando provar que os gran- Durante seus treinos, o “Sushis”, “Sashimis”,

des lutadores de “Sumo” sao grandalhao também deu énfa- “Uramakis”... e também muito
os melhores guerreiros do se aos pulos. Afinal, nao seria suor, enfim, o grandioso
mundo, esse enorme japonés facil ver um “peso pesado” Edmond Honda esta no ponto!
treinou anos para chegar a saltando nas batalhas... assim, Nas lutas, seguindo as técni-
melhor forma possivel... e além de fortalecer as pernas, cas de seu estilo, prefere
acreditem, todas aquelas Honda pode dar impulsos ficar a curta ou média dis-
gordurinhas localizadas, pneus verticais ou horizontais para tancias, tentando esbofetear
e barriga o tornam um 6timo e  atingir alvos a distancia. ou espremer os desafiantes
perigoso adversario. Pois é, depois de muitos com seus abracos.

19



(XZV) Front-Forward =»+CM
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(_Z_) **Orochi Kudaji 720%S
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GOLPES

| * Normal Moves
= (XZV) Triangle Jump ......covevimmssvisnesnnns (XZV) Bushin Izuna Otoshi 3................
- o .Aou=>ou (ar-parede) .. .. VA4S, S (i-alto/d-perto)
— ()(ZV) P Throw € ou 2+2S (d-perto) (XZV) Hayagake ..................... Va9 +C
w AT T =T S e (XZV) Hayagake Kyuuteishi .................
- [ErReEE € 0U D+2S (Ar/d-perto) ..o VA9 4CR, C
(XZV) K-Throw ... € ou 2+2C (d-perto)  (XZV) Hayagake Kage Sukui ...............
(XZ_) Near Strong ............ SN (d-perto)i - i e Va2+CM, C
(XZ_) Near Fierce .............. SF (d-perto)  (XZV) Hayagake Kubikari.............c.......
(XZ_) Near Short .............. CRAdDERO) = i Va9 +CF C
(XZ_) Near Forward........... CM (d-perto)  (XZV) Houzantou ...........cco..... VK €4S
(XZ_) Near Roundhouse ...CF (d-perto)  (XZV) Bushin Seoi Nage ....................
(XZV) Front-Strong .........covevnee, 2+SM . 2+CC, AR €+SS (d-perto)
(XZV) Crouch Front-Roundhouse ........ (XZV) Bushin Gokusa Ken ...................
.................................................... MHOF e e ORSM-SF. CF
(__V) Back-Strong ...........c.ceuneen, €+SM  (X__) Bushin-ryuu Seoi Nage................
(__V) Back-Fierce..............cccoeenn. T PSR S e SR, SM, SF, W+CF
(V) BACKESHOM: ... ot vuesssensiesas €+CR e Super Special Moves
(__V) Back-Forward .................. €+CM  (_Z ) *Bushin Hassou ken ..................
(__V) Back-Roundhouse ............ oo SRR b o s Va9V 1S
(XZV) Air Down-Strong......... W+SM (ar)  (_Z_) *Bushin Gourai Kyaku.................
sSpacialMioyes 0 o T e e Va2¥ N9 +C
(XZV) Bushin Senpuu Kyaku................ (XZ_) ***Bushin Musou Renge.............
................................................ VK €+C e DPAIVE €D WV €45
(XZV) Bushin lzuna Otoshi 1................
| Nome Guy Naturalidade Japao
pe Pfl I Peso 72kg Altura 1,7Sm Tipode Sangue O
Medidas Busto 108 Cintura 77 Quadri 82

Pertencente ao trio que
tirou a Mad Gear das ruas
de Metrocity - ao lado de
Cody e Mike Haggar - esse
praticante de Ninjitsu virou
um lutador errante.

FICHA DOPEBSGNAEEM
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Bushin Seoi Nage
= +CC... depois _

ecnicas de Combate Técnicas de Combate Técnicas de Combate

Apos o episodio “Final Fight”
as autoridades locais disse-
ram que Cody, até entao
parceiro de Guy, havia fugido
e levado Jessica Haggar.
Quando soube do ocorrido, o
jovem praticante de Ninjitsu
caiu em depressao, pois era
apaixonado pela garota e viu
suas chances sumirem.

Os ninjas, por exceléncia, sao
“soldados” da morte e eram
contratados como assassinos
no Japao de séculos atras.
Hoje, quase um “guerreiro sem
rumo”, Guy persegue pessoas
que considera uma ameaca a
humanidade - buscando dimi-
nuir a dor em seu coracao.
Nos duelos, com um estilo

equilibrado, Guy nao mede
distancias para os oponentes,

mas mantém-se préoximo -
podendo aplicar os velhos

golpes de “Final Fight”. Sua
luta, além do puro “Ninjitsu”,
mistura o “Bushin”, um estilo
que aprendeu com o mestre
Zeku Genryusai ainda no
Japao.



()(ZV) Bushln Gokusa Ken SFI SM SF CF

(X__) Bushin-ryuu Seoi Nage
SR, SM, SF, ~|f+CF

(XZV) Air Down-Strong ~lr+SM (ar)




GDLPES (XZV) Tiger Shot ...........ccccc..... WAD4S

(XZV) Ground Tiger Shot........ ¥ N=+C

* Normal Moves (_ZV) Tiger Blow .................... PV 2+S
(XZV) P-Throw .., (_Z_) Tiger Blow Charged ....................
........................... (- ou -)+2S (d perto) errernre. IV A4S (apds “Angry Charge’)
XY AIFPETIIOW citrrvsissaiosvivsseivioss (X__) Tiger Uppercti .............. 2% N+S
....................... € ou 9+2S (ar/d-perto)  (_ZV) Tiger Crush................... P¥8+C
(XZV) K-THIOW s i it st (X_) Tiger Crush ‘X' .......... Va9 2:C
........................... € ou 9+2C (d-perto)  * Super Special Moves

(XZ_) Near Strong ............ SM (d-perto)  (XZ_) *Tiger Genocide...........................
(XZ_) Near Fierce. ... SF (dipertp) == e om et AT LD e
(__V) Back-Strong ...............c..... €+SM  (_Z ) *Tiger Cannon .... YNV ND+S
(__V) Back-Fierce........c.....ccouuene. €+SF  (_Z)'Tiger Raid ......... VeV €iC

* Special Moves
(_Z_) Angry Charge........... Va9 +Start

/ Nome Sagat Naturalidade Tailandia
— Peso 108kg Alturaz=226m Tipode SangueB

Pertfil

Ex-campeao de “Street
Fighter”, o lutador de Muay

Viedidas Busto 140 Cintura8/7 Quadril S5

Thai pretende mostrar a forca
do tigre e recuperar seu

- titulo, acertando as contas
com o rival, Ryu.

FINAL DO PERSONAGEM
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Apoés perder o titulo pelas sou a receber ordens diretas para sua base nas pernas e
maos de Ryu, o grande “Kick de M. Bison (Vega). se movimenta pouco, entre-
Boxer” percebeu que seu Hoje, Sagat tornou-se o tanto, com sua for¢ca concen-
treino do tigre estava incom- braco direito da Shadaloo - trada, aplica joelhadas e
pleto e que havia se tornado controlando as transacoes na cotoveladas que agonizam os
um lutador sem preparo. Entao, Asia e Oceania... mas ainda adversarios em dores. Mes-
para recuperar sua velha forma busca vinganca e espera mo possuindo habilidade

e seu merito de campeao de enfrentar Ryu para retomar o  para lancar magias, Sagat
“Street Fighter”, se juntou a titulo de campeao. - prefere o contato direto e luta
organizacao Shadaloo e pas- Nos confrontos, o vilao pre- encostado aos inimigos.



Saman

CZ) *Tger Hatd 026@2(—+

( Z )Angw Charge hl-hStart




VEGA

GOLPES

* Normal Moves

(XZV) Triangle Jump ....ccccooevrireccnnnnne
..................... 7 ou = ou M (ar-parede)
D ATAR = ly] (o) el S P S e
........................... € ou 2+2S (d-perto)
(XZV) A R-TRIOW. Zitiisrssasmnisisisnres
........................... € ou 9+2S (d-perto)
(XZV) Air K-ThIow ........ccoorerrvverirnnnennns
........................... € ou 2+2S (d-perto)
(XZV) Front-Roundhouse ........... 2+CF
* Special Moves

(XZN): Backslash;...i.iviiinesiseicionn 35
(XZV) Short Backslash .................... 3C
(XZV) Rolling Crystal Flash ..................
................................................ €02+S
(XZV) Sky High Claw ............... VO+S
(__V) Scarlet Terror ................ KO2>+C
(XZV) Rising Claw ................... VOp+C
(XZV) Flying Barcelona Attack .............
............................................ Vop+C, S
KB Zuna-Diop i netinitre ot

ervnennens WORMC, € 0U D48 (d-perto)

(XZVY'Heki Hari Tsuki Attack................

e WOR3C (fase “Veja's Stage”)
(XZV) Heki Hari Tsuki Punch.................

oenen. WOAR3C, S (fase “Veja's Stage”)
(XZV) Heki Hari Tsuki P-Throw ............

reeesrseesirnennnrns. WOANFEC, € 0U P+S
e, (d-perto/ fase “Veja's Stage”)
» Super Special Moves

(_Z_) *Scarlet Mirage ..... €02 €2>+C
(2 Red Impact .. e

........................ €0 €4S (c/ garra)
(XZ_) *Rolling Rising Claw ...................

.......................................... KONKA+C
(XZ_) *Rolling Flying Barcelona Attack

...................................... KONEAC, S
(XZ_) *Rolling Izuna Drop........c.cc.cc......

....... KONKA+C, € ou 2+S (d-perto)
(XZ_) ***Heki Hari Tsuki SC Attack ......

... KONEA+3C (fase “Veja's Stage”)
(XZ_) ***Heki Hari Tsuki SC Punch......

.. KOMKA+3C, S (fase “Veja's Stage”)
(XZ_) ***Heki Hari Tsuki SC P-Throw ..

cenrnenennennees EONEMN+3C, € OU D+S
................ (d-perto/ fase “Veja’s Stage”)

FICHA DO PERSONAGEM

Naturalidade Espanha

Nome VVega (Balrog)

Peso 72kg Altura 1,86m Tipode Sangue O
Medidas Busto 121 Cintura 73 Quadril 83
O espanhol afiado usa a | e
b
mascara para proteger sua f”;'f-", )

FINAL DO PERSONAGEM
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beleza e garras para arrancar
o orgulho adversario. Hoje
cuida das relacoes da
Shadaloo pela Europa.

s A e T e e iy
" 80CO /S >
- lO SN E L

i | .' ! ::1'.: = z
.’9& p'\.“H gﬁﬁ% .t‘!.f . = |
K\ mh@gﬁ @%i O B

o N | [

” sSOCO/A-ISM

Y4 AR N
RN B8

- Tt




Pulo Vertical

T
E
S
o
8
(m]
S
=
o

-‘Hi r".r':té!“ :
Al 0,

Agédhédo Andando

Arremessos

Scnicas de Combate Técnicas de Combate

Vega (Balrog) criou um estilo
proprio e peculiar de Ninjitsu,
treinando suas investidas em
meio aos estouros dos ferozes
touros pelas ruas de Madri.
Por isso mesmo, adquiriu
ataques e saltos velozes -
necessarios para golpear e
fugir em situacoes dificeis.
Habil com as garras, desfigu-

ra seus adversarios para
desmoraliza-los e deixa-los
nervosos... oponentes impa-
cientes nunca lutam bem -
pensa o espanhol. Outra
caracteristica do elegante
ninja é o uso da mascara,
feita sob medida para prote-
ger a beleza facial do guer-
reiro de sangue quente.

GOLbes

Alpha Counter

Pulando / Chute

Técnicas de Combate

Nos duelos, com a pericia de
um toureiro, o “voador”
desvia-se dos ataques e
perfura os corpos dos adver-
sarios com a mesma delica-
deza de um acougueiro ao
cortar um bife. Prefere man-
ter-se a média distancia e
saltar contra-atacando em
seguida com velocidade.



e")

: j()(Z‘l.f'_) Heki Hari Tsuki Attack ~l!@o|~+3(_3 (fase “Veja’s Stag

(XZV) Short Backslash 3C

|

€ ou 2+S (d-perto)

(_Z_) "™*Red Impact €O=>€=>+S (c/ garra)

(_Z ) *Scarlet Mirage €02 €=>+C

(XZV) lzuna Drop WOM-C,
(XZV) Sky High Claw WOA+S

- (X2V) Backslash 3S




GOLPES

* Normal Moves

(XZV) P-Throw ... € ou =+2S (d-perto)
(XZV) Air P-Throw ..
....................... € ou -)+2S (ar!d—perto)
(XZV) K-Throw ...
........................... (- ou -)+20 (d-perto)
(XZV) Air K-Throw. .........cccccccovciveniiinnaee.
....................... € ou 2+2C (ar/d-perto)

-(XZV) Front-Forward.................. =2+CM

(X__) Back-Forward................... €+CM
(XZV) Air Down-Fierce .. v
............  ou ¥ ou 3+SF (ar dlagonal)
(XZV) Air Down-Short ...
............  ou ¥ ou 8+CH (ar dlagonal)

» Special Moves

(XZV) Flying Peach ................ V€4S
(XZV) Shooting Peach............. Y €C
(XZV) Paradise Hold................... 360%+S

(XZV) Daydream Headlock ...... 360°+C
(XZV) Daydream Headlock Turbo ........
....................... 360°+C, S ou C (rapido)
(XZV) Wingless Airplane ...........c.cc.cc....
.................................. AWV €4C (ar)

o Super Special Moves
(_Z_) *Heavenly Dynamite ........
(_Z_) *Heavenly Dynamite Turbo..........
eerenrennnenennenennes 120°+S, S 0U C (rapido)
(_Z_) *Rainbow Hip RS
. VAIVADS
()(Z ) *Sard:ne S Beach Special ....
..................................... APV C
(XZ_) *Dageki ......... Y AIV¥AD+C, S
(XZ_) *Dageki Moonsault Press............
............................ va3Va>4C, S, S
(XZ_) *Dageki Missile Kick ... b
dvu-)-bu-nc S c
(XZ ) *Dagekl ngless Airplane.....

.. Va9V N9C, S, -)+S
()(Z ) *Dagekn Paradise Hold ..
...................... *394’3-)4{] S -)+C
(XZ_) *Tobikoshi ...... ¥ N=¥N=>:C, C
(XZ_) *Tobikoshi Enzui Lariat ...............

. Wa2¥39:C C, S
(XZ ) *Toblkosm Enzui Drop Kick ........
............................ Ya93¥u3:C,C,C
(XZ_) *Tobikoshi Rainbow Suplex ........

. YaIVNI:C C, 248
(XZ ) *Toblkoshl Daydream Headlock .

e VADIVWADC, C, D4C

720°+S

Naturalidade Russia
Peso 62kg Altura 1,68m Tipode Sangue O

Nome Rainbow Vika

Perfil *

Medidas Busto 9/ Cintura 72 Quadril 93

Estrela dos espetaculos de |

luta-livre combinada da
“Nova Russia”, a garota
cansou dos “Shows” e pre-
tende tornar-se famosa
vencendo o “Street Fighter”.

FINAL DO PERSONAGEM
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Ainda quando jovem, a aluna Rainbow fez apresentacoes “Show Business”, usa movi-
de luta-livre via em Zangief durante algum tempo mas, mentos nada convencionais
um simbolo da forca e supe- como nao lucrava com isso, que - segundo Zangief - s6
rioridade da Uniao Soviéti- resolveu entrar no “Street envergonham a Mae Russia.
ca... hoje, entretanto, apés a Fighter” para vencer o campeo- Nas lutas, usando técnicas
quebra da antiga nacao, a nato e tornar-se a mais famosa de Sanbo, essa menina luta
garota deixou a fantasia de guerreira do mundo. proxima aos adversarios e
lado e passou a usar suas Durante seus confrontos até pode esmaga-los com feroci-
habilidades e técnicas de que a russa sabe se virar mas, dade, aplicando ataques
Sanbo para faturar dinheiro. como vem de uma carreira no diretos e arremessos.

31



()(ZV} A:r Down-Herce 4 ou ~lv ou &I+SF (ar-dlagonal}

(XZV) Air Down-Short & ou W ou 3+CR (ar-diagonal)

Fim do
movimento

(XZ) *Sardme s Beach
Specnal yaa>vad+cC..

movimento
Fim do
movimento

32



c GD Lp Es (XZV) Mekong Delta Air.......... Wi €+S

(XZV) Mekong Delta Air Raid ...............
sNormalllowes:. — 0 oo e e V€S S
(XZV) P-Throw ... € ou 2+2S (d-perto)  (Xz\) Mekong Delta Escape................
(X2V) K-Throw ... € ou 2+2C (d-perto) .. WK €+C (direcional)
(XZV) AIr K-TRIOW ....oovereesennaniesiensensns (XZV) Trick Landing ...........ccooceoreeeeeeen..
----------------------- € ou+2C (ar/d-pertto) .. W43C (p-caindo/direcional)
(XZV) Front-Forward................. P+CM  (_2V) High Jump ....ooovcevecvcrrene v
(__V) Back-Forward ..........cco.eeo. €+CM * Super Special Moves
(XZ_) Near Fierce .............. SF (d-perto)  (xZ ) *Take No Prisoner...................
(XZ_) Near Forward .........CM (d-perto) YaIVa>4S
(XZV) Air Down-Forward ..........c..ccoonves (LZ.) *Mine SWEEPET .....rrovreeerereeresien
.......... € ou W ou 8+CM (ar/direcional)  bp e €S
* Special Moves (.Z ) *Steel Rain ........ YaIVadiC
(X2ZV) Patriot Circle One......... V948
(XZV) Patriot Circle TWO .....c..ccovvnivenes
............................... VDS VA4S
(XZV) Patriot Circle Three ... G
.............. VA4S, ’lﬂﬂ-)+S *3-)+S
(XZV) Stingar. o 2VAC
(XZV) Stinger KNife .......courvseimmsaassseasenss
.................................. 2¥N+C, SouC

(XZV) Mekong Delta ...........ccceurevenen 38
(XZV) Mekong Delta Attack......... 3S, S

h**
—://::.////
-

il .‘;u i : Nome Rolento Schugerg Naturalidade EUA
pe rfl I f MO i Peso81kg Altura 1,80m Tipode Sangue O
_// Medidas Busto 122 Cntura88 Quadril S0

Como um dos lideres da
velha quadrilha Mad Gear,
0 mercenario e ex-militar
lidera tropas da Shadaloo
no ocidente e cuida do
trafico de armas pesadas.
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Rolento Schugerg foi um dos
fundadores da quadrilha Mad
Gear - foco de violéncia da
cidade de Metrocity. Hoje, os
integrantes criminosos ou
foram presos ou passaram a
compor a poderosa organiza-
cao Shadaloo.

Durante o episoédio “Final
Fight”, responsavel pela

34

“Area Industrial”, o ex-militar
foi derrotado por subestimar
seus inimigos. Hoje, com o
apoio da Shadaloo para
reerguer a Mad Gear, o guer-
rilheiro tem forcas para
derrotar até pelotoes de elite.
Devido a vocacao em estraté-
gia, € responsavel pelos avan-
cos da Shadaloo em regioes

afastadas dos grandes centros.
Atualmente quer expandir as
relacoes com traficantes de
drogas na Amazonia.

Nos combates, usando tati-
cas de guerrilha, tenta atingir
os adversarios e afastar-se
em seguida... por isso mes-
mo, prefere manter-se a
média ou longa distancia.






GOLPES

(__V) Back-Roundhouse ............ €+CF
» Special Moves

(XZV) Soul Spark........... eedudis |

* Normal Moves

(XZV) P-Throw ... € ou =2+2S (d-perto)  (XZV) Soul Spark Charged...................
(XZV) Air P-ThIOW .......ccovevrverivnrsensnssans oo €D 4S (apds “Soul Reflect”)
....................... € ou D+2S (ar/d-perto)  (XZV) Soul Throw .................. PWN+S
(XZ_) Near Strong ........... SM (d-perto)*  (XZV) Soul Reflect .................. €Vi+S
(XZ_) Near Fierce ............. SF (d-perto)  (X2V) Soul Spiral ..........c........ Va9+C
(XZ_) Near Forward .......... CM (d-perto)  * Super Special Moves

(XZ_) Near Roundhouse ...CF (d-perto)  (XZ_) *Aura Soul Throw ........cccccceuueee.
(_ZV) Front-Roundhouse ........... PiCF - o LA L A
(XZV) Crouch Front-Forward ...... M+CM  (_Z ) *Aura Soul Spark .........cccceeeenuece.
(__V) Back-Strong ..........cc...ccee €1SM e, VR EVR €4S
(__V) Back-Fierce.........coceeun €+SF  (_Z ) *Soul lllusion ...... YNNI +C
(__V) Back-Forward .................. €+CM

.—'——"""_F-—_F-
|

Perfil

E a primeira pessoa a
estudar a técnica “Ler Drit”
apos M. Bison (Vega). Essa
mulher tem dominio sobre
sua mente e usa forca psiqui-
ca junto aos golpes.

SOCO / A-ISM

4 ‘w lr_'

Nome Rose
Peso 5dkg Altura 1,/8m Tipo de Sangue ?

Naturalidade [talia

Medidas Busto 96 Cnturad/ Quadril86

i

FINAL DO PERSONAGEM
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A italiana estudou as origens
de M. Bison (Vega) e perce-
beu uma mistura a forga
espiritual “Chi” negativa com
forca da mente - resultando
no controle de poderes nun-
ca imaginados pelo homem.
Pois é, mas o custo disso é
que o ditador da Shadaloo vé
seu corpo e alma sendo

consumidos pelas habilida-
des adquiridas.

Rose, para combater esse mal
que transborda do lider da
Shadaloo, usa uma técnica
semelhante, mas adotou o
uso do “Chi” positivo - infeliz-
mente, a excéntrica mulher e
todos os lutadores desconhe-
cem as consequéncias dessa

Técnicas de Combate Técnicas de Combate Técnicas de Combat

escolha. Supersticiosa, a
cartomante tratou de averi-
guar seu destino nas cartas
de tar6... mas nao revelou a
resposta a ninguém.

Nos ringues, através do uso
do estilo “Ler Drit”, pode
rebater magias adversarias ou
lancar projéteis que retardam
o raciocinio dos inimigos.
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(XZV} Crouch Front—Fonvard 3+CM ( ZV) Front- Floundhouse -)+CF
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GOLPES

* Normal Moves
XAVFRThOW... o s

........................... € ou 2+2C (d-perto)
(XZV) Air K-TRIOW .......cooceiereeeranaranena
ceerereneneneenennnens € OU 2+2C (ar/d-perto)
(XZV) Front-Forward.................. #+CM

(XZ_) Near Strong ............ SM (d-perio)
(XZ_) Near Fierce............... SF (d-perto)
(XZ_) Near Roundhouse ..........c.cc.cev....

........................................... CF (d-perto)
(__V) Back-Strong ..........c..ceuc.e. €+SM
(__V) Back-Fierce..........c.ccoeuuenee. €+SF
(__V) Back-Roundhouse ............ €+CF
* Special Moves

(XZV) Hadou Ken One ........... WN+S
(XZV) Hadou Ken Two........ WN=9+S, S
(XZV) Hadou Ken Three..........ccccccvvunnee.

....................................... va34S S, S
(XZV) Shou Ou Ken............... S¥N48
(XZV) Shunpuu Kyaku............ VK €C

Fiel seguidora de Ryu,
treina um karaté Shotokan
muito forte e adquiriu o
dominio sobre sua forca

“Chi”, podendo lan¢ar magi-

as sobre seus adversarios.

Perfil

(XZV) Air Shunpuu Kyaku ....................

(_ZV) Otoshi One .......c...cou..... 2¥3N+C
(_ZV) Otoshi Two............... P¥N+C, S
(_ZV) Otoshi Three....... 2¥3+C, S, S
(_ZV) Otoshi Four ... 2%

.................................. -)~hl+C S S S
* Super Special Moves
(XZ_) *Midare Zakura ... s
S 4'3-)1!&9+C
Z ) *Shmkuu Hadou Ken .. 5
................... h-)w-ns

Nome

Peso 42kg
Medlclas

Sakura Kasugano

FINAL DO PERSONAGEM

Naturalidade Japao
Altura 1,5/7m
Busto B0 CinturaB0 Quadril84

Tipo de Sangue A
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Sakura Kasugano é uma cole-
gial exemplar e, além de estu-
dar bastante, treina karate
Shotokan como poucos. Alias,
suas técnicas sao todas basea-
das em movimentos usados
pelo seu idolo, Ryu.

Mesmo sem a atencao de seu
“mestre”, Sakura persegue
Ryu esperando que um dia ele

20

resolva ensinar suas técnicas
de combate para ela... mas é
verdade que a jovem Sakura
também possui uma quedinha
pelo musculoso karateca e
nao esconde isso de suas
amigas de classe.

Nas lutas, apesar da dedica-
cao constante, a garota des-
controla-se facilmente quando

écnicas de Combate Técnicas de Combate Técnicas de Combate

enfrenta a britanica Karin
Kanzuki, pois ambas possuem
grandes diferencas de géni-
os... entretanto, contra outros
oponentes, a japonesa mostra
certa experiéncia e calma,
aplicando seus golpes com
exatidao e velocidade impres-
sionantes - principalmente a
curta distancia.



(XZV) Hadou Ken One W N9+S

l I 0y HEK
/ A\

[ =

~ (XZV) Shunpuu Kyaku

(XZV) Air Shunpuu Kyaku W& €+C (ar)

| l;: : hvd
(XZ_) *Midare Zakura VN>V NI+C

o
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a2

GOLPES |

* Normal Moves

(XZV) P-Throw ... 3
(- ou -)+2$ (d perto)
{){ZV) Alr -Thr::rwr ................................
.. € ou 2+2S (ar/d-perto)
()(ZV) K-Throw =
(- ou -)+2C: (d peno)
{XZ ) Near Strong ... SM (d-perto)
(XZ_) Near Fierce............... SF (d-perto)
(__V) Down- Slrong e €4+SM
(__V) Down-Fierce ..................... €+SF

Special Moves
(XZV) Jigoku Scrape .............. YAD+S

Perfil

Responsavel pelo “Lado
Oeste” da cidade de

Metrocity, durante a “gestao”

da quadrilha Mad Gear, o

guerreiro de Kabuki aliou-se

a organizagao Shadaloo.

b 1
. r
L

o - emmme pamy
~ =gy s B
it | l_l.:iln-l._t'-g,ﬁ-,_ 5‘_.

BT
|
|

(XZV) Shihara Catch .............. P¥N+C
(XZV) Yagura F{everse
.............................. (-Mt+C (p defesa)
(XZV) Kouten Okiagari .... -
.............................. -)1Nf+S (p-camdu)
(XZV) Tengu Walking One.....................
.............................. € V-C (p-caindo)
(XZV) Tengu Walking Two ............c.......
... ¥N9+C (p-levantando)

(XZV) Butsumetsu Buster .........360%+S
(XZV) Daikyou Bumning ............. 360°+C

* Super Special Moves

(XZ_) *Meido No Miyage ...
w-)nlm-ns

(_Z )*Ten Ghuu Satsu cere 120%+S

Nome Sodom

Medidas

FINAL DO PERSONAGEM

Naturalidade Japao
Peso 108kg Alturaz2,08m Tipode Sangue A
Busto 148 Cintura S8 Quadri 103

J‘l ~
=7\
LE“
L)
fu, b-§
v v Y
Via,
‘h"ﬁ@.&
Soe il

Y vy




Soco Fraco Soco Médio Soco Forte Chute Fraco Chute Médio Chute Forte G o

Alpha Counter

Pulo Vertical

©
=
(o]
o |
L
=8
=
=
o

Agachado Andando

Arremessos
Soco
Pulando / Soco

Técnicas de Combate Técnicas de Combate Técnicas de Combat

Como um dos principais junto a quadrilha e facilidade seus combates, o grandalhao
integrantes da velha Mad Gear para levantar fundos em lutas (2,08m e 108kg) usa armas

- ao lado de Rolento Schugerg pelos becos e galpoes das orientais como espadas

- o crime € um estilo de vida grandes cidades. “Katana” e adagas “Sai”.

para esse Kabuki. Ninguém sabe ao certo a Na arena, misturando um
Quando o general Rolento origem desse guerreiro mas, pouquinho de Ninjitsu e Kendo, o
comegou a reerguer a Mad pelas vestimentas, acredita- brutamontes mantém-se encos-
Gear, esse lutador excéntrico se que seja o distante e tado aos desafiantes, fatiando-os
foi o primeiro a ser convocado  isolado Japao - reforcando com suas armas ou entao arre-

- por sua extrema fidelidade ainda mais a teoria, durante messando-o0s ao chao.
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(XZV) Shihara Catch W 3+C

Tengu Walking One  €#W¥+C (p-caindo)

)

(X2V) Yagura Reverse €WV +C (p-defesa)

(XZV) Daikyou Burning 360%C
(X2V) Jigoku Scrape *3-)_{-8

(X2V)

) Vi

(

*Meido No Miyage ¥ a=2¥ 84S

(_Z_) *Ten Chuu Satsu 720°+S




* Normal Moves

(XZV) P-Throw ... € ou =2»+2S (d-perto)
(XZV) K-Throw ... € ou 2+2C (d-perto)
(V) AT KRN =, oot oo smsonesemsasaseasioss

....................... € ou 2+2C (ar/d-perto)
(XZ_) Near Jab ................. SR (d-perto)
(XZ_) Near Strong ............ SM (d-perto)
(XZ_) Near Fierce .............. SF (d-perto)

(XZ_) Near Short .............. CR (d-perto)
(XZ_) Near Forward........... CM (d-perto)
(XZ_) Near Roundhouse ... CF (d-perto)

(XZV) Front-Forward.................. 2+CM
(XZV) Front-Roundhouse ........... 2+CF
(~V)Baek=Jab-.o .. . €+SR
(__V) Back-Strong ........cccce...... €+SM
(V) BaciCEIge........cicvivnnnens €+SF
(V) BaelcShort.........c.c...viinnii €+CR

Nome Fei Long Naturalidade China  4¢ 5
PesoB60kg Altura 1,72m Tipode Sangue O . a

Medidas Busto 108 Cintura 76 Quadril 80

GOLPES

(XZV) Back-Forward .................. €+CM
(__V) Back-Roundhouse............. €+CF
* Special Moves

(XZV) Rising Dragon Kick ...... €W#+C

(X_V) Triple Axe.......c......... Va3 2:C
(XZV) Rekka Ken One............. VT I
(XZV) Rekka Ken TWO ..........cccvevneeee.

....... V2> +S (apos “Rekka Ken One”)
(XZV) Rekka Ken Three ..........cccocuc......
....... VA8 (apds “Rekka Ken Two”)
* Super Special Moves

(XZ_) *Rekkuu Kyako .........ccccceueueeece.

- Pertil

O chinés magricela quer

vencer os “Street Fighters” e
mostrar ao mundo a forca do

Kung Fu... depois pretende
estrelar varios filmes de
acao. Vejam so!

SAcnicas de Combate Técnicas de Combate Técnicas de C«

Por favor, nao comparem Fei
Long com Bruce Lee... pois
isso deixa Fei bem nervoso!
Bom, de qualquer forma, o
chinés é fera em Kung Fu e
tem, literalmente, a velocidade
do tigre e a forca do dragao em
suas entranhas - um adversario
para se tomar cuidado, com
certeza!

Pelo fisico, pode-se imaginar que
Fei Long seja veloz, mas nao
muito forte... e isso tudo é verda-
de e, quando explorado correta-
mente - o tornam um matador!
Nos combates, levando consi-
go um espirito felino de luta, o
oriental torna-se muito habili-
doso nos contatos a curta
distancia, desferindo tapas e

chutes em sequéncias
com uma agilidade extra-
ordinaria - contato direto €
com ele mesmo! Entretan-
to, como nao pode lancar
projéteis de magia, torna-
se mais vulneravel de
longe, compensando
ainda essa desvantagem
com seus pulos rapidos.

LONG

FEI

at

FICHA DO PERSONAGEM




i

> GOLPES  (vscrnad . €

= (__V) Back-Roundhouse............. €+CF
* Normal Moves (XZV) Air DOWn-Fierce .........coooooooveue.
(XZV) P-Throw ... o ¢ ou ¥ ou 8+SF (ar-diagonal)
........................... (' ou ')+25 (d'DETtD) « Special Moves
(XZV) Air P-Throw .. (XZV) Condor DiVe ................... 3S (ar)
U428 (a’fd Pe“ﬂ) (_2V) Condor Spife .............. €S
- (XZ ) Nea 3"0“9 . SM (d-perto)  (x7v) Tomahawk Buster ....... 2W¥¥+S

(XZ_) Near Fierce............... SF (d-perto)  (xzy) Maximum Typhoon........ 360%+S
(XZ_) Near Forward........... CM (d-perto) Super Special Moves

(XZ_) Near Roundhouse ...........cccceuuc.. (XZ_) *Raging Typhoon ............720%S
........................................... CF (d-perto) (.Z.) *Canyon Splitter ...
(V) Back-Strong................... T e YuIVUD S

(V) Backcheee:.. .l

Perfil

Nome Thunder Hawk Naturalidade Viexico
Peso 162kg Altura 2,30m Tipode Sangue O
Medidas Bust.a 144 CIHEUT"E BB Gluadr'il ’I’IE

T Erec __-1”_.._ 2 }‘ |

e F '!’-nn-

Mexicano tamanho familia,
esse indigena latino defende
suas terras com voracidade e
desafia os adversarios com a
forca dos espiritos dos
antepassados.

as de Combate Técnicas de Combate Técnicas de Comba;

Como um dos altimos que a mae natureza deu para nosa, derrubando suas fron-
sobreviventes do massa- todos os animais. teiras e partindo de encontro
cre realizado pelos norte- A poderosa Shadaloo - atra- ao tirano M. Bison (Vega).
americanos na conquista vés de conchavos politicos - Nas batalhas, o pele vermelha
do oeste, Thunder Hawk apossou-se da reserva indige- usa um estilo semelhante a luta-
hoje precisa defender sua na e pretende expandir seus livre. No entanto, segundo a
sagrada terra pelo mes- negocios locais. Agora, para lenda nativa, essa “técnica” de
mo motivo de seus paren- defender sua cultura e sobre- luta foi ensinada ao mais forte
tes distantes... o homem vivéncia, o grande indio guerreiro local pelo espirito de
branco quer dominar a terra desafia a organizacao crimi- um sagrado gaviao gigante!

a6



_wzmw<zcm=mn_ 3109 3 318093y

# m

Recorte as figuras dos seus heraois
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o= oxia oxie e ‘xr oxie - oxre axzo G Gx2z Gx23 | Gx24
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V4 Em'prolida’ cultura gamer, N\

(AL XK LA XOC

1A A Retroavengers e uma equipe, empenhada em:recuperar e

g manter a z:n_emtbrla ed1t0r1a1 do umverso gamer por meio da
-

o Cpenpiiigaoyislis e oésleragianigaay” Y Y y

\A preservacao do acervo se faz através de um processo

f]

,mmucmso de dlgltallzacao e restaura(;ao dos exemplares por A

' 1330 eles chegam ao nosso publico com qualldade 1mpecavel ¥

AAAAAAAAAAAAA
E um trabalho gratmto e dlspomblllzado na internet, sem énus
ao leitor.'Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao

eve ser aceito — denuncie!!

: Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacodes proporcionadas pelos ilustres
leitores. Contamos com vocés !

Digitalizadejper: evil_arthas

. ) Para ficar informado sobre os langamentos de cada
|Efihf&ﬂ® 'TE@T eVll_arthaS edi-;:ﬁo, nos acompanhe no ﬁicebook, € para doag:ﬁes,

entre em contato através de nosso e-mail.

Revista: evil_arthas
£f) facebook.com/retroavengers

M retroavengers@gmail.com
B retroavengers.blogspot.com.br
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