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DRAGAD BRASIL

A maior, melhor e unica revista mensal
brasileira de RPG e card games.

N°1 a 46: 2 Reais cada!

DRAGAO ESPECIAL CARDS

Dicas e estratégias para jogadores de
card games. Jogos importados, requla-
mentos para torneios e catalogos de
cartas. N°2, 4 e 5: 2 Reais cada!

S0 AVENTURAS

Aventuras-solo, dicas, personagens,
contos e quadrinhos sobre RPG.

N°1 a 8: 1,50 Reais cada!

SO AVENTURAS - 22 Fase
Um jogo de RPG completo em cada re-
vista: U.F.0.Team e Katabrok, o Barba-
ro. Compativel com Arkanun e Invasao.
N°g e 10: 1,50 Reais cada!

RPG TREVAS

Jogo completo de RPG. Horror moderno
com anjos e demonios. Compativel com
Arkanun e Invasdo. 2,00 Reais!

RPG INVASAOQ

Jogo completo de RPG. Intriga, horror
e ameaca alienigena. Compativel com
Arkanun e Trevas. 6,00 Reais!

DEFENSORES DE TOQUIO
Raridade! O jogo original que deu ori-
gem ao atual 3D&T. 1,50 Reais!

AD&T
Advanced Defensores de Toquio, a se-
gunda edicao. 1,50 Reais!

STREET FIGHTER ZERO « 3D&T

0 primeiro titulo com o ja consagrado
sistema 3D&T, Defensores de Toquio
3% Edicao. 1,50 Reais!

MORTAL KOMBAT - 3D&T
0 primeiro RPG oficial de MK, compa-
tivel com 3D&T. 1,50 Reais!
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QUADRINHOS

GODLESS

Uma saga épica de anjos e demdnios ali-
ados contra um inimigo comum. Arte de
Alex Sunder e Alexandre Jubran.

N°1 a 4: 1,50 Reais cada!

Colecao Encadernada: 6 Reais!

U.FO.TEAM
Capitdo Ninja no comando de um
supergrupo contra ameacgas do espaco.

' Roteiro de Marcelo Cassaro, arte de Joe

Prado.
N%1 a 4: 1,50 Reais cada!
Colegao Encadernada: 6 Reais!

B CAPITAD NINJA

A primeira mini-série totalmente pintada
produzida no Brasil! Roteiro de Marcelo
Cassaro, arte chocante de Caribé.

N°1 a 3: 1,50 Reais cada!

| Colegao Encadernada: 4,50 Reais!

BLUE FIGHTER

Massacre de monstros! Manga total! Ro-
teiro de Alexandre Nagado, arte de Arthur
Garcia.

N°1 a 3: 1,50 Reais cada!

Colecao Encadernada: 4,50 Reais!

LUA DOS DRAGOES

A maior e mais dramatica saga dos qua-
drinhos nacionais. Roteiro de Marcelo
Cassaro, arte fenomenal de Andre
Vazzios. N°1 a 5: 1,50 Reais cada!

DRAGONESA
Uma historia sombria de horror urbano

" com um final surpreendente. Roteiro de
1 Marcelo Cassaro, arte do polémico

Evandro Gregorio. 1,50 Reais!

PREDAKONN

Uma nova aventura na saga de ficcao ci-
entifica dos metalianos. Roteiro e arte de
Marcelo Cassaro. 1,50 Reais!

KILLBITE

A primeira grande aventura de Killbite, a
§ vampira adolescente do U.F.0.Team. Ro-
teiro de Marcelo Cassaro, arte de Dino
Gnmes. H“1: 1,50 Reais!
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Curiosidades

Todos 0s jogos da Capcom sao recheados de

segredos e curiosidades para enriquecer seus

enredos e testar a habilidade até dos jogado-
res mais habilidosos. Confira agora uma tone-
lada de mutretas sobre a série Darkstalkers.

EUA vs. Japao

N&o é de hoje que um mesmo jogo recebe
nomes diferentes quando é langado em outro
pais... e a serie Darkstalkers mantém a tradicao
trazendo mudancas nos nomes dos jogos e até
dos personagens. Confira:

PRESS START

2995995
>

* Personagens

Estados Unidos .....cccccersssssssessacss Japao
ANAKANS . ot b o ar ANAKANS
Baby Bonnie Hood ...................... Bulleta
Bishamon ..........c.coceevvrveneneenn.. BiShamon
Dark John Talbain ................ Dark Gallon
Demitri Maximoff......... Demitri Maximoff
Donovan Baine .............. Donovan Baine
Eeliciant s e e s e Ealicia
HSIBN-KO ovviiiinissnnnsaes Leicle
HUZ s e S e Phobos
Jedahis o3 s s s wiaddah
JohntTalbain s e o aallon
Lilith Aenslaed ............... Lilith Aenslaed
Lord Rapter ........................ Zabel Zarock
Puppet........c.ccccenerecinnnnenenn.. Marionette
Morrigan Aenslaed ...... Morrigan Aenslaed
Oboro Bishamon .......... Oboro Bishamon
VIO S i oin i it i ani sy N
CEBaaM e s e R Q-Bee
31 e T et € et (Lt Aulbath
Sasquatehl. s e Sasquatch
Shaton s i e Shadow

VictorVonGerdenheim ........... VictorVon Gerdenheim

Curiosidades sobre

0S personagens:
» Amanda Baine (Anita Baine): E irma de
Donovan Baine e acompanha seu maninho
em todas as lutas. Ela nunca lutou em ne-
nhum dos jogos da série Darkstalkers, mas tem
final proprio na versao Darkstalkers Ill: Jedah’s

Damnation (Vampire Savior: The Lord of
Vampire). Além disso, Amanda Baine (Anita
Baine) € personagem secreta de Marvel Super
Heroes (PlayStation, Saturn).

- Jogos Presentes: Night Warriors: Darkstalkers’
Revenge, Darkstalkers III: Jedah's Damnation
(Vampire Savior: The Lord of Vampire), Super

Estados Unidos

Darkstalkers: The Night Warriors
Night Warriors: Darkstalkers’ Revenge
Darkstalkers Il Jedah's Damnation
Darkstalkers lll: Jedah’s Damnation
Darkstalkers lll: Jedah's Damnation
---Nao Existe - - -

---Nao Existe - - -

Japao

Vampire: The Night Warriors

Vampire Hunter: Darkstalkers' Revenge
Vampire Savior
Vampire Savior EX Edition
Vampire Savior The Lord of Vampire
Vampire Savior 2: The Lord of Vampire
Vampire Hunter 2

Plataforma

Arcade, PlayStation
Arcade, Saturn
Arcade

PlayStation

Saturn

Arcade

Arcade
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Gem Fighter Mini Mix (Pocket Fighter Mini
Mix), Marvel Super Heroes: War of Gems.

* Lord Raptor: Nos Estados Unidos, o roqueiro
da morte chegou nas versoes Darkstalkers: The
Night Warriors (Vampire: The Night Warriors) e
Night Warriors: Darkstalker’'s Revenge (Vampire

Hunter: Darkstalkers’s Revenge) com o nome
de Lord Raptor e, na versao Darkstalker's 3:
Jedah's Damnation (Vampire Savior: The Lord
of Vampire) mudou o nome para Lord Rapter.
Pois e, mas nao bastasse tanta confusao, no
final da personagem Baby Bonnie Hood
(Bulleta), o guitarrista € chamado pelo velho
nome, Lord Raptor... que bagunca, heim?

- Jogos Presentes: Night Warriors: Darkstalkers’
Revenge, Darkstalkers lll: Jedah's Damnation
(Vampire Savior: The Lord of Vampire), Super

Gem Fighter Mini Mix (Pocket Fighter Mini
Mix), Marvel Super Heroes: War of Gems.
* Morrigan Aenslaed: E a personagem da
série Darkstalkers que mais fez apari¢oes em
outros jogos da Capcom. Séo eles: Super
Gem Fighter Mini Mix (Pocket Fighter Mini
Mix), Super Puzzle Fighter |l Turbo, Marvel

l’ M 'i\""'

vs. Capcom: Clash of Super Heroes.

* Lilith Aenslaed: Fez aparicoes apenas em
um outro jogo da Capcom, Marvel vs.
Capcom: Clash of Super Heroes. E sua partici-
pacao foi como personagem secreta.

* Hsien-Ko (Lei-Lei): Fez aparigdes em outros
jogos da Capcom. Sao eles: Super Gem
Fighter Mini Mix (Pocket Fighter Mini Mix),
Super Puzzle Fighter Il Turbo.

* Felicia: Fez apari¢oes em outros jogos da

Capcom. S&o eles: Super Gem Fighter Mini
Mix (Pocket Fighter Mini Mix), Super Puzzle
Fighter Il Turbo.

* Demitri Maximoff: Fez apari¢oes apenas em
um outro jogo da Capcom, Super Gem Fighter
Mini Mix (Pocket Fighter Mini Mix). E sua parti-
cipacao foi apenas no cenério de fundo.
* Rykuo (Aulbath): Fez aparicoes apenas em
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um outro jogo da Capcom, Super Gem Fighter
Mini Mix (Pocket Fighter Mini Mix). E sua parti-
cipagao foi apenas no cenario de fundo.

» Sasquatch: Fez aparicOes apenas em um
outro jogo da Capcom, Super Gem Fighter
Mini Mix (Pocket Fighter Mini Mix). E sua
participacdo foi apenas no cenario de fundo.
« Puppet (Marionette): E um personagem secre-
to que encarna no corpo de outros seres para




sobreviver — uma especie de parasita. Ele nao
possui golpes proprios e € exclusivo da versao
Darkstalkers lll: Jedah’s Damnation (Vampire
Savior: The Lord of Vampire) para PlayStation.
» Shadow: E um personagem secreto que
encarma no corpo de outros seres para sobreviver
— uma espécie de parasita. Ele ndo possui gol-
pes proprios e e exclusivo da versao Darkstalkers
|ll: Jedah's Damnation (Vampire Savior: The
Lord of Vampire) para PlayStation e Satum.

Curiosidades sobre 0s jogos:

* A série Darkstalkers é conhecida pelos propri-
0s programadores da Capcom como sendo a
mais detalhada em termos de cenario e ani-
magc&o. No final de 1997 e inicio de 1998,
devido ao sucesso da tecnologia aplicada a
serie, outros projetos de jogos como Warzard
(Red Earth), Street Fighter Ill, Street Fighter
|ll: Second Impact, Street Fighter Alpha 3
(Street Fighter Zero 3) tiveram sua programa-
¢ao alterada para utilizar mais recursos grafi-
cos. Desses jogos, com excecao de Street
Fighter Alpha 3 (Street Fighter Zero 3), todos
usaram a placa CPS Il da Capcom, buscando
alcangar uma melhor performance visual. A
serie Darkstalkers tambem foi a primeira a
trazer um visual mais proximo dos desenhos
animados (mesmo sem utilizar a placa CPS
IIl). Tanto as cores como 0s contornos foram
inspirados num estilo que mistura as técnica
de quadrinhos dos EUA e Japao.

* Darkstalkers: The Night Warriors (Vampire: The
Night Warriors): traz 12 personagens: Anakaris,
Bishamon, Demitri Maximoff, Felicia, Huitzil
(Phobos), John Talbain (Gallon), Lord Raptor
(Zabel Zarock), Morrigan Aenslaed, Pyron,

idéia de Darkstalkers Turbo.

» Darkstalkers lIl: Jedah’s Damnation (Vampire
Savior: The Lord of Vampire): traz 22 persona-
gens: Anakaris, Baby Bonnie Hood (Bulleta),
Bishamon, Dark John Talbain (Dark Gallon),
Demitri Maximoff, Donovan Baine, Felicia,
Hsien-Ko (Lei-Lei), Huitzil (Phobos), Jedah,
John Talbain (Gallon), Lilith Aenslaed, Lord
Raptor (Zabel Zarock), Puppet (Marionette),
Morrigan Aenslaed, Oboro Bishamon, Pyron,
Q-Bee, Rikuo (Aulbath), Sasquatch, Shadow,
Victor Von Gerdenheim.

Pois €, mas nem todas as versoes sao iguais:

- Arcade - A versao nao traz: Dark John
Talbain (Dark Gallon), Donovan Baine, Huitzil
(Phobos), Oboro Bishamon, Puppet
(Marionette), Pyron, Shadow.

O Arcade nunca foi lan¢ado oficialmente pela
Romstar (representante da Capcom no Brasil),
mas nao era tao dificil encontra-lo nos bons
‘Centros de Diversao’ no bairro da liberdade em
Séo Paulo. Esse jogo ganhou certa popularida-
de entre os brasileiros por ter versoes
para PlayStation (numa conversao EX
Edition, onde pode-se emendar os espe-
ciais em ‘Combos’) e para Saturn (acom-
panhado do cartucho de 4MB RAM,
garantindo todos os quadros de anima-
Bd cao do Arcade e ainda tempo de acesso
b8 — ‘Loading’ — quase instantaneo)... alias,
W essa foi a Unica versao a utilizar o cartu-
cho de expansao de meméria do
Saturn.

- PlayStation - A versao traz todos 0s
personagens, mas a qualidade grafica

Rikuo (Aulbath), Sasquatch, Victor Von
Gerdenheim. No entanto, os 2 chefes: Huitzil
(Phobos), Pyron —nao sao selecionaveis.

* Night Warriors: Darkstalker's Revenge
(Vampire Hunter: Darkstalker's Revenge): traz
14 personagens: Anakaris, Bishamon, Demitri
Maximoff, Donovan Baine, Felicia, Hsien-Ko
(Lei-Lei), Huitzil (Phobos), John Talbain
(Gallon), Lord Raptor (Zabel Zarock), Morrigan
Aenslaed, Pyron, Rikuo
(Aulbath), Sasquatch, Victor

e sonora nao chegam nem perto das
outras versdes. Em compensagao, ha diversas
opg¢des inéditas, imagens ‘BMP’ para usar no
computador e ainda op¢des de modo com as
versdes Darkstalkers lll: Jedah’s Damnation
(Vampire Savior: Jedah’s Damnation),
Vampire Savior 2: The Lord of Vampire,
Vampire Hunter 2 — essas duas ultimas, alias,
so haviam sido langadas em Arcade no Ja-
pao. Quira vantagem da versao EX Edition do

Von Gerdenheim. Com isso,
pela primeira vez, todos 0s
personagens do jogo estao
disponiveis para lutar. Duran-
te 0 desenvolvimento dessa
Versao 0 jogo estava sendo
chamado de Darkstalkers
Turbo. No entanto, s6 depois
do acréscimo dos EX Special
Moves, 2 personagens novos
e outras correcoes, 0s progra-
madores definiram o0 nome
final e deixaram de lado a




PlayStation € possibilidade de emendar gol-
pes especiais e formas novos ‘Combos’.

- Saturn - A vers&o nao traz: Puppet
(Marionette). Mas € a melhor das versoes,

superando até o fliperama. Na verdade, trata-
se de uma coletanea dos jogos: Darkstalkers
lll: Jedah’s Damnation (Vampire Savior:
Jedah’s Damnation), Vampire Savior 2: The
Lord of Vampire, Vampire Hunter 2 — essas
duas ultimas, alias, s6 haviam sido langadas
em Arcade no Japao.

* Vampire Savior 2: The Lord of Vampire: Tra-
zia 15 personagens: Anakaris, Baby Bonnie
Hood (Bulleta), Bishamon, Demitri Maximoff,
Donovan Baine, Felicia, Hsien-Ko (Lei-Lei),
Huitzil (Phobos), Jedah, Lilith Aenslaed, Lord
Raptor (Zabel Zarock), Morrigan Aenslaed,
Pyron, Q-Bee, Victor Von Gerdenheim.
Também s0 langada no Japao, essa versao
inaugurou o sistema Dark Force, no qual 0s
personagens que o estavam utilizando ga-
nhando poderes especiais — uma espécie de
dimensao paralela para turbinar os lutadores.
A Uunica mancada foi a nao inclusao de perso-
nagens secretos e a retirada de John Talbain
(Gallon), Rykuo (Aulbath), Sasquatch. Em
compensacao, voltaram os personagens
Donovan Baine, Huitzil (Phobos), Pyron — que
haviam saido na versao Vampire Savior.

» Vampire Hunter 2: Traz 18 personagens:
Anakaris, Baby Bonnie Hood (Bulleta),

B\ R, O

Bishamon, Demitri Maximoff, Donovan Baine,
Felicia, Hsien-Ko (Lei-Lei), Huitzil (Phobos),
Jedah, John Talbain (Gallon), Lilith
Aenslaed, Lord Raptor (Zabel Zarock),
Morrigan Aenslaed, Pyron, Q-Bee, Rikuo
(Aulbath), Sasquatch, Victor Von Gerdenheim.
* Marvel Super Heroes: War of Gems: Amanda
Baine (Anita Baine), irma de Donovan Baine
aparece como personagem secreta.

» Super Gem Fighter Mini Mix (Pocket Fighter
Mini Mix): Traz 3 lutadores: Felicia, Hsien-Ko
(Lei-Lei), Morrigan Aenslaed — todos em com-
bate. Além disso, aparecem 13 personagens
enfeitando os cenarios: Anakaris, Amanda
Baine (Anita Baine), Baby Bonnie Hood
(Bulleta), Bishamon, Demitri Maximoff,
Donovan Baine, Felicia, Huitzil (Phobos),
John Talbain, Lilith Aenslaed, Rykuo
(Aulbath), Sasquatch, Victor Von Gerdenheim.
* Marvel vs. Capcom: Clash of Super Heroes:
Traz 2 lutadores: Morrigan Aenslaed, Lilith
Aenslaed.

» Super Puzzle Fighter Il Turbo (Super Puzzle
Fighter Il X): Traz 3 lutadores: Morrigan
Aenslaed, Lin Lin, Felicia, Hsien-Ko (Lei-Lei).

Vem ai mais Darkstalkers?

A verdade € que a Capcom, tanto nos Estados
Unidos como no Japao, disse nao estar traba-.
lhando atualmente num projeto com a seérie
Darkstalkers... mas por outro lado, a empresa
também disse que nem pensa em parar com a
serie. Alias, segundo a prépria Capcom
Entertainment, o sucesso da série vem aumen-
tando progressivamente e ha varias propostas e
ideias sobre versoes com a placa CPS lll (man-
tendo a linha 2D) e até com a placa NAOMI
(passando o jogo para 0 ambiente 3D e acele-
rando o langcamento para 0 mercado dos
videogames)... nesse ultimo caso, o Dreamcast
seria com certeza privilegiado.

Pois &, mas enquanto a Capcom néo se deci-
de sobre as futuras versoes de Darkstalkers...

..LJ

ou pelo menos nao quer revelar os segredos,
o jeito e ficar detonando uma das melhores
séries de jogos de luta ja feita no mundo e
tentar revelar ainda mais segredos e golpes
escondidos. Entdo, mogada, aqui vai um
abraco da equipe de redacgao da X!
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Darkstalkers lll:
Jedah’s Damnation

(Arcade)

Vampire Savior: The Lord of Vampire
Escolha ‘Dark John Talbain’ (‘Dark Gallon’)
Na tela de selecao de personagens, deixe 0
cursor sobre ‘John Talbain’ (‘Gallon’), segure
START e aperte 2S ou 2C.

Escolha ‘Shadow’ modo 1

Deixe o cursor sobre 0 ‘Random’ (?) e aperte
START 5 vezes. Agora, aperte Soco ou Chute
para selecionar um personagem aleatoriamente.
Escolha ‘Shadow’ modo 2

Deixe o cursor sobre 0 personagem desejado
e aperte START 3 vezes. Agora, deixe 0
cursor sobre 0 ‘Random’ (?) e aperte START 5
vezes. Feito isso, aperte Soco ou Chute.
Poses de Vitoria

Apos vencer a luta, segure qualquer botao de
Soco (SR, SM, SF) ou Chute (CR, CM, CF).
Obs.: Cada botao eqiiivale a uma pose diferente.

Darkstalkers lll:
Jedah’s Damnation

(Saturn)

Yampire Savior: The Lord of Yampire
Acionar ‘EX Options’

Termine o jogo sem usar ‘Continue’.

Cores Secretas ‘Fases’

Na tela de selecao de fases, deixe o cursor
sobre o cenario desejado, segure L e aperte
Soco ou Chute.

Cores Secretas ‘Personagens’

Na tela de selecao de personagens, escolha
seu lutador usando 2S ou 2C.

Obs.: As cores normais sao acionadas
apertando um unico botao (SR, SM, SF, CR,
CM, CF).

Escolha ‘Dark John Talbain’ (‘Dark Gallon’)

Termine o jogo usando ‘John Talbain’

(‘Gallon’). Agora, quando for selecionar o

personagem, deixe o cursor sobre ‘John

Talbain’ (‘Gallon’), segure L e aperte 2S ou 2C.

Escolha ‘Oboro Bishamon’

Deixe o cursor sobre ‘Bishamon’, sequre L e

aperte Soco ou Chute.

Obs.: Venca ‘Oboro Bishamon’ para

habilitar o personagem. s
ol g‘w, ¢

Escolha ‘Shadow’
modo 1

Deixe o cursor

sobre 0 ‘Random’
(?)eaperte L5
vezes. Agora, aperte
Soco ou Chute para
selecionar um personagem
aleatoriamente.

Tabela de Confrontos

Legenda

Tabela

— Ken' ‘Don' ‘Hsi*
‘Ken' - 5 6
‘Don’ 5 - 5
Hsi' 4 5 -
‘Mor' 5 5 5
Sak'’ 4 5 5
Dev' 4 4 4
Fel’ 3 3 3
Aku’ 4 4 4
Ryu’ 3 3 3
‘Chu' 2 2 2
Dan’ 2 2 2

‘Donovan Baine’,

Confira aqui as chances de vitoria de cada personagem nos confrontos:

‘Ken Masters": ‘Ken' - ‘Akuma’ (‘Gouki’): ‘Aku’ - ‘Chun-Li*; ‘Chu’ - ‘Dan Hibiki‘: ‘Dan’ - ‘Devilot’: ‘Dev’ - ‘Donovan Baine': ‘Don’ - ‘Felicia’: ‘Fel’ -
‘Hsien-Ko' ('Lei-Lei’): *Hsi* - ‘Morrigan Aenslaed': ‘Mor’ - ‘Ryu’: ‘Ryu’ - ‘Sakura Kasugano': ‘Sak’

‘Mor’ Sak’ Dev' Fel’ Aku’
7 6 6 it 6
5 5 6 7 6
5 5 6 7 6
- 5 6 6 6
D - 5 6 6
4 5 6 6
4 4 4 - 9
4 4 4 5 -
3 3 4 4 3
3 3 4 4 5
3 9 4 4 5

Obs.: Anumeracao varia de 0 a 100 pontos - obtendo os resultados apos 10 confrontos entre os personagens.
Obs.: ‘Lin-Lin‘tem as mesmas caracteristicas de ‘Hsien-Ko* (‘Lei-Lei‘); Amanda Baine’ (‘Anita Baine’) tem as mesmas caracteristicas de

Ryu’ ‘Chu’ Dan’ Total
7 8 8 64
7 8 8 ®
7 8 8 61
7 7 7 B
7 7 7 57
6 6 6 51
6 6 6 M
5 5 5 4
- 6 6 40
4 - 6 £ 3]
4 4 - 3




apertando um unico botao (SR, SM, SF,
CR, CM, CF).

Escolha ‘Dark John Talbain’ (‘Dark Gallon’)
Termine 0 jogo usando ‘John Talbain’ (‘Gallor’).
Agora, quando for selecionar o personagem,
deixe o cursor sobre ‘John Talbain’ (‘Gallon’),
segure SELECT e aperte 2S ou 2C.

Escolha ‘Marionette’ (‘Puppet’) modo 1
Deixe 0 cursor sobre 0 ‘Random’ (?) e aperte
SELECT 7 vezes. Agora, aperte Soco ou
Chute para selecionar um personagem

Escolha ‘Shadow’ modo 2 aleatoriamente.
Deixe o cursor sobre 0 personagem desejado
e aperte L 3 vezes. Agora, deixe o cursor
sobre 0 ‘Random’ (?) e aperte L 5 vezes. Feito
Iss0, aperte Soco ou Chute.

Final Secreto ‘Anita’

Termine 0 jogo com todos os lutadores,
inclusive os secretos: ‘Dark John Talbain’ (‘Dark
Gallon’), ‘Oboro Bishamon’, ‘Shadow’.

Poses de Vitoria

Apos vencer a luta, segure qualquer botao de
Soco (SR, SM, SF) ou Chute (CR, CM, CF).
Obs.: Cada botao eqtiivale a uma pose

diferente.

Selecdo de Fases Aleatéria ‘Original Color / 7
Apos escolher os personagens e o ‘Handicap’, /
na tela de selecao de fases, deixe o cursor
sobre qualquer cenario e aperte R.

Selecao de Fases Aleatoria ‘Special Color
Apos escolher 0s personagens e o ‘Handicap’,
na tela de selecao de fases, deixe o cursor
sobre qualquer cenario e aperte L+R.

Darkstalkers lll: 4
Jedah’s Damnation

n

EX Edition

(PlayStation)

Vampire Savior: The Lord of Vampire
Acionar ‘Secret Options’

No modo ‘Original Character’, opgao ‘Guest’,
adquira experiéncia para abrir as opgoes:

* ‘Collection Mode 2

* ‘EX Option’.

* ‘Collection Mode 3'.

* ‘Collection Mode 4.

* ‘DX Option’.

Cores Secretas ‘Fases’

Na tela de selecao de fases, deixe o cursor
sobre o cenario desejado, sequre SELECT e
aperte Soco ou Chute.

Cores Secretas ‘Personagens’

Na tela de selecao de personagens, escolha
seu lutador usando 2S ou 2C.

Obs.: As cores normais sao acionadas

Escolha ‘Marionette’ (‘Puppet’) modo 2
Deixe o cursor sobre o personagem desejado
e aperte SELECT 3 vezes. Agora, deixe 0
cursor sobre 0 ‘Random’ (?) e aperte SELECT
7 vezes. Feito isso, aperte Soco ou Chute.
Escolha ‘Oboro Bishamon’

Deixe o cursor sobre ‘Bishamon’, segure
SELECT e aperte Soco ou Chute.

Obs.: Venca ‘Oboro Bishamon’ para habilitar
0 personagem.

Escolha ‘Shadow’ modo 1

Deixe o cursor sobre o ‘Random’ (7) e aperte
SELECT 5 vezes. Agora, aperte Soco ou
Chute para selecionar um personagem
aleatoriamente.

Escolha ‘Shadow’ modo 2

Deixe o cursor sobre o personagem desejado
e aperte SELECT 3 vezes. Agora, deixe 0
cursor sobre 0 ‘Random’ (?) e aperte SELECT
5 vezes. Feito isso, aperte Soco ou Chute.
Final Secreto ‘Anita’

Termine o jogo com todos os lutadores,
inclusive os secretos: ‘Dark John Talbain’
(‘Dark Gallon’), ‘Marionette’ (‘Puppet),

‘Oboro Bishamon', ‘Shadow’.




Poses de Vitoria
Apos vencer a luta, segure qualquer botao de
Soco (SR, SM, SF) ou Chute (CR, CM, CF).
Obs.: Cada botao eqiiivale a uma pose
diferente.

Selecao de Fases Aleatoria ‘Original Color’
Apds escolher os personagens e 0 ‘Handicap’,
na tela de selecao de fases, deixe o cursor
sobre qualquer cenario e aperte R1.

Selecao de Fases Aleatoria ‘Special Color’
Apos escolher os personagens e o ‘Handicap’,
na tela de sele¢éo de fases, deixe o cursor
sobre qualquer cenario e aperte L1.

Marvel vs. Capcom:
Clash of Super

Heroes

1
(Arcade) + ‘Michelle Heart: SR+CR (até 6 vezes).
Acionar ‘Change Character Lineup’ *‘Psylocke’: CM (até 5 vezes).
Na tela do ‘Vs.', aperte 3S. * ‘Pure and Fur’: CR (até 5 vezes).
Acionar ‘Partner Choice’ *‘Rogue’: SR+SM+SF+CR (até 7 vezes).

Na tela de selecdo de personagens, antes de *‘Saki': SF (até 7 vezes).
escolher 0 segundo integrante, seqgure START
e digite os comandos:

*‘Amanda’ (‘Anita’): SR+SM+SF (até 5 vezes).

. * ‘Colossus’: SR+SM+CM (até 5 vezes).
Darkstalkers: The e o atiyess e

i . * ‘Devilot’: SM+SF (até 5 vezes).
N‘th Narrlors * ‘lceman’; SM+CM (até 4 vezes).
o ‘Jubileu’: SM+SF+CR (até 3 vezes).

*‘Juggemaut’: SR+CM (até 3 vezes).

(Todas as versoes)

Vampire: The Night Warriors « ‘King Arthur': SR+SM (até 8 vezes).
Inicial Censurada *‘Lou’; SM (até 8 vezes).
Quando for colocar suas iniciais no ‘High +‘Magneto': SF+CR (até 7 vezes).
Score’, escreva ‘SEX’ e note que o computa-
dortrocara para ‘CHM. Enfrente ‘Sub-Chefes’
M ] S H Venca 3 lutas usando ‘EX Special Moves’ ou ‘Dark Force’ sem perder ‘Rounds’.
Obs.: Acione o ‘Sub-Chefe antes da 6° luta.

arve U p er neroes Personagem Sub-Chefe Chefe Final
(Arcade) * Anakaris’ Q-Bee' ‘Jedah

: : : » ‘Baby Bonnie Hood' ‘John Talbain’ ‘Lord Rapter*
Acionar Gerns On _ * ‘Bishamon’ ‘Victor Von Gerdenheim' ‘Jedah’
Na tel..a de Vs.’, segure START nos 2 jogadores. e ‘Dark John Talbain' ‘Baby Bonnie Hood' - ‘John Talbain'
Continue Lutando * ‘Demitri Maximoff ‘Bishamon’ ‘Morrigan Aenslaed'
Apos vencer o ‘Round’, aperte START para + ‘Donovan Baine' ‘Huitzil ‘Jedah’
continuar lutando. _ * ‘Felicia’ ‘Morrigan Aenslaed' ‘Lilith Aenslaed’
Escolha ‘Amanda’ (‘Anita’) * ‘Hsien-Ko' ‘Lord Rapter' ‘Jedah’
Na tela de selecao de personagens aperte o ‘Huitzil Pyron’ ‘Jedah’
SM, SR, €, CR, CM. ’ + ‘Jedah’ ‘Jedah’ ‘Demitri Maximoff
Escolha ‘Dr. Doom’ « ‘John Talbain’ ‘Baby Bonnie Hood" ‘Dark John Talbain'
Na tela de sele¢ao de personagens aperte « ‘Lilith Aenslaed’ ‘Jedah' ‘Morrigan Aenslaed'
CM, SR, ¥, CR, SM. * ‘Lord Rapter ‘Hsien-Ko' ‘Jedah’
Escolha “Thanos’ « ‘Morrigan Aenslaed' ‘Demitri Maximoff ‘Lilith Aenslaed!
Natela de selecao de personagens aperte CR, « ‘Oboro Bishamon' Victor Von Gerdenheim' “Jedah’
Cf, SM SM, . * ‘Pyron' ‘Donovan Baine' ‘Jedah’
Iniciais Secretas *‘Q-Bee’ ‘Anakaris’ ‘Jedah'
Quando for colocar suas iniciais, digite: « Rykuo" ‘Felicia’ ‘Jedah’
o T e S e s i el L TRl T CAP o isasquatchi ;Hykuot.‘]edah;
o G RO g T TR TV CAP « Victor Von Gerdenheim' ‘Lilith Aenslaed' ‘Jedah’




Enfrente ‘Oboro Bishamon’
Termine o jogo cumprindo as seguintes metas:
s Escolha 0 modo ‘Normal’ ou ‘Turbo’;
* Nao perca ‘Round’;
» Termine pelo menos 2 lutas usando os golpes ‘EX Special’ a seguir (sem ‘Cheese’):
Personagem Golpe Movimento
Anakaris **‘Pharaoh Salvation' CF, SM, ¥, CM, SF
Baby Bonnie Hood *Beautiful Memory' €eVad>+2C
Bishamon *Slicing Chop W -+-2S (inimigo caido)
- . ' vy Dark John Talbain *Moment Slice’ SR, SM, 2, CR,CM
* ‘Sentinel”: SM+SF +CM (até 5 vezes). Demitri Maximoff **'Midnight Pleasure’ SR, SM, =, CM,CM
» ‘Shadow Charlie’ (‘Shadow Nash’): Donovan Baine *'Change Immortal’ SM, SR, €, CR,CM
SR+SF+CM (até 5 vezes). Felicia *Please Help Me' €eVa>+2C
*‘Storm: SR+SF+CR (até 6 vezes). Hsien-Ko *'Evil Phantom Bomb' €Va>+28
«‘Thor': SM+CR (até 8 vezes). Huitzil *Cannon Strike’ 2VN+2C
» Ton-Pooh": SR+SF (até 9 vezes). Jedah *'Plova Di Selbo B’ €1V +2C, C (perto)
«‘U.S. Agent’: SF+CM (até 5 vezes). John Talbain *Moment Slice’ SR, SM, 2, CR,CM
« ‘Unknown Soldier": SR (até 4 vezes). Lilith Aenslaed *Gloomy Puppet Show' €LVYN>+2C
Continue Lutando Lord Rapter *Hell Dunk' IVA+2S
Apés vencer o ‘Round’, aperte START para Morrigan Aenslaed *'Darkness lllusion' SR, SR, 9, CR, SF
continuar lutando. Oboro Bishamon *Slicing Chop’ W25 (inimigo caido)
Escolha ‘Hyper Hulk’ Pyron *Near Cosmic Disruption’ €©LVa>+2S
Natela de ‘selecao de personagens’, deixe o cursor Q-Bee *Killer Bees' €eVad+2C
sobre ‘Chun-Li’ e aperte: 9, 9, ¥, ¥, €, €, 9, Rykuo *Aqua Spread’ S3V+2C
Sasquatch *Big Sledge’ 720°+2C
Victor Von Gerdenheim *Jail Gerdenheim' T20°+2C
A AR R NN AA XN Escolha ‘Hyper War Machine’
AV NV A DA €A Natela de ‘selecéo de personagens’, deixe 0
Escolha ‘Hyper Venom’ cursor sobre ‘Zangief e aperte: €, €, ¥, ¥,

Natela de ‘selecao de personagens’; deixe o 2IVVE€E€MMMAND D €
cursor sobre ‘Chun-Li’ e aperte: &, W, ¥, ¥,
VEMMAMND IV Y € €V VY
22 MNMAN € €A




€V VYV pne eV
9' 9F *’ ml *! *1 ¢'

Escolha ‘Hyper Zangief’

Na tela de ‘selecao de personagens’, escolha
‘Zangief'. Agora, durante a luta, aperte:
WK EIWVK €C.

Escolha “Lilith Aenslaed’

Natela de ‘selecao de personagens’, deixe 0
cursor sobre ‘Zangief e aperte: €, €, ¥, ¥,
2IANMVN YV € € MMM
2, € VvV VYV DAMNA E
A ARRN

Escolha ‘Roll Casket’

Natela de ‘selecao de personagens’, deixe 0
cursor sobre ‘Chun-Li' e aperte: €, €, ¥, ¥,
22V V € €NIMNNDD
Escolha ‘Shadow Lady’

Na tela de ‘selecao de personagens’, deixe
0 cursor sobre ‘Morrigan Aenslaed’ e aper-
CHE T e 0 280 280 200 R SRR CHY S 9

AN D€ €V VIV
CEMNIINNE €V
L7280 7 T

Iniciais Secretas

Quando for colocar suas iniciais, digite:

s— SIN

* MMM MOT

*» AAA CAP

¢« SEX CAP

Invencibilidade - ‘Next Round’

Apos perder o 1° lutador no 1° estagio,
logo que o 2° lutador aparecer, apanhe até
ficar com o minimo de energia. Feito isso,
termine com ‘Special Partner’ e fagca um
‘Super Move'.

Pontos Extras

Venca a luta contra o computador, aperte
START para continuar lutando e, quando a
tela for ‘congelar’, faca uma pose.
Provocacao Secreta - ‘Jin’

Aperte START para Jin iniciar o ‘Taunt
(provocacao) e, durante 0 movimento, aperte
3S rapidamerite.

Use o ‘Partner’ Inimigo

No modo para 1 jogador, apds vencer 0
inimigo, enquanto estiver na tela de vitdria,
segure 3C ateé a proxima luta.
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Night Warriors:
Darlistalker’s
Revenge

(Arcade)

Vampire Hunter: Darkstalker’s Revenge
Acionar ‘Auto Chain Combo’
Escolha qualquer personagem e, na tela
‘Mode Select’, escolha ‘Automatic Blocking'.
Agora, aperte 3S ou 3C simultaneamente
para acionar o ‘Auto Chain Combo’. Feito isso,
quando qualquer um golpe acertar o inimigo
o computador inicia um ‘Combo’ de ‘3-Hits’

L

Night Warriors:
Darlstalker’s
Revenge

(Saturn)

Vampire Hunter: Darkstalker’s Revenge
Acionar ‘Auto Chain Combo’

Escolha qualquer personagem e, na tela
‘Mode Select’, escolha ‘Automatic Blocking'.
Agora, aperte 3S ou 3C simultaneamente
para acionar o ‘Auto Chain Combo'. Feito isso,
quando qualquer um golpe acertar o inimigo
o computador inicia um ‘Combao’ de ‘3-Hits’
Acionar ‘8x Turbo Speed’

No ‘Options’, deixe o cursor sobre “Turbo
Speed’ e digite X, X, 2, A, Z.

Obs.: Digite rapidamente. Um som confirma-
ra o truque.




i &= | i

Acionar ‘Appendix Menu’

No ‘Options’, deixe o cursor sobre
‘Configuration’ e digite B, X, W, A, Y.

Obs.: Digite rapidamente. Um som confir-
mara o truque.

Acionar ‘Clear Paused Screen’

No ‘Options’, deixe o cursor sobre ‘Screen Size’
edigiteA,C,Y, Y, A\

Obs.: Digite rapidamente. Um som confir-
mara o truque.
Inicial Censurada
Quando for colocar suas iniciais no ‘High
Score’, escreva ‘SEX’ e note que o

computador trocara para ‘CHM'.

Pocket Fighter Mini Mix
(PlayStation)

Escolha ‘Akuma’ (‘Gouki’)

Deixe o cursor sobre ‘Ryu’ e aperte ¢.

Escolha ‘Dan Hibiki’

Deixe o cursor sobre ‘Ken Masters’ e aperte ¢.
Pontuacao Maxima - ‘Hsien-Ko’

Escolha ‘Hsien-Ko', pegue 5 ‘Super Meters’ e use o
ataque ‘Circus Ball Ride’ (W M=+ Special ou
VANV +5). Agora, quando o oponente
estiver caindo, repita 0 golpe e prossiga até o
marcador ‘Combo Hits’ indicar ‘0-Hit'. Feito isso,
pegueas ‘Gems’ e seu ‘Score’ marcara 99.999.999.
Reiniciar Luta

No final da luta, segure
L1+L2+R1+R2+Select+Start.

Veja os Chefes

Aqui estao os chefes para todos os persona-
gens. Confira:

o ‘Akuma’ (‘Gouki) ................. ‘Tabasa’ (‘Tessa’)
B o e e i G ‘Felicia’
LA HIbIk” ..ol

_.‘d

e

i - | i

* ‘Felicia’ ........coeevrverenrerrrennnnnn. KEN Masters’
* Hsien-Ko’ (‘Lei-Lel’) ......covverererernnes ‘Zangief
e 0 T ‘Sakura Kasugano’

» ‘KenMasters' ..........c.... ‘Morrigan Aenslaed’
* ‘Morrigan Aenslaed’ .............cco........ ‘Chun-Li’
T A ‘Tabasa’ (‘Tessa)
o Sakura Kasugane’ .o ‘Ryu’
* Tabasa’ (Tessa) ........... ‘Hsien-Ko’ (‘Lei-Ler’)
o angele Tabasa’ (‘Tessa)
Pocket fighter Mini Mix
(Saturn)

Bonus no CD - ‘Screen Saver’

Cologue o CD no seu computador (‘Macintosh’
ou ‘PC’) e procure pelo arquivo (‘File’) ‘Pocket’.
Agora, instale (‘Install’) o arquivo no computador.
Escolha ‘Akuma’ (‘Gouki’)

Deixe o cursor sobre ‘Ryu’ e aperte €.

Escolha ‘Dan Hibik’

Deixe o cursor sobre ‘Ken Masters’ e aperte €.
Pontuacao Maxima - ‘Hsien-Ko’

Escolha ‘Hsien-Ko’, pegue 5 ‘Super Meters' e
use o ataque ‘Circus Ball Ride’ (¥ 8= +Special
ou a9V +S). Agora, quando 0 oponente
estiver caindo, repita 0 golpe e prossiga até o
marcador ‘Combo Hits’ indicar ‘0-Hit'. Feito isso,
pegue as ‘Gems’ e seu ‘Score’ marcara
Troque as Musicas

Apos terminar o jogo, segure B+C antes do
final do personagem aparecer.

Veja os Chefes

Aqui estao os chefes para todos os persona-
gens. Confira:

* ‘Akuma’ (‘Gouki’) ......evee... ‘Tabasa’ (‘Tessa))
LT 7 I e et M o = - | o3
SN HIDINT - sassensies ‘Tabasa’ (‘Tessa))
- [ e T N AR R s - ‘Ken Masters’
* ‘Hsien-Ko' (‘Lei-Lel’) v.uvvverereriiienes "Zangief
L% o]0 (e e S R ‘Sakura Kasugano’
* ‘KenMasters' .................. ‘Morrigan Aenslaed’
* ‘Morrigan Aenslaed .............ccooe.... .. Chun-Li
e s, ‘Tabasa’ (‘Tessa)
* ‘SakuraKasugano' ............ccceernnnenninns ‘Ryu’
* ‘Tabasa’ ('Tessa) .............. ‘Hsien-Ko’ (‘Lei-Lel')
o ‘Zangief .......cc.ccceverrennnnnn. ‘Tabasa' (‘Tessa')




Super Gem Fighter
Mini Mix
(Arcade)

Pocket Fighter: Mini Mix

Escolha ‘Akuma’ (‘Gouki’)

Deixe o cursor sobre ‘Ryu’ e aperte €.

Escolha ‘Dan HibikV’

Deixe o cursor sobre ‘Ken Masters’ e
aperte €.

Pontuagao Maxima - ‘Hsien-Ko’

Escolha ‘Hsien-Ko', pegue 5 ‘Super

Meters’ e use o ataque ‘Circus Ball Ride’
(VN +Special ou Y2V NP +8S). Agora,
quando o oponente estiver caindo, repita o
golpe e prossiga até o marcador ‘Combo
Hits' indicar ‘0-Hit'. Feito isso, pegue as
‘Gems’ e seu ‘Score’ marcara 99.999.999.
Veja os Chefes

Aqui estao os chefes que cada um dos persona-

gens desafia no fim do jogo.

E s6 jogar e conferir!

* ‘Akuma’ (‘Gouki) ............... ‘Tabasa’ (‘Tessa)
ORUNEL o a L e ‘Felicia’
e DanHBI i ‘Tabasa’ (‘Tessa')
8 BB s o, ‘Ken Masters'
* ‘Hsien-Ko' (Lei-Lel) ...ovvvvrrercernnen. ‘Zangief
DU S s ‘Sakura Kasugano'
* ‘KenMasters'.................. ‘Morrigan Aenslaed’
* ‘Morrigan Aenslaed' .................c....... ‘Chun-Li’
s e P ‘Tabasa’ (‘Tessa))
» ‘SakuraKasugano’ ...........cc.ceccereecurenens ‘Ryu’
* Tabasa’ (Tessa) .............. Hsien-Ko' (Lei-Lei’)
g L e MR e ‘Tabasa’ (‘Tessa))

GAME-X ¥

Super Puzzle
. Fighter |l Turbo

(Arcade)

Super Puzzle Fighter Il X

Acionar Provocagao (‘Taunt’)

Aperte START.

Obs.: So pode ser usada uma vez por
‘Round’ - exceto ‘Dan Hibiki'.

Escolha ‘Akuma’ (‘Gouki’) - Jogador 1
Deixe o cursor sobre ‘Morrigan Aenslaed’,
segure START e digite W, ¥, ¥, €, €,
€, Botao.

Escolha ‘Akuma’ (‘Gouki’) - Jogador 2
Deixe o cursor sobre ‘Felicia’, sequre START e
digite W, ¥, ¥, 2, 9 9, Botéo.

Escolha ‘Amanda’ (‘Anita’) - Jogador 1
Deixe o cursor sobre ‘Morrigan Aenslaed’, segu-
re START e digite =, =, Botao.

Escolha ‘Amanda’ (‘Anita’) - Jogador 2
Deixe o cursor sobre ‘Felicia’, segure START e
digite €, Botao.

Escolha ‘Dan Hibiki’ - Jogador 1
Deixe o cursor sobre ‘Morrigan Aenslaed’,
segure START e digite €, €, €, ¥, ¥,
WV, Botao.

Escolha ‘Dan Hibiki’ - Jogador 2
Deixe o cursor sobre ‘Felicia’, segure START
edigite &, 9, 2, V¥, ¥, ¥, Botéo.
Escolha ‘Devilot’ - Jogador 1

Deixe o cursor sobre ‘Morrigan
Aenslaed’, segure START e digite €,
€, € V¥ V¥ ¥ Botio.

Obs.: Aperte Botao quando o ‘Time
Count’indicar ‘0’.
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Escolha ‘Devilot’ - Jogador 2

Deixe o cursor sobre ‘Felicia’, segure START e
digite 9, 2, 2, ¥, ¥, ¥, Botao.

Obs.: Aperte Botao quando o ‘Time Count’
indicar ‘0",

Escolha ‘Lin Lin’ - Jogador 1

Deixe o cursor sobre ‘Morrigan Aenslaed’, segu-
re START e digite =, Botao.

Escolha ‘Lin Lin’ - Jogador 2

Deixe o cursor sobre ‘Felicia’, segure START e
digite €, €, Botao.

Selecao de Roupas - ‘Outfit’

Natela de selecao de personagens, aperte 0
botao correspondente:

» Standard 1: Botao Esquerdo

» Standard 2: Botao Direito

Todos os ‘Counter Gem’
Aquivao os ‘Counter Gem'’ para todos 0s per-
sonagens:

Legenda

-Gema Amarela ('Yellow Gem’): Y

- GemaAzul (‘Blue Gem'): B

-GemaVerde (‘Green Gem'): G

- Gema Vermelha (‘Red Gem’): R

* ‘Akuma’ (‘Gouki’): RYBGRY YBGRYB
BGRYBG GRYBGR

* ‘Chun-Li": YYRRGG YYRRGG RRGGBB
RRGGBB

* ‘Dan Hibiki: RRRRRR RRRRRR RRRRRR
RRRRRR

* ‘Devilot’: YRGBYR BYRGBY GBYRGB
RGBYRG

* ‘Donovan Baine: GGGBBB GGGBBB
RYRYRY RYRYRY

* ‘Felicia’: GBBRRY GBBRRY GRRBBY

= i A = i

GRRBBY

* ‘Hsien-Ko' (‘'Lei-Lei'): GGRRYY BGGRRY
BBGGRR YBBGGR

* ‘Ken Masters”: YYYYYY BBBBBB GGGGGG
RRRRRR

* ‘Morrigan Aenslaed'; YBGGBY YBGGBY
BYRRYB BYRRYB

* ‘Ryu’”: RGBYRG RGBYRG RGBYRG
RGBYRG

» ‘Sakura Kasugano': GBBBBY GRRRRY
GBBBBY GRRRRY

Obs.: ‘Lin-Lin’ tem as mesmas caracteristicas
de ‘Hsien-Ko’ (‘Lei-Lei’); Amanda Baine’
(Anita Baine’) tem as mesmas caracteristi-
cas de ‘Donovan Baine’.

ry e i‘
r vy
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Obs.: Cada grupo de ‘Gems’ esta indicado as
linhas de cima para baixo.

Super Puzzle
Fighter |l Turbo

(PlayStation)

Super Puzzle Fighter Il X

Acionar ‘Internal Reset’

Segure SELECT+START.

Acionar Provocacao (‘Taunt’)

Aperte SELECT.

Obs.: S0 pode ser usada uma vez por
‘Round’ - exceto ‘Dan Hibiki’.

Escolha ‘Akuma’ (‘Gouki’) - Jogador 1
Deixe o cursor sobre ‘Morrigan Aenslaed’,
segure SELECT e digite ¥, ¥, ¥, €, €,
€0

Escolha ‘Akuma’ (‘Gouki’) - Jogador 2
Deixe o cursor sobre ‘Felicia’, segure
SELECT e digite ¥, ¥, ¥, 9,9 3, 0.
Escolha ‘Amanda’ (‘Anita’) - Jogador 1
Deixe o cursor sobre ‘Morrigan Aenslaed’,
segure SELECT e digite =, 2, @.

TTI‘
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Escolha ‘Amanda’ (‘Anita’) - Jogador 2
Deixe o cursor sobre ‘Felicia’, segure
SELECT e digite €, @.

Escolha ‘Dan Hibiki’ - Jogador 1

Deixe o cursor sobre ‘Morrigan Aenslaed’,

Yz Al .
Escolha ‘Dan Hibiki’ - Jogador 2
Deixe o cursor sobre ‘Felicia’, segure
SELECT edigite 2,2, 2>, ¥, ¥, ¥ @.
Escolha ‘Devilot’ - Jogador 1
Deixe o cursor sobre ‘Morrigan Aenslaed’,
segure SELECT e digite €, €, €, ¥, ¥,
v, e
Obs.: Aperte @ quando o ‘Time Count’
indicar ‘0’.

Escolha ‘Devilot’ - Jogador 2

Deixe o cursor sobre ‘Felicia’, segure SELECT e
digte 2,2, 2, ¥, ¥, ¥, 0.

Obs.: Aperte @ quando o ‘Time Count’
indicar ‘0’

Escolha “Lin Lin’ - Jogador 1

Deixe o cursor sobre ‘Morrigan Aenslaed’,
segure SELECT e digite =, @.

Escolha ‘Lin Lin’ - Jogador 2

Deixe o cursor sobre ‘Felicia’, segure
SELECT e digite €, €, @.

= I .

Finais Diferentes ‘Dificuldade’

Conforme adificuldade e a maneira que o jogador
vence a partida pode-se obter finais diferentes.
Nivel ‘Easy’: Tela ‘Congratulations’ com Dan Hibiki.
Nivel ‘Normal’: Tela ‘End Credits” + ‘Thank you
for playing’.

Nivel ‘Hard'’: Tela ‘End Credits’ + ‘Thank you for

——

playing’ + ‘Portrait’.

Nivel ‘Master’: Tela ‘End Credits’ + ‘Thank you
for playing’ + ‘Portrait’.

Finais Diferentes ‘Dificuldade’ + Sem ‘Continue’
Conforme a dificuldade e a maneira que o jogador
vence a partida pode-se obter finais diferentes.
Nivel ‘Easy’: Tela ‘Congratulations’ com Dan Hibiki.
Nivel ‘Normal’; Tela ‘End Credits’ + ‘Thank you
for playing’ + ‘Continuous Portrait’.

Nivel ‘Hard': Tela ‘End Credits’ + ‘Thank you for
playing’ + ‘Continuous Portrait'.

Nivel ‘Master’: Tela ‘End Credits’ + ‘Special
Thank you for playing’ + ‘Continuous Portrait’
+ ‘Special Congratulations’.

Selecao de Fases - ‘Versus Mode’
Enquanto a fase estiver carregando, apds esco-
Iher 0 ‘Handicap’, segure L2+R2+SELECT e

aperte 0 comando correspondente:

* ‘Akuma’ (‘Gouki‘): L1

* ‘Devilot’: R1

* ‘Sakura Kasugano’: A

* Felicia”: W

* ‘Donovan Baine': @

* ‘Hsien-Ko' (‘Lei-Lei’): %

* Ryu" €

* 'Ken Masters’: 2

* ‘Morrigan Aenslaed’: A\

* ‘Chun-Li'; W

* ‘Dan Hibiki* “: Nenhum Botao.
Obs.: O Jogador 1 tem prioridade.
Sele¢ao de Roupas - ‘Outfit’
Natela de selecao de personagens, aperte 0
botao correspondente:

%mm

e Standard 1: @

» Standard 2: ¥

e Special 1: A

* Special 2: A

Obs.: As roupas ‘Special 1’ e ‘Special 2°
precisam antes ser acionadas no ‘Street
Puzzle Mode’ - terminando.

Todos os ‘Counter Gem’

Aquivao os ‘Counter Gem’ dos personagens:
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Super Puzzle
Fighter Il Turbo

(Saturn)

Super Puzzle Fighter Il X
Acionar Provocacao (‘Taunt’)
Aperte C.

Obs.: So pode ser usada uma vez por

Legenda » ‘Sakura Kasugano":

- Gema Amarela (‘Yellow Gem’): Y GBBBBY GRRRRY

- GemaAzul (‘Blue Gem’): B GBBBBY GRRRRY
-Gema Verde (‘Green Gem’): G

-Gema Vermelha (‘Red Gem’): R Obs.: ‘Lin-Lin’ tem as

* ‘Akuma’ (‘Gouki’): RYBGRY YBGRYB mesmas caracteristicas
BGRYBGGRYBGR de ‘Hsien-Ko’ (‘Lei-Lei’);
* ‘Chun-Li": YYRRGG YYRRGG RRGGBB Amanda Baine’ (‘Anita
RRGGBB Baine’) tem as mesmas
» ‘Dan Hibiki’: RRRRRR RRRRRR RRRRRR caracteristicas de
RRRRRR ‘Donovan Baine’.

* ‘Devilot"; YRGBYR BYRGBY GBYRGB Obs.: Cada grupo de
RGBYRG ‘Gems’ esta indicado as
* ‘Donovan Baine: GGGBBB GGGBBB linhas de cima para baixo.
RYRYRY RYRYRY

* ‘Felicia’: GBBRRY GBBRRY GRRBBY
GRRBBY

* ‘Hsien-Ko' (‘Lei-Lei’): GGRRYY BGGRRY
BBGGRR YBBGGR

» ‘Ken Masters': YYYYYY BBBBBB GGGGGG
RRRRRR

* ‘Morrigan Aenslaed": YBGGBY YBGGBY
BYRRYB BYRRYB

* ‘Ryu’: RGBYRG RGBYRG RGBYRG
RGBYRG

AT T B S, g S R L
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‘Round’ - exceto ‘Dan Hibiki’.

Escolha ‘Akuma’ (‘Gouki’) - Jogador 1
Deixe o cursor sobre ‘Morrigan Aenslaed’, segu-
reLedigite W, ¥, ¥, €, €, € A.

Escolha ‘Akuma’ (‘Gouki’) - Jogador 2
Deixe o cursor sobre ‘Felicia’, segure L e digite
YV ¥ 2 99 A

Escolha ‘Amanda’ (‘Anita’) - Jogador 1
Deixe o cursor sobre ‘Morrigan Aenslaed’, segure L
edigite 2, 2, A.

Escolha ‘Amanda’ (‘Anita’) - Jogador 2
Deixe o cursor sobre ‘Felicia’, segure L e digite €, A.
Escolha ‘Dan Hibiki’ - Jogador 1

Deixe o cursor sobre ‘Morrigan Aenslaed’, sequ-
re Ledigite €, €, €, ¥, ¥, ¥ A,

Escolha ‘Dan Hibiki’ - Jogador 2

Deixe o cursor sobre ‘Felicia’, segure L e digite
2.2 2V ¥ ¥ A

Escolha ‘Devilot’ - Jogador 1

Deixe o cursor sobre ‘Morrigan Aenslaed’, segu-
reLedigite €, €, €, ¥, ¥, ¥ A

Obs.: Aperte A quando o ‘Time Count’
indicar ‘0’.

Escolha ‘Devilot’ - Jogador 2

Deixe o cursor sobre ‘Felicia’, segure L e digite
2.9 9V ¥ VA

Obs.: Aperte A quando o ‘Time Count’
indicar 0’.

Escolha ‘Lin Lin’ - Jogador 1

Deixe o cursor sobre ‘Morrigan Aenslaed’, segu-
re L e digite 9, A.

Escolha ‘Lin Lin’ - Jogador 2

Deixe o cursor sobre ‘Felicia’, segure L e digite
€ €A

Finais Diferentes ‘Dificuldade’

Conforme a dificuldade e a maneira que 0
jogador vence a partida pode-se obter finais

Nivel ‘Easy’: Tela ‘Congratulations’ com Dan Hibiki.
Nivel ‘Normal’: Tela ‘End Credits’ + ‘Thank you
for playing'.

Nivel ‘Hard’: Tela ‘End Credits’ + ‘Thank you for
playing’ + ‘Portrait’.

Nivel ‘Master’: Tela ‘End Credits’ + ‘Thank you
for playing’ + ‘Portrait’.

Finais Diferentes ‘Dificuldade’ + Sem
‘Continue’

Conforme a dificuldade e amaneira que o jogador
vence a partida pode-se obter finais diferentes.
Nivel ‘Easy’: Tela ‘Congratulations’ com Dan Hibiki.
Nivel ‘Normal’: Tela ‘End Credits’ + ‘Thank you
for playing’ + ‘Continuous Portrait’.

Nivel ‘Hard': Tela ‘End Credits’ + ‘Thank you for

diferentes. playing’ + ‘Continuous Portrait’.
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Nivel ‘Master”: Tela ‘End Credits’ + ‘Special
Thank you for playing’ + ‘Continuous Portrait’
+ ‘Special Congratulations’.

Selecao de Fases - ‘Versus Mode’
Enquanto a fase estiver carregando, apds esco-
Iher o ‘Handicap’, segure L+R+START e aperte
0 comando correspondente:

¢ ‘Akuma’ (‘Gouki’): Z

* ‘Devilot": Y

* ‘Sakura Kasugano': X

* ‘Felicia’: C

* ‘Donovan Baine": B




* ‘Hsien-Ko' (‘Lei-Lei’): A

* Ryu’: €

* 'Ken Masters': 2

» ‘Morrigan Aenslaed’: A\

» ‘Chun-Li‘; W

* ‘Dan Hibiki": Nenhum Botao.

Obs.: 0 Jogador 1 tem prioridade.
Sele¢ao de Roupas - ‘Outfit’

Natela de selecao de personagens, aperte 0
botéo correspondente:

» Standard 1: A

» Standard 2: B

* Special 1: X

* Special2: Y

Obs.: As roupas ‘Special 1’ e ‘Special 2’
precisam antes ser acionadas no ‘Street
Puzzle Mode’ - terminando.

Todos os ‘Counter Gem’

Aquivao os ‘Counter Gem’ dos personagens:
Legenda

- Gema Amarela (‘Yellow Gem’): Y

- Gema Azul (‘Blue Gem’): B

- Gema Verde (‘Green Gem'): G

- Gema Vermelha (‘Red Gem’): R

* ‘Akuma’ (‘Gouki’): RYBGRY YBGRYB
BGRYBG GRYBGR

*‘Chun-Li: YYRRGG YYRRGG RRGGBB
RRGGBB

«‘Dan Hibiki': RRRRRR RRRRRR RRRRRR
RRRRRR

*‘Devilot: YRGBYR BYRGBY GBYRGB
RGBYRG

* 'Donovan Baine': GGGBBB GGGBBB
RYRYRY RYRYRY

h&rey
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* ‘Felicia’: GBBRRY GBBRRY GRRBBY
GRRBBY

*‘Hsien-Ko (‘Lei-Lei): GGRRYY BGGRRY
BBGGRR YBBGGR

* ‘Ken Masters”: YYYYYY BBBBBB GGGGGG
RRRRRR

* ‘Morrigan Aenslaed’: YBGGBY YBGGBY
BYRRYBBYRRYB

*‘Ryu’: RGBYRG RGBYRG RGBYRG

RGBYRG

» ‘Sakura Kasugano': GBBBBY GRRRRY
GBBBBY GRRRRY

Obs.: ‘Lin-Lin’ tem as mesmas caracteristi-
cas de ‘Hsien-Ko’ (‘Lei-Lei’); ‘Amanda Baine’
(‘Anita Baine’) tem as mesmas caracteristi-
cas de ‘Donovan Baine’.

Obs.: Cada grupo de ‘Gems’ estd indicado
as linhas de cima para baixo.




Darkstalkers: The
Night Warriors

Yampire: The Night Warriors

Lutadores

Anakaris, Bishamon, Demitri Maximoff,
Felicia, Huitzil (Phobos), John Talbain
(Gallon), Lord Raptor (Zabel Zarock), Morrigan
Aenslaed, Pyron, Rikuo (Aulbath), Sasquatch,
Victor Von Gerdenheim.

Versoes

Arcade

PlayStation

Legenda

CHL B Soco Rapido (‘Jab’)
= RS IR Soco Medio (‘Strong))
B h i el 2 Soco Forte (‘Fierce’)
SR R o GRS Botao de Soco
B e e R 3 Botdes de Soco
R Lo . T Chute Rapido (‘Short))
o)) PR LR Chute Médio (‘Forward’)
& R e W Chute Forte (‘Roundhouse’)
- Lt e T IR Botao de Chute
5 iRl e e e - U6 3 Botoes de Chute
O i s B
........................ Botdes de Soco e Chute Iguais
8 (20 o bz | R UM ekl Botao Direcional
Safelylanding ...t Botao de Soco
.......................... ou Chute (arremesso inimigo)
Ground Attack .......... A+S ou C (inimigo caido)
*Ground Attack .... A2S ou 2C (inimigo caido)
(ORI AR I S L Carregar Movimento

Observacoes:

* Todos 0s movimentos funcionam com o
inimigo a direita.

* O asterisco (*) indica a quantidade de barras
‘Special’ utilizadas para o golpe.

» Os golpes precedidos pela sigla ‘GC’
indicam movimentos de ‘Guard Cancel’.

* As palavras entre parénteses (x) indicam
condicOes para desferir o golpe:

(acima): Acima do inimigo.

(apds X'): Apos acgao especificada.

(ar): Pulando.

(ar-parede): Pulando na parede.
(ar-parado): Pulando para o alto.
(ar-lateral): Pulando para o lado.
(ar-frente): Pulando para frente.

(ar-tras): Pulando para tras.

(antes de cair): Antes de cair no chao apés ser
atacado.

(levantando): Apds ser derrubado, quando
estiver levantando.

(defesa): Defendendo um ataque.

(durante x’): Durante a¢do especificada.
(inimigo caido): Inimigo caido no chao.
(longe): Longe do inimigo.
(parede): Perto da parede.
(perto): Perto do inimigo.
(contra-projétil): Contra magia.

Anakaris
* Normal Moves
5.5’z R R NI 0 et
HighHloat e ook B i 4
TMpledumps. it ot MM (ar-lateral)
Bt e et M e S ANl
Sro s an bR IR GRS St el o83 57
BEEOINAIA 5. it
Air Down-Kick ................ segure W+C (ar-lateral)
ArDEKek <, ... i s, segure 3+C (ar-lateral)
* Special Moves
EleT SN 2 e N e WA +S
Near Sarcophagus Slam ..........cccocevvvirrieeen 39
Far SACORNAGUS SIAM .........voovimamesibisibobonss X
Pharaoh’s CUrse ............c.......... VA4S (an)
TheVoid ............ > W € +S (contra-projéti)
Retribution ............ VA +C (apos ‘The Void')
Lo SNEKEE: .. ...ovates et Lansissse 2€24S
* ES Special Moves *Far Sarcophagus Slam .........cccceveereniinnnns I
RETADENVAID ... st s scnieiesssoi WAD+S  *LongSnake ...ovvevcveeverireseinen €S
*Near Sarcophagus SIam ...............oeeerevveeen. 3  *Pharaoh’sCurse .................... VA4S (an)

Bishamon

* Normal Moves

B ok R R D S A 2>
e 0 A e N IR P €€
REThIOW &.i.civcvvennese € ou =2 +SMou SF (perto)

BIOMRIAN ... iosribansssinssiion i e O
FIONESITONG 7o ot v i s P L O
Fro g8 3 <y SR S R 2+SF
(85 o ) b et £ S B o 2+CR
L0 S (8l e RN =2+CM
Front-Roundhouse ............cccceeeevennninen. 2+CF
* Special Moves

Thelmpale=ss k= ........ 85 €LV +S
The Divider ......... WA +S (apds ‘The Impale))
The Retriever ...... Wi €+S (apos ‘The Impale))
Long Spirit Strike ..........ccocveeiierionn €(C)2+S
Low SpIntSmKe 2o it €(c)2+C
SDIMEHOI .....ccovevinvccisnimseanneensss NERES fAT)
UpperSkash............cee.... ¢V +S (perto)
* ES Special Moves

*The Divider ....... ¥N=9+S (apds ‘The Impale’)
*Long Spirit Strike ........ e €C)PHS
*Long Spirit Triple Strike .................. €(C)2?+3S
M OW STt SUTKE. ... .otemmasnssvrrnsninins €(c)2+C
*Low Spirit Triple Strike ................... €(c)2+3C
*Bushido Crush ........oovvvceeereeree PAVE€+S

*UpperSlash ................... V8D +S (perto)




| . @@ |
Demitri Maximoff

* Normal Moves

John Talbain Galon

* Normal Moves

B -7 o L9 A O Dash

PTRIOW ..o, . €0ud+SMouSF {perto) . €0u>+SMouSF (perto)
Near Strong ..... ... SM (perto) Air P—Throw (-ou =-+SM ou SF (ar/perto)
NearFierce ........cccoevvvvvirvererererennene, SF(PEIO) <D K-Throw ................. € 0ou =2 +CM ou CF (perto)

NearForward ..............ccccrevevenennnene.. CM (peTtO

* Special Moves

HOIIN ©..oovvenssnnsessmsosssnbanmmnsr R WA +S
AITHBIE ...covovvvnnrsannion o WA +S (ar)
SPINNING UPPEICUL ..........vvveeeesoesesiens VA4S
Dash Spinning UPPercut..........cecvevenmrensienenens

v, PWAES (durante ‘Dash’ ou ‘Escape))
FalleNANGE! .....vvoeoveeeveeeereoseesresenes V€ +C
Air Fallen ANgel .......c..vveerveioinneas Vi €+C (ar)
Stake Throw ................. 3602+SM ou SF (perto)

* ES Special Moves

HHEIIE .vvvvvvvsvsssesssssssassssssasensen SV S *DF-Beast Rush ..........ccoo.... (-Nu-)+8{ar)
A HBIFE ... WADHS (@r) 8 *UF-Beast Rush .. .. PEVADA+S
*SpINNING UPPErcut ................everennee. MWA+S *Blaze Kick ... . WA+C
*Dash Spinning Uppercut ..........cccoevverreneniens *Roll Throw ....... -)Niflt(-+CM ou CF (perto)

............................... 2>V +8 (durante ‘Dash’

(SN ANGEl ..o eeesrerereserene Wi €+C o

*Air Fallen Angel .......coceeerieeeenes

RONg SMash ... WK €+S
ilwo-Rolling Smash.................. 23K €+S S

@Special Moves
WRAHAMME ......ccoevveerenseransnssanns
Jumping Luna Hammer ...............

e WAD4S
23+ (an)

Diagonal Luna Hammer ...... . PEALS
Blaze Kick ... X . WA+C
Roll Throw : -)uw(- +CM ou CF (perto)
*ES Speclal Muves

*LUNaHAMMET ..., VAP S

*Jumping Luna Hammer ............. >WV+S (ar)
*Diagonal LunaHammer .................... PEA+S
*BeastRush................ . €RVAD+S

* Normal Moves

--------------------------------------------------------

-----------------------------------------------------
-----------------
-----------------

|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

NearStrong ..o it ol
NearFierce ...t i e

||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

peclal Moves

ROING SIash .......ocrvesrere €edudis’ 1
Two-Rolling S1ash ................... €2VNI 1SS f >
Lungekick s il o e PR iion

Litterboxllclc. .. gt s LR +C
Scratching Post..... 2Nk €+CMou CF (perto)

* ES Special Moves

*Rolling Smash ...l k... &0 QWK €4S
*Two-Rolling Smash ............... QWWKE+SS
AR00lING SIash st o €LVI>+S
*Two-Rolling Slash ................. €eVa>+S S '

----------------------------------

*Seratching Post ... & MVi€-+CMou CF (perto)



Lord Raptor (zavel zarock

* Normal Moves

B 52 I P e T Poee g o e
v R, S L e T
ARDASH: L R e e
RSO0 i ivems o b e
P-Throw ................. € ou=2»+SM ou SF (perto)
Air P-Throw ........ € ou 2+SM ou SF (ar/perto)
KThrow ................. € ou 2+CM ou CF (perto)
Erontdal o S
FrontSirong: . it st
FTORIEIBICE o sii e coa G Lo e vt
FIONESHON 7. vt i
FrontRorward. ... i e
Front-Roundhouse ..........cccceevrerveeennnn. 2+CF
AirDown-Jab ................. ¥ ou W ou 3+SR (ar)
Air Down-Strong ............ « ou WV ou 8+SM (ar)
Air Down-Fierce............... & ou W ou N+SF (ar)
Air Down-Foward ......... # ou W ou N+CM (ar)
Air Down-Roundhouse ..... & ou W ou N+CF (ar)
* Special Moves
Hellcoptar: sl s e VK €+C
AT HEHCOPIET ...vvvvvcvvvecesmssns Vi €+C (ar)
HollsGalw i s s €LV C
Death Dance Ground .... WANC (oponente caido)
CoffinMaker .........ccccceevvvenneen N>7+S (perto)
* ES Special Moves
FHEHOODIET ...cooicee s cones e VL €+C
*Air HElICOPLEY .......coonveeseencsirans VL €+C (ar)
*Death Dance Ground ..........cceveveeveeneeeiinscaene,
................................. WA\+C (oponente caido)

™~

~« Normal Moves

.. €ou=2>+SMouSF (pertn)
(- ou =+SMou SF (ar/perto)

-------------------------------------------
--------------------------------------

\Near Roundhouse ............o......
« Special Moves
Diagonal SOUlFist ................... AAD+S (a)
7 Valkyrie TUM ....ooeeeenennnessiessssseones VK €+C (ar)
/' ShadowBlade ...........cocveeevererrerrrn. 2¥N+S

_HellRide ............. > VK €+SMou SF (perto)
/ + ES Special Moves
st | T e e i T e Va9 +S
*Diagonal Soul Fist ...........cccounee. AAD+S (ar)
e Dl s 23K €+C
YA TRODAN: s o iiriinn 23V €+C (ar)
*Valkyrie Tum .... C (apds ‘Succubus Air/The Drill’)

*ShadowBlade..........cooevvvverrerrrerr. PYA+S
*HellRide ........... >3V €+SMou SF (perto)

......................... W7+ (perto) _
| Morrigan Aenslaed
* ’.J' # ,

Rykuo (Aulbath)

* Normal Moves

A L e s B et 2>
=557 0 - B e e s o L S €€
PTIrOW L..cotreinnins € ou 2 +SM ou SF (perto)
Dash PR e e s SF (durante ‘Dash’)
Near Roundhouse ...........cccceueuecanne, CF (perto)
* Special Moves

7 | DN Rt e R Va>+S
SWampGas’ . i e €LVad> +C
daapina DAl s s s €€+C
DOSASANEE. .. ...........com0000000 iR €245
Crystal Lancer ..... >3k €+SMou SF (perto)

Frenzy .......ooueee.. = MWV €+CM ou CF (perto)
* ES Special Moves

*SWAMP GES ...oooverervceereerisnennn. CRVED+C

......................................... €2+S
rystal Lancer ... >3k €+SM ou SF (perto)
............. = 3V €+CM ou CF (perto)




Sasquatch

* Normal Moves

P-Throw ................. €0ou=+SMou SF (perto)
* Special Moves

S L €LVAI+S
NOHBKIEK ... oottt A RS 2%N+C
ICOFOMIOSS . ittt i e W3S
BigBrunch................. 23V +SM ou SF (perto)
BigThroat..... 5w Wi € +CM ou CF (perto)
Big SWing .. .csimecee: 360°+CM ou CF (perto)
* ES Special Moves

VOMEXHICK ... conmvinssrisgaibiiibrn e 2%a+C

loeFortré=R. ...

|||||||||||||||||||

v
e |

AT

-----------------------------------------------------

censrerenennens € 0U =2+SM ou SF (perto)
................. € ou 2 +CM ou CF (perto)

-----------------------------------

Charge Near Fierce ................ segure SF (perto)
Crouch Charge Fierce ................. sequre W+SF
Charge Roundhouse ........................ segure CF

* Special Moves
Al e R e SRR AT €(C)>+S
B e s A0 R €(c)2+C
Whirwind PUnch .........co.oveeevvvneen. VK€D +S
VonStomp s s e

|||||||||||||||||||||||||||||||||||

SHOGK SMASH - i e et

Power Bolt Throw ..........cccueuue. 3602+ 3S (perto)
* ES Special Moves

e (U ] ol gl i S e s e €(C)2+S
*RuSh KIck ........... Voot i €(0)>+C
*Whirtwind Punch ..........cccoovervnee VK€D +S
5 e 0 e AV e KN A+C
*Thunder Strike .........cococvveveee. W(c)AM+S (perto)
*3-Thunder Strke ................. W(c)AM-3S (perto)

*Power Bolt Throw .........ccce.....



Night Warriors:
Darkstalkers’
Revenge

Vampire Hunter:
Darkstalkers’ Revenge

Lutadores

Anakaris, Bishamon, Demitri Maximoff,
Donovan Baine, Felicia, Hsien-Ko (Lei-Leli),
Huitzil (Phobos), John Talbain (Gallon), Lord
Raptor (Zabel Zarock), Morrigan Aenslaed,
Pyron, Rikuo (Aulbath), Sasquatch, Victor Von
Gerdenheim.

Versoes

Arcade

Saturn

Legenda

SR Soco Rapido (‘Jab’)
TR A Soco Médio (‘Strong)
LA SR e Soco Forte (‘Fierce’)
O B 6 O R Botao de Soco
L) Dl A AR 3 Botdes de Soco
Gl st o Chute Répido (‘Short))
GMESa ... Chute Medio (‘Forward’)
CRE. i it Chute Forte (‘Roundhouse’)
87 7 L fie o SR Botédo de Chute
A 3 Botoes de Chute
SX+CX ... Botoes de Soco e Chute Iguais
DiteCional . aser. ..o L Botao Direcional
Safety Landing ....... Botédo de Soco ou Chute
........................................ (arremesso inimigo)
Ground Attack........ A+S ou C (inimigo caido)
*Ground Attack ... A+2S ou 2C (inimigo caido)
(C) - ST s S e Carregar Movimento
Observacoes:

* Todos 0s movimentos funcionam com o
inimigo a direita.

» O asterisco (*) indica a quantidade de barras
‘Special’ utilizadas para o golpe.

* Os golpes precedidos pela sigla ‘GR’ indi-
cam movimentos de ‘Guard Reversal'.

* As palavras entre parénteses (x) indicam
condicoes para desferir o golpe:

(acima): Acima do inimigo.

(apds x'): Apds agao especificada.

(ar): Pulando.

(ar-parede): Pulando na parede.

(ar-parado): Pulando para o alto.

(ar-lateral): Pulando para o lado.

(ar-frente): Pulando para frente.

(ar-tras): Pulando para tras.

(antes de cair): Antes de cair no chao apos ser
atacado.

(levantando): Apds ser derrubado, quando
estiver levantando.

(defesa): Defendendo um ataque.
(durante x’): Durante agao especificada.
(inimigo caido): Inimigo caido no chao.
(longe): Longe do inimigo.

(parede): Perto da parede.

(perto): Perto do inimigo.

(contra-projetil): Contra magia.

Anakaris

* Normal Moves

Eloals,...... 5. coo nreitee = 8.0 AN (ar)
HighaEloat ... 400 et 1 i M (ar)
HGAPIEINIMD ... bt A (ar-lateral)
DASH (o ... i i 2>
BEGADE (i ..o e e R €€
WRIRESEADE ......cccovsesrserererecnennt € € (parede)

B-FFoward ... ciccieeeinneseenennoe € 00D +GM
Air Down-Kick .............. sequre W+C (ar-lateral)

Air DF-KicK................... segure N+C (ar-lateral)
* Special Moves

Near Sarcophagus Slam ...........c...... SR+CR
Middle Sarcophagus Slam ................ SM+CM
Far Sarcophagus Slam...........cc.ccceveene. SF+CF
GrandWam...k........ Seis SR L AV FES
PharachiSCUrSe ™ .......... i VA4S (ar)
LLORABHAKS. ............... oo €24S
Retribution ............ Va2 +C (apds ‘The Void)
Fhe Vet ... Vi €+C (contra-projétil)
* ES Special Moves

*Sarcophagus Slam ............c.covveveennnen, 25+2C
@rahdWap o e VA +2S
*Pharach’s CUrse .............ccooe.en. VA28 (ar)
IO SNAKE ... oo sdbesidiae s et €2+2S

* EX Special Moves

*Hell Hole .ov.oooeevvcer.... €NV ND12C
*Pharaoh Magic .............. CM, SR, ¥, CR, SM
*Pharach Split.................. SR, SR, ¥, CM, CF

* Normal Moves

BT o bR e 2>
ESEADS: ot GRS, o i, €€
E=Throw: 2580 € ou 2+SM ou SF (perto)
Air P-Throw ...... € ou =+SM ou SF (ar/perto)
Front-dab ... Lo e e =2+SR
Front=Strong ... e ... 2+SM
Front-Fierce i e ... 2+SF
RO L0 el R =+CR
FrontEoMard et . ..................... =2+CM
Front-Roundhouse ............c.ccoccovevneeee. =2+CF
* Special Moves

iheilmpelenss. .................. €LVNI+S
The Divider ...... WN2+S (apés ‘The Impale’)

- i
The Retriever .......... €+S (apds ‘The Impale’)
Long Spirit Strike ..........cccoocvvrernnn. €(C)P+S
Low Spirit StriKe ....c.covevnvcvrieiiinianes €(c)2+C
SpiritekHold ... SRR . AAD+S (ar)
Upper Slash..............c.cc.c......... 360%+S (perto)
GR‘Upper Slash' ................ WN+S (defesa)
» ES Special Moves

*Upper Slash ......................... 360%2S (perto)

*GR ‘Upper Slash'............. ¥ 8+2S (defesa)
*Spirit Hold ...........cooovereereeeene.. ANAD42S (ar)
diedmpale i €LVN>+2S
*Long Spirit Strike ........ccccceciveenues €(c)2+2S
*Low Spirit Strike .........ccccevernnee... €(C)P+20
* EX Special Moves

*Bushido Crush ..............veeerenes 2> AWK €425
‘Enma Sekiii e, ... 5% €LVYN>+2C

Demitri Maximoff

* Normal Moves

)
pNeagsirong ... ... ... 0. ... )
R ] (v R SF (perto)
INear FOwand’, .o, . oseesssit®e. oo oots CM (perto)
* Special Moves

HEllfire k...t e R e V43
BREHBIITS ........c.conessihemniiainens VA4S (ar)
Spinning Uppercut .........ccccooeveennne.
Dash Spinning Uppercut .................. ¥+
............................ (durante ‘Dash’ ou ‘Escape’)
FalleniAnge! ............ e VL €:C
Air Fallen Angel ........c.ccoooern.... VI €4C (ar)
Stake Throw ................ 360°+SM ou SF (perto)

GR ‘Spinning Uppercut'....... 2W¥N+S (defesa)
» ES Special Moves

o [ I Va9 +28
*AirHellfirg ik .. . Va2+2S (ar)
*Spinning UPPercut .................cc.e. 2% N425
*Dash Spinning Uppercut ...............cccocuveuriinas
.............................. 2>V 3425 (durante ‘Dash’)
*FalleptARaels. ... i aat VK €+2C
*Air Fallen Angel .......co.ooveeveeae Wi €+2C (ar)
*GR ‘Spinning Uppercut ...... W N+2S (defesa)
» EX Special Moves

*Midnight FUY ........co..... SEE. . V3428
*Demon Pillion .............coemmmeeneees V23+2C

Donovan Baine

* Normal Moves

Dash ... ommi e e aae e i v ae 2>
ESCaPe. .. 4 s et s i e Rt e €€
P-Thiow sstnsa-.. € ou 2+SM ou SF (perto)
Eront-Rotndhouse . i .cduie cmmmmmans =2>+CF




i = |
AirDown-Short .............. ¥ ou ¥ ou N+CR (ar)
Air Down-Forward ......... ¥ ou ¥ ou 8+CM (ar)
Air Down-Roundhouse ..... € ou W ou 3+CF (ar)

* Special Moves

Flame SWOrd............ccovvcveoervvcesrnnnr. PWAHS
Blizzard SWOrd ..........cco.ccovvevn.. €RVAD4S
Sword Grapple ................ 23V €4S (perto)

Lightning SWOrd .........ccoovccrmnerevannne. €V +S
Release SWOrd ............ccoccvveeivcieieenne, SX+CX
Spiral Sword ...... SX+CX (apos ‘Release Sword)
GR ‘Flame Sword' ................ 2V A+S (defesa)
* ES Special Moves

EIAMIBSNOIG ........cc...conmrnrssinmeneenee 2¥N+28
*Blizzard Sword ...........cco.......... €LVad>+2S

*Lightning SWOrd .........o..coovveeenne... €NVE+2S
*Release Sword ..........ccoevvvervnnrnnnnn. 25X+2CX

*GR ‘Flame Sword' ............ PWN+2S (defesa)
* EX Special Moves
*Spirit Crusher .............cccooo........ €EWAD+C

ChaERmMMON AR, . o ... ol
e OM, SR, €=, CR, CM (direcionavel)

JIS HSiE‘ﬂ*KO (Lei Lei)

Felicia

* Normal Moves

Dash .. oo, s e I I R > o4
E A s Bl A €€
Triangle Jump........ A ou 2 ou N (ar-parede)
P-Throw ................ € ou =2+SM ou SF (perto)
Air P-Throw ...... € ou 2+SM ou SF (ar/perto)
K-Throw .......c..c..... € ou 2+CM ou CF (perto)
Neardabit i o e SR (perto)
NOATSIFONIG ...t s, ot At SM (perto)
NearFiergs., ......4 .. o SF (perto)
NEar Short ..............iveeueeesibae. msneeeae (CR{PERO)
NearForward ... 5.\t o SM (perto)
Near Roundhouse ...........ccccrereunne. CF (perto)
* Special Moves

Rolling Smash.............ccooeeevvvenns WK €4S
Two-Rolling Smash................. 23K €4S, S
RolliliaiSlash...cow......o. 0 ikl €LVa>+S
Two-Rolling Slash................... €L¥vN>:S S
Hi s ol S 8 e €Vie+C
Eifatbox Kicks =..... 0.0 e s L AL el
Scratching Post ... = MW €+CM ou CF (perto)
GR ‘Litterbox Kick' ............... WA +C (defesa)
* ES Special Moves

*Rolling Smash ...........cccc...... > WK €428
*Two-Rolling Smash ............ 23K €425, S
2 [ s €LV a>428
*Two-Rolling Slash .............. €€W¥N>+2S, S
*LUNGE KIORERE........ e s €V +2C
"LittebOX Kok ....o8n i Va>+2C
*Scratching Post ........... 2> WV €+2C (perto)
*GR ‘Litterbox Kick' ........... WA +2C (defesa)
* EX Special Moves

RoliligBUREEN. ... 2¥N+28
*Please Help Me ..................... €L¥VYN>+2C

* Normal Moves

........................................................
|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

....................................................

AIRESCADE . ..ok ert g diveres b enens e €€
P-Throw ................ € ou 2+SM ou SF (perto)
Air P-Throw ...... € ou 2+SM ou SF (ar/perto)
K-Throw ................ € ou =2+CM ou CF (perto)
FLOMESIIONG .ovovvevi oo tiglhee soeigtes s sins 2+SM
FIONE-FIQITe .ccvvivi it B £ vt 2+SF
NearJah:........... . .40 .o SR (perto)

Near Fierce........ccovuveevrcnnreneinennnnn. SF (pEM0)
» Special Moves

PEICATHll e ...... 45......oo000nene Va3
Phantom ReVErD .........c..c..oeverrereecas VK €4S
Air Phantom Reverb.................... Wik €4S (ar)
Cyclone Blade Dance ..................... P¥3+S
Air Cyclone Blade Dance............ >V N+S (ar)

Spectral Slicer..........

. DAV €4S (perto)

GR ‘Phantom Reverb' .......... Wi €+S (defesa)
* ES Special Moves

DAk ARlE 2 e it VA +2S
*Phantom Reverb ..........c.ccco.ccevven... Wik €125
*Air Phantom Reverb ............... Vi €425 (ar)
*Cyclone Blade Dance ................... IVA2S
*Air Cyclone Blade Dance ....... 2¥3+2S (ar)
*Spectral Slicer ............ S WK €25 (perto)
*GR ‘Phantom Reverb' ..... Wi €+2S (defesa)
* EX Special Moves

*Ground Ghost Blade .............. €KVa>:2C
Ao Baln: e CR, CF, SM, SM, A

Huit2il ®Phobos)

* Normal Moves

BloatiE e Roumpou?
Float Cancel......... ¥ ou ¥ ou N (apos ‘Float)
D e i 2>

P BT e oo G R A
ESCAPE «...cooc csigatorvaressusivesssarihota et
AIFESCANB. ...........oconaniath
Front-Crouch Step ....
Back-Crouch Step .....

P-Throw ................ € ou =2+SM ou SF (perto)
Air P-Throw ...... € ou =+SM ou SF (ar/perto)

NearStrong ..........ccce.ee.

e enssesnsn OMLPEIO)




NBaLEIRIER o o et SF (perto)
B FOINAND 2.t i CM (perto)
Near Roundhouse ...............cceuuceen, CF (perto)

* Special Moves

Plasma Beam .......cccoovcvevvrvenenenns. WD+
Genocide Falcon ........eeevevvernreeenn, €4S
Missile Launcher ... I 4 & X10
Circuit Scrapper ..... > Wi €:SMouSF (perto)
GR ‘Force Field' .................. ¥+ S (defesa)
+ ES Special Moves

PIAENE BOAM ..o isicesiiistinresssessess WA +2S
*Genocide Falcon .........co.oooeoveee.... €Vie+28
*Missile Launcher..............coo.vevreen. WAD+2C
*Circuit Scrapper .......... 2 WV €425 (perto)
*GR ‘Force Field' .............. 2V N+2S (defesa)
* EX Special Moves

LRy .. ... 2%A42C
*Cannon Strke ........vveevevveenens 23V €+2C

John Talbain Galon

* Normal Moves

R ... itaviesminndinnssioranns 2>
0 AR R (S €€
P=TRIOW. .vsvses resesese € ou 2+SM ou SF (perto)
Air P-Throw ...... € ou =+SM ou SF (ar/perto)
oW ................ € ou 2+CM ou CF (perto)
BBAT SONG ....ooonoeseonee iR s SM (perto)
NBArFIerce............... o it ciises SF (perto)
NOATShoOK ............. o e s e CR (perto)
Near Roundhouse ...........c.ccccurvneinn CF (perto)
» Special Moves

Luna HammMer ........cccumuiummemmnenessitlie Va9>+S
Jumping Luna Hammer ............. >3V (ar)
Diagonal Luna Hammer................... VA4S
Blaze Kiek i s, A VA+C
Nunchaku FIail ...............ccotereeonneee. €Ve+S
Roll Throw ........ = MV €+CM ou CF (perto)

GR ‘Diagonal Luna Hammer' .. W3+ (defesa)
* ES Special Moves

LUNG HAMMET ....... e ibeesesssn i Va9 +2S
*Jumping Luna Hammer .......... 2> 3¥+2S (ar)
*Diagonal Luna Hammer ............... 2V N+2S
Bize Kick ot 0 ... WAN2C
*Nunchaku Flail ;.5 g, €V +2S
*RONTRIOW ... csisibcesovsenssiness 23K €4+2C
*GR ‘Diagonal Luna Hammer ............cccccuune.

......................................... W A+2S (defesa)
« EX Special Moves 4
R i N €©Va>+2C
*Beast Cannon .................cu..... > WVK €425

Lord Raptor @abel zarock

* Normal Moves

AlnDashideaci sttt S oot == (ar)
AINESCAPR . o €€ (an
P-Throw ......... oeee. € OU +SM ou SF (perto)
Air P-Throw ...... € ou =+SM ou SF (ar/perto)
K-Throw ................ € ou 2+CM ou CF (perto)
BR-Iah ... A e B 2+SR
FIONESTONG o b s s arsm it s, 2+SM
T P e R o R 2+SF
D L] e T I T P =2+CR
Front-FOIWard: ... ...ovueeviciusiornennness 2+CM
Front-Roundhouse ............c.couevererennen. 2+CF
AirDown-Jab.................. & ou W ou 3+SR (ar)
Air Down-Strong ........... € ou WV ou 8+SM (ar)
Air Down-Fierce ........... ¥ ou WV ou N+SF (ar)
Air Down-Short ..............  ou W ou W+CR (ar)
Air Down-Forward .........  ou ¥ ou 8+CM (ar)
Air Down-Roundhouse ...... & ou W ou N+CF (ar)
* Special Moves
L[l o A e s VK €+C
Air HelicOpLer .....ccov.cviiiversiennes VK €41C (ar)
Hell's Gate il Lo filh vk i €LVNd>+C
Death Dance Ground ............ccceeevviiiiniienine,
................................. WA+C (oponente caido)
Coffin Maker ................... 2> WV €+S (perto)
GR ‘Helicopter' .................... Vi €+C (defesa)
* ES Special Moves
HOlCODIET .. ooy i ceinssecrinessiton Vi €+2C
*Air Helicopter ...........oovevrneens Vi €+2C (ar)
*DeathDance ...l il avons WA+2C
*Death Dance Ground .............cccovvevrveenecnnnne
............................... WA\+2C (oponente caido)
*Coffin Maker................ 2> WK €425 (perto)

~

‘ad 4

R

*GR ‘Helicopter' ................ Wi €+2C (defesa)
* EX Special Moves

VIS EYERAIE 5., .o e o iaon 2 €+25
THBIEDIRNCR . .o vommnseis o 2W+2S
*Death Voltage ............cccoevvuene. WV €420

Morrigan Aenslaed

* Normal Moves

B (O e 29
Lrslo I TR R TN €€
P-Throw .......coov.... € ou 2+SM ou SF (perto)
Air P-Throw ...... € ou =9+SM ou SF (ar/perto)
Neardab & oo he e SR (perto)
NBAr STONG 4. oot etiaeisssierssis SM (perto)
NBAE BIBICE .oV e bé omene s SF (perto)
Near Roundhouse ............cccoevvevennee CF (perto)
* Special Moves
oy TV o e P T RO W 5 WaD+S
Diagonal Soul Fist ...........cceeuee.. AAD+S (ar)
VaIKYHE TUM ...qqgesaseissmsonsessiial Wi €+C (ar)
Shatow Blade o v i 2W¥N4+S
Hell Ride .......... 2 VK €+SMou SF (perto)
GR‘Shadow Blade' .............. WA+ S (defesa)
* ES Special Moves
POULRIEIE - ... nsi I Va9 428
*Diagonal Soul Fist ............c..... AAD+2S (ar)
*Shadow Blade’.... 5. 5eeeeceesseeesnenen V8425
*Hell Ride.........o..ovvrevee. 2> AWK €425 (perto)
*GR ‘Shadow Blade’ ......... ¥ N+2S (defesa)
* EX Special Moves
*The DRl . oot St 23V €+2C
*Air The Pill 5. e >3V €+2C (ar)
*ValkYTIE TUITY ..o cistasvionmis ceriteheaiebtautsn e sk se
.................... C (apds ‘Succubus Air/The Drill’)
*Darkness lllusion ............. SR, SR, 2, CR, SF
*Astral Vision ..., SR, SR, 2, SM, SF

* Normal Moves

D17 PSRRI E LR iSO e X s
EBLANA i i s €€
P-Theow ..........c.o.c € ou 2 +SM ou SF (perto)
Air P-Throw ...... € ou 2+SM ou SF (ar/perto)
Fromtalab::.... il s el I, 2+SR
RIONEIAIEN ... ..ot rrenntss =2+SM
ETOGRIBRERT L, ... o s amansasssniiacns =2+SF
AirDown-Jab.................. ¥ ou W ou 8+3R (ar)
Air Down-Strong ...........  ou WV ou 8+SM (ar)

Air Down-Fierce ............ & ou W ou 3+SF (ar)
+ Special Moves

Ol SMATHEES - F.........concnensinnons VA4S
AirSoul Smasher ..........cccveines AAD+S (ar)
ZOOEERIEEY (. isiensinenes V45
Orbital Blaze .........ccoo.ccoveveeennn... VIE€4C (ar)
Bumning Planet .... & MW €+SMou SF (perto)

L e T e T R T R T




Galactic Voyage ..........c........... €Ve+SouC
Air Galactic Voyage ........... €¥&+SouC (ar)
GR ‘ZodiacFire' ................. >¥N+S (defesa)
* ES Special Moves

O OU) SMaS O, s WA +2S
*Air Soul Smasher..................... pAA=2+2S (ar)
AV LT T e i PR 2¥N429
PObital Blaze ....il.. i i W €+2C (ar)

*Burning Planet ........... > N\ €+2S (perto)
*GR ‘Zodiac Fire' .............. P¥N+2S (defesa)
* EX Special Moves

*Near Cosmic Disruption.......... €€¥N+2S
*Far Cosmic Disruption ............ €&¥VND>+2C

Rykuo (Aulbath)

* Normal Moves
R RS B o e L L
P-Throw ................ € ou =2+SM ou SF (perto)
AirP-Throw ...... € ou =+SM ou SF (ar/perto)
e SF (durante ‘Dash’)
Near Roundhouse ........................... CF (perto)
* Special Moves

U et ST
L

i NN 4S
L. 2 & XY

Jumping Drill.........cccoeeveieeerrerne... € €4C
Blo o [0 R €245
Crystal Lancer ... 2 3W& €+SM ou SF (perto)
Frenzy .............. = AWV €+CM ou CF (perto)
R Sac VA9 +S (defesa)

* ES Special Moves
RIEIG.. .. ey i ensessssasnes
NEMDGABE i

e YD 428
e YN 420

*Jumping Drill .....cccviiiivmmiiraionenen. €€+20

g B o o] 0 R e A €225
*Crystal Lancer ............ > MWK €+2S (perto)
BrOTY .o sints 2> 3V €+2C (perto)
HERASONIC ittt Va9 +2S (defesa)
* EX Special Moves
*OCISSOIS SMASH Mo Xl
........................ w428 (cor original: SR, CF)
*S08 RAGE ot Tk €LV 12S
Water Jall. ..o kil o il 2W¥N+2S
Va1 U0 o) (- c c O Y 2> 3¥+2S ou 2C

Sasquatch

* Normal Moves

DASH ..cocvmvsuiifrssibiadinsir oot SEHICHE >
= o - S WICH—— . | (O €€
P-Throw .........\A... € ou 2+SM ou SF (perto)

Air P-Throw ...... € ou =+SM ou SF (ar/perto)
* Special Moves

Frost Blaster st o0 22 50 10 HREY Va9 +S
Vorfex Kickilie... . ..o........o085d. . 2VN4C
loe Foriresgiieetirmisat s sy . . WW¥4S
Big Brunch ....... = VK €+SMou SF (perto)
Big SYCIORBIEE ey ... Vi €+C
AJf Big CYCIONG iv.eeeflevieerissnninane, VK €4C (ar)
Big SWing ....c.c.ccovevne. 360°+CM ou CF (perto)
GR ‘Vortex Kick .........coo..iv 2V 2+C (defesa)
* ES Special Moves

"VortexKick ....... St 2¥a+2C
20O FOMrOSS .......... B . ...cooeo W28
*Big Brunch ........cccoee.... 2 WV €425 (perto)
*Big CYCIONE ...l it N e VK €+2C
*Air Big Cyclone .......ccocvivenee Wi €+2C (ar)
*Big SWING ..oovmicvensonsr Wy, ool 360%+2C
*GR Vortex KicK ............... 2V N+2C (defesa)
* EX Special Moves

WHItS OBt :.....teuvrersseese et €LV 28
*Big 168 BaNe ......iccosvuve Yt €LV +2C

Victor Von Gerdenheim

* Normal Moves :
ESCADE ...ovnvmreresssesenesfinssnresssisans AN €€

PTHROW ...vivsiessise € ou 2+SM ou SF (perto)
AirP-Throw ...... € ou =2+SM ou SF (ar/perto)
K-Throw ................ € ou 2+CM ou CF (perto)
Charge Strong ........ccoevviueircennrainns segure SM
Charge Near Strong ........... segure SM (perto)
Crouch Charge Strong............... segure W+SM
Charge Fierce....iadv........... S segure SF
Charge Near Fierce ............. segure SF (perto)
Crouch Charge Fierce ............... segure W+SF
Charge Forward ........ccevvverenreresiaes segure CM
Charge Near Forward .......... segure CM (perto)
Crouch Charge Forward ............ segure W+CM
Charge Roundhouse ...................... segure CF

Charge Near Roundhouse ...... segure CF (perto)
Crouch Charge Roundhouse ..... segure W+CF

3 7 213 ) e A I e - SM (perto)
T (o R e g e SF (perto)
NEar-ShOR rrrmrrasssassssssessnensasin CR (perto)
NearFonwand ... v CM (perto)
Near Roundhouse .........c.ccccceuininnns CF (perto)

* Special Moves
Rush PUNCA s e nreceeeencnnenenes €(6)P4S

RUShKIE . e €(0)9+C
Whirwind PUNCh «......coeveieees i WL €4S
NOn:SIoMmp: oo N VK €+C
ShookiSmash . ..+.cummnins Va9 2+C (perto)

Power Bolt Throw ................... 360%+3S (perto)
GR ‘Von Stomp' ................... Wik €+C (defesa)
« ES Special Moves

*RushPunch........cccocoovvrevercrcnennnen.. €=(C) D425
PROSRIsc L ..., Sadiiea, L €(c)2+2C
*Whirlwind PUnch .........coovve.... WIE€42S
NonSlempaE....... Rl VK €+2C
*GR ‘Von Stomp’ .............. Wi €+2C (defesa)
 EX Special Moves

*ThunderStrike ... 8.......cnennis W(c)p+2S
*Great Gerdenheim................. €€V¥N+2C
*Spiral Gerdenheim ............ S (apds ‘Great Gerdenhein)




Darkstalkers lll:
Jedah’s Damnation

Vampire Savior:
The Lord of Vampire

Legenda
S O Soco Rapido (‘Jab’)
S —— Soco Médio (‘Strong’)
SF ..o SR Soco Forte (‘Fierce’)
S A Botao de Soco
3S... . ..............coonn 3 Botbes de Soco
CR.ASN........... Chute Rapido (‘Short))
CMESEE............. Chute Médio (‘Forward’)
CrEemne.............. Chute Forte (‘Roundhouse’)
CEEm......................J00 Botdo de Chute
BE xR 3 Botdes de Chute
SECXS......... Botdes de Soco e Chute Iguais
Direcional.............................. Botdo Direcional
FrBRASRID ........ccooouiuin . N0 Botao Friendship
DAERBI BN .................. ... B SX+CX
Tech-Hit ........ Botao de Soco ou Chute (defesa)
Safety Landing .................. Botdo de Soco ou
.............................. Chute (arremesso inimigo)

Ground Attack......... A+S ou C (inimigo caido)
*Ground Attack ..... A+2S ou 2C (inimigo caido)
(€) oo, Garregar Movimento

Observacoes:
* Todos os movimentos funcionam com o
inimigo a direita.

* O asterisco (*) indica a quantidade de barras
‘Special’ utilizadas para o golpe.

» Os golpes precedidos pela sigla ‘GC’ indi-
cam movimentos de ‘Guard Cancel’.

* As palavras entre parénteses (x) indicam
condicOes para desferir o golpe:

(acima): Acima do inimigo.

(apds x’): Apds acao especificada.

(ar): Pulando.

(ar-parede): Pulando na parede.

(ar-parado): Pulando para o alto.

(ar-lateral): Pulando para o lado.

(ar-frente): Pulando para frente.

(ar-tras): Pulando para tras.

(antes de cair): Antes de cair no chao apos ser
atacado.

(levantando): Apos ser derrubado, quando
estiver levantando.

(defesa): Defendendo um ataque.
(durante x'): Durante agéo especificada.
(inimigo caido): Inimigo caido no chao.
(longe): Longe do inimigo.

(parede): Perto da parede.

(perto): Perto do inimigo.
(contra-projétil): Contra magia.

Anakaris

* Normal Moves

Dancing Taunt.......cccccovvennee. 3S+Friendship
= o) | e s R oo, A (ar)
High Float ............ Wi A (ar)
Trple JUMP coorivenimssnmmesn A (ar-lateral)
Bl e I e 22
T2 L A RSO S €€
Wall ESCape .......cccoevvevvererennne, € € (parede)
Side-Forward ............cccocvveeeneee, € ou 2+CM
Air Down-Kick ............. sequre W+C (ar-lateral)
Air DF-KicK ..........onumere segure M+C (ar-lateral)

 Special Moves

Air Far Sarcophagus Slam ... W+SF ou CF (ar)
Air Middle Sarcophagus Slam ............ccc........
........................................ W\-SMou CM (ar)
Air Near Sarcophagus Slam............cccccovueiaees
......................................... W+SR ou CR (ar)
Air Retribution ...... WN=+C (ar/apds The Void)
Air The Void ........ Vi €+C (ar/contra-projétil)

Far Sarcophagus Slam............. W/-+SF ou CF
GrandWNamL. Va94S
Hall Hole taiiiin.. >W¥3+C (levantando
03 0 BTNl 0 s Pt P 6

Middle Sarcophagus Slam ...... W\+SMou C\
Near Sarcophagus Slam ......... wW+SRouCR

PhataolisCurse ..........ccouvmensenss VA4S (ar)
Retribution ............ Va2 +C (apbs The Void')
The Void Sl Vi €+C (contra-projétil)
* ES Special Moves

“Air Retribution ... WN=+2C (ar/apés The Void)
*Grand WEip o 8 T T N WaD+25
*Hell Hole ....occvvvereea. 2V N+2C (levantando)
SReLTlS 710100 e T R €2+25
*PhAraOR'S CUISE ov.........ooeren VA28 (ar)

*Retribution ......... W29 +2C (apos ‘The Void))

*Sarcophagus Slam ............... WW+2S ou2C
* EX Special Moves

***Air Pharaoh Decoration ...........cccovvevvvernnns
..................... CF, SM, CR, ¥, SR, CM, SF (ar)
**Pharaoh Decoralion..........c.ecessesiceeesesss i
rreeeenenenneenneinn CF, SM, CR, ¥, SR, CM, SF
**Air Pharaoh Salvation .. CF, SM, ¥, CM, SF (ar)
**Pharach Salvation ........ CF, SM, ¥, CM, SF
*Air Pharaoh Magic ..... CM, SR, ¥, CR, SM (ar)

*GC ‘Word of Truth' .......... WN+2S (defesa)
*Pharaoh Magic .............. CM, SR, ¥, CR, SM
*Punishment Hole ................... €LVvN>:2C

Baby Bonnie H0od ®ulketa)

* Normal Moves

Blotble Jumpiaiil et A s M
Dash ....... 4 e >
Escape £Mpmilasle . sl o . 0% €€
P-ThroMs. e ee s e € ou 2+SM ou SF (perto)
AirP-Throw ...... € ou 2+SM ou SF (ar/perto)
Near-Jab ...., S SR (perto)
Near-Strong S .. ...k i ida SM (perto)
Near-Short . e et .. cuceees CR (perto)
Dash Charge Strong ........... =2->+SM (sequre)
Side-Strong SRt ... . € ou 2+SM
Side-Forwand ek k. ... .. € ou=2+CM
Crouch Front-Roundhouse .................... 3+-CF
* Special Moves

Air-to-Ground Missile .............c..coo..... W(c)pmS
Anti'Stolen Basket..............corvvrveneens VK €1S
Blessed WNe........cccmeiseriinierinsnen, 2¥N+S




Charge Anti Stolen Basket ..... Wi €+S (sequre)
GC ‘Jealousy & Fake' ........... W +C (defesa)

Higiiissile s s ... €C)P+5
Lowilissilel . et . ... €(c)2+C
Sentimental Ttrpheen

g . >V €:SMouSF (perte)
Stalkrng .. W43C
+ ES Specral Moves
*Air-to-Ground Missile . e W(C)AM2S
*Anti Stolen Basket ........................ V£ €+28
*Blessed Wine .......ccc..cvevvevvereenen. P28
*High Missile ........cccccocvvciviennrne... €(C)P+2S
"Low MisSile ........ocovvrriciiriririnnne.. €(C)P+2C
*Sentimental Typhoon ... >NV €425 (perto)
» EX Special Moves
*Apple for YOU ........ccevvvennnn.. FNAVE €420
*Beautiful Memory .................. €€V ND+2C
*Cool Hunting......... 58t . €LVN> 28

Bishamon

* Normal Moves

Escape ... (-(-
P-Throw .. (- ou -)+SM ou SF {pertc)
AirP-Thrcw (- ou =+SM ou SF (ar/perto)
(0o 2 | o RN L, | - C
Front-Strong ........cccceeevveeeeeevenesscinnne. "2+SM
FIONEFIBICE .....cvoooevenisnsncsmsanioesesss R LS
Front=Shot .........ciiiiir s iER HER
Front-Forward ...........cocveerereeereesssnneceees "P+CM
Front-Roundhouse .......c.ccceevreereeernennes. 2+CF

Two-Front-dab ........... =+SR, SR rapidamente
Two-Front-Strong .... +SM, SM rapidamente
Two-Front-Fierce ........ = +SF, SF rapidamente

» Special Moves

Air Spirit Hold....................... €£¥N>+S (ar)
GC ‘Upper Slash' ................. >W+S (defesa)
High Spirit Strike ..........cccccevivnnnne.. €(C)P+S
Low Spirit Strike .. . €(c)24C
Spirit Hold ... NSRS

The Divider ... ¥89+S (durante ‘Spirit Hold')
The Retriever ....... €+S (durante ‘Spirit Hold’)

TOMHIEISIash ....dib it s 360°+S (perto)
* ES Special Moves

*Air Spirit Hold ....... 0 €LV N> +2S (ar)
*GC ‘Upper Slash' ............. ¥ N+28 (defesa)
*High Spirit Strike .......ccovcvvvveriinnne, €(c)+2S
*Low Spirit Strike ........cccoeeeeeneane, €(c)>+2C
o] o [0 S R €LVNI> 125
*The Divider ..... WN=+2S (durante ‘Spirit Hold)
*Torture Slash......................... 360%+2S (perto)
* EX Special Moves

*Bushido Crush ...........ccc..eceeee. 23K €425
tEnma Sekiss g eane 0 €uva>4:2C

*Slicing Chop ............ W42S (inimigo caido)

Dark John Talbain ©ark Gallon

* Normal Moves

Gissllachps s 8. ... 0 2> (perto)
ESEORESIIRRIE IR . .......... 5, €€
P-Throw ................ € ou =2*+SM ou SF (perto)
Air P-Throw ...... € ou =2+SM ou SF (ar/perto)
K-Throw ................ € ou =+CM ou CF (perto)
NearStrong .......cc.ccocoecvveeeiennenenen. OM (perto)
NearFierce...........ccccocceuverrrernneee.. SF (perto)
Near Short .....c..cccocoeveeinisereennnnenne. GR(peI0)
Near Roundhouse ........................... CF (perto)
BIONEECINAIL ..........c...oncncciiosonsamssannens P HCM
* Special Moves

Bldzedtoke s S e NG
Continuing Luna Hammer ......... Direcional+S

(durante Luna Hammer’)
GC Dragenal Lune Hammer‘ IWA+S (defesa)

Jumping Luna Hammer ............. W48 (ar)
Jumping Luna Hammer ............. ¥N2+S (ar)
Luna Hammer .........ccocoveveeereerceieeennes VA4S
Nunchaku Flail .. .. WL €4S
Quick Move .. . W4+3C
Roll Throw .. -):I"lﬂlt (-+CM ou CF (perto)
Turbo Nunchaku Bl v L

............................ S (durante ‘Nunchaku Flail’)
+ ES Special Moves

Blazalicle bzt Sl e s 0 NG
*Continuing Luna Hammer ........ Direcional+S
......................... (durante ‘Luna Hammer’/ES)
*Diagonal Luna Hammer ............... 2V N+28
*GC ‘Diagonal Luna Hammer'..........c.ccccvue...
......................................... 2V N+2S (defesa)
*Jumping Luna Hammer .......... VA +2S (ar)
*Luna Hammer ........c...coevecevevennnn. WAD42S

*Nunchaku Flail ............cccccoersrrrrrrr.. WE€+2S
ROl TRIOW ovvvvis e eireeein: PNV €420
* EX Special Moves

*Dragon Cannon ................... €LVa>12C
*Moment Slice ............... SR, SM, 2, CR, CM

Demitri Maximoff

* Normal Moves

RS S s
CrossDash ... drnas = Derto)
ST 0 A— R
Cross Escape .. €€ (perto)
P-Throw ... (- ou -)+SM ou SF (perto)
Air P-Thrcw (- ou =+SM ou SF (ar/perto)
K-Throw ... . € ou=2+CMou CF (perto)
Near St E e E............ ... M (perto)
Near Fierce .......ccceoveovvvevverereenenennn. OF (perto)
NearForward...................ccceenn..e... CM (perto)
» Special Moves
Air Fallen Angel ..........ccooo.......... W €+C (ar)
Air Hellfire ........c.ccccuv..e. .. YA+S (ar)
Dash Spinning Uppercut .. PWA4S
: (durante‘Daeh ou ‘Escape’)
Fallen Angel It NVK€C
GC ‘Spinning Uppercut VWS (defesa)
Hellfire .. pL 308 .. VA4S
Spinning Uppercut e PWALS
Stake Throw .. 360°+SM ou SF (perto)
* ES Special Moves
*Air Fallen Angel ..................... V£ €+2C (ar)
*Air Hellfire ... .. WAD42S (ar)

*Dash Sprnnrng Uppercut
RESY (durante Desh )

“Fallen Anget eenensressenennes WL €20
*GC ‘Spinning Uppercut W N+2S (defesa)
*Hellfire .. DR .. WA428
*Spinning Uppercut .. PWN+2S

* EX Special Muves

*Midnight Pleasure ...... SR, SM, 2, CM, CM
*Demon Pillion e, V23420
*Midnight FUry........cooeeeeeeernenessnns V3428

o
| \ )
.L'#,-'




Donovan Baine

* Normal Moves

Pash i e R S 22
ERRARE L - it e e s S €€
P-Throw ................ € ou 2+SM ou SF (perto)
FIOREROUNAN0USE o it e ssiiossiis 2+CF
Air Down-Short .............. ¥ ou WV ou 8+CR (ar)
Air Down-Foward ......... & ou ¥ ou 8+CM (ar)
Air Down-Roundhouse ..... € ou W ou M+CF (ar)
+ Special Moves
Blizzard SWOrd .............ccococvmnnenn. €LVYNIS
Flame SWord & b i fih s VA4S
GC ‘Flame Sword' ................ ¥+ (defesa)
Lightning SWOrd ...........cccceevvvernnne. €VK+S
Release SWOrd .............ccoovevevcssennens WK €+C
SPAISWOI Y. ... SR e . .......
................ Vi €+C (durante ‘Release Sword)
Sword Grapple ....... = MW €+SMou SF (perto)
AURABEOWOIA .......coo.ceneeunionsssnrsronspamshesseses
................ Vi €4S (durante ‘Release Sword’)
Turbo Lightning SWOrd .....ccccumvriiesesinecsnnne
............................ €V+S, S repetidamente
+ ES Special Moves
*Blizzard SWord ...............co...... €LVad> 128
FlameSwWord ... oo el et 2VA42S
*Lightning SWOrd ............ccccoverveunane. €V +2S
*Release SWOrd ...........co.occeverreennea. VK €+2C
*Thunder Sword.............. B Y. SRRy
................ Wi €4S (durante ‘Release Sword’)
* EX Special Moves
ohangelimmenaltak. ... #........ceeee.
................ SM, SR, €, CR, CM (direcionavel)
XSt Crusher ... oomsg.......... €LVN>C

* Normal Moves

Wall Triangle Jump...... & ou € ou ¥ (ar-parede)
Enemy Grab ............. Pule no inimigo (acima)
B ki s e 2>
OSSDIASHIEER . ..o e bansfnss == (perto)
SOOI il S f - €€
P-Throw ................ € ou 2+SM ou SF (perto)
Air P-Throw ...... € ou =2+SM ou SF (ar/perto)
K-Throw ................ € ou 2+CM ou CF (perto)
Nearlalynaml s SR (perto),
NOAESTORE . .o rvenavesiisasinninsn SM (perto)
NEAGFICIER .ol o eoiiissusnonsnns SF (perto)
NeARSHEH:. o s CR (perto)
INGArEOINArd ... i it SM (perto)
Near Roundhouse ............cccceeeieen. CF (perto)
* Special Moves

GRICERGo .. s WW+2C (sequre)
CalSAke o S VA4S
GC ‘Lunge Kick' .................. IV 1C (defesa)
Ground Poke ............... WW+S (inimigo caido)
BUNGRIKICIC .. ook it 2VN+C

BOIAGESIASN ....... 5 s etheesbesssssinssanee WA +S
Scratching Post ... N\ €+CM ou CF (perto)
Two-Rolling Slash .............c....c..... VA4S S
* ES Special Moves

fGaiCpike ... B ¥ N+28
*GC ‘Lunge Kick' .............. WN=>+2C (defesa)
*Ground Poke ............ WW+2S (inimigo caido)
HTINGEKICK «.ioreerore Sl e 2VN+2C
*RolliNG SIASH «..vcrmvireere S WA +2S
*Scratching Post ........... >3V €+2C (perto)
*Two-Rolling Slash ........ccccooo...... Va2+2S S
* EX Special Moves

*Please Help Me ..................... €LVa>12C
*ROUING FUNY. ..o vovvsboninsie €LVa> 425

.....

Hsien Ko (Lei Lei)

* Normal Moves

i ] SRR RGN P I e 22
CrossDash ............ ... = (perto)
Air Dash.....,. .ot e 2= (ar)
Escapaieict et el s e e e €€
Cross ESCape .........ccoervvevireinene... €€ (perto)
ol S0 e B s €€ (a)
PETOW s s € ou =2+SM ou SF (perto)
Air P-Throw ...... € ou 2+SM ou SF (ar/perto)
K-Throw ................ € ou =+CM ou CF (perto)
EronESiong: M. ... S st =2+SM
(001 FTTET0 op  cor  NE A 2+SF
Neamlah o e i SR (perto)

NEAFFIEICE .....ccucrermersicniainsnameennsens OF (PENO)
» Special Moves

Air Cyclone Blade Dance ........... WA+ (ar)
Air Phantom Reverb.................... Wi €4S (ar)
Cyclone Blade Dance ...........cc......... VA4S
DanAtillon. h o Va9+S
GC ‘Cyclone Blade Dance’ ...... DWN+S (defesa)
Phantom Reverb ..........ccccco.cemevnnnee. V€4S

Spectral Slice ... >MV¥ €+SMou SF (perto)
 ES Special Moves

*Air Cyclone Blade Dance ....... 2¥3+2S (ar)
*Air Phantom Reverb ............. W €+2S (ar)
*Cyclone Blade Dance................... 2¥N+28
*Dark ARIENY .....oovveeervecereeecenenne. VD428
*GC ‘Cyclone Blade Dance’ .. WN+2S (defesa)
*Phantom Reverd ... VE€42S
» EX Special Moves

*Evil Phantom Bomb .............. €LV 128
*Ground Ghost Blade .............. €&¥VN>+2C
[ (0171 121l CR, CF, SM, SM, A

Huitzil (Phobos)

* Normal Moves

FIOAE .. 8. ccneiasmasssinsati e vussaneses SEGUIS AN (aT)
AIBABN ..o i shenriiiatoxBassiinstonsireecs D (AF)
ESCaPe C v s R L

AIBBBeADE: ... b % e e €€ (a
PTHIOW ....cvcvevisenee € ou 2+SM ou SF (perto)
Air P-Throw ...... € ou =2+SM ou SF (ar/perto)

vveeneniisnennes SR
crerenane. P+SM

Bronizdalit . 2 b
ErontStrong ... s

FrOMERIBICR & crvisis o i snssisiatas =+SF
EroniShort 2% oo L. 88 i =+CR
FIONEEOIWAI ..ol e B sty =2+CM
Front-Boundhouse .........ccooevvvvececeincenes =+CF

* Special Moves

Air Mine Layer........cccccooevevevnn.... W €+C (ar)
Air Missile Launcher .................. V£ €+S (ar)
Circuit Scrapper ..... = MWk €+SMou SF (perto)
GC ‘Force Field' ............... >¥N+S (defesa)




Genocide Falcon ............coeevveernne.. €Ve+S
High Plasma Beam ........................
Low Plasma Beam............cccccovvurnncs
Missile Launcher .............ccocovveenenans
* ES Special Moves

*Air Mine Layer ...................... Wi €+2C (ar)
*Air Missile Launcher ............... W €+2S (ar)
*Circuit Scrapper .......... MWV €+2S (perto)
*GC ‘Force Field' .............. 2¥2+2S (defesa)
*Genocide Falcon ........o..ccovrvenn... €VE+2S
*High Plasma Beam...............cc....... WN+28
*Low Plasma Beam ...........co..oo... ¥ND+2C
MiINE LaYer .......ovociieverrerissnnieinnnn. V€420

SMiSsile LaupsHeE s el o WK €+2S
* EX Special Moves

WO e R S2¥N+2C
*Erasing Sphere ..............ccecnnis

. €EV2C

llla Splinta A .....ooocvevevrr. PAVK€4C (ar)
llla Splinta B ................... >NV €+C, S (ar)

Mo Batica... k.. 8. VK €4S
SanPassare ..... 2NV €+CM ou CF (perto)
*» ES Special Moves

AIIDI0 Cogay....comserene. .. VA+2S (ar)
*DioCEqa .. 7. ... .o T Va9 +2S
*GC ‘Sprezio’ .................. PWN+2S (defesa)
“Illa Splinta A..ovoerrrone >3 €:2C (ar)
*llla Splinta B................ >3V €+2C, S (ar)
INSIOFAHCH . sy o VK €425
*San Passare ................ 2> WK €+2C (perto)
* EX Special Moves

SN ROSS0 ........... L ... w425
*Plova Di Selbo A .........ccoeee... €L¥Vva>+2C

*Plova Di Selbo B .... €&¥N>+2C, C (perto)

John Talbain Galon

* Normal Moves

1S s e S S e SF (perto
Tl e, s N e CR (perto
Near Roundhouse ..........c.ccceuiunnne, CF (perto)

)
)
Near SIORE i SM (perto)
)
)

AR 5o e Lo e M £ 2>+CM

* Normal Moves

Dash .4% v W5 DD
AirDash ....x.......... G8W.....c00eveveenen. D (2N)
L . €€

P-Throw ................ € ou =2+SM ou SF (perto)
Air P-Throw ...... € ou =2*+SM ou SF (ar/perto)
* Special Moves

Air D0 CEQa.......vvvrererrererenrenn. WADHS (ar)
DIDBRaRE .........oaf VA +S
GO SpIezio” s W N+S (defesa)

1

\

 Special Moves

Blaze/Kick =l ininiis. o X Sapes \ 7 ¢

Continuing Luna Hammer ......... Direcional+S
............................... (durante ‘Luna Hammer’)
GC ‘Diagonal Luna Hammer .. W3+S (defesa)
Jumping Luna Hammer ............. Va3 (ar)
Jumping Luna Hammer ............. V948 (ar)

LU HaAmMmMer o s ot

Nunchaku Elail T e o s it ic
............................ Vi €4S, S repetidamente
NUnchaku Flail ......ccoeevemeererersiserienns VK €4S
Quick MoNB=: i tats oot V+3C

Roll Throw ........ = N\ €+CM ou CF (perto)
* ES Special Moves

tBlarakick o VA+2C
*Continuing Luna Hammer ..........cccccevviennnnn,
e L Dl reeonalES
.......................... (durante ‘Luna Hammer'/ES)
*Diagonal Luna Hammer .........cc.ccocvmvininnnnn,
*GC ‘Diagonal Luna Hammer'..............c.ccee.
cereeeeresereeessierensseeseneenenn. P28 (defesa)
*Jumping Luna Hammer .........ccoceeeininininns
................................................. WaD+2S (ar)
Huna Hammer ....... o o Va9 +2S
gnunchaku Flalkiumbos., 5. .............c.cccue.
.......................... Wi €428, S repetidamente
*Nunchaku Flail ........cc.ccoowrrrrnernn. V€428
ROl TAIOW <. DAV €420
» EX Special Moves

*Dragon Cannon .........c......... €€VAP+2C
*Moment Slice ............... SR, SM, =, CR, CM

Lilith Aenslaed

* Normal Moves

7 e e S R B S e 4
A L €€
P-Throw i € ou 2+SM ou SF (perto)
Air P-Throw ...... € ou =+SM ou SF (ar/perto)
NeAr Jah st ... oeeerrs s o SR (perto)

Near Strong ............cceevevrirveeeneeenn. M (perto)
NearFierce..............ccccerureverecrennennnne SF (peIt0)
Near Roundhouse ...........coveiininnns




* Special Moves

TRt = T P e VNS (ar)
GC ‘Shining Blade' ............ >¥N +S (defesa)
Merry TBIN srsatsumanmmns VK €C
MYStiC ATOW w..vvovevseresrennee =2 WV €4S (perto)
ShiningiBIdde oo fid it 2%\ +S
Soul FIgeh EEaREse st s Va>+S
Super Jimpz s it WA (sequre)
* ES Special Moves

*Air SoRFFIESHTRE R W A>+2S (ar)
*GC ‘Shining Blade' ........ SV +28 (defesa)

Merry TUM oo, VI €422C
*Mystic AITOw.................. WV €+2S (perto)
*Shining Blade .........ccccooveeerrrnee. PN 42S

*Soul FRSHE s Va9 +28
* EX Special Moves

*Air Luminous lllusion ..... SR, SR, =, CR, SF (ar)
*Gloomy Puppet Show ............ €LVa>12C
*Luminous lllusion ........... SR, SR, =2, CR, SF

*Splendor LOVE ....qeee.veererireeeieneens P20

I Near Fierce............cco......

Escapag.. &. oA ol e €€
AirDasil.. %« A5 Y S 2= (ar)
Air ESCRDE~... fiuin. .../ e SRS, €€ (an
CrouchrBagKsStepitr L. ... i "4
CroucRON-Stefiz....... s s A"
P-ThrOW . oo dene € ou 2+SM ou SF (perto)

Air P-Throw ...... € ou =+SM ou SF (ar/perio)
K-Throw ................ € ou =2+CM ou CF (perto)
FrON-JBIY Al i o sremstes seshexsisanarsessense P TOR

Front-SROBGEGERNYCE. .. 1. .. Ssteiessarcias 2+SM

Front-RBraEsssy, . % . . S
Front-SRogEE e ... 8 48

Front-Forward .........ccec.oooivevecnnrneeen.. "@+CM
Front-Roundhouse ... 2+CF
AirDown-Jab................ ¢ ou W ou 3+SR (ar)
Air Down-Strong ........... ¢ ou W ou 3+SM (ar)
Air Down-Fierce ............ i ou ¥ ou N+SF (ar)
Air Down-Short ............. ¥ ou WV ou N+CR (ar)
Air Down-Forward ......... « ou WV ou N+CM (ar)
Air Down-Roundhouse ...... € ou W ou 3+CF (ar)

* Special Moves

AIr HEIICOPERE .......oonemsiersnseressenss Vi €+C (ar)
Air SKULHURIRG s sssssinessnsasns: WANC (ar)
Coffin Maker ......ccocouinnn. 2> WV €S (perto)
GC ‘Helicopter’ .................... Wi €+C (defesa)
Haligopler s oLl W €+C
Hell SiGatery  vaids s i €LVNd>C
Skl H s e WANC

* ES Special Moves

*Air Helicopter ...........ccoooo......... Wi €+2C (ar)
FAIE Skl HUNBNG -.vve sttt WAN+2C (ar)
*Coffin Maker ............... 2> 3V €425 (perto)
*GC ‘Helicopter  ................ V£ €+2C (defesa)
*HeliCOpter ......ooveevevrrecrienreennnn. V€420
ESRUI HUNHNG -..covvvverensevnerseionsesnnnes WS
* EX Special Moves

*Air Death Voltage ............ >3V €+2C (ar)
*Death Voltage ....................... FAVK €4+2C
SEVIl SEIeam. ... i v e D DS
HEl DUNK <o PWAH2S

 Special Moves

Diagonal Soul Fist .........c.cco........ VNS (ar)
GC ‘Shadow Blade .............. 2>¥N+S (defesa)
Hell Ride .......... = MWK €+SMou SF (perto)
ShadowBlade . ... i V48
SoulFistE s e Va>+S

* ES Special Moves

*Air The DFill oo, PNV €4C (ar)
*Diagonal Soul Fist .................. WND+2S (ar)
*GC ‘Shadow Blade' ......... ?WN+2S (defesa)

*Hell Ride .........cooooveveee. 2 MWK €425 (perto)
“ShadowBlade .........cccooiiinesiinrn, >V NS
*SOULFISE oo, YA £2S

el .. S 23K €C
» EX Special Moves

*CryptNeedle ................... @, SF, SM, SR, =
*Darkness lllusion ............. SR, SR, @, CR, SF
*Finish Shower ................ SM, SR, €, CR, CM
*Valkyrie Tum ............... C (durante ‘The Drill’)

Morrigan Aensiaed  [ilaminCecnhan0n

Morrigan Aenslaed

* Normal Moves
G IS s T
P-Throw ................ € ou =2+SM ou SF (perto)
Air P-Throw ...... € ou =+SM ou SF (ar/perto)
K-Throw ................ € ou =2+CM ou CF (perto)
Neardab..cad........ibnuniis-amSEuDOHO)
Near Strong ............cccoeeervevicrvennne. SM (perto)
' et o (porio)
b G EDONE)

* Normal Moves

Dagpec bl dat e e & 2>
ST e < s B 8 €€
P-Throw ................ € ou =+SM ou SF (perto)
Air P-Throw ...... € ou 2+SM ou SF (ar/perto)
Prondab: o e R i 1 =2+SR

FIONGESHONG it o reeee eyt 22 +5M
Bient-Fietea s ry............. . 8>+ SF
FIOnt-Shomt....o....................ideoliresoness. .42+ CH
Front-Forward ...............cceeecinererssensene. +CM
Front-Roundhouse .........cccoeevveeeceinine 2+GF
Two-Front-Jab ........... = +SR, SR rapidamente
Two-Front-Strong ... 2+SM, SM rapidamente
Two-Front-Fierce ........ 2+SF, SF rapidamente
* Special Moves

GC‘SwordSlash' ................ >WN+S (defesa)
Grab Leaping Torture Slash ... WN=3+S (perto)
High Spirit Strike .........cccovvvvririninns €(c)2+S
Leaping Torture Slash................... WD A+S
Low Spirit Strike ..........cccevcrevinerinen. €(C)P4C
BUEhPOKE ..o i VNG
Rushing Slash ..........ccco..ccoo...... €RWND+S
SWOrd SIash c.cv...voocveeerreceeeesenes. PVEHS

Torture Slash .........c..cccevvveerinns 360°%+S (perto)
* ES Special Moves _

*GC ‘Sword Slash' ............ ¥ 42S (defesa)
*Grab Leaping Torture Slash .......cccc.oe.......
oot WD A42S (perto)
*High Spirit Strike .......cccevrienrerinnnes €(c)2+2S
*Leaping Torture Slash .......c..... WA A+2S
ELOWSBIM Strike ..........ococenrvreennne: €(c)2+2C
i T 2V N:2C
*Rushing Slash ............ccoueeene. €LVYNI> 25

OO SIERRL i s 2W¥N+25
Tarture Slashia..samn: 360%+2S (perto)




* EX Special Moves

*Bushido Crush .........ccccevv... P AWK €425
Enma Seki ... €NV ND12C
*Slicing Chop ............ WW+2S (inimigo caido)

* Normal Moves

CL) S, S s, 2>
EEODC ..oy R e
P-ThIOW ....occvvene € ou =2+SM ou SF (perto)
AirP-Throw ...... € ou =+SM ou SF (ar/perto)
Eont-dab ..... G0 ... SRS
RIOMOUONG: oo S et o =2+SM
REREFierce ... Lot . .c............ =2+SF
AirDown-Jab................ ¥ ou W ou 8+SR (ar)
Air Down-Strong ........... ¥ ou ¥ ou 8+SM (ar)

Air Down-Fierce ........... & ou W ou 8+SF (ar)
» Special Moves

Air Galactic Voyage ........... €¥&+SouC (ar)
Air Soul Smasher ....................... YN+S (ar)
Buming Planet .... = M\W& €+SM ou SF (perto)
Galactic Voyage ..........ccevvvvvene: €Ve+SouC
GC Zodiac Fire’ ... usmiec.. 2>W¥ A4S (defesa)
Orbital Blaze ..........cccoerreevirnenr.. VI €+C (ar)
SOUI SMASET .........cecerrriresereeeseneenns YAD+S
Z0dIaC Fire .......cveereceoiisnsbensinsenenesis VA4S
* ES Special Moves

*Air Soul Smasher .................... V428 (ar)
*Bumning Planet ........... > MWK €+2S (perto)
*GC ‘Zodiac Fire' .............. 2W¥2+2S (defesa)
*Orbital Blaze............................ Vi €+2C (ar)
*Soul SMasher ... WAD+2S
74010 (7108 TP 1 /2 BT
* EX Special Moves

*Air Paired Hell ....................... 2W+2C (ar)
*Far Cosmic Disruption ............ €&¥N+2C
*Near Cosmic Disruption........... €£WN9+2S

*Paired Hell........co.o ... e 2%N+2C

* Normal Moves

Brigpneo el A A 2>
AIr Dash ..o e e ol 2= (ar)
Escape™... SRR &, SESEE ... €€
P-Throw ...cccceve.... € ou 2+SM ou SF (perto)

Air P-Throw ...... € ou=»+SM ou SF (ar/perto)

* Special Moves £
Air Beehive Protector ................. VeeiCla)
Air Grab Needle Bee............ €eVa>S ()
Beehive Protector .........c...coocrvceveene Vie€+C
C.Mn.... sl .. > MV €S (perto)
GCRaldi ey 0 AN ¥ 8:+S (defesa)
Grab Needle Beg ..................... €LVYNI+S
Lightning Needles................. C repetidamente

* ES Special Moves

*Air Beehive Protector ............ WK €+2C (ar)
*Air Grab Needle Bee ....... €LV 425 (ar)
*Beehive Protector .........coccvenne..n.. VK €+2C
oA N, 2> WK €425 (perio)
"GCRM. oo, PWN42S (defesa)
*Grab Needle Bee................ ... €RVAD+2S

* EX Special Moves

*Air Honey Bobble ................... >V N+25 (ar)
*Air Killer Be€s ...........cco... €LV +2C (ar)
*Honey Bobble .......ccc.vierieeivis: e DPWA2S
*Killer BEES ..........oembisonecibenss. €LV +2C

RykuoO (Aulbath)

* Normal Moves

Rash ... 0 ............20 ... 29
P-Throw:.......coiine € ou =2+SM ou SF (perto)
Air P-Throw ...... € ou 2+SM ou SF (ar/perto)
Dash Fierce ...........c..c.c..... SF (durante ‘Dash’)
EscapeKicK ............cc...e. C (durante ‘Escape’)
Near Boundhouse .......cc.ccceveivnrinnans CF (perto)
Air Down-Roundhouse ...... € ou W ou N+CF (ar)

» Special Moves

Crystal Lancer .... >3V« €+SMou SF (perto)
GC ‘Jumping Drill"............... 2W+C (defesa)
Gems Anger ..... 2N\ €+CM ou CF (perto)
JUMPING DHll oo PWHC
Sl ([P S TS TN, [/ .
SWAMPGES L. reenceneiene s LGP
* ES Special Moves

*Crystal Lancer ............. >NV €428 (perto)

*Escape HKE.............. 2C (durante ‘Escape’)
*GC ‘Jumping Drill ........... 2¥+2C (defesa)
*Gems ANGer ............ =2 MWK €+2C (perto)
umping Drll ... 5 ... i 2¥N42C
BOONIC ..ot e €(c)+25

direnansennses €(C) D420

*Swamp Gas .......ccooveeeies




* EX Special Moves

*Aqua Spread Charge ...... 3W+2S (segure)
*Aqua Spread....... Efaa............. 23V¥+2C
*Scissors Smash ... WW+2S (cororiginal: SR, CF)
“Soa Rage ......... e .. €LV +2S
*Water Jail ........ [USESENESE, ....... 2VN+2S

Sasquatch

* Normal Moves

DBSH ...voversrrs .. R 2>
ESCApe ............ o e e €€
P-Throw ................ € ou 2+SM ou SF (perto)
Air P-Throw ...... € ou =2+SM ou SF (ar/perto)

* Special Moves

Big Brunch ..................... >3V €4S (perto)
Big SWING ...ccovurereesens 360°+CM ou CF (perto)
Charge Cyclone Punch ......... SV +Ssegure

CYEIONS PUNCHY .viis cvvsviiovinamute. 2¥a:S
FrostBlast............... NI e VA4S
GC Vortex Kick’ ........ooweeennee. WA+ C (defesa)
lceFortress ... WW4S
Vortex IGick ...., 20 E e 2¥a:C
* ES Special Moves

*Big Bfunchet o > WK €425 (perto)
*Big OwWiflg i e 360°+2C (perto)
*Charge Cyclone Punch ...... 2WN+2S sequre
Cyclone PUnch ... 4t 2W¥N+2S
frrostBlast i A e Va9 425
*GC ‘Vortex Kick' ........... ... PVWN+2C (defesa)
*ICGFOMIBSS .. Lo tiiiiiei e N W28
orexKiok .50 T 2¥N+2C
 EX Special Moves

*Big Banana PIill ......... €V N +Friendship
"BIgFrezZer ......cooi....ociiivion €LVva> 28
*Big Ice BaN@..................ccoo €LVYN>+2C

"B SRdgedtar. .. .......... T 720°+2C

DAL .............. 8 i 2>
BSCH0O ... L v s €€
Strong-Throw .................. € ou =2+SM (perto)
Fierce-Throw ...........ccce. € ou 2+SF (perto)
KCThrews o € ou 2+CM ou CF (perto)
CHAMBISITONG . Lik i secssiioiiag segure SM
ChHAMGE EIRTCR it s wiisessossviih s o segure SF
ChargeForward ........a0 . Lk segure CM
Charge Roundhouse ............cccouuee. segure CF
Charge Near Strong ........... segure SM (perto)
Charge Near Fierce ............. segure SF (perto)
Charge Near Forward .......... segure CM (perto)
Charge Near Roundhouse ... segure CF (perto)
Crouch Charge Strong............... segure ¥+SM
Crouch Charge Fierce ............... segure W+SF
Crouch Charge Forward ............ segure W+CM
Crouch Charge Roundhouse ..... segure W+CF
Near Strong =it sl SM (perto)
NearFierce ...l e e SF (perto)
Neai SHot ..t in b b s s CR (perto)
NearFoward.. ... il CM (perto)
Near Roundhouse ............c.ccoeviunnees CF (perto)

* Special Moves
GG NonStomp’ .ol

Power Bolt Throw ........ccccoevenee. 360%+S (perto)
Rising Punch .............. e W(c)MS
RUSh PUNCN .....vecoescane.. SESEEE €(c)2+S
ShOCK SMASH ....ovuerenrenn. VA +C (perto)
SHOMt HOD ..ooveoeor el e NG OE
VO SHOM ottt e avunsesosiibiir 2¥8:C
Whitlwind PUnch .........occeveensneienen VK €+S
* ES Special Moves

*GC ‘Von Stomp’ ... >W¥A4+2C (defesa)
SRising PUnch ... .. W(c)p2S
TREshPunch. ..ot a e €(c)>+2S
ION SIOMP .. oot ioss e it 2¥N:2C
*Whirwind PUNCh .......coo.eveveneieneee, VK €425
* EX Special Moves

*Jail Gerdenheim ........cccccovimncerininees 720°+2C
“ThundeeSmke s . i W(c)p2C




Na DRAGAQO BRASIL deste més voceé vai
explorar o mundo de PARASITE EVE, onde uma
forgca sinistra desperta nos corpos de duas belas
mulheres e ameaga toda a vida na Terra!

Viva esta fascinante aventura na maior, melhor e
ONICA revista brasileira de RPG e card games/
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. RETRE

‘e AVENGERS

Em prol da'cultura gamer!

A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e
manter a hegemonia classica do universo gamer, por meio da
disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizacao do acervo se perfaz através de um processo
minucioso de digitalizagao e restauracao dos exemplares
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacoes proporcionadas pelos ilustres leitoresg
Contamos com voceés!

Digitalizado por:

Editada por: Para ficar informado sobre os langamentos de cada cdi;ﬂo,{ .
nos acompanhe no facebook ¢ para doagdes entre em
contate através do nosse é-mail.

Revista:
™F facebook.com/retroavengers (‘

B4 retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br
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