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587 DICAS 
511 GOLPES

Todos os ataques 
especiais pra você "dar 
um pau" nos inimigos!

JOGOS
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Assinale abaixo as revistas que você deseja receber:
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Envie cheque nominal à TRAMA EDITORIAL LTDA. no valor total do 
pedido, para CAIXA POSTAL 19113 - CEP 04505-970 - SÂO PAULO - SP g

e você receberá em sua casa sem despesas de correio.
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Wild Guns (SNES)............................................. 
Witchaven 2 (PC).............................................. 
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E aí, galera? Tudo bem? Aqui na 
X nós NÃO paramos de ralar nos

isq Do Hüiíbo!
No setor de pancadaria, o X-Fight, 
agora aparecerá um "Selo de Qualida-

Ruy Pereira
Ethel Santaella

TRAMA
DIRETORES

joysticks... os meus pilotos escra- de X" nos games que os próprios pilotos
vos já estão até ficando com os da X descobrirem TODOS os golpes.
dedos menores que os caras das 
outras revistas. Mas isso NÃO é

Dessa forma, ao ver um jogo com nosso 
selo de qualidade, pode ter certeza...

problema, pois mesmo com 
"tocos" nas mãos nós estamos

TODOS dos golpes funcionam e foram 
testados mais de 20 vezes... YESSS!

dando uma porrada de truques 
maneiros e, ainda por cima, 
melhorando aos poucos o visual 
da revista que mais dá dicas de 
TODO o Mundo.

Espero que aproveitem as dicas, 
golpes especiais, seções de recor­
des, ranking dos melhores jogos, 
endereços da Internet e ainda a 
PROMOÇÃO... até mais!

Pr. Xurros

.T Deixe seu recado 
virtual, reclamação ou 

sugestão pra galera da X... ’
H envie seu "e-mail" pra: 
Bk game-x@gome-xxom.br J

pAME-X..............................www.game-x.com.br
‘Game Revolution ... www.gamerevolution.com 

GamePro............................. www.gamepro.com
Game Fan........................... www.gamefan.com
PC Player..........................www.pcplayer.com.br

SuperGamePower...................www.sgp.com.br
UltraGamePlayers..................www.ultragp.com

VideoGameSpot......www.videogamespot.com

Next Generation .... www.next-generation.com
• Nintendo...........................www.nintendo.com

• Sega..........................................www.sega.com
• Sony...........................................www.sony.com
• PlayStation.....................www.playstation.com

• Neo Geo.....................www.neogeo-usa.com
• 3D0..........................  www.3do.com
• TecToy................................. www.tectoy.com.br
• Brasoft.................................. www.brasoft.com
• Game Shark................ www.gameshark.com
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• Nas corridas de Fl, a pista dos 
recordes é a de Interlagos.

• Nos demais jogos de corrida, a pista
dos recordes é a primeira.

• Recordes em jogos sem pontos são 
marcados ao terminar (T) o game.

• Os novos recordes aparecem sobre
as linhais de cor azul!Pro registrar sua marca no ranking dos Xmaníacos, mande uma foto ou fita de 

vídeo-cassete com a imagem do resultado e anote num papel o seu "recorde".
* Para uma boa foto, deixe a luz do local desligada e não use "flash".

Jogo Sistema Recorde Jogador Ateses
Crash Bandicoot PSX T / 26 Gemas Marcelo Hakato 7
Donkey Kong Country 2 SNES 102%/1:36 Michael David da Costa 1
Donkey Kong Country 3 SNES 103%/2:08 Bernardo B. Bocanegra 1
Earthworm Jim - SE Sega CD T Jarbas Hermes de Souza Junior 4
Formula 1 PSX Interlagos - 1'21 "160 Equipe Metroid 2
Indiana Jones - GA SNES 1.474.050 Equipe Metroid 2

I Real Bout Fatal Fury PSX 7.728.388 Kloudy Tomé Constantino 1 II
Resident Evil PSX T / 1:16'54" / Sem gravar Equipe Metroid 2
Shadows Of The Empire N64 T/0:59:05 Jedi Kinght Team 4
Soul Blade PSX T / 0:26'99" Equipe Metroid 2
Super Mario 64 N64 T/ 120 ★/2087 moedas Equipe Metroid 2
Super Mario Kart SNES Mario Circuit 1 - 1:02:50 Felipe M. T. Prado 7
Super Metroid SNES T/ 100%/ 1:22' Equipe Metroid 2
Star Fox 64 N64 1.513 Super Batata Games 1
Street Fighter Alpha PSX 9.999.999 Seguidores do Dr. Xurros 2
Street Fighter Alpha Saturn 9.999.999 Seguidores do Dr. Xurros 8
Street Fighter Alpha 2 PSX 9.999.999 Seguidores do Dr. Xurros 9
Street Fighter Alpha 2 Saturn 9.999.999 Seguidores do Dr. Xurros 5
Street Fighter Alpha 2 SNES 9.999.999 Seguidores do Dr. Xurros 2
Sonic The Hedgerog Mega T/9.999.990 André Valdo Ferri 9
Sonic The Hedgerog 2 Mega T/ 1.578.900 Jarbas Hermes de Souza Junior 4
The Legend Of Zelda III SNES T / 20 V / Sem gravar Seguidores do Dr. Xurros 9
TMNT IV - Turtles in Time SNES 9.999 Super Batata Games 9
Twisted Metal PSX T Marcelo H. Bosco 9
Twisted Metal 2 PSX T Kloudy Tomé Constantino ■■■■
Wave Race 64 N64 Sunny Beach -1 '05"503 Eduardo Ogliari
Wave Race 64 N64 Dolphin Park (Stunt) -14.394 Eduardo Ogliari HHU

| Zeo Power Rangers Pinball PSX 6.586.545.000 Super Batata Games 8

ESSE E' O ÚLTIAAO AAES EftA GLUE A FICHA DOS Io MELHORES

DOS APARBCB. No M&Ç GLUB VBAA, A SUA X TRAPA

Aqui estão os 10 melhores jogos segundo a equipe de redação da X e ® 
também os preferidos dos leitores que mandam suas fichinhas. _j Descendo

Jogo
1. Star Fox 64
2. Final Fantasy VII
3. Street Fighter 3
4. Super Star Soccer 64
5. Super Mario 64
6. Tekken 3
7. Sega Super GT
8. Turok - Dinosaur Hunter
9. X-Wing vs. TIE Fighter
10. Die Hard Arcade

X-Ten (Bevisfal
Sistema

N64
PSX 

Arcade
N64
N64

Arcade 
Arcade

N64
PC 

Multi Sys

Meses
3 Ü
6 O
4 O
3 ft 
n O
3 O
1 Ü
5 O
2 it
1 Ü

OBS - O "Multi Sys" indica game encontrado em vários consoles diferentes.



Fataflty 1 No Round Final com o inimigo tonteado 

Fatality 2 No Round Final com o inimigo tonteado 

Fatality 3 No Round Final com o inimigo tonteado 

Ring Special Pit 1No Round Mc”°«w|onteado 
Ring Special Pit 2 *> Ram Final com omwgc tonteado 

Combo Breaker Durante um Combo do inimigo

Dome Attack 
Teleport 
Trap Attack 
Jumping Blast 
Psychic Slam 
Laser 
Teleport Laser 
Arial Multilaser 1 
Arial Multilaser 2 
Ring Special 1 
Ring Special 2

Perto 
Próximo 

1/4 

1/3 
1/2 

2/3

2?imHK
I.

Agarrar*  * 40® Cima^
Gancho 40® Baixo *
Rasteira 4*©Q® Frente ■4
Empurrar ®® Trás
Correr Soco Alto
Chute Giratório Soco Baixo @®
Levantar Defendendo Levantando <-O® Chute Alto
Levantar Atacando Levantando 40®0® Chute Baixo
Pulo Esmagador como inimigo Levantando 0£® Bloqueio ®
Desviar em 3D Botão 3D
Pular em 3D ®E>4^® o«@e>4»è Segurar o botão ©

| Andar em 3D______ Carregar 2 segundos ______ e |



Sword Flury 
Dragon Star 
Star Spread A 
Star Spread E 
Dragon Breath 
Dragon Staff 
Ground Flames 
Combo Breaker

Horn Charge 
Staff Sweep 
Double Chap 
Staff Chop 
Staff Bolt 
Telestaff 
Contaiment 
Combo Breaker

Clothesline 
Dagger Stab 
Sword Swipe 
Blow Darts 
Sungate 
Sunburst 
Combo Breaker 
Complete Combo

Grab & Slap 
High Skullwing 
Low Skullwing 
Bone Rain 
Teleport 
Snakefist 
Spinning Claw 
Combo Breaker



Leg TBs 
Lightning Bolt 
Teleport 
Leg Copter 
Skeleton Hold 
Combo Breaker 
Complete Combo 
1O-Hit Combo<-4 
Ring Special 1 
Ring Special 2 
Fatality 1

Hammer Cut 4^-^ 00®
Hammer Sam 0®E)f4O0®
Hammer Toss -4^4^<-0g5\
Grab & Noogie 05\ Repetido
Head-Butt
Net 4-»0&O0®
Combo Breaker -4 © g£\ © g®
Complete Combo
1O-Hit Combo
Ring Special 1 Perto 0@© <-©(§&
Ring Special 2 perto 4 0
Falality 1 Perto oâ®o®4-moí®

k Illi f

k
i ■

! Í
< j n

. I

p » '•> «1H
<1

I The Blender -4^4^*-  0 1I Ground Laser €-*£4^-4  © g® 1I Overhead Laser ©SEK-M^-^©^ 1
■ Teleport 4^<-0(3® 1
■ Orbiter €-€-0B Repetido 1

I Combo Breaker 0 4 4*  © 0& © (§® 1I Complete Combo *-40&0&0®  0&0® 1
15-HitCombo 4--40fi\0®0&0®4©0® 1I Ring Special 1 Perto 0 <- © 1I Ring Special 2 Perto 4*  © SJ\ 11 Falality 1 1/2 a 2/3 gZ*\  1

■

| ■ •- Jr/

Shield Charge <--4(§®0gfé\ 1
Shield Bash 4i£€-0 0® 1
Axe Impale €-<j-gZ*\  1
Axe Toss <-K4^*4  0 0® I
3D Axe Toss 0@©«-fc43i-4 © g@ 1
Skull Snapper -4314^^-0 0® 1
Combo Breaker 04i£4*  0 (§® 1
Complete Combo 1
1O-Hit Combo 1
Ring Special 1 Peno 0®E>€-0(çi5\ 1
Ring Special 2 Peno 4 © 1

I Fatality 1________  Pert© 0®-4-4(§® |



^ü->0
4/^<-® 
^->®

Corrida com Espada 4/ ®
Cotovelada Baixa -> @
Sequência 0<-®®®®
Gancho com Espada ô
Pulo com Giro +71 ®

Suplex 
Overhead Throw 
Rock Crush 
Boulder 
Earthquake (3D) 
Combo Breaker

■^®é0SB
iKêosa

0@®O<-Rf^4ô®

Complete Combo SãWB (33(33^
10-Hit Combo ^^®(33(3B(33^8fi\€*(3&
Ring Special 1 Perto
Ring Special 2 Peno 4/ o g£\
Fatality 1 p®rto
Fatality 2 perto © s®
Fatality 3_________________ p^q OQ&O0B

Golpe Duplo -»-»O®
Colpe com Corrida 4/*i-»0
Golpe Vertical ^-»®
Giro Abaixado ®
Estocada <- 0
Golpe Baixo ® 1

Ataque com Lança 
Ataque pulando 
Ataque Alto e Baixo 
Giro <
Dragon Punch 
Lança Baixa______

£®® 
i 4'í£<r®® 

®® 
-»^a®

4/0®

Maça Alta
Maça no Estômago 
Golpe Forte
Giro com Golpe Alto 
Giro

Estocada 
Facão 
Giro
Golpe Duplo 
Sai Duplo 
Combo
Pulo Giratório

■*■*0  
«-«-® 

4/^^ ®®
® 

■^^4*̂ 4-®®®

Gancho com Espada 
Estocada 
Espadada 
Espadada Vertical 
Coronhada
Arremesso Vertical I^I^Q

Coronhada 
Corte Frontal 
Golpe Duplo Alto 
Golpe Rasteiro

Cabeçada 
Machadada
Soco
Giro com Machado 
Cabeçada 
Estocada

4/^*0

-»4/^A
®

WEwW
Ataque Duplo 
Rasteira 
Dragon Punch
Estrela 
Pulo com Giro

'r I».

-»o®
4/i^í

-»->®

Agarrar 
Esquiva 
Bater no Chão 
Especial 1 
Especial 2

Coronhada 
Giro Vertical 
Giro Lateral 
Esbarrar 
Cravar a Lança 
Terremoto 
Subida com o Cabo 
Pescoção_______ ■

4/^-»®4/é£«-®
^■^® ®

4/ü-^ô 
^4/^$ 
4*í^^-0  

^4/^*-®O



MRUN
Lariat 
Surprise Throw 
Ganjisu DDT 
Plafuma Bomb 
Indora Hashi 
*Pile Driver
*Back Pile Driver 
**Special Hit 
**Lariat Of Dawn 
**Bridge Of Indora 
**Dynamic Bomb

GAHUM
Uppercut
Double Punch 
Triple Kick
Needle
Spiral Dragon Punch 
Teleport
Needle Stomp 
Needle Shoulder 
Needle Fall 
*Multi-Needle Throw 
*Super Pile Driver 
**Special Hit 
**Spiral Needier 
**Air Spiral Needier 
**Power Dragon Punch

->4Si+Soco
+Soco 

-»4Si+Chute 
360°+Soco 
360°+Chute 
4r ou ->+Soco Forte ou Médio 
<r ou ■> +Chute Forte ou Médio 
Soco+Chute Iguais 
4si->4*SI^+Soco  
4*ie<-4*ie<-+chute  
2x360°+Soco

4,+Soco Forte 
*^+Soco Forte 
■>+Chute Forte 
4,Si->+Soco 
^4*Si+Soco  
-^4*ü+3  Socos 
<-4'í£+Soco 
->4*SÍ+Chute  
«■fc4*a-»+Chute  
4? ou -^+Soco Forte ou Médio 

ou -►+Chute Forte ou Médio
Soco+Chute Iguais 
4*íee4*̂ e+Soco+<-  ou •> 
Pulando 4*̂<-4*í^<-+Soco+<-ou-  
4>Si-»4>«»^+Soco___________

I a dark
1 Uppercut 4+Soco Forte
I Knife Nightmare ,,>+Soco Médio
1 Death Spin Kick ■>+Chute Médio

Dark Wire 4'Si->+Soco
Dark Wire "Bomb" 4’Sirik+Soco+Soco
Dark Wire "Come Here" 4’SiriP+Soco+ç+Soco
Kill Blade ■^4si+Soco
Explosive 4*SI-»+Chute
*Ki 1 ler Hug <r ou ->+Soco Forte ou Médio
*Foot Throw <■ ou ri>+Chute Forte ou Médio 1
**Special Hit Soco+Chute Iguais
**Kill Trump 4»Si«^4*Si-^+Soco
**Dark Shackles_______ 4si-»4Si*+Chute ___________ 1

ISAKURA “I
I Uppercut 4+Soco Forte
1 Little Fireball 4*SI-»+Soco

Medium Fireball 4'Si-^+Soco+Soco
Great Fireball 4 Si ^k+ Soco+Soco+Soco
Dragon Punch -^4si+Soco
Hurricane Kick 4fc<-+Chute
*Neck Breaker 4- ou ->+Soco Forte ou Médio
*Kick-Throw ou ->+Chute Forte ou Médio 1
**Special Hit Soco+Chute Iguais
**Super Fireball 4Si^4-SÍ-»+Soco
**Super Hurricane Kick 4ííe4íí€-+Chuíe
**Super Dragon Punch 4Si-*4si^+Chute
**Great-Hit_______ Sf+Sf+-»+Cf+SF_____________



■f
■H W-J

BRe t Vn
ba v

■ „-. Jr MT ^B
Bk B

\wu
Uppercut 4*+Soco  Forte
Fly Kick -» +Chute Médio
Fireball 4*SI-»+Soco
Dragon Punch ■» 4*  Si+Soco
Hurricane Kick 4'íí4r+Chute (3 vezes)
* Body-Throw 4- ou -»+Soco Forte ou Médio
*Foot-Throw 4*  ou •»+Chute Forte ou Médio
**Special Hit Soco+Chute Iguais
**Shinkuu Fireball 4>Si-»4*Si-»+Soco
**Shinkuu Hurricane Kick 4-lí«-4-íí<-+Chute

ZANGIEF
Spinning Clothesline 3 Socos
Crazy Spinning 3 Chutes
Spinning Pile Driver 360°+Soco
Siberian Suplex 360°+Chute
*Head Crusher <- ou -»+Soco Forte ou Médio
*Pile Driver 4-ou ■»+Chute Forte ou Médio
♦♦Special Hit Soco+Chute Iguais
**Final Atomic Buster 2x360°+Soco
**Super Stone Spike 4^SÍ-»4^^-»+Chute _____  J

Uppercut 4'+Soco Forte
Fly Kick ■»+Chute Médio
Head Stomp Pulando 4’+Chute Médio
Fireball 4*Si-»+Soco
Air Fireball Pulando 4*Si-»+Soco
Dragon Punch -»4'SI+Soco
Great Fireball 4*ÍÍ4-+Soco
Power Fireball ■» Si 4*  lí 4-+Soco
Hurricane Kick 4*íí  4-+Chute (4 vezes)
Near Teleport ■»4*Si+3  Socos ou 3 Chutes
Far Teleport 4,4’lí+3 Socos ou 3 Chutes
* Body-Throw 4- ou -»+Soco Forte ou Médio
♦Double Roll Throw 4- ou •» +Chute Forte ou Médio 1
♦♦Special Hit Soco+Chute Iguais
♦♦Killer Fireball 4*  Si ■» 4*  Si ■»+Soco
**Air Killer Fireball Pulando 4*  Si-» 4*  Si ■»+Soco
♦♦Killer Dragon Punch 4/£4-4(fc4- + Soco
♦♦♦Killer Great-Hit Sf+Sf+-»+Cf+SF

PULLUM
Uppercut 4*+Soco  Forte
Monkey Punch ■^ + Soco Médio
Double Jump
Scape Stomp Pulando 4*+Soco  Médio
Spiral Air Kick Pulando 4*Si-»  + Chute
Drill Purrus 4*Si-»  + Chute
Purim Kick -»4/^ + Chute
Ten1 el Kick 4*IÍ4-+Chute
♦Super Kick 4- ou -»+Soco Forte ou Médio
♦Crazy Throw 4- ou -» +Chute Forte ou Médio
♦♦Special Hit Soco+Chute Iguais
**Res Al Khana 4*Si-»4'Si-»  + Chute
♦♦Puraekh Ra1 am 4<IÍ4-4*IÍ  4- + Chute

HW/R/
Uppercut *'U + Soco Forte
Martial Of Dragon ■»+Chute Médio
God Force Initialize 4*Si^+Soco
Demon Dragon's Flash -»>JkSi+Soco
Phantom Whirl 4*lí4r  + Chute (3 vezes)
♦Smasher & Crusher 4- ou -»+Soco Forte ou Médio
♦Double Roll Throw ou -» + Chute Forte ou Médio
♦♦Special Hit Soco+Chute Iguais
♦♦Coyote Murderer 4*  lí 4- 4*  lí 4-+Soco
**God Demon Initialize Pulando 4* Si-»4ISI■»+Soco
♦♦Flying Combo Pulando 4*Si-»4'SI"»+Chute
**Great-Hit Sf+Sf + t»+Cf+SF

\MMSON (VEGA)
Uppercut 4*+ Soco Forte
Dashing Low Kick 4*+Chute  Forte
Flaming Torpedo 4-(c)-»+Soco
Drop Kick <-(c)-» +Chute
Head Stomp 4*  (c) 4*+ Chute
Air Punch Soco (após Head Stomp)
Teleport 4-4*  liou-» 4*  Si+3 Socos ou 3 Chutes
♦Body Throw 4r ou -»+Soco Forte ou Médio
♦Style Throw 4- ou ■» +Chute Forte ou Médio
♦♦Special Hit Soco+Chute Iguais
♦♦Energy Ball 4- (c) ■» 4- ■»+Soco
♦♦Super Drop Kick 4-(c)-»4--»+Chute



DHALSIM
Head Yoga Spiral Pulando 4*+ Soco Forte
Foot Yoga Spiral Pulando 4*+Chute
Yoga Fire 4*  SI-k+Soco
Yoga Flame 4*I4«-+Soco
Yoga Flare 4*I4«-+Chute
Yoga Teleport <- 4*í4ou-k  4*  SI +3 Socos ou 3 Chutes
“Yoga Crusher ou -k+Soco Forte ou Médio
“Yoga Serpent <7 ou -k+Chute Forte ou Médio
““Super Yoga Combo Perto 4*14<-4*14 «-+Chute
““Super Yoga Flare 4*  Si-k 4*  SI-k+Soco

[““SuperYoga Spiral Pulando 4*SI-k4*SI-k+Chute  |

[ken
Uppercut 4*+ Soco Forte
Fireball 4*Si->+Soco
Dragon Punch -k 4*  SI+Soco
Ground Roll 4*I4<-+Soco
Hurricane Kick 4*I4^+Chute  (4 vezes)
*Body-Throw <■ ou -^+Soco Forte ou Médio
*Double Roll Throw ou -^+Chute Forte ou Médio
**Special Hit Soco+Chute Iguais
**Shoryureppa 4*  SI4*̂ -»+ Soco

1 **Shinryuken ________ 4^SI-»4>SI-»+Chute___________

IC. JACK
Uppercut 4*+ Soco Forte
Dash Straight <7(c)"k + SoCO
Dash Upper ♦-(cj-k+Chute
Great Punch 1 (3 Socos)
Great Punch 2 (3 Chutes)
Batting Hero <714 4*  SI-k+Soco
Soccer Kick <7144*  SI-k+Chute
“Jack Combo <- ou -k+Soco Forte ou Médio
“Spin Throw 47 ou -k+Chute Forte ou Médio
““Special Hit Soco+Chute Iguais
““Hero Upper 4*I44-4*I4€-+Soco
““Crazyjack ♦-(c)-k «-k+Soco

| ““Raging Buffalo ♦‘(cj-k^'k+Chute____________ 1

\8LAIH
Uppercut 4*+ Soco Forte
Hand Chop ■k+Soco Médio
Slide Kick •k+Chute Médio
Shoot Upper -k 4*  SI+Soco
Sliding Arrow 4*  SI ■k+Chute
Lightining Force ^k4*SI+Chute
Shoot Kick 4*14  <-+Chute (3 vezes)
“Body Throw 4- ou -k+Soco Forte ou Médio
“Knee Kick •€■ ou "k+Chute Forte ou Médio
““Special Hit Soco+Chute Iguais
““Mirage Combo Kick 4»SI-k4*a-k+Soco

1 ““Spinside Shoot______ 4*  Slk4*  SI ■k+Chute___________

SKULLOMANIA
Uppercut 
Little Upper 
Spiral Kick 
Hammerhead Run
Scape
Frontier Crazy Skull 
Higher Crazy Skull 
Dashing Low Kick 
*Super Kick Throw 
““Special Hit 
**Skull Crusher 
**Skull Slider 
““Great-Hit______

4*+ Soco Forte 
•■k+Soco Médio 
t>+Chute Médio 
Tkrk

4*Si-ik+Soco  
Tk^SI+Soco
4*SI-»+Chute
4*  ou "ík+Soco Forte ou Médio 
Soco+Chute Iguais
4*  SI->4*  SI-♦+Soco 
4*SI-»4*SI-»+Chute
Sf+Sf+*3k+Cf+SF ___________

[ÃLLEN
Fly Kick •ík+Chute Médio
Soul Force 4*  SI-k+Soco
Raising Dragon t>4*SÍ+S oco
Shining Fist ^•^fc+Soco
Uotsushiya Perto ->Si4*íí<-+Chute
*Shurah Combo ou -k+Soco Forte ou Médio
**Special Hit Soco+Chute Iguais
**Fire Force 4*  SI-^4*  SI 7k+Soco

1 ““Drill Break_______ 4^SI-»4*SI |^+Chute___________

IHOKUTO
Spin Crack ■^+Soco Forte
Hammer Foot •♦+Chute Forte
Chuugekihou 4*  SI-k+Soco (2 vezes)
Contact Attack 4**I4<-+Soco
Gokyakukou ◄t4*I4+S oco
Full Round Kick 4*I4<7+Chute
Spin Escape 1 4*I4(<*)+Chute+Chute
Spin Escape 2 4*  14 (^)+Soco+Soco
Ryuisui 360°+Soco
“Round Throw <■ ou -k+Soco Forte ou Médio
*Neck Breaker <7 ou *3k+Chute  Forte ou Médio
**Special Hit Soco+Chute Iguais
** Kineki 4*  14 ♦■4*14  <7+Soco

| ** Kiakuhougi______ 4»i4€-4*14< ’+Chute___________J

1CHÜN U
Double Hit ■^+Soco Médio
Head Kick Pulando 4*+Chute  Médio
Lightinning Kick Chute Repetidamente
Spinning Bird Kick 4*a-»+Chute
Flip Kick 4*I4«-+Chute
““Chinese Quick Combo <7 ou ->+Soco Forte ou Médio
**Special Hit Soco+Chute Iguais
**Super Punch 4*  Si 4*  Si+Soco

1 **Super  Kick Combo 4*SI-»4*SI-k+Chute ___________

I GUILE
Uppercut 4*+ Soco Forte
Spin Punch ■3k+Soco Forte
Roll Sobat ■3k ou <»+Chute Médio
Stub Kick -k ou <-+Chute Forte
Sonic Boom ♦■•(cJ-k+Soco
Flash Kick 4*(c)4b+Chute
“Body Throw <7 ou -k+Soco Forte ou Médio
* Pile Driver <7 ou "k+Chute Forte ou Médio
““Special Hit Soco+Chute Iguais
““Openning Gun Bit <r (c) <7 T>+Soco

1 ““Double Flash Kick l4(c)SII4^+Chute_____________



Diagonal-Down Blást 
Horizontal Blast 
Diagonal-Up Blast 
Psi Blade

Hyper caviton
Magnetic Blast Pulando
E-M Disruptor B
Fly
Shock Wave W W ®
Magnetic Tempest

Uni Beam 
Repulsor Blast

Gamma Tornado Pef 
Rising Gamma Charge 
Gamma Charge 
Gamma Slam 
Rip Up The Earth

Dia&Onal-Down Blast 
Horizontal Blast 
Diagonal-Up Blast 
Psi Blade 
Reappear Top Left 
Reappear Same Spot ” 
Reappear Top Right - 
Reappear Bottom Left - 
Reappear Behind Oponent - 
Reappear Bottom Right 
Psi Maelstrom
Psi Thrust < V-
Kochou Gakure"*-X>Z’

Earmtfrake Punch 
Juggernaut Punch 
Juggernaut Splash 
Power Up 
Pick Up Object 
Juggernaut Headcrush

WB Ball 
Web Swing 
HorizontalWeb 
Diagonal-Up Web 
Vertical Web 
Spider Sting 
Maximum Spider



nervosa do mundo. NÃO há nenhuma revista no planeta (estamos 
falando sério) que de SEMPRE tantos macetes... só mesmo a X!

Batman Forever Baku-Baku Black Thorne
X-CÓDIGO

Quando a garota disser "Game 
Activated", digite LULLABY no 
teclado. Feito isso, você poderá 
selecionar as fases, matar TO­

DOS os inimigos apertando FIO 

e terá acesso à TODAS as armas 
da aventura... bat-truque!

! — ------—_—_
, Batman Forever
f PERSONAGENS
/ IGUAIS

Pra jogar com dois heróis iguais, 
jna tela onde aparece as inscri- 

ções "Press Start", segure os co­
mandos X •/ L2, ■*  no controle 

/ 2 até o momento da escolha de 

personagem. Depois, aperte 
/ START no controle 1 e mande bat- 

f porradas nos inimigos.
I

JAPONÊS TOTAL

Pra jogar no "League Mode", dei­
xando TODAS as mensagens 
completamente em japonês, na 
tela de apresentação, aperte B, 

A, C, f, B, A, C, f e inicie a 
partida normalmente.

Batman Forever
MENU SECRETO

Pra acionar o "Cheat Menu" e ter 
acesso à opções bem legais... 
podendo até escolher controlar o 

inimigo Charada, na tela de 
"Game Start", digite a seqüência 

f, *,  <-,A, B,Y.

X-PASSWORDS w
Ia Fase ............... .......STRT
2a Fase ............... .....DBQ7
3a Fase ............... ......QP7R
4a Fase ............... ......WJTV

5a Fase ............... ........ L8VJ
6a Fase ............... .......ZS9P
7a Fase ............... .......XJSN

8a Fase ............... ....CGDM

9a Fase ............... .......PBKT
10a Fase....... . .....GSG3
11a Fase............. .....BMHS

12a Fase............. ......Y40J
13a Fase............. ......TNLQ

14a Fase............. .......NRLF

15a Fase............. ......MJXG
16a Fase............. ......K3CH
Final.................... .....FMWY

I

Kanja
14



Battle Arena 
Toh Shin Den 3
SELEÇÃO 
AUTOMÁTICA

Segure LI +L2+R1+R2 na tela 

de seleção de lutadores. Feito 
isso, o cursor começará a andar 
rapidamente e você só precisará 
apertar o botão pra escolher um 

personagem.

TELA LIMPA

Pra "limpar" a tela e tirar as 
barras de energia, dê um pau­
se no combate e aperte 
■+A+X+t+SELECT. Feito 

isso, o menu de opções da 
pausa vai desaparecer. Então, 
sem o menu da pausa, aperte 
os comandos novamente pra 
apagar o resto das indicações 
de tela e despause pra 
retornar ao combate.

CONTROLE OS SUB-CHEFES

Pra usar TODOS os sub-chefes

Cool Spot

MODO "DEBUG"

Earthworm Jim
X-TRUQUE

Pra ligar o "Debug Mode" e ba­

gunçar com o jogo, na tela de 
"Options", digite a seqüência A, 

A, B, B, C, C, C, C, B, B, A, A, A, 
A, B, B, C, C.

do game você precisa terminar o 
jogo com 14 lutadores normais.

CONTROLE SHO

Pra escolher Sho, após acionar 
TODOS os sub-chefes, termine o 
game usando Vermillion.

CONTROLE ABEL

Termine o game usando Sho, jo­
gando no nível de dificuldade 5.

CONTROLE VEIL

Termine o game usando Abel, 
jogando no nível de dificuldade 6.

CONTROLE NARU

Termine o game usando Veil, jo­
gando no nível de dificuldade 7.

ROUPAS NOVAS

Termine o jogo usando Naru, 
jogando no nível de dificuldade 
7. Depois, quando for escolher 

um lutador pra cair na pancada­
ria, use os botões ■ ou X-

Pra renovar sua munição e conti­
nuar descendo o chumbo nos 

inimigos, dê um pause na parti­
da e entre a seqüência A, B, B, 

B, C, A, C, C.

Black Thorne

X-PASSWORDS

Ia Fase - FBWC 
2a Fase - QP7R 
3a Fase - WJTV 

4a Fase - RRYB 
5a Fase - ZS9P 
6a Fase - XJSN 
7a Fase - CGDM 

8a Fase-TJIF

Contra:
Legaty Of War

X-TRUQUES

Pra encher os inimigos de chum­
bo e descolar macetes manei­
ros, na tela do título, entre os 
códigos que preferir.

Apresentações do Jogo - L2, LI, 

Rl, R2, 4
"Bamboo Arcade" - R2, Rl, 4, 

€, L1,L2.
"Bamboo Gyruss" - L2, Ll,

4, R1,R2.
Créditos Infinitos - L2, R2, Ll, 

Rl,€,
Seleção de Armas - L2, R2, Ll, 

L2, f, .
Teste de Som - R2, Rl, Ll, L2,

f, ■», €.



w
Cyril Cyberpunk

X-TRUQUES

A qualquer momento do jogo, 
entre as senhas abaixo e sai des­
truindo tudo.

RSGOD - Invencibilidade.
RSDOC - Energia Cheia. 
RSGOODIES - Todas as Armas e 

"Max Boosters".

RSKEYS - Todas as Chaves.

RSFUEL - Combustível para o 

"Booster".
RSSHIELD - Escudo Ativado. 
RSEND - Pula a Fase.

RSLEV - Escreva a senha e colo­
que em seguida os números do 
Levei e Fase desejados.

RSFLYxxyy - Vai para as coordena­
das (troque as letras minúsculas 
por números).
RSGRAV - Sem Gravidade.
RSNUKE - Mata Todos os Inimigos. 
RSLIFE - Vida Extra.
RSNOWALLS - Sem Colisões. 
RSDIE - Vidas e Energia Cheia.

Enemy Zero
r\ X-TRUQUE

I Entre no relógio interno do Saturn 

e marque a data em Io de Janei- 
/ ro. Feito isso, sua bateria vai du­

rar MUITO mais tempo e sua 
**^yarma dará SEIS tiros ao invés de 

TRÊS.

Dark Rift Dark Sun 2
CONTROLE 
OS CHEFÕES

X-TRUQUES

Pra escolher os chefões, Demitron 

e Sonork, na tela do título, aperte 
A, B, R, L, C*,  Cf.

Comece o jogo com DSUN-K911 
no prompt do DOS e, no meio 
da partida, digite a letra corres­
pondente ao truque desejado.

FINAIS FÁCEIS

Pra ver os finais de TODOS os 

personagens do jogo, na tela do 
título, entre o código correspon­
dente ao lutador.

Aaron - Aperte C^, R, 

R, R, C€.
Demonica - Aperte C^, R, 

4^, R, R, Cf.

Demitron - Aperte f, C^, R, 
L, L, C*.

Eve - Aperte f, C^, R,
R, R, C->.
Gore - Aperte f, C^, R,

R, R, C4«.

Morphix - Aperte f, C^, R,

R, R, B.
Nikki - Aperte f, C^, R,
< R, R, A.

Scarlet - Aperte f, C^, R,
4-, L, L, Cf-.

Sonork ■ Aperte f, C<r, R,

L, L, Cf.
Zenmuron - Aperte f, C^1, R,

< L, L, 4. C.

Alt+F2 - Adiciona estatísticas 
do "Party".

Alt+F4 - Aprende todas as 

maigas.
M - Memoriza todas as magias. 
T - Coloca seu nível no "Entire 

Party".

Destruction
Derby
RECORDE FÁCIL

Entre no modo "Total Destruction" 
e "Other Options". Depois, inicie 
a partida e, quando o tempo 

acusar UM segundo, aperte 
START pra pausar a largada. Fei­
to isso, você quebrará o recorde 
e marcará o tempo de 599:99... 
uma boiada!

FIQUE INVENCÍVEL

Pra arrebentar tudo quanto é car­
ro e NÃO se preocupar com os 

estragos de sua máquina, no 
"Championship Mode", escreva 
"(DAMAGE!" no lugar de seu 

nome.

Super Batata Games
São Paulo - SP



Deadlock
Conquista 
Planetária
X-TRUQUES

Tá difícil dominar o planeta 
Gallius IV? Então larga de frescu­
ra e aperte Ctrl e Fl juntos pra 
abrir a tela pra digitação dos 

códigos especiais. Depois de 
aberta a tela, é só escolher o tru­

que e mandar ver.

MAKE IT SO - Adiciona 5.000 
créditos no caixa e aumenta em 
100 unidades de cada recurso. 
GHOTS - Termina qualquer pes­

quisa instantâneamente sem a 
necessidade de cientistas, univer­
sidades ou laboratórios. 
FRODO - Aumenta as popula­
ções das colônias ao máximo. 
TOUCHE - Você pode ver TODAS 
as seqüências de vídeo do game.

OBS - Os truques podem ser fei­

tos quantas vezes você quiser 
num mesmo turno. Os códigos só 
funcionam nas versões "Fu//" 
originais, NÃO sendo possível 

acionar os truques em "Demos" 
ou "Sharewares".

Super Batata Games 
São Paulo - SP

Brain Dead 13

TODOS OS 
COMANDOS

Para aqueles que NÃO querem 

frescura e vivem sem tempo, a X 
descolou TODOS os comandos 
do jogo. Tornando possível termi­
nar a aventura em menos de 5 
minutos e atravessar as salas sos­

segado... confira!

Início - <■, íf,

Conservatório - ir, ■*>,  AÇAO, 
f, *■
Hall -
Bruxa Vermelha - *,  AÇAO,

*, 4, *,  4, f, AÇÂO, f, 

*, *,AÇÃO.

Hall -
Vivi - f, AÇÃO, (barbeador), 
AÇÃO, (manicure),

4-, ff(face), 
AÇÃO, AÇÃO, €

Hall - f+
Bruxa Azul - ir, AÇÂO, <■, 
<■, 4*,  €, f, AÇÂO, t, <■,

<-,AÇÃO.

Hall - 4.
Conservatório - J>, ir.
Hall - *.
Quarto - AÇÃO, AÇÃO, 

AÇÂO, 4.
Livraria - f
Hall -

Jardim - f
* 4-, 4-, 4, f, t.

Estátua - <■, AÇÃO,

4, AÇÃO, AÇÃO, AÇÃO, 4, 
€, AÇÃO, AÇÃO, 

AÇÃO, 4, AÇÃO, AÇÃO.

Hall - •€’.
Livraria - AÇÃO, AÇÃO,

f f
Quarto - 4*,  f.
Hall -

Conservatório - AÇAO, f,

Hall - f.
Moose - AÇÃO, f, 4, 4, «■,
4, f, AÇÂO, 4, 4*,  f, f, 4*,
4*,  «■, 4, 4, 4,
■>.
Hall - <r, ffr.
Mostruário do Fritz - AÇÃO,

AÇÃO, AÇÃO, €, AÇÂO, 4,
AÇÃO, AÇÃO, €,

AÇÃO, *,  AÇÃO, €, *,  €, 4, 
AÇÃO.

Brain Chamber -
<■, 4, 4*,  AÇÂO, 4, 4*,

AÇÂO, 41, AÇÂO, AÇÂO, AÇÃO,

X-CUIDADO

TODAS as salas do game podem 
ser passadas com seu persona­

gem intacto. Mas, no entanto, na 
cozinha, cela, sala de troféus e 

subterrâneo existem algumas ar­
madilhas impossíveis de serem 
atravessadas... evite entrar nesses 
locais!

l\
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Donkey Kong 

Country 3
X-TRUQUES

Pra acionar TODOS os truques, 

aperte L, R, R, L, R, R, L, R, L, R na 
tela de "Game Select". Depois, é 
só escolher um dos códigos a 
seguir e detonar.

COLOR - Troca as cores dos per­

sonagens.
HARDR - Modo "Extra Hard". 

LIVES - Começa com 50 vidas. 
MERRY - Modo "Christmas". 
MUSIC - Acessa o "Sound Test". 
TUFST - Desliga os "Star Barrels". 

ASAVE - "Save" automático após 
cada estágio.

WATER - Ganha 85 "Bônus Coins" 
na primeira caichoeira.

(_____
Doom 64
MENU SECRETO

/rra acionar o "Cheat Menu" e ter 

acesso à opções como 
invencibilidade, todas as armas, 
munição infinita e MUITO mais, 

entre a password ?TJL BDFW 

BFGVJWB.

\v
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Destruction 
Derby 
RECORDE FÁCIL

Entre no modo "Total Destruction" 
e "Other Options". Depois, inicie 
a partida e, quando o tempo 

acussar UM segundo, aperte 
START pra pausar a largada. Fei­
to isso, você quebrará o recorde 

e marcará o tempo de 59:999... 
uma boiada!

FIQUE INVENCÍVEL

Pra arrebentar tudo quanto é car­
ro e NÃO se preocupar com os 

estragos de sua máquina, no 
"Championship Mode", escreva 
"IDAMAGE!" no lugar de seu 
nome. Entrando o truque 

correta mente, aparecerá a pala­
vra "CHEAT" no lugar de 

"IDAMAGE!".

ESCOLHA 0 N° DE 
COMPETIDORES

Pra escolher o número de compe­
tidores na corrida, no 
"Championship Mode", escreva 
"NPLAYER" no lugar de seu 

nome.

PISTA SECRETA

Pra detonar numa pista secreta, no 
"Championship Mode", escreva 

"REFLECT!" no lugar de seu nome.

Doom
X-CÓDIGOS

Na X até o inferno NÃO parece 

assustar! Pra acionar os truques 
você precisa pausar a partida e 
digitar a seqüência do macete 
desejado:

Invencível - L2, |, Rl, Ll,
*z •

Todas as Armas ■ Xz A, Ll,
4*,  R2, <■.

Raio-X- Ll, R2, L2, Rl, ■>, À,
X
Abrir Mapa - A, A, L2, R2, L2,
R2,Rl,f.

Itens no Mapa - A, A, L2, R2,
L2, R2, Rl, • (2 vezes).
Seleção de Fases - R2, Rl,

A, Ll, A, X-

X-PASSWORDS

Aqui na X ninguém dá mole! Des­
colamos senhas maneiras pra 
galera detonar em fases secretas, 
entupidas de perigos... YESSS! 
Fase 55 - Fortress of Mystery

PF7XZ3NVW
Fase 56 - Military Base

3P67ZNBQJG
Fase 57 - The Marsches

JCGDNFL555
Fase 58 - The Mansion

WLHYHCPQQQ
Fase 59 - Club Doom

JCGDNFL556

Super Batata Games 1 
São Paulo - SP



Donkey Kong 

Country 3

Double Dragon 2
CRÉDITOS 
INFINITOS

FIFA Soccer '96

Double Dragon 5

Flashback

Fatal Fury 2

Tafu

Pra avacalhar com os persona­
gens do game e deformar toda a 
galera você só precisa pausar o 
combate e apertar o botão cor­

respondente ao truque desejado:

Pra NÃO parar a pancadaria e 

dar continues em qualquer fase 

do jogo, entre as sequências que 
a X descola pra você e detone.

Na tela com o logotipo da 
Takara, digite a seqüência B, A, 
X, Y, f, 4», ■», L, R.

X-TRUQUES

Na tela de seleção de jogo aper­

te L, R, R, L, R, R, L, R, L, R. Pra 
confirmar que o truque entrou 

correta mente a gorila Dixie dá 
uma risadinha. Agora, use o 
código que preferir escrevendo- 

o no lugar de seu nome e mande 
banana para os inimigos.

LIVES - Começa com 50 vidas. 

MUSIC - Acessa o "Sound Test". 
COLORS - Troque as cores dos 

personagens.
HARDR - Modo "Extra Hard". 
TUFST - Desliga os "Star Barrels". 

ASAVE - "Save" automático após 
cada estágio.
WATER - Ganha 85 "Bonus 
Coins" na primeira caichoeira.
MERRY - Ativa o modo 
"Christmas".

CONTROLE 
OS CHEFÕES

Fases 2 e 3 - €■, A,
B, START.

Fases 4, 5 e 6 - f
B, A, A, START.
Fases 7 e 8 - A, A, B, B, 4^,

START.

MUITOS TRUQUES
\ If\ wàài y.-.

A qualquer momento da partida 

dê uma pausa (apertando 

START) e entre no "Options" 
usando o botão C. Então, na 
tela do "Options", acione os có­
digos que quiser. O som de um 
"Click" confirma a entrada dos 

macetes.

LUTADORES 
DEFORMADOS

- Esticar
♦ - Achatar

<■ - Emagrecer
- Engordar

X - Normal
À - Anãozinho
• - Encolher

I - Tamanho Médio

Bola Maluca - ZABZBB
Modo "ShootOut" - AZABAZ 

Paredes Invisíveis - BBBZAAAZ 

Super Ataque - AAAAAZB 
Super Defesa - TLLL1XL 

Super Força - TKlZHZlll 
Super Goleiro - AAAAAZZZZZ 
Time dos Pesadelos - AZBAZB 
Time dos Sonhos - AAZZBBAA

PASSWORDS

1a Fase ......... ...... FALCON
2a Fase...... ........... DATA
3a Fase......... .......MILORD
4a Fase...... ....... QUICKY
5a Fase..... . ............BIJOU
6a Fase ......... ........ BUBBLE
7a Fase ......... ....... ...... CLIP
8a Fase........ . .....CYGNUS



& Flashbatk

X-PASSWORDS

X-TRUQUES

X-PASSWORDS

• Easy
Jungles ................... JAGUAR

Titan City............ COMBEL
Death Tower TV........ANTIC

Earth............. .........NOLAN

Prison...................... ARTHUR
Alien World............. SHIRYU
Alien World 2.........RENDER
Ending.................... BELUGA 

• Normal

Jungles.................. BANTHA

Titan City.................... SHIVA
Death Tower TV.... KASYYK
Earth.......................SARLAC

Prison....................MAENOC
Alien World.............SULUST
Alien World 2......NEPTUN
Ending.................... BELUGA

FIFA Softer J96
X-TRUQUE

Para alterar as sombras dos joga­
dores, dê um pause na partida e 
entre no "Instant Replay". Depois, 
segure Rl e, rodando o 
direcional, troque as sombras.

A qualquer momento da partida 
dê uma pausa (apertando 

START) e entre no "Options" 
usando o botão C. Então, na tela 

do "Options", acione os códigos 
que quiser. O som de um "Click" 
confirma a entrada dos macetes. 

Agora, depois de sair do 

"Options", aperte n pra entrar 
no menu de truques.

• Bola Maluca - X, Bz A, Xz Xz 
A, ■, X * Modo "ShootOut" - 
■z A, ■, Xz lz A.
• Paredes Invisíveis - Xz Xz Xz

• Hard

Jungles......... ...... TOHOLD

Titan City............... PICOLO
Death Tower TV.......FUGU
Earth.........................CAPSUL

Prison......................... ZZZAP
Alien World......... MANIAC
Alien World 2 ..... NO_WAY 

Ending.................... BELUGA

Independente Day

Fase
Washington
New York

Paris 
Moscow
Tokyo
Oahu 

Las Vegas 
Mothership

A, ■ ■, ■, A.
• Super Ataque - H, H, H, H,
■ A, X
• Super Curva - A, |, X, A, X X
• Super Defesa - A, A, A, A, 
A,X,A
• Super Força - A, B A, A, A, 
A, A, A, A, A.
• Super Goleiro - |, H, B, H,
BAÁAAA
• Time dos Pesadelos -1, A, X/
■ A,X
• Time dos Sonhos - ■, ■, A,
ÀXXII
• Uniformes Diferentes - H, A,
X A,A,XA
• Uniformes Star Trek - H, A, X/ 
A, A, XX
• Uniformes Batman & Robin -

B A, K A, A, A, |.
• Cores Ajustáveis - A, X/ Bz
AAA X
• Supertimes -1, A, X/ Bz A, 
AB
• Jogadores Invisíveis - ■, A, Xz 
Bz A, A, X ■

Easy Normal Hard

DBKHN DBKMO DBKQO
GBKHW GBKMX GBKQX
LLSHW LLSMX LLSQX
NL9HW NL9MX NL9QX

R39JD R39NF R39RF
T59HW T59MX T59QX

Z99HY Z99MZ Z99QZ
399HG 399MH 399QHG

Israel dos Santos 
Salvador - BA



Fighters
Megamix

PERSONAGENS
SECRETOS + BÔNUS

Pra acionar TODOS os lutadores 

secretos e ainda descolar as op­

ções "Book Keep" e "Portrait" no 
menu "Option Plus", você precisa 

terminar o game pelos caminhos 
de A até I.

OBS - Terminando os caminhos 

de A até D, aparecem os cami­
nhos de E até H. Então, termi­
nando TODOS esses caminhos, 
finalmente aparece o caminho I.

MODO "HYPER"

Pra ligar o "Hyper Mode", termi­
ne os TRÊS tempos do "Survival 

Mode" com, pelo menos: 2 vitóri­

as nos 3 minutos; 6 vitórias nos 7 

minutos; 11 vitórias nos 15 mi­
nutos. Feito isso, no "Option Plus" 
estará acionada a opção para o 
novo modo.

e vá pelo caminho I... tcham!

MODO "HYPER" FÁCIL

Pra NÃO suar MUITO a camisa e 

acessar o "Hyper Mode", entre 

no "Team Battle" e vença o com­
putador deixando as opções no 
"Default".

CONTROLE HONEY ESTU­
DANTE

Pra detonar com a Honey (Candy, 

nos States) usando roupinha de 
estudante, derrote-a no último 
desafio do caminho "Girls". De­

pois disso, ao escolher a menina, 
use o X (roupa vermelha) ou Y 
(roupa azul).

CONTROLE SIBA "VF1"

Termine o game no caminho H, 
acessando Siba normal. Então, 
entre na tela de seleção de luta­
dores e escolha Siba usando os 
botões X ou Z.

CONTROLE NIKU

High Velotity

PORCHE SECRETO

Termine as 32 pistas do game, 
entre no percurso "Full Counter" e 
escolha "Turn Left". Agora, ao 
passar pelo restaurante, entre por 
trás no Porche estacionado e ele 

será todo seu... YESSS!

CONTROLE UM PORCHE

Na tela de seleção de veículos, 
em qualquer nível de dificuldade, 

escolha o modelo F e segure 

L+R+Y+-K

CONTROLE UM CAMINHÃO

LUTA ESPECIAL

Pra entrar num combate MUITO 
diferente, enfrentando a Palmei­
ra, símbolo da AM2, termine o 
game por todos os caminhos, 
usando pelo menos cinco perso­
nagens em cada um e jogando 
mais de 1.000 partidas. Então, 
depois de tudo isso, escolha Niku

Ligue o Saturn 30 vezes e, na 
tela de seleção de lutadores, es­
colha o urso Kumachan usando o 
botão X.

OPÇÕES SECRETAS

Jogue mais de 500 partidas e 
você acionará mais TRÊS opções 

secretas no "Option Plus".

Na tela de seleção de veículos, 
em qualquer nível de dificuldade, 

escolha o Porche e segure 

L+R+Y+-K

PISTAS SECRETAS

No "Select Mode", aperte B em 
todas as opções do menu e veja 

que as luzes piscarão por 1 se­
gundo. Então, entre no "Time 
Trial", escolha uma das TRÊS pis­

tas, segure X e aperte A pra 
acionar um percurso secreto.

X

Suzuki

OBS - Cada pista normal tem seu 

percurso secreto.



International

TIMES SECRETOS

PERSONAGENS CABEÇUDOS

Superstar 
Sorter 64

Pra controlar SEIS times secretos, 
trazendo os "All-Stars" do futebol, 
na tela do título, com o "Press 

Start" piscando, aperte f, L, f, 

L, L, L, €, R, 4, R, €, R, 
■>, R, B, A. Depois disso, segure 

Z e aperte START. A mensagem 
"What na incredible comeback" 
confirma que o truque entrou cer­

to. Agora, além das seleções nor­

mais, aparecem os times: "Euro 
Stars A", "Euro Stars B", "Asian 
Stars", "African Stars", "All 

American Stars" e "World Stars".

/
/ Pra jogar partidas deixando TO- 

DOS os personagens cabeçudos, 
na tela do título, com o "Press 
Start" piscando, aperte Cf, Cf, 
O*,  C+, C€, C-», C«-, C4, B, 

A. Depois disso, segure Z e aper­
te START. Pra confirmar que o tru­

que entrou corretamente, o co­
mentarista grita "Goal".

Hardwood 
Solitaire
X-TRUQUE

Tá ficando difícil encarar esse 

joguinho no micro? Que tal tro­
car as cartas quando quiser? Pra 
isso, basta digitar HWKL mais 
qualquer número de 1 a 5.

Hyper 
Formation

Sorter
SUPERJOGADORES

No "Exhibition Mode", antes de 

começar a partida, escolha a 
condição do time. Na tela seguin­
te, aperte f, | e seu
time ficará com 100% de energia.

TIMES SECRETOS

No menu principal, segure Rl, 

1-1, ■f, H/ apertando depois À e 

X- Feito isso, você ouvirá DOIS 
sons confirmando que os DOIS 

times secretos, "Master" e 
"Human", estão acionados.

Ju/u
FIQUE INVENCÍVEL -UW

Na tela do título, com a mensa­

gem "Press Start Button" apare­
cendo, espere até que o nome 
pare por completo e então digite 

f, A, *,  B, ♦, C, €.

SELEÇÃO DE FASES

Luis Claudio Mattoso 
Rio de Janeiro - RJ

Na tela do título, com a mensa­

gem "Press Start Button" apare- 
j^^cendo, espere até que o nome

pare por completo e então digite 
C, *1*,  B, ■», A, f

Last Gladiators: 
Digital Pinball

MODO "ESPECIAL" W
\ »
\ wum

Na tela do título, entre a 

seqüência f, f, f, f, A, B, C, 
X, Y, Z, START. Feito isso, 

escolha qualquer máquina e, no 
meio da partida, segure X e 
aperte f. Alguns números apa­
recerão no canto direito da tela. 
Escolha um número (00 a 10) e 

aperte Z.

MÁQUINA SECRETA

Na tela do título, entre a 

seqüência X, Y, Z, X, Y, Z, C, B, 
A, f, f, START.



Hexen

MENU SECRETO

Pause o game a qualquer mo­
mento e aperte Cf, C^k, Cf-, 

C-^. Feito isso, aparecerá um 
"Cheat Menu" (menu de truques) 
no canto de sua tela.

OBS - O truque NÃO funciona 

no maior nível de dificuldade.
OBS - Os truques podem ser fei­

tos quantas vezes quiser.

MODO "DEUS"

Pra ficar invencível e NÃO ter 

mais problemas com os inimigos, 

entre no "Cheat Menu" e aperte 
Cf-, Of, Ok. Então vá para o 

"God Mode" e aperte A para 

ativar.

MODO "PUZZLE"

Pra NÃO precisar descobrir todos 

os quebra-cabeças das fases e 
ativar de uma vez os segredos, 
entre no "Collect Sub-Menu" den­
tro do "Cheat Menu" e aperte 
Cf, Cf-, Cf-, Cf-, C-f, C4*,  
c*.  Então vá para o "Puzzle" e 

aperte A para ativar.

MODO "BUTCHER"

Pra matar TODOS os inimigos, 
inclusive os chefões das fases, 

entre no "Cheat Menu" e aperte 
Ok, Cf, Cf-, Cf-,. Então vá 

para o "Butcher" e aperte A para 

ativar.

SELEÇÃO DE FASES

Pra selecionar as fases e viajar 

pra qualquer lugar, entre no 

"Cheat Menu" e aperte Cf-, Cf-, 
C-^, C-^, C^, Cf. Então vá 

para o "Visit", selecione a fase e 

aperte A para ativar.

TODAS AS CHAVES

Pra pegar TODAS as chaves da 
fase e atravessar as portas sosse­

gado, entre no "Collect Sub­

Menu" dentro do "Cheat Menu" e 
aperte C>k, Cf, Cf-, C’f. Então 

vá para o "All Keys" e aperte A 

para ativar.

TODOS OS ARTEFATOS

Pra pegar TODOS os artefatos e 
ganhar 25 unidades de cada 

item, entre no "Collect Sub-Menu" 
dentro do "Cheat Menu" e aperte 
Cf, C-^, C+, Cf. Então vá 

para o "All Artifacts" e aperte A 

para ativar.

TODAS AS ARMAS

Pra se equipar pra briga, ganhar 
TODAS as armas e encher a ma­
gia das "Manas", entre no 
"Collect Sub-Menu" dentro do 
"Cheat Menu" e aperte C-^, Cf, 
Ok, C^k. Então vá para o "All 

Weapons" e aperte A para ativar.

MODO "FANTASMA"

Pra atravessar as paredes como 
um fantasma, entre no "Cheat 

Menu" e aperte Cf (20 vezes), 
c+. Então vá para o "Clipping" e 

aperte A para ativar.

OBS - Com esse truque ativado o 
herói NÃO consegue pegar os 

itens.

ENERGIA MÁXIMA

Pra renovar suas energias, entre 
no "Cheat Menu" e aperte Cf-, 
Cf, ci, <4. Então vá para o 

"Health" e aperte A para ativar.

Super Batata Games 
São Paulo - SP



Loaded

Mario Kart 64
LARGADA MÁXIMA

TRUQUES 
MANEIROS

Pause o jogo, segure Ll +L2 por 
mais de DEZ segundos e entre a 
sequência do código que quiser.

Avançar Fases - X> RL A, Rl, B, 
•, R2, R2, X, ■/ A, X-
Mais Bombas - Rl, R2, X/ A, fl, 
•, R1,R2,9, ra.
Mais Energia - *̂ ,  4, €•, 4*,  4*,  
t, A, •
Mais Munição - 4, B, B- 
Mais Vidas - €•, 4, 4, À, fl, X/ 
Melhorar Arma - 4, 4*,  4, A.

Mitkey Mania
Panzer Dragoon 
2 - Zwei

MENU SECRETO
3MEÍ *// SELEÇÃO DE FASES • SEGA CD

7i

/

Entre no "Options", acione o 
"Sound Test" e coloque: "Conti­

nue" na "Music"; "Appear" em 
"FX"; e "Take That" no "Speech". 

Feito tudo isso, deixe o cursor so­
bre o "Exit" e segure durante 

JtlNCO segundos. Entrando tudo 

r certinho, você ouvirá um som 
confirmando o truque. Saia então 

f do "Sound Test" e inicie o game 

para aparecer uma tela de esco- 
/ lha de fases.

MODO "MIRROR"

Pra sair no maior pique e deixar 

os adversários comendo poeira, 
na largada, comece a segurar o 
acelerador um pouco antes da 
luz azul acender.

Pra acionar o "Mirror Mode" e 
percorrer pelas pistas no sentido 

contrário, termine TODAS as 
classes em Io do Ranking.

Rebel Assault 2
X-PASSWORDS ‘fl

Fase 2....... xaxm*
Fase 3 ....... AIXMX
Fase 4....... AIXMA
Fase 5....... axxbbb
Fase 6....... aaxbbb
Fase 7 ....... ■bxbbx
Fase 8....... MXBIA
Fase 9 ....... ■XXBAfl
Fase 10..... ■AX«A«
Fase 11..... •■X«AX
Fase 12..... ••X«AA
Fase 13..... •XXBXI
Fase 14..... •ax«x«
Fase 15..... XBXBXX
Fase Final.. XBXBXÁ

Smurf

X-PASSWORDS

Pra acionar um menu secreto e 
mexer num montão de opções, 
jogue durante 2:30 horas sem 
desligar o console. Então, depois 
de suar o dedo esse tempo todo, 
desligue o console, ligue-o no­

vamente e entre no "Options" 
pra conferir a opção "Pandora's 
Box" disponível. Pra achar as no­

vas opções, use e

Aqui estão TODAS as passwords 

de todas as "etapas" da aventura 
desses bichinhos azuis na dificul­

dade "Norma/".

5a Fase - S/M/MS/PS.
9a Fase - MP/MS/PS/ML. 
13a Fase - MO/MP/M/MS.

M - Menino
ML - Menina Loura
MO - Menino c/óculos 

MP - Menino c/presente 
MS - Menino c/sorvete 
PS - Papai Smurf

S - Smurfet

Fabiana Castro Torrenti 
Curitiba - PR



Mortal Kombat
Trilogy

FATALITY DO MOTARO

Comece tudo normalmente, es­

colha um lutador e segure 
^+CA+CB antes do "Desert 
Stage". Então, vença a luta e, 
quando aparecer escrito "Finish 

Him/Her", entre a seqüência 
^^^+CA (de perto) pra fazer 
Motaro arrancar a cabeça do 

inimigo.

CA - Chute Alto 
CB - Chute Baixo

OBS - NÀO é possível dar 

"Fatality" no Motaro.

Cleyton Robison de Araújo 
Fortaleza - CE

Prince Of Persia 2

X-TRUQUES

No prompt do jogo no DOS, ini­

cie com PRINCE2 MAKINIT. Ago­
ra, durante o jogo, entre algum 
dos comandos a seguir pra des­
colar truques maneiros.

Shift++ Mais Tempo.
Shift+LInverte a Tela.
Shift+N Pula Fase.
Shift+TAdiciona Poções.

X-TRUQUES

Pra acionar o truque do "Rooftop 

Match", segure e aperte o 
Turbo TRÊS vezes na tela do 

"Tonight's Match-Up".

Pra acionar os códigos a seguir, 
digite-os na tela do "Versus". 

Tournament - 111
Passe Rápido - 120
Velocidade Máxima - 284
Mãos Ágeis - 709

Poder Total-802
Cabeça Grande - 
^+Turbo+Passe juntos. 
Cabeção - f, Passe, Turbo.

Manter o Arremesso - Gire o 
direcional no sentido horário 
começando de cima.
Desligar Indicações - €■, Pas­
se, Turbo.
Desligar "Drift" - Arremes­
so, Turbo.
Desligar CPU-Amigo - Segure ■> 

e aperte Passe, Passe.
Bola Colorida - Segure €■ e 

aperte: Arremesso, Turbo, Passe.

Johnny 
Bazookatone

X-PASSWORDS

Radix: Beyond 
The Void

X-TRUQUES

A qualquer momento da parti­

da, pra acionar macetes bem 
maneiros, digite os códigos 
abaixo e detone.

NSOPTA - Todas as armas, escu­

dos e energia no máximo. 
NSBAGWAN - Transforma escudo 

pra "Ultra".

NSBJIPP - Superturbinas.

NSDIEBESTERDS - Armas 
supervelozes.

NSE - Renova energia.
NSOPTL - Liga a luz da nave.

OBS - Os truques só funcionam 
na versão 1.1 do jogo.

Screamer
X-TRUQUES

Na tela do menu principal, entre 
os códigos que a X descolou pra 
você. Tem cada coisa de louco!

Ia FaseZARTACLA
2a FaseRINGMYBEL
3a FaseSCRAMBLED
4a FaseANASTHETIC
5a FaseETAGSLLEH

ABURN - Enfrente os "Bullet Cars". 

CLOCK - Desativa tempo.
INVER - Ativa todas as pistas. 
JOINT - Adiciona obstáculos. 

MIRRO - Corre no sentido contrário. 
MONTY - Muda os obstáculos. 
TAZOR - "Bullet Car" selecionável. 
UPDOW - Corrida de ponta-cabeça. 
VTELO - Ativa todas as pistas 

normais.



X-TRUQUES

/ Forqa - Desenvolve 
* Nbk - Anenns um "i

Pra descolar personagens secre­
tos e ainda faturar vários truques, 

entre no "2-Player Mode", digite 
o código, escolha o personagem 
ou tipo de partida e detone.

Savage Warriors

Replay - Modo 3D.
Eleventh - Adiciona "The Master". 
Gardener - Adiciona "Tom Tech". 

Dunk - Adiciona "Scottie Pippen". 
Numberone - Adiciona "Captain 

Warrior".
Pam - Adiciona "Pamela Anderson 

Lee".
Circus - Seleciona arena.

Nopain - Desativa armas.
Tyson - Desativa golpes especiais. 
Nogain - NÃO perde as armas. 

Finalfive - Mais "Rounds" de 5 à 

7.
Snowwhite - Adiciona persona­

gens "Tiny".
Evildeath - Desativa "Fatalities".

! armas novas.
Nbk - Apenas um "Round".

ESPECIAIS FÁCEIS

Pra facilitar sua vida na hora de 

acionar os golpes especiais, 

digite F, F+S como Io movimen­
to; em seguida, F, F+CH; e T, 
F+S pra finalizar.

Mega Man 8
X-TÁTICA

Pra NÀO ficar se matando e levando porrada dos inimigos, use a tabela 

e siga a melhor ordem pra enfrentar os robôs, saiba que armas usar em 
cada inimigo e ainda as armas que fatura com as vitórias... só na X!

Melhor Ordem

Frostman.........
Tenguman.......
Clownman......

Grenageman .. 
Astroman........
Aquaman........
Sword man.......
Searchman......

Melhor Arma 
. Flash Bombs. 

....Ice Wave ... 
Tornado Hold 
Thunder Claw 
.Flash Bombs. 

..Astro Crush . 
Water Balloon 
. Flame Sword

Street Fighter 
Alpha
CONTROLE "ffl. BISON"

Na tela de abertura, com o 
logotipo aparecendo, segure o 
botão L e entre no modo de jogo 

que quiser. Feito isso, vá para a 
tela de seleção de personagens, 
coloque o cursor sobre a interro­

gação (?) e entre a seqüência 
<■, 4-, 4*,  4*,X+Y.

CONTROLE "DAN"

Na tela de abertura, com o 
logotipo aparecendo, segure os 
botões L+R e entre no modo de 

jogo que quiser. Feito isso, vá 
para a tela de seleção de perso­
nagens, coloque o cursor sobre a 

interrogação (?) e entre a 
seqüência Y, X, A, B, Y.

.....Ganha Arma

.............Ice Wave

.... Tornado Hold

... Thunder Claw
.......Flash Bombs
........Astro Crush
... Water Balloon
......Flame Sword

Homming Sniper

CONTROLE "AKUMA"

Na tela de abertura, com o 
logotipo aparecendo, segure o 
botão L e entre no modo de jogo 

que quiser. Feito isso, vá para a 
tela de seleção de personagens, 
coloque o cursor sobre a interro­

gação (?) e entre a seqüência 
<■, <■, 4*,  4*,  4*,  x+Y.

MODO DRAMÁTICO

Segure L+R, aperte START, tudo 
nos DOIS controles e inicie uma 
partida no "Arcade Mode". Feito 

isso, no controle 1, aperte ff, 

solte L+R, aperte fSoco 
Fraco; e no controle 2 aperte f, 
f, solte L+R, aperte f, Soco 
Forte. Agora o "Dramatic Mode" 
estará acionado e você poderá 

entrar numa luta entre "Ryu & Ken 
Versus M. Bison"... YESSS!



Rebel Assault 2

X-PASSWORDS

Que a força esteja com você, 
Xmaníaco! Damos de bandeja os 
códigos pra você humilhar nesse 

game das estrelas.

Modo "Beginner"

Capítulo 2
Capítulo 3
Capítulo 4
Capítulo 5

Capítulo 6
Capítulo 7
Capítulo 8
Capítulo 9
Capítulo 10
Capítulo 11
Capítulo 12
Capítulo 13
Capítulo 14
Capítulo 15
Final DOMINUS

Modo "Novice"

Capítulo 2
Capítulo 3
Capítulo 4
Capítulo 5
Capítulo 6
Capítulo 7
Capítulo 8
Capítulo 9
Capítulo 10
Capítulo 11
Capítulo 12 

JABBA 
ENDOR 
LACHTON 
BORSK 
KROYTIES 
AURIL 
KAMPL 

FERRIER 
GALIA 
DENARIL 
SADOW 
ONDERON 
ALEEMA 
CATHAR

EWOKS 
CHEWIE 
DANKIN 
NOGHRI 

CHAMMA 
BOGGA 
INCOM 
KOTHLIS 
KRATH 
SIOSK 
ADEGAN

Modo "Standard"

Capítulo 2
Capítulo 3
Capítulo 4
Capítulo 5
Capítulo 6
Capítulo 7
Capítulo 8
Capítulo 9
Capítulo 10
Capítulo 11
Capítulo 12
Capítulo 13
Capítulo 14
Capítulo 15
Final CARRACK

Modo "Expert"

Capítulo 2
Capítulo 3
Capítulo 4
Capítulo 5

Capítulo 6
Capítulo 7
Capítulo 8
Capítulo 9
Capítulo 10
Capítulo 11
Capítulo 12
Capítulo 13
Capítulo 14
Capítulo 15
Final PESTAGE

AMANDA
AMBRIA

SYLVAR

BANTHA 
KATANA 

DENGAR 
PELLAEON 

ITHULL 
STENNESS 
MYRKR 

CHURBA 
ARTOO 
SATAL 

LOBUE 
DENABA 

STURM 
CRADO

ANAKIN 
KENOBI 
FORTUNA 
ONMODON 

OMMIN 
SSREKKON 
SHAZEEN 
KIIRIUM 

GUNDARK 
DIANOGA 
ATUARRE 
ESSADA 
PAPLOO 
NASHTAH

\ /
/Ü

Spiderman 

& Venon
Separation 
Anxiety
X-CÓDIGOS

Pra você que gosta de complicar 
as coisas a X descolou alguns 
códigos pra aumentar a dificul­
dade do game, confira:

• DCCPMH

• MDRKJP
• STSPPC
• QPMJCV



Super Mario Kart Soul Blade

JOGUE NAS 150CC
Strife

X-TRUQUES

A qualquer momento da partida, 
pra acionar macetes bem manei­
ros, digite os códigos abaixo e 

detone.

GPS - Mostra a posição. 
SPIN - Muda a música. 
OMNIPOTENT - Fica Invencível. 

BOOMSTIX - Todas as armas. 
JIMMY - Todas as chaves. 
PUMPUP - Ganha poderes. 
GRIPPER - NÂO escorrega.

ELVIS - Modo fantasma.
RIFTXX - Pula para a fase "XX". Subs­
titua por um número de 01 a 32. 
STONECOLD - Mata todos os 

monstros.
DONNYTRUMP - Ganha 300 ouro. 
LEGO - Ganha um pedaço de Sigil.

The lost Vikings

X-PASSWORDS

2a Fase - gr8t
3a Fase - tlpt

Fase - grnd
5a Fase - IlmO
6a Fase - flOt

7a Fase - trss
8a Fase - prhs

9a Fase - cvrn
10a Fase - bbls 

^yl Ia Fase - vlcn
[ 12a Fase - qcks

CONTROLE
"SOUL EDGE"

Pra jogar nas 150cc, deixando os 
carrinhos bem mais rápidos, ter­
mine o game com taça de ouro, 
pegando primeiro lugar no 
podium das 50cc e lOOcc nas 
competições "Mushroom Cup 

Race", "Flower Cup Race" e "Star 

Cup Race".

JOGUE NA "SPECIAL CUP 
RACE"

Pra encarar as pistas mais difíceis 

do jogo, você precisa acionar a 
competição "Special Cup Race". 
Pra isso, termine o jogo pegando 

primeiro lugar no podium das 
três competições "Mushroom Cup 
Race", "Flower Cup Race" e "Star 
Cup Race" nas TRÊS categorias de 

velocidade: 50, 100 e 150 
cilindradas.

13a Fase - phrO 

14a Fase-cl rO 
15a Fase - spks 

16a Fase - jmnn 
17a Fase - ttrs 
18a Fase - jlly 
19a Fase - ping 

20a Fase - btry 
21a Fase - jnkr 
22a Fase - cblt 
23a Fase - hOpp

24a Fase - smrt
25a Fase - v8tr
26a Fase - nfl8
27a Fase - wkyy
28a Fase - cmbO
29a Fase - 8bll

30a Fase - trdr
31a Fase - fntm
32a Fase - wrlr
33° Fase - trpd
34° Fase - tfff
35a Fase - frgt

36a Fase - 4rn4
37a Fase - mstr

Pra escolher o chefão do game, a 
caveira Soul Edge, termine o jogo 
com todos os personagens em 
qualquer nível de dificuldade.

CONTROLE "SOUL EDGE" 
(TEMPO)

Se você anda tendo dificuldades 

em terminar o jogo com TODOS 

os personagens pra acionar o 
chefão, então entre no "Options" 
e acione o relógio para ficar ro­
dando durante a partida. Feito 
isso, espere até que ele complete 
20 horas e o chefão Soul Edge 
estará a sua disposição.

CONTROLE "HAN MYONG"

Pra escolher o poderoso Han 

Myong, termine o jogo com to­
dos os personagens DUAS vezes, 
inclusive com o chefão Soul Edge, 
em qualquer nível de dificuldade.

CONTROLE "HAN MYONG" 
(FINAL 2)

Pra escolher o poderoso Han 

Myong, termine o jogo com Seug 

Mina com as opções no 
"Default", deixando-as na cor 
laranja. No final, quando Seug e 
Han estiverem conversando, as 

letras do box começarão a sumir. 
Então, comece a apertar os bo­
tões rapidamente até que as le-



tras voltem e aparecerá o segun­
do final... terminando, Han 
Myong estará disponível.

CONTROLE "SOPHITIA!"

Jogando no "Edge Master Mode", 
pegue TODAS as armas de 

Sophita.

CONTROLE "SIEGFRIED"

Jogando no "Edge Master Mode", 
pegue TODAS as armas de 
Siegfried.

CONTROLE "SOPHITIA!!"

Jogando no "Edge Master Mode", 
pegue TODAS as 70 armas do jogo.

ARMA SECRETA

Pra se apoderar da arma mais po­
derosa do jogo, no "Edge Master 
Mode", vença Soul Edge e deixe o 
final passando. Quando você voltar 

para a tela do mapa, salve a parti­
da. Mova-se pra algum território da 
Espanha e vença.

OBS - Quando você perde a 

"Arma Secreta" se move, mas 
sempre começa em algum local 
da Espanha.

FINAIS SECRETOS

Cada lutador tem um final secre­

to. Aprenda agora como acioná- 
los e detone os inimigos.

Mitsurugi - Use o direcional me­
xendo pra esquerda, direita e 

frente. Quando encostar em 
Tonegashima, aperte H e Á pra 

arrebentá-lo.
Seung Mina - Aperte ♦ e f pra 

esquivar-se do ataque de seu pai. 
Voldo - Aperte ♦ e f, várias ve­

zes, MUITO rápido, até que Soul 

Edge se ferre.
Sophitia - Mova-se pra direita 
durante o banho pra acabar com 

a fumaceira.

Li Long - A, B, A, B, várias vezes 
até levantar.
Taki - Aperte G (defesa/guarda) 

contra o ataque de Soul Edge. 

Cervantes - Aperte B.
Rock - Aperte B. 
Siegfried - Aperte B.

Hwang - Aperte A.

CÂMERA MÓVEL

Encaixe um "Multi-Top" no "Slot" 
do controle 2 e encaixe o con­
trole 2 no segundo "Slot" do 
"Multi-Tap". Agora, usando o 
controle 2, você pode controlar 
os ângulos de câmera durante a 
batalha.

LUTA NO "COLLISEUM"

No "Options", escolha o ringue 
com 20m. Agora, quando for 
lutar no versus, você entrará no 
"Colliseum", que antes só apare­
cia no "Edge Master Mode".

POSE DE VITÓRIA

Pra escolher a pose de vitória, se­
gure qualquer botão de ataque 
ou guarda após vencer a luta.

X-TRUQUES

Pra trocar a mensagem da abertu­
ra, na tela do título:

• Aperte SELECT+START para o 
anunciador dizer "Soul Edge".

• Segure f e aperte 
SELECT+START+botão (Ll, L2,
Rl ou R2) para Seung Mina dizer 

"Soul Edge".
• Segure ♦ e aperte 

SELECT+START+botão (Ll, L2, Rl 
ou R2) para uma voz masculina 
dizer "Soul Edge" bem devagar.

OBS - O truque pra trocar as 
mensagens só funciona na versão 

japonesa.

COMANDOS SECRETOS

Na "Weapon Room", aperte os 
botões L ou R pra controlar as 
armas. Já no "Edge Master 
Mode", apertando os botões L ou 
R, você pode dar um "Zoom" no 
livro e ler tudo com clareza.

FINAL DIFERENTE (VOLDO)

Quando terminar o jogo, usando 
Voldo, ao conversar com o mestre 

Vercii, aperte B pra acionar a vi­
são de Vercii.

ENCARE O MESTRE SECRETO

Pra encarar um chefão secreto, na 
tela do título, aperte f

■>, e depois aperte 

START+SELECT juntos.

Seguidores do Dr. Xurros 
Salvador - BA



Super Stardust
X-TRUQUES

The King Of
Fighters '96

CONTROLE
OS CHEFÕES

Pra detonar no game com vários 
macetes legais, na tela de título, 
digite o código para ativar o tru­
que desejado.

NOBRAKES - Motor no máximo. 
HARDGAME - Jogo difícil. 

DNUMUAHCS - Energia 1 Ox mai­
or e apenas uma vida. 

DIEALIENDIE - Todas as armas e 
poderes no máximo.
JJRULES - 35 vidas, todas as 
armas e poderes no máximo.
WARHEAD - Missel explode no alvo.

ELITEMASTER - Armas lOx mais 

potentes.
PETSKUMODE - Reverte a marcha.

Pra escolher os chefões do cam­
peonato, Goenitz e Chizuru 
Kagura, na tela de seleção de 
lutadores, aperte ^+Y, ^+A, 
*+B, €+X, €+X, f+Y, *+A,  
♦+B. Entrando o truque, os 

mestres da pancadaria aparece­

rão no meio da tela.

FINAL SECRETO

Usando os lutadores Chizuru 

Kagura, lori Yagami e Kyo 
Kusanagi pra formar sua equipe, 

ao vencer o campeonato, apare­
cerá um final secreto.

FINAL FÁCIL

Time Commando

X-PASSWORDS

Termine o jogo do começo ao 
fim usando um dos times já for­

mados e você ligará, no 

"Options", uma opção pra 
acessar o final daquela equipe

sem precisar encarar os adversá­
rios. Assim, terminando com to­
das as equipes, ficarão ligados 
todos os finais.

Chizuru Kagura

Break Down - +soco
Dashing Illusion Upper -

+soco
Dashing Illusion Hook -
■»Ji4^<-+chute
Illusion Uppercut - ■>'1*  Jl+soco 
*Seal Power -

+SOCO

★Mystic Smash - 
4'K<4fc<-+chute

Goenitz

Are You Here? - €^-»+soco 
Wind Cuter - 4^<r+soco 

Wind Hide - chute 
Real Maiden Masher - 
4^€l^*+soco
★Typhoon Smasher - 
->^ÍÍ€4^^€+C (de 

perto)

* Golpes Super Especiais.

2a Fase TUHAMSBM
3a Fase HKUJCBJT
4a Fase DUXGVSKK
5a Fase TQHHBKDY
6a Fase ZLAYARIU
7a Fase VHVJEXMG
8a Fase HQOHDXMR
9a Fase RTMUAKNA

WiU Guns
SELEÇÃO DE FASES

Na tela de escolha de persona­

gens, segure SELECT e aperte A, 
A, A, A, B, B, B, B, A+B, A+B,

Top Gear 3000
X-PASSWORD

Pra detonar usando uma cor ma­
luca no carro, os melhores equi­
pamentos e ainda ter US$ 

2.050.000 pra torrar à vontade 
use o código 0MD1 LFJ6 QW86 

KR16 L68



The Need For
Speed ■ Special
Edition

NOVAS PISTAS

Selecione o "Tournament Mode", 
coloque na "Password", entre a 
senha TSYBNS e aperte START.

CARRO ESPECIAL

Para escolher um carro bem ner­
voso, conhecido como Warrior, 
quando for selecionar sua máqui­

na, aperte LI +R1 juntos e de­

pois START.

JOGUE NA "OASIS SPRING"

Pra correr na pista secreta, Oasis 
Spring, selecione a prova "Rust 

Spring", segure LI +R1 e aperte 
START.

MODO "RALLY"

Pra deixar a frescura de lado e 
correr em pistas de areia, 
acionando o "Rally Mode", esco­
lha qualquer prova (menos Rusty

Tomb Raider

X-TRUQUE

Pra descolar TODAS as armas e 
ainda faturar munição pra arrega­
çar os inimigos, faça o seguinte: a 
qualquer momento da partida, 
dê um passo pra frente, depois

Spring), aperte LI +R1 juntos e 
depois START.

MODO "NO MERCY"

Na tela de seleção de modo, dei­
xe o cursor sobre "Head to 

Head" e segure LI +R1. As corri­
das ficarão alucinantes e será 
porrada pra tudo quanto é lado.

MODO "ARCADE"

No modo "Head to Head", esco­
lha a pista que preferir e, nas 
opções de número de voltas ou 

"Segment View", aperte LI +R1 
juntos. Feito isso, as provas tra­

rão mais carros nas pistas e mais 
patrulhas policiais pra atrapalhar 

você.

CARROS PESADOS

Escolha a prova normalmente e, 
quando for selecionar seu 
carango, entre em "Showcase", 
depois em "Mechanical" e termi­

ne em "Next Slide". Feito isso, 
aparecerá um foto com o chassis 
de seu carro. Então, aperte LI 
pra aumentar o peso dianteiro ou 

RI pra aumentar o peso traseiro.

um passo pra trás, dê TRÊS voltas 

em qualquer sentido e termine 
com um pulo pra trás. Um som 
de arma engatilhada confirma 

que o truque deu certo. Agora é 
só detonar... YESSS!

WagnerFukuhara 
São Paulo - SP

Theme Park

C - Ganha 50.000
Ctrl+Z - Ganha Todas as Lojas. 
Alt+Z - Ganha Todos os Brinquedos. 
Shift+Z - Ganha Todos os Ce­

nários e Eventos.

X-TRUQUES

Chega de problemas na adminis­

tração do parque... já que o ne­
gócio é se divertir escreva HORZA 
no lugar de seu "Nickname" (ape­
lido). Então, quando entrar no 
jogo, faça o comando correspon­

dente ao truque desejado.

Witchaven 2

X-TRUQUES

A qualquer momento da partida, 
aperte "Backspace" (barra de es­

paço), digite o código e aperte 

"Return" (Enter).

MARKETING - Invencibilidade. 
WEAPONS - Todas as Armas. 
HEALTH - Ganha 100 HP e 
Todas as Poções. 

ARMOR - Ganha Armadura. 
STRENGTH - Ganha Força. 
POTIONS - Todas as Poções. 
SPELLS - Todas as Magias. 

KEYS - Todas as Chaves. 
INVIS - Invisibilidade.

NUKE - Mata Todos os Inimigos. 
LEVEL## - Pula para fase ## 
(troque o símbolo pelo número 
correspondente).



aast The Need For Ultimate Doom

Wayne Gretzky's
3D Hotkey
TIMES SECRETOS *

Logo que ligar o console, ao 

iniciar o jogo, na tela do 

"Options", segure e entre a 
seqüência: C->, C4-, C€-, C^, 
C^, C^, C->, C4-, C^. Feito 
isso, na tela de seleção de ti­

mes, aparecerão as equipes: 
Canada, USA, 99ers e Williams.

Total Mayhem

X-TRUQUES 
NA BASE

Chega de ficar ralando e acaban­

do com seus robôs. Na tela da 
base, segure os botões Shift+Ctrl 
e digite o código em seguida.

A - Todas as armas e poderes.
C - Ganha 1.000 créditos.
N - Pula para a próxima fase.

X-TRUQUES NA AÇÃO

Ctrl+L - Fica invencível.
Ctrl+M - Desativa os monstros.
Ctrl+P - Movimenta soldado ativo 

no cursor.
Ctrl+R - Renova escudo e vida. 
vCtrl+Shift e digite STUFF - Ga­

nha urn item.

Speed 2

X-PASSWORDS

Tournament Part 1 
Out Back - YDRLTD 

North Country - QRZQPG 
Pacific Spirits - WSNSBG 

Mediterrâneo - PHDLQG 
Mystic Peaks - DTJQQG

Tournament Part 2
Proving Grounds - LILZIP 
Out Back - MWCPVC 

North Country - DBTXWC 
Pacific Spirits - RMBYTC 
Mediterrâneo - PXQNSC
Mystic Peaks - MNSXSC

CAMERAS SECRETAS

No menu principal, antes de co­

meçar a corrida, segure os bo­

tões
Ll+L2+Rl+R2+X+A+i+f.
Então, quando a corrida come­
çar, solte os comandos e você 
terá NOVE câmeras pra escolher.

Tomb Raider

X-TRUQUES
Worms
X-TRUQUE

A qualquer momento da partida, 

pra acionar os truques, aperte 
SELECT para pausar e, no 
"Inventory", digite:

Mais Armas - Ll, A, R2, L2, L2,
R2,e, Ll.
Versão Pal-Ll, A, 12, R2, R2,f, Ll.

X-TRUQUES

Acione os códigos digitando-os 
a qualquer momento da partida.

IDBEHOLDS - Ganha anabolizantes. 
IDBEHOLDV - Fica invencível 

temporariamente.
IDBEHOLDI - Fica invisível tem­

porariamente.
IDBEHOLDA - Ganha o "Auto Map".
IDBEHOLDR - Ganha bota 
anti-radiação.
IDBEHOLDL - Ganha óculos especiais.

IDCHOPPERS - Ganha serra- 
elétrica.
IDCLEVXX - Pula para a fase "XX". 
Substitua pelo n° correspondente. 

IDDQD - Fica invencível.
IDDT (2x)- Mapa completo, inimi­

gos e itens.
IDFA - Todas as armas e munição. 
IDKFA - Todas as armas, muni­
ção e chaves.

IDMYPOS - Localização. 
IDSPISPOPD - Modo fantasma.

Marcelo Alcântara Barreto 
Belo Horizonte - MG

Na tela de seleção de armas, es­
creva BAABAA e você ganhará 
armas de arrasar o quarteirão... 
uma loucura!

Roberto Hans da Silva

Canoas - RS



l/l/àr Gods
SELEÇÃO 
AUTOMÁTICA

tempo certo pra fazer os movi­
mentos e é indefensável... 

"Perfect" o tempo todo!

Ultimate Mortal
Kombat 3

OPÇÕES SECRETAS MODO "PILANTRA"
Na tela de seleção de lutadores, 

segure START e aperte f pra 
acionar o "Auto Select".

CRÉDITOS INFINITOS

Na tela do título, aperte C^, 

C<-, R, A, B, Cf, C-».

CONTROLE "GROX"

Pra rechear suas partidas de op­
ções novas, incluindo a "Easy 
Fatalities" (Fatalidades Fáceis) 
você precisa, na tela do título, 
antes de aparecer as inscrições 

"Start/Options", digitar a 

sequência B, B, A, A.

FATALITY FÁCIL

Na tela de seleção de lutadores, 

aperte 4-, f,
t,

CONTROLE "EXOR"

Na tela de seleção de lutadores, 

aperte €■, >k, 4*,  f,
t *.

VITÓRIA FÁCIL

Com o truque "Opções Secretas" 
acionado, deixando o oponente 
tonteado no "Round" final, aperte 

SA+SB+CA+CB ao mesmo tem­
po, usando a distância corres­
pondente ao "Fatality" de cada 
lutador.

Pra sacanear a máquina e 
acionar o "Cheat Mode", tornan­
do possível jogar sem parar, che­

gue até o fim do jogo e escolha o 
símbolo "Ying-Yang" pra lutar 

contra Ermac. No combate, vença 

o primeiro "Round", perca o se­
gundo e vença o terceiro soltando 

um "Mercy" e arrebentando 
Ermac. Repetindo esse truque 
sempre você poderá jogar sem 

parar... YESSS!

Ultimate Mortal 
Kombat 3

SA - Soco Alto 

SB - Soco Baixo 
CA - Chute Alto
CB - Chute Baixo

X-TRUQUES

Corra em direção ao oponente e 

arremesse-o no chão (-»+SB). 
Então, corra pra cima do cara 

novamente e, antes dele 
se levantar, agarre-o novamente 
e fique repetindo o procedimen­
to. Esse truque funciona em 99% 
das vezes se você "marcar" o

OBS - Use o direcional normal 

pra acionar os truques. O 
direcional analógico NÂO tem 

efeito nos macetes.

Super Batata Games 
São Paulo

Pr. Xurros

Na tela com as inscrições "Start/ 
Options", digite as seqüências 
dos truques desejados.

Scott's Stuff - B, A, >k, A, X, 

B,A, B,Y.

Kool Stuff - f, B, B, A, *k,  f, 
B, t, B.
Kooler Stuff - f, B, A, 4-,

Sound Test - 4*,  >k, Y, Y.

Paul Mito

'á* 2^. j

\



Participe e concorra a CINCO Nintendo 6U 
equipados com QUATRO controllers,

QUATRO controllers pak e DOI5 cartuchos
Ganhando, você recebe tudo GRÁTIS em sua casa.

FICHA GAME-X
Nome -

Revista game-x ®
Postal: 19113

CEP.04505-970
São Paulo - SP

REGRAS
• Você deve enviar na carta a Ficha GAME-X original, NÃO valendo nenhum tipo de cópia.
• A ficha deve ser totalmente preenchida. No caso de não possuir telefone, não haverá 
problemas quanto à validade da ficha por esse motivo. Quanto aos outros dados, 
devem ser todos preenchidos para a validade na promoção.
• Ganharão a promoção os CINCO leitores que mandarem as melhores respostas para 
a GAME-X. Serão escolhidos os nomes que mais simpatizarem os jurados.
• Um só leitor pode vir a ganhar mais de um prêmio, desde que duas ou mais 
respostas sejam escolhidas. Para mandar mais de uma resposta você deverá enviar 
outras fichas. Lembrando que NÃO valem cópias.
• O corpo de jurados tem poder absoluto na escolha dos vencedores. Sendo assim, o 
resultado será final, tornando-se único e irreversível.
• A GAME-X e a Trama Editorial tem direitos soberanos das fichas e dados enviados.

Endereço -...............................................................................

Video game(s) que possui -...............................................

CEP -....................................... Telefone -............................
Cidade -.....................................Estado - ............................
Nível escolar Idade - ............................
Que nome você daria à garota da X?........................... 

Portanto, possui todos os poderes de veiculação, divulgação e uso das fichas (bem 
como seu conteúdo).
• Qualquer ficha que não seguir às regras será anulada. Entretanto, ainda assim, todo 
o conteúdo será de total direito da GAME-X e Trama Editorial.
• Não podem participar da promoção os funcionários e parentes ligados à GAME-X e 
Trama Editorial.

O resultado será divulgado na edição n- 18 da GAME-X. Serão 
válidas apenas cartas enviadas até 20/10/97. A data será 

confirmada pelo carimbo de postagem do correio.
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Assinale abaixo as revistas que você deseja receber:
ESPECIAL GAME-X..................................................................3,00 coda
GXE1D GXE2D GXE3D GXE4D GXE5D
Revista PÔSTER GAME-X...................................................... 1,99 cada
GXPS1 □

NOME:

ENDEREÇO: f
NI

TEL: CEP:
CIDADE: ESTADO: NÍ

Envie cheque nominal à TRAMA EDITORIAL LTDA. no valor total do 
pedido, para CAIXA POSTAL 19113-CEP 04505-970 - SÀO PAULO - SP 

e você receberá em sua casa sem despesas de correio.



Durante muito tempo acreditou-se que o Brasil nunca iria produzir 
quadrinhos de super-heróis com a mesma qualidade que os norte-americanos.

Se você perdeu nas bancas, esta é sua chance de completar a coleção!
Preencha o cupom abaixo (ou tire xerox) e envie com um cheque nominal à Trama Editorial Ltda. CAIXA POSTAL 19113 - CEP 04505-970 - SÃO PAULO 
- SR Se preferir usar o seu cartão de crédito, ligue para (011) 887-5408. Você pode ainda comprar um vale postal em qualquer agência do correio. 
Lembre-se de informar as edições que você quer. Você receberá as revistas em sua casa sem despesas de correio

Relacione aqui as edições que você quer receber:
30/09/97

Ref.: Ref.: Ref.: Ref.:

Valor total do pedido: R$

Assinale sua forma de pagamento:

□ Cartão de credito

Nome:

Endereço:

Bairro:......

Nome do cartão: Tel.:

Nome do Titular: CEP:

N° do cartão: Cidade:

Validade: ............... /..................

O Cheque nominal a Trama Editorial Ltda.
Estado:

Data de nasc.: ./...... /. Profissão:


