QETIRPRIR o o Biloy Siadfom o Minende 66 © Sega @ © 897 < 850
S LR THE o Sefiorn © Virtoal Boy o Jagoar © Meo Cee © Areade ° PE N




POIRT
TRIOG

s TOH SHIK BES 2 &
« ART OF FRGHTING 3 -
> SAMURAI SHODOWN §

Libere sau instinto

ANimar g

“] » Nights
« Tobal n

o1

« Pilot Wings 64
i § ,s : : A"
5, BXOUVSITS:

ASSINALE ABAIXO A(S) REVISTAS) QUE DESEJA RECEBER

CADA R$ 3,50

GAME-X GX1 GX2QO GX3Q GX44 GX50
GX6ld GX70 GXE1Q GXE24 GXE3Q

NOME: §
o

ENDERECO:
00 v
m
TEL.: CEP: )
CIDADE: ESTADO: Q

Envie cheque nominal & TRAMA EDITORIAL LTDA. no valor total do
pedido, para CAIXA POSTAL 19113 - CEP 04505-970 - SAO PAULO - SP
e Vocé receberd em sua casa sem despesas de correio.




o7 T

Aladdin 16
Aero Fighters 16
Afterlife 16
Batman & Robin 16
College Slam 16
Command & CONQUET .......ceesesseneress e 17
Cruzader: No Remorse.............ccucesscevsanees 16
Dark Forces 17
Darkstalkers 17/33
Descent 2 19
Donkey Kong COUNIIY 2........ccorecerazerseanes 16
Doom 17
Doom 2 17
Dragon Ball Z - Hyper Dimension ............- 8
Duke Nukem 3D 17
Earth Worm Jim 2 18
Fighting Vipers 14/18
Galactic Attack 32
Gex 18
Goal Storm 18
Guardian Heroes 18
Gun Griffon 18
Heretic 19
Heroes Of Might And Magic ..........cuoveseees 19
Hexen 18
Iron Storm 19/32
Ironman & X-O Manowar ............czcceuseeene- 20
Jumping Flash 19
Killing Zone 6
Lemmings 3D 19
Mechwarrior 2 25
Mortal Kombat 3 33
NBA Shoot Out 32
O Rei Leao 25
Panzer Dragon 2 25
Po’ ed 25/32
Pocahontas 26

Primal Rage

Prince Of Persia 2

Psychic Force
Quake

Rebel Assault 2

Resident Evil

Rise Of The Robots

Rise Of The Triads

Road Rash

Samurai Shodown 3
Screamer

Shellshock
Skeleton Warriors

Star Gladiator

Strife

Super Bomberman

Syndicate

Tekken 2

Terminal Velocity

The Hive

Toh Shin Den URA
Twisted Metal

Tyrian

Ultimate Mortal Kombat 3

Virtua Fighter Kids

V-Tennis

War Gods

Warcraft

Warcarft 2

Williams Arcade’s Greatest Hits

Wing Arms

Wing Commander 4
Witchaven

Worms

X-Com

Young Merlin




[OVCURRRA!!

YR, y&, yK! Sua amiga das
HORRRAS dificeis, GAME-X, esta
cada vez melhor!

Deu um TRRREBELHON fazer essa
EDiQﬁN especial, afinal, FORRREN
1036 golpes especiais PRRRE
maluco nenhum botar defeito; 6 15
dicas, MOSTRRRENDO que a X é a
revista que mais da TRRRUQGUES
de todo o universo; totalizando em
73 jogos com MELENDRRREGENS
detonantes aos LEITORRRES da X.
Ah! Se vocé acha que essa tonelada
de golpes e dicas é suficiente, saiba
que N6N é! Além de detonar com
nossos TRRROCENTOS macetes e
porradas, vocés PODERRRKO
concorrer A TRRRES Nintendo
64 com QUARIRRRO controles

DroAUrros;

cada. PBERRRE isso,

€ s6 PRRREENCHER
a ficha no final da revista e remeter
PRRRE gente, o que MOSTRRRE
que a X também é a revista com as
MELHORRRES PROMOGONS do
universo.
Ufa! Deu PRRRE perceber que
estamos suando o camisa PRRRA
deixar nossos LEITORRRES com o
que ha de melhor e mais novo no
mercado. O negocio é M6N largar o
MON da X, espalhar PERRRE os
amigos e sair detonando todo mundo
por ai.

Poderrroso Chefon

PRRRE conversar com a GELERRRE
da X, participar das PRRROMOGCONS,
mandar dicas, desenhos, ficha do X-
TEN, bolinhos de bacalhau, roupas
limpas, brigadeiros e o que mais
quiser, é s6 enviar sua carta para:

e e |

g ’B&m-
i Revista ‘GAME-X 1 <8
Caixa Postal: 19113

| CEP: 04505-970
Sio Paulo - SP

|

i e
Se vocé PREFERRRIR bater um
papo moderno com nosso editor,
€ s deixar um recadinho pra ele.

O nosso ENDERRRECO (e-mail)
cibernético na internet:

darius.roos @sti.com.br
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ande os seus
proprios recordes
ou de sua equipe.
Para participar, basta
enviar uma foto da TV com

o recorde aparecendo. Tam- JOGO CONSOLE SCORE JOGADOR

bém n&do esqueca de mandar TMNT IV - Turtles in Time  SNES 9.999 Super Batata Games

um papel com o nome do jogo, "Is'he Le’g’enq g; Zelda Il SICI;S 3gocor?gc”;es MaSrco Noégt;eira CI;/Iiguel
uper Mario estrelas uper Batata Games

fase, eonsole e recorde. Street Fighter Alpha Saturn 9.999.999 Seguidores do Dr. Xurros

* Para uma boa foto, o lugar deve gfre?f ;LghzlerdAlPha 2 AI;SX g-ggg-ggg Segufdolzez do \f?dx‘;_fms.

/ 4 . onic e rieagerog ega . 5 nare vaiao rerri
e ,(.so i T|‘{ lig: ac,’,a) i Twisted Metal PSX Terminado Marcelo H. Bosco

Portanto, ndo use “flash”. M p——

BRASU

EAVIE SUA FICHA ' e

£ PARTICIPE!N 557

GRRRROS LEiTORRRES e LEITORRRES da X, aqui CHA X.TEN
ESTON os |0 MELHORRRES jogos segundo sua amiga JOGO CONSOLE
| que detona, GAME-X e os |0 MELHORRRES dos 1
| LEiTORRRES. Se vocés QUISERRREN participar do §
' SECON, ¢ s6 mandar a fichinha do X-TEN 4.
| PRRREENCHIDER e ESPERRRAR pelo proximo més. g
. RGORRRR ENTON 6 s6 deixar a FRRRESCURRRRE de |7,
. lado e CONFERRRIR quais SON os MELHORRRES g-
{ games do mercado. 10.
X-TEN (Revista) i X-TEN (Leitores)
JOGO CONSOLE TEMPO o JOGO CONSOLE TEMPO
1. Super Mario 64 Nintendo 64 3 O ||1. Ultimate Mortal Kombat3 Arcade 3 O
2. Crash Bandicoot PlayStation 2 & 2. Super Mario 64 Nintendo 64 2 @
|3. Killer Instinct 2 Arcade 3 O ||8. CrashBandicoot PlayStation 1 %
14. Die Hard Trilogy PlayStation 1 #% | |4. Super Star Soccer 2 SNES 3 @
5. Formula 1 PlayStation 1 @ | |5. Street Fighter Alpha 2 Arcade 20)
6. Mortal Kombat Trilogy = PlayStation 1 % 6. Fifa Soccer '96 Multi Sistemas 3 %
7. Nights Saturn 2 § | |7 Killer Instinct 2 Arcade 1 &
8. Kirby Super Star SNES 2 § ||8. DieHard Trilogy PlayStation 1 %
9. Super Star Soccer 2 SNES 3 # ||9. Formula1i PlayStation 1 %
10. Dragon Ball Z Legends  PlayStation 2 § 10. Super Mario RPG SNES 1 %




FATALITY! LEITOR WiHS! MAIS UMA VEZ A X DETOMA
£ ESPAVCA A CONCORREMCIA COM 1036 GOLPES.
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GAMOF

GERELT

¥a= +V, H | Firecracker -, »>+V,V,V Scarlet H, H, H, H
Souyryu Dash, V, V I Topspin »a§ e+ K | Arrow $.§,=> ,#,AK
Byakkohou =, <=+ K |} Acrobat Y= + K,V Storm = § 2 4= + A Repetido
Asyura Y84 | Trapeze W+K Dance <=, 4=+ H, H, H
Plasma V+H+K Plasma V+H+K Plasma V+H+K
Jlip Kick $.0+K VECTOR " Bno Flame ﬁ fa= + K
Clutch =, = + K (i} IO WK Pole Vault Kick - =+ K
Comet Kick e+ K K Back Dash P+K+G Lie Down 12
Cartwheel J#=n+G ack as Low Flame §¥.dam+K
PiiEin v+H+K | Volume Increase Y4V | piasma V+H+K
Fil’gm(:kerR -, +K Super Jump §:t Perfectgecipe V,\\,V, V
Topspin §a= +V | Sky Death $.4.8+K Conversion Jam+V
Acrobat terv, vV Air Javelin Pulando § + H Complete Rest §+K+6
Trapeze $a= + H, H Bl Rim Combo <, =+ (V+K) [ Volume Increase 121
Plasma V+H+K | Plasma V+H+K Plasma V+H+K

fa= A MW | «=A %

fa=0 W | =0 0%
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Knee Slasher

" | Zankuukyaku
== 1 Dash Uppercut

Bakuretsu Punch
Bukuukyaku
Triangle Illusion
Renzoku Energy Dan
Masenkou
Kamehame Ha
Bakuretsu Rush

SUPER NINTENDO

Pulando m>-%§ &

-pia= 4
»yjfen B

Power Aftack o= g
Cell Jr. Attack Dan 3
Cell Combo o= &
Levitation Slicer wylrtey
Negative Arrow Pulando > %§ &
Energy Release 4=
Giga Shoulder &+8+y8
Katsuu Enerﬂy Dan »an 4
Kamehame Ha i 4
Cho Kamehame Ha e i
Giga Cell Combination  m=»<mmpemmp &
Giga Burn Jreapla= g
Freean

Kishin Ha = jag
Evil Energy Pulando 0= &
Frezza Cutter e
Bomb Grip Peto mp 4§ o &
Jyasenkou Pulando m> % § §
Double Leg Kick &§+3+8
Yuudou Kienzan »iNg
Ground Fireball «lgl
Death Ball iy i
Jyubaku Ha o)
Frezza Rush Wei+E

boku

Jump Knee Lift rg A Y5
Gekiretsurenkyaku «pia=
Double Kick -
Dash Punch fa= g
Shunkanidou «lpZoul
1 Abisegeri el
Slash Down Kick Pulando ms- N § &
Side Slash &+8+8
Kantsuu Energy Dan »an b
Kamehame Ha -pan
Cho Kamehame Ha =i

Level 3 Meteor Smash e Jam & &

Devil Boo

Kouchuufuyuu  Pulando - e &
Rolling Tackle i g
Downward Ki Breath ~ Puando »%§ &
Foot Shoot Ypeagoulou

Forward Ki Breath o &
Whip Attack fa= 8
Strench Punch - 3
Metamorph Boo Attack L+8+8
Kantsuu Energy Dan »an i
Boo Ban «piam i
Power Ball L P2 LY
Boo Smasher wealtd
e e

Gotenks

Head Slice )}
Omae Nanka »4fpe
Rolling Thunder Uppercut <=s§ = &
Inoshishi Attack fa= g
Diving Head Butt Pulando m>- 4§ &
Ultra Head Butt &+E8+8
Renzoku Energy Dan a4

Renzoku Shine Missile ~ §%=> §am &
Kantsuu Energy Dan  Pulando mh-emms &
Kikou Ha o= 4
Super Ghost Kamikaze Attack §# =&
Renzoku Super Donuts  =w>-emyp § &m> &

M», Boo

Hip Press Puando § &
Planet Attack «Om &
Hip Flip  Durante o Planet Attack fa= 8
Power Salute ot g
Tornado Hip «Om 5
Become Candy  Ic] ¥EY
Flying Bomber 5+3+8
Kakusan Energy Dan el
Boo Bomb iy i
Mightiness Bomber e i
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Mystic Attack( = Ja Goul SY eég‘ﬂa T

Mystic Blow b 4 S per

Bukuukyaku puiando 8§ & | Dashing Bomb o A A

Sonic Kick &+8+8 | Knee Atfack >N

Yuudoo Energy Dan = §a Jumping Bomb prre

Kaikou Ha <= ” Bakllh U Ha ’ ‘ g &

Gekiretsukoudan - . E

Makankousappo L it Ki Release Ired B

Cho BakurestuKen  perto moem § Driving ElBow L+B+8 9
Renzoku Energy Dan fa= 4

Ve eftv Air Renzoku Energy Dan puiando §0@ &

{,’::Ltst — % Big Bang Attack s i

Dash Elbow & | FinalFlash el

Double Slash Down Kick Puiando =>%§ 3 Gyamc Gun Fire t &

Juggling Kick FF L e e ———————————

Shooting Kick L+ B+8

Kakusan Energy Dan o=l

Big Bang Attack - = 4

Kamehame Ha o=

Gyarric Meteo Jpmpia= &
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BL = Bloqueio
RN = Corrida
SB = Soco Baixo

SA = Soco Alto
CB = Chute Baixo
CA = Chute Alto

reung

Smgle Flame SkuII <-<- %
Double Flame Skull wan S
Triple Flame Skull e G4
FATALITY 1 Perio,Sequre §3, § mpm» §, solte §3
FATALITY 2 Perto,Sequre €3 R BLRNEL, sote §B

BABALITY A um chute EUIGRIIEIGS
FRIENDSHIP A um chute B R §

ANIMALITY Aumpuo, Sequre A RIVRBIRDT, sote
PIT FATALITY Seque & g4 < sote G-
* MORPHS

Cyrax BLIBTHB
Jax - §
Kung Lao RNIRNETRN
Nighf Wolf Segure @ ‘ ‘ 4
Liu Kang »§-p
Sheeva Segure > -
Sindel ol & iCE]
Stryker - G
Sub-Zero = § -Gl
Kabal CBEL
Sonya Segure @), [BL B §
Kano = FL
Kitana = =
Reptile RIELELEA
Mileena RIEL
Scorpion i3
Jade - § § EL
Ermac 5

ob 8 ot

Shadow Throw
Shadow Teleport
Shadow Block

IS,
Paralise Bal =S4
- G4

Rain Tempest

WheEne.

Seguré 4\ 3 segundos
Teleport Kick

@
== SO
=4 §= G

PIT FATALITY

ma@ :
¥

-
Teleport - @x
Metal Slam o P 4CTY
FATALITY 1 Perto R0 (&L RN GA
FATALITY2  Aumchute § 4§ § §EL
ANIMALITY segure w -« »’ , solte @
BABALITY > = G
PIT FATALITY RNIRNIRNIRNCE]

| SUPER Nl f‘»TENDO PLA_Y STATION

s —

Slow Force Ball S TISE
Fast Force Ball > G0+ 3
Dash - G
Slide -3+ Gl +GB

Invisibility Sequre Bl M sotte (& § GA

FATALITY 1 Longe << mp- '
FATALITY 2 =3
FRIENDSHIP - § G
ANIMALITY Jeam)
PIT FATALITY RNIBIARN




= § G
Far Grenade Segure E3, mpm> @&
Close Grenade ~ Sequre &3, <mem G
Energy Web -l
Air Throw Pulando § = U. B
FATALITY 1 BLy s f G
FATALITY 2 sequre BL §§ 4§ . soe BL A
BABALITY = <m
FRIENDSHIP 304
ANIMALITY Perto, Segure [E f" solteu
PIT FATALITY RNIBTHRNI

Knife Uppercut

Knife Throw

cannon Ba" Segure @33 segundos
Grab and Shake -l B
Vertical Roll = Jo GO
Air Throw Pulando [BL
FATALITY 1 Perto, Segure §3, m § §m, solte @3
FATALITY 2  Aumpuo SBELELER
BABALITY et A LS
FRIENDSHIP (CBICBIRN U@

ANIMALITY Perto, Segure §3, BILELEL, sote §3
PIT FATALITY seque EL- 4 f«@i solte [

-

Fireball = G4
Blade Summons <mgmdm
FATALITY 1 Perto @IBLELEL GO
FATALITY 2 ]

BABALITY
FRIENDSHIP @ 1

ANIMALITY Segure % > l “solte 4
PIT FATALITY [BICT

Single Missile - A
Double Missile = mem G0\
Ground Pound Segure (G4 3 segundos
Gotcha Grab == &3 Repetido
Rushing Punch L A C
Backbreaker Pulando (BL
Multiple Throw &3 €L\ Repetido

FATALITY 1 Perto, Segure @- f‘»‘ sotte (&L
FATALITY 2  Longe [EELENIRIE3
BABALITY ' ' '
FRIENDSHIP
ANIMALITY Pert, Segure »»'» solte@
PIT FATALITY "’ LASE]

o b

High Fireball

Low Fireball =
Bicycle Kick Segure ©&33 segundos
FATALITY 1 - § ) CB
FATALITY 2 seque B §§ 44 soteBLEL+ (Y
BABALITY ! |} RO
FRIENDSHIP RNIRNRNI #9R'N
ANIMALITY " Aum chute § ’
PIT FATALITY @-@- @3

/

Air Fireball Pulando {f mp- GL3
Scream = G5
Fly C.»@l (aperte RN para descer)
FATALITY1  Perto (EIENELEIEL
FATALITY 2 Perto @- @@h B3
BABALITY RNIRNIRNE

FRIENDSHIP & @lt

ANIMALITY = SO
PIT FATALITY Hl@




g
i Straight Missile

m‘ grr::aa:f : : % Teleport Uppercut T CB
Baton Throw e G4 FATALITY 1 Longe mbmpmp-<m [EL
Baton Tri - 3 FATALITY 2 A um chute §B RN EHIEL

5 il BABALITY - ; ; ; GA
FATALITY 1 Perto > > FRIENDSHIP A um puto (00 2002006
FATALITY 2 Longe mpmpmp 3 um pulo
BABALITY [ Py % ANIMALITY chute § § #
FRIENDSHIP B RIS PIT FATALITY '@{}- BINCE]
ANIMALITY RNJRT @.

PIT FATALITY  seque B -»M @

Freeze

Ground Freeze

Slide B+ CB CB + &L B
FATALITY 4= %
PIT FATALITY = § = GO

§ =i

BABALITY

LW

....

SUsb I’

Slide CB)
Freeze =
Ice Shower = 4
Clone -3
FATALITY1  Pero BLEBLRHEL R
FATALITY 2 = e Gl
BABALITY
FRIENDSHIP CEIRNIRNEY
- ANIMALITY Segure (SL mpu f §
PIT FATALITY o § = G

Hatchet Uppercut

Shadow Shoulder = 3
Reflect el
FATALITY 1 Petto, Sequre @,‘fﬁ»,solte @.@
FATALITY 2 Longe <mm §
BABALITY == e 3
FRIENDSHIP A um chute (@RI Y
ANIMALITY -§y
PIT FATALITY Bl

Harpoon
Teleport

Air Throw
FATALITY 1
FATALITY 2
BABALITY
FRIENDSHIP
ANIMALITY
PIT FATALITY

y=
Pulando@
Longe"‘%
Perto mpm- § §
ROIRTIRNIRNY
e
=t 4G
et § 55




. Pulando § %
Halt Tos: < @;3
Telepor
Spin -ja @1
FATALITY1 Aumchute mmrem§ SA
FATALITY 2 RNIETARNIETH }
BABALITY == S/
FRIENDSHIP RN[CBIRNICH]
ANIMALITY RNIRNIRNIBIS
PIT FATALITY [ 2 CE]

&
Leg Throw §EL+SB
Square Wave Punch w» § w4
Double Fan Throw <emm G4\ +g3
FATALITY 1 Perto <= § mp-mp G4
FATALITY2  Perto BINCE]
4 BABALITY [ Y1
FRIENDSHIP - o G4
ANIMALITY S b
PIT FATALITY £ 1 ICE

Low Boomerang - 3 = B
High Boomerang - G Leg Grab 4 §+SB+EL
Middle Boomerang = Square Wave Flight - S
Glow Kick §= C3 Bicycle Kick T 1 XCNY
Flash - G FATALITY 1 segure @+ (@00, «mm- § § (G
FATALITY1  Pero EINRN FATALITY 2 ‘ t =y
FATALITY 2 sequre [BL 4 § §m> &4\, solte L BABALITY: |} NGB
BABALITY seque §3 mpub Juw sote §A  § FRIENDSHIP bl §RNI

FRIENDSHIP X2 XC ANIMALITY Perto, Segure 3, < § m

ANIMALITY el O PIT FATALITY - § SO
PIT FATALITY - § G

Teleport Uppercut
Invisibility
Air Throw
FATALITY 1 Longe, Segure L .4 § m> §
FATALITY 2 Aunchus seque G+ L, § § o §, sote Q4B

BABALITY
FRIENDSHIP
ANIMALITY
PIT FATALITY

pear

Teleport Punch J=E4
Throw Pulando [EL
FATALITY Perto (@00 L RHIRHI GA
ANIMALITY L N2 N ARN
BABALITY o G

- B
»= 3

RN
Pul':wci

o=
DD
Longe'»»@
e § 3
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Double Missile D N SE
Exploding Stomp =» = CBEA
Shockwave Fist - f =G
Rock Toss == G\
Stomp -f
Suplex »e 3
Backbreaker e S
Bodyslam - G

otfoot Containment  wm=G3E3
Extended Staff Attack =0
Sai Throw §= @\
Triple Sai Throw §=>
Slicer > %X'
Single Fireball S SE
Double Fireball - 3
Triple Fireball -
Katana Slash - SASE
Teleport - = 3
Instant Combo §=85
Low Beam - g3
High Beam - SA
Electric Shot - GAGs
Energy Spheres =
Anuba

elepo! .
Pyramld Containment - 3
High Staff Attack o= @l
Low Staff Attack e

Double-hit Low Staff Attack § <= G5 meme

Staff Throw - § o= SO
Charge == GBS
Fireball - G4

G

eleport

Net Contamment - @3
Mace = 3
Hammer Sk A
Headlock = G4\
Grapple -

Pagen
Telepor - = G
Skeleton Containment R ISE
Electricity = = S\
Helicopter Kick -l &
| Leg Toss == G

eleport

Containment -3
Charge e C BICTY
Clothesline = O3
Hurricane Staff =&
Stab = SB
Single Blowgun Shot. - A
Double Blowgun Shot  <=<== GA
Triple Blowgun Shot <<= S5
Velllal
Bear Trap -
Charge e C BICT
Gator Bite - .
Shield | PHSE
Axe Throw | QST
Double Axe Throw L ST
Overhead Chop -
Sword Swipe - S
Teleport @ - C3
Snake Pull < B
Low Bat Attack = B
High Bat Attack =y
Cyclone Claw = SBEA
Bone Rain - SA




Aladdin

sl \IEG DRIVE
Dé um START para pausar sua
partida e digite A, B, B, A, A, B,
B e A. Com isso, vocé sera
arremessado direto para a
proxima fase.

MENU DE TRUQUES

Selecione “Options” e pressione
A,C,A,C,A,C,A,C,B,B,Be
B. Feito isso, aparecera o menu
de “debug”, onde vocé tem
algumas opcoes legais do jogo.

Aero Fighters

FLASH ‘

Na tela de selecdo de jogadores,
entre a seqiiéncia: A, €,Y, 2,
b X, ¥, B e A, usando o controle
2. Com isso, vocé entrara num
modo “flash” do game. Quanto
menos tempo vocé demorar pra

w? debulhar tudo, melhor é seu

desempenho!

Afterlife
" MUITA GRANA

Pra faturar 10 milhdes e sosse-
gar o bolso, entre $@! (segure
shift e aperte 421). Se preferir,
faca o truque varias vezes.

CACETADA! A X MGS TRA PORQULE

DETOMA E DA 615 TRUQULS

PRA VOCE

\ ARREPIAR!

VIDAS E CONTINUES
INFINITOS

Se vocé estiver numa pior, com
pouca energia ou nimero de
vidas “ralinho”, aperte START
para pausar e volte para a bat-
caverna. Com isso, vocé tera a
energia totalmente renovada e
ganhara algumas vidas e conti-
nues (conforme a dificuldade). A
Unica mancada do truque é que
vocé tera de fazer todo o cami-
nho novamente.

College Slam
MAIS TIMES SATURN

Que tal dar altas enterradas,
rodopiar, socar e suar a camisa
com novos times? Gostou, né?
Entao deixe de frescura, saia
do banco de reservas e venha
pegar mais um truque da X, a
revista que detona.

Na tela do titulo, enquanto o
“Press Start” esta piscando,
digite €, A, B, M VY. N, De
C. Um som diferente confirma-
ra o truque.

Cruzader:
No Remorse
TRUQUES

A qualquer momento de sua
partida, experimente entrar
JASSICA16. Confirmando o
truque, vocé escutara alguém
gritando “Cruzade: No
Remorse”. Agora, o “Cheat
Mode” estd acionado e vocé
pode acionar os truques que
preferir.

ALT + F10 - invencibilidade
F10 - Ganha itens e armas.

Donkey Kong

Country 2
SUPER |

NINTENDO'

75 MOEDOES

Na fase “Pirate Panic”, a pri-
meira do jogo, entre na cabine
do capitdao K. Rool e saia sem
tocar em nada. Prossiga em
frente, apanhando sé as duas
primeiras bananas, e pegue um
cacho que fica em cima de dois
barris granddes. Feito isso,
volte a cabine do jacaré folgado
e pegue a vida. Saia de novo e
volte para pegar uma moeda
que fica flutuando. Ela vale 75
moedas de crocodilo.




DA “FQRQA i

vocé so precisa, a qualquer
momento da aventura, digitar a
seqiéncia do truque desejado.

LAIMLAME - Invencibilidade.
LAMAXOUT - Marcadores no
maximo.

LAPOSTAL - Armas, municao e
extras.

LARANDY - Armas bem carre-
gadas.

LAUNLOCK - Todos os itens.
LAREDLITE - Paralisa inimigos.
LABUG - Vira inseto.

LASKIP - Avanca fase.

LACDS - Mapéo.

LADATA - Mostra a posicao.
LANTFH - Teletransporta pelo
mapa.

LAPOGO - Sem problemas de
altitude.

TODAS AS FASES

LASECBASE - Secret Base.
LATALAY - Talay: Tak Base.
LASEWERS - Anoat City.
LATESTBASE - Research Facility.
LAGROMAS - Gromas Mines.
LADTENTION - Detention Center.
LARAMSHED - Ramses Head.
LAROBOTICS - Robotic Facility.
LANARSHADA - Nar Shaddaar.
LAJABSHIP - Jabba’s Ship.
LAIMCITY - Imperial City.
LAFUELSTAT - Fuel Station.
LAEXECUTOR - The Executor.
LAARC - The Arc Hammer.

E—@{

P-ara descolar macetes maneiros

Darkstalkers 2
SATURN

Na tela de selecdo de lutado-
res, acione o “Automatic
Blocking”. Quando for jogar,
aperte os trés botoes de soco
e chute ao mesmo tempo.
Com isso, vocé aciona o “Auto
Chain Combo” e o computador
aplicara combos quando um
dos golpes acertar o inimigo.

COMBO FACIL

Duke Nukem 3D
CODIGOS

FERRADOS

Se vocé esta a fim de humilhar
os adversarios, monstros, la-
drdes e a concorréncia, entdo
experimente entrar os codigos
que a X descolou. Para usa-los,
a qualquer hora, digite “DN” e,
depois, os truques que quiser.
Atencao, esses codigos nao
funcionam no modo
“MultiPlayer”.

CLIP - Modo fantasma.
COSMO - “Jet Pack” infinito.
GORNHOLIO - Invencibilidade.
HYPER - Ganha esterdides.
ITEMS - Todos os itens e chaves.
MONSTERS - Mata todos os
inimigos.

SCOTTY + n2 da fase - Seleci-
ona fases.

SKILL + (0 a 3) - Altera a
dificuldade.

STUFF - Todas as armas,
munigdes, itens e chaves.
VIEW - Visdo em 32 pessoa.

IDBEHOLDS - Forca.
IDBEHOLDV - Invencibilidade.
IDBEHOLDI - Parcialmente
invisivel.

IDBEHOLDA - “AutoMap”.
IDBEHOLDR - Roupa anti-radiacéo.
IDBEHOLDL - Oculos especiais.
IDCHOPPERS - Serra Elétrica.
IDCLEV + XX - Troque o “XX”
por um numero e pule para a
fase correspondente.

IDDQ@D - Invencibilidade.

IDDT - Muda o “AutoMap”.
IDKFA - Todas as armas, muni-
¢Oes e chaves.

IDMYPOS - Localizacao.
IDSPISPOPD - Modo fantasma
(verséao 1).

IDCLIP - Modo fantasma (verséo 2).
IDMUS + n2 - Muda a musica
(verséao 2).

‘Command &

Conquer

MIRA TUDO

Se vocé nédo esta conseguindo ‘

acertar algum alvo diferente:
arvore, pedra, rio, casinha, etc...
experimente apertar “Ctrl”.
Com ele, vocé podera atirar em
qualquer “treco”.




ause a pértida eaperte Y, A,
ANXC, €&, Ye

MAIS NUKE-GUN

Entre a seqiiéncia Y, A, X, A,
>, 2> €c A

CHEIO DE VIDAS

Dé um START para pausar e

aperte Y, A, 2>, ¥ ¥V A €¢

Y 2. Agora, ao voltar a partida,
vocé percebera que seu

marcador de vidas foi para

\.. nove. Repita esse truque

*4£ quantas vezes quiser.

| Vipers
'NOVOS S HTIRN
LutApoRes ST

Termine o jogo para Mahler apare-
cer. Terminando com Mahler,
Muchatan aparece e, jogando
com Picky, sem perder, vocé
encontra Pepsiman. Terminando
com todos, Minba aparecera.

18

Gex

PULAR '
FASES PLAY STATION
Apo6s comegar o jogo, quando
estiver no “dome”, aperte
SELECT para entrar na tela
dos itens. Agora, segure o R1
eentre, B, % > AN € 0,
®, ¥V e V. Fazendo isso, apa-
recerd uma tela para selegao
de fases.

Gun Griffon
SATURN

Para eliminar a mira do rob6 e
dar os tiros na base do
“olhdmetro”, entre a seqiiéncia
€, >, C, AeSTART, bem
rapido, na tela principal.

SEM MIRA

BEM DIFICIL

Se vocé estiver querendo
complicar sua vida, deixando o
game muito mais dificil, é sé
digitar ¥, C, C, A e START na
tela principal.

SUPER PULO

Que tal dar pulos o tempo todo
e nao precisar cair? Otimo!
Trate de apertar , 9, ¥, €,
Z e START na tela principal.

SEM RADAR

Na tela principal, aperte B, B,
B, V¥, C, A e START. Agora,
vocé devera abusar da percep-
céo para encontrar os inimigos.

TIRO INFINITO

Pare de penar nesse game e
arregace os adversarios com
tiros infinitos. Na tela do titulo,
digite B, B, B, C e START.

Aperte START para salr sele-
cione seu personagem e
comece a aventura. Agora,
logo que o jogo comecgar,
aperte A, B, C e START simul-
taneamente para resetar o
game.

Novamente na tela inicial, entre
nas opgoes e deixe o “DIP
Switch” no “Normal” ou “Hard”.
Saindo da tela de opgoes,
entre no “Load” e note que
sobraram 99 continues do nivel
“Easy”.

‘Goal Storm

JOGUE
INVISIVEL PLAY STATION
Para sumir de vez com os
jogadores, digite: p, A, ¥V, ¥,
€ 2, € D> Ac Anatelado
titulo. A algazarra da torcida
confirma que o truque entrou.

Hexen 5]

CODIGOS ESPECIAIS

A qualquer momento do jogo,
digite no teclado os cédigos
para muita diverséo.

CASPER - Atravessa paredes.
CONAN - Perde as armas.
DELIVERANCE - Vira um
porco.

INDIANA - Ganha todos os
itens.

INIT - Reinicia a fase.
LOCKSMITH - Todas as cha-
Ves.

MARTEK - Suicidio.



Para faturar itens, armas e
fazer muitos truques legais,
entre os codigos a qualquer
momento da partida.

COCKADOODLEDOO - Vira
galinha.

ENGAGEXX - Vai para o nivel
XX, -
GIMMEXX - ltem “XX”.
IDDQD - Suicidio.

IDKFA - Perde as armas.
KITTY - Modo fantasma.
MASSACRE - Mata todos os
inimigos da fase.

PONCE - Enche a energia.
QUICKEN - Invencibilidade.
RAMBO - Todas as armas.
RAVMAP - Mostra o mapa.
SKEL - Todas as chaves.

0

Pra vocé que nédo esta a fim de
enrolagédo e quer abrir o mapa
de uma vez so, olhando todos
os tesouros, cidades e inimi-
gos, uma dica nobre da X.
Digite 101495 a qualquer
momento da partida.

OLHO NO MAPA

Lemmings 3D

SELECAO g
DE FASES M=

No menu principal, entre nos
“Codes” e coloque o password
LAMPWICK. Selecione “End” e
aperte . Agora vocé deve
escolher a dificuldade e, em
seguida, “Play”. Fazendo tudo
certinho, um menu de selecéo
de fases aparecera.

CODIGOS ABENGCOADOS

Jumping Flash
JOGUE

iAo pLAY STATION |

Primeiro vocé deve entrar o
cédigo de selegao de fases,
digitando ™, N, ¥, ¥V, €, >,
€, > % A %ec A Oboxdo
menu se tornara vermelho,
confirmando o truque. Agora,
com o macete acionado, Va ao
“Game Start” e inicie uma nova
partida. Use a selegéo de fases,
va para o cheféo da 12 fase,
destrua-o e entre na 12 fase do
mundo 2. Pause o jogo e colo-
que no “Retire”. O computador
vai te perguntar se vocé quer
mesmo aquilo. Responda “No”.
Depois desse trampo todo, na
tela do titulo aparecera escrito ao
lado do “Game Start”, “World 2”.
Entre no “Game Start e va para
a 32 fase do mundo 6. Pause o

. game e, mais uma vez, escolha
. “Retire”, respondendo “No”.

Com isso tudo que vocé fez,
aparecera escrito ao lado de
“Game Start”, “World 6”. Aper-
tando o direcional para €,
surgira a palavra “Hyper” no
menu. Entrando no jogo, vocé
podera dar pulos TRES vezes
mais alto e se aventurar por
fases extras.

FILMES

Entrando esses cédigos, vocé
podera curtir algumas apresen-
tacdes da hora com os estupi-
dos Lemmings. Lembre-se de
selecionar “End’ e apertar %
pra ver as cenas.

ARMYAAAA - Exército.
EGYPTAAA - Egito.
MAZEAAAA - Final do jogo.
SPACEAAA - Espaco.

hora”. Para d
nas redigite
Atencao, os codigo

nam na versao completa do
game. Portanto, ndo adianta
usa-lo em “demos”, versoes
beta, etc. Também nao experi-
mente usar os truques na
versao 1 do game, pois eles
“zoam” com seu personagem!

ALGROOVE - Todas as chaves.
ALIFALAFEL - Todos os itens.
ALMIGHTY - Invencibilidade.
BITTERSWEET - Paredes moveis.
FREESPACE - Selecéo de fases.
HONESTBOB - Todas as armas.
LPNLIZARD - Armas teleguiadas.
ROCKRGRL - Mapa completo.
SPANIARD - Destréi fodos os robos.
SPANIARD (2x) - Destréi seus

aliados.
CAMPANHA
CHEIA SATURN

Entre no modo “Campaign” e
inicie a partida. Depois, entre no
menu do sistema e va até a tela
do som. Coloque 0 “BGM” no 5 e
toque todos os “Sound Effects”
(S.E.) usando o botéo C. Escutan-
do cada um dos efeitos por 2
segundos o truque sera acionado.
Agora, va até o menu de opgoes
principal e note que ha novidades
pra vocé, inclusive jogar com
“Multiplayer” na campanha.




JA07JJOP2CA02
GGGAAATAAAAGY

FASE 2
QA66JJ0P2AA04
GGGAAATAAAAGJ

FASE 3
LAAAHJOPTGAOT
G6CAAATAAAAJJ

FASE 4
PA27HJOP7CA02
G6CAAATAAAAJ

FASE1

7A7AHJOQOAACS
GAGAAATAAAAHJ

FASE 2
AC4CHJGQJGAIT
G6CAAATAAAAGY

FASE 3
GCHGHJGQQGA1T
G6CAAATAAAAHJ

FASE 4 :
CCX4HJGQ6AATT
G6CAAATAAAAHJ

FASE 5
HCQHHJ0Q6CA22
G6CAAATAAAAHJ

FASE 2
1CCLHJ0Q2GA22
GGGAAATAAAAHJ

" FASE3
2CTLHJ0Q4GA24
GPGAAATAAAAHJ

FASE 4
4C6AHJOQGGAT4
GPGAAATAAAAHJ

MISSAO 7 - BOARD
DROMAX SHIP

FASE 1
6CGAHJOQLCAT4
GPGAAATAAAAHJ




JAQ4JJAPHAAXA
GHGAAATAAAAHS

FASE 2
QAG7JJLPJGAX4
'GHGAAATAAAAGY

FASE 3
LACCJJ4P4GA04
GHGAAATAAAAGJ

FASE 4
PAAAJJ4P1CAO4
GHGAAATAAAAGJ

MISSAO 3 - RETAKE NEW
YORK CITY

FASE 1
TAA7JJLPGGAX4
GHGAAATAAAACJ

AHJJAQAGA24
GHGAAATAAAAAJ

FASE 3 -
GC4JJJ4Q4GA24
GHGAAATAAAACJ

FASE 4
CCXAJJ4QOAA04
GHGAAATAAAACJ

FASE 5
HCGJJJ4QCGA24
GHGAAATAAAACJ

FASE 6

JCHJJJ4Q4CA24
GQGAAATAAAACJ

FASE 7
LCPLJJ4Q4CA24
GQGAAATAAAAHJ

FASE4 .
4C6HJJAQTAA24
GAGAAATAAAAGT

MISSAO 7 - BOARD
DROMAX SHIP

FASE 1
6C1JJJ4QJCA24
G4GAAATAAAAG1

FASE 2
7CAPLJ4QQGA24
G4GAAATAAAAGJ

FASE 3
AGALLJ4QPCA24
G4GAAATAAAAGY




CGLJQJ4QPAA24
G4GAAATAAAAJJ

«IRONMAN (PLAYERS 1 E 2)

MISSAO 1 - NUCLEAR
PLANT SIEGE

FASE 2
CAXCJJTAPGAOT
GGGPGAXTG6CJJ1

FASE 3
GA4GJJTGHCAOT
GGGJCA02GGGJJ

FASE 4
HA6CJJAGTGAXT
G6C2GAT2GGGHJ

MISSAO 2 - STARK
ENTERPRISES

FASE 1
JAA7JJAGTGATT
G6C6AAT2GGGGY

FASE 2
QA67JJTAG6CAOT
G6CHGAXTG6CGH

FASE 3
LA2AJJACTGAIT
G6CCCAXTG6CGH

FASE 4
PAXAJJACPCA12
G6C1CAXTG6CGH

2} MISSAO 3 - RETAKE

NEW YORK CITY

FASE 1
TA76JJACCCA12
G6CJAAXTG6CGH

FASE 2
1A6GJJTHPAA22
G6CHAAOTG6CGH

FASE 3
4A61JJTQOCA22
GOGCCA2TG6CGH

FASE 4
2AG1JJTQPCA24
G4GPAA2TG6CGH

FASE 5
XA14JJTQ1CA24
G4GXCA24GAGGH

FASE 6
O0AL6JJTQJGA24
G4GXCA24G4AGGH

FASE 7 ;
6A24JJTQ6CA24
G4GXCA24G4GGH

MISSAO 4 - DROMAX
BASE ASSAULT

FASE 1
7AJ2JJTQHCA24
G4GJAA24G4GGH

FASE 2
AC12JJTQ1CA24
G4GPGA2TG6CGG

FASE 3
GCQ4JJTQPGA24
G4GJGA2TG6CHG

FASE 4
CCGXJJTQQCA04
G4G7AA2TGGCHG

FASE 5
HCT1JJTQ1AA24
G4G7CA2TG6CHG

FASE 6
JCAOJJAQPGA15
G6CTCA2TG6CGG

FASE 7
LCL1JJAQTGAIT
G6CTGA2TG6CJG

MISSAO 5 - ASSAULT ON
ZOLA’S CASTLE

FASE 1
- PCH1JJAQTGA15
G6CLGA2TG6CJG

FASE 2
QCA4PJJALCGA15
G6CLGA1TG6CJC

FASE 3
TCATJJTLXCA22
GGGTGA1TGGGJC

FASE 4
XC4XJJTLOGA22
GGGPGA1TGGGJC

MISSAO 6 - ALIEN DIG:
THE COSMIC CUBE

FASE 1
0C6XJJTLOGA22
GGGPGA1TGGGJC

FASE 2
1CLXJJTLOGA22
GGG2CA1TGGGJC

FASE 3
2CG2JJTQ2GA22
GPG6AA22GGGJC

FASE 4
4CP0JJTQ2CA22
GPGCAA22GGGJC

MISSAO 7 - BOARD
DROMAX SHIP

FASE 1
6CJXJJTQPAAO4
GPGGGA24GGGJC

FASE 2
7CG6JLTQ0GA24
GPGQCA24GPGJC

FASE 3
AGL4JLTQCGA24
GPGGCA24GPGJC

FASE 4
CG64JPTQ6CA24
GPG2AA24GPGLC



« X-O0 MANOWAR
(PLAYERS 1 E 2)

MISSAO 1 - NUCLEAR
PLANT SIEGE

FASE 2
CAQGJJ2AAGA04
GQGGGAX4GHGJJ

FASE 3
GALLJJ2GPCA04
G1GLGAO4GHGJJ

FASE 4
HACPJJ2G4AGA04
G1GXCA04GHGJJ

MISSAO 2 - STARK
ENTERPRISES

FASE 1
JACJJJ2GPCAO4
" G1G7AAO4GHGJJ

FASE 2
QACLJJJHCCA14
G1GXAA04GHGJJ

FASE 3
LATXJJ2H4GA24
G1G6CA04GHGJJ

FASE 4
PAQTJJ2H4CA24
G1G2CA04GHGJJ

MISSAO 3 - RETAKE
NEW YORK CITY

FASE 1
TA1LJJ2C2CA24
G1G7CAX4GHGJJ

FASE 2
1AXTJJ2HXCA24
G1GXCA04GQGJJ

FASE 3
4A1AJJ2QQGA24
G4GLGA24G1GJJ

FASE 4
2ACAJJ2QQGA24
G4G0CA24G4GJJ

FASE 5
XAQCJJ2Q4GA24
G4G4GA24G4AGJJ

FASE 6
0AH7JJ2Q4GA24
GHG4GA24GHGHH

FASE 7
6AGXJJ2LJGA24
GHGGCA15GHGGG

MISSAO 4 - DROMAX
BASE ASSAULT

FASE 1
7A0PJJ2LXAA24
GHGJAA14GHGGG

FASE 2
ACQUJJJ2L7CAT4
GHGOCA14GHGGC

FASE 3
GCPQJJ2LTGAX4
GHG6CA14GHGGG

FASE 4
‘CCACJJ2L2CAT4
GHGLAAT4GHGGG

FASE 5
HCHTJJ2QPCAT4
GHG2CA24GHGGG

FASE 6
JC4LJJ2QJCAX4
GQGHCAX4GHGGG

FASE 7
LCO0QJJ2L1CA04
GQGTGA14GHGGG

MISSAO 5 - ASSAULT ON

ZOLA’S CASTLE

FASE 1
PCPQJJ2L1CA04
GQGHGA14GHGGC

FASE 2
QCXPJJ2LXCA04
GQGQCA14GHGGC

FASE 3
TCP6JJ2Q4GA24
GQGQGA24G1GGC

FASE 4
XC6TJJ2LXGA24
GQGOCA14GHGGA

MISSAO 6 - ALIEN DIG:
THE COSMIC CUBE

FASE 1
0C7TJJ2LXGA24
GQGOCA14GHGGA

FASE 2
1C1TJJ2LXGA24
GQGLCA14GHGGA

FASE 3
2C2QJH2C4GA24
G1G4GAX4GHGGJ

FASE 4
4C4LJH2C7CA24
G1G1CAX4GHGGJ

MISSAO 7 - BOARD
DROMAX SHIP

FASE 1
6CTJJH2CQAA24
G1G4GAX4GHGGH

FASE 2 ‘
7CP7LH2Q4GA24
G1G6CA24GQGHH

FASE 3
AGT1LH2Q7CA04
G4G1CA14GQGHH

FASE 4
CGO06LJ2QXCA04
G4GGCA24GQGHL




MISSAO 1 - NUCLEAR
PLANT SIEGE

FASE 2 .
CA6HJJCGGGAXT
GGG2GA04GHGJJ

FASE 3
GALLJJCJ6CAXT
GGGGCA14GQGJJ

FASE 4
HA1QJJCJTGAXT
GGG4GA14GQGJY

MISSAO 2 - STARK
ENTERPRISES

FASE 1
JA2PJJCJLGAXT
GGGAGA14GQGJJ

FASE 2
QAQXJJCPGGAXT
GGG1CA24GQGJJ

FASE3
LAXPJJXPTGAOT
GGGGGAX4GQGJJ

FASE 4
PAOQJJXPQCAOT
GGGGGAX4GQGJJ

¥ MISSAO 3 - RETAKE
NEW YORK CITY

FASE 1
TAJJJUXPPAAOT
GGGOAAT4GQGLJ

FASE 2
1A4LJJCJ1CAX4
G6CQGA14GHGJH

\ *IRONMAN (PLAYER 1)
\ X-O MANOWAR (PLAYER 2)

FASE 3
4A76JIXQXGA24
G6C4GA24GQG1TH

FASE 4
2AX6JJXQHGA24
GGGJGA24G4GJH

FASE 5 |
XAH7JJXQGGA24
G4G1GA24G4GJH

FASE 6
0AT6JUXQAGA24
G4G4CA24G4GJH

FASE 7
6AL7JJXQ7CA24
G4GQGA24G4GJH

MISSAO 4 - DROMAX
BASE ASSAULT

FASE 1
7AX2JJXQ7AA24
G4GOCA14G4GJH

FASE 2
ACP1JJXQLCA24
G4GACA04G4GJH

FASE 3
GCC7JJXQXCA24
G4GJGA24G4AGLH

FASE 4
CC10JJXQTAA24
G4GACA04G4AGLH

FASE5
HCX6JJXQQGA24
G4G4AA24G4GLH

FASE 6
JCP6JJXQLGA24
G4G1AA24G4GLH

FASE 7
LCCHJJUXQ4GA24
G4G4GA24G4AGLL

MISSAO 5 - ASSAULT ON
ZOLA’S CASTLE

FASE 1
PCGCJJXQ4GA24
G4G4GA04G4AGLL

FASE 2
QCL4JJCQLGAIT
G6CJGA04G4GJ2

FASE 3
TCPGJJXQTGA22
GPG4GA24G4GJL

FASE 4
XCQCJJXQO0GA22
GPG1GA14G4GJL

MISSAO 6 - ALIEN DIG:
THE COSMIC CUBE

FASE 1
0C0CJJXQ2GA22
GPG1GA14G4GJL

FASE 2
1C1CJJIXQ2GA22
GPG1GA14G4GJL

FASE 3
2C0CJJIXQ1GA24
GPGXCA24G4GJL

FASE 4
4CCAJJXQ2CA24
GPG6AA24G4GJL

MISSAO 7 - BOARD
DROMAX SHIP

FASE 1
6CL4JUXQAGA24
GPG4CAT4G4GJL

FASE 2
7CHGLJXQ4CA24
GPG2GA24G4GJL

FASE 3
AGA4LJXQJCA24
GPGCGAT4GAGJL

FASE 4
CGGCLLXQTAA24
GPG6AA24G4GJP



Mechwarrior 2

TRUQUES DO
BALACUBACO!

(25

Ta certo que seu robd arregaca
tudo quanto é inimigo e que
esse jogo apavora. Mas que tal
alguns truques pra facilitar as
coisas. Para aciona-los, segu-
re as teclas Ctrl + Shift + Alt e
digite o cédigo do truque
desejado.

BLORB - Invencibilidade.

CIA - Mais municéo.
MEEPMEEP - Liga compressao
do tempo.

UNMEEPMEEP - Desliga
compressao do tempo.
MIGHTYMOUSE - Super-saltos
infinitos.

ENOLAGAY - Bomba atomica.
XRAY - Super visao.

RGx

Na tela de op¢bes, para ligar o
“Cheat Mode”, experimente
entrar a senha DWARF. Feito
iSs0, aparecera a mensagem
“Cheats Enabled” no canto
superior direito da tela. Agora,
a qualquer hora da partida,
vocé podera apertar L, pulando
para a préxima fase; ou H,
renovando a energia.

Panzer Dragon 2
KAMIKAZE ~ [GIURL

Para se matar, dando uma de
Kamikaze, é s6 segurar os
botoes L e R, apertando
simultaneamente A, B e C.

Po’ ed

ULTIMO
ESTAGIO

PLAY STATION

Se vocé estiver a fim de ir
direto a ultima cozinha do
game, agora ndo tem mais do
que reclamar. Selecione a
opgéo “Load Game” no menu
principal. Agora, segure = e
aperte @. Entdo aperte A para
cancelar e @ + € juntos para
reconfirmar. Apertando nova-
mente o A para cancelar, vocé
ird para a ultima fase do game.

DESLIGAR COLISOES

Vocé precisa estar com 0s
chinelos, localizar um corpo
perdido e ficar encostado nele.
Depois, digite A para “chamar
a tela de armas e segure L1 +
A. Se quiser desligar o codi-
go, repita a operacgao.

RENOVAR ARMAS

J)

Hum! Agora que vocé ja esta
com todas as armas, que tal
deixa-las entupidas de muni-
¢ao? Para isso, vocé deve
estar descalco (sendo, aperte
0 A 2x). Assim, dé um pulo
para trés apertando B + L2 e,
enquanto estiver pulando,
aperte = + % + ® a0 mesmo

JOGUE
BOLICHE |

Jé que estamos falando de um

jogo com cenarios da Pedra

Lascada, que tal dar uma de
Fred Flintstones e jogar um
pouquinho de boliche? Para
isso, use a dica que a X des-
colou pra vocé. Com dois
jogadores acionados, lutando
com Armadon, ambos devem
dar TRES “Spinning Deaths”
(> NV HE+O) juntos e
consecutivos. Fazendo tudo
certinho, o game te da de
presente dois lances de boliche

rando p

tempo. Feito isso corretamente,
vocé ficara cheio de munigéao.

INVENCIBILIDADE

Mesmo todo equipado de ar-
mas, vocé ainda pode morrer.
Para nédo bater as botas e dar
uma de “highlander”, guerreiro
imortal, vocé precisa ter o “Drill”
(se voceé fez o trugue para
ganhar todas as armas tem o
“Drill”). Procure um canto e
aperte o A, abrindo o menu de
armas. Use L1 ou R1 para
mover a tela e selecionar a
frigideira, apertando o A .
Agora aperte novamente o A,
para abrir o menu de armas,
segurando @ + R1 até o
marcador de vida piscar “999”,
deixando-o invencivel.

TODAS AS ARMAS

Para ter a sua disposi¢do todas
as armas do game, vocé preci-
sa entrar no mapa (H e
SELECT). Depois, aperte €
para a seta apontar para vocé e
entre START para trocar a
visdo do mapa. Enquanto a
camera estiver rodando, aperte
H @ L1 e % simultaneamen-
te. Em seguida, aperte
SELECT para sair do mapa e
depois A. Vocé vera que tem
todas as armas do jogo.

carinhoso” arremesso.

JOGUE VOLEI

Pra debulhar num volei, literal-
mente, ANIMAL, entre a dica
que a X descolou! Na tela
“Sauro’s Cover Stage”, com os
dois jogadores acionados,
puxe um dos “escravos huma-
nos” fazendo um combo e
mande-o em cima do oponente.
Apos rebater o imbecil varias
vezes, aparecera uma rede e
um juiz pra cuidar da partida.




Com os cédigos abaixo vocé
pode ir para a fase que quiser e
ajudar a bela india com sua
tribo.

Fase 2 - KPGXH4T8
Fase 3 - CMQZB6R1
Fase 4 - JWDLF7K5
Fase 5 - TGNDX3V9
Fase 6 - HFSBD2M6
Fase 7 - QZJRL1W4
Fase 8 - BPXCV7Z3
Colors Of The Wind - SDLFT8G2
Fase 9 - RWHJX9Z5
Fase 10 - MVNGB4C6
Fase 11 - KCQTD3W1
Fase 12 - TBPRG5H8
Fase 13 - QFCMX2B9
Fase 14 - VDHKS6L7
Fase 15 - BNJHZ1R9

Pra ficar sossegado, folgadéo e
nem sair do lugar para resetar o
jogo é facil! A qualquer momen-
to da partida, aperte START.
Agora, na tela do ‘Status’, segure
os botoes START + SELECT por
dois segundos.

X' Rise Of The Robots

SUPER NINTENDO

\ FIQUE INVENCIVEL

Para nao fritar os chips e afrou-
8 xar os parafusos, que tal ganhar
invulnerabilidade. Para isso, na
tela de apresentacao, digite: W,
B,AN B, V¥, € 9 ¢B.

Quake

ARREBENTE OS
INIMIGOS
Olha s6 a porrada de truques
que descolamos pra vocés,
leitores feras da X. Uma porra-
da de codigos que acionam
um montao de macetes super
legais pra ferrar com a vida dos
inimigos e se divertir muito.
Para aciona-los, aperte ~ (til)
e, em seguida, entre o
password que quiser.

COLOR X - No modo
multiplayer, muda a cor (até 13).
ENTITIES - Deixa os inimigos
invisiveis.

FLY - Faz voar (S - subir/X - descer).

GIVE X - No lugar do X, digite

0 numero da armas que quiser.

GIVE C X - Cargas de bateria
(até 255).

GIVE HEALTH X - Energia (até
999).

GIVE N X - Nails (até 255).
GIVE R X - Rockets (até 255).
GIVE S X - Shotguns (até 255).

Z@

Na tela do menu principal,

entre os codigos que a X
descolou pra vocé. Tem cada
coisa de louco!

ABURN - Todos os carros
viram “Bullets”.

CLOCK - Desliga relog:o.
INVER - Pistas invertidas ficam
diferentes.

JOINT - Mais cacarecos na rua.

MONTY - Muda os cacarecos da
pista.

TAZOR - Pode controlar o
carango, Bullet.

UPDOW - Inverte tudo.
VTELO - Todas as pistas.

GOD - Invencibilidade.
IMPULSE 9 - Todas as armas,
munigoes e chaves. :
IMPULSE 255 - Tiros causam
dano quadruplo.

KILL - Suicidio.

MAP END - Vai para uma fase
secreta.

MAP EXMX - Escolhe a fase. O
X atras do E, indica o episédio
e atras do M, misséo.

MAP START - Reinicia o jogo.
NOCLIP - Atravessa tudo.
NAME + seu nome - Coloca
seu nome no lugar de “player”.
STATUS - Mostra jogadores,
nomes, posicoes, etc.
SV_GRAVITY X - Muda gravi-
dade (-99999999 a +99999999)
TIMEREFRESH - Mostra n® de
frames usados pelo CPU.
VERSION - Mostra a versao
usada.
VID_DESCRIBEMODES -
Mostra a melhor resolucéo pra
VOCE.

VID_MODE X - Escolhe a
resolucéo (até 24). Com 8
RAM, X até 10; com 16, até 14;
e com 32, chega a 24.

Rise Of The Triads

MUITOS MACETES

RG;

Para ligar varios macetes a
qualquer hora do jogo, digite
DIPSTICK.

BOOZE - Arma “Drunk Missile”.
BONES - Arma “Fire Wall”.
CHOJIN - Todas as armas e
invencibilidade.

HUNTPACK - Armadura e
chaves.

JOHNWOO - Pistola dupla.
PANIC - Desliga as dicas.
SEEYA - Dica “CHOJIN” per-
manente.

SHOOTME - Colete a prova de
balas.

VANILLA - Bazuca.



Gapiwls 4 aﬁeAswdFezu; - LACHTON
Capitulo 5 (interceptor Attack) - BORSK
Capitulo 6 (The Mining Faciity) - KROYIES
Capitulo 7 (Tie Training) - AURIL
Capitulo 8 (Fiight To Imdaar) - KAMPL
Capitulo 9 (the mine Field) - FERRIER
Capitulo 10 (speeder Bikes) - GALIA
Capitulo 11 (aboard The Terror) - DENARII
Capitulo 12 (The sewer) - SHADOW
Capitulo 13 (Escaping The Star
Destroyer) - ONDERON

Capitulo 14 (Tie Attack) - ALEEMA
Capitulo 15 (imdaar Alpha) - CATHER
Final (The Return Home) - DOMINIS

MODO NOVICE

Capitulo 2 - EWORKS

Prince Of Persia 2
MODO “DEBUG”

Quando estiver na tela do
“prompt” do diretério do jogo,
digite: PRINCE YIPPEEI
YAHOO. Assim, vocé

entrara no “Debug Mode”
do game. Agora, vocé

podera entrar os truques

abaixo e detonar o jafar folgado.

K - Destréi os inimigos da tela.
Shift + B - Elimina os cenarios.
Shift + | - Inverte a tela.

Shift + T - Aumenta energia.

MODO STANDARD

Capitulo 2 - BANTHA
Capitulo 3 - KATANA
Capitulo 4 - DENGAR
Capitulo 5 - PELLAGON
Capitulo 6 - ITHULL
Capitulo 7 - STENNESS
Capitulo 8 - MYRKR
Capitulo 9 - CHURBA
Capitulo 10 - ARTOO
Capitulo 11 - SATAL
Capitulo 12 - LOBUE
Capitulo 13 - DENEBA
Capitulo 14 - STURM
Capitulo 15 - CRADO
Final - CARRACK

Samurai Shodown 3
ESCOLHA
- dreri o8 PLAY STATION

Para pegar Zankuro, mestre do
jogo, no CD japonés, entre no
modo de dois jogadores.
Agora, na tela de selecéo de
personagens, segure START e
mova O cursor na seguinte
ordem: 3,2,1,7,8,9, 3, 4, 10,
11, 12, 6, 5 e 4. Deixe o cursor
até a contagem 3 sobre
Shizmaru e aperte % + @.

T2 "3 4.5 b
7 8 9 10 1112

Obs - Adote o nimero 4 como
sendo Shizmaru.

MOTO

Para sair de cima da moto e
deixa-la largada no meio da rua,
vocé precisa frear tudo e aper-
tar A, L1 e R1 ao mesmo :
tempo. Com isso, vocé salta
fora da moto e pode ficar andan-
do de bobeira pra qualquer lugar
da tela. Mas, sinceramente, néo
da pra ir muito longe.




f}‘fk" e PlayStation - A qualquer
'§ momento da partida, dé um

uma fase nova, inclusive ao
enfrentar os chefoes.

" “pause” e entre a seqliéncia:
3 ¥, 0, B H e % Ao
. despausar o game, vocé estara

Super Mundo 3
Fase 1 - 5453
Bomberman Fase 2 - 7402
Fase 3 - 3444
MODO pyTi- Fase 4 - 0412
PIVETE Fase 5 - 2423
Fase 6 - 0464
Na hora de colocar o password, Fase 7 - 4434
digite o codigo 5656 e aperte A.
Assim, quando comecar a parti- Mundo 4
da, seu personagem estara bem Fase 1 - 6454
- pivetinho. Essa dica também Fase 2 - 4103
- funciona quando se joga no Fase 3 - 7144
Battle Mode, fazendo todos os Fase 4 - 5114
Yo 4 Vocs veré o : personagens encolherem. E::: g 1 11 éi
vidas em 99, podendo repetito  1opos 0S CODIGOS Fase 7 - 0135
macete quantas vezes quiser.
il Mundo 1 Mundo 5
CRISTAIS INFINITOS Fase 1 - 5555 Fase 1 - 5252
- & Fase 2 - 7503 Fase 2 - 7204
Esaln e Fase 3 - 5543 Fase 3 - 5244
e ‘i(e'sf’i(l 5 ;‘{’ g : Fase 4 - 0513 Fase 4 - 6213
R e s Fase 5 - 5522 Fase 5 - 4244
marcador ira para 80 e nunca Fase 6 - 7564 Fase 6 < 1264
abdia. Fase 7 - 3535 Fase 7 - 3232
INVENCIBILIDADE Mundo 2 Mundo 6
Ta dificil destruir esse bando de Ezzz ; ; 2382 EZ?: ; gggg
caveiras folgadas e “quase” Fase 3 - 0043 Pase 3 - 7845
imortais? Entao experimente Fase 4 - 5012 Faso 4 - 5615
combater fogo com fogo. Fase 5 - 7024 Fase 5 - 7623
Atencao, vocé precisa fazer o Fase 6 - 5064 Fase 6 - 4665
truque cada vez que iniciar Fase 7 - 0034 Foas fid s

imune aos ataques inimigos. lith émpurréozmho da amga

£ para descctar truques manei- das horas dificeis, X.

g Ca De.uma et ros. Atencéo, esses codigos so
i 1090 © iperte. e i funcionam para a versao origi-
gl 2 B AL B8 Y o, - COOPER TEAM - Soldados nal (final) do jogo. Portanto,
R VOlichee alpartllda seu persona- EEEEROBEN equipados. NAO adianta aciona-los nas
el A e tranqurgnte, - ROB A BANK - Inicia com versoes beta (shareware).
indicando que a invencibilidade £ 460 00,000 de verdinhas no

sl bolso. ELVIS - Modo fantasma.

TO THE TOP - Muita grana, JIMMY - Todas as chaves.
armas, equipamentos, etc. OMNIPOTENT - Invencivel.




Na tela do titulo, aperte i, W,
€ > ¥, ¥, 2> 5 el Feito
isso, vocé entrara num menu
cheio de truques e cacarecos
pra mexer no jogo.

FIQUE INVENCIVEL

Comece 0 jogo e ja saia rapidi-
nho - apertando START e
SELECT. Em seguida, na tela
do titulo, entre N, AN, N, WV, ¥,

0Co

Al, galera da X! N6s descola-
~mos um truque podrao pra
vocés e queriamos que fosse
publicado pra todo mundo
apodrecer junto. Com esse
macete, vocé vera a lista com
todos os personagens do
game. Nao ha nenhuma outra
funcao para o cédigo... s
mesmo a “bobeira podre” de
ver os caras sem motivo.
Para acionar o truque, vocé
precisa, a qualquer momento
do jogo, apertar os botoes
START e % juntos. Se quiser
sumir com a lista, aperte
START e % juntos de novo.

Abutres dos Games
Rio de Janeiro - RJ

Na tela que inicia o jogo, entre
a senha TORYO. Feito isso,
vocé podera escolher qualquer
uma das 20 fases do game.

Para arrumar 5 na;

Terminal

S0 PLAY STATION |

'\ TRINEXT - Pula a fase.

Ultnmate Mertal ;
Kombat 3 SAT
CREDITOS INFINITOS

game, use os codigos a
seguir; Na tela onde aparece o
“copyright”, aperte A\, A, =,
3, €, €, Ve ¥ bem rapido.
Entrando o truque, Shao Kahn
confirma com um “Excellent”.
Apds a confirmagao, vocé
percebera que os créditos estao
como “Free Play”.

ENEMY - U-Fighter.
WEIRD - Foodship Nine.
STEALTH - Ninja Star.
TECHNO - Pqz Fighter.
STORMWIND - Stormwind.

Virtua F |ghter
Kids
VISAO DO PIVETE

Velocity ‘,@@T |
TRUQUES MANEIROS

Pra fazer macetes da hora,
digite, a qualquer momento
da partida, os cédigos que
preferir.

Pra acionar uma nova viséo no
jogo e deixar seu personagem
“tracejado” na tela, entre a dica
da X, a revista que detona tudo!
Entre na tela de selecéao de
lutadores e deixe o cursor
sobre o personagem que prefe-
rir. Agora, selecione o carinha,
segurando L + R e aperte, um
de cadavez, C,Be A.

3DREALM - Enche as armas.
MANIACS - Ganha mais 1000
“After Burner”.

TRIBURN - Aumenta velocida-
de do “After Burner”.

TRIFIR1 - Munigédo PAC.
TRIFIR2 - Municéo ION.

TRIFIR3 - Municio RTL. 3
TRIFIR4 - Municio MAM. V-Tennis

TRIFIR5 - Municao SAD. —
TRIFIR6 - Municao SWT. PLAY STATION

TRIFIR7 - Municio DAM. S cdEinE oo

TRIFIRS - Liga “After Burner”.
TRIFIR9 - Invisibilidade.
TRIFIRO - Invulnerabilidade.
TRIFRAME - Mostra quantos
“quadros” sdo usados.
TRIGODS - Invulnerabilidade.

Smash! A X da mais uma boiada pra
seus leitores e descola um truque
pra acrescentar DOIS novos jogado-
res no game: Mattox e Adversa.

PEGANDO MATTOX

Na tela de selecao de jogadores,
digite L2, L2, R1,R1,R1, ¥V, A, A,
A, A e 8. Um som diferente
confirmara o truque!

PEGANDO ADVERSA

TRISHLD - Renova dois “shields”.

Entre na tela de selecéo de jogado-
res, segure os botoes ¥, L1, R2,
N He¥.




Wing
Commander 4

Na tela onde aparece “C:\ %,

. modo “prompt”’ do DOS, digite
.~ WC4 -chicken. Com isso, vocé

PGy aciona o “Cheat mode” e pode

. ligar todos os truques do game.

Atencao, ha um espaco de-

pois de WC4 no cédigo.

DETONANDO

SUPER TRUQUES

Aperte ENTER a qualquer
hora da partida e, em seguida,
digite o cédigo para acionar o
truque desejado. Apds escrito
tudinho, aperte ENTER para
confirmar o cédigo.

ALT + CTRL + W - Destroi todos
0s inimigos presentes na tela.
CTRL + W - Destréi tudo que

. estiver aparecendo em sua mira.
Day - Desativa a neblina. .

Fastdemo - Mostra apresenta-
¢es, no “main menu”, aceleradas.
It’s A God Day To Die -
Invencibilidade.

Glittering Prizes - Ganha
10.000 “gold” e 5.000 “lamber”.
Hatchet - Corta a madeira mais
rapido.

Make It So - Constroi tudo rapido.
Netprof - Apresentacdo de lasers.
Noglues - Desativa armadilhas
de magia (runas, etc).

On Screen - Mostra todo o
mapa. Nao funciona em jogos
em grupo.

Showpath - Abre todo o mapa.
Spycob - Ganha 5.000 oil.
Swapmasks - Neblina em todos
os lugares.

Title - Prepara todos os truques.
§ There Can Be Only One -

* Mostra o final.

Ucla - Mostra o “Go Bruins”.

Williams Arcade’s
Greatest Hits

OPCOES
SECRETAS

 PLAY STATION

Em qualquer jogo, A qualquer
momento da partida, segure
os botbes L1 e L2, apertando
SELECT e START ao mesmo
tempo. De inicio, aparecera
uma tela de “status” do jogo.
Aperte % para pular para o
“Options” e vocé podera ajustar
o0 numero de vidas, dificuldade
e outras coisas. Depois de
escolher tudo, aperte o START
e comece sua partida.

KODIGO MORTAL

Para escutar um “remix” do
Mortal Kombat é facil! Ligue o
PlayStation sem nenhum CD
dentro. Agora, selecione “CD
Player” e coloque o CD
coletania da Williams. Assim,
aparecerao duas faixas musi-
cais. Escolha a segunda e
curta varios sons, vozes, etc...
mortais.

Para acessar a fase que quiser
e n&o ficar trocando de cenario

o tempo todo, vocé precisa
usar os codigos abaixo para
selecionar o estagio que
quiser. Primeiro, na tela onde
vocé vé o password da fase,
aperte o % para “resetar” o
cédigo do computador. Agora,
usando o direcional, aperte A
e WV para escolher as letras e
numeros e, depois de entrar o
novo password, aperte ® para
criar 0 novo cenario.

Desert Storm ..........cuen. 00956
Low Bridge .........ccocceens 29726
Martianscape ......cccueeee 46463
Another Martianscape 57805
o] [T ToT o It SR 70345
There’s A Growd ......... 97155
Kill Smiley .......ccccernenee 149147
Alternate Jungle ........ 208041
Crowded Alienscape. 326576
el i 436642
A Bridge Too Far ..... 4802043
Lollipop Bridge......... 5154527
Snow Joke ........cunne- 7007230
Beaeh .. ..ol 7841228

Life’s A Beach........ 13410325
All Beached Up ...... 23418990
Beach Weather ...... 39054687
The Tide Is High .... 56439996

Forestscape ......c.... 62332782
Alienscape ............. 77004498
Cliffs Of Hell .......... 99426730
Alien Bridge .......... 203953110

Christmas Time ... 223981979
Jungle Island ....... 309072302
Cliffs And Lake .... 635199159
Another Alienscape 733737544
Another Forestscape 742182075
Bless You............. 954338916
Another Candyscape .1408066876
Snorkel Island.... 3329407250
Fires Of Hell........ 7373888390
Jungle........cccrnneen 8902118313
Hollow Montain ....... CHEZzZY
Dig Carefully ..... THORAHIRD



Crushing Defeat - Direto & derrota,
Eye Of Newt - Todas as magias.

Human “XX” - Subistitua o
“XX” por um numero e 0s
humanos irdo para a missao
correspondente.

Hurry Up Guys - Acelera as
construcoes.

Ides Of March - Final do jogo.
Iron Forge - Aumenta as
armas e defesas.

Orc “XX” - Subistitua “XX” por
um ndmero e os orcs irao para
a fase correspondente.

Pot Of Gold - Ganha 10.000
“gold” e 5.000 “lamber”.

Sally Shears - Mostra todo o0 mapa.

There Can Be Only one -
Invencivel contra tudo (menos
catapulta).

X-Com
MENOS GASTOS

Quando vocé estiver na Gltima
hora, do tltimo dia do més, trate
de transferir seus “carinhas” de
uma base para outra. Mudando
os soldados, cientistas e pesqui-
sadores de local, vocé NAO
pagara o salario de ninguém.
Com isso, vocé faz uma economia
dos diabos e passa a perna no

direto para a fase d%ejada

computador burro! Fase 1 Fase 2
Arbxybbb XXBRYXBB
YBBBYYBB = YBRXATBB
Witchaven Fase o
BLLYS>RBB AB=>4Y->BB
PQDERES ESPECIAIS YYYXARBB  LLRXARBB
Para ligar truqués especiais, a
: Fase 5 Fase 6
qualquer momento da jogada,
aperte BACKSPACE + € Depos, | vy 2pin'® Y LVASRY
digite a senha e aperte ENTER.

SCOOTER - Ganha todas as armas.
MOMMY - Todas as pogdes
aumentam em 9.

WANGO - Deixa energia e
escudos no maximo, pulando
para a fase 7.

...................... H6T LiNE

........................... (o11) 861-3533
" PLRYTRONIC ...... POWER, LiNE
....................... (ou) 5505-4460




BOOOAN AGORA, VOCES TARNBERA
- COATARRO COMN CODIGOS PRA
- GAME SHARK!!
N\ JOARAR

Armadura infinit,
80087C1E 0300

- Marcador da equi
visitante fica no 0
80096ED4 0000
800B4E68 0000

- Recarregador

D= 4 800855BA 0004
S pLAY sTATION |8

Marcador da equipe vy e  Suporte aéreo
da casa fica no 0 Energg_llggz‘l)ta 0064 800855B4 0004
80096EDO 0000 8009 AB AB 0064
8004E640 0000 / w.
ing Arms

Comeca com “Drill”
8009ABBA 0101

oo Codigo mestre
Comeca com “Missile F6000914 C305

Cam” B6002800 0000
8009ABC2 0001

LA Armadura infinita
“Rockets” infinitos 16065936 0035
8009ABB4 03E7 :
Misseis infinitos
16065932 0064

dor 1 i
160EAC30 0003

¥ Vidas infinitas
160EAD30 0003

Resident Evil

PLAY STATION

Energia infinita
800C51AC 0060

iron Storm o i
Espada estelar infinita

\ : 1607EBCA 0064 Lanca-misseis como
Codigo mestre P prioridade
F6000914  C305 Vidas infinitas 800C8784  FFOA
B6002800 0000 1607EBBE 0064

e Lanca-chamas como
Dinheiro infinito Energia infinita prioridade
1603BCB2  FFFF 1607EBB6 0064 800C8784  FFO06



infinita
800D0SEB 006E

Jogador 1 sem energia
800CF6B6 0000

Jogador 1 sem energia
800DOBEB 0000

Todos os personagens
800A2A10 FFFF
800A2A12 FFFF
800A2A14 FFFF
800A2A16 FFFF
800A2A18 FFFF
800A2A1A  FFFF

Tempo infinito
800D18E8 094B

or 2 com energia

infinita
800BDB04 0090
800CD514 0090
800CD516 0090

Jogador 1 com energia
infinita
800CD36C 004C
800CD36E  004C

Jogador 2 com energia
infinita
800CD6EO0  004E
800CD6E2 004E

Tempo infinito
800CD85A 0062

Jogador 2 com energia infinita
801CBC90 00A6

Jogador 1 com “run” infinito
801EEC2C (C350

Jogador 2 com “run” infinito
801EEC2C C350

Coisas estranhas
acontecem na tela
801EEC62 000A

Tempo inifinito

801EECEC 0009

CODIGOS NA INTERHET

" Game Shark
www.gameshark.com



http://www.gameshark.com

Participe e concorr?
equipados com QUA

|
a TRES “Nintendo 64” super
RO controles para voceé detonar.

Ganhando, vocé recebe tudo Jratis, em sua casa

.......................................................................................

.......................................................................................

N v ~
TR O ] Av=

¢ Para participar da promocéo, vocé devera escrever o
que vocé GOSTARIA de ver na revista e também o que
vocé NAO gosta na GAME-X.
¢ Vocé deve enviar, dentro da carta, o selo GAME-X
original, portanto NAO vale NENHUM tipo de cépia.
v¢ A ficha deve ser totalmente preenchida. No caso de néo
possuir telefone, ndo havera problemas quanto a validade da
ficha por-esse motivo. Quanto aos outros dados, devem ser
todos preenchidos para validade na promog&o.
“¢ Ganhardo a promog&o, os trés leitores ou leitoras que
mandarem as MELHORES respostas para GAME-X.
¢ Um s6 leitor ou leitora pode vir a ganhar mais de um
prémio. Se vocé quiser mandar mais de uma resposta,
devera enviar OUTRA(S) ficha(s). Vocé pode mandar
quantas fichas quiser (s6 valendo as originais).
¢ O corpo de jurados (comisséo julgadora) tem poder
absoluto na escolha dos vencedores. Sendo assim, o
resultado sera final, tornando-se Unico e irreverssivel.
“¢ A GAME-X e a Trama Editorial tem direitos soberanos
das fichas e dados enviados. Portanto, possui todos os
poderes na veiculacao, divulgacdo e uso das fichas e seu
contetido.
¢ Qualquer ficha que ndo seguir as regras sera anulada.
Entretanto, ainda assim, todo o contelido da ficha serd de
total direito da GAME-X.

O resultado da “Promocao Nintendo 64” serd divulgado na
edicdo de janeiro da revista. Serdo vdlidas na promogao
apenas cartas postadas até.o dia 31/12/96. A data serd
confirmada pelo carimbo de postagem do correio.




Mais um
produto




BRASIL

Mais um
produto
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