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E isso ai, meus poderosos leitores, mais
uma edicdo especial pra debulhar os

inimigos. Agora, além de muitos golpes

especiais na pancadaria, vocés tém uma
tonelada de dicas dos melhores games
dos tiltimos tempos. Para conseguir
tudo isso, tratei de espancar o Dr. Kanja
e também meus “queridos” pilotos ate
cairem no chdo e pedirem dgua.

Para ndo haver confusao e vocés
entenderem tudo, tem uma explicacdo
“da hora” de como funcionam-as
legendas dos games de porrada. O
sistema de “setinhas” e botoes foi
especialmente desenvolvido para ndo
confundir ninguém e ndo deixar
diividas. Pode conferir, temos a
“tabela” mais completa de todo o
mercado.

Jé a parte de dicas, diria que é
simplesmente DESTRUIDORA. Ld
vocé encontrard dicas, passwords,
cadigos especiais e segredos dos
melhores games dos tiltimos tempos. E,
para nédo dizerem que fazemos
“panelinha”, tem pra todos os consoles:

Super Nintendo, Mega Drive,
" Sega-CD, 32X, Neo Geo,
Saturn, PlayStation, 3D0,
Jaguar; Virtual Boy,
Fliperamas e por ai vai...
uma loucura!
Para que vocés ndo
Sfiquem “perdidoes”
na hora de procurar os games, dicas e
golpes, nos fizemos um indice
completissimo: € s0 procurar o game,
olhar e ir direto na pagina para
descolar o truque, codigo, etc.
Muiio bom, né? Mas ainda néo
acabou! Leitor da GAME-X ¢
privilegiado e, aiém de receber
informacées de primeira, pode
participar de SUPER PROMOCOES e
ganhar um poderoso “Kit PlayStation”.
Para faturar o super console da SONY
de 32-BIT5 e, de quebra, ainda um
montao de acessorios e jogos junto, é s0
dar uma olhada no final da revista,
preencher o cupom, recortar o selinho,
colocar tudo em um envelope e ficar na
torcida.
Espero que aproveitem esse “guia” dos
Jferas e encontrem-nos todo més na
GAME-X. Estamos sempre com
novidades e macetes qie arregagam os
inimigos. Até a proxima!
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@ @ @ @ @ Essas sao as posicoes dos bolbes do PlayStation

(tridngulo, quadrado, X e circulo), usadas em Tekken 2.
@ @ @ @ @ Com cores indicam pressionar dois botoes juntos.

' 0 A esquerda, as posicoes do direcional do conirole
\ l w) d usadas em todos os jogos. Em Tekken 2, as setas
<= -y <] > pretas indicam que vocé precisa segurar o
» ] “ 7 OQ direcional e as setas brancas indicam um tnico
' toque no direcional.

0 “N’” também so é usado em Tekken 2 e significa que vocé deverad
. esperar alguns'décimos de segundo para que o personagem comece
_ a voltar a sua posicao normal e ai continuar a seqiiéncia.

Soco Fraco PAVEYCYDYKEZA

Soco Médio S3o os botées normais de cada video game. O

“K” s0 aparece no arcade Soul Edge e o “Z”
Soco Forte apenas em Guardian Heroes para Saturn.
Chute Fraco

Chute Médio @@@@

Chute Alto, Soco Alto, Chute Baixo e Soco
Chute Forte Baixo, respectivamente.

GEEEEE

@

& Qualquer botao de soco e qualquer botéo de chute.

* * _ Os asteriscos coloridos aparecem em inumeros jogos. Servem
> ¥ para indicar movimentos especiais acionados com uma barra de
*% .~ poder cheia, energia piscando, fatalities, babalities e outros
%gg* ~_movimentos finalizadores. Em Samurai Shodown 3 indicam
¥ &% caracteristicas diferentes de cada personagem. ;

SLASH Excluéivo_ de Samurai Shodown 3, esse comando indica que oS
% botﬁes IIA.U’ ﬁfB” e ‘&cﬂ' -

(® Carregue (segure) o direcional por 2 segundos (em média).

O Dr.Xurros NAO mata a cobra, $

nem mostra o pay, mas explica
como funcionam as legendas.




\ SOCORR000! Peguem logo esse montdo de golpes especiais,
fatalities, combos e arrasem de vez os adversarios do
mano-a-mana! Pra quem ndo gosta de resolver tudo so
na porrada, uma tonelada de dicas, truques, codigos
e segredos para detonar nos melhores jogos dos
ultimos tempos em video games e arcades.
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Recover Move = § 4 + chute
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“RANKING MODE”

Escutem s6! Ha uma dica escon-
dida no game que te da muito
mais opgoes. Para aciona-las,
vocé primeiro precisa esperar até
que o logotipo da SEGA apareca
‘com fundo branco durante a

- apresentacao. Vendo isso, segure

. 0 botdo C no controle 1 e digite:

. cima, baixo, esquerda e direita.

- Vocé escutara um som de “iro”,
indicando que o trugue deu certo.
Ja com o macete feito, va até a
tela do titulo e note que agora ha a
opgao do “Ranking Maode”. Ja se
vocé visitar 0 menu de opgoes,
perceba que ha trés flechas no
canto inferior da tela. Selecionan-
do as flechas com qualquer botéo,
vocé ird para o “Options Plus”. La
dentro vocé podera selecionar
uma série de outras opcdes e se
divertir pra caramba.

MIRA PERFEITA

E, quem disse que o video game
nao pode ser enganado... pode sim.
Para vocé sacanear o jogo e ainda
sair ganhando com uma mira nova,
faca o seguinte: comece 0 game
normalmente, usando apenas o
controle (nfo use a pistola). Pause o
jogo e tire o controle do console.
Depoais, conecte a pistola no lugar
do controle e despause ¢ jogo. Note
gue agora, quando vocé “‘mexe” a
pistola pela tela, a mira (que antes
era usada s6 para o controle) lhe
ajuda, mostrando a posi¢éo de seu
tiro. Os inimigos vao chorar e gritar
de agonial

 SCRAMBLE COBRA
FUJAO

Caso vocé queira abortar uma
missao durante seu andamento
e dar uma de “fujao”, é so
apertar START (para pausar) e
depois SELECT. Seu covarde!

_* Passar a Fase -

SUPER TRUQUE!

Voceé ainda esta tendo muito trabalho
com suia minhoca (sem malicia, &
claro)? Entdo cai matando nesse jogo
comvarios poderes. Pode-se escolher
entre ficarinvencivel, comegar em
qualquer estagio, visao do mapa, efc.
E, cara, mostre que suaminhoca ndo
€ mole, ndo, detone 0s iNiMigos.

Para acionar o macete, vocé precisa
pressionar START (pausando) e
depois apertar os bottes na seguinte
ordem: A, C,C, A, B, A, Beesquerda.

B,B,A

+B, A +B, A+BeA+‘ E

* Fim do Jogo - A+C_A+C A' |

+C,A,B,C,BeA

° Invenc:b.rhdade A+ B, A+ B,
C, A, DIREITA, DIREITA,
ESQUERDA e DIREITA

e Visdode Mapa-A+B,C,C,

C,A,B,BeB

» Vida Extra - A + CIMA, B, A, C,

AA,CeB

e Encher Energia -A +C, B, B,
C,C;C,AeB

e Enchera Arma-A + C, A, B,
B.C,A,CeC

°Plasma-C + CIMA, A, A, C, A,

B,CeC

e Homming Missile - A + DIREI-
TA,A,A,B,A,.C.Be A

e Continue - A + BAIXO, A +
BAIXO, A + ESQUERDA, A +
DIREITA,B,C,CeB+C

e Groucho Marx - A, A, A, A, A,
A,BeC

eRed Afro-C,A,A,A,A,A,BeC
e [ gbios do Mick Jagger - B, B,
A,A,AA,BeC

e Oculos Gigante - A, B, A, A, A,
A,BeC

* Orelhas de Marciano - B, C, A,
AA,A,BeC

GUNNER’S HEAVEN
VARIAS DICAS |

Para acessar a opgao de codigo
secreto figue olhando a apre-
sentacao. Depois de passar a
apresentacao, aparecerd a tela
de titulo do game. Quando a tela
aparecer, aperte e segure 0s
botbes L1, L2, R1, R2 e aperte o
SELECT. A opgao de codigo
secreto aparecera debaixo do
titulo. Use os passwords abaixo
e acione poderes diferentes
para voce.

QB -Faz o personagem ficar gigante.
CM - Faz o personagem ficar anao.
SS-Tempo daama e de 999 segundos.
Yl-Comecar com nove bombas.

TY - Um tiro mata o jogador.

Para acessar o “Debug Mode”,
entre o codigo MA e aperte o
SELECT, depois entre o codigo
SV. Aperte o START e comece a
jogar. Usando o controle 2, vocé

“podera fazer os seguintes

truques:

» X - Aumenta o tempo da arma
em 30.

e Direita - Passar de fase.

e Triangulo - Invencibilidade
(ON/OFF).

e Esquerda - Trocar a arma.

e Circulo - Acrescenta bombas.
* Baixo - Modo de voz (ON/
OFF).

e CIMA - Arma fica poderosa.

¢ Quadrado - Trocar armas de
Axel e Ruka.

Para ficar invencivel no level 1, va
para a comoda com os soldados
dentro do balde e fique abaixado

' na gaveta de baixo durante 5

segundos. Vocé vera gue a
estrela que indica seu nimero de
vidas vai comecar a girar, mos-
trando que vocé esta invencivel.
Para pular a fase, va para a
cémoda e suba no balde,
abaixe-se e pause 0 jogo.
Aperte o SELECT para pular e
completar a fase.




.?EARTH WORM

: SUPER TRUOUE'

' NAO! Voce joga o tempo todo e,
ainda assim, so se ferra nesse
game. O gue vocé precisa € de
uma minhoca inteligente e
vitaminada (epal). Para isso
descolamos um trugue que faz
voce ficar invencivel, escolher
fases e ainda outras “coisinhas’.
Agqui ninguem da mole (ndo seja
malicioso), n6s mostramos a
minheca poderosa e ponto final.
He, he, he.

Aciona-se essa dica apertando
o START (para pausar) e depois
digita-se os botdes na seguinte
seqUéncia: SELECT, esquerda,
direita, A, X, X, esquerda,
direita.

10 VIDAS

Para deixar sua minhoca cheia
de vida (opal) vocé tem de
pausar o jogo e apertar: esquer-
da, SELECT, direita, SELECT,
esquerda, SELECT, direita e
SELECT. Cada vez que fizer
isso, ganhara uma vida, repita
10 vezes para ganhar 10 vidas.

TOY STORY

INVENCIBILIDADE E SELEQAO
DE FASES o

Para tornar Woods invencivel,
passe para a segunda fase (Red
Alert) e apanhe apenas 7
moedas, depois isso entre na
caixa de brinquedos do comeco
do estdgio e figue abaixado
durante uns 5 segundos. Se o
truque der certo, vocé percebera
que a estrela com as vidas do
herbis comecara a girar.

Ja para conseguir a tela de
selegao de fases, vocé tem que
digitar o codigo a seguir na tela
do titulo: A, B, direita, A, C, A,
baixo, A, B, direita e A.

Depois, comece a jogar normal-
mente e aperte o START para
pausar o game. Feito isso, .
aperte entao o botdo A e a tela
de selecdo de fases aparecera.

WARHAWK
PASSWORDS '_ %

Aqui estao todos o0s passwords

das fases e subfases do game.

Substitua as letras pelos botoes
correspondentes do game.

.T - Trigngulo

Q - Quadrado
X - Botao X
C - Circulo

TAXTXXQQ - Desert Level
TAXTCQCX - Pyramid Has
Risen

TCXTCCXQ - Desert Is All But
Done

CTTXCCQC - Canyon Level
CQCQXCCT - In The Canyon
With Umber

CTXQCCTT - In The Canyon
With Belle

CQTQTTTAQ - In The Canyon
With Crystal

CCCQTTQT - Approaching Uma
XTXQQTQT - Airship Level
XCTTCCCX - Post
Transformation Airship
XQRCXTQQ - Airship Rear
Hangar |s Open

QTXXXTCAQ - Volcano Level
QQXCTCAQT - Volcano Boss Is
Active

TCTCTXQQ - Gauntlet Level
TCXTCXTQ - East Gauntlet
Boss

TCCQTCCX - West Gauntlet
Boss

TCCTTXQT - In With The

- Gatekeeper

TXTQCXCC - Stormland
TXXQCQCX - Above First Force
Field

TXTTTXCT - Above Second
Force Field

TXQCTXTQ - Above Third
Force Field

TXQTCQXX - Kreel’'s Door Is
Open

TXTQQQXT - Face To Face
With Kreel

INVENCIBILIDADE

Em qualquer lugar do jogo, dé

um “pause” e entre o codigo
LCD NUCLEAR; com isso,
segure o botao R e aperte para
esquerda, C, baixo, cima, cima,
C, esquerda, direita, A, direita.

_ circulo.

Se voce ja gostava do game
pela quantidade de coisasa
serem destruidas, entéo espere
S0 pelos codigos que vou
passar. Para enfra-los, voceé so
precisa pausar o game e digitar
0 acesso ao lrugue que quiser.

* Maximo de armas - esquerda, °
quadrado (4x), cima, triangulo
(3x), direita, circulo, baixo, X, Ri
(4x), L1 (4x), R2 (4x) e L2 (4x).
» Combustivel e municao maxi-
ma - esquerda, quadrado (4x),
cima, tridngulo (3x), direita,
circulo, baixo, X, tridngulo (3x) e

* Invencibilidade - esquerda,

triangulo (4x), cima, triangulo
(3x), direita, circulo, baixo, X,
triangulo (3x) e quadrado.

“Local Comms?. Nessa tela,
apefte o triangulo para acessar
0 game escondido. Voceé tera de
destruir os octégonos gue ficam
girando. Colete as estrelas para
ganhar mais municéo e as
estrelonas para aumentar seu
poder de fogo.

Entre na tela de opgdes e deixe o
cursor de forma a escolher a
musica. Usando o botédo X,
escute um pouco de 9, 8, 7 € 6,
nessa ordem mesmo. Agora,
quando vocé morrer, na tela do
continue aparecerd o simbolo de
infinito no nimero de créditos.



INVENCIBILIDADE
E PODERES

Para ficar poderoso a gualguer

hora, apenas pause o game e

digite 0s seguintes codigos:

» \Vidas infinitas - cima, circulo,

triangulo, baixo, direita, quadra-

do e baixo.

» Bolas de fogo - X, cima, direita,

cima, direita e direita.

* Bolas de gelo - circulo, circulo,

esquerda, baixo, circulo, cima e
. direita.

e Eletricidade - direita, esquerda,

direita, eirculo, triangulo, direita,

circulo, baixo e direita.

* Velocidade instanianea - baixo,

START, direita, direita, baixo,

cima e START.

» Super pulo - X, circulo, cima,

cima, baixo, direita e direita.

e [nvencibilidade - X, quadrado,

baixo, baixo, cima, baixo e

direita.

PASSWORDS

» Cemetery Levels
SVZFKHGP
BXRFYHGP
ZVTCYHGP

e Jungle Levels
- KXVKRHKP
CVHCSHKP
SVKLPHKP
CVBLPHKP

s Toonvile Levels
RVTCSHGP
XVVBRHKP

e Kung Fu Land Levels
YTCHPHKP
ZTDHPHKP
DXVGRHKP

e Rezopolis
GYVYRHKP

VIRTUA FIGHTER 2
MAIS TRUQUES &=

Para acessar uma tela de
opgoes secreta, lute com todos
os personagens, inclusive Dural.
Quando atelade
“Congratulations” aparecer, volte
e enfre no menu de opcoes.
Agora, se vocé apertar o botao
R, irda entrar numa tela secreta
onde pode escolher o estagio,
tamanho do ringue, etc.

JOGUE COM DURAL

Esse truque fara com que vocé
possa jogar com Dural. Para
fazerisso, va para a tela de
selecao de personagens e deixe
o seletor no Akira. Agora pegue
o confrole e digite baixo, cima,
direita, e depois A e esquerda
simultaneamente. Agora vocé
podera jogar com o chefe
prateado sem perdoar ninguém.
Caso o segundo jogador queira
também jogar com Dural, ele
devera fazer o mesmo procedi-
mento trocando apenas o
personagem Akira por Lion e
digitando baixo, cima, esquerda
e depois A e direita juntos.
Nesse caso, Dural estara de cor
dourada.

ESCOLHA A POSICAO DE
VITORIA

Segure A, B ou C depois da luta.
DURAL SEM METAL

Termine o game no Hard.

GALACT ATTACK
8 CONTINUES atu -

Aqui esta um truque “bico” para
dar mais quatro continues em
sua jornada. Na fela de “Start/
Options”, aperte e segure
esquerda, L, C e R. Enquanto
estiver segurando esses botdes,
aperte o START. Agora, quando
vocé comecgar o jogo, estara
com 8 continues.

HAWK

No estagio do Jacky, aperte
simultaneamente nos dois
controles 0s botoes X, Y e Z.

INTRODUCAO ESPECIAL

Na tela do titulo, aperte para
frente, A, B e C juntos.

TELEPORTACAO DE
JEFFREY

Vocé precisa estar jogando com
Shun e Jeffrey. A uma distancia
longa, ambos 0s jogadores tem
de fazer os movimentos simulta-
neamente. Enquanto Jeffrey faz
0 movimento da Power Bomb
(baixo-esquerda, B + C + A),
Shun faz a “sentadinha” (baixo,
baixo) na mesma hora. Se tudo
for feito corretamente, Jeffrey
aparecera como um raio na
frente de Shun e detonara com
a cara do coitado.

MUDANDO DE ROUPA

Quando for escolher um perso-
nagem, simplesmente aperte L
e depois A + cima.

FASE NA AGUA RAPIDA

Na tela do titulo, escolha modo
de time. Cologue seu cursor
sobre Akira e entre o cédigo do
Dural. Vocé pode tambem lutar
usando o Jeffrey ou Wolf.

REPLAY COM SLOW-MOTION

Antes do replay, segure A, Be C.

> 0 ‘Blue Card” e use-o na
roxima a saida do segun-

do level. Entre na sala e vire a
esquerda para acessar a sala

secreta.
VOCE E UM DEUS

No comeco da segunda fase,
aperte e segure o L1 e depois
aperte simultaneamente os botdes
X, circulo e START cinco vezes.




"FIFA 96
| somsnAs

' Para trocar as sombras dos
Jogadores, apenas chame o
menu no meio da partida e entre
- no “instant replay”. Depois,
segure o R1 e, rodando o :
 direcional, troque as sombras.
- Vocé pode sair dai e continuar a
' partida com as sombras estra-
'nhas

MAIS TRUQUES

Para acessar ainda mais tru-
ques nesse jogo de bola da
Eletronic Arts, apenas pause a
partida e digite os codigos que
qulser Se o trugue deu certo,
vocé escutara um “click”.

Depors de entrar os codlgos
saia do menu de opgoes e va
para o “Resume Game”. Aperte
0 quadrado e um menu de
0pgoes secretas aparecera.
Vocé podera comecar um novo
jogo e usar os codigos.

T - Triangle (Triangulo)

X - Botao X

S - Square (quadrado)

e Paredes invisiveis - X, X, X, T.S, S, Se .
¢ Bola com curva -TS,X,T,XeX.

* Bola Jouca -X,S, T, X, X, T,Se X.

e Super poder-T,S,TTTTT.T, TeT.
*Stper goleiro -S, S, S,S,S, T, T, T, TeT.
* Super ataque -S,8,5,5,S, Te X.

* Super defesa-T,T,T,T,T,XeT.

e Chutac-S,T,S, X, SeT.

¢ Time estupido-S,T. X, S, TeX.

* Time dos sonhos -8,S, T, T, X, X, SeS.

CODIGO P

Comece o jogo e entre o nome

- "FIRE-SEAL”. Vocé comecard o
poderoso, com 300.000 no
caixa, personagens bem fortes
em 7 armadas, terminando o
jogo sem precisar jogar no
estagio escondido (Dragon’s
Haven).

TESTE DE som
Cologue no lugar de seu nome

‘MUSIC/ON”. O botdo A toca a
musica e o B interrompe-a.

NBA JAM
TOURNAMENT
EDITION
MELHOR TIVE

Na tela de titulo, pressione
START e entre o codigo: Y,
cima, baixo, B, esquerda, A,
direita, baixo. Entao, escolha o
jogo que vocé deseja jogar.
Agora, na tela de “Records?’,
apenas entre as iniciais JAM.
Vocé tera em seu “nome” uma
lista de 27 vitérias (sobre todos
os times da NBA) e tera de jogar
em um nivel mais avancado.
Sera que vocé é capaz de
terminar agora?

BATMAN FOREVER

MENUDE -
TRUQUES

Aqui esta um otimo truque que

acessa uma tela de opgoes com

coisas diferentes nesse bom
jogo para Mega Drive. Na tela
de inicio, digite a seqiiéncia:
esquerda, cima, esquerda,
esquerda, A, B e Y. No caso de
usar o controle de 6 botdes,
desllgue -0”. Em inglés, o codigo
€ conhecido por “LULLABY”.
Com ele acessado, vocé podera

. escolher a fase, som, todas as

armas, morrer com um golpe e
uma série de outras coisas.

game. Apenas entre | no modo “Total
Destruction” e “Other Options’,
comecando o joge em segunda
Depois, quando o tempo acusar 1
segundo, aperte START para
pausar a safda. Agora voceé recebeu
uma gquebra de recorde fantastica
de 599:99 (o melhor tempol). Foi
dificil quebrar esse recorde, né?
Pois €, s6 o leitor X tem mordomia e
comida na boquinha, falou?

dos times, v4 e entre e dlgdsf
i que preferlr _ ;
- # Jogadores grandes LeR

simultaneamente. _
¢ Cabeca pra baixo - A, Ye Z

_ simultaneamente.
- * Jogadores pequenos e gordos

-AeB smultaneamente
* ‘Puck’” " saltitante - XY eR

. simultaneamente.

* “Puck” magnético - a bola sem
0 dominio de ninguém corre
para o meio da quadra, aperte A
e X simultaneamente. i

DREAM TEAM

Mais um truque ferrado. Com
ele vocé podera formar e fazer
seu propno time. Para conseguir
FSSO vocé devera entrar no
‘manage rosters” e, nessa tela,
escelher um novo “Roster”.
Agora escolha 0 nome do
“roster” e escolha o modo
“RAM” que quiser. Escolha
entéo “Construct Player’. Com
iSs0 voce podera criar um
jogador e usa-lo depois. S6 que
tem um detalhe legal, va no
seletor de habilidades e aperte
A, B, C, X, Y, Z e cima simulta-
neamente. Quando vocé fizer
isso, ganhara pontos extras e
podera deixar os jogadores com
todas as habilidades no maxi-
mo. Fazendo isso com todos os
jogadores, vocé podera formar o

- time perfeito.

Na tela de

segure o SELECT e aperte X, X
Y,Be A Agora voce pedera
Jogar varios “mini games” contra

0 bandido.

4 S



\RAIDEN PROJECT
16 CREDITOS E MISSAO

para o “Settings Menu” e entre
no “dificulty”. Segure entdo os
botbes R1, R2, L1, L2 e aperte
START.

Para ganhar os 16 créditos,
pegue o controle 2, deixe o
limite de créditos em 9 e come-
ce 0 jogo. Depois, quando sua
nave decolar, aperte START no
controle 1 para pausar o jogo.
Pegue novamente o controle 2 e
exploda a nave. Continue o
game ¢com a nave 1 e vocé tera
16 créditos.

VIEWPOINT

INVENCIBILIDADE E PULA

FASES Blay R
) G ) e i

Agui estdo dois codigos que o
ajudarao bastante durante a
partida. Para aciona-los, digite
os codigos depois de pausar o
game.

e [nvencibilidade - aperte qua-
drado, quadrado, circulo, ¢ircu-
lo, triangulo, X, quadrado, cima,
cima, baixo, baixo, L1, R1 e
SELECT.

e Pular a fase - aperte quadrado,
circulo, triangulo, direita, esquer-
da, baixo, R1, L2, R2 e L1.

PASSWORDS
1-1 CGG 2.1 FCF
1-2 CLL 2.2 FHF
1-3 CRR 2.3 FMK
3-1 HCH 4-1 KCK
3.2HHC  4-2KKC
3.3 HMH 4-3 KNG
5.1 MCM 6-1 PCP
5.2 MHH 6-2 PHK

6-3 PPC

SPACE HULK
TELA DE TRUQUES

Na tela de selecéo de modo,
digite com o controle a palavra
ABRACADABRA.

A - botao A

B - botdo B

C - botao C

D - down (baixo)

R - right (direita)

Vocé podera escolher agora o
estagio, sem falhas na arma,
invencibilidade, etc.

"TOH SHIN DEN

UTADORES | Il

Para jogar com GAIA, faca baixo,

baixa-esquerda, esquerda +
QUADRADO enguanto as
legendas da tela de titulo estéo se
formando. Se o truque deu cetto,
uma voz dizendo “fight” sera
ouvida e as letras mudaram de
azul para vermelho. Agora,
durante a escolha dos lutadores,
e s0 colocar 0 “CURSOR” sobre
ElJI e digitar: cima e algum botao.
Para lutar usando SHO, faca o
mesmo procedimento da dica
anterior (deixando as letras
vermelhas), espere entao que *
comece a demonsiracdo e aperte
START no controle 1. Quando a
tela de titulo aparecer novamente,
aperte direita, esquerda-cima,
direita, esquerda-cima e QUA-
DRADO no controle 2... As letras
ficarao azuis de novo, mostrando
que o trugue funcionou. Para lutar
com SHO, cologue o “CURSOR”
sobre KAYIN e segure para baixo
e algum botao.

COSMIC CARNAGE

UM GAME DENTRO
DO OUTRO

Com o console desligado, segure
0s botdes B, X e Z. Sem soltar
o0s comandos, ligue o console.
Vocé percebe que agora podera
jogar um game escondido
chamado “Cyber Braw!”.

TOH SHIN DEN 2

Escolha seu personagem
colocando o cursor sobre o box
da roleta de personagens e
aperte tambéem o quadrado ou
X. Segure o SELECT para
diminuir a velocidade com que
passam 0s personagens.

TWISTED METAL

PASSWORDS T

e A [uta de sua vida ;
quadrado, triangulo, circulo,
guadrade e quadrado.

» \/isdo do helicoptero

circulo, circulo, triangule, qua-
drado e deixe um espaco.

» Vidas infinitas

quadrado, fridngulo, X, deixe um
espaco € circulo.

¢ Armas infinitas

triangulo, deixe um espaco,
guadrado, circulo e circulo.

e | utador favorito

triangulo, X, circulo, quadrado e
tridngulo.

DARK LEGEND
TRANSFORMACAO G ={ 1T

L

Para fazer o Ultimo inimigo do
game, Chao Gai, se transformar
e ficar mais forte ainda durante
o modo “versus”, simplesmente
aperte e segure os trés botdes
de soco durante a passada de
um “round” para outro (s6
funciona ap6s perder um
round!).

MEGA MAN 7

i

PODEROSO ,Sw Bel

Entre o codigo e detone de vez
com os inimigos babacas que
pentelham pelo jogo.

7853
5856
z2as
7515



Na te!a do tltulo aperte L, L, F{.
L, R, SELECT e olhe o que
acontecera,

» Fatalities do Ermac.
Telekinesis Death Slam - baixo,
 cima, baixo, baixo, baixo +
b!oquem.

Johnny Cage Decap - corrida,
blogueio, corrida, corrida e chute
alto (perto).

Pit - corrida, corrida, corrida,
corrida e chute baixo.

» Movimentos do Ermac.
Telekinesis Slam -tras, baixo,
tras e chute alto.

Fireball - frente, baixo, fras e

' S0CO baixo.

Teleport - baixo, trds e soco alto.

mesmo tempo nos dois contro-
les e nao solte os botbes até
gue a luta comece. Se tudo deu
certo, vocé vera escrito no canto
da tela a mensagem “no gems”.

COUNTRY 2 dpeifliiais
SELEgiﬂ O DE MUSICAS

Mais um truque dos “papa-bananas’
mais conhecidos do pedaco. Agora
vocé pode acionar uma tela escondi-
da de "Music Test’. Vocé s6 precisa ir
para a tela de “One Player/Two
Player”, colocar no “TWO Player
Contest” e rapidamente apertar para
baixo cinco vezes. Tcham!

RETURN FIRE

INVENCIBILIDADE 2D0

Deixe o cursor sobre a unidade
gue quiser selecionar e use o
botdo C. Segure entdo os
botbes L, R, B e C, apertando e
segurando depois o botéo X.
Segurando todos os botdes,
aperte entao para baixo e o
botao A.

FATAL FURY 3

JOGUE COM
OS CHEFES

Acabe o game escolhendo uma
fase e entao salve o jogo termi-
nado. Dé um ‘reset” na maguina
e carregue 0 game ja salvo.
Escolha entao “New Game” e va
para a tela de selecéo de
personagens. Nessa tela, mova
0 cursor sobre os personagens
na seguinte ordem, apertando o
botdo B antes de ir para o
proximo |lutador.

Terry Bogard

Mai Shiranu

Bob Wilson

Andy Bogard

Joe Higashi

Hon-Fu

Geese Howard

Mochizuki Sakaku

Franco Bash

. Blue Mary

* Se voce fez tudo da forma
certa, todos os trés chefes do
game aparecerao na tela de
selecéo de personagens.

MODO TURBO

Na tela de selegdo de persona-
gens, segure o START e seleci-
one o personagem apertando o
s botdes A ou D.

SWORDS

Level 1 -98645782
Level 2 - 89962254
Level 3 - 54185654
Level 4 -92146125
Level 5 - 33289642

55: Muddy Mes
 Pratique muﬁo .

CODIGO
DO CHEFE

No 1P vs. 2P, numere os perso-
nagens seguindo a seguinte
ordem:;

2SR 5
8§ 9 10 11 12

N=

O de nimero 4 é Shizamaru.
Agora mova o cursor sobre os
personagens seguindo a ordem
4,3,2,1,7,8,9,3, 4,10, 11,
12, 6, 5, 4 e aperte o botéo
START. Quando o reléginho
marcar 3 segundos, aperte A, B .

" e C juntos para pegar Zankurou.

Chegue em primeiro no Haﬂy e
voce padera escolher olLancia
Stratos.

ZOOM

Escolha o modo “Time Attack” e
complete uma corrida do come-
¢o ao fim. Quando voceé voltar
para a tela do “Time Attack”,
percebera que pode agora
selecionar um “Replay”’ de sua
corrida. Escolha ver o “Replay” e
segure L, Z e baixo para afastar
a camera, segurando R, Z e
baixo para dar um ZOOM na
imagem.

Entre de cara no level 10@ deste
jogo e acabe com tudo usando o
c6digo: CD6LQL




PANIC BOMBER

SO 0S CHEFES &l

Agui esta um codigo interessan-
te, gue fara com que vocé passe
0 jogo inteiro enfrentando so6 os
chefes. Nao aparecerao os
subchefes e vocé podera pegar
os itens de poderes no meio das
fases para enfrentar o cheféo.
Para isso, entre o password
1298 e comece a jogar.

Vtac'é 'sabe que eles existem
mas nao sabia como jogar '_‘o
eles. O pessoal da GAME-X
mostra a sua forca e da as
dicas.

Primeiro, va para a tela de
selecao de jogadores e cologue
0 cursor sobre 0 “?7, entrando 0
seguinte codigo: .

e Jogar com Dan - aperte e
segure L2, R2 e SELECT.
Depois aperte triangulo, quadra-
do, X, circulo e triangulo.

e Jogar com Akuma - aperte e
segure L2. Depois aperte
esquerda, esquerda, esquerda,

baixo, baixo, baixo e quadrado +

triangulo.

e Jogar com Bison - aperte e
segure L2. Depois aperte
esquerda, esquerda, baixo,
baixo, esquerda, baixo, baixo e
guadrado=triangulo.

= Obs - No caso da escolha ser
no “player 27, a esquerda deve
ser trocada pela direita.

' RYU E KEN VS. BISON
Termine o game no level 5 ou

maior e jogue de novo. Isso sim
é que é luta dramatica.

vao _come@ar a rolar e vocé vai

vert;r muﬂo

SEM “RESE i

Normalmenie voceé precisa
desligar ou “resetar” o video
game para comecar outro jogo
com novos times e opcoes. Mas
este trugue fara com que vocé
nao mais precise disso. No meio
de uma partida, guando uma
jogada acabar, aperte o botéo
START para pausar o game e
depois L2 para fazer as substi-
tuicdes. Quando vocé estiver na
tela, deve entao apertar L1, L2,
R1, B2, SELECT e START ao
mesmo tempo. Com isso, 0
game ira voltar para uma tela de
selecbes e vocé podera esco-
lher coisas diferentes.

TODOS 05 PASSWORDS

e Introducéo
5628
A4
2851
a4221

» Mestres destruidos e sem
itens
3661
4B <A
S3I27
s221

« Ultima fase, com todos os

itens e pronto para pegar o

“chip dourado”.
2377
5163
6462
TTA1

jogadores. e
STEROIDS -Da uma rapida
melhora nos movimenios especiais.
CRUNCH. TIME - Seus persona-
gens ficam “vitaminados”.
STICKUM - Aumenta a capacidade
de receberabola.

PICK. CITY -Cria mais tipos de
passes e intercepcoes. ..
CANNON. ARM - Quarterback joga
rapido e com direcac.

BIG. BOYS - Aumenta o tamanho
dos personagens. |

OFFENSE - Times ficam mais
ofensivos.

URNOTREDE - Voce cai em uma
fase escondida onde tudo é mais
dificil. -

seus 'eqmparnentos como
rollerblades, bicicleta, etc...

« Corrida em Sao Francisco
254, 071, 216, 094, 085, 085,
177,113, 104.

¢ Cddigo da grana
229, 013, 066, 016, 000, 000,
000, 000, 031.




& —

iGhﬁNDEEBCOLHA

Agora voce podera escolher os melhores 1ogad0res dos anos de 94 e
95 e formar seu proprio e imbativel time. Para tanto, va até o “Roster
Setup” e depois para o “Edit Player”, escolhendo o seu jogador.

Entre o sobrenome do jogador e automaticamente os atributos dele aparecerao ha tela.
Note gue os nomes devem ser escritos sem erros... do contrario, o codige ndo entra.

’ A ['ié.ta' que segue abaixo € a dos jogadores que podem ser usados

em seu time. Caso vocé “manje” um pouco de basquete e queara
arriscar outros nomes fora da lista, tudo bem... o game tem varios

jogadores escondidos.

Michael Jordan
Charles Barkley
Larry Bird

Magic Johnson
Kevin McHale
Elgin Baylor
John Havlicek

ML Carr
Randolph Chiidress
Alan Henderson
Shawn Respert
Donny Marshall
Mario Bennett
Cherokee Parks
Warren Armstrong
Larry Brown

Gary Trent

Julius Erving

Wiit Chamberlain
Walt Frazier

Bili Russeli

Bob Cousy

Pete Maravich
Tyus Edney

Do Neison
Johnny Green

Jiim Les

Fred Brown
Wayne Roliins
Kareem Abdul Jabbar

WIP'E'OUT

ACESSE A i
“RAPIER CLASS”

Com o “player 17 brilhando, segure
0s botdes L2, R2, esquerda,
SELECT e START. Depois, aperte
0 X para entrar nas opcoes.

CORRENDO NA “FIRE STAR”

Com o “player 1” brilhando, segure
os botbes L1, R1, direita, START,
Quadrado e Circulo. Depois, aperte
0 X para selecionar as opgdes.

Michael Cage
Michael Richardson
Kevin Porter

Bill Laimbeer
George Mikan
Nate Archibald
George Gervin
Elmore Smith
Calvin Murphy
Elvin Hayes
Alvan Adams
Bill Bradley
Dave Cowens
James Worthy
Buck Williams
Terry Gummings
Darrell Griffith
Phil Ford

Walter Davis

Bill Walton

Jerry West
Oscar Robertson
Connie Hawkins
Nate Thummond
Bud Foster
Siater Martin
David Thompson
Tom Chambers
Chet Walker

TOTAL ECLIPSE
TURBO [PlayStatisr

SELECAO DE ESTAGIOS

Na tela de opgées, cologue no
password, segure o SELECT e
aperte Triangulo, L1 e Quadra-
do. Depois aperte SELECT e
digite Triangulo, L1, Quadrado,
Triangulo, L1 e Quadrado. Na
telinha dos graficos, aparecera a
palavra “round”, agora é s6
selecionar os estagios.

Aqui esta uma dica “duca”. Com
ela voce podera lutar contra
varias cabegas gigantescas
pertencentes aos programado-
res do game. Para conseguir o
trugue, voceé precisara seguir
uma segiéncia de movimentos.
Uma vez que vocé tenha come-
¢ado o game no “‘new” ou
“saved game”, aperte o botédo
START para pausar. Com o
game pausado, digite entdo a
seguinte seqiiéncia: direita,
baixo, baixo, esquerda, C,
direita, A, Z e Y. Ap6s o truque,
voceé sera automaticamente
“teletransportado” para um novo

. estagio hilariante... quem serd o

chefao?

FASE DE BONUS

Os passwords a seguir sdo
todos para fases de bonus do
game. Entrando esses codigos,
vocé serd transportado para a
fase e podera detonar os inimi- -
gos.

Note gue cédigos diferentes ddo
em opcdes diferentes. Nessas
fases de bénus, vocé ndo
podera pegar itens como armas,
restauradores de arma, energia,
armadura e arma.

Fase 55 - Fortress of Mystery
PF7XZ3NVVV

Fase 56 - Military Base
3P67ZNBQJG

Fase 57 - The Marsches
JCGDNFL555

Fase 58 - The Mansion
WLHYHCPQQQ

Fase 59 - Club Doom
JCGDNFL556 -

NIVEL MAIS DIFICIL

Simplesmente use o password
SUPERB na tela de codigos.




Esse trugue fara com gue vocé
comece a luta com a barra de
“‘combo” cheia e também tenha
renovacdo imediata dela. Para
isso, va para a tela de selegéo
de jogadores e faca a seguinte
combinacdo de botbes usando o
controle 1: segure L1 e R2 g,
sem solta-los aperte quadrado,
X, circulo e tridangulo. Com isso,
a palavra “combo” aparecera
debaixo de seu personagem.
Agora tanto o primeiro como o
segundo jogador podem fazer
combos toda hora.

NO FEAR RACING

CODIGO Eamaiif
“DA HORA” 2% T~

Para comecar direto na Gltima
corrida em Dover todo podero-
so, digite: N6ONOQJWDQ na
tela de password.

TRUQUES ESPECIAIS

Durante o jogo, aperte o botéo C
para descer o “‘menu” de op-
¢coes, depois aperte START para
pausar o game € entre os
codigos.

¢ Modo rapido - cima, esquerda,
esquerda, C, direita, cima e
baixo.

¢ Vis&o noturna - cima, B, C,
cimae B.

es sem problemas.

Para jogar com X-Tal, vocé

precisara selecionar o nivel
normal ou um mais dificil e -
derrota-lo sem gastar o continue
(se vocé achar que vai morrer,
aperte o START no “player 27).
Para jogar com Neko, pegue o
final com Juru e X-Tal, coloque
no “Computer vs. Computer”,
escolha o modo versus e
comece 0 game segurando 0s
botdes L1, L2, R1 e R2. Depois,
e s0 escolher os jogadores e
olhar.

Olhe as apresentacgdes apos
matar Juru sem usar continues.
Na tela do titulo, coloque o
cursor no “option” e aperte o

START segurando os botdes L1,

L2, BR1 e R2 no controle 2.

NOVA VISAO

Usando o controle de 6 botdes,
simplesmente comece o jogo e
aperte o botao “MODE”. Vocé
perceberd que agora ha uma
nova visdo onde o radar e a barra
de energia estéo no topo da tela.

a pen arrlscar

deixam com velocidade, varias
bombas e detonadores.

STAGE 1 - 0704
STAGE 2 - 3200
STAGE 3-2711
STAGE 4 -3870
STAGE 5 - 4501
STAGE 6-0606

Na hora de coibc;ar 0 seu nome,
experimente colocar nomes de
jogadores famosos como “Babe

“Ruth” e “Cy Young®. Com isso

vocé p@dera ter em seu time
essas lendas como integrantes
e deixar o computador morrendo
de inveja. -
Mas como sabemos que a
maioria de vocés néo conhece
grandes jogadores de baseball,
ai vai uma lista com vérios
nomes de feras:

e Hank Aaron

e Yogi Berra

e Roberto Clemente
¢ Ty Coob

* Joe DiMaggio

e Whitey Ford

e Lou Gehrig

e Bob Gibson

e Catfish Hunter

* Reggie Jackson
e Sandy Koufax

* Mickey Mantie

e Willie Mays

e Stan Musial

= Satchel Paige

= Jackie Robinson
s Nolan Ryan

¢ Tom Seaver

* Warren Spahn

¢ Honus Wagner

e Ted Williams

e Carl Yasirzemski

BLACK THORNE

PASSWORDS

MINAS ROCHAS
*FBWC sTJ1F
« QP7R * GSG3
e WJTV * BMHS

* Y4DJ
ARVORES CASTELO
* RRYB s HCKD
« ZS9P * NRLF
* XJSN « J6BZ
«CGDM +MJXG

* K3CH




MYST

COMOSEFazr IR
Quando aparecer a mensagem
“press start” na tela do titulo,
VOce devera apertar e segurar
08 botdes L e R no controle 1.
Segurando os botdes, aperte
entdo A e START juntos. O
game ira “resetar” e vocé vera
na tela do titulo a mensagem
“The Making of Myst”. Gom
isso, vocé podera curtir passo
a passo como foi feito todo o

game.

e

- Comece a jogar normalmente,
~ pegue um “high score” (recorde)
e morra. Vocé podera entéo

colocar seu nome na lista...
cologue o nome TWIRLY, dé um
espaco e cologue no “end”.
Aperte START e vocé voltara
para uma outra tela. S6 que
perceba que agora ha mais uma
opcéo no meio da tela. Escolha
o simbolo estranho e acesse a
selecio de estagios e também
subestagios.

COMIX ZONE
INVENCIBILIDADE i}

Na tela de titulo, acesse o
“option”. Va para o Jukebox ¢
toque as seguintes musicas
nessa mesma ordem, apertando
o botdo C: 3,12, 17,2, 2, 10, 2,
7,7 e 11. Vocé ouvirda uma voz
dizendo que deu certo.

URBAN STRIKE
PASS Wonnsﬁw

LEVEL 2 - CONLMXYWVXH
LEVEL 4 -9GRTKILGJ4Z
LEVEL 5 - NWD4XLWDTFG
LEVEL 7 - L6VYB74SHWB-
LEVEL 8 - GPT4YD3XLDD

POWER RANGERS

THE FIGHTING EDITION

JOGUE COM {“W “
O CHEFAO B fiE

.

Para jogar com o chefao do
jogo, pressione X, Y e START
para selecionar o personagem.
Essa dica funciona somente no
Fighting Game.

POWER RANGERS
THE MOVIE

HORA DE :
“MORPHAR” }

Se vocé esta cansado de ficar
penando nas fases e demorar
até se vestir de Power Ranger,
use este codigo na tela do titulo:
» Cima, baixo, esquerda, direita,
X, B, Y e A. Para indicar que o
trugue funcionou, a tela brilha.
Vocé comecara o game todo
poderoso, ja usando a roupa
dos Power Rangers.

EXO SQUAD
PASSWORDS (Mg

FASE 2 - KETNAMLG
FASE 3 - RROMBEUU
FASE 4 - ITAMAGNL

. FASE 5-SYLROAKA

FASE 6 - ZIUJKCHT
FASE 7 - TZKAISAO
FASE 8 - AEEBIAJL
FASE 9 - TSAOTTCY
FASE 10 - IALKTAIA
FASE 11 - SZAINBHN
FASE 12 - ZADMIADM
FASE 13 - TGAINRKI
FASE 14 - AYRNCDIN
FASE 15 - GATTSYTT
FASE 16 - YBFCEAUA
FASE 17 - AEOILNNY
FASE 18 - GMLCAMOA
FASE 19 - YUYUSIHD
FASE 20 - ATTSYNAN
FASE 21 - MAOTAANY
FASE 22 - REVOMAG (histéria)

3050 ¢

. Y. Uma tela de dica aparecera e

‘ Level 3 - JRQOWNO

BOOGERMAN
FLuTuAnDO

Para sacanear o video game e fugir

© hovamente os botbes A B, C e

,
CODIGOS DAS FASES
MISSAO 2 - 65C816
MISSAO 3 - BIGBND

MISSAO 4 - FSPRNG
MISSAO 5 - YHWX11

JUDGE DREDD

TELA -' i
ESPECIAL ) /

Quando aparecer a imagem
com o0s direitos reservados do
game e tudo mais, entre: es-
querda, cima, X, cima, direita, e

daré acesso a varios outros
codigos.

* Selecdo de fases - Y + A
» Energia infinita - X + B

PASSWORDS

Aspen Penal Colony - QBGB
Council - FCWZ

RC4 Processing Plant - DXHG
Aboard Justice 1 - YGRZ

Level 2 - KZDVT
Level 4 - PSTRVJZ
Level 5 - HQWVLT
Level 6 - WDRCNPU

de situacbes inoportunas é bico!

A qualquer momento no game
aperte 0s botdes A, B, C e START
no controle 2. Com isso, o heroi
ficara imobilizado e usando o
direcional, vocé podera desloca-lo
para qualquer parte do cenario
(para mové-lo pelo cendrio, use o
controle 1). Para fazer com que o
herdi volte a se mover, aperte

START no controle 2.



PASSWORDS €&

LEVEL 2 - Mariko
LEVEL 3 - Silver Fox
LEVFL 4 - Department H
LEVEL 5 - Madri poor
LEVEL 6 - Asans

LEVEL 7 - The Hudsons

X-MEN 2 - THE
CLONE WARS
99 VIDAS

Na edicdo passada vocé ja
curtiu varias dicas desse
jogo. Agora, para nao perder
a pratica, mais um truque
para ficar com 99 vidas! Ao
comecar o game, simples-
mente dé um “pause” e digite
baixo e C juntos, depois
aperte cima, esquerda, cima,
direita, direita e C.

MUITAS DICAS

Com essas dicas ficara facil
terminar o jogo. Primeiro,
comece 0 jogo e, em qualquer
level, pressione START para
pausar o jogo. Agora pressione
esquerda e C simultaneamente,
cima, cima, esquerda, baixo,
baixo, direita e C simultanea-
mente. Vocé ouvird um som e
passara para a proxima fase.
Despause o jogo e pause-o
novamente. Agora, pressione
direita e C para passar de fase
ou esquerda e C para mudar de
personagem. Para ficar
invencivel, pause o jogo e
pressione cima e B simultanea-
mente, cima, direita, baixo,
cima, direita, baixo, baixo, cima
e B. Vocé ouvira outro som.
Despause o jogo e pause -
novamente. Pressione cima e B
simultaneamente para se tornar
invencivell

' Fase 4 BRABYY

Fase 5 - XAYXLL
Fase 6 - RYRLAX

99 VIDAS

No estagio 5-3, na terceira parte
da fase, ha uma vida sobre uma
plataforma. Pegue-a e entéo
desca a escada... depois volte ao
local € pegue mais uma vida.
Repita a operacdo quantas vezes
quiser, ou até quanto a sua
paciéncia aglentar.

* NINJA GAIDEN 2
Fase 2 - XLRBBA
Fase 3 - LYBARR
Fase 4 - ALXYYB
Fase 5 - RAABXL
Fase 6 - YLRAYR
Fase 7 - BBXYAL

MARCAR RECORDE

Para obter muitos pontos e zerar o
placar deste game, faga o seguinte:
jogue normalmente e chegue até o
estagio 4-2. Nele, ndo esqueca de
pegar a vida escondida em um dos
baldes. Passe entdo para a fase

AERO THE
ACRO-BAT 2

SELECAO
DE FASES

Entre na tela de opcdes e deixe
tocar as musicas 9, 4, 19 e 71
no “sound test”. Se vocé fizer
tudo corretamente, a tela ira
brilhar. Entdo comece o jogo e
pressione START para pausar o
jogo. Direcione para baixo e
pressione A e C ao mesmo
tempo para entrar na tela de
selecado de fases.

. 9vIDas

No final da fase 4-2 ha uma vida

sobre a plataforma, pegue-a e suba
a escada; desca novamente para a

tela da vida e pegue outra... Repita
a operacdo até obter 9 vidas, que €
0 Maximo nesse jogo.

» NINJA GAIDEN 3
Fase 2 - ARRYAL
Fase 3 - LBRYLY
Fase 4 - RRBAYX
Fase 5 - YABXRBX
Fase 6 - BXXAXY
Fase 7 - XBXYYL

MUITAS VIDAS E RECORDE

No estagio 7-20 ha uma mangira
de conseguir muitas vidas e ainda
estourar a pontuacédo do game.
Para isso, é so vocé pegar a vida
da fase e voltar; ao entrar nova-
mente, a vida mais uma vez estara
la... Percebeu o esquema? Nesse
entra e sai da fase, vocé vai se
enchendo de vidas até que o
tempo do jogo acabe, podendo
aproveitar para conseguir muitos
pontos e marcar recorde no jogo.

'KEIO FLYING
'SQUADRON

Na tela em que aparecer “Start
Game” e “options”, entre o
seguinte codigo: direita, esquerda,
direita, esquerda, baixo, cima,
baixo, cima, direita, direita, direita,
direita. Com isso vocé podera
selecionar a fase que ira jogar.

SELECAO
DE FASES

JOGO ESCONDIDO

Para brincar em um joguinho
escondido, digite: esquerda, esquer-
da, direita, direita, baixo, cima, baixo,
cima e START. Assim vocé entrard
no Super Catch Game.




¢ Codigo do demonio

rFooP
QRMEB
FGRNH
G KL

¢ Todos os itens
QFFF
HKNRR
DD R
HGTOD

* Jogue somente com os chefes
RENL
KXKHGEBE
vVGEB
LY L D

“THE LAWNMOWER
MAN

- CYBER
| CODIGOS

Em qualguer fase de plataforma,
pause o game e digite: cima,
direita, A, B, A, baixo, esquerda,
A, baixo. Agora “despause” o
game e jogue normalmente,
pois os codigos ja podem ser
acionados.

Quando vocé quiser uma das
manhas é sé pausar o game e
usar o codigo correspondente.
Os trugues podem ser usados
em quaisquer fases, inclusive as
gue ndo séo de plataforma.
Passar de fase - B

Tela de truques - C

MEXENDO A BANDEIRA

Depois de selecionados os
times e tudo mais, serd mostra-
da uma tela com a bandeira dos
times escolhidos. Simplesmente
segure o R ou L para mexer as
bandeiras usando o direcional.

MENSAGEM

A qualquer momento aperte
START para pausar o game e
digite:

* BAIXO, A, B - SHURIKENS
INFINITOS

*B A B, B, Y-VIDAS INFINI-
TAS

°B, CIMA, B, B, A - HIT POINTS
ILIMITADOS

SECRETA

Para ativar uma mensagem
secreta, va para o “‘Use Metal
Gear” e escolha Videophone,
digite 34-5678 e vocé vera uma
mensagem secreta.

selecdo de fases.
Na tela de START e OPTiON

~ digite B, A, B, Y, baixo, direita,

A, esquerda-cima e baixo.
Apertando para cima e esquer-
da-cima, vocé selecionard o
level que quiser.

ROAD RASH
VACA LOUCA

Nas fases 2, 3, 4 e 5 do circuito
da Peninsula, fique de olho na
quilometragem que vocé ro- -
dou... Na altura do 6.6 fique
totalmente do lado esquerdo da
tela (na terra, areia, grama, etc),
e ande com uma velocidade de
20 a 30 milhas/h para ver as
vacas fazendo posicées diferen-
tes para vocélll

PARODIUS
SELECIONANDO [

Na tela do titulo, aperte cinco
vezes o quadrado, sete vezes o
tridangulo e trés vezes o circulo.
Aperte START, escolha seu
personagem e vocé vera uma
tela de selecdo de estagios, se o
truque deu certo.

AIR COMBAT
DESLIGANDO [

Quando vocé esta em combate,
seus companheiros de equipe
falam com vocé em inglés, mas
ao lado direito vocé vé os

" subtitulos em japonés... Para

apagar as letrinhas dos japonas,
durante o v6o, dé um “pause” e
aperte o L ou R Agora selecio-
ne “CAPTION OFF” e pronto.

Em qualquer modo (com exce-
gao do Grand Prix), vocé podera
acionar um turbo e largar bem
melhor.-Para isso, espere que a
luz fique amarela e aperte e
segure o acelerador...
VRUUUMMMM!

FLINK

DESTRUICAO TOTAL

A qualguer momento do jogo,
pressione e segure o direcional
para baixo e o botdo START.
Entdo solte o direcional mas
mantenha o START pressionado
e faca a seqiiéncia: direita (3X),
esquerda (3X), direita (2X),
esquerda (2X), direita (1X) e
esquerda (1X). Agora solte .
todos os botbes. Vocé tera
todos os scrolls, spells, 50 de
cada item e poderd passaro
level a qualquer momento. Para
completar a destruigio e ficar
invencivel é sé pressionar o
botdo C em qualquer level!




NAO vale cdpia do selo ~p

Participe e concorra a um super “Kit” para vocé
detonar de vez na nova geracao de games.
Ganhando, vocé recebe, totalmente “gratis”, em
sua casa: '

* Um PlayStation (americano)-
» Um transcoder Pal-m/NTSC
* Dois CDs de jogos®

* Dois controles normais

« Dois controles “turbo”

¢ Dois “Memory Card”

REGRAS

Voce devera enviar dentro da carta o selo GAME X original -
portante, NAO vale xerox.

Nao valendo ¢épias xerox, também serao. anuladas TODAS as
outras formas de copias do selo (computador, fotografia, feitas a
m#&o, maguina de escrever, etc). Logo, vale'répetir que: so valem
selos recortados da propria revista. )

Os espagos da ficha também devem ser respeitados e, totalmente,
preenchidos. No caso de ndo possuir um telefone ndo havera
problemas quanto & validade da ficha pela falta desse contetido.

Serao vilidas apenas aquelas fichas que tiverem até duas (2)

 “idéias” de como melhorar a revista. Tendo mais que isso, a ficha
néo tera validade na promocao. Caso vocé tenha mais que duas
“opmsoes" & melhor fazer uma selegio e mandar as duas (2) que
mais |he agradam ou, se preferir, comprar outra GAME-X em banca
e mandar oulra ficha. Vocé pode mandar quantas fichas quiser-
desde que elas sigam todas as normas aqui divulgadas. ;

Todas as opinides, dados e informagdes contidadas na ficha sao
exclusividade da GAME-X. Com isso, passamos a ter todos os
direitos de divulgacdo, veiculacéo e uso“das mesmas.

‘Ganhara o “Kit PlayStation” o leitor {ou leitora) que enviar a melhor idéia
de como melhorar a revista. Os corpo de jurados (comissae julgadora)
tem:poder absoluto em sua escolha. Sendo assim, o resultado
divulgado pela mesma & final - tornando-se unico e irreversivel,

| Qualquer ficha que ndo seguir as regras sera, imediatamente,
anulada. Entretanto, ainda assim, todo o contelido da ficha sera
de total direito da GAME-X.

O resultado da “Promogéo Kit PlayStation” sera divulgado na edicao

8 da revista. Serao validas na promogéio apenas cattas postadas ate
‘o dia 15/08/96. A data sera confrrmada pelo carimbo de postagem do
correlo :

Enderego S eeeerioot Sad v cesvgevaisa i ss one D
Video game(s) QUE POSSUL= cormerrisssnis o gt e e

T LT T T TP F PP R P TSV R e S PP e e T T
CEP = i vensennnen. lRICFONEG = 4innees

Preenhca os dados abaixo para participar da promogdo

Secoes Nao sei
Capa a 3
Index N a
Dr. Xurros | ' ' i
Game X-Press :
X-Flash
X-Net

Cartas
X-Tricks

RPG & Cards

Néo gosto

LCoodoC
o S

Video Games Gosto Nao sei
Nintendo
Game Boy
Super Nintendo
Virtual Boy
Nintendo 64
Master System
Game Gear
Mega Drive
Sega-CD

2%
Nomad

Satum
PlayStation
Jaguar

Neo Geo

3DO

3DO M2
Fliperama

-~

Nao gog%'

co :JXEI}Z@“&'}ZKU O
Beokooo

ULJDE,KDDEDEDUDUDG

)‘(D oo oXB

' vale xerox da ficha 3 :



Mais um
produto

Dé um pau em seus mlmlgos'
Detone os mlmlgos com

as edicoes especiais
da Game-X!!!

TRAMA

Para facilitar tudo
para voces temos
uma equipe de
2 trabalhando .
e apanhando &
o tempo todo



Mais um
produto

TRAM
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