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Ooops! Desculpe-nos pelo atraso: Estamos bolando no-  Continuando, aumentamos os recordes do Ranking,
vidades e nos atrapalhamos... isso néio deverd se repefil  os anuncios dos Classificados, os truques no X-Di-
Fervendo os motores, o GameXPress froz revelacdes  cas (283) e descolamos 200 cédigos especiais para
sobre o Dreamcast, a declaragdio da Hitachi sobreo  GameShark. Nem precisamos de mais pdginas...
SH-4, os boatos em cima do PlayStation 2, ‘Previews’  magrinha, bonita, recheada nos pontos certos e
dos proximos langamentos e muito mais. deliciosa s6 mesmo a X... a revista gostosa de ler!
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1999... vm novo
PlayStation/

J Segundo boatos a Sony esta desenvolvendo
\ um nove console no Japao. Até agora,
chamado de PlayStation 2 ou PlayStation Next.
Conforme o naticiario, o pranunciamento
oficial sobre o aparelho sera no dia 20 de
novembro (uma semana antes do langamento do
Dreamcast)... mas o aparelho s6 serd lancado no 32
trimestre de 1999 no Japao.
De acordo com a mateéria, o sistema utilizara DVD, podera
gerar mais de 10 milhoes de poligonos e rodara jogos do
PlayStation atual (obal). No entanto a Sony nao declarou
nada sobre o assunto.

NOTICIAS QUENTES

* A famosa Namco fechou contrato com a Sega
para a produgao de jogos com as placas ‘NAOMI'
(versao arcade do Dreamcast). Com isso, espe-
ra-se que até o final de 1999 cheguem varios lan-
camentos da empresatambém para o Dreamcast.
* A Microsoft anunciou gque 0s usuarios do
Dreamcast poderao transformar suas TVs
em computadores ligados a Internet usan-
do o Web TV da Microsoft. Os ‘Kits' para
‘Web TV’ estarao disponiveis logo apds o
langamento do console da Sega.

* Segundo o naticiario do Nikkei Shinbun, o
N64DD devera ser lancado em junho de 1999 no
Japdo. Usando o aparelho os usuarios de N64DD

Segundo a Sega, quando o Dreamcast for -
langado, devera ser vendido por um preco
25% inferior ao de seucusto. Ou seja, a
Sega estainvestindo uma grana altissima
no aparelho e esta ‘pagando’ parte do
videogame nas vendas no Japao.

Quando for lancado em Setembro de 99
{data prevista) no resto do mundo, coma
_evolucdo tecnolbgica, as pecas que
compdem o console deverdo baixar os
Pregos e a empresa nao precisara mais
pagar para vender um videogame barato.

poderao jogar via ‘Online’ e fazer ‘Downloads’ de
arquivos de joges compativeis com o sistema.

* Dia 21 de outubro foi lancado o Ganie Boy
Color no Japao. Existem mais de 50 jogos em
desenvolvimento para o sistema. So pra lembrar,
0 ‘GBC’ rodatodos 0s jogos do velho Game Boy
- formando mais de 1.000 titules a disposicao.

* A produtora ‘Infogrames’ informou que
‘Mission: Impossible’ (Nintenda64) vendeu mais
de 1 milhao de copias e continua muito procura-
do entre os consumidores. Esse foi o melhor in-
vestimento da empresa em toda sua histdria.

* O PlayStation comemorou 3 anas de lanca-
mento nos EUA no dia 9 de Setembro de 98. O
presente foi a marca de mais de 40.000.000 de
consoles ja produzidos em todo o mundo. A
Sony acredita que o console ainda devera re-
sistir um bom tempo.

* Phil Harrison, vice-presidente da ‘Sony
Computer Entertainment America’ declara que
nesse final de ano es usuarios de PlayStation
paderao conferir a capacidade maxima do con-
sole. Segundo o Sr. Harrison serdo 0s jogos
mais potentes ja vistos.

» O PlayStation comega a mostrar cansaco. Nos
2 Ultimos eventos da Tokyo Game Show’ o con-
sole perdeu quase 50% de seus lancamentos.
O motive e que muitas ‘Softhouses' resolveram
desenvolver jogos para Nintendo64 e Dreameast.
» O porta-voz da Psygnosis desmintiu o boato de
gue a empresa havia sido comprada pela Eidos
Interactive. Segundo o representante a empresa
esta bem financeiramente e pretende expandir
seus negocios para Nintendo64 & Dreameast.

» O portatil da Bandai, chamado ‘WonderSwan’
seralangado em marco de 1999. O console tem
16-hit, resolucao de 224x144, tela de 2,5 pole-
gadas e monitor em preto e branco. O preco
do aparelho sera de 40 dolares e 0s jogos cus-
tarao 25 dolares.

Agente-X

T okgo Game
how

A maior feira de games do oriente trouxe
108 titulos disponiveis para teste pelo
publico e dezenas de outros langamentos.
Pois &, acontece que a maioria dos jogos
s0 estava disponivel em video e fotos...
uma grande decepgao! Veja como ficaram
divididos os langamentos de games pela
feira:

SIelemA e Jogos
PlayStation ..ot

GameBoy ..o 43
Sallip s e s s 24
Nintendo 64 .............o...... 18
Windows 95/98.................. 18
Dreamcast.........ocoveeecvnenenn 11

Outros R it eena2d)

Edi¢ao n? 26 - No Index, os nimeros de pagi-
nas corretos nas chamadas sao 28 (X-Dicas)
e 34 (Codigos Especiais).




PREVIEWS

Selecionamos alguns dos melhores jogos
gue estao pra sair entre o final deste ano e 0
inicio de 99... confira:

+ Alien Ressurecion (Fox Interactive)
Os mesmos criadores de ‘Croc: Legend of
Gobbos' criaram uma aventura baseada no 42
filme da séerie Alien. Controlando a nervosa
Ripley, sera preciso parar uma estagao espaci-
al gue viaja na direcéo da Terra. O problema é
que os alienigenas estao na controle da nave e
poderao exterminar 0s humanos.

* Apocalypse (Activision)
Em desenvolvimento a quase 2 anos, essa é o
projeto de game com um ator de Hollywood mais
ambicioso ja visto. O herdi € ninguem menos
que Bruce Willis e esta interpretando o papel
exclusivamente para o videogame. Pois é, a
ambientagao da acéo & um futuro sombrio onde
homens, dinheiro e tecnologia se confrontam.

+ Spyro The Dragon (PlayStation)
Universal Interactive

Osmesmos pradutores da serie Crash Bandicaot
prometem escandalizar novamente o mundo dos
games com uma aventura de graficos
inacreditaveis. Spyro, um pequeno dragao, atra-
vessara cenarios detalhados e padera voar pe-
las fases explorando os segredos da aventura..
um dos langamentos mais aguardados!
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* Castlevania 64 (Nintendo64) Konami
Possuindo 60% do jogo completo, 0s progra-
madores da empresa se mostram muito satis-
feitos com o resultado. Os graficos estao bem
mais limpos e detalhadoes, aumentando as van-
tagens durante as exploracées dos cenarios.
Além disso, o controle dos novos personagens
deve inovar alguns conceitos da serie.

¢ Extreme-G 2 (Probe)
A seqliéncia da corrida de motos futuristas volta
com novidades. Os graficos, mais detalhados,
ganharam novos tons de cores, texturas e efeitos
de luz... aumentando @ realismo visual. Outra no-
vidade fica por conta do contrale das motes (mais
faceis de manabrar)... sem falar das armas, pode-
res e motocas novas que sao animais!

* Rayman 2 (Nintendo64) Ubi Soft
Trazendo a promessa de apresentar um colori-
do jamais visto no Nintendo64 e ainda cenari-
0s lindos, Rayman, o baixinho narigudo atra-
vessara telas cheias de quebra-cabegas e are-
as secretas. Nas musicas, espera-se gue conti-
nuem os acompanhamentos € arranjos nos
estilos ‘Jazz', ‘Blues’ e ‘Pop’.

Dia 27 de novembro aterrizara no Japao o
fabuloso Dreamcast da Sega. O aparelho
possui um CPU de 84-bit que processa gra-
ficos em 128-bit. Isso significa dizer gue o
console tem 64-bit e pode fazer jogos com
visual de 128-bit. Entenderam?

Pois &, acontece que a concorréncia (pre-
guicosa) insiste em dizer gue o console tem
128-hit. Agora, como aqui ninguém tem
medo da verdade, lembramos que 0s
todos os dados técnicos sobre o SH-4
(CPU do Dreamcast) sao encontrados
no ‘Site’ da linha de processadores dele,

a ‘SuperH’. (www.super-h.com).
Ah! A revista cheia de agitACAQO dis-
| se que sempre confirmou os 64-bit do
Dreamcast (papo furado). Mas a X lem-

bra que a chamada de capa da edicdo

n? 129 deles era: "Sega 128-hit
Dreamcast”. S0 pra finalizar: a verdade
estana X! SonaX!

s Indiana Jones and the Infernal
Machine (PlayStation) Lucas Arts
Espera-se uma converséo quase imediata. da

. aventurade PC pra PlayStation. Claro, 0 aspec-

to visual perdera detalhes... mas espera-se o

§ acréscimo de quebra-cabegas, mais opcoes e

até mais acao na versao para videogames. A

§ aventura tem o clima dovelho ‘Fate of Atlantis’,

mas agora & toda modelada em ambiente 3D.

s Tomb Raider 3: Adventures of Lara
Croft (PlayStation) Core Design

Trazendo inovagGes graficas, a nova saga de
Lara Croft tera tantos detalhes que cogita-se a
possibilidade da utilizagao de 100% da capaci-
dade do PlayStation para utilizar imagens em
alta resolugao durante a partida. Estao sendo
feitas melhoras no controle da heroina e @ jogo
devera ganhar mais elementos de acao... Yeah!

Game-X
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na Tokyo Game Show, mostra que esta
cheio de lancamentos. A Sega afirma que
existem 321 empresas desenvolvenda
jogos para o sistema e solta a lista de
jogos confirmados: .

Agartha (No Cliché), Akolyte (lonos),
Blood Bullet: House of the Dead Gaiden
(Sega), Blue Stinger (Climax), Burning
Rangers 2 (Sega), Cho Hamaru Golf
(Sega), Climax Landers (Climax), D2
(Warp), Daytona USA 2 (Sega), D-Jump

Power Stone promete inovar o esfilo dos
Jogos de luta em 3D da Capcom... ta demais!

Sega Rally 2 chegaré arrasando com 40 pistas
e uma riqueza de detalhes jamais vista...

(Ubi Soft), Drakan (Psygnosis), Elemental
Gimmick Gear (Hudson), Evolution
(Sting), Fighting Vipers 2 (Sega), Furballs
(Bizarre Creations), Galleon (Confounding
Factor), Godzilla Generations (Sega),
Grandia Il (Game Arts), Gutherman (No
Cliche), Half-life (Valve/Sierra), Harley-
Davidson (Sega), House of the Dead 2
(Sega), Incoming {Rage), July (Fortyfive),
Let's Make a Pro Baseball Team (Sega),
Let's Make a Pro Soccer Club (Sega),
Looney Toons {Infogrames), The Lost
World: Jurassic Park (Sega), Marvel vs
Capcom (Capcom), Mercurius Pretty
(NEC), Messiah (Interplay), Metropolis
(Bizarre Creations), Monaco Grand Prix
: Racing Simulation (Ubi Soft), NBA Action

Acima o jogo ‘Climax Landers’ promefe Seguir 2000 (Sega), NFL Blitz (Midway), Monster
ao estilo de Zelda e trazer melhorias gréficas  Breeg (Sega), Rampage World Tour
surpreendentes... € um visual incrivel! (Midway), Rayman 2 (Ubi Soff), Red Dog

4 (Argonaut), Resident Evil 4 (Capcom),
Sega Rally 2 {Sega), Senguko Turb (NEC),
Seventh Cross (NEC), Street Fighter II:
Second Impact (Capcom), Sonic
Adventure (Sega), Sonic/Knuckles RPG
(Sega), Speed Busters (Ubi Soft), Turok 2
(Acclaim), Unreal (GT Interactive), Virtua
Fighter 3: Team Battle (Sega), Virtua
Fighter RPG (Sega), Virtua Striker 2
{Sega), Warzone 2100 (Pumpkin).

Resident Evil no
Dreamcast tem 2
versdes em
desenvolvimento:
0 4° capitulo e a
edicdo especial
mostrada a
esquerda...
cuidado Claire!!!

Game-X




_ Virtua Fighter 3 Team Battle irara mais movimentos que
nos fliperamas... a versao RPG de VF terd 500 lufadores.

0 jogo ‘The Legend of Zelda: Ocarina of Time’
é 0 RPG japonés que menos tempo levara para
ganhar verséo americana. No Japao, a aventu-
ra de Link € esperada para 14 de novembro e
nos Estados Unidos devera sair ja em 20 de
novembro... Yesss! :




DICA: Resgate o maior numero de

~y DEA = i pessoas presas nos cristais. Cada uma
O I)L C) l)__l__:} \j O delas da 5 ‘BP.
= : i w A T DICA: Use os inimigos como armas.
:‘)/_\ K v/ J l ) ;-\ { /L\\ | Encoste neles, agarre-os (boiao W) e
i arremesse-os (botao H).
‘Musash’, um pequenoe bravo samg‘rai, ﬁcpu aprisio-  pjeA: Entrando em qualquerlocal (cida-
nado num cristal até que sua terra foiinvadida. Agora, e, castelo, efc), sempre fale com todos.
livre de sua ‘prisdo’, o jovem guerreiro deverd resolver

. ; DICA: Lembre-se que todos os inimigos
05 problemas de seu povo e, pra Isso0, alem da cora- possuem poderes proprios. Pra roubé-
gem, tem 2 espadas sagradas: Raikohmaru (azul) los, segure R1, encha a barra verde,
Raygunt (vermelha).

ataque-o (botao W) e sugue a habilidade

i Todo o enredo, personagens e cenarios foram cria- (botdo M rapidamente).

dos por um so homem, ‘Tetsuya Nomura'. Na aventu-  pyea: passe na cidade pra equipar-se
ra, 0S ambientes sa0 poligonais, hA variagoes N0 ho-  sempre que necessario. Andar
rario do jogo (24 horas) e todos os didlogo sdo fala-  preparado é a chave do sucesso.
dos... sem citar as incriveis composicdes de orques- DICA: Com pouca energia, pranao
fra com temas do Japao medieval... demais! arriscar-se, procure um local seguro e
durma. Selecione a habilidade com o
simbolo da lua (usando-SELECT) e
confirme (botac R1).
DICA: Figue sempre afento aos
inimigos préximos aos quebra-cabegas
do jogo. O poder de varios deles é
essencial para avangar na aventura.

Sou um prisioneiro,
por faver me dé dgua,
pao e uma Game-X!
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« CAPITULO 1

Roube o poder do guarda, derrube a ponte, destrua a
estatua. Agora, atire na corda do sino, siga até o
‘telefransporte’. No topo, roube o poder do guarda,
suba no botao, espere o inimigo encostar, paralise-o ¢
pegue a espada.

Correndo pra fugir, pule quando ‘Musashi’ falar algo.
Pra fugir do fogo, use o golpe giratorio.

- Mestre: Destrua o pé, derrube a ‘tanga’ e acerte a
bola colorida. Destrua o outro pé, jogue-o até a cida-
de. Ataque ao aparecer a bola colorida.

» CAPITULO 2

Na cidade, pegue a misséo pra resgatar o cachor-
ro. Va a passagem na montanha, siga a esquer-
da, roube o poder do fantasma, use-0 no bicho
branca. Salve 0 cao e jogue-o até a cidade. Pe-
gue agua no poco, pao na padaria, entregue ao
prisioneiro e siga & ‘Haunted Forest’,
Na floresta, roube o poder da flor, passe os espinhos,
ache o ¢fo e siga-0. Na cova, pegue a chave. Volte
cidade, fale com o preso e liberte-0 as 0:00.
Nas montanhas, siga pela esquerda, pegue 4 tron-
c0s, 08 ao ex-presidiario e siga na jangada.
Pelo rio, desvie-se das pedras e mantenha-se a direita
pra achar um bad. Yolte & cidade, identifigue o item.
Siga.a montanha, escale a parede & esquerda. Noalto,
va a0s canos, siga ao final e escale a parede. Abra a
porta da usina acionando o botdo no panto ‘Okay'.
Dentro, acione 8 alavancas igualmente.
Violte & montanha, siga & esquerda e venca o desafio
da escalada, No alto, pegue a runa da pedra pra ga-
nhar a magia ‘pedra’.
Volte & montanha, siga & direita, use a magia ‘pedra’,
atravesse 0 fogo com espinhos. No castelo, fale com
0 velho, atravessa de novo o fogo.
- Chefe (12 ‘Crystal Guardian’): Pule quando ele bater
0 rabo 2 vezes. Use a magia ‘pedra’ pra derrubar o
balde e bomba. Ataque ao aparecer a bola colorida.
Use a magia ‘pedra’ quando inimigo subir na parede.
Repetindo até vencer.

« CAPITULO 3

Pegue alguns itens importantes:

- ‘The Flower": V4 ao cata-vento & 0:00, pague a cha-
ve, enire na mina, siga a direita. passe o cogumelo,
espere a hélice parar, siga a esquerda e pegue a flor
das 3:00 as 7:00.

- ‘The Holy Water: Suba a montanha e dé 4gua ao

homem em menos de 12 horas. Volte a taverna, espe-
re a 0:00, fale com o ‘Bar Man', entre no hotel, deixe
0s zumbis aparecerem, entre no bar, siga ao templo e
acenda os 4 olhos:

12 porta; Pegue na ordem: direita, esquerda, esquerda.
22 porta: Use a “Raygunt’, fique de costas, ande na
direcao do totem e atague-o.

38 porta; Roube o poder do fantasma e vasculhe tudo.
42 porta: Passe as espadas cruzadas e bolas de fogo.
Agora, fale com o ‘BarMan’, volte & loja de penhares, siga
80 recinto da igreja, fale com o padre € volte as 2:00.

- Sub-Chefe: Contra s zumbis, golpeie seguidamen-
te, movimente-se pra fugir e espere pelo dia.

Pra recuperar 0 sino, use a corda, desga 0 pogo, pe-
Que aruna da agua. Pegue 0 sino, va pelas minas até
acidade, pegue a chave com o padre, entre nos sub-
terraneos da igreja.

- Chefe (12 ‘Crystal Guardian’): Contra a bola de fogo
mutante, use a magia ‘agua’. Ataque ao apareger a
hola colorida. Repetindo até vencer.

» CAPITULO 4

Desga 0 page, use o poder no simbalo, pegue o bad,
use 0 poder da gua na poga ao sul da cidade, procu-
re 0§ Oculos. Fale com a mulher do anciao, volte ao
castelo, ache as pegas pra consertar a gndola.

Na mina, des¢a o ventilaor, siga a direita, pegue a
engrenagem, volte a cidade, fale com o anciao.

Na cidade em chamas, jogue agua nos 8 focos. Na
‘Haunted Forest', siga ao sul, use o item pra encolher
alesma, desga a praia, use a magia ‘agua’ e agondola
pra passar. Pegue a runa do fogo.

- Sub-Chefe: Pule tudo o que ele jogar e acerte o
‘Clone’. ! '

Leve a princesa ao castelo, volte a ‘Haunted Forest,
sigaao castelo de gelo: esquerda, cima, cima, direita,
cima, cima, direlta, cima, cima, esquerda, cima, cima,
cima, cima. '
12 Chave: Mate tudo o que aparecer, pegue a chave.
Narsala dos macacos, faca @ emboscada na varanda e
use o0 impulso.

22 Chave: Destrua os ‘Clones’ com a magia ‘fogo’,
pegue a chave. Pegue a ‘Spike Boats'.

3 Chave: A direita, suba a parede de gelo, roube o po-
der dos ‘Musashis’, atague o macaco, pegue a chave.
No sagudo principal, use magia foga’ pra derreter o
portao, acenda 2 tochas. :
- Chefe (32 ‘Crystal Guardian’): use a magia fogo’, fique
num local seguro, suba na cabega quando ababiar, Ata-

que ao aparecer a bola colarida. Repetindo até vencer.

« CAPITULO 5

~ V4 ao castelo, siga & usina, pegue o item, acions as

valvulas. Volte a cidade, fale com o velho, desga a poco,
use a magia ‘fogo’, suba, pegue a runa do vento.
Volte & cidade, suba a montanha, encontre a formiga,
volte ao castelo, use a gondola quebrada, volte a for-
miga. Siga & direita, use a magia ‘vento’, passe 0 gas,
pegue o bal, salve a pessoa, Use o poder no simbolo.
Agora, siga até o ventilador, use a magia do vento pra
passar, use 0 poder da flor nos espinhos, suba amon-
tanha, escale a parede, acerte o botéo, detone as for-
migas, use a magia ‘vento’ na rachadura. Caminho
abaixo, desvie-se dos obstaculos, cave rapidamente.
- Chefe (49 ‘Crystal Guardian’); Destrua as minhacas,
movimente-se.

- CAPITULO &6

Converse com o construtor, fale com o usinelro as 6:00,
volte & cidade, siga aos canos, suba a parede a es-
querda no final, use o poder no simbdlo.

Use a magia ‘terra’ nes 4 simbolos, magia ‘agua’ na
cachogira, magia ‘fogo’ nos 3 simbolos, magia ‘vento’
pra subir & pegue a runa ‘mestra’. Agora, Use a magia
‘mestra’ pra avangar. .

-Sub-Chefe: Contra as hombas, esquive-se. Use
‘Combos’ pra derrota-lo. j

Use a magjia ‘mesra’, passe s espinhos, siga a direi-
ta pelo alto, entre na porta. Acenda as tochas, pule
sobre o bloco, tire as tochas na proxima sala, siga a
direita, use amagia ‘mestra’ pra flutuar pelo meio, pas-
se 0§ espinhos.

- Sub-Chefe 2: Ataque enquanto o inimigo se prepara,
maovimente-se pra néo tornar-se um alvo facil.

No castelo principal, passe o pequeno labirinto, esca-
le a parede, mate as plantas, quebre a fonte, destrua
0s langa-chamas & suba pela plataforma. Quebre a
cabeca com a magia foga', venga o ‘Mini-Game'.

- Sub-Chefe 3: Use a magia ‘mestra’ rodea-lo, evite os
tiros. Ataque ao aparecer a bola colorida. Repetindo
até vencer. Primeiro o inimigo usa tiros de energia e
eletricidade. Depais, tiros paralisantes. '

- Chefe Final: Pule & acerte o nariz, pulando fudo a
que & lancado sobre ‘Musashi’. Com o inimigo verme-
lho, figue sobre a cabeca. Contra ataques de
'Elemental’, fuja enquanto ele estiver palido e detone
a orbita. Agora € com vocé!

Game-%




Alendada
‘Mother Lode’

Num mundo coberto pela dgue, as pessoas vivem
isoladas em pequenas ilhas e, como ndo tem muito
0 qué fozer, quase fodas séo cientistas, inventores
ou malucos... mas hd um tipo de habitante que
merece destaque: os ‘Diggers’, corajosos explora-
dores sedentos por desafios.
Pois & movidos por um antigo conto, os ‘Diggers’
A comecaram o investigar umo estria sobre a len-
déria ‘Mother Lode’, um fesouro que possui a capa-
t energia infinite... e sendo a escos-
a o maior problema do planetinha,
‘Mother Lode' seria glorioso.
s exploraces, o maior dos ‘Diggers’,
isket, encontrou um hebé num sitio
o batizo de Mega Man Casket. O
‘Mega Man junto de sua neta, Roll
lhor maneira possivel mas, num dia
rell ndo voltou de sua exploracdo...
 desopareceu misteriosamente.
Agora, 14 s depois, 05 2 jovens resolvem seguir
05 passos. de Barell ¢ desvendar os segredos por
#rés do intrigante fato... e também a verdade sobre
a ‘Mother Lode'.

 Rockman Desh

www.capcom.com
WWW.CApCOm.co.jp

e

DICA: Nas ‘Dungeons’ (locais q:u.e lembram .
catacumbas}, procure tesouros nos buracos da parede. - -

DICA; Antes de atravessar as ruas olhe para os fados
pra ndo ser atropefado

DICA: Pra juntar dinheiro, entre numa sala cheio de :
inimigos, defone-os, pegue a recompensa, saia da su!a: .
e repita a operacdo. .

DICA: Pra melhorar sua arma, m*eﬁt das pegas
escond:das nus ’Dungeans’ compre ’Upgrades’

DICA: Contra quase todos os mestres é 6timo ficar
girando em forno dos safados, Comece a correr para o
ludo e sequre o botdo de céimera oposto (P +L1 ou
€+R1). Feito isso, upenas preocupe-se em acerfar os
iros no inimigo.



* Infroducio
Siga o caminho logaw ctfe 0 chefcm
- Mestre (Reaw } Espereao Jevantar o
~ bragos, corra der [

e Avenﬂml

Caindo sua nave, v para o norte, na. udude Passe'- _
tura), -f_aie como cur_q d_o ludo de {oru vohe e rep:ta

a porta ‘N', converse com os habitantes e siga a
casa redonda fora do cidade (& esquerda). .

No subsolo, siga d direifa pra encontrar o persona-
gem sequestmdo pelos robés. Volte do ‘Junk Shcp,
converse, pegue o item e fale com 'Roll’. Feito isso,
pegue a 'C. Key' com o policial, aproxime-se deva-

- gar (segure @) dos garotos na cidade e passe a ou-

ses&s portus N para entrar nds batalhas.

19 Série de Ba‘falhas

. Mésire (Dodr\imy Battle!): Afire enquanto gira em

 tornodele ¢ solfe bombas embaixo quando ele parar.
Passe a porta com cadeado e enfrente.os robds des-
truidores. Acerte primeiro os voadores e depois os
outros {os vermelhos sdo pnondude} depois, ou-
tro cheféio. .
- Mestre (‘Baby-Faced Baddle']: Use uma arma for-
te. Pra fugir, use os esruturas da cidade e tenha
cuidado especial com os misseis.
Com a vitéria o heroi recebe a ‘B. Key'. Passe a por-
ta ‘N (policial), siga reto afé a caverna, cruze a ponte
e vd a direita noutra cavema pra achar um cheféio.
- Mestre ('Cavern Boss'): Use arma de longa distéin-
cio. Fique no alto; espere-o sair do robd e afire.

tra porta ‘N'. Agora, siga e passe mais outra porta
‘N'. Fale com o policial & com o velho no casardo,
 Entiio, o sul, entre na porta 'S, fole com a muther
no posre e chute o cachorro (Haad?). Prosseguindo,
saia da cidade, fale com Roll, volte & cidade e pas-

Contra 05 3 rdbﬁs_, destrua aquele que levar o cha-

até reconstruir o cidade. Entdo, no departamento
policial, fale 2 vezes com o homem de jagueta ama-
rela, saia, passe a porta 'S

- Hum! Hora de encontrar 2 bombas: no tepo da casa;

no ¢hédo proximo a outra bomba. Feito isso, volts ao

avido, fale com ‘Roll’ e deixe-a levé-lo até o torre.

Ageru use 0 ‘Mega Buster’ pra quebrar o teto. Sto
cessarios 3 itens pra abrir a ‘Dungeon’ final. Entdo,
da torre, fale com Roll pra entrar nas batathas.

rie de Batalhas

vido & cuidado com os inimigos que atacam
0Os submarinos explodem com 1 tiro.

re: concerte sua nave e ataque-o. Ini-

na ordém: misseis, armas, tiros... 0

Apos vencer o série de duelos, siga ao ‘Dungeon’
final. Na sala com 2 portas gigantes, siga & esquer-
da, entre no hangar e enfrente o chefdo.

- Mestre (‘Refractor Guardian’): Acerte a cabeca e
dé cambalhotas para fugir da deslizada inimiga.
Quando o oponente pular dlto, prepare-se para
salvar a ‘onda de destruigio’”.

Vencendo o sacana, aparecerd uma construgdo pre- -

ta. Encontre a 1° chave e saia da ‘Dungeon’ final.
Siga & cidade e encontre a 2° chave na construcdo
preta. Em "Western City’, venca o cheftio pra desco-
lor a 3° chave. Feifo isso, velte @ ‘Dungeon’ final,
entre na porta que estava fechada e encare o ‘mes-
tre dos mesires’.

- Mestre dos Mestres: Use ‘Active Buster’ pra des-
truir @ 19 frofa de naves. Destrua o trem de pouso
do grandalhdo e, na Ultima forma do chefdo, ‘Mech’,
mire e descarregue todo seu poder de fogo. Sua

B preocupagdo ¢ acertar o tempo dos misseis lanca-
§ dos pelo chefdo... Ufal

 DICA: Use os pulos (%) oi:"c&mbulhoras.{ml.l' '
esquerda R+R1, drrer#u) para esqurvur—se dos hros €

DICA: Quande ﬁzer algo :mpoﬂcmfe, corrg cﬂ‘e n o
mocoquinho e grave sva partide.
DICA: Para mudor a viséo rapidmente, coioque o hero
para a posicdo desejads e aperfe ' '

* Mega Man _.
Achado num sitio arqueolégico, foi criado ¢ camo fl---- .
lho de ‘Barell’. O segredo sobre s seu ahandenado ,
quando bebé ainda é um mistério. '

e Tron Bonne
Filha mais velha de ‘Teasel Bonne'. Gemo ciu meca-
nica, ela cria robds lutadores e méquinas voadoras
para os ‘BonneQs’.

* Roll Casket

Neta de ‘Barell Casket’, também & a methor amiga
de ‘Mega Man’.-A garota & um génio mecanizado e
adora concertar coisas quebradas.

» Servebots

Esses pequenos robés lutadores séo controlados peIO'
computador de ‘Tron’. No fofal, existem 40 copias -
cade uma com caracteristicas proprias.

* Big Brother Teasel E

Lider dos ‘Bonne Brothers'. Vive se enfiando na lenda
de ‘Mother Lode’. Usa seu brilhante cérebro para
desenvolver a guerra. Também é bom de papo e, iro-

" nicamente, tem ofinidode com onimais e bringuedos.

* Barrel Casket

Av de ‘Roll Casket'. Foi o 'Digger’ mais bem sucedi-
do jd visto e estd desaparecido. Transmitia todo seu
conhecimento e experiéncia para ‘Mega Mar' e ‘Roll’,

 Bomb Bonne :
Cagula dos 'Bone Brothers'. Tenta disfarcar pra néo
mostrar que ndo passa de um neném gigante.




: ‘C‘ruis‘n‘ World

DICA: Para ser mais rapido, evite fazer qualquer
manobra. Lembre-se que elas desaceleram e
desequilibram o veiculo.

DICA: §6 use a pista ‘contramfio” para ultrapassagens.
Veja aqui quais sdo os lados corretos a percorrer: MAO
DIREITA, Hawaii, China, Kenya, Russia, Germany, [faly,
France, New York, Floride; MAQ ESQUERDA, Japan,
England, Moon. SEM MAO, Australia, Mexico.

VOU DAR A VOLTA

NO MUNDQ...

Chegou sua chance de viajar pelo mundo sem usar
passaporte e, melhor ainda, correndo feito doido. A
disposigdo dos pilotos, hé vérios carangos (desde
~6nibus de 2 andares até
esportivos turbinados) e
pistas passando pela Mu-
ralha da Ching, campos na
Franga, savanas no
Quénia, pirémides do Egi-
to... e dai em diante!

Jod Ak
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Midway Games
_ Corrida / 3D
Fases 15
Jogadores | g 4 simulféneos

® . 96 Mega / Boteria fnfema / Continve /
Controle Analogice / Joystick Treme

~ Cruis'n World

www.midway.com

 Game-X

DICA: Para retomar o controle apos as derrapagens
apenas solfe o acelerador.

DICA: Algumos das pistas possuem bifurcacaes. Use
esses locais como atalhos.

DICA: Os movimentos das manobras
sdo: “Super Heli Chopper’, € +hofto
A ou 2 €+botéo A; Jump Flip’, botdo
A 2 vezes; ‘Mega Roll, &+botdo Aou
= +hotdo A.

DICA: Para largar rapido, mantenha o
conta-giros um pouco abaixo do
méixima &, no momento da largada,
aperte o hotdo A 2 vezes.

DICA: Nas curvas, para manter @ velocidade, fique
acelerando e aperie o freio. Feito isso, seu carango
ficard derrapando e a velocidade continuard alfa,

«-VOU VER O
MUNDO GIRAR!

Com diverséio garantida, estto disponiveis os mo-
dos: ‘Cruis'n World’, ‘Championship’, ‘Practice”. No
total séio 15 pistas (1 secreta) e 25 carros (13 secre-
tos)... coisa de maluco!

Para ritmar as aceleradas, as trilhas sonoras seguem
ao estilo musical dos locais... alids, eles séo: Havai,
Japdo, Australia, China, Quénia, Egito, Russia, Ale-
manha, ltalia, Franca, Inglaterra, México, Nova
lorque, Florida e até Lua.

Pois &, mas para quem quer mais, hd 3 visdes dife-
rentes, opg@o de Turbo’ no ‘Championship’ e
muuuitos segredos para desvendar... o que man-
tém o interesse por mais tempo.

DICA: Quando capotar o veiculo, para ndo perder
tanto fempo, aperte o bofdo A 2 vezes antes de
terminar o acidenfe.
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- esquerdo-superior.

Perfect System

Thunder Force V.

DICA: 22 chefe (Iron Maiden), use o especial Twin Shot’
e firos. Destrua os 3 pontas. Use ‘Back Shot” para atacar
airgs. Contra as pedras, use o especial ‘Back Shot'.

- 'DICA: 62 chefe (‘Unknown’), use o especiol ‘Twin Shot’

e firos. Destrua parie @ parfe. Contra os pegas
ﬂqupfes, desvie-se.

DICA: 12 chefe (‘Deep Purple’), use o especial ‘Hunter'e ~
firos. Contra o loser duplo, figue no meio. Contra o luser
potente, fique embaixo, Contrar os demais tiros, desvie-se.

DICA: 42 chefe {Guardian’s Knigth'), use o especial
“Twin Shot” ou “Hunter e tiros. Contra o laser, figue no
meio. Contra os demais tiros, desvie-se. Use especial
‘Free Range’ ou ‘Buck Shot e tiros para afacar ofrds.

Contra o firo de canhéo, fique embaixo.

DICA: 32 chefe (A3: Armament Armed Arm'), use

jal “Twin Shot’ e tiras. Contra o mira laser;
desvie-se, Na 29 forma, afaque enquanto sua

- nove é puxada. No 32 forma, afague & figue na

DICA: 5° chefe (Vasteel Original’), use ‘Back
Shot” (nave ‘Gauntlet’ ou ‘Brigandine’s Shield’).
: Contra o laser, fique
no meio ¢ longe. Na
2% forma, use ‘Twin
Shot’ e desvie-sa.

Quandg o inimigo vier

cima para baixo, fique
na esquerdg-superior.

www.workingdesigns.com

DE VOLTA PARA
O FUTURO!

Thunder Force & uma das séries de jogos de nave
mais famoses... nessa versao, misturando acto 2D
com visual 3, a velocidade das lutas continua rapi-
da e os firos chovem aos montes na telo.

_ Para dar conta das dezenas de inimigos dife-

rentes, sev ‘Cockpit’ esta preparado para 5 fi-
pos de armas, satélites e escudo... um arsenal
pra ninguém botar defeito! Ah... além disso, o
jogo tem o opgdo ‘Digital Viewer', uma espécie
de galeria de imagens da série... Yeah!

DICA: 72 chefe ("Unknown’), use o especial
“Twin Shot” e tiros. Destrua a cabeca. Contra os
2 primeiros ataques, desvie-se, Contra o 3%,
gire. Contra o mao erguida (sem puxar energia),
figue no meio, Quando o inimigo descer s
atirgndo, desvie-se subindo.

‘A SALVAGAD

Num futuro distante, com @ fecnologia lienigena

~voltando-se contra os humanos, apenas um grupo

de pilotos de elite, o ‘Thunder Force’, serd capaz de

 libertar a Terra & parer o aniguilacdo de nossa ragal

Pois enfaio, coma infegrante desse time, sua missdo
8 levar o nove ‘Gauntlet’ afé o lider adversario e
destrui-lo para restabelecer a ordem no plansta. E,
mos como os alienigenos ndo querem sair do po-
der, fardo de tudo para matd-lo e acabar com seus
plonos de solvagie.



DICA: Seja rdpido. Chegando a coniﬁg m ’Defcon T’ .
sua bose é bombardeads. :

. DICA; Pora afaques em Massa ou aporo uperte se

_ -escolhu “Call All Units”,

.~ DICA: Cumpra os objefivos na ordem para néo abortar
amissdo, Siga o circulo no mapa,
DICA: Procure manfer-se nas partes mais elevadas dos

cendrios. Feifo isso, sua tropa torna-se um alvo mais
dificil enquanto aumenta seu raio de ataque.

3" Guerra Mundial

Ha 20 anos, o computadoer militar WOPR, deu inicio
a Guerra Fria, Agora, o supercomputador voltou e
quer iniciar a 3° Guerra Mundial para exterminar g
raga humana... parte do jogo foi baseada no filme
de sucesso, WarGames {Jogos de Guerra).

Pois &, escolhendo entre o exército NORAD (huma-
nos) ou WOPR (robds com inteligéncia artificial), resta
a vocé decretar o destino da raga humana.

DICA: Para fazer um ‘Air Strike’, use o jipe (NORAD) ou
moto (WOPR] e solte a ‘Secondary Weapon’. O gds azul
indica o alvo.

DICA: Use o fipe (NORAD) ou moto (WOPR) para explorar

05 cendirios - sGo veiculos ofimos nessas tarefas.

DICA: Atengtio aos itens deixados pelos inimigos
destruidos, Pegue-os sempre que precisar.

DICA: Os veiculos podem ser divididos em 3 cafegorias:
fracos e dgeis; equilibrados; forfes e lentos. Escolha-os
conforme as necessidades da missdo.

Defcom 1

DICA; Jatos, helicopteros e ‘Hovercrafts’ sdo veiculos de
fécil locomoggio. Use-os em missdes rdpidas.

NO CAMPO DE
BATALHA!

Em cendrios 3D, pode-se conferir mais de 100 es-
truturas diferentes (32 veiculos). Os campos de ba-
talha incluem locagdes como Coiro, Russia, Arabia
Saudita, efc... completando 15 campunhus puru cada
grupo & 6 ambienies [moniunhu, deserm floresta,
eic). Enfrando no combate,
estiio os modos 'Campuign’,

'De_cfhmutch’,‘Cooperuchve '
gue, além de muita agdo, fra- 4
zem batalhas por ferra, ar e

ar...  pauleiral
| Musica ‘k***
= Desfio Ak
‘g Diversao *‘k*‘k*
§ Confrole Kok
¢ Fobricante  MGM Inferactive
gl :_ESfHO SR strarfegia/ 3D
T o
;g Jogadores 1 ou 2 simulténeos
| i+ 1CH."Coﬂfmue!ConfmfehuhgimouBignuF
."Joyﬂmlr?mmnlﬁemm{m‘l?mward
WWW.Wargomesmgm.com
www.mgminteractive.com




Builty Gear

SALVE O PLANETA!

No século 22, Justice’, imperador de uma dimen-
stio paralela, declarou guerra & Terra e invocou seu
exéreito de 'Gears’ {humanos mutantes com pode-
res sobrenaturais) para exterminar nossa raca... fe-
lizmente conseguimos vencer a batalhal

Agora, 5 anos depois, o imperador do mal volta ain-
da mais forte e quer vinganga. Mais uma vez a Uni-
ca esperanga da humanidade estd nas mé&o dos cha-
mados ‘Saint Knights'... os Unicos guerreiros capa-
zes de enfrentar o lider dos ferozes ‘Gears'.

DICA: Nas lutas, procure sempre manter-se em
movimento. Para isso,
abuse e use do “Super
Jump” (¥4 e, se seu
personagem também fiver,
também use ‘Dash’ (22,
‘Air Dash’ (%, no ar),
‘Escape’ (€€), ‘Air
Escape’ (€€, no ar).
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Arc Systems Work

Estilo Luta / Versus / 2D

Guilty Gear

|
i Fobriconte
|

Fases = 13
| Jogadores
*  1CD/Confinue / Confrole Digifal /

- loystick Treme / Memory Card

www.oflus.com
www.atlus.co.jp

Tou 2 simulféneos

Eame-xX

Pmm WA Mcd«dn ¢erfn

Mostrando servigo, o jogo fem 13 lutodores (3 se-
cretos), trilha sonora de ‘Hard Rock” e vozes de in-
terpretes de desenhos animados famosos como
Kusao Takeshi (Dragon Ball Z), Nanba Keiichi (Faal
Fury)... além de outros!

Nas arenas (nos modos ‘Normal’, 'Versus',
‘Training'), rolam golpes, magias, especiais,
‘Combos’ e até um ataque chamado ‘Destroyer” -
que mata o inimigo na hora e pode ser aplicado a
qualquer momento... Ahhh!

DICA:; Para aplicar um ‘Air Combe’, jogue o oponenfe
para o afto com um ‘Dust Affack” (WS+HS), use o ‘Link
Dust Attack’ (€ apds ‘Dust Attack’) para persegui-lo e
entre a sequéncio de golpes que preferir,

DICA: No canto du fela, ao derrubar o
oponenfe, ataque-o com gelpes baixos.

—

DICA; Tente aplicar o “Destroyer” (para acabar as lutas
ainda no ‘Round 1), Para isso, aproxime-se do inimigo,
desfira um ‘Prepare Destroyer” (5+C) e, enquanto d fela
estiver vermelha, faca o “Destroyer” (VA= +botdo).

Quem vai lutar?

Axl Low, Baiken, Chipp Zanuff, Dr. Baldhead,
Justice, KIiff Undersn, Ky Kiske, May, Millia Rage,
Potemkin, Sol Badguy, Testament, Zatfo-One,

=



DICA: Defendendo-se do inimigo,
aperte é+afaque pra cancelar o

movimento defensivo e contra-atacar

rapidamente.

Estudantes vs. Crime

Varios colegiais sumiram sem deixar pistas e a poli-
cia ndo resolve nada. Agora, um grupo de estudan-
tes resolveu organizar-se e sair investigando os cri-
mes... sdo eles: Akira Kozama, Batsu Ichimonii,
Boman Delgado, Eiji Yamada, Gan Sekidou, Hideo
Shimazu, Hinata Wakana, Hyo Imawanoe, Kyoko
Minazuki, Kyosuke Kagami, Natsu Ayuhara, Raizo
Imawano, Roberto Miura, Roy Bromwell, Shoma
Sawamura, Tiffany Lords.

DICA: No mini-
game do ‘Soccer”,
para dar efeito na

bola, use o
direcional para os
lados escolhendo a
posicdo para a qual
quer mandar o bola.

DICA: Para conferir os finais verdadeiros, fermine
sempre com 2 [utadores da mesma escold.

DICA: No mini-game do ‘Volleyball’, para ganhar mais
ponfos, pracure acertar os saques no maior nimero de
cabeqas possivels por vez.

Escola Evoluida

A surpresa é o CD ‘Evolution’, trazendo mini-
games (‘'Soccer’, ‘Baseball’, ‘Voleyball’) e ‘Player
Edit" (ndo confirmado nos EUA). Além disso, hd
mais lutadores, modos e as apresentages séo
faladas e em alta-resolugdo.

0
| deuop ‘-ﬁgf;
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DICA: A média disténcia, use magias

para forcar o pule adversério e
depois solte um ‘Super Move’,

DICA: No mini-game do “Baseball’, para rebater com
forea, desgo até o fim da felo e dé a tucady quando

DICA: Quando o adversdrio iniciar um “Super Move’
encostado a vacé, fenfe anvlar o afaque usando socos
fraces rapidamente.

Te pego na saidal

Pra acabar com as diferengas a galera resolve os
problemas no mano-a-mano e, pra isso, os mais
variados tipos se unem em duples... e na cambada
tem: CDF, folgado, punk, atleta, homem, mulher e
até professores, inspetores e diretores... todo mun-
do rolando no chéo!

estiver préximo d base branca no chdo.

DICA: Solte
‘Super Moves’
apos defender
um afaque
adversdrio ou
enfdo logo
depois de um
mevimento
lenta do
inimigo.
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Fabricante Capcom
Estilo Luta / Versus / 3D
Fases ?
Jogadores 7 oy 2 simultaneos

* 2 CDs/COntinve / Controle Digital /
Joystick Treme / Memory Card

Rival Schools: United by Fate

www.capcom.com
www.copcom.co.jp

Justice High Schools: Legion of Heroes




10k, right there, see
He's taking a bath.

DICA: Leve somente bichos, escudo e arma para

.torre. Itens para recarregar os ‘MPs’ (‘Magic Points’) das

“criaturas sdo dispensdveis.

DICA: Converse com sug
mée antes e depois de
passar pela forre. As vezes
ela pode descolor dicas
para Koh.

DICA: Nas batalhas,

www.kenami.com

AzureDreams

a

procure posicionar-se nos
) . locais mais elevados.

www.konami.co.jp

DICA; Ao encontrar um ovo, para criar o monstrinho,
volfe para sua casq, entre na sala para guardar os
bichos, cologue o avo numa das luzes e quebre -0
- '(’Hm‘ch If j o

5 cailms bmsclf it
Yon could get yoursell hﬂmt
| taking the tover too lightly,

DICA: Néo compre as ‘ervas’ de energia no

‘Blacksmith’. Lembre-se: no ‘Hospital” séio mais haratas,

DICA: Fale com os habitantes da cidade sempre que -
voltar da torre ou ocorrer algo de novo na aventura.
Muitos corregam informagées imporfantes e podem até
destacor o heréi para missées especificas.

DICA: Usando monstros fortes e cheios de energia, o
negécio é deixd-los no ‘Aggresively Attack’. Jd para os
monstros mais fracos e cheios de ‘MP’ (‘Magic Points’),
ficam bons na opedio ‘Back with Magic”.

0 Jovemr Criaclor
e Monstros!

Com personagens 2D e cendrios 3D, hd ciimeras
variadas e mais de 50 horas de jogo. O enredo vo-
ria conforme os monstros descoberfos (mais de 50
tipos) e, aumentando o descfio, o jogo traz um sis-
tema que muda os labirintos ¢ cada partida. Ja as
criaturas, acreditem, trazem uma infeligéncia que
evolui com o possar do tempo... UAUL




 DICA: Use “Chain

- Combos’ contra fodos
os invasores do
castelo. Posicione as
armadithas de forma
que acertem o
adversdrio com um
sequéncia de ataques.

DICA: Ande pelos salas

“com atencéio! Tanto os
armadilhas das solas
como ds suas podem

__afingira personagem.

BICA Para renovar o energia 56 hu uma espécie de
ponto luminoso - que some logo apés usado. Deixe para

- pegd-lo apenas quando Millenia estiver bem fraca.

. DICA: Evite os corredores de qualquer maneira, Lembre-

se que nesses [ocais ndo & possivel colocar armadilhas e
que os inimigos ficam livres para atacar Millenic,

DICA: Posicione seus artificios préximos &s armadithas

da prépria sala. Feito isso, os inimigos desviam-se do
- perigo da sala e coem direfo em sua emboscada.

Pedra, Papel, Tesoura...
m clima pesado, @ ‘heroing’ conta com 50 armadilhas. (pedras, venenos, espinhos, flachas, efc) pur'a aniquilar
ladroes, covaleiros, ninjas, magos... enfim! A matanga rola com cendrios 3D, grdficos poligenais, musica orquestml
& finals diferentes. Encurralando todos, além de suos armadilhas, algumes salas & possuem arfificios préprios
como guilhotinas, machados e ate cadelms elétricas (além de outros)... uma aventura mahgna e upovoronte'

DICA: Nas escadas: deixe uma armadilha de urso no
mefo do caminho, outra na parede oo lado (nde
explosiva), além de uma
pedra mois acime. Ativando -
os arfificios na ordem o
inimigo fica preso, leva o
segundo ataque e é
esmagaco pela pedra que
rolo escada abaixo.

. A

Durante séculos alienigenas da raca ‘Timenoids'
mantiveram relagdes com alguns humanos. No en-
tanto, apds um sério desentendimento, ambos tor-
naram-se inimigos mortgis.

Agora, na pele de Millenia {uma garota ‘thuma-:
na-timenoid'}, resta & vocé escolher o destino
dos humanos que estdo invadindo seu castelo:
vida ou morie!

www.lecmo.co.jp

| www tecmeine.com




O vilao de sangue frio, ‘Mr. Freeze’, esta aterrori-
zando o populacéo - e ainda é apoiade pela delici-
osa ‘Poison lvy’. Pra livrar a cidade do crime,
‘Batman’, ‘Robin” e a ‘Batgirl’ precisardo atraves-
sar cemitérios, joalherias, museus, jardins botéini-
cos e até as empresas ‘Wayne’ (de ‘Bruce Wayne’,
identidade secreta de ‘Batman’) em busca dos vi-
|6es. Claro, os heréi terdio a ajuda de inGmeros Bat-
equipamentos (veiculos, armas, etc)... ‘Gotham City’
estd mesmo numa gelada!

Batman & Robin

DICA: Na ‘Bat-cavernd’, pra
recarregar os ‘Bai-bume-
rangues’, entre no guarda-
roupas e aperte @,

DICA: Nas lutas, esquive-se e
use a defesa com freqiiéncia.
Assim os contra-ataques fi-
cam mais dgeis.

DICA: Na cidade, controlan-
do qualquer veiculo, reduza a - _ Gréfico
velocidade nas curvas para ' g::;%i
evitar acidentes e danos & : _ Diversdo
maquind. i ; Conirole
DICA: Nas lutas, utilize gol-
pes em seqiéncia para acer- Estilo Acdio / 3D
tar os Inimigos mais vezes. ; . _ Foses »
DICA: Durante sua jornada ‘ : Jogadores 8
aparecem vdrias pistas pelo &
caminho. Examine-as bem,
pois ddo dicas imporiantes
pra avancar na aventura,

Fabricante Acclain

& 1D/ Confinue / Controle Analégico
ou Digital / Memory Card
www.aklm.com

. Algﬁmus cenas do jogo sdo inuuu.ﬂo :
que 0s ‘Frames’ s@o baixos!

bods... s0

0

pouralyinLe sozis
nr _mvg:{ BLg, OTL

C&C Red Alert:

No comando dos ‘Aliados’ ou ‘Soviéticos’ as tropas

20

Retaliation

DICA: Procure por caixotes pe-
los cendrios. Dentro deles ha
bonus (veiculo ou dinheiro).
DICA: Nas minas, pegue pri-
meiro os cristais - eles valem
bem mais e ndo crescem no-
vamente.

DICA: Proteja seus ‘Ore
Trucks’ (caminhées explora-
dores). Esses veiculos séio os
Unicos capazes de refirar os
minérios do chdo.

DICA: Nas fases fechadas,
ande com grupos de poucos
soldados. Dessa maneira o
deslocamento é mais rapido
e as baixas sGo minimas.

DICA: As primeiras medidas

ao montar a base séio encon-
trar uma mina de exploragéio
e criar protegdes.

Game-X

iro encarar 17 missées (cada time) em clima de
alerta vermelho. Os conflitos militares trazem no-

. vos desafios, inclusive com objetivos diferentes. No

total sdio 5 exércitos, 105 campos de batalha e, além
das dezenas de unidades e esiruturas ja conheci-
das, hé 4 novidades (Tesla Tank, M.A.D. Tank,
Demolition Trucks, Shock Troopers). Pra entrar na
trincheira, estdo disponiveis os modos ‘Campaign’
e ‘Skirmish’... demais!

As novidades desta versdo sdo alguns
veiculos nucleares e eletrificados.




Grafico Jook ok BE

Mosica * ok
Desafio ek ok
Diversdo kK
Controle * ok k

Fabricante Ocean Games
Esilo Corrida / 3D
Fases 12

Jogadores 1 oy 2 simultaneos §

¢ 128 Mego / Controle Analogico /
Joystick Treme / Memory Cord
www.oceangames.com
www.imagineer.com

Gréfico Fok ok
Misica * ok
Desafio Fok Ak
Diversdo ok ok
Controle Fokk ok

Fabricante lguana
Estile Corrida / 3D
Fases 100

Jogadores 1 5 4 simulténeos

* &4 Mega / Continue / Memory Card /
Conirole Analégico / Joystick Treme
www.akim.com

GT 64 ('E (City Tour GrandPrix)

No volante de carangos da classe ‘Turismo’, 14 equi-
pes se confrontam em 12 provas pelos Estados Uni-
dos, Europa e Japdo. As maquinas séo licenciadas
por montadoras japonesas (Honda, Toyota, Nissan,
efc) e passam nos boxes para regulagens no cém-
bio, suspenséio, motor, aerodindmica, pneus... au-
mentando o realismo das competicées. Ha 3 mo-
dos: ‘Championship’, ‘Time Trial’, ‘Battle’... todos
acompanhados de variagées no clima, batidas e
estragos nos carros e ‘Pit Stops’,

O visuol ‘parado’ do [0go afé impressio-
fa... mas na acdo faltam frames” na tela,

Iggy’s Reckin’ Balls
‘lggy’ e outras 16 ‘bolas imprudentes’ (9 secretas)

entram em 100 pistas pra atravessar os 10 cendri-
os de forre. As corridas verticais sGo repletas de

armadilhas, objetos e poderes especiais (bombas, |
bolas de energia, efc). Pra chegar na frente os “atle-

tas’ podem pular, pingar, flutuar, atirar, ricochete-
ar... um estouro! Além do modo normal, pode-se
organizar o préprio campeonato, correr contra o
tempo, disputar mano-a-mano e até encarar uma
batalha... experimente!

0O jogo possui pistas bem Iég&is e
a verdade, também estranhas... Yeah!

6T 64 Championship
Edition

DICA: Evite frear nas curvas.
Reduza a velocidade antes.
DICA: Nas derrapagens, para
retomar o conirole, acelere
gradualmente.

DICA: Pra largar répido, man-
tenha o giro do motor entre
5.000 e 6.000 rpm.

DICA: Nas corridas longas o
que vale é a durabilidade.
Faga poucos ‘Pit Stops’, use
pneus do tipo ‘Hard’ e evite
derrapagens exageradas.

‘DICA: Regule o carro confor-

me as caracteristicas da pis-
ta. Percursos sinuosos pedem
estabilidade (maior pressao
no aerofélio).-Percursos rapi-
dos pedem velocidade (menos
pressao no aerofélio).

lggy’s Reckin’ Balls

DICA: Para subir rapido, ri-
cocheteie e pegue impulso
pelos cendrios.

DICA: Jogue os adversdri-
os pra fora da pista en-
quanto segue o trajeto até
da linha de chegada.

DICA: Fique atenio as ar-
madilhas pelo caminho:
ventiladores, buracos, cur-
vas fechadas, etc.

DICA: Pegue ‘Power-Ups’ pra
equipar-se e preparar a bola
para os inimigos. Mas evite
apanhar itens ‘omaldicoados’
- atrasando a corrida.

DICA: Algumas vezes é melhor
ndo estar correndo muito ra-
pido. Certos obstédculos séo
atravessados mais facilmente
ao aproximar-se devagar.

Game-X

2]




'NASCAR’, a competi¢tio de ‘Stock Cars’ mais fa-
mosa do mundo, traz 17 circuitos e 31 pilotos feras
"ASCAR ol ‘ (Yeff Gordon’, ‘Mark Martin’, ‘Kyle Petty’, etc) - no
total de 27 equipes na temporada. Nas provas, re-
alizadas durante o dia ou noite, os carros amassam
e podem sofrer vérias avarias... e aumentando o
desafio, os adversdrios tém inteligéncia artificial alta
- as ultrapassagens sdo bem dificeis. Pra ajudd-lo,
além da habilidade, s6 as regulagens nos ‘boxes’ e
o ronco dos motores!

DICA: Néo perca tempo. Se
possivel, antes mesmo de en-
frar nos ‘boxes’, |6 pense nas
escolhas que fard.

DICA: Regule o carro confor-
me a pista: LENTA, maior
pressto aerodindmica e mar-
chas curtas; RAPIDA, menor
pressdo aerodindmica e mar-

chas longas. : Gréfio A
e Musica ool

DICA: Prm‘ fazer o rpelhor 7 e W s P
tragado, siga pela faixa es- 3 _' . Diercho * Kk
curd da pista. b e 1 9 Controle ~ Jedkokk
DICA: Evite encostar nos ad- | L ros e — AR

o ko ‘ abricante A Sports
versdrios durante as ultrapas- | PR e Extlo Canida / 3D
sagens. Qualquer toque pode : j Eedei o
resultar em acidente. 8 i) dF Jogadores 7 ou 2 simulténeos

DICA: Pra treinar e acostu-
‘mar-se a competigdo, pri-
meiro corra com as opgdes
‘Damage’ e ‘Breakdowns’
desligadas.

’ B " . * 96 Megef Bafera Inferma  Gontine / Gonfrole
0 visual dos carros é ate cdpr ichadinho... Anligico / oyrick eme / Memary Card
mas as PiSfCI'S tem poucos detalhes!!! www.easports.com

www.ea.com

Spice World

DICA: Nas ‘mixagens’, siga
a formagdo: inicio, refrdo,
meio, outro refrdo, fim. Tum-
bém néo passe de 18 trechos.
DICA: No ensaio de danca,

Pra entrar no mundo das ‘Spice Girls” pode-se es-
colher qualquer garota: ‘Emma’, ‘Mel B’, ‘Mel. C’,
ALY Sy o 7
; :

'Geri’, 'Victéria' (‘Geri’ saiu do grupo). O esquema
é 'mixar’ as musicas (‘Wannabe’, ‘Move Over’, ‘Who
do you think you are’, ‘Spice your life’, ‘Say you'll

: Bt be there’), criar a coreografia de danga e encarar o
memorize as seqUéncias de 2 : : g ge ddngg een :
comandos pramanter o rifmo palco num ‘Show’ para televisdo. Além disso, héa
BlEA Abraos oivillos e bse: | uma op¢do com 10 filmes inéditos com bastidores
das filmagens de ‘Spice World', ‘Clips’ e até entre-

cute o que o ‘DJ’ tem a di- ;
vistas com as brotas.

zer. O malandro da varias
dicas pra vencer os dificul-

dades do ‘Show’. :

DICA: Na ‘mixagem’ de mu- Lo . & G R
sicas, procure encaixar par- ' ! : Misica Kk ok
tes que tenham ligagdes i Py o g?::;':o ‘:::
afravés de sons ou acompao- ol S
nhamentos. :

DICA: Na danga, pra néo LT '/ Fabricanfe ~ Psygnosis
atrapalhar-se e conseguir = g - Eﬁh Quebra-Cobega / 3D
um bom nimero, mantenha , J:;f]zm : =

as coreografias das garotas | orld s ot e
parecidas. : em acédo pra valer... ahhh! =

ensaiando que

www.psygnosis.com

o

| Eame-X :




Waialae Country Club: T6C

Durante o ‘Hawaii Open’, 6 miliondrios disputam
pelos 18 buracos do campo de ‘Homoluly’. O cend-
rio paradisiaco é detalhado, traz mudangas no cli-
ma, relevo acidentado, bancos de areig, lagos, ven-
tos, etc. No total sGo 14 tacos e 5 modos: ‘Waialae
Open’, ‘Skins Play’, “Tournament Play’, ‘Stroke Play’,
‘Match Play’. Pra dar mais realismo as partidas, hé
2 comentaristas, 19 classificacoes para atletas, di-
versos angulos de cimeras e até opgéio para criar o
proprio jogador. :

Gréfico
Musica
Desafio
Diversao
Controle

Fabricante T & E Soft
Estifo Esporte / 3D
Fases 1

Jogodores 1 4 4 Akernados =

* 128 Mege / Confrole Analbgico / P
Menmory Cord Os cendrios sao 3

www.tes.co.jp 4 “Sprites de pouca

D, mas os objetos sgo 4
animagéo de tela... blg

WWF War Zone

O quebra-pau de ‘Wrestlers’ é uma verdadeira zona
de guerra! Sdo 16 bruta-montes (além dos muitos
secretos) em lutas onde vale quase tudo. Os profis-

‘Weapons’, ‘Royal Rumble’, ‘Gauntlet’, ‘Training’.
Pois é, ainda pode-se criar um lutador préprio, es-
colhendo as caracteristicas (altura, peso, rosto, etc)
e preparando-o pra muita pancadaria com as méos,
pés, bastoes, etc... Uau!

Gréfico : ﬂ‘
Mosica \mﬁmhb“
Desofio '
Diversdo

Controle - ==

Fabricante Iguana

Estilo _ Esparte / 3D
Fases ?
Jogadores 1 4 4 simulténeos

% 128 Mega / Controle Andlogico & Digital 5 = o 3 =
/ Juysf"ick Treme / Memory Card O barato do logo e a opgao parq crigr um e
lvtador préprio e entrqr no ringue.

www.acclaimsports.cont
www.akim.com

sionais do ringue podem se enfrentar nos modos 4
‘Challenge’, ‘Versus’, ‘Tag Team’, ‘Cage’,

Waialae Couniry
Club: T6C

DICA: Antes das tacadas,
preste atencto a direcdo e

- forca do vento.

DICA: A condicao do tempo
influencia no trajeto da
bola: grama SECA deixa o
bola solta; grama UMIDA
deixa a bola presa.

DICA: Escolha os tacos confor-
me a distdncia do buraco, in-
clinagéio do terreno ou joga-
da a ser realizada.

DICA: Para obter efeitos e tra-
cados curvos, posicione o lo-
cal da batida descentralizado
(obtendo tacadas diferentes).
DICA: Em alguns momentos a
vistio pode estar sendo afra-
palhada por objetos. Troque
a cmera (botéio Z) e escolha
a op¢ao ‘Cartman’.

WWF War Zone

DICA: Use o defesa com inte-
ligéncia e tente blogquear os
ataques adversdrios. Dessa
forma seus contra-ataques
terdo mais eficiéncia,

DICA: Ao esquivar-se de um
ataque adversdrio, tente con-
tra-atacar em seguida pra
pegar o inimigo sem guarda.
DICA: Contra um oponente
mais lento ou cansado, use o
corrida seguida de golpes.
DICA: Deixando o inimigo ton-
to, arremesse-o0 ou suba nas
cordos pra cair detonando.
DICA: Na criagéio dos lutado-
res, mantenha os quesitos
‘Strengh’ e ‘Recovery’ altos -
fazendo um ‘Wrestler’ forte e
resistente,

Lame-X




- (no ar- frente)

| parafrente.

~ -(no artras) No.ar n
"‘4tras .
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Actua Soccer

Jogador Secrefo ‘Crossi’
Na tela do titulo, segure SELECT+RK.

------------- s e ¢ e e w &

Actua Soccer 2

X-Truques

Na tel do menu inicial, digite os
comandos correspondentes @o truque
desejado:

¢ ‘Beach Ball: €, 2, €, 4, €2 LA

* ‘Black-White Color TV Mode’: A, W, 4, B, @, A, ¥, 4.
* ‘Break Reflections”: €, €, €, 0, 2,2, 2 L

¢ ‘Ghost Ball: M, M, €, €,9,2,0,0,

* ‘Gigant Players’: &, ¥, ¥, 5 1 1, 0, 0.

s Gremlin 11 €, 3 W, 0, A ¥, 0 @

* ‘Invisible Ployers’: W, ®, ¥, @, 4, 1, €,

v ‘Small Players: @, ¥, ¥, B 4, 4, €, .

» ‘Super Fury Animals”: €, €, 1,3, >, @, 4, ¥,

® 8 & 8 8 0 & 6 5 8 " & e 8 8 8 8 s s s

AllStar Baseball 99

Apanhar ‘Baserunners’

Para apanhar os corredores, quando
estiverem na 2° base, selecione seu
lance e espera até que o atleta
adversdrio fique mais afastado que o
juiz. Feito isso, arremesse na direcgio do oponente e
mande-o pra fora.

Cabecas, Pés e Tacos Grandes
Na tela ‘Enfer Cheats’, escreva: GOTHELIUM,

Cémera Manual no ‘Home Run Derby’

Para controlar manualmente a cémera durante o 'Home
Run Derby’, inicie o parfida para 1 jogador (Menos no
‘Home Run Derby’) e ligue a ‘Manual Camera View'.
Agora, saia do jogo e entre no modo 'Home Run Derby'.
Feito iss0, no controle 2, use o Joystick pra conirolar a
cmera.

Engane o Computador

Controlando o hatedor, acerte a bola e mande-a pra
qualquer lugar. Entéio, dé pause rapidamente e
selecione a opcfio pra controlar o outro time, deixando
os afletas da defesa perderem a bola, Depois disso,
selecione novamente o controle do time hatedor e
prossiga.

“Home Run’ Fdcil _

Contra o computador, ligue o ‘Pitch Aid’ no ‘Options’,
inicie a partida, deixe SEMPRE a marca de seu batedor
um pouco abaixo da marca do ‘Pitcher” (langador).
Agora, se o ‘Pitcher’ jogar uma bola dentro do ‘Piich,
marca de seu batedor ficard no melhor ponto para a
rebatida. Caso a bola seja arremessada um pouco fora
do 'Pifch’, apenas mude a posicdo da marca do batedor
também para fora.

Jogadores de Papel
Na tela ‘Enter Cheats’, escreva: PRPPAPLYR.

“Slow Motion’ e ‘Freeze’

Entre no 'Options’ & escolha a opgdo para cimera
manual, deixando pelo menos 1 controle encaixado sem
nenhum jogador. Entéio, durante o partida, use o
direcional para cdmera lenta (9, ‘Slowmotion’) &
congelar (€, ‘Freeze').

“Strike” Fécil

Quando estiver arremessando, pra ferrar com o batedor,
se a drea de acerto dele estiver mostrando um erro, ele
automaticamente o fard na 2° feniativa. Pra isso, deixe
seu 2° arremesso como bola fora e aperte o botéio B
apds selecionar seu lance ao invés do botdo A.

Time e Estadio Secreto ‘Abductors’ e
‘Alienopolis”
Na tela ‘Enter Cheats’, escreva ATEMYBUIK.

¢ & 8 8 4 & ¢ S & 8 8 B 68 & 8 8 ¥ e

Alundra

Pegue a’Legendary Sword’
Tendo a 'Power Glove' (pegando com
Jess’), morra & use o 'Quick Restart’
mais de 16 vezes. Feito isso, procure pela estdtua de
‘King Snow' em ‘Inoa Village', use a ‘Power Glove' para
levantar a pedra grande, siga até a estdtua e a tela
escurecerd. Agora, fazendo tudo corretamente, ‘King

Snow’ aparecerd e |he presenteard com a 'Legendary
Sword'.

Pegue a Pastitura Especial

Apds completar sua jornada, volte d ‘Inoa Mine' e
procure por uma casa sequindo a dgua, suba as escadas
e encontre 'Rohei’. Feito isso, falando com o compositor,
ele lhe dard uma partitura com a msica tema do jogo.

o s o8 e disigiaeeie e o B e s #

Arkanoid Retum

Selecéio de Fases
Na tela do titule, deixe o cursor: sohre
‘Continue’ e aperte ¥+@.

Ayreon Senra ey
Kart Duel 2

Pista Secreta: ‘Extra Class’
Escreva ‘Senna 1" no lugar de seu nome.

,M,-m

Veiculo Secreto: ‘Karf n®5”
Venga a corrida ‘Extra Class'.

Veiculo Secreto: ‘Kart n® 6
No ‘Championship Mode’, venca 2 provas em seguida
usando o Kart n® 57,

© & 4 & ¢ 6 @ e & & & @ & e ¢ & e & 8 B0

Azure Dreams

Ajuda Materna

Antes de sair da ‘Tower’ fale com sua
mie. Feifo isso, mosirando uma
verdodeira ‘mae-coruje, ela Ihe dard
um ‘Pita Fruit’,

Dinheiro Fécil

Construa uma pista de corrida e deixe $ 1.000 para a
combinacdio '3-4", Feito isso, quando a corrida comacar,
acelere tudo com o cavalo 2. Agora, nofe que o cavalo 2
ficara cansado e que o 3 e 4 chegarGo na frente... Yesss!

8 & 4 ¥ b e e e e E B L s & & & F 8 80

Banjo-Kazooie

Acelerar Texto
Segure o B quando algum personagem
estiver folando.

Codigos para ‘Bottles Bonus’

* BIGBOTTLESBONUS ........cccooeves Modo ‘Big Everything
* BOTTLESBONUSFIVE ..... Modo ‘Big Feet/Weiner Bady
* BOTTLESBONUSFOUR................ Modo "Weiner Banjo

* BOTTLESBONUSONE ...... ... Modo ‘Big Head
* BOTTLESBONUSTHREE ... Modo 'Big Kezooie'
* BOTTLESBONUSTWO .....oooivericcrierene Modo ‘Big Feet’
SIBIEEGHS Tessscaile st at el o 200 ‘Blue Eggs'
* READFEATHERS .. .. 100 'Red Feathers'
» GOLDFEATHERS ... ceneeenner 20 'Gold Feathers'
. BLUEREDGOLDFEATHERS ...................... Renovar tude
¢ WISHYWASHYBANJO ......... Modo ‘Washing Machine'
¢ NOBONUS ......orveverisiiernemnssessoes Desligar Trugques
Obs.: Use os codigos apos pegar o Jiggy” (quebra-
cabeca) no castelo de areia em ‘Treasure Trove
Cove”. Lembre-se de vencer os mini-games de ‘Mr.
Mole’ em “Spiral Mounttin’ e enconfrar ’Cheufo
pelo ‘Gruntilda’s Lair”,




L F) V¥ =X
: e . Y e s b Ly
Codigos para ‘Boftles Bonus’ (Secretos) Enfrente ‘Honey” e Kofetsu’
* AGOLDENGLOWTOPROTECTBANIO w...ovvvvvv Termine o modo ‘Quest’. Feito isso, comece outra

................................................. Infinito 'Gold Feathers'  partida e note que, em algumas partes, 'Honey’ e
* ANENERGYBARTOGETYOUFAR ........... Energia Infinita  “Kotetsu' substituirdo os chefes de fase.
* BANJOBEGSFORPLENTYOFEGGS .. Infinito ‘Blue Eggs' = = © = = e o o o o o o o s *

+ DONTBEADUMBOGOSEEMUMBO............... Bombermaﬂ World

................................................ Infmlfo ’Mumbo Tokens

* GIVETHEBEARLOTSOFAIR ... v Ar Infinito “Passwords’ Equipamentos
i3 * LOTSOFGOESWITHMANYBANJOS ....... Vidas Infinitas ¢ ‘Stage 1': 7327
¢ NOWYOUCANFLYHIGHINTHESKY ......oocoooves v * ‘Stage 2'; 9717
................................................... Infinito 'Red Feathers’  » ‘Stage 3" 5211
L Obs.: Use os cadigos apds pegar o “liggy’ (quebra- * ‘Stage 4" 1814

cabeca) no castelo de areie em ‘Treasure Trove * ‘Stage 5': 1029

Cove’. Antes dos codigos enfre o palavra CHEAT, Obs.: TODAS as ‘Passwords’ estdo com os melhores
equipamentos.

Desligar Texto

Ands jogar toda o aventura, aperte L+R+B ‘Passwords’ Bonus

simultaneamente quando algum personagem estiver * ‘Special VS Mode': 5656

falando. * 'Special Battle Mode": 4989
* ‘Buttle Royal Mode”: 1616

Escute o Mugido * 'Maniac Mode': 4622

Em ‘Treasure Trove Cove', pegue o Jiggy’ (quehro-

cabega) no costelo de areia. Feito isso, escreva CHEAT e “Passwords’

note que a cada lefra digitada um mugido ¢ acionado. * Fase 1-1: 8010 * Fase 1-2: 1180
* Fase 1-3 : 8086 Fase 1-4 : 2919

Transformacéio Gratis ) * Fase 1-5: 1021

Comece uma nova partida e encontre 5 ‘Mumho e Fase 2-1: 0127 s Fase 2-2 : 1220

Tokens". Feito isso, na fase ‘Treasure Trove Cove!, pegue  * Fose 2-3: 1018 * Fase 2-4 : 0804

o Jiggy’ (quebre-cabega) no castelo de areia. Agora, * Fose 2-5: 0714

volte & cosa de 'Banjo’, em ‘Spiral Mountain', entre nos * Fase 3-1: 1027 * Fase 3-2: 2413

mini-games de ‘Mr. Male’ e aprenda o cédigo * Fase 3-3 ; 3009 * Fase 3-4 : 6502

WISHYWASHYBANJO. Entdo, volte para o castelo de * Fase 3-5 : 6809

areia em ‘Treasure Trove Cove' e transforme-se numa * Fase 4-1: 0627 * Fase 4-2 : 8808

‘Washing Machine’ (lava-roupas). Depois disso, entre * Fase 4-3 : 3674 * Fase 4-4 ; 4891

em ‘Mumbo’s Mountain’ e vé a casa de ‘Mumbo’ o Fase 4-5 : 0605

acionar a trunsformagc'm * Fase 5-1: 0730 * Fase 5-2 : 2151

el 2 ) * Fuse 5-4 : 3812

* Fase 5-5: 2203

Babman&Robm S50
oo 11,2 ST Bushldo Blade

e e mom e e e o o OMelhor Equipamento o :

BlaZIHg Dragons : Cada lutador estd listado a seguir com * Aceitamos todos os cartées de crédito
suas sub-armas, armas recomendadas * Entregas com MOTOQUEIRO na grande
‘Password’ Final e e estilo de uso - confira e defone: S3o Paulo
Na tela de 'Passwords’ coloque Y2USMK 4N6LUL » Temos todas as marcas de Games e Arcades
OHW5CB. ' Hotarubi '( flreﬂy) : ® Despachamos, via Sedex, para todo o Brasil
¥ it isis s ais st lsia n = = oieie e = e g Syord” Normol s
Boberman Wars i s v . | N,
ub-Arma: ‘Ninja Star’.
Escolha Bomber Prince’ ¢+ Tatsumi’ a “@\}&”‘g’ﬁﬁ (
Termine 10 fases no modo ‘Quest’, enfre nasalade = ‘Sabre’: ‘Raised’, v 4
treino, dispense suas tropas e saia. Feito isso, volte & 'Hammer’; ‘Raised’.
stla de treino e ‘Bomber Prince’ estard disponivel em Sub-Arma: NAO fem.
50% das batalhas. + ‘Mikado'
_ ‘Naginata': ‘Normal’
Acionar Turbo Mode” - ‘Nodachi”: ‘Lower’.
Na tela do fitulo, sequre @ e aperte START. Sub-Arma: ‘Short Dagger'. = :
;i ¢ ‘Kokuren' (Lack Logji’] gGmGS 8‘ CWCGdQ%
‘Rapier’: ‘Lower, Fone:(011) 6971-2457
SR LR e e e Lt e e (011) 267-2706

Fax/fone:(011) 6959-1157
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'Katana’; ‘Raides’.
Sub-Arma: ‘Short Sword'.
* "Kanuki’

‘Sabre’: ‘Normal'.
‘Hummer': 'Lower’.
Sub-Chefe: ‘Steel Fan',

....... e & s s @

ClayFighter 63 1/3:
Sculptor's Cut =4

Escolha ‘Boogerman’

Na fela de selegdo de personagens,
segure L ou Z e aperte: B, B, C9, C,
C&, C€. Feitoisso, no box de interrogacdo ('?'), aperte R.

-------

Escolha ‘Earthworm Jim’

Na tela de selecio de personagens, sequre L ou Z e
aperte: B, C&, Ch, C, OV, CA. Feito isso, no box de
inferrogacdo ('), aperte R.

Escolha ‘High Five’

Na tela de selectio de personagens, segure L e aperfe:
CA, ¥, C&, C>, B, A Faito isso, no hox de
interrogacéo ('#'), aperte R. -

Escotha “Sumo Sonta’

Masela de selecio de personagers, aperte: A, €3+ &, -
C, C¥, Ca. Feito isso, no box de interrogacéo (2'),
aperte R.

® o e 5 % 8 8 e & 4 5 6 6 & & O B 8 & B

Crime Killer

‘Passwords”

*Fose2: O, M % A N A N
'Fase3:9,0,0, %, 4. 0,0,0, 0, 0.
vFosed: @, 0,0, A, 0,0 0 A N X
*Fase5:4,0,0,0,0,0,0,0 1 A
*Fose &: M A M A @ H % X % A
*Fose7.0,0,0, 6, 0, % 4,0 0 0.
vFase 8: M, A ML X, A H % A N X
vFase % % A OB % AN AG®
*Fase 10: @, A, 9, O H %, 4,0, 0,0
Fose 11:M,A,H,4,0,0,0 A B A
*Fase 12:W, A, 0 A H A O H AN
*Fose 13: %, 8,% A, 0,0, 9, 0 % &
*Fose 14: %, %, %, %, A O B & % X
cFose 15: %, A H X, % A O H X % X
*Fose Final: %, A, @, 0 A H % A B A

PlayStation

s s & o 2 & s & ® & 8 8 s 8 e & = o

Cribical Blow _==¢
Escolha ‘Hagame’ % !

Termine o jogo no ‘Theatre Mode', Sl

Escolha ‘Sieguei’
Termine o jogo na dificuldade 'Easy’.

Escolha ‘Markuar”
Termine o jogo na dificuldade ‘Normal',

® 9 8. % % 8 8 & ° w s @

Lame-»

Escolha ‘EX Rickey”

Termine o jogo na dificuldade ‘Hard'.

--------- ® e 4 e 8 & . @

Einhander

Todos os “Secret Bonus’
o FASE1

1° Segredo: Destrua as placas de ‘Neon’ dos prédios
apés o teldo.

2° Segredo: Apés as placas, destrua a nave que tem a
arma ‘Riot’ e depois a que tem a "Wasp'.

3° Segredo: No sub-chefe, destrua a parte de haixo
para enconirar um caminho secreto.

* FASE 2 ¢

1° Segredo: No comego, destrua os 3 ‘tanques’ que
chegam pelo chdo na esquerda e depois o 4°
(vermelho).

2° Segredo: Apés o tanque que da tiro com canhéo
aparecerdo forres. Fique destruindo-as vdrias vezes,
encostado na esquerda pra NAO avangar a fela.

3° Segredo: No final aparece mais uma parte com
vdrios canhdes. Fique destruindo-os vdrias vezes.

* FASE 3

1° Segredo: Na descido, aparecerdo naves com
lanterna. Abaixo, naves que lembram discos voadores.
Destrua todas e depois o 'disco voador vermelhe'.

2° Segredo: No sub-chefe, a aranha, mate todas as
naves vermelhas. :

3° Segredo: Destrua o cilindro no alfo da fela e, apds
destruir o sub-chefe, destrua TODOS os destrocos que
cairem.

o FASE 4

1° Segredo: No submarino, destrua o corpo dele e
depois a torre. Pra garantir use o ‘Hedgehog'.

2° Segredo: Nas plataformas, siga caminho por baixo e
arrebente o robd vermelho.

3° Segredo: Destrua a nave pequena apds as
plataformas, fazendo-a cair sobre o vidro.

* FASE 5

1° Segredo: Apés o tanque grande que fem a arma
‘Python’, destrua todos os 6 guindastes.

2° Segredo: No sub-chefe, destrua fotalmente os bragos
do rohé e a ‘caixa’ nas costas.

3° Segredo: Apds o 'enxame’ de inimigos, pelo muro,
use o ‘Wasp' pra detonar as naves em frente & fela ¢
também a vermelha.

* FASE 6

1° Segredo: Destrua todas as naves que aparecerem e
depois a vermelha,

2° Segredo: No segundo jato propulser, logo acima,
destrua o canhdo.

3° Segredo: Destrua véria vezes d forre de canhdo na

----------------

parie de cima.

* FASE 7

1°, 2° e 3° Segredo: Destrua fodas as naves sem parar,
aparecerdo 3 naves vermelhas para serem detonadas -
uma por vez. ’

e o 8 & ¢ ® 8 4 & & & o ° & 6 @ & & 8 @

F-1 World
Grand Prix

Equipe Secreta ‘Team Extreme”
No ‘Challenge Mode’, acione 100% no ‘Skill Level’.

Opcoes Secretas: ‘Credits’ e ‘Gallery’
Venga o ‘Championship’ na dificuldade ‘Rookie’.

Piloto Secreto ‘Gold Racer”

No ‘Exhibition Mode’ e selecione o piloto 'Driver
Williams'. Feito isso, usando o confrole analdgico, mude
seu ‘Last Name” (Ulfimo nome) para ‘Pyrite’. Agora, volte
até a tela principal e enire na parfida normalmente.

Piloto Secreto ‘Silver Racer”

No ‘Exhibition Mode' & selecione o piloto 'Driver
Williams'. Feito isso, usando o controle analégico, mude
seu ‘Last Name' (Ulfimo nome] para ‘Chrome’. Agora,
volte até a tela principal e entre na partida
normdimente.

Pista Secreta: ‘Hawaii’ Dificil
Yenca o ‘Championship’ na dificuldade ‘Professional’.

Pista Secreta ‘Hawaii’ Fécil

No 'Exhibition Mode' e selecione o piloto ‘Driver
Williams'. Feito isso, usando o controle analégico, mude
seu ‘Last Name' {Ultimo nome) para "Vacation'. Agora,
volte aié a tela principal e entre na partida
normalments.

-------------- I I S S ]

Forsaken o4

Acionar ‘Battle Mode’

Na fela com a mensagem ‘Press Start’,
aperte A, R, Z, A A, CA, C¥, CV.
Agora, faca o seguinte para ganhar cada tipo de ‘Battle
Mode': :

+ ‘Bronze Battle Mode': Passe a fase ‘Death To The.
Invader’.

* 'Silver Battle Mode”: Passe a fase ‘Ramgan’.

s 'Gold Battle Mode': Passe a fase ‘Balalos’.

Acionar Todas as Fases
N tela com o mensagem ‘Press Start’, aperte A, R, Z,

A A, CA, OV, CV.

Invencibilidade
Na tela com a mensagem ‘Press Start’, aperte A, Z, Z,

A€, CECECY
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Gum;y Gear: The
Missing Link

Escolha ‘Baiken’
Termine o ‘Normal Mode’. Sem usar ‘Continy
Obs.: ‘Baiken’ ficard disponivel no ‘Versus &=
“Training Mode’.

Escolha ‘Testament” e Justice”
Termine o ‘Normal Mode’.

Obs.: Testament' e ‘Justice’ ficartio disponiveis no
"Yersus Mode’ e ‘Training Mode'.

* e o o ® o 8w

Méuor League
Baseball Feaburing
Ken Griffey Jr. =

Arremessos Escondidos

Deixe a mira ('Cross Hair') sobre qualquer
lugar na zona de hafida (‘Strike Zone!),
exceto o circulo amarelo, segure Z e depois C€, C9 ou
Ca pra visualizar a base. Agoro, solte o Z & depois o
botdio da hase, deixando o jogador de costas para o
batedor, Feito isso, a mira {'Cross Hair') & o circulo de
acerto serdo cancelados e seu adversdrio NAQ saberd o g
bola serd langada... ‘Yesss'|

Fim da ‘World Series’

Enfre no modo ‘Exhibition’ e escolha seus times. Agora,
quando for selecionar o estddio, aperte os 4 botdes C
vérias vezes. Feito isso, um som diferente confirmard o
truque. Depois, aperie Z pra visualizar o campo &
prosseguindo serd mostrado o final das "World Series'.

¢ e s e w

Fogos de Artificio

Quando estiver no modo 'View Stadium’ apertando o Z
pra escolher o campo, pressione R & Z simultaneamente
pra soltar fogos de artificio e fazer a festa.

Tacadas Féceis

Pra ferrar o oponente e descobrir onde o langador vai
jogar a bola, simplesmente sequre o botéo de ‘Bunt’.
Feito isso, @ mira do ‘Pitcher’ aparecerd mostrando o
local pra acerior a tacada. Solte o botdo do ‘Bunt'
quando a bola for arremessada e prossiga
normalmente.

Times Secretos

Na tela de selecdo de modos, deixe o cursor sobre o
‘Exhibition’ e aperte os 4 botdes C simulianeamente.
Feito isso, um som diferente confirmard o truque. Agora,
va para os times ‘All-Stars’ e confira duas novas equipes:
‘Angel Studios’ e ‘Ninfendo’.

Mexer Logotipo
Na tela do titulo, sequre Z pra congelar a palavra -
‘Buseball’ do logetipo e, depois, ainda segurando o Z, use

LR L SR S FRE B R T TR OO U ST SRS T e e e
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*Joys!ick’ pra movimentar a palavra conforme desejar.

e o o

N20: Nitrous e G
Oxide

‘Passwords’

* Fase 2: O%X%XHONR

* Fase 4: 00AGAGHN
¢ Fase 6: HHONAXAR
¢ Fase 8: HOOAANAR
¢ Fose 10: XAN@ARXX
¢ Fase 12: @RXXAXRE
* Fase 14: AMAGOAOX
* Fase 16: OHAXGOON
¢ Fase 18: 0AGOANNR
* Fase 20: ONANNEEN
* Fase 22 O%XOAROAR
* Fase 24 OOMANA AN
* Fase 26 HOQOXOXR
* Fase 28 X%0ANOXN
¢ Fose 30 HOXAAXOR

MaySavon §

* Fase 3: OXOOMAXA

¢+ Fose 5: HANANAA®
¢ Fose 7: XAGHNXAOA

* Fuse 9: HOXANNR®

* Fase 11: ONANGANA
¢ Fose 13: HAAOOXOO
* Fase 15: OAXMOAAA
* Fase 17: 4O AXHEN®
¢ Fase 19: EXOHOXXA
*Fase 21 000OAXAD
* Fase 23 HHAOAROA
* Fase 25 ORARNAXG®
¢ Fase 27 HEAOXXEA
* Fase 29 HHOG0000

* Continuar no ‘Bonus Level’ ... I, A, %, A, @, A, X.
* Infinitas Armas ......c..ccooeonenne. [ RANEA NN
* Infinitas ‘Firewalls’ ... X2 H XXX AA

* Infinitas Yidas ......coovvervrierer. @, %, %, A, 0, A, 1, @,
* Modo ‘H20" ..., %N A AO®AO®.
* Nave Secreta: ‘Speedcore’..... %, %, %, A, @ % A.
+ Selecdo de Fases ... BOXAANXONX
* Selegtio de Fases ‘Bonus Level' N, B, H, A, @, A, B K.
. Deshgur TrUQUES v HE%0 0004
(Gun Bullet)

Truques Idiotas

Em qualquer tela de menu (exceto o ‘Options’), afire em
’Dr Dan’ e ‘Dr. Don

e & & o @

Rival Schools:
United by Fate

(Justice High School: Legion of Heroes)

-------------

Escolha ‘Sakura Kasugano’ e Akira Kasama’
(sem capacete)

Na tela de selegiio de lutadores, segure START e deixe 2
setas entre "Hyo’ e ‘Raizo’. Feito isso, mova o cursor
para cima e estardo disponiveis ‘Sakura Kasugano’ e
‘Akira Kasama' {sem capacete).

Obs.: Faca o truque apés colocar 2 créditas na
méquina.

* 8 8 e & 8 % s 8w

¢ TILT'S

L0 1S =W §Av. do Imigrante Japonés,
938S. L.

Tel.: (011) 843 9021

1018 K] Av. Jabaquara, 1469, L. 21
Tel.: (011) 5583 3468

L0 % <] Pea. da Liberdade, 75,
Shopping Liberdade, 12 andar, Lj. 27/28
Tels.: (011) 239 0099

Ramal 127/128

SATURN
MASTER SYSTEM
PLAY STATION
NEO GEO D
NINTENDO 64
MEGA DRIVE

GAME BOY
SOPER NES
PC ENGINE PLAYDIA
GAME GEAR
NEO GEO
JAGUAR




Final Verdadeiro
Chegue afé o ‘Chapter 7' (enfrentando ‘Raizo Kiya' e

uiro lutador) e venga com o movimento 'Team Up’
['Special’ com 2 lutadores). Feito isso, aparecerd o chefe
verdodeiro, ‘Hyo Imawano’. Agora, derrotando ‘Hyo
Imawano’, aparecerd o final verdadeiro do personagem.

Lutadores Verséo ‘Evil’
Na tela de selegdo de lutadores, sequre START e aperte
quulquer botdio.
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Rival Schools:
United by Fate

(Justice High School: Legion of Heroes)

Acionar ‘Edit Character’

Para acionar o ‘Edit Character’ e criar seu proprio
lutador, termine os 6 testes:

* Teste 1

1) Ande pra frente ou trds (3 ou €).

2) Pulo, agachar {4 ou V).

3] Soco Rapido ou Soco Forte (SR ou SF).

4) Chute Rdpido ou Chute Forte [CR ou CF).

5] Compilago.

* Teste 2

1) Correr pra frente ou frds (32 ou €€).

2) ‘Sidestep’ (esquiva lateral).

3) Pulo, agachar ou Super Pulo (4 ou W ou WA,
4) "Throw' [Arremesso).

3) Compilagdo.

* Teste 3

1) Cair de Pé (caindo, 2 vezes qualquer hotdio).
2) Rolar (caido no chéo).

3] ‘Team Assist' (Soco+Chute).

4) Compilagao.

* Teste 4

1) ‘Air Bash' {no ar, £+Soco ou Chute, depois
A+Atague).

2) "Rolling Attack’ (caido no cho, depois SF ou CF).
3) ‘Teddy Counter’ [Defendendo, 2 +botda).

4) "Burning Vigor Attack’.

5) Compilagéio.

* Teste 5

1) ‘Turning Slide Attack’ (9= + W+ Sidestep).
2) ‘Anti Throw' (aperte ‘Throw' quando o inimigo tentar
agarrd-lo).

3) ‘Anti Attack’ {aperte qualquer botdo de afaque
quando ¢ inimigo fentar atacd-lo).

4) 'Counter’ - ‘Burning Vigor Attack’.

5) Compilagdo.

+ Teste Final

1) Compilagio do Teste 1.

) Compilagéio do Teste 2.

) Compilacgio do Teste 3.

) Compilagdo do Teste 4 e Teste 5.

) Compilegdo de TODOS os Testes.

)

2
3
4
5
6) Ataque 30 vezes.

Game-X

TaySation @

Obs.: ‘Rival Schools: United by Fate’ (Justice High
School: Evolution’) / ‘Disc 1".

Escolha ‘Hinata Wakaba 2/

Termine o 'Story Mode’ com ‘Hinata Wakaba'.
Obs.: ‘Rival Schools: United by Fate’ (Justice High
School: Evolution’) / ‘Disc 1',

Escolha ‘Nafsu Urahara 2

Termine o 'Story Mode' com ‘Natsu Urchard',
Obs.: ‘Rival Schools: United by Fate' (Justice High
School: Evolution’) / ‘Disc 1",

Escolha Tiffany Rose 2’

Termine o ‘Story Mode’ com ‘Tiffany Rose'.

Obs.: ‘Rival Schools: United by Fate' (Justice High
School: Evolution’) / ‘Disc 1",

Escolha ‘Kyoko Minazuki 2

Termine o ‘Story Mode' com 'Kyoko Minazuki’.
Obs.: ‘Rival Schools: United by Fate’ (Justice High
School: Evolution) / 'Disc 1'.

Escolha ‘Hinata Wakaba 2/

Termine com 'Hinata Wakaba'.

Obs.: 'Rival Schools: United by Fate” (Justice High
School: Legion of Heroes) / ‘Disc 2. No ‘Options’, ligue
o ‘Shorteut’ ('On).

Escolha ‘Natsu Urahara 2/

Termine com 'Natsu Urahara'.

Obs.: 'Rival Schools: United by Fate' (Justice High
School: Legion of Heroes) / ‘Disc 2'. No ‘Options’, ligue
o ‘Shortcut’ (‘On).

Escolha ‘Tiffany Rose 2/

Termine com 'Tiffany Rose’.

Obs.: "Rival Schools: United by Fate’ (Justice High
School: Legion of Heroes) / ‘Disc 2'. No ‘Options’, ligue
o 'Shorteut’ {'On).

Escolha ‘Kyoko Minazuki 2/

Termine com "Kyoko Minazuki'.

Obs.: ‘Rival Schaols: United by Fate’ (Justice High
School: Legion of Heroes) / ‘Disc 2'. No ‘Options’, ligue
o ‘Shorfcut’ ('On).

Final Verdadeiro

Chegue até o ‘Chapter 7' (enfrenfando ‘Raizo Kiya' e
outro lufador) e venga com o movimento ‘Team Up'
(‘Special’ com 2 lutadores). Feito isso, aparecerd o chefe
verdadeiro, ‘Hyo Imawano’. Agora, derrotando ‘Hyo
Imawano’, aparecerd o final verdadeiro do personagem.

Lutadores Verséo ‘Evil’
Na tela de selectio de lutadores, segure START e aperte
qualquer botdo.

5p|derman &
Verion: Maximum
Carnage

Fase ‘Manhathan Roof Toop’:
“Secref Round’

Jogando com ‘Spiderman’, use magias
pra derrotar os inimigos menores e, quando aparecerem
2 renovadores de magia, fique no local ende apareceu
a 'magia amarela’ - deixando ‘Spiderman’ virado &
esquerda. Feito isso, aperte 948, fazendo 'Spiderman’
cair com os pés no teto da vidraga. Agora, apés derrotar
os inimigos, espere até que a seto ‘Goo’ pisque 8 vezes
e prepare-se pra enfrentar TODOS os inimigos do jogo.

Ultima Fase: ‘Secret Round’

Jogando com ‘Spiderman’, ao enfrentar ‘Carnage’,
guando o inimigo estiver @ direita, posicione-se no meio
- em frente & porta - e fique dando socos até que
‘Carnage’ o afinja. Feito isso, ‘Spiderman’ caira para
dentro do prédio e entrard no ‘Secret Rotind’.

---------------------

Street Fighter 2
Collecgion = =

Escolha ‘Akuma’ (‘Gouki’)

Na fela de selecio de lutadores, deixe
o cursor sobre ‘Ryu’, sequre L1 e aperte R1.
Obs.: “Super Street Fighter Il Turbo” / “Disc 1,

\_Paysiation §

Escolha "‘Cammy”

Jogande com M. Bison” {‘Vega'), termine o ‘Arcade
Meode’ pegando 1° colocado no ‘Score Ranking' ¢,
quando for escrever suas iniciais, digite CAM. Feito isso,
na tela de selegtio de lutadores, deixe o cursor sobre ‘M.
Bison’ ('Vega') & segure START,

Obs.: 'Street Fighter Alpha 2 Gold' ('Street Fighter Zero
2 Dash') / 'Disc 2'.

Imagem Secreta ‘Cammy’

No VS Mode’, consiga '99 Wins' |vitdrias) - com mais
de '99 Wins' (vitérias| somande os resultados dos
jogadores 1 e 2. Feito isso, termine o ‘Arcade Mode’ sem
perder ‘Round’.

Obs.: ‘Street Fighter Alpha 2 Gold’ (‘Street Fighter Zero
2 Dash') / ‘Disc 2'.

Lutadores Versdo ‘SF2’

No 'V§ Mode’, deixe o cursor sobre o lutador desejado,
segure SELECT e aperte qualquer botéo.

Obs.: ‘Street Fighter Alpha 2 Gold" ('Street Fighter Zero
2 Dosh’) / ‘Disc 2.
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Virvual Chess 64_

Trocar Tabuleiro
No ‘2D Mode' ou Tutorial Mode’, aperte
C€oula

® % s s & & s s s =
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~ Waialae Country
- Clib: True Golf __,
. Classics

(Augusta Masters)

WNHTENDO®

L)

Defeito Especial

Quando estiver ‘num buraco préximo d'dgua (ex.:
buraco 13}, jogue sua bola na dgua e seu jogador
poderd fazer o préxima jogada de 4.

© 8 s 8 8 o 8 @ ° s e @+ s o

WWF Warzone _=

WINTENDOS?

Acionar ‘Call for Back-up’ \

Durante a luta, aperte os comandos \

correspondentes aos fruques desejodos

para chamor reforgos:

* Austins L+R+Z+A+4.

¢ ‘Bret Hart': L+R+Z+C€+€.

* ‘Bulldog’: L+R+Z+A+ €.

* ‘Faaroog’: L+R+Z+B+4\.

* ‘Goldust': L+R+Z+B+9,

* ‘HHH": L+R+Z+CE€+,

* ohnson’; L+R+Z+CW+ 4.

* Kane': L+R+Z+B+¥.

* 'Ken Shamrock’: L+R+Z+A+W,

* ‘Mankind': LER+Z+CE+4.

* ‘Mosh': L+R+Z+CW¥+V.,

* ‘Owen Hari’: L+R+Z+CW+€,

* ‘Rock’; L+R+Z+A+D,

* ‘Shawn Michaels': L+R+Z+B+ €.

* ‘Trasher’: L+R+Z+CE€+¥,

+ ‘Undertaker’: L+R+Z+C¥+3.

Obs.: Fazendo o trugue ‘Call for Back-up’ seu time serd
5 desclussificado e perderd o combate.

Acionar ‘All Meters Off’
Jogando com ‘Undertaker’, venga o "WWF Challenge’.

Acionar ‘Big Head Mode’
logando com 'British Bulldog’ ou ‘The Rock’, venca o
‘WWF Challenge’.

Acionar ‘Burp and Fart Mode’
Jogando com ‘Mosh’ ou ‘Thrasher’, venga o ‘WWF
Challenge'.

Acionar ‘Dizzy Wrestlers’
Na fela dos modos ‘Custom’ ou 'Biographies’, segure
L+R para rodopiar seu "Wrestler' até deixa-los

R T e e s

tonteados.

Acionar ‘Ego Mode’
Jogando com ‘Ahmed Johnsonn', venca o "WWF
Challenge’.

Acionar ‘Extra Clothes’
Jogando com Kane', venga o "'WWF Challenge’.

Acionar ‘Ledies Night Mode’
Jogando com 'HHH' ou “Shawn Michaels', venca o
‘WWF Challenge’ na dificuldade ‘Normal’.

Acionar ‘Reflections Mode’
Venca o "WWF Challenge’.

Escolha ‘Dude Love’ e “Cactus Jack’
Jogando com ‘Mankind’, venga o “WWF Challenge’ na
dificuldade ‘Normal’. :

Escolha ‘Pamela’
Jogando com ‘Sue’, venga o 'WWF Challenge’,

Escolha ‘Stone Cold Rattlesnake’
Venga o "WWF Challenge' obtendo 40 ou mais pontos.

Escolha “Sue’

Jogando com ‘Owen’ ou ‘Bret Hart', venca o "WWF
Challenge’.

Escolha ‘Trainer’

Entre no ‘Training Room’ e escolha algum movimento.
Feito isso, aparecerd uma mensagem confirmando que
o "Trainer" (treinador) estd disponivel,

Provocagéo
No combate, aperte A+C€ ou B+CV¥.

Roupas Secretas ‘Goldust’
Jogando com 'Goldust', vena o "'WWF Challenge’ na
dificuldade ‘Normal’.

Roupas Secretas ‘Stone Cold Steve Austin’
Jogando com ‘Stone Cold Steve Austin’, venca o "WWF
Challenge’ na dificuldade Hard".

Selecdo Aleatéria
Na tela de selecdo de lutadores, segure A\ e aperte
‘Block’ (defesa).

Trocar Roupas
Na tela de selegao de luiadores, segure os 4 botées C e
aperte A sobre o personagem desejado.

Nintendo Power Line ...

..(011) 814 8505

Sega Tec Toy Hot Line...........

| WINTENDOS*

-

> Atendimento de
altissima qualidade.

> Variedade de titulos.

> Sempre 0s Ultimos
lancamentos mundiais.

3> Acessorios para
turbinar seu videogame.

Despachamos pard
todo Brasil via Sedex

Rua Valdemar Martins, 350
Casa Verde - Sao Paulo - SP

(011) 857 0069
9904 5825
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PREAMCAST

TEM 126-8/T2
Pela ‘Internet’ pude verificar que a Sega diz que o
Dreamcast tem 128-bit... mas a Hitachi, fabricante do
processador SH-4, diz que 0 CPU tem 64-bit mas
pode operar sistemas de 128-bit. Por favor,
expliquem o que é tudo isso.
Jefferson Maruso Allbright
Maceio - AL

X -0 cérebro do videogame é o processador e, no
Dreamcast, ¢ 0 SH-4 da Hitachi - que tem 64-bit. Toda a
confusdo na guantidade de 'bit’ do Dreamcast ocorre
porque o SH-4 consegue ‘ler’ informagdes em 128-bit,
Pais ¢, dentro o processador pode ler arquivos 128-bit,
mas depois coloca para funcicnar em 64-bit. Isso
significa que o videogame tem 64-hit!

0% DESENHOS?

E ai, bando de X-maria-mole? Tenho dividas ho X-Trago:
1) Por que nao publicaram meu desenho?

2) Sao publicados s desenhos de amigos da redagao?
3) Por que so 2 paginas?

4) Por que nao premiar todos os desenhos?

Renato Rocha Gomes

S4o Paulo - 5P

X - Eil J& ouviu aquele ditado: “Maria-mole em pedra
dura tanto bate até que fura”... oops!

1) Porque chegam centenas de desenhos e néo cabem.
todos narevista.

2) Claro que nao! Alias, note que ha desenhos dos 4
cantos desse Brasil.

3) Precisa mais? Ja publicamos mais desenhos que
todas as concorrentes juntas!

4) Nao temos dinheiro... Snif! Snifl

Valeu, X-toupeiras! Estou adorando as Xtrateglas dos
pilotos fu¢adores da revista. Esb pegar o jogo e ir
direto aos objetivos... nada de embromagao e bla,
hla, bla! Pois é, s6 com elas ja terminei Resident Evil
2, Banjo-Kazooie, Mission: Impossible, Parasite Eve...
agora espero por mais!

Gumercindo Vargas Kioto

Maringa - PR

X - E isso ai, Gumercindo! Mos 4 obra! Estamos fazendo

Agradecimentos

A equipe da X agradece a TODOS pelas milhares de cartas e “presentes exdticos” que chegam todos

05 MEeses...

Game-X

Finalmente encontramos Paul Mito
debaixo da montanha de cartas.
Enquanto estava ‘soterrado’, nogso
carteiro-surfista desceu a lenha nag
davidas da rapaziada, passou manteiga no umbigo, -
lutou contra uma toupeira e... gei 1a mais o qué!

ficamos MUITO felizes pela parficipagdo e sentimos NAQ poder atender a TODOS.

varias X-ratégias em seguida e para deixé-las ainda
melhor, em breve também faremos algumas pequenas
mudangas pra facilitar ainda mais a vida dos leitores.

-,

FICHA TECNICA
Bom, seus X-xis, acho a ‘Ficha Técnica’ da revista a
mais completa do mercado. No entanto, gostaria que
acrescentassem ainda mais informacoes sobre o
jogo nela.
Marina Souza e Guerra
Porto Alegre - RS

X - T4 certo, gatinha! Apesar de j& termos a ‘Ficha
Técnica’ mais completa do mercado, j& no més que vem
sera possivel conferir algumas novidades e, acredite,
informagdes exclusivas sobre 0s jogos.

GHIERD MUGANGAS

Lembro-me quando a X fez seu 12 aniversario... muda-
ram varias segoes na revista, o visual, algumas matéri-
as, efc... e eu acabei gostando! Agora, ap6s o 22 ani-
versario, espero que me surpreendam outra vez e fa-
gam algumas mudancas na revista. Tchau!

Marco Assuncao

Picarras - SC

X - E, Marcao! Assim como 0s jogos evoluem, também as
revistas de videogames precisam seguir esses passos.
Assim, esperando surpreender os leitores e superar as
expectativas, na préxima edicéio a X vira com algumas
mudangas bem legais. Aguarde!

RECORDES LADRGES!
ADORO a revista e a se¢do Ranking. Mas, como mui-
tos leitores e equipes tem usado o GameShark para
fazer suas marcas, em varios jogos os recordes estéo
ridiculos e sdo impossivels de serem batidos sem o
uso do aparelho. Na minha opinio isso é roubo e os
recordes nao deveriam ser aceitos.

Vagner Quintilho de Souza
Guarapari - ES

X - O GameShark & bem legal, mas quando os leitores ou
equipes usam para quebrar recordes estao sendo
desonestos. O problema € que é quase impossivel detectar
0 GameShark na tela do recorde... 6 sabemos que ha
recordes ‘desonestos’ por que algumas marcas sao
absolutamente absurdas. Tentaremos resolver o problemal

. videogames do

Mande: uma fita de video cassete com 3 recordes e
nao vi nada publicado na X. Minha correspondéncia
nao chegou?

Virgitio Quintas da Siva

Beléem - PA

X - Sua correspondéncia chegou, Virgilio! Entretante, como
vocé j4 deve ter gravado varias vezes por cima desse
mesma fita, aimagem estava ruim e nao serviria como
prova dos recordes. Para evitar esse problema, aconselha-
mos o uso-de fitas novas. Claro, para diminuir os gastes;
mande o maximo de recordes possivels por vez, Falou?

LEITOR NOTA 10!

Tenho 11 anos, nao tenho videogame, sou pobre e meu
pai esta desempregado. Jogo videogame sé na casa
de meu amigo e ndo pe¢o um console a meu pai pois
nao temos condigdes para isso (S0 causaria mais tris-
teza a ele). Entao, X-amigos, estou pedindo um
videogame (serla a realizagéo de um sonhol).
Ricardo Bikosean Lima

Cubatéo - SP

X - Infelizmente, amigo, o pessoal da X ndo podera
realizar este sonho. Saiba que ficamos honrados em té-lo
como leitor. Mas sabe, meu chapa, hd muitos leitores na
mesma situagao em que voce se encontra e sempre
recebemos pedidos dessa mogada. Pois &, como nao
podemos dar as mesmas chances a todos os leitores
entdo o jeito é ficar tudo comoe esta. Um abrago amigo de
toda a redagéo da X!

* Anunciena
melhor secaode
‘Classificados’ de

Revista GAME-X E‘m

Caixa Posta/- 19113
P: 04505-979

Brasil. Ligue $a0 Paulo - gp

‘djd’... oops. -

envie cartas ou

e-mailsparaaX!

gume-x@gﬁme-x.com.b

Fala, garoto!

Tire a bunda magrinha do chdo! Cologque seus envelopes no correio e mande-nos
idéias, criticas, cabelos de golfinho, pernas de centopéia, aparelhos de som, carros
importados e morenas gostosas...

o negocio é se diverlir com a mogada da X!
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Classificados

= GameBoy Pocket (cin-
za), 3 jogos.

- Por: jogos (N64).
Adriano Benim (051) 331-
1897 { Porto Alegre - RS

= SNES, 2 controles, 2
chips (reserva do controlg),
15 jogos.

- Por: PlayStation

Luiz Carlos (085) 215-3227 /
“ Maracanali - CE

= N64, 1 contrale.

- Por: PlayStation,

2 controles. -

Rafael Alcantara Lima (011)
3760-1815 / Sao Paulo - SP
R. Eusébio de Paula
Marcondes, 1010, apto 44,
Edif. Minas Gerais, BI 3,
CEP 05398-006

= p/ N64: Cruis'n USA,
Killer Instinct Gold, Mortal
Kombat Trilogy, Wave Race
64: Kawasaki Jet Ski.

- Por: Jogos (N64).

Marcel Vinicius Benedicto
(011) 7392-8406 / Sao
Paulo - SP

R. Jundiai, 189,

CEP 13220-000

2 revistas de videogame.
-R$ 2 (cada).
= minigames: Power Man,
Street Fighter. R$ 20.
= jogos p/ MegaDrive:
007, Double Dragon 3,
Ultimate Mortal Kombat,
Ultra Fighter 1 e Il,
Wrestlemania, Eternal
Chanpion, Dragon, Best of
the Best, Hulk, Mortal
Kombat. R$ 120.
= jogos p/ SNES: Super
Street Fighter Il: The New
Challengers, Ultimate
Mortal Kombat 3. R$ 90.
=2 N64, 3 controles, 1
" Rumble Pak, 1 Controller
Pak, 2 jogos. R$ 450.
- Aceito froca: PlayStation,
2 controles, 1 jogo.
=> jogos p/ N64: Mortal
Kombat Mythologies: Sub-
Zero, Mortal Kombat
Trilagy, WCW vs. NWO:
World Tour. R$ 160.
Raphael Manfredi
(021) 767-6852
Nova Iguacu - RJ
A. Consuelo Cid, 79, CEP

"

26255-360

= MasterSystem (1 jogo na
memoria), 2 controles, 2
jogos. R$ 60.

Bruno (011) 264-8024 / Sao
Paulo - SP

R. Eng. Reinaldo Cajado,
386, CEP 03061-030

=2 MasterSystem 3 (1 jogo
na memoria), 1 controle, 2
jogos.

Fernando Matos (021) 714-
3205 / Niteroi - RJ

R. Vereador Duque Estrada,
22, 305, CEP 24240-210

= Nintendo, 2 controles, 2
jogos. R$ 90.

=2 SNES, 2 controles, 2
jogos. R§ 230.

- Aceito troca.

Matheus Messas Rubio /
Lins - SP

R. Gastéo Vidigal, 361, CEP
16400-000

= MegaDrive, 2 controles,
4 jogos. R$ 150.

Rodrigo / Passos - MG

Av. Expedicionarios, 259B,
CEP 37900-000

= MegaDrive Ill, 1 conirole
(6 botdes), 5 jogos. R$ 180.
- Aceito froca: PlayStation.
Cahueé (031) 335-7862 /
Belo Horizonte - MG

Av. Raja Gabaglia, 240,
apto. 101, CEP 30320-030
= Mega CDX
(MegeDrive+SegaCD-+Diskman),
1 conirole, 15 jogos.

R$ 200.

- Aceito froca: PlayStation
ou N64, 1 controle, 1 jogo.
Luiz Carlos (067) 726-4605 /
Campo Grande - MS

R. Goias, 488,

CEP 79020-100

= SNES, destravado, 1
controle, 3 jogos. RS 100.

- Aceito froca.

Luccio Santos K. (042) 227-
1229 / Ponta Grossa - PR

R. Prof. Dias de Carvalho,
721, CEP 84062-030

= SNES, 1 controle.

*R$ 100.

= jogos p/ MegaDrive: 007,
Captain America,
Generations Lost, Indiana
Jones, Ultimate Martal
Kombat 3, Virtua Fighter 2.
R$ 10 (cada).

Victor ou Filipe

(011) 4790-1200

Mogi das Cruzes - SP

Av. Mariano de Souza
Mello, 262, CEP 08773-330

= SNES, 1 controle, 5
jogos. R$ 150.

- Aceito troca; PlayStation
ou N64 (pago diferenca).
Rodrigo (0532) 42-5956 /
Bage - RS

R. Fernando Nochi, 244,
CEP 96415-670

= SNES, 2 controles, 1
jogo. R 100.

André (011) 291-5020 / Sao
Paulo - SP

R. Padre Raposo, 573,
apto. 52, CEP 03118-000

= SNES, 2 controles, 1
jogo. R$ 80.

Marcelo Rodrigues / Sdo
Jer6nimo - RS

R. Américo Munari, 38, CEP
96700-000

= SNES, 2 controles, 1
jogo. R$ 150.

Luis Fernando

(011) 460-1165

Mogi das Cruzes - SP
R. Diogo Dominguez y
Dominguez, 34, CEP
08773-040

= SNES, 2 controles, 2
jogos.

= MegaDrive, 1 controle, 5
jogos. R$ 220 (tudo).

Tiago A. Gomes (011) 858-
1181 / Sao Paulo - SP

R. Xiro, 168, apto. 132, CEP
02517-030

= SNES, 2 controles, 3
jogos. R$ 200.

Ivan Rodrigues (082) 327-
9224 | Maceio - AL

R. Hélio Pradines, 974 /
204, CEP 57035-220

= SNES, 2 controles, 5
jogos. R$ 200.

- Aceito troca: N64, 1
controle, 1 jogo.
Leandro Almeida

(011) 470-94686

Mogi das Cruzes - SP
Caixa Postal 344, Tabodo
km 13, CEP 08701-970

= SNES, 2 controles, 7
jogos. R$ 165,

Mauricio Mendes / Sao
Paulo - SP

R. Alberto Gebara, 70, CEP
04611-060
rgmbrsp@netpoint.com.br
= SNES, 2 confroles, 9
jogos. R$ 150.

= MegaDrive, 2 controles,

2 jogos (1 cartucho 6 em
1). R$ 150.

Jorge Henrique / Praia
Grande - SP

R. Maria Luiza Tavalles,
315, CEP 11725-100

= SNES, 2 controles, 15
jogos. R$ 180.

Daniel Vigira Leal / Belo
Horizonte - MG

Av. Augusto de Lima, 1674,
apto. 801, CEP 30190-003

= SNES, 3 controles, 8
jogos. R$ 120.

Paulo (011) 6455-3595 /
Guarulhos - SP

Av. Neusa Luongo, 144,
CEP 07087-290

= SNES, 3 controles (1
turbo), 6 jogos. R$ 200. -
Flavio (011) 228-4267 / Sao
Paulo - SP

Av. Rangel Pestana, 1021,
apto. 11, CEP 03001-000

= SNES, 3 controles (1
turbo), 8 jogos. R$ 200.
Jorge Henrique (047) 455-
0141 / Joinville - SC

R. Maestro Silvio Perini, 23,
CEP 89202-270

= jogos p/ SNES (R$ 15a
45 cada).

Paulo Rogério (011) 9126-
5565 / Guarulhos - SP

R. Antonio Vita, 58, CEP
07114-010

= NeoGeoCD, 2 controles
(bancada), 4 jogos. R$ 250.
Moisés de Lima Barreto
(081) 453-8478 / Recife - PE
R. Ambrosio Machado, 180,
CEP 50670-130

= PlayStation, destravado,
1 controle, 1 controle
analogico, 1 GameShark, 1
Memory Card, 18 jogos.
R$ 450.

Wilson Marcelino (011)
7644-1218 / Diadema - SP
R. Mar Filipinas, 226, CEP
09970-000

= PlayStation, 2 controles,
1 Memory Card, 1
adaptador RF, 30 jogos.

RS 350.

Jessé (011) 859-5524 / Sao
Paulo - SP

R. Jaime Manhani, 65, CEP
02855-070

= PlayStation, 2 controles,
1 Memory Card, 8 jogos.
= N64, 1 controle, 1 jogo.
R$ 580 (tudo).

Judison Carlos (011) 3741-
0310/ Sao Paulo - SP

R. Aba Sorbet, 152, CEP
05752-350

= N64, 1 controle, 1 jogo.
Josemar (011) 745-3528 /
Diadema - SP

R. Anténio de Azevedo,
113, CEP 09951-050

= N&4, 2 controles, 2
Controller Pak. 1 jogo.

- Aceito troca.

Esequiel Junior {011) 5891-
2557 [ Sao Paulo - SP

R. Manoel Viira Sarmento,
14, CEP 05831-150

= N64, 2 controles, 2
jogos. R$ 400.

Bruno Sallum (011) 290-
0845 / Sao Paulo - SP

R. Aluisio Azevedo, 385,
apto. 162, CEP 02021-030

= N64, 3 controles, 1
Rumble Pak, 1 Controller
Pak, 1 jogo. R$ 390.
Claudio (021) 767-7725
Rio de Janeiro - RJ

R. Consuelo Cid, 179, CEP
26255-360

= jogos p/ N64: Banjo-
Kazooie, GT 64, Mission:
Impossible, Mortal Kombat
4, Quest 64, Wetrix. R$ 80
(cada).

= acessdrio p/N64:
Rumble Pak.

Felipe (011) 457-9147 | Sao
Bernardo do Campo - SP
R. Ernesto Guausto Cleto,
487, CEP 09731-130

= jogos p/ N&4: 10802 -
Snowboarding, FIFA: Road
to World Cup 98, Wayng
Gretzky's 3D Hockey 98. R$
65 (cada).

Rafael (011) 835-9858 / Sao
Paulo - SP

R. Carlos Weber, 1330,
apto. 131, CEP 05303-000
= jogos p/ N64: Cruis'n
USA, Diddy Kong Racing,
FIFA: Road to World Cup
98, International Superstar
Soccer B4, Killer Instinct
Gold, Mortal Kombat 4,
Mortal Kombat Trilogy, Star

Fox 64, Super Mario 64.
Lucas (051) 332-0371 /
Porto Alegre - RS

R. Anita Garibald, 359,
apto. 901, CEP 90450-001

= jogos p/ SNES: Aladdin,
Back to the Future [I, Doom,
Earthworm Jim 2, FIFA:
Road to World Cup 98,
Rockman & Forte,
Nosferatu, O Rei Ledo,
Robocop, Super Mario
RPG: Legend of the Seven
Stars, True Lies.

Luiz Carlos (085) 215-3227
Maracanal - CE

= Virtual Boy e jogos p/
VirtuaBoy.

Darius / Sao Paulo - SP
darius@zipmail.com.br

= jogo pf N64: Banjo-
Kazooie.

Fernando (017) 249-1571 /
Potirendaba - SP

= Clube PlayStation / Pod -
SP

Servicos: carteirinha, jomal,
promogoes, tradugéo de
Jogos.

Sistemas: N64, PlayStation,
SNES.

Requisitos: envelope selado
p/ resposta.

Rua Francisco Rodrigues
Filho, 557, CEP 08550-000

= Mortal Gamers / Presi-
dente Getdlio - SC
Servigos: jornal.
Sistemas: N64, PC,
PlayStation, SNES.
Requisitos: nenhum.

Rua Rudolfo Becker, 76,
CEP 89150-000

= Palace Game Club / Sao
Paulo - SP

Servigos: carteirinha, jornal
mensal, promocoes.
Reguisitos: 1 foto 3x4, R$ 3
(Mensal).

Atengéo. Antes de enviar seu antincio, certifique-se -
de que seus dados estejam COMPLETOS e com
LETRA LEGIVEL. Lembre-se dos dados: nome,
endereco COMPLETO, telefone, DDD, -mail.
+ Seja objetivo em seu anlincio. D& uma lida num

classificado da revista e use-0 como referéncia.

* Arevista NAO se responsabiliza pelos negécios
da segéo. Sendo menor de idade, fale com.um

- respansavel antes de fechar um acordo ou-enviar

seu andincio. -




Ulala! Nosso amigo premiado do més
caprichou no trago enquanto minha
maninha estaya em agdo... o estilo segue
o dos quadrinhos norte-americanos...
o videogame vei para o garofdo!

Samicler Gongalves

Chapeco - SC

Thiago Pereira dos Santos
Séo Paulo - SP

André Corréa M.
| Taiobeiras - MG

0 'desenh'o.premiuclo leva pra casa um Nintendo64 novo.
Cortesia da NC GAMES - a fornecedora oficial de jogos para a X.

Jodo Francisco de Assis
Brumaldinha - MG

| Nddia Ferreirade Oliveira |
! Juizde Fora- MG

Governador Valadares - MG

Cldudio Redrigo Romuald

Murici-AL

José Arnoldo Afonso de Menezes |

Andreza Fiaiio de Aratjo
Mongagud-SP

Rafael Rodrigues Nebre
Rio de Janeiro-RJ

Edvaldo Alves do Nuscimento
Branquinha - AL

-m.neINavnesge'F&im

::-ngp Paulo-SP

Inenral g
1HNEdE

Evandro M. Graneman
Alta Floresta - MT :




l Rafusl G, Strauss |
| StoPaulo-5P |

' Refuel Cardoso Neves |
| Vitgria- ES

Carlos Redrigo Santos
Tatui- SP

e
Fabio Rogério dos Santos
Sio Paulo - SP

T .5 |- - ==

Rl 58 B e

e e
Gabriel Bachieri Duarte Falcdo
Pelotas - RS

Giovanni Jaschi Pires
Barbacena - MG

Moises Costados Santos

Bruno Roberto Gaeta
Santo André- SP

Rafael Carolosco Neves
Vitéria - ES

Walaceir C. Patrocinio
Vitgria - ES

Fernando da Silva Leite
Aruji-SP

DE TAMTO ESPERAR £a1%
WERDI DE

Valdinei Chaves de 8¢
Limeira-SP

Alves Vanderli Madureira
Aruji-SP

Marcio Alves da Sitva
Sdo Paulo - SP

 Edmundo Malta Junior
Uberaba - MG

Antonio Marques (0 Santo)

Guariroba - DF
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Assinale abaixo as revistas que vocé deseja receber:
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Na Sports Arcade quem comanda o fugetiol e voce.
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