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Conrole Bisico
Conrole Original
Conversor Japonés
Game Shark
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*Volante com Pedal R 129,90
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* GAMES SAT -

®)aponés - RS 635
LUTA:
Dead Or Alive
Real Bout Fatal Fur
King Of Fighters ‘97
Samurai Shodown 4
Vampire Savior

X-Men vs. Street Fighter

- Jogos de Luta incluem cartio de memoria -
ACAO: (MRS HH)
Bomberman Fight!
Castlevania: Dracula X
GT 24 (Corrida)
Soukyugurentai
Thunder Force V

Conversor para console

americano: RS 20.00 (c/ jogo) Panzer Dragoon Saga
IMPORTA(;AO DIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE** E IMPOSTOS JA INCLUIDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO
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Street Fighter Collection
RPG:

Albert Odyssey

Magic Knight Rayearth
Shining Force 3
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Controle Dual Shock RS 74,90 conty, SharkPad Pro RE 59,90
Controle Arcade~~ R$ 89,90  Controle Arcade ~ R$89,90
ControleBasico  R539,90  Controle Mad Katz RS 44,90
Controle Original _ R$ 69,90 Game Shark RS 94,90
GameShak RS 9490 Memory Card 1M R$ 49,90
Mega Memory Card RS 14 90 WaﬂiﬁMﬂdﬁaﬂ R$ 129;
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| °Mega Man X4
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* Tomb Raiders 2
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» Mortal Kombat Trilogy
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* FIFA Caminho da Copa 98
o FIFA Copa do Mundo 98

s Fox Sports Soccer 99
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e Warcraft 2
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e Elric

* Breath Of Fire 3

s Final Fantasy 7
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e Lunar: Silver Star Complete
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X-Revolucao!

Bem vindos a festa do 2° aniversario editorial da X!
1) Aproximando-se do fim de ano inicia-se o ciclo da
melhor época para os videogames... siio jogos, aces-
sorios e novidudes que NAO acabam mais!

Pois ¢, pra acompanhar o ritmo étimo, também
estamos reorganizando as péginas da revista e, as-

Banjo-Kazooie (Ninfendob4).....

Beast Wars: Transformers (PlayStation

Burning Rangers {SOfurn) .uu..ccumees

Chopper Atiack / Wild Choppers (Nintendoé4)
Deathtrap Dungeon (PloyStofion)

Einhander (PlayStation) ....

Final Fantasy VI (PlayStation)

Forsaken (PlayStation) ..

F-Zero X (Ninfendasd) .

Gran Turismo: The Real Driving Simulator (PlayStation)
Jeopardy 64 (Nintendobd) ........

Mission: Impossible (Nintendo64]

Mortal Kombat 4 (PlayStation) ..

Namco Museum Vol. 1 (PlayStation) ..

Namco Museum Vol. 2 {PlayStation

Nomeo Museum Vol. 5 {PlayStation) ...
Nanotek Warrior (PlayStation] ......

Off-Road Challenge [Nintendob4) .

SaGa Frontier (PlayStation) ...

Super Mario 64 (Ninfendoé4)

Tenchu (PloySiation] ..........

The King Of Fighters 97 (PlaySta

The King Of Fighters 97 [Satumn)

Theme Hospital (PlayStation] ...

TOCA Touring Car Championship (PlayStation)
Turbo Prop Racing / Rapid Racer (PlayStation) .
Vigilante 8 (PlayS1oHON) .....ccoesseermsmssmmsssisses
Wetrix (Nintendo64) .

World Cup 98 (Ninlendoé4

sim, vdrias secdes estio mudando de local... é claro,
também com pequenas melhoras nos textos da X!

Continuando, trazemos MUITA diversio nas secdes
GameXPress, X-Dicas, X-Fight, X-Traco, Codigos Es-
peciais, Cartas, Classificados, Ranking, Dicas do Ca-
pitdo Ninja... além de X-Tratégias e jogos avaliados!

Crime Killer
Elemenrtal Gearbolt
Flying Dragon
Grand Theft Aulo
Jersey Devil

N20: Nifrous Oxide
Sol Divide

Torbo Prop Racing
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Pois é, galera! S6 quem tem a X
tem a VERDADE! Nosso egpigo
revirou pelog confing do
mundo dog videogames e,
finalmente, obteve uma
informaco da Sega confir-
mando que o processador
SH-4 (cérebro do Dreamcagt)

Confirmado
tem processador de 6%-bit

Em entrevista & equipe da “VideoGames.Com” ym
representante oficial da Sega afirmou que:
“Tecnicamente, o SH-4 é um processador de 64-bit.
No entanto, a performance do Dreamcast “pode”
alcangar 128-bit porque o conjunto de equipamen-
tos do aparelho possui opcdo para frabalhar em
varios modos diferenfes: 8-bit, 16-bit, 32-hit, 64-
bil... e, é claro, 128-bit.”
A afirmagdo da prépria empresa comprova o que
- APENAS a X estava defendendo: “O cérebro do

Edicdio 24

* Na tabela X-Aprovado (pag. 4) os jogos séo
da categoria “Aventura/2D” e NAO de “Luta/
Versus/3D" como saiu impresso.

* No Dr. Xurros (pag. 4) foi dito que o “Ranking”
jé teria 2 paginas naquela edicéo (24) enquan-
to, na verdade, s6 mudou agora (25).

* No GameXPress (pag. 10), matéria “Na cama
com o Dreamcast”, faltou especificar que 29.800
yen (250 délares) é o prego méximo estipulade

para o lancamento do console.

pela

Dreamcast, processador central SH-4, é
de 64-bit.”

TODAS as outras revistas nacionais (e
MUITAS estrangeiras) que afirmavam
que o SH-4 era de 128-bit estavam en-
ganadas... e, mostrando competéncia e
respeito para com os leitores, mais uma
vez a YERDADE esta na X!

Pois ¢, mogada, acontece que, mesmo ten-
do um SH-4 de 64-bit, o “Dreamcast”
(TODO seu conjunto) &€ MUUUITO mais
potente que o Nintendoé4 e pode apresen-
far um desempenho bem superior.

As fotos ao ludo foram divulgadas
pelo time de programadores da Sega,
afirmando ser parte da proxima
aventura de Sonic - para Dreamcast,
Serd que feremos um novo inimigo
para o porco-espinho azulado?

Confira agora alguns acontecimentos que le-
varam & concepedo do novo console da Sega:
* 10 de Novembro de 1997: A "Hitachi”
finaliza os primeiros modelos da série “SH-
4 SH7750" {SuperH) e a linha do “CPU" que
compde o cérebro do “Dreamcast’. O
processador utiliza tecnologia RISC
(Reduced Instruction Set Computing), roda
360 MIPS (Million Instruction Per Second)
e, no “Top” de linha opera & 1.4 GFLOPS.
+ 23 de Fevereiro de 1998: A “NEC Electronics

tem 64-bit... €6 mesmo a X vai
fundo (no bom sentido, é claro!).

Sega: Dreamcast

Os Tenpos do Dreamcast

Incorporation” e a “Videologic” finalizam as
primeiras placas “PowerVR” de 2° geracdio, co-
nhecidas também como “PowerVR 2".

* 21 de Maio de 1998: A “NEC Electronics
Incorporation” e a “VideoLogic” anunciam
que o “coracdo do visual” do préximo con-
sole da Sega (que ainda NAO era conhe-
cido como Dreamcast) seria o processador
grdfico PowerVR 2 - capaz de gerar MAIS
de 3 milhdes de poligonos.




P!agStaﬁon-‘
a melhor safra de jogos!

NAO & novidade que o console da Sony confinua
vendendo MUITO bem no mundo fodo... afinal saem
jogos bons aos montes durante todo 0 ano ¢, o
melhor de fudo, esido cada vez melhores!

Entdo, manfendo o mesmo pique de SEMPRE, lg vem
ouira chuva de jogos arrasadores... sinta s6 o peso
dos pré-sucessas: Meial Gear Solid (Konami), Tomb
Raider 3: Adventures of Lara Croft (Eidos): Crash
Bandicoot 3: Warped (Naught Dog); Ridge Racer ,
Returns (Namco), Colony Wars 2: Vengeance | | Tk

~ Pois &, mocada, uma revista cheia de
agitACAO andou dizendo por ai que
International Superstar Soccer 98 (Jikkyo
Perfect Striker: World Cup France 98) NAO foi
licenciado, no Japéo, pela FIFA e
organizadores da Copa da Franga,
Bom, na verdade, que estd na X, o jogo foi
, , licenciado SIM, como também ocorreu com o
. WipeQui 3 (Psygnosis), Brave Fencer  matal Gear Solid (CLUIFEL R TR, futebol du Electronic Arts, World Cup 98. O
e (Square), Rival Schools: United by Fote  pmehores Jancamentos do PlayStation... engano da revista cheia de agitAGAO ocor-
Capcom); Star Gladiator 2: Nightmare of Bilstein  dayendo juntar o clima de espionagem e ado rev porque, nos Estados Unidos, World Cup

(Capcom), Megaman Legends (Capcom), num esquema fofalmente novo... hummm! 98 foi o Gnico jogo lancado sob licenca até o
Coolboarders 3 (Namco), Apocalyspe (Activision), final da Copa da Franca,

Street Fighier Collection (Capcom), Chocobo’s
Mysterious Dungeon 2 (Squarel... fudo isso & MUI-
TO mais nos EUA.

Ja pelo Japdo, espera-se Final Fantasy VIll (Square),
Eingheitz (Square), Chobobo Racing (Square),
Chocobo’s Mysterious Dungeon 2 (Square), Bloody
Roar 2 (Hudson), Bomberman Fantasy Racing
(Hudson)... além de MUITOS jogos de luta, corrida
& RPGs (manias orientais).

Brave Fencer Musashiden (Square) chega
na versdo japonesa com “demos” dos

jogos Final Fantasy VIl (RPG) e Ehrgeiz
(Luta/Versus/3D)... demais!

A Nintendo SEMPRE foi o fabricante de
videogames mais moralista do mercado, sen-
do conira o uso exagerado da violéncia, sexo,
drogas e dlcool como tema de jogos. Note que
até hoje, nos jogoes exclusivamente feitos pela
empresa, NAO encontramos nenhuma referén-
cia exagerada @ violéncia, sexo, drogas e dlco-
ol (e scio SEMPRE étimos jogos).

Ainda hoje em dia pode-se notar a “censura”
da Ninfendo sobre os jogos produzidos para
seu console e, pra citar o exemplo mais recen-
te, F-1 World Grand Prix (da Paradigm
Simulations) NAO frouxe nas pistas os aninci-
0s originais de bebida e cigarros... foram TO- -
DOS trocados por propagandas de pneus.

Coolboarders 3 chega arrasando com
nevos movimentos para os atlefas e
cendrios bem mais detalhados... Yesss!

5
Game-X




i ntendoblf ganha
varios jogos!

Pegando uma onda de bons jogos o N&4 deverd ganhar indme-
ros lancamentos nesse fim de ano & também inicio de 99... en-
re eles: NBA Jam 99 (Iguana), NFL Quarterback Club 99 (lguand),
NHL Breakaway 99 (Iguana), WipeOut 64 (Psygnosis), Nightmare
Creatures 64 {Kalisto), Asteroids (Acivision), Space Invaders
(Activision], Twelve Tales: Conquer Quest (Rareware), Hybrid
Heaven (Konami), Command & Congquer 3D (Westwood), Con-
tra (Konami)... além do cansativamente esperado The Legend
Of Zelda: Ocarina of Time (Ninfendo).

Jet Force Gemini (Rareware) deverd
misturar o visual de Banjo-Kazooie
com a jogabilidade do sucesso
GoldenEye 007.., otimas escolhas!

A revista dos videoGAMERS (que diz enten-
der de games) afirmou que Bernard Stolar,
presidente da Sega nos Estados Unidos, tra-
tou o nome do novo console da Sega
(“Dreamcast”) como sendo algo provisério,
como ocorreu com o Dural, Black Belt,
Katano... fazendo isso durante a conferéncia
de apresentagéio do aparelho.

Pois é, o verdade é que NAO havia NENHUM
representante dos videoGAMERS na conferén.
cia ¢, no minimo, & “esiranho” falor sobre algo
dque NAO se viu (COPIAR matérics na Infernet é
MUITO mais comum na concorréncia).

Agora, na apresentacdo do “Dreamcast”, po-
demos afirmar que Bernie Stolar estava em-
polgado e NAO reclamou NADA sobre o nome
do console... alias, em tempos de
globalizagéo, NAQ ha motivos para mudar o
nome do aparelho de um pais para o outro (e
"“Dreamcast” & o nome final, sequndo a pro-
pria Sega)... e essa é a VERDADE!

4 Game-X.

| Iguana e

Acclaim estéio
produzindo

jogos de esporte §
com imagens em
alta-resolugao e
étima animagéo
- 0 resultado é

fanidstico!!!

NFL uurbuc Club 99 poré sero
campedo nos EUA... as vendas devem superar
1.000.000 de copias! ¥

Nitrfendomaniacos

Numa recente pesquisa sobre a idade dos jogado-
res Nintendomaniacos, a “NPD Group”, empresa
famosa na drea de andlises, confirmou que a idade
média dos jogadores variou bastante e envelhecev.
Confira os dados a seguir:

Idade 1993 - 1998

-12 42% 25%

12 até 17 26% E 5%

+18 32% 50%
Fonte: NPD Group (EUA).




A Revelacao!

Atencéo, nir

endomaniacos, varias produtoras de
064 estdo estudando a opcdo
riem um novo acessorio o
o aparelho.

co cogitado é um “Cartucho de
aixaria na entrada na parte su-
e daria mais velocidade ao
finco melhor qualidade de imagem,
ucdo = uma quantidade de “Frames”
ros por segundo) bastante alta.
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© 20 jogo “Perfect Dark” (Rareware) durante a
. 0 cariucho estava encaixado num Ninfendo4

e

i
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Perfect Dark

s6 em 99...
na apresen-
tagdo rodou
£ com carfucho
“4MB RAM™1

A revista em quadrinhos com a
nova aventura do indio Turok
deverd sair junto com o
langamento do 2° jogo do heréi.

Um novo videogame

com uma expansdo de 4MB de RAM - gerando
grdficos incriveis e uma animacdo incrivel.
Estdo sendo cogitados vdrios outros jogos que
“suportardo” a nova tecnologia, entre eles:
“Turok 2: Seeds of Evil” (Iguana], Extreme-G 2
(lguana), let Force Gemini (Rareware), Donkey
Kong 64 (Rareware], Quake Il (GT Interactive)...
SEMPRE prometendo a possibilidade de grafi-
cos com altissima qualidade e mais velocidade.
Pois ¢, mocada, conforme matérias em re-
vistas estrangeiras, TODOS esses jogos fe-
rdo uma “opgdo” que liga o sistema com o
“Cartucho de 4MB RAM" mas, mesmo que
vocé NAO tenha o acessério, poderd deto-
nar o jogo do inicio ao fim como hoje em
dia... s6 NAO terd a mesma qualidade de
imagem do console “turbinado”.

i

Exireme-G 2 deverd suportar
cartucho de “4MB RAM”... Yeah!

As vendas no mercado de games estio cres-
tendo tanto que, nos EUA, clém de j& ser maior
que a industria cinemedografica (filmes), esta
para bater os lucros tamhém da indostria
discogréfica (musica). : :

Segundo a previsdo de especidlistas, mantendo o
rilmo de crescimente atual, em 6 anos o mercado
de games devera estar gerando mais dinheiro que

o cinema e misica americanos JUNTOS.

portatil:

NeoGeo Pocket

No Japdo, dia 26 de maio, @ SNK anunciou que
estava interessada em ingressar na drea de
videogames portdteis (sequindo a linha do
GameBoy, GameGear, etc).

Agora, proxima ao langamento do aparelho (outu-
bro), a SNK Corporation faz outra revelacio técnica
e afirma que o porttil poderd ser usado em con-
unto com o “Dreameast”...isso mesmo, serd possi-
vel encaixar o NeoGeo Pocket nio console da Sega e
usé-lo como um YMS (Visual Memory System).

O aparelho tem fungées que fornecem hora mundi-
al, alarme, bateria de jogos, calenddrio e até ho-
réscopo, funcionando com 2 pilhas AAA por um
periodo de até 20 horas.

Varios jogos esitio em desenvolvimento, entre eles:
The King Of Fighters, 3 jogos de esporte, 2 RPGs, 3
quebra-cabegas... TODOS da propria SNK - prefen-
dendo colocar 15 jogos disponiveis no mercado ja-
ponés em menos de 4 meses ap6s o lancamento.
O préprio Syvichirou Irimari, presidente da Sega do
lapdo, fez elogios ao NeoGeo Pocket, dizendo que

a opgdo para encaixe no Dreamcast & um passo
para o futuro nes games,
O NeoGeo Pocket foi desenvolvido para suportar
varios acessérios e, além do adaptador para o
Dreamcast, futuramente também terd um sistema
de comunicagdio via radio.

Ficha Técnica

Aparelho
Tamanho......... 122mm(W)x24mm(D)x74mm(H)
.. 130g
16-bit
Cristal Liquido
............................................... 160x152
Coes i e 8 variagoes
Preco...ccccuuvsicinrnnnnnn. 6800 yen (47 dolares)

Cartucho
Tamanho....... 54mm(W)x7.5mm(D)x46.5mm(H)




DICA: Em locais estreifos, onde vdrios ceirros cos-
tumam se agrupar, use ataques de giro: R+ZZ
(senficlo anti-hordrio) ou Z+RR (sentido hordrio).

213 1 7/23 TV 0[)'37’7_(76
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DICA: Pra empurrar os inimigos e jogd-los
contra o muro ou pra fora da pista use: ZZ
(atoque-esquerda) ou RR (ataque-direita).

DE 3060

GP RACE: O campeonato normal, disputado
pela pontuagdo obtida conforme sua classifica-
géo ao final da prova.

TIME ATTACK: Corrida contra o relégio. Aqui pode-
se festar os limites do carro e comparar o tempo de
até 5 carros ("Ghost Car”)... demais!

VS BATTLE: Até 4 competidores podem disputar si-
multaneamente pelas pistas do jogo - SEMPRE ro-
dando a 60 fps... um “Show"!

DEATH RACE: Seu objetivo é eliminar TODOS os
adversdrios o mais rdpido possivel da prova.

; PRACTICE: Serve pra frei-
nar suas habilidades, ata-
ques, entradas de curva, re-
tomadas de aceleragdo e,
principalmente, acostumar-
se ao tragado da pista.

Grafico
| Misica

Desafio

Diversao
| Controle

kkkk
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Fabricante Nintendo
Corrida / 3D
24 + mutantes

1 a 4 simuldneos [

Estilo
Fases
'| Jogadores

* 128 Mega / Baferia Inferna / Controle
Analégico / Joystick Treme
www.nintendo.com
www.hintendo.co.jp

Game-X

DICA: Procure SEMPRE “cortar caminho”, fazen-
do o menor fragado possivel. Pra isso, aproxime-
se SEMPRE por dentro e evite os adversdrios.
DICA: Evite usar a regulagem para velocidade
final no MAXIMO. Se isso ocorrer NAO serd pos-
sivel fazer uma largade rdpida e o carro demo-
rard MU#TO até ulwngar a velncldade desejada.

“06

DICA: Pra usar o turbo manual complete a
19 volta e, feito isso, aperte o botdo B. No
entanto, fique atento d energia pois ela é
consumida com o furbo.

DICA:; Apds escolher o modelo de veiculo, posicione
a regulagem a esquerda (se preferir aceleragdo)
ou @ direita (se preferir velocidade final).

DICA: Procure pelas parfes rosadas no chéo
das pistas e recarregue sua energia passan-
do por cima do local.

Afague Cordimco!

Antes de entrar no “Cockpit” é preciso escolher bem
o veiculo, levando em conta o peso, aceleragdo,
velocidade final, durabilidade. Feito isso, ao cair num
dos modos do jogo ('GP Race”, “Time Attack”, “VS
Baftle”, "Death Race”, "Practice”), fica por conta do
piloto o sucesso - escolhendo entre 4 cameras dife-
rentes e abusande nas aceleracdes, turbos, salfos,
derrapadas e até empurrdes pra jogar os inimigos
pra fora da competicdo... pura pauleiral

DICA: Em TODAS as pistas hd turbos (setas
amarelas) pelo caminho. Passe por cima de-
les pra aumeniar sua velocidade e fer mais
chances de sucesso.

DICA: Escolha o nave conforme seus fato-
res: “Weight”, pesado tem velocidade final,
leve fem aceleragdo; “Body”, resisténcia do
carro; “Boost”, poténcia do motor e turbo;
“Grip”, esfub:l:dade da mdquma.

DICA: Ao rampar, pra ganhar mais fempo, in-
cline o hico do carro “um pouco” pra baixo. Em
caso condrdrio: pra voar mais, coloque pra bai-
xo; pra voar menos, cologue pra cima.

DICA: Segundo nosso X-pilotos, as melhores naves

pra compefir séo: “Fire Stingray”, “Red Gazelle”,

"lron Tiger”, “Big Fang”, “Decth Anchor”, “Wild
r”, “Hyper Speeder”, “Black Bull”,

UAU! Trazendo a corrida mais rdpida do século, a
cldssica competicdio de F-Zero estd de volta cheia de
veiculos flutuantes e percursos ainda mais animais.
Recorrendo pistas alucinantes, os carros chegam &
quase 2,000 kmy/h, atravessam foneis, rampas pra
& de inclinadas, correm de cabega para baixo e
encaram "Loopings” de firar o félego.

No tofal sdo 30 carros radicais - TODOS correndo
o mesmo tempo -, 5 campeonatos, 24 provas co-
muns (além das "mutantes’, no competigio “X-
Cup’)... pois &, acontece que TUDO isso a fantdsti-
cos 60 fps (quadros por segundo)... incrivel!




4 ¢ 585" . 4 A
Reaulando o MaTor

Pode-se mexer no motor e controlar o desem-
penho do carro entre aceleractio e velocidade
final. Aqui vao as regulagens bésicas para TO-
DAS as provas:

Obs.: E claro, conforme sua prética ou ca-
racteristica de dire¢do, outro tipo de
regulagem pode ser melhor.

* JdacH Cup
1. Mute City - 3/4 final
2. Silence - 100% final
3. Sand Ocean - 3/4 final
4, Devil's Forest - 3/4 final
J. Big Blue - 3/4 final
6. Port Town - 3/4 final

"¢ Dueen Cup
1. Sector Alpha - 3/4 final
2. Red Canyon - Uma antes da final
3. Devil's Forest 2 - 3/4 final
4, Mute City 2 - 3/4 final
5. Big Blue 2 - 3/4 final
6. White Land - 3/4 final

* Hing Cup

1. Fire Field - Uma antes da final
2, Silence 2 - 3/4 final

3. Sector Beta - 3/4 final

4. Red Canyon 2 - 3/4 final

5. White Land 2 - 3/4 final

6. Mute City 3 - 3/4 final

* Jdoker Cup

1. Rainbow Road - Uma antes da final
2, Devil's Forest 3 - 3/4 final

3. Space Plant - 3/4 final

4. Sand Ocean 2 - 3/4 findl

5. Port Town 2 - 3/4 final

é. Big Hand - Uma antes da final




: Impossible

Mission

DICA: Converse com TODAS as pessoas. Algu;
mas fém informagées valiosas.

Na pele do agente secrefo Eihan Hunt, membro do
IMF {Impossible Mission Force), apés a morte de seus
companheiros numa espionagem, o governo dos Es-
tados Unidos e a CIA suspeitam que vocé seja um
tfcudor e estdo & sua caga. Agora, pra salvar sua pele

- e provar sua inocéncia, serd
preciso desvendar quem
sdo 0s sacanas que estdo
por trds de toda a trama,
juntar as provas dos crimes
e eliminar os culpados.

Grofico  dokkk
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ICE HIT
* Lundkwist Base
1: Enire na casa a esquerda, mafe o caro e use o
“Face Maker”.
2: Na casa, pegue o documento na mesa.
3: Entregue o documento para o motorista do caminhéio,

chame sev purcelro a esquerda e suba no veiculo.

. Subpen

1: Dentro do galpdo, na prateleira.

2: Proximo ao porto, atras das caixas a direita.

3: No porto, @ direita, coloque um explosivo no bar-
co e siga & esquerda, descendo a escada.

RECOVER NOC LIST
* Embassy Function
Tz No inicio, fale sozinho com a garoiu € pegue o
“Face Maker”.
2: Fale com o casal olhando o quadro, converse

. com o pianista e volte apanhar a nota no sofd.

3: Fale com o "Barman’”.

4: Fale com o "Barman”.

5: Cologue os “Smoke Generator” nos 6 ralos de
ventilagdo.

.6: D& a nota ao pianista, beba com o embaixador,

detone-o no banheiro € use o “Face Maker”.
7: Subindo as escadas, na porta @ direita.

* Warehouse

1: Mate o guarda, pegue a arma e abra o caixote
cinza com um desenho da armadura de protecdo.
2: Um dos inimigos carrega a chave - mate TODOS
pra encontrar.

3:-Use a chave na poria.

* KGB HQ

1: Siga a direita e fale com “Barnes” na porta no fim
do corredor.

2: Na sala com a cela, pegue o item na meso.

3: Na dispensa, pegue o "Face Maker”.

4: Na sola do chefe de seguranga, sobre a mesa.
5: Mate o chefe de seguranca, use o “Face Maker”,
mexa o quadro & esquerda, aperte o boltio na parede,
entre na porta do ouiro lado e use o “Video Freezer”.
6: Na sala de sequranga, na mesa a esquerda.

7: Na sala dos videos, converse com o inimigo.

8: Na salo da cela, entregue o documento, fale com
“Candice” e fuja pela porta de ferro.

* Security Hallway

1: Afravesse pelos corredores, evitando as platafor-
mas com sensores. ;

2: No final dos corredores, mexa na alavanca.

« Sewage Control

1: Saindo da porta, entre & esquerda, acione o com-
putador, passe o ponte e entre na porfo @ esquerdo.
Feito isso, acione o computador, volie, siga reto,
acione o computador no final, volte ao inicio, entre
na porta do corredor de ferro e encontre o compu-
tador principal.

2: Protejo “Candice” até o fim.

3: Deixe "Condice” mexer no computador.

4; Fuja voltando ao inicio.

» Escape

I: Detone os metralhadoras antes de atravessar os
corredores, deixe “Candice” acionar o compufudor
& converse com a garota.

2: Pegue a mascara dentro da caixa e destrua o
computador.

3: Mate o soldado que estava no elevador com
“Candice”, pegue a lista e salve sua parceira.

* Fire Alarm
1: Leve “Candice” ao elevador.
2: Fole com os bombeiros.

DICA Useinde o “Face Muker” (disfarce) fique
desarmado pro NAO levaniar suspeitas.



: - Parte A

3: No banheiro, pegue a roupa de bombeiro.
4: Volte ao elevador e fale com “Candice”.

5 Fuja pela porta principal.

"~ DICA: Chegue por tras dos inimigos pra
_surpreendé-los e guardar munigéo.

CIA ESCLPE

* Inferrogation

I: Apés as mensagens, pegue a “Explosive Gum”,

e ative o boftio na parede, detone o vidro e fuja.

~ 2: Pegue os itens na mesa.

e e

+ 3t Saia da sala.
. - -Parte B

- 1 Mate o guarda, pegue as digitais e acione a trava
" eletrénica.

2: Pegue as digitais dos guardas apés maté-los.

3: Na 2° porta de ferro, apés o assistente, renda o
sargento.

4: Siga atrds dele até a porta e, depois, fique & fren-
te até entrar no elevador.

- Parte C

- 1: Fole com o enfermeira.
_2: Aperte qualquer hotdo vermelho.

3: Suia pela jonela.

* CIA Rooftop

I: Neutralize o guarda, suba as caixas e mexa nas
caixas de forca.

2: Na ltima guarita, subu as caixas, pegue a mo-
chila e use-a.

% Aposohehpario pussundo a porta fechada, mate

o guarda e pegue os “Digitcards”.

. 4: Ligue a caixa de forca & esquerda do heliporto.

5: Instale o “EMS” na caixa atrds do heliporto.

6: Anule os "Lasers” com o “Deflector”.

7: Deixe a camera sobre as caixos, acerte o.segu-
ranga fort da guarita e afaste-se bastante.

8: Na sala no topo do prédio, encontre “Candice”.

e Terminal Room .

I: Espere até a saida do engenheiro, desca, tran-
que a porta e ligue o computador - TUDO sem en-
costar no chéio ou “Lasers” amarelos.

2: Fique mexendo no computador.

- 3: Suba pra fugir.

. Roofrop Escape

1: Desga até o heliporto.

2; Retire o “EMS” da caixa e jogue-o fora.
3: Fuja com o helicéptero.

MOLE HUNT

» Station .

I: Proteja “Ethan” e mate TODOS que sacarem uma -

arma.

- 2: Proteja “Ethan” e “Candice” até entrarem no trem.

¢ Train Car -
1: Neutralize os capangas nos 2 vagées iniciais.
2: Na Glfima cabine do 4° vagdo, fale com “Candice”.

DICA: Use as marcas no radar pro orientar-se:
Vermelha, objeto imporiante; Verde, agentes
aliados; Branca, objefivos.

3: Na passagem dos vagées, apés “Candice”, acio-
ne o hotdo na parede. '

4: No vagtio sem inimigos, soque o funciondrio
(roupa azul) e use o “Face Maker”. Completan-
do o 5° objetivo, mate TODOS os inimigos do
préximo. vagdo.

5: Desarmado, no vagdo apds o funciondrio, solte
0 “Gas Capsule” na Gltima cabine pra eliminar Max
e pegar o item.

* Train Roof

T: Use tiros normais nos inimigos e “Mini Rocket
launcher” contra carros ou helicopteros. No final,
detone o inimigo pendurado no helicoptero.

DICA: Na fase “Terminal Room”, lembre-se que
os raios vermelhos sé tiram energia, enquanto
os amarelos acionam o alarme.

iCE STORM
» Subpen
1: Com o mar as costas, na ponta esquerda do porto.
2; Com o mar &s costas, apds a 1° torre @ direita,
antes dos “Containers”. ;
3: Volte ao ponto de partida entregue os equipa-
mentos. |
4: Com o mar &s costas, & esquerda, atrds do galpdo.
5: Com um dos guardas, geralmente & direita.
6: Com o mar s costas, apés os “Containers”.

7: Pegue o dlicate dentro do galpéo e eniregue-o ;

ao agente d esquerda do galpdo.

8: No galpdo, cologue a bombu nos geradores, saig
e defone.

9: 6: Com o mar s costas, upc’:s os "Containers”,
no terrago do centro de comunicacées - mate os
|n|m|gos

e Tunnel

1: Na 19 plataforma @ direita.
2: Arme as bombas nos “Archor Bolis” nus !uferuls'
de TODAS as plafaformas.

* Mainland
1: Passe pelo buraco na cerca & esquerda, ¢ruze o
rio & encontre o agente no galpdo aberto.

2: Coloque os explosivos no gerador.

3: Coloque o “Plastic Explosive” na caixa de forca e
atire com o “Sniper Rifle” no explosive.

4: Na casa com a cdmera, mate o inimigo e use 0 -

“Face Maker”.
5: No “Bunker”, prédio do outro ludo do no pegue
a maleta,

6: Leve o malefa até o agente no galpdo aberto.

7: No galpdo fechado, préximo ao rio, negocie com
os inimigos.

8: Espere a explostio do helicoptero. :
9: Mate os inimigos fora do galpno com o ”Smper T
Rifle” e siga até o barco.

* Gunboat

1: Defenda sua embarcacéio, detonando TUDO 0
que aparecer pela frente.

2; No fim, destrua a usina [muros altos).




PORRADA NO
RERCARID!

Agora virou bagunga... um bando de
lutadores dos jogos Strest Fighter,
Darkstalkers e Warzard se juntou pra sair
na pancadaria... mas TODOS estéo em
versoes "SD” (“Super Deformed”) -
cabegudos e com seus corpos peguenines...
MUITO engragado!l '
Pois &, 0s bagunceiros sio: Akuma (Gouki), Chun-
Li, Dan Hibiki, Felicia, Hsien-Ko (Lei-Lei), Ibuki,
Ken, Morrigan, Ryu, Sakura Kasugano, Tessa
(Tabasa), Zangief... sio malucos!

DICA: Em alguns momentos passam “bichinhos”
voando pelo cendrio, carregando baus, efc. Para
acerfd-los e apanhar os ifens sossegado dé pre-
feréncia o movimento do “Super Jump” (N Ah).

DICA: Mesmo que
tenha MUITAS gemas
fique pegando outras
no chéo pra NAO dar

chance ao inimigo.
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DICA: Jé no inicio dos combates aparece um bad.
Acerie-o rapidamente e mantenha o oponente
afastado para apanhar a gema GIGANTE.

DICA: Lembre-se que tanfo o “Gem Power” como
os “Super Moves” precisam de pelo menos 1 bar-
ra de especial cheia para serem acionados.

DICA: Lembre-se que os golpes com o hotéo
“Special” NAO podem ser defendidos... a des-
vaniagem é serem mais lerdos.

DICA: Os especiais podem salvar sua vida e o me-
Ihor momento para usd-los é, geralmente, duran-
fe algum afague de projétil do inimigo (magics).
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Invocados

Tamanho NAQ ¢ documento pra essa galera e, além
dos golpes normais e especiais, os baixinhos arre-
bentam com "Super Moves” e usam poderes suga-
dos de gemas mdgicas (“Gems”) nas cores amarela,
azul e vermelha... sem falar nos itens guardados
em bads e “Combos” pra |G de cdmicos.

Pra descer a cacetada com os tampinhas hé os mo-
dos “Arcade Battle”, “Free Battle”, “Training”.

DICA: Além de variar os golpes, especiais e
“Combos”, quando estiver um pouco afas-
tado do inimigo, fente usar as corridas pra
pegd-lo de surpresa,

DICA: Arremesse as esferas de poder sobre seus
inimigos, procurando-as combinar com os afa-
ques de projéfeis (magias).

DICA: Tente SEMPRE arrancar as gemas e pedras
do poder seguras por seus adversdrios. Para isso,
bata neles usando o botéo “Special”,
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Aya Brea, uma bela e jovem policiul, levava uma

vida normal até a véspera do Natal de 1997, Nessa -

' data, durante uma visita ao “Carnegie Hall”, na ci-
 dade de Nova lorque, a garota presenciou uma ca-

tastrofe onde vdrias pessoas da platéio comegaram

a pegar fogo enquanto a cantora lirica, Melissa

Pearce, fazia sua interpretacdio no palco e, aparen-
temente, divertia-se com o situagio. Na verdade a

-~ cantora estava possuida por “Eve” - um parasita

capaz de controlar as mitocondrias das criaturas vi-
vas -. Agora & hora de Aya entrar em agdo... o mis-

tério & a aventura esidio apenas comecandol

Parasite Eve

DICA: Contra inimigos frarcos, use o Tonf
€omo arma e economize municdo.

DICA: Na maioria os combates é bol
NAO manier-se ¢ frente dos inimigo

DICA: Carregue SEMPRE itens com
“Heal”, “Anti-Paralise”, “Antf
Confuse”, efc... podem ser necessario

Parasite Eve

DICA: NAO apavore-se com os efeifos
“Confuse”, “Paralise”, “Blind”, efc... pois aca-
bam ao ferminar o combate,

DICA: Vasculhe TODOS os locais: qrmc’m'os,' bau
mesas, efc. Atencdo, SEMPRE reviste os corp
pelos menos 2 vezes,

DICA: NAO é preciso passar no cendr
“Warehouse”. 56 vé ao local pra pegar itens
de preferéncia, quando estiver forfe (+ ou
“Level 30”), ' ;

DICA: Va a delegacia e deixe alguns itens co
o guarda do andor inferior para NAO enchy
seu inventdrio.




Dia 1: Ressonancia
1) No teatro, siga até o palco e enfrente "Melissa”.
* "Melissa”: Desvie-se os raios verdes pelas laterais.
2) Desca até o “Backstage”, pegue o chave no cor-
po da dlfima sala, abra o comarim de "Melissa”,
mexa em seu didrio, apanhe a chave da porta do
final do corredor, siga em frente até “Eve” - indo
depois pelo buraco.

* “Eve”: Para fugir, mantenha-se no meio das rajo-
dos de raio verde,

3) No esgofo, entre & esquerda, abra o portdo e
enfrente o chefe.

* Crocodilo: Figue atrés pra desiruar o rabo e de-
pois ao lado pra detonar a cabeca. CUIDADO com
as bolas de fogo e NAO fique encurralado.

Dia 2: Fuséo

1) Na delegacia, pegue a autorizagdo para trocar
de arma com o delegado.

2) No museu, fale com o “Dr. Hans Klamp” e volte a
delegacia. !

3) Na delegacia, fale com o pessoal na sala de reu-
nides, entregue sua pistola e va ao "Central Park”.
4) No “Central Park”, pegue a chave na sala do com-

putador, vd ao estadio e siga a menina pra encon-

trar o caminho e enfrentar a chefona.

* Minhocas: Atague-as logo que sairem do chéo e
desvie-se dos espinhos em seguida. Contra a Glfi-
ma minhoca (esquerda inferior), encoste na parede
pra NAO levar a “rasteira”.

* “Eve": Ataque de longe e, quando ela subir, fique
longe da sombra para fugir do raio.

Dia &: Selecdo

1) Reviste a lojo de armas e farmdcia, siga oté o
museu, fale com “Daniel”, “Maeda”, “Dr. Hans
Klamp" e volte a delegacia com o carro.

2) Na delegacia, suba os andares para enfrentar o chefe.
* Cachorro: Acerte a cabeca do meio e 56 depois as
outras. Mantenha-se ao lado, evitando os raios e
mordidas do inimigo.

Dia 4: Concepcdo
1} Suba até o ambulatério, fale com “Maeda” e siga
para o hospital.
2) No hospital, pegue a chave do necrotério na es-
crivaninha do médico, entre no necrotério, apanhe
o cartdo no caddver. Os 3 fusiveis sdo encontrados
nos seguintes locais: caddver, estoque de remédios
e sala apos o porta que abre com o cartéo. Ha vari-
as chaves e portas trancadas.
3) Cologue os fusiveis no painel de forca, conserte-
o e ligue-o. Feito iss0, no 1° andar, pegue a chave
com a enfermeira, abra a porta com a luz verde 0o
lado, feche o cilindro de gés e suba de elevador até
0 13° andar.
4) Empurre a maqumu para revelar o bo’ruo enire
- nasala, pegue a chave do elevador e siga a cober-
fura pra encontrar o chefe.

* Aranha: Use atoques & curta disténcia, SEMPRE
pelas laterais, tomando CUIDADO com as teias e
bolas de fogo. -

Dia 5: Liberacéo
1) Na delegacia, organize seus itens e preparar-se.
2) Em “Chinatown”, encontre até "Maeda’, desga
pelo esgoto, siga @ esquerda até o 3° cruzamento,
desca até o escadaria, suba pelus escadas, afraves-
se a ponte, suba a escada a esquerda para acionar
o controle de mdquinas e depois desligue-o para
abrir passagem até o chefe,
* Lacraia: Fique perto e na lateral na inimiga, pra
destruir suo cabega e rabo. Entdo, na 2¢ forma, des-
trua uma das 4 parfes por vez, mantendo & distéin-
cia. Depois, siga em frente, pegue a chave no cadd-
ver, volte e suba as escadas da estagdo.
3) No museu, siga pelo corredor a direita do eleva-
dor e enfrente o chefe,
* Escorpido: Ataque pelas laterais, fugindo das
ferroadas.
4) No 2° andar, na sala de segurangg, deshgue 05

sistemas. Fale com "Maeda” no loboratério, pegue

a chave com “Dr. Klamp” e use-a para enfrentar 0
chefe no 3° andar.

* Dinossauro: Ataque pelos loterais, fuja das corri-
das e desvie-se do raio feleguiado permanecendo
0o lado da cabega do inimigo. Depois, vé por baixo
pra ser arremessado ao 1° andar.

* T-Rex: Fuja pelo lado contrario uo ataque de fogo
e contra-ataque em seguida. Tente manter-se ao
lado do inimigo ou afrds do inimigo.

5) No 4° andar, encontre “Eve? pra dar seqiiéncia
aventura e enfrentd-la a seguir.

* "Eve": Fique perto, ao lado, tomando cuidado com
o “bracinho” da frénte e desviando dos tiros fugin-
do pelas laterais. Ha 2 formas para Eve... use as
mesmas faticas em ambas - SEMPRE com as melho-
res armas.

Dia 6: Evolucdo
1) No porta-avides, equipe-se com o marinheiro.
* “Eve” forma 1: Ataque SEMPRE e mantenha-se
por rés e a distdncia para fugir do ataque circular.
* “Eve" forma 2: Desvie-se dos rasantes pelas
laterais e destrua as asas. Conira o inimigo ras-
teiro, fique perto e corra para o lado contrario
ao raio pra fugir,
* “Eve” forma 3: Fique perfo atacando SEMPRE e
“tente” desviar-se dos ataques. Do meio o chefe solta
o poder maximo e das laterais a bolas. Renovar as
energias aqui é obrigatorio.
* “Eve” forma 4: Gire para escapar dos tiros e ata-
que-a SEMPRE. Depois, com as balas especiais, re-
pita a técnica anterior. Ufal
2) NAO! Ainda é preciso fugir da carcaca do
inimigo. Seja rdpida e entre pelas passagens
sem perda de tempo.

DICA: Use magias renovadoras SEMPRE que pre-
ciso - mesmo fora de combaie. -

DICA? NAO use apenas armas. As magias
“Parasite Energy” sdo fimas, '




Aventura de Alfo Risco!

Durante sua jornada o heréi enfrentard mais de
60 inimigos diferentes mas, pra ajudar nosso
amigo, durante o desenrolar da agéo também
podem aparecer ajudantes como piratas, cam-
poneses, magos e afé passaros.

Pois &, para seguir em frente pelos desafios
pode-se contar com equipamentos como espa-
das, escudos, machados, entre vdrios oufros...
além, é claro, da velha e boa magia!

DICA: No templo (“B2 South”), a
ordem das janelas de pedra é:

B

DICA: Alguns inimigos defendem MUITOS gol-
pes no mano-a-mano. Para defond-los, afaste-
se e jogue magias.

cima-esquerda, aberia-fechada; cima-direi-
ta, aberfa-aberta; baixo-esquerda, fecha-
da-fechada; fechada-aberta.

DICA: Para fugir de golpes laferais (forma de
meio circulo) o jeifo é pular para frds (V).

DICA: Varia seus golpes
durante o combate para
afrapalhar ¢ inimigo.
Para isso, use o dire-
cional junfo to ataque.
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DICA: Pra vencer o 1° chefe (“Boldrang”), fique
defendendo e, quando as méos afacarem, de-
fenda-se e contra-ataque em seguida. Contra a
cabega o negécio também é defender-se e con-
fra-atacar imediatamente,

DICA: Contra inimigo com escudos é preciso ser mais dgil e
fentar acertd-lo com ataques diferentes a cada investido.

DICA: Para desviar-
se de um afaque ini-
migo use das esqui-
vas, Para isso, aper-
fe €€ ov >,
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Aventur
nas Nuvens

Na pele do jovem érféio Eon, sua farefa é restaurar
a ordem num mundo dominado por um firano que
afunda seus continentes no oceano. Por enquanto,
4 grandes ilhos estdo livres do imperador - pois es-
ftio sob um encanfamento que as mantém flutuan-
do - no entanto, com a forca mdgica se esgotando,
agora s6 resta um chance de sobrevivéncia para
TODOS os habitantes: encontrar e unir as 4 pedras
misticas perdidas... que aventural

DICA: Os feiticeiros sGo ossos duros de roer. Para
vencé-los é preciso acerfd-los enquanto esfive-
rem desprofegidos do campo de forca.

DICA: Os cristais grandes e verdes mos.
tram o local para gravar sua jornada ¢
renovar energia. SEMPRE que fizer alge
imporfante passe nos ponfos de gravagéao




ESSA 'PORGARIA’
DX INIMIGOS!

Era uma vez uns porquinhos que viviam felizes na
floresta e num belo dia resolveram roubar 0 amuleto
de Tomba, o "homem das cavernas” que por lé vi-
via... mas que porcos safados! Agora, pra resgatar
seu “tesouro” e ainda encher a panca de toucinho,
Tomba parte numa jornada onde precisard encarar
os mais diversos perigos, passando por 37 localida-
des e 130 felas diferentes nas 11 fases cheias de
segredos e inimigos a espreital

IRRACIONAL E ANTMAL!

Como todo homem primitivo que se presa, Tom-
ba NAO é nada inteligente e precisa enfrentar
seus aponentes, literalmente, com unhas e den-
tes. Além disso, pra ajudar nas horas mais difi-
ceis, nosso “prima” antepassado possui um hola
de ferro feifa pra esmagar inimigos... uma aven-
tura “uga-buga” MUITO grande com um final
feliz... uma feijoada deliciosal

Enfrente os Porcos
* Verde: Fique na plataforma grande, espere
afé o inimigo aparecer e pule.
* Laronjo: Fique na plataforma superior direi-
ta, espere até o inimigo aparecer e pule.
* Rosa: Fique nas plafaformas superiores, es-
pere afé o inimigo aparecer e pule.
0 Suba na plataforma afé chegar ao
meio do remoinho, espere até o inimigo apare-
cer e pule.
* Azul-Marinho: Siga é direita, fique na 2° pla-
taforma superior, espere a#é o inimigo apare-
cer e pule,
* Azul: Fique no meio, use suas gemas pra evi-
tar o dano dos bragos com espinhos e dos
esporos dos cogumelos, espere .afé o inimigo
oparecer e pule.
* Vermelho: Fique na plataforma grande proxi-
ma @ sacola, ao ceniro, espere afé o inimigo
aparecer e pule,
* Preto: Fique @ direita
da sala, posicione-se
na plataforma de dia-
mante mais a esquer-
do, espere afé que o
inimigo fique go ceniro
do local e pule.
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www.playstation.com
www.tomba.co.jp




menfos de seu carro. Pra evitar esses danos
passe mais devagar por esses locais.

DICA: Evite “fritadas” de pneus ov freados
bruscos. Economizar pneus pode poupar uma
parada desnecessdria, Lembre-se ainda que
pneus: “Hard” correm menos e duram mais;
“Sofi” correm mais e duram menos.

DICA: NAO use ¢ “Pit Stop” o SEMPRE. Em

alguns momentos é melhor completar a pro-
va sem parar nos boxes ov mesmo esperar

, até que o carro fique muis dumf:cado.

DICA: Algumas inclinagoes de pista sdo MUI-
TO grandes e podem danificar os equipa-

DICA: Cuidado com as b:mdus.
Além de causarem perda de ve-
locidade elas podem danificar
alguns setores do veiculo.

Rasgando na femporuda 97 de F-1, estdo pre-

sentes 21 dos 22 pilotos (o canodense “Jacques

Villeneuve” foi substituido por “Williams
Driver”}, 11 equipes de construtores e TODAS
as 17 pistas do campeonato,..
pilotos, 1 equipe, 1 pista - TUDO secretol

Pois ¢, os detalhes estdo presentes e hé paradas no

“Pit Stop”, bandeiras, regulagens, condicoes de fem-
po, marcas de pneu, pilotos com “Al” {Infeligéncia
Artificial] e até simulages de falhas na mecéinica e
sistemas das possumes muqumus Yes!

além disso ha 2

- fLD!Cﬁ Em ulgumas curvas NAO é pfec;sa fre-
 ar. Tente opgoes como: desacelerar; usar a.

zebra; reduzir o marcha; mudar o tracado. ;'

 DICA: A opgéio “Track Set” na regulagem

de carros é boa mas, no entanto, sGo ne-
cessarias outras reguiugens no ven:u!o pura :
melhorar seu desempenh -

DICA: Atengdo ds condicées do tempo, Mu-
dancas bruscas no clima pedem ulteragaes
nos pneus e regulogens. :

 DICA: Parg aprender o acelerar e frear, no

“Options”, ligue as opgoes ”Accei Assist”
e “Brake Assist”,

DICA: O melhor piloto é "’and Couh‘hurd” :
enquanto a melhor equipe é a Ferrari,

F-1World Grand Prix

.
B
o
-
c
=
e
o
=
S
=
=
=

- Tou 2 snmuhuneos
* SEMege/ Boferia Interna. / Cunfm!e
Aasligico ou Digitol / Joystick Treme .
wnwnw.paradigmsim.com
www.dreamsquare.co.jp

L @ :

Prix", campeonato; “Challenge”, desafio em si

Voando baixo pelas pistas, pode-se competir no
modos “Exhibition”, corrida de exibicdo; "Gran

tuagoes diversas de 1997 com varios pilotos;

“Time Trial”, disputa pelo melhor tempo; “2-

Player”, corrida "mano-a-mano”.

0 que vale é COMPETIR!'




! ~ 0'Melhor Futebol Ar
Batendo um boldo, TODAS as 32 selegoes do
mundial da Franca abusam de bicicletas, cha-
péus, peixinhos, cabecadas, chutes com efeifo...
o “futebol arte” nos games!

No fotal sdo mais de 17.000 animacées para joga-
dores, juizes, bandeirinhas, auxiliares e mossagistas -
levando a forcida ao delirio. Ha 9 estddios (3 fronce-
ses: Saint-Denis, Paris, Lyon) pra bater bola & MUITAS
opedes de fatica, clima, criacdo de jogadores... além
da boa narraghio de Tony Gubba (BBC de Londres|.

1O forte. Também varie a forca e distdncia dos chutes.

~ DICA: Cruzamentos da linha de fundo sdo éti-  D1CA: Os confra-ofaques sdo rdpidos séo morfais.
|  mos. Avance correndo pelas laterais, espere
“ _ pelos artilheiros e cruze.

langamento ou foque para o atacante,

- FKONART |
DICA: Na defesa, com um ad-

versdrio afrapalhando o lan-
camento, vire de costas,
| aperte C€ e depois B.

7 s § T
 DICA: Nas holas parados (escanteios e faltas),
__ com jogadores adversdrios no caminho,
 direcione o chute um pouco para o lado e use o
 efeifo para corrigir o frajeto da bola.

DICA; Correr com a hola (botdo C¥) dé veloci-
dade as jogadas, No entanto, pra driblar é me-
thor NAO usar a corrida,

DICA: Atrapalhe o adversério usando toques rd-
pidos e, quando a defesa abrir, corre e foque
em friangulaceo pra ficar de frenfe para o gol.

3 DICA: Arrisque chutes de fora ao enfrentar um defesa MUI-

DICA: Nos ultimos instantes, pra finalizar um lance de sufoco em
sua defesq, aproxime-se do adversdrio e use os bofoes A+B.

Agarrando a bola com o goleire, arremesse-a com
a mdo para algum lateral e, em seguida, faga um

Bolu no pe,
taca na mao!

Pra entrar na folia, pode-se encarar os modos: “Open
Game", jogo amistosc; “World Cup 98", a famosa Capa
do Mundo; “World League”, cumpeonuto GIGANTE en-
tre as selecdes; “Penaliy . ..
Kicks”, disputa de pénaltis,
“Scenario”, 16 desofios en-
volvendo os selectes em si-
tuagdes diferentes; “Train-
ing”, freino tatico.

www.konami.com
www.konami.co.jp

International queESiar Soccer98




Crime Killer

DICA: Oriente-se pelo radar,
Dessa forma fica MUITO mais
facil localizar os bandidos.
DICA: Nas perseguicdes de
carro, lembre-se de ligar a
sirene para correr mais rapi-
do e fer caminho livre até o
marginal.

DICA: Cuidado com os civis!
Evite bater nos carros comuns
e economize energia.

DICA: Geralmente os bhan-
didos repetem as rotas de
-fuga. Tente gravar os traje-
tos dos malandros e faga
emboscadas,

DICA: Atengéio ao radio! En-
quanto patrulha pelas ruas o
pessoal da delegacia envia
informag6es imporfantes para
capturar os criminosos.

Elemenfﬁl Gearbolt

DICA: Cada firo fem suas van-
tagens: Agua, velocidade; Tro-
véio, feleguiado; Fogo, forte,
DICA: Cada fase tem 20 fa-
das aprisionadas. Liberta-as
pra ganhar bonificagbes, au-
mentar sua experiéncia e me-
lhorar suas habilidades.
DICA: Destrua as esferas
acinzentadas pra encontrar
moedas e pogdes que restau-
ram sud energia.

DICA: Destrua SEMPRE os
inimigos e projéteis langa-
dos pelos chefdes. Feito
isso, descarregue tiros para
o contra-ataque.

DICA: Atencdo! Destrua pri-
meiro os inimigos onde
aparecem as miras (qua-
drados verdes).

Como policial sua tarefa é cumprir  lei & risca, pro-
tegendo os cidaddos e combatendo mais de 400
crimes (assaltos, atentados, fugas, etc.). Pra isso, é
preciso rondar por 9 cidades e 15 DPs, carregando
armas, itens e equipamentos - dispondo de 3 vei-
culos (carre, moto, helicoptero). Pelos cendrios, com
mais de 15 modelos de veiculos e pedestres, pode-
se entrar nos modos “Holo-Tag” e “Deathmatch”...
tudo @ 60 fps (quadros por segundo} com direito,
inclusive, a dreas secretas.

Grdfico *hk E

Misica e ok
Desafio ok ok
Diverscio * Kk
Controle * ok ok

Fabricante Pixelogic
Estilo Acéo / Tiro / 3D
Fases 15
Jogadores 1 ou 2 simultaneos

L
No controle da vrufura sua farefa é

!
manter as ruas limpas dos marginais!

Elemental Gearbolt

Num mundo aferrorizado pelo mal, surgem duas
“semi-deusas” decididas a enfrentar TODOS os
desafios para libertar os inocentes e resgatar suas
companheiras fadas (aprisionadas em bolhas ma-
gicas). Para encarar desertos, florestas, cavernas,
cidades, castelos, etc... as heroinas tem 3 tiros dife-
rentes (fogo, dgua e trovéo) e necessitum de preci-
s@o na mira... tudo é acompanhado com mais de
15 minutos de desenho animado e uma trilha mu-
sical interpretada por orquestra.

1 €D / Continue / Controle Analogico

ot Digital / Password / Memory: Card
wwwi.interploy.com
www.pixelogic.com

Grdfico

Musica % %k F kA
Desafio * ok k
Diversdo B & G o ¢
Controle % 7 ko

Fabricante _ Alfa System
Eslo - Tiro / 3D

Fases 6
Jogodares Tou 2 simulféneos

L

ais de 15 minutos de desenho
animado no estilo “Mangd” bem legal!

Saom

1.CD / Continue / Cantrale Analégico
ou Digifal / Pistola /- Memary Card
www.workingdesigns.com




Musica %Kk
Desafio F ok kK
Diverstio P I K
Controle Jok Kk

Fabricante Culture Broin
Estilo Lute / Versus /2D & 3D

Fases )

Jogadores 1 oy 2 simultineos
% . Continue / Confrole Anclégico ou
Digital / Joystick Treme / Memory Card
www.natsume.com

Grafico *

Mdsica ok k ok
Desafio %k % A
Diversdo L8 0 & ¢
Controle * %

Fabricanie DA Design
Estilo Acio / 2D

Fases 10 &

Jogadores 1

* 1D/ Conirole Digital / Memory Card

www.dma-design.com
wwrtake2games.com

Grand Theft Auto

Flying Dragon (Hirys No Ken: Twin)

Trazendo 2 modos diferentes: “SD” e “Virtual” (além
do “Watch”), as batalhas podem misturar elemen-
tos de RPG, trazer 200 tesouros pra melhorar o he-
réi ou ainda opgdo entre duelos 2D ou 3D - SEM-
PRE cheios de golpes, contra-ataques, movimentos
especiais, “Combos”, etc. Ha 16 personagens (além
dos secretos) pra descer o cacete, vdrios estilos di-
ferentes de luta (“Kung-Fu”, “Karate”, “Wrestling”,
etc) e os modos: “Circuit”, “VS”, “Tournament”,
“Group Match”, “Practice”.

Pode:—se escolher entre lutadores nas
versoes normal ou pequeng (“sD”)

Como membro de umas das 4 maiores gangues dos
EUA vocé corre por mais de 6.000 km de ruas em 3
cidades (“Liberty City”, “Saint Andress”, “Vice
City"”), cumprindo mais de 200 missoes e fazendo
todo o trabalho sujo. Pra isso, além das armas,
pode-se pegar mais de 100 veiculos diferentes e,
mantendo o ritmo das malandragens, acompanhar
mais de 60 minutos de boa musica nas estagoes de
radio nos estilos: “Hip Hop”, “70’s Funk”, “Chart”,
“Dance”, “Techno”, “Rock”, “Country”... Yes!

nggndo o trabatho sujo serq preciso: até
roubar carros prq cumprir suas missées.

L]
Flying Dragon
DICA: Entre no “Practice”
para treinar os movimentos e
golpes dos lutadores.
DICA: Use “Combos” grandes
pra vencer mais facilmente e
NAO levar contra-ataques
com freqiéncia.
DICA: Fique perto do inimigo
apés derrubd-lo e, antes do
sacana se levantar, inicie um
“Combo” grande. Dessa for-
ma o oponente jG levantard
apanhando.
DICA: Quando estiver crian-
do o estilo do lutador, mistu-
re os melhores golpes de TO-
DOS os personagens pra ter
um heréi mais completo.
DICA: Aplique golpes e
“Combos” SEMPRE variando
a disténcia e tempo deles.

Grand Theft Auto

DICA: NAO atraia a atencdo
da policia e, quando estiver
passando perto de algumas
viatura, ande devagar.
DICA: Seja répido! Algumas
misses precisum ser cumpri-
das em pouco tempo.
DICA: Preste atengdio &s men-
sagens e indicagoes na tela.
Além disso, colha informa-
¢oes passando pelos icones
com a leira “i”,

DICA: NAO perca MUITO
tempo escolhendo os veicu-
los, pegue aqueles que es-
tiverem mais perto e fro-
que-os SEMPRE.

DICA: Quando abordado
por policiais & pé, tente
atropeld-los e s6 saia para
o tiroteio quando NAO hou-
ver outra opgtio.

Game-X




Dr. Knarf, um cientista, criou um exército de legu-
= mes GIGANTES (argh!) para dominar a cidade de
Jersey Dew’ :iersey Devil (um “morcego-heréi”) e urrefudur fun-
os pard suas experiéncias. Agora, pra livrar a ci-
Diffk: SEMIERE V?SCUIhe osilo- dudg e salvar os ﬁubifqntes dcﬂs gur:us do maluco,
s mal ditos gt g © morcegcio travesso correrd por museus, cemitéri-
vidas e ifens plEcie9s: os, fabricas, esgotos e MUITOS outros locais enfren-
DIk Contea e fo':' tando os capangas do cheftio com socos e pulos,
19510 esquEMG € dldeg, soir lembrando ainda de vasculhar TODOS os cantos
fefpente prasiuginids g0 em busca de itens e passagens secretas.
tra-ataque, voltar e repetir g <

o agéio até detond-lo com-

pletamente. __ B Ba

DICA: Nos saltos em platafor- | ; : w4 e Grfico Kok ok =
mas, se preferir, deixe a vis@o 5 - . g::;%i *:::
lateral “.2 e RZ). i &Y F ::l Diverséo Yoo e
DICA: Pegue TODAS as ' A Confrole k%
“Nitro Boxes” (caixas ver- % : .
des) que encontrar. Além de ;:2,’;‘““'3 Piuraf:ri:‘?o;;
esconderem itens, pegan- : , ; T 7
do-se TODAS, pode-se | QA = Jogodores R
acessar dreas novas. ' : S - . 1cz:£:;ﬁg:i:?m;g}zﬁzm
DICA: Preste afencdio as dicas ez lima de desenho animado.... Yesss: wwwbehaviour.com

www.sceda.sony.com

fornecidas pelo jogo antes de
iniciar as fases... sGo ofimas.

'Y, Y, 18y
. e N N20: Nitrous |
N20: Nitrous Oxide  J§ 1\20: Nitrous
' Alienigenas de Netuno estéo invadindo a Terra e
nossa Ultima esperanca estd num conira-ataque das
naves “Mantis”, “Angel”, “Trident”, “Cobra” (se-
creta: XXXX) ... as mais velozes ja fabricadas. Na
. “ U TR e
ebarar oS “ovas ercoRind: jornada pelos “Torus Tubes (i.UI‘wI.S) pod'e-se utili-
. zar 9 armas e enfrentar os 22 inimigos diferentes -
dos pelo caminho. liridos chsfcasi A e > lei
DICA: MOVimenfGr'se SEMPRE alem 05, C .e oes. pll‘esen an 'O Uma’ Clgqo pG’U’ell‘d
: e em altissima velocidade, o visual é psicodélico e
colorido, acompanhado de musicas “Techno” pro-
duzidas pelos estidios “Crystal Method”.

DICA: Destruir inimigos e des-
viar dos obstaculos pode sal-
var sua pele. No entanto, pra
avangar de fase, é preciso ar-

é obrigacéo. Conforme stio
destruidos inimigos a veloci-
dade aumenta.

DICA: Utilize as armas confor-
me a situagtio em questéo e

NAO desperdice-as @ toa. .: L8N BT T . i kkk
DICA: Escolha a nave con- . : : Musica Kk kk K
forme sua hobilidade. : i 00 Desafio *xk
Quando estiver ‘.‘fem”, fs : : g:’;’;‘}: ; *I:
gue com o de maior veloci- ol ; _
--dade e poder de fogo. : £ o ; Fabricante ~ Gremlin
DICA: No modo para 2 jo- 4 e 4 g : Estilo Nave / Tiro / 3D

Fases 49
— : Jogadores 1 oy 2 simulfneos
" A idéia é SIMPLES! Quanto mais inimigos . {a h;f;u?xe m ?gg.,;
. i RKMM{ ireme:
sao desfruidos mais Qﬂnhu'se VelOCldClde- wwwi.foxinteractive.com

www.gremlin.co.uk

gadores, divida os poderes
e aprenda a trabalhar em
grupo. : :

22
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- Grifico *ok ok
Misica *kk
Desafio 2.6 6 & ¢
Diversdo *k

Controle *k*

Fobricante Psikyo

Estilo Acio /Tro /2D 1%

Fases 6

Jogadores 1 oy 2 simulténeos

* 1CD/Continve / Conirole Digital /
Memory Card
www.atlus.com
veww.atlus.co.jp

Sol Divide

Na pele guerreira de Kashon, Vorg ou Tyora sua
tarefa é acabar com um terrivel feiticeiro que ame-
aca a ordem e paz do universo. Pra isso, além das
armas convencionais e tiros, os heréis terdo 8 ma-
gias potentes diferentes (fogo, gelo, trovéio, eic) e
desafiaréio as mais temiveis criaturas ja imagina-
das. Pra entrar na jornada hd 2 modos: “Arcade” e
“Qriginal”, trazendo tesouros, itens e poderes que
melhoram seu heroi... tudo acompanhado por uma
trilha sonora na linha medieval.

Grafico ok Xk
Mosica ok hok
Desafio Feok ok
Diversdo ok kA
Controle 7k A

Fabricante SCEE
Estilo Corrida / 3D
Foses 22

Jogudores 1 oy 2 simultaneos
* 1CD/ Controle Analbgico ou Digital /
- Joystick Treme / Memory Card
www.playstation.com
www.scee. sony.com

Misture a acéio dos firgs com magias e um

clima de aventura medieval.... Hummm|!

Turbo Prop Racing (Rapid Racer)

Arrebentando pelas correntezas de 22 provas (4
secretas), 9 lanchas ANIMAIS (1 secreta) aceleram
ao maximo pra chegar na frente das competigdes.
Nas pistas pode-se conferir turbos, obstaculos,
corredeiras e até bonus pra melhorar as maqui-
nas... fudo em alta-resolucéio e & 60 fps (quadros
por segundo)! Juntando TODAS as opcdes, pode-
se enirar nos modos: “One Race”, “Time Trial”,
“Championship”, “Multiplayer League”, “Sudden
Death”, “Winner Stays On”... um jogaco!

$6 texturas SiMP[ES pra aco

o 3 mpanhar os
rames” e alta-resolugdio de imagem. &

Sol Divide

DICA: Use tiros ao enfrentar
inimigos fracos em Igrupo e
golpes de perto contra adver-
sarios mais fories.

DICA: Outra opcdo o enca-
rar inimigos fortes e chefées
é usar a magia “Freeze” e,
apds congelar os adversarios,
atacar rapidamente.

DICA: Escolha os heréis con-
forme seu estilo: Kashon, for-
te e lerdo; Vorg, equilibrado;
Tyora, fracd e dgil.

DICA: A barra de magias
NAO enche sozinha - sé re-
nova-se atacando ou apa-
nhando do inimigo.

DICA: Nas disputas corpo-a-

corpo, combine os golpes jun-
fo com o direcional pra efetu-
ar novos afaques.

[
Turho Prop Racing
DICA: Aprenda a escolher os
arcos nos bénus: Esquerda,
velocidade; Centro, acelera-
cdo; Direita, estabilidade.
DICA: Nos bénus o mais im-
portanfe é pegar os 5 icones
amarelos.
DICA: As pistas possuem
“corredeiras”. Geralmente,
quando se estd numa delas;
NAO é possivel mudar o fra-
cado até o fim dela.
DICA: Pode-se armazenar até
3 turbos. Gaste-os apenas nas
refas ou apés as batidas pro
recuperar o velocidade.
DICA: Nas curvas, procure
SEMPRE seguir pelo lado de
deniro. Dessa forma pode-se
alcancar os adversarios mais
facilmente.

I
Game-X |




CHUN (i
Chefe: Felicia

e e P R Pt

Triangle Jump.......... € ou -) {no ar, 1
parede].
FallenAllack ... ... ... b b

Poo-Poo Attack ... P+
YettiealKick ... ... ... N4

Frontal Kick .......... e 2>+

Straight Vertical Kick ..................... 8+

Head Press Kick .............. W+C [no ar

7 > Lightning Kick ............ C [repetidament

Chefe: Tess: Kikoken ... AR

Taunt........ 555 ............. . p IBUKI Rising Hurricang ................... ¥+

Siberian Punch .........cc.c...... e D45 Chefe: Sakura Hurricane Kick................ €33+

* Siberian Flying Kick ................. NS EC . P Tow .. 5+

ppesc ... . 84S Killorknife ... ... e D¥45  Love Letler Throw ... f'z‘l'ﬁl')+5+

Long-Low Kick ................... 0 8+C  Super Dash Kick .......ooooovvvnncae. 23 +C Stor Back Kick............ IUVL €15+

RUSSIGN Air SITKE .o reeers wardkick. ... M+S  “Super Kikoken............. YN +Speci

- L ViS5 (noarl, Round Kick .....ovvvvvvvnivcrrieiriinns, u+C  “Bicycle Affack ....... DUV €+Speci

Russion Knee Press .........iovecvviuveiiicnann, Dashfick ... . .  ou W+C  Super Rising Hurricane . ¥ 3+ Speci
.. coivrrierins WHC (no ar).  Weapon Throw ........ccocccviveeeens Va9 +5
Vamshmg Fia’f ......................... SYa+5  Rising Kick ..o, e PUNLC
Spinning Lariat ...................... S+5Special  Penguin Atfack ..................... €V C
Bifle ... e §4+C SpinkKick ... . . . VYeLEC
Micro Pile Driver .................. o ViSaC Ardoss. ... S+C
Dash Throw............ i T oUDHSHC Top Spin i, SV E45+C
Spinning Smash ................. 360°+5+C HighAirToss .............. €evud+54C
Suplex,..... ... €4VN>45+4C  *Super Clone................. ¥ 8 +Special

High Throw ................ IUVKE1L5+C  *Frog Flame Attack . D MV¥ € +5pecial
*Russian Dance ............ W W +Special  *Slice and Dice .............. 3 ¥ +Special
*Forward Jump & Bife .......cccocooevnne..
........................... ... €¢¥ 9 +Special

*Double Suplex & Smash . 360°+Special

MOVIMENTOS
BASKOS

Eseape o0 €€
Soperdump i o Y
Grab o S 54C
Sphere Attack ..................... i C+5pecial
*Cem POWEL. o.iiiiiiiiriiorinne: 5+C+5Special

. Observacées:
s Tados 0s mevimentos funcionam com o
inimiga o direita.

* Pode-se agarrar ou defender-se do
inimigo no ar.

* O asterisco (%) indica ataque acionado
com “Gem Bar’,

S gl




HSIEN-KO

Chefe: Zangief

Medercub oo

Hi-Double Punch ............ccoon....... 2+
Ghalnsew <. ... . 2+C
Driving Kick ................ € ou ¥ ou 8+C
Weapon Throw .........ccceiu...... YA +§

Weapon Throw ..........cccone...... YA +S
Reflect Gong.....ccccovvvveeraninn., VL €4S
Air Reflect Gong ......... VK €+S (no ar).
' ¢ o Rising Swords .. €V +C
: : : ioweBehind.... o S4C
‘ELI‘IA Bl €LV 1+54C
Chefe: Ken High Throw Forward .. 2 MV@ €+5+C
fount oo 0 B *Spike Ball Drop ... -;swg(..;.specim
Afrmd Taunt € ou 9+P *Circus Boll Ride ... wﬂ-)-[-Speciq]
Bio Claw..... e 2245 *Umbrella Attack ... 9¢$+Speciq]
Cat Mega Dash .......cccccunnrnann.. 9 ¢ :
Cotlppercut. oo .0 N+S
bong-lowlick ... ... N+C AKUMA
Cat Scratch................ S (repetidamente) ~ Chefe: Tessa .
Catroll Charge ............... v VAD 1S Taunt. ... . P
Double Catball Hop................ VL e+s : Hemdbult ... ... ... 2945
Side Swipe.............. . Va9 +C LR R —— L L
Delta Kick ................. G v 2WALC Circle Kick ... o s 24C _
Supe-HitSemich . S+C Upperest ... ... ... N+S
Power Style Smash................ 360°+5+C Long-low Kick ... ... . 3+C
Forward Roll Throw ... 2 MV €151C Air Demon Kick ................ ¥+C [no ar).
Super Hit Lick ............. €€¥ND+S+C Hodokenw ... ... VD +S
o7 el .. €LV +Speciol Air Hadouken ............ W8 +S (no ar).
*Feline Kickline ....... > WV € +Special Shorpuken ... . .. VNS .
I *Lightning Ball Attack .... W +Special Hurricane Kick.................. T2 e
\: . Air Hurricane Kick ... !IWL'(-+C (noar).
N Teleport Forward ................. P¥N+C
> Teleport Backward ................. _(-*2 +C
One Hand Throw.......ccccocvvniiincs g
Low Launch Throw ........... €¥€+5+C
High Launch Throw ... 2 MWK €& +5+C
Turn Opponent Todone .. .
: pX N . €eVNd+5+C
................................................... > : *Super Hadouken ... €€V N9 +5pec,u| :
-------------------------------------------------- ; - *Air Super Hadouken ..........ccccvvcnvin
-------------------------- Boitio “Special’ erieninenneer. €YD +Special (no ar.
............................. e Provocugﬁo *Te[eport Attack ... 93¢g6+5pec|q|

*Super Shoryuken.......... > WA +Special




Taumd = - o P
GeadTownt ... . V4P
Behfonch.......... .. 294S
Circle Flying Kick ..........c........... 224+C
WpwodKick ... 2>+C
Uppercut .................. e s B
ongbowKick ... ... 3+C
Hadodwlen ... .. VAD+§
- Shonyuken....... . . . e PVNLS
Hurricane Kick .........c.ccovcvvunnne Vee+C
Air Hurricane Kick ..... W€ €+C (no ar).
“OneHondThrow. ... S+C
Soccer Kick ... €LVN> +5+C
High Launch Throw ... 9 MV ¥ €+5+C
*Shoryu-Reppa .............. >V N +Special
*Shinryuken................... €WV +Special

*Jlinppu-Ryu-Kyaku . €€V 8 +Special

Long-Low Kick . .
Hadouken .............. o

CheFe Tessa

Dash Punch ..

Circle Flying chk :
Great Punch
Upward I(lck _ :
Uppercut .......... G :

Shoryuken... ... ...
Hurricane Kick

Air Hurricane Kick ... W(-+c (no ¢
One fandThrow ... ... S
Low Launch Throw ............ €Y +$:
High Lm';;h-_mow e 2 772 s
Multiple Hit Pound ...... (-Na'-) +5:
*Shinku Hadouken ........ W8+ Spec
*Shinky Hurricane K;ck VK €+Spec

*Shin- Shoryuken . 9¢3+Spec

TABATA

Chefe: Hsien-Ko

woale. = .. P
Crack Brum Attack.........cccce...c.. 2315
Magic Carpet Attack ................. 99+C.
legCobAfack .. .. o 2+C
Air Leg Cat Attack ............. 2 +C {no ar}
Haldpperot .o 0 a0 A+
tawCatRall ... o 8+C
Dragon Strike ........occverivrnnae, Va9 45
Levitation Aftack ......cccccocevnee, S¥N+S
DragonfRoll ... .. .. .. Va9 +C
CatAllack - . ... S+C
Super Cat Pile Driver .. €£¥ N2> +5+C
Rocket Launch ............ DAV E€+5+C
*Proton Cannon ........... VA +Special

*Robot Attack ......... S AWK € +Special
*Dragon Transformation ¥ N +Special




) MORRIGAN
# Chefe: Chun Li

..................................................

............................
..........................

.................................

Wood Uppereut ...
Gyro Flying Attack ............ V+C (no ar).
Somlbist . . .

................

........................

Spin Atk . o

Grovnd Smash ... ... S+C

% letpack Ground Smash €LY N +5+C

~ Cannon Launch......... DAL €+54+C

- *Morrigan & Lillith Combo ....................

SAKUM .............................. €LV +Special

Chefe: Ryu *Super Shadow Blade .... 9 W N +Specil

Taumt. 00 o . P *Super Spin Attack......... VK € +Special
Motocycle Attack ........... e 2 +5
Baseball Dash Attack ................ 22+C
Great High Kick ................. 2>+C
Double Handed Uppercut............. N+S
Hadouken ... ... VA4S
Shooken .. . 2VN+S
MadDash ... . (34 NE e
HedoBte ... . o S+C
Bunny Butt Bump......... €LV +5+C
High Toss Forward ...... MWK €+5+C
- *Shinku-Hadoken........... VA +Special
*Cherry-Blossom .......... ¥ +Special
*Bunny Massage..... D MWK € +Special

DAN

*  Chefe: Tessa Kourguken ... .
N o ... P Hynglick. . VK €+C

Elynofoumb ... Fiooon. Weaw. .. . . S+C
Syt o0 0 0 V+P  Opponent Turns To Stone ...............
) Disaster Attack ..........cc..cooon.... DIES e SRS SIC
HyimgKnee ... ... ... 92+C  Launch Throw............ WL €+5+C
/ Uppepet ... ... 2+S  *Super Gadouken.......... VA +Special
bong-lowKick.... ... ¥+C  *Proton Cannon ..... €% N +Special

Godouken ... .. . VA4S *Syper Kouryuken ......... >V N +Special



0 velho e bom Kanja esta metendo o pau nog inimigos - no bom
sentido, é claro! -. Pois é, galera, s3o MUITOS jogos pra estourar,

MUITOS truques pra esquentar os dedos, MUITOS inimigog

condenados.. MUITOS motivog pra detonar pra valer... ¢6 na X!

Barjo-Kazooie

TODOS os “Jinjos”

* “Mumbo’s Mounfain®

1. No inicio, em frente.

2. Detonando a cabana
proxima a case de “Mumbo”.
3. Numa plataforma préxima a “Conga”.
4. Nos pilares de pedra.

3. No inicio, na ilha.

* “Treasure Trove Cove”

1. Préximo @o navio, subindo os caixotes, nas
plataformas. =

2. No topo do mastro do navio.

3. Subindo a drvore préxima ao “pé” do farol.

4. logo abaixo do ponto de partida.

5. Numa plataforma préxima ao lago, na encosta da
montanha.

* “Clanker’s Cavern”

1. Passe pelos canos e prossiga até a plataforma da
colmeia.

2. Na drea do “Clanker”, debaixo d'dgua, préximo s
“Gold Feathers”.

3. Na fechadura da corrente de “Clanker”.

4. Nu guelra direita,

5. Quebrando a grade no chéo.

* “Bubblegloop Swamp”

1. Perto do inicio.

2. Na bifurcacgo da entrada, & esquerda.d. Sobre a
tartaruga.

4. Atras das Grvores GIGANTES,

5. Airds do jacaré GIGANTE, no tapo de um dos pélos.

* “Freezeezy Peak”

1. Atrds de uma casa préxima @ casa de “Mumbo”.
2. A direita do boneco de neve, no canfo.

3. Na cosa de “Mumbo”.

4. No topo do cabo da vassoura do boneco de neve.
5. Na casa do ledo marinho.

* “Gobi’s Valley”
1. No pote, préximo & fumba na pirdmide.

Lame-X

2. Atrds da pirdmide a direita, com um “Switch” no alto.
3. No inicio, atrds.

4. Dentro da esfinge, no tapete na entrada.

5. No fosso da pirémide ceniral,

* “Mad Monster Mansion” ;
1. No meio da “fonte”, sobre a pequena plataforma.
2. Dentro de um barril da adega.

3. Num dos quartos com as luzes acesas. Sobre a cama.

4. Num canto do labirinto.
5. Préximo @ chaminé da cosa mal-assombrada.

* “Rusty Bucket Bay”

1. A direita, debaixo d'dgua, atravessando a cerca.
2. Boiando sobre o caixote na drea toxica.

3. Na béia na drea do tubardo.

4. Na borda, perto da parte esquerda afrds do barco.
5. No centro, na caixa de metal.

s “Click Clock Wood”

1. Durante a primavera, na colmei.

2. Préxima a entrada, na planta carnivora do fopo.
3. Durante o verdo, a esquerda da entrada, no canto.
4. Durante o outono, na pilha de folhas entre o
inicio e a flor.

5. Sobre o casa de "Mumbo”,

Beast Wars:
Transformers

Pular Fases
Durante a partida, dé um pause, segure L2 e aperte

. rUPidﬂmeme *l wr el -): Ar ”a x:.‘r -)l (-r *: ¢

Feito isso, solte L2 e aperte START em seguida. Agora,
com o truque entrando certo, aparecerd a mensagem
“Mission Complete”, abrindo uma tela onde pode-se
escolher salvar o jogo e avancar a fase.

Acione “Power Ups"

Durante a partida, d& um peuse, segure L2 e aperte
rapidamente A, ¥, €, 3, A, %, 1. Feilo isso, despause
e continue @ aventura cheio de poderes ("Power Ups”).

Buming Rangers
Imagens Secretas
Rode o CD do Burning Rangers no seu

computador e procure o diretério “Exiras”.

Escolha “Big”

Na iela de selecdo de missdes entre o codigo
3BIG2BPLCK pra escolher "Big" na migsgo 1.

Na fela de selecdo de missoes entre o codigo
VZ5BIGSPGW pra escolher “Big" na missdo 2.

Obs.: Primeiro & preciso terminar TODAS as 4 missoe:
antes de entrar o “Password”,

Escolha “Chris”

Na tela de seleciio de missoes entre o codigo
DH5CHRIS5H pra escolher “Chris” na misséo 1.
Obs.: Primeiro & preciso ferminar TODAS as 4 missoe:
antes de entrar @ “Password”.

Escolha “Iria”

Na fela de selegdo de missoes entre o codigo
HTL2IRIASO pra escolher “Iria” na missdo 1.

Obs.: Primeiro ¢ preciso terminar TODAS as 4 missae:
antes de entrar a “Passward".

Escolha “Lead Phoenix”

- Nu felo de selecéio de missdes entre o codigo
GSALEAD27U pra escolher “Lead Phoenix” na misso
- Na tela de selegdo de misses entre o cédigo
2LEAD6DHUY pra escolher “Lead Phoenix” na missdo
Obs.: Primeiro & preciso terminar TODAS as 4 missdes
antes de enrar a “Password”.

Escolha “Tillis Burning Rungers”

Na fela de selecio de missdes entre o codigo
NM3TILLIS5 pra escolher “Tillis" e jogar com a musica
tema de "Burning Rangers”. '

Teste de Som

Nao tela de selecéio de missdes entre o codigo
NAVIXXTEST.

Obs.; Primeiro ¢ preciso terminar TODAS as 4 missdes
antes de entrar a “Password”. 1




-----------
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Fase “Soundtrack”

Na fela de selecio de misses entre o cadigo
GFGF5SHOUS pra jogar na “Space Mission” com a musica
tema de "Burning Rangers” nas caixas de som.

Chopper Attac

Wild Chopper

| WANTENDO®

Girando o Veiculo =
Na fela de selecio de helicépteros, antes de escolher
sua méquina, aparece uma fela com as esfatisticas e
uma foto rodando - use o analégico pra girar o veiculo.

Selectio de Fases
Na tela com a inseri¢dio “Press Start”, aperte C#h 7 vezes.

Ative o “Presidential Bailout”

Durante a partida, aperte Z+CA+CV. Feito isso, acerie
um missil no seu oponente e veja o presidente pular pra
fora do avio... Ahhhl

Arma Secreta “Alien Disrupfor”
Termine a fuse 7 na dificuldade “Expert”.

Deathtrap Dungeg__

P

Selecdio de Fases
No menu principal, aperte L1, R1, A, \
A B ORI, LI eescolha “Load Game”. | susemon

Einhander

Naves Secretas

* Termine o jogo na dificul-
dade "Easy” sem continuar.
* Termine o jego na dificuldade "Hard” sem continuar.

Modo “Gallery”

Termine o jogo em qualquer nivel de dificuldade.

Armas Secretas

* “Flash”

- Fase 3: Apos o Sub-Chefe, no corredor que desce,
detone o cilindro e destrua TODOS os destragos que
comegarem a cair. Fazendo udo corretamente
aparecerd a arma secreta.

- Fase 5: No Sub-Chefe, destrua primeire a “caixa” das
costas e os bragos do robd. Feito isso o inimigo lancard
um caixa vermelha sobre a nave. Destrua-a pra descolar
a nave secreta.

* “Juno”

- Fase 4: No submarino, destrua o corpo & depois a forre
pra encontrar a arma secreta. Use a “Hedgehog” ou
“Grenade” pra facilitar.

- Fose 7: Destrua as 3 naves vermelhas pra descolar a
grma secrefa.

-------

* “Mosquito”

- Fase 4: Na parte das plataformas, desca e destrua os
barris na parte posterior usando a “Grenade” ou
“Spreader”.

0 Ilpyfhonll

- Fase 5: Espere o tanque GIGANTE aparecer por inteiro
ao fundo du fela e destruo-o usando a “Wasp”,

Final Fantasy VIl

AT

\ .
\
\ : L

| PavSation §

Duplicar ltens

Primeiro consiga uma "matéria
amarela” (W-ltem). Depois, consiga
pelo menos 2 itens iguais para duplicar
e, durante @ batalha, selecione ¢ “W-ltem”, escolha o
item desejado, aperte ® pra seleciond-lo & ® novamente
para usd-lo. Depois, no mesmo item, aperte @ pra
seleciond-lo e # pra cancelar o comando.

Obs.: Nofe que agora o quantidade de ifens
aumentou em 1, Continue aperfando os botes @ e
# alternadamente até obter o quanfidade
desejada.

Forsaken

X-Codigos
Na tela de “Passwords”, digite a senha correspondente
ao fruque desejado.

* "bubbles” Ligar Dicas
* “thefullmonty” . Habilita Selegdio de Fases
e amzeusl Modo “God"
G Il s v Com Acesso @ “Special Ship”,
................................................... Ligue “Adult Textures”.
#il(mherjoekdrt e SIBaIE I Turbina Misseis
*iimbenmi ot e Turbina Lasers

F=Zero X

Dificuldade “Master”
Termine os campeonatas
"lack”, “Queen’, “King”, “loker" nas dificuldades
“Novice”, “Standard”, “Expert” - sempre em 1° lugar,

Acionar “Joker Cup”
Termine os campeonatos “Jack”, “Queen’, “King" na
dificuldade “Standard” - sempre em 1° lugar.

Acionar “X Cup”
Termine os campeonatos “Jack”, “Queen’, “King”,
“loker” na dificuldade “Expert” - sempre em 1° lugar.

Cores Novas

Apés a tela de selecgo de veiculos, quando puder
escolher as caracteristicas (peso, aceleragéio, etc),
segure R e prossiga normalmente.

Girando o Veiculo
Apds a tela de selegdio de veiculos, quando puder

escolher as caracteristicas (peso, aceleragdo, efc), use os
botges CA, CV, C€, C pra.girar o veiculo.

Todos os Veiculos, Pistos e Dificuldades - Fécil
Na tela de selego de modos, digite: L, Z, R, CA\, C¥,
C€, C, START, Um som diferente confirmaré o truque.

Todos os Veiculos, Pistas e Dificuldades - Dificil
Termine os cumpeonatos “Jack”, "Queen”, “King”,
“Joker” nas dificuldades “Novice", "Standard”, “Expert” -
sempre em 1° lugar.

Veiculos “SD” (“Super Deformeds”)
Na tela de selegtio de veiculos, segure L, R, A, C¥,
Cée, Co.

Gran Turismo:

The Real Driving .,
\ XY

|\ HayStation |

Simulator :

Dinheiro Fécil
Fique vencendo os “Cups” e “Challenges” vérias vezes e
venda os carros que ganhar de prémio,

O Melhor Carro ,

Pra quebrar TODOS os recordes o carro “R33 Skyline
GTR V-Spec” da “Nissan” & a melhor opgo. Quando
todo equipado o carro alcanga 941 cavalos de poténcia
se fornando o mais rapido de TODOS os carangos.

Duplicar Equipamentos

1) Compre 2 carros iguais.

2) Compre acessorios e coloque s6 no 1° carro.

3) Saia da lista de acessérios da garagem.

4) Escolha o 2° carro e cheque a lista (deve estar vazia).
5) Com o 2° carro, entre na corrida.

6] Nas opcoes do “Qualify”, entre no “Machine Setting”
& equipe fudo.

7) Saia da corrida e note que os 2 carros estdo
equipados.

Obs.: Podem ocorrer variagdes nos partidas.

Pistas Secretas

No “Arcade Mode”, em qualguer dificuldade, venca as 4
primeiras pistas nos 3 classes de carro (A, B, C). Feito
isso, estardo disponiveis 4 novos circuitos: “Autumn
Ring", “Deep Forest”, “SSRA", “Grand Valley Speedway”.,

Carros Secretos

No “Arcade Mode”, dificuldade “Easy” venca TODAS as
pistas nas 3 classes de carro (A, B, C). Feito isso, estardo
disponiveis 4 novos fabricantes: "Austin Marfin”,
“Crysler”, “Chevrolet”, “XXXX". ;
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Filme do Final

No “Arcade Mode”, dificuldade “Normal” venga TODAS
as pistas nas 3 classes de carro (A, B, C). Feito isso,
ficord disponivel a opgdo “Ending Movie” que mostra o
final do jogo no "Arcade Mode”.

Modo “Hi-Fi GT”

No “Arcade Mode”, dificuldade "Hard" venga TODAS as
pistas nas 3 closses de carro (4, B, C). Feito isso, ficard
disponivel a opgtio “Hi-Fi GT” que mostra as corridas em
alta-resolucao rodando a 60 quudros por sequndo (o
dobro do normal).

Obs.: Rodando em ulfa-resolugao 0 jogo perde as
fexturas,

Aula Grdtis

Caso esteja com dificuldades para adquirir as licengas,
va para o “Replay Theater” na tela principal e veja os
filmes de demonstracdio. Neles, pode-se conferir como
completar os provas.

Ganhe um “Concept Car”
Para ganhar um carro protétipo, entre no "American vs.
Brifish” e chegue em 1° lugar no campeonato.

Jeopardy 64

Grana Facil
Apés responder corretamente uma
pergunta, aperie L, R, L, L, L, R, R, CV, th

Mission: lmpossble.

Encontre “Infogrames Team”
Pra enirar numa festa bem legal,
irazendo TODOS os integrantes do :
“Infogrames Team” como convidudos, apés 1erm|nur 0
jogo na dificuldade “Possible”, espere até que os
créditos sumam e, devolta & embaixada, fale com
TODOS pra encher sua energia... SMAC!

Acione “Big Feet Mode”
Na tela de selecio de fases, aperte CW, R, Z, C, C€.
Confirmando o fruque, “Ethan” dird “Ah, that's better.”

Acione “Big Head Mode”
Na fzla de selecio de fases, aperte CW, R, CA, L, C€.
Confimando o truque, “Ethan” dird “Ah, that's better.”

Acione “Kid Mode”
Na izla de selecdo de fases, aperte C¥, CA\ R, L, Z.
Confirmando o truque, “Ethan” dird “Ah, that's better.”

Acione “Turbo Mode”
Na i=la de selecdo de fases, aperte CA\, Z, CA, Z, C€.
nfrmando o fruque, “Ethan” dira “Ah, that's better.”

Acione “Mini-Rocket Launcher”
Na tela de selegtio de fases, aperte R, L, C€, C, CV.
Confirmando o truque, “Ethan” dird “Ah, that's better.”

Acione “7.65 Silenced Pistol”
Na tela de selegio de fases, aperie C#, L, C2, C€, Co.
Confirmando o truque, “Ethan” dirg “Ah, that's better.”

Acione “9mm Pistol”
Na tela de selectio de fases, aperte R, L, C¥, C, CA.
Confirmando o frugue, “Ethan” dird “Ah, that's hetter.”

Acione “Uzi"
Na tela de selecdo de fases, aperte C2, C€, €9, C¥,
R. Confirmando o truque, “Ethan” dira “Ah, thai’s better.”

Mortal Kombat Hﬁ.

Escolha “Goro” WINTENDO™
Selecione o botdo "Hidden” na tela de “
selegtio de lutadores, entdo aperte 3 e
vezes A, mova até “Shinnok”, aperte Blk e Run.

Escolha “Meat”

Entre no “Group Mode” no modo pra 2 jogadores. Jogue
com TODOS os personagens (16 no tofal) e venca
sempre. Feito isso, apés vencer com o Gltimo
personagem, escolha qualquer lutador e note que no
momento da luta estard habilitado um esqueleto
ensangientado "Meat”.

Escolha “Noob Saibot”

Selecione o botdio "Hidden" na tela de selegéio de
lutadores, entéio aperte 2 vezes 4, mova até "Reiko”,
aperte Blk e Run.

“Fatalities” Automdticos

Ligue os “Fatalities” automdticos no “Cheat Menu”.
Agora, segure W e aperte HP de basicamente qualquer
lugar da tela. Para realizar os “Pit Fatalities”, fique
préximo ao adversdrio.

Obs.: NAQ funciona contra “Goro”.

Kodigos Mortais

Na tela do "Versus” para 2 jogadores, com os lutadores
cara-a-carq, digite os codigos currespondenres ao
truque desejado.

Obs.: O jogador 1 escolhe os 3 primeiros simbolos
enquanto o jogador 2 escolhe os 3 Gltimos simbolos.

* 444444 ..........eviirreenennn Armado e Perigoso
* 321321 oo, Cabega Grande
* 010010 .......ccoovcurerecrevearnnenee. Desligar Dano Maximo
* 050050 .... "Kombat” Explosivo

. Armas Livres
.. Muitas Armas

¢ 110110................... Dano Mdximo e Sem Arremess:
0 123123 ...... ... Sem Pod
* 012012 ...... . "Noob Saibo
8 2220000008 ... Armas Aleatéric
¢ 333333 ..., - Randper Komba
# 020020 ......ooesveerierverrvnsnnenssenennenns Chuva Vermelh
° 666666 ...... ... "Kombat" Silencios
# 100700 i, S8M Arremesse
# 001007 .coooerevcceecrrerrivesirierrenennne Corrida llimitag
* 002002 ..o, "Kombat” de Arme

Menu de Truques
Entre no menu de opgdes, selecione a opgdo do
“Continue” e segure Blk+Run durante 10 segundos.

Sele¢do de Fases

Na tela do “Versus” para 2 jogadores, com os lutadore:
cara-a-cara, digite os cédigos correspondentes ao
trugue desejado.
Obs.: O jogador 1 escolhe os 3 primeiros simbolos
enquanto o jogador 2 escolhe os 3 Gltimos simboles.

+ 011011 ...... “Gero’s Dungeon
+ 022022 “Scorpion’s Stage
* 033033 ..o “Elder God Stage
¢ 044044 ..o, Tomb Stage
+ 055055 “Rain Stage
* 066066 ...ooooccvcicrirericerierrcnneenenne “Rephile’s Stage
O e T mple
202202 ...... .. "Living Forest

0303303 s e

Prison Stage
. “Snow Stage

Trocar Roupas

Na tela de seleggio de lutadares, segure START e aperte
qualquer hotfio.

Obs.: Alguns lutadores possuem mais roupas que oufros

Natmco Museun Vo, 1

X-Truque “Galaga”

Ao iniciar a parida, NAQ atire em
nada até que os inimigos fagam a
@ formagdo. Feito isso, descarregue tiros
e destrua tudo - exceto as naves amarela e azul na 1°
fila da esquerda -. Agora, deixe que as 2 naves fiquem
voando e atacando por uns 15 minutos sem dar
NENHUM ataque. Enttio, uma vez que tenha certeza de
que as naves NAO viio mais atirar, siga em frente e
destrua-as. Depois disso, com o truque funcionando
perfeitamente, NENHUMA nave soltara firos.

Narmeco Muselm Vol 2

Selecdo de Fases “Grubda”
Na tela do titulo, segure L1+L2+R1+R2
e aperte START.




.........

Namco Museum Vol 5

Aumentar Energia
“Dragon Busier”

Na tela do titulo, aperte 10 vezes
SELECT e inicie a partida. Feito isso, quando sua energia
cair para 32 ou menos, aperte L1+L2 e sua vitalidade
serd renovada até 128 - gastando 1 crédito.

Selegdo de Fases “Grobda”
Na tela do fitulo, segure L1+L2+R1+R2 e aperte START.

Narotek Warrior

Acionar “Destroy Obstides”
Durante a partida, d& um pouse e
aperte l, ®,R2, B2, €, A, ¥ &,

Acionar “Shield Recharge”
Durante a partida, dé um pause e aperfe SELECT, @, 9,
B A LLLL R

Acionar “Speed Boost"
Durante a partida, d& um pause € aperte @, M, @, I, A,
A A%

Acionar “Super Stop”
Durante a partida, dé um pause e aperie A, €, A, 2,
A, N A, START,

Acionar “Camera Lock”
Durante o partida, dé um pause e aperte ®, B, A, A, @,
B, A, START.

Acionar “Change Obstides

& Enemy Positions”

Durante a partida, dé um pause e aperte R1, R1, 4, @,
HALNR

Acionar “Crazy 1st Person View”
Durante a partida, dé um pause e aperte A, @, B, W, A,
A, SELECT, START.

Acionar “Random Curving”
Durante a partida, dé um pause e aperte @, SELECT, €,
BEY A

Acionar “Power Up Weapon”
Na telo de "Passwords”, digite: %, L A, @, B, @ %, A %.

Off-Road Challenge

Largada Rapida
Na largada, comece a acelerar pouco
antes as palavra “Set” aparecer.

----------

-----------
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Pista Secreta “El Cajon”

Na tela de selecdio de pistas, segure 4 e aperte L+R
simultaneamente. Feito isso, deixe o cursor sobre “El
Paso”, segure Z e aperte o botdo de “Gos".

Pista Secreta “Flagstaff”

Na tela de selegfio de pistas, segure € e aperte L. Feito
isso, deixe o cursor sobre “Mojave”, segure Z e aperte o
botéio de “Gas".

Pista Secreta “Guadalupe”

Na tela de selecfio de pistas, sequre ¥ e aperte R. Feito
isso, deixe o cursor sobre “Vegas”, segure Ze aperte 0
botdo de “Gas”.

Veiculos Secretos “Monster Trucks”

Na tela de selegdo de veiculos, aperte o botdo C
respectivo & posiciio do veiculo desejado e aperte-o
novamente pra acionar a mdquina secreta:

¢ “4x4 Monster”: C

* "Pynisher”; CW

* "Thunderbolt”: C€

* “The Crusher”: C9

SaGa Froncier ““““

ltens do Monttio

Siga até o "SCRAP", va para o “Junk Shop” e escolha a
opcdo “Buy”. Feito isso, pegue os ifens, volte ao
vendedor, use a opgiio “Shell” {tendo qualquer item
desejado pelo vendedor, menos “Repair Kit”). Entdo,
selecione a opgdo para vender, selecione o item e anule
em seguida. Agora, vé até o lixo e nofe que os itens
voltaram infactos.

Obs.: Repita a operag@io quanias vezes quiser.

Sper Mario G4 ___

Segure o Boné

Na fase 13, do gelo, suba até a cabega
do boneco de neve e deixe que ele o
derrube, perdendo seu boné. Agora, pegue o “Warp”
embaixo da drvore préxima da Ggua e siga até o local
onde o boné caiu. Note que Mario estd usando o boné e
poderd pegar outro, segurando-o com as méos. Repita o
procedimento até o frugue dar cerfol

Tenchu

Armas Secretas
Na tela de selegio de armas, segure R1
capere AV ¥ €9, €90 A

Renovar Energia
Pause a partida e aperte f, 4, ¥, ¥, €, 3, € 3 B, A,
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GAME LOCADORA

TILTS 1

Av. do Imigrante
Japonés, 93 S. L.
Tel.: (011) 843 9021

TILT'S 3
Av. Jabaquara, 1469 Lj. 21 -
Tel.: (011) 5583 3468

Pca. da Liberdade, 75
Shopping Liberdade

1° andar, Loja 27/28
Tel.: (011) 239 0099
Ramal 127/128
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Carga Maxima
Na tela de selecto de armas, sequre L1 e aperte A, 4,
V¥ €3 €314

Selecdo de Fases

Na tzla de selecdo de missdes (que aparece apds
fzrminar o fase), sequre R2 e aperte 4, ¥, ¥, €, 3,
€304

Mais Armas

Na el de selegio de armas, segure L2 e aperte 4\, A,
V.V €9 €904

The King of
Flghbers o7

Lutadores Secrefos

Em qualgquer modo de jogo, na tela de selecio de
lutadores, aperte L1, L2, RT, R2 simultaneamente pra
acionar 5 personagens na versdo “Orochi”: “Chris”,
lori”, “Leona”, “Shermie”, "Yashiro”,

PMayStation Y

Escolha “Kyo 94"

Na fela de selegdo de lutadores, deixe o cursor sobre
“Kyo”, sequre START ¢ aperte @.

Escolha “Orochi”

No “Practice Mode”, na tela de selecdo de lutadores,
operie L1, 12, R1, R2 simultaneamente 2 vezes.

The King of
Flghters o7

Escolha “Orochi”
No "Practice Mode”, entre o fruque para obter os 5 lutadores
seaefos g, depois, segure R, L, B, Y, Z durante 3 sequndos,

Escolha “Orochi lori”

No tela de selecdo de lutadores, deixe o cursor sobre
lori”, sequre START ¢ aperte €, 9, €, 9, €, 3, €,
2, € 2 A+X

Escolha “Orochi Leona”

Na tela de seleco de lutadores, deixe o cursor sobre
Leona”, segure START ¢ aperte 4, ¥, 4, ¥, A ¥, 4\,
¥ A ¥ BLY.

Escolha “Orochi New Team”

Na felo de selechio de lutadores, deixe o cursor sobre
“leona”, sequre START e aperte A, W, A\ ¥, A\ W, 4, ¥,
A, ¥, B+Y. Feio isso, volte a tela de selecio de Iuk:ciores
segure START e aperie 4, €, ¥, 3, A, ¥, B+X,

Finais Faceis
Termine o jogo em qualquer dificuldade e entre no
“Options”. Agora, note que estd habilitada a opego

e D R R e B e e T e

“Demo Select” pra visualizar TODOS os finais de jogo.

Therme Hospital _

X-Passwords - “Easy”

Fase 2 (“Frimpton 0.5."): XOHA AGEX
Fase 3 ("Large Chester’): 0O ANXA®A
Fase 4 ("Frimpton-On-Sea”): HAOEXXA®

Fase 5 (“Simpleton”}: OANOXAON

Fase 6 ("Festering-On-The World”): HAROXEX®
Fase 7 ("Greenpool”): HAAOXEA®

Fase 8 ("Manquay”): ¥ ANOAGNX

Fase 9 ("Eashville”): ABXAGXAN

Fase 10 (Eggsenhom”): OEX ANXON

Fase 11 (“Croaking”): AONOANGX

Fase 12 (“Battenburg”): GHXXHONA

TOCA Touring Car,
Championship

X-Truques
Cologue no local do nome de seu piloto um dos codigos
a seguir pra descolar trugues maneiros,

Obs.: Confirmando o macete, o narrador “Tiff
Needell” dirg “Cheat Mode Enabled”,

* JHAMMO .....ccocooneiiriiinciicnrinsiienniennn. Todas as Pistas
* CMGARAGE . ... Carros Extra
S CMNOHITS e Sem Colisoes
* CMCOPTER .. Visao do Helicoptero
* CMCHUN .....ooosinmrirrcrvensnnnsssinennnnn. Visdio do “Kart"
ssGMSTARSE S et B e Céu Estrelado
* CMTOON ... Horizonte “Cartoon”

5 CHAICRO et e s

Visdo "Overhead”
CEMDISED v s Neblina Colorida
* CMLOGRAY .. Baixa Gravidade
¢ CMRAINUP .........coosevsmrisnsiesiesisisessennn. Chuva Sobe
* XBOOSTME ........coooovrnneee Dobra Velocidade do Carro
* CMFOLLOW ...... Visdo Lateral

* CMMAYHEM Pilotos Agressivos
S CMHANDY il Alterar Derrapagens

Turbo Prop Racmg

Acionar “All Boats”
Na tela de escolha do nome do
jogador, escreva *_BOA',

Acionar “Hurricane Boat”
Na tela de escalha do nome do jogador, escreva “"HURR.

Acionar “Day Tracks”
Na tela de escolha do nome do jogador, escreva “_DAY”.

Acionar “Duck Cheat”
Na tela de escolha do nome do jogador, escreva * QAK”,

. 8 & 8 s 8 ° 3 e s s e ¥ s 3 @ 8 3 8w 8 @

Acionar “Finishes Race”
Na tela de escolha do nome do jogador, escreva “WINR',

Acionar “Fracial Tracks” .
Na tela de escolha do nome do jogador, escreva “FRACY.

Acionar “Mirror Tracks”
Na tela de escolha do nome do jogador, escreva “RRIM'.

Acionar “Night Tracks”

Na fela de escolha do nome do jogador, escreva * NIT”.

Acionar “All Streams”
Na tela de escolha do nome do jogador, escreva * STR".

Vigilante 8

Avalanche no “Ski Resort”
Derrube as 3 arvores uo lado e ocorrerd uma avalanche.
Pode-se fazer isso até quando ha outras pessoas no local.

Carros Secretos e Mapas .

Pra acionar 4 carros secretos: “The School Bus”, “The
Manta”, “The Semi-Truck”, “UFO Yan”.

Termine o jogo, encontrando e vencendo os veiculos
secretos espolhados pelo mapa no modo “Arcade”.
Depois, pra verificar quais personagens jd estdo
acionados no fruque, entre no “Options” e depois no
“Gome Status”. Entdio, conforme terminar com os
carangos, novos segredos sdo acionados.

Troque a Trilha Sonora
Pra escutar outras musicas, apds iniciar uma fase, refire
0 CD do joge e cologque autro de musica no lugar.

X-Trugques

Na tela de “Passwords”, escreve:

* HARDEST OF ALL: Dificuldade “Super Premium Hi Octane”
* | WILL NOT DIE: Invencibilidade

* REDUCE GRAVITY: Reduzir Gravidade

* SAME CHARACTER: Personagens Iguais no “Two-
Player Mode”

* GO SIGHTSEEING: Sem Inimigos

* MONSTER WHEELS: Pneus “Manster Truck”

* DEADLY MISSILE: “Homing Missiles” Poderosos

* WMNNWLHTSCUCLH: Personagens, Fases

X-Passwords
Aqui estdo as "Passwords” com TODOS os personagens
no "Quest Mode” passando com “Objective Met":

“VIGILANTES"
- "Chassey Blue":
* Missdo 1: AOGIKYFGQATWGA
* Missdo 2: YMBEJEQPDHYHZY
* Missdo 3: RIPINYEPGFPIAI
* Missdo 4: HGFTDDNMUBXRLY
- “Slick Clyde":
* Missdo 1: TNLCROHSQAZDMQ



* MissGo 2: QDANNFHMSLBMWF
* Missdo 3: FYLYRFKEAHGGAW
* Missdo 4: OIRYEEBGDBNHB)
- “Shielg":
* Missao 1: EDAOHLIOUEDBA
* Missdo 2: HSDNTZSGVOGCLP
* Missdo 3: NTWZYUQSPXMHMB
* Missao 4: BAINCWNWGCQVIF
- “John Torque™:
* Missdo 1: WSLZFBNQDTFDBF
* Missio 2: BXNJRYSXTYACKE
* Missdo 3: IBXGFDQBSNISIQ
* Missdo 4: ZCTEAFJVMNDJUT
- “Dave’:
* Missdo 1: PYQXPDUMINBOUP
* Missio 2: QULIUZTIHPKWTD
* Missdo 3: QYDJBUYBZTEUQC
* Missto 4: WMNNWLHTSCUCLH
- “Convoy":
* Missdo 1: AIHIZNIFPZNFWA
* Missio 2: UKXCXCOAIGOKVH
+ Misséio 3: KHREIWYIZREYHK
* Missio 4: VSNKJYURSUNRWX

"COYOTES":
- "Loki": 3
* Missdo 1: THLOHJWURONKLQ
* Missdo 2: VIBWYIYGOPAUWX
* Missdo 3: CEIMULWPCYYAVS
* Missdo 4; PGGOYIUNUQEIVU
- "Housten 3”:
* Missdo 1: BDPTGXUBXOCCKE
* Missdo 2: GCTPCXCCIWXVUI
* Missao 3: NXJFNPZXRAAGMB
* Missdo 4: DTQQSKTRYIHGEN
- "Boogie”:
* Missao 1: FOJGCRHLWMUQZV
* Missdio 2: DRFIQVOUYIHGEN
¢ Misscio 3: WCHPZDGBCYEDBF
* Misscio 4: JHAZRUUMTLUYBG
- "Beezwax":
* Missao 1: YUYFNKTAQGLNYW
* Missdio 2: TXXKKGEWRONKLQ
* Missdo 3: KHUSNNWIXORZHK
* Missdo 4: UIBRICCYSARVH
- "Molo”:
* Missdio 1; EDDNXIAPNTRDBA
o Missdo 2: ITAHZIRMYTLSIQ
* Missdo 3: NPRIUYRYRAAGMB
* Missdio 4; AKFQPUISMWAHWA
- “Sid Burn":
¢ Missdo 1: LPHPMMDNMPEMVB
* Missdo 2: PEONQGUNUQEIVU
¢ Missdo 3; XOKIXDXBKQRFOJ
* Missdo 4: OYROHGBDNLSJSI

Movimentos Especiais
* “Turho”
4 +Fire Machine Gun (1 “Missile”)

* “Sky Hammer Mortar: Turtle Turnover”
W +Fire Machine Gun (2 “Shells’)

+ "Bull’s Eye Rockets: Stampede”
AVA+Fire Machine Gun (1 @ 5 “Rockets’)
* “Bruiser Cannon: Cow Puncher”
AW+ Fire Machine Gun

* “Interceptor Missiles: Halo Decoy”
AW+ Fire Machine Gun (2 “Missiles’)

* "Roadkill Mines: Cactus Patch”

€24 +Fire Machine Gun (1 a 6 “Mines").

Webrix

\\mﬂmao“‘
Faca Ondas \ﬂ
Na tela do menu principal, enquanto

escolhe o modo de jogo, segure CA para que uma

estaca coia na dgua. Feito isso, segure o CA ou C¥
e use o analdgico pra controlar os efeitos na dgua.
Obs.: 56 funciona quando o fundo de fela verde.

- A

Selecdo de “Floors”

Termine TODOS os 16 “Rounds” do "Practice” (8 1UP/
CPU, 8 1UP). Feito isso, note que o fundo fica vermelho,
acionande no "Options” a opgao “Floor”.

Transforme as Pecas

Pra frocar as pegas em T e L para Trigngulos, Barras ¢
Quadrados, complete TODOS os 16 “Rounds” do
"Practice”. Feito isso, consiga um “OK” em TODOS os
modos, exceto “Practice” e "Multiplay”. Agora, com o
fundo de tela verde, aparecerd um “cara azul”
representando as novas pegos - clique nele pra acionar
um “pato” e encarar os novos desafios.

World Cup 98 ..,

WINTENDO®®

Time Secreto “Creations”
Apos escolher seu fime, na felo de
customizagfio - escalagdio, tdtica, efc -,
escreva “BuryFC” no lugar no nome de qualquer jogador
& veju que o fime da Inglaterra (“England”) teve seus
atletos trocados. Agora sie TODOS infegrantes da equipe
“Creations” - produtora do jogo.

Acione “World Cup Classics”
Termine 0 modo “World Cup” - vencendo o troféu.
Obs.: Pode-se gravar o truque no “Controller Pak”.

Efeitos Sonoros nas Comemoragdes
Apés os gols, durante as comemoracdes, aperte os botdes
A, B, C€ ou C¥ pra escolheros efeitos sonoros diferentes,

Nintendo Power Line .......c..ceuu...
...... snssssnssssnsnsesnnss (011) 814 8505

Sega Tec Toy Hot Line......
erssssssnmseesesensennasassa (01 1) 8613533
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 Atendimento
de qualidade

* Muifos titulos
d disposigtio
* Playgame de

Videogames
e Arcade

* Sempre os ulfimos
lancamentos

* Acessorios para
encrementar sudas
partidas

* Venha ;onferir!

Despachamos par¢
todo Brasil vic Sedex

Rua Valdemar Marfins, 350
Fone: (011) 857 0069
Casa Verde - Sdo Paulo - SP
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- Hi-Octane
Infinito ‘AMMO” oot

6(leec27ff
801614bc27f
801616ac27H
vereenrers 801610dc27H

Infinito “Armor” ..o 80160eee27/1f
oo 80161 4be271F
............... 801616ae27ff

i e, T 801610de27ff
........................ 80160cfe271f
OBV S e 80160eea2 7Hf
... 801614ba271f
... 8016160027f
... 801610da2 74
woorn. 8016002 74
... 8015¢d050003
... 80158eea0003
... 801594¢60003
.. 801570d60003
....... 801578420003
cinereeinenses 801380300003
................. 80159520003
.. 801580720003
... 8015¢dce0003
... 80158620003
........................................ .. 80159580003
.............................................. 8015719¢0003
S e A 80157900003
<oeree 801580020003
cenee 801596ba0003
Maximo “Missiles” ..... 8015cd6a0003
... 80158420003
.. 801595240003
...... 80157130003
.. 801578a60003
... 80158090003
.. 801596560003
..801590de0003
..80160ec00000
. 801614700000
........... 801616600000
. 801610900000
cosererrs 80160cb00000
cerereres 8015¢dae0000
.oren 80159920000
... 801595620000
801571720000
areennns 801578200000
.... 80158020000
801596900000
... 801591220000

Maximo “Boost” ..

Maximo "Mini-Gun” .

Sem Danos na Telo .v.ivvvonnnen,

Ter “Mini-Gun Coolant”

ﬂgamcm 8:
Anwersary Edmon

"Asiro CrUSH e 80116000001

Infinito "Astro Crush” ...
Infinito “Flame Swords”
Infinito “Flash Bombs” ......
Infinito “Homing Snipers” ..
Infinito “lce Waves” .......
Infinito "Mega Balls”
Infinito “Thunder Claws”
Infinito “Tornadoes” ..........
Infinito “Water Balloons” ...........ccooeeeevevoeecs.

Megaman X4

Mortal Kombut 3 .
Infinito "Health” / J1 .ot
Infinito “Health” / J2 ..

gﬂ%rrgl Kombat Mythologtes. 5

Mortal Kombat Tm‘ogy
Infinifo “Health” / 1
Infinito “Health” / 12 .

I "Has A1
Infinito “Health” /)2 .

Motor Toon Grand Prix
“Motor Toon GP R”
Personugens Exira ..

"Tank Combot/Subrmgne X

Namco Museum Vol, 2
Vidas Infinitas (*Super Pac-Man’) ............... 801e100602(
Vidas Infinitas {"Xevious”) .............c..uv.n.. 80196248000

Vidas Infinitas {“Xevious") c...cc......cooviivone 801deFheffe
Vidas Infinitas (‘Dig Dug’] .... ... 8012541800¢

Vidas infinitas {“Galaxian?).... ... 8070ec0400
Vidas Infinites {“Ms. Poc-Man®) ..o 8013596000
Vidos Infinitas {*Phozon"} ..v.ueenene...... 80168d4c03C
Namco Museum Vol. 4 L
Infinito “Health” ('Genji’/"Heike") ............... 800a01bc320
Vidas Infinitas {'Ordyne’) ........... ... B00c55¢8000
Yidas Infinifas ("Pac-Land") .........ccern... 80058054030
Nanotech Wamor

Infinita “Armor” .

NBA Fasthreak 98 |

Time Visitante Marca 0.....ovvcivesrioocennionns 800eh234000
Time Visitante Marca 150 ... oo, 800eb234009

Time de Casa Marca 0 ...... < 800eh230000
Time de Casa Marca 150 .. ... 800eb230009
Infinito “Creation Points” .........coooniorovsonnris 8016880c01¢
NBA Hangfime Playst
Time Visitante MAarea 0....c..c.cccecvminrinins 2301
Time de Casa Marca 0 ......oooeveveeviioiionn. 8007323000
NBA In The Zone 2 ayStatior
Time Visitante Marca 0........ 8006ed7e000‘
Time Visitante Marca 0., ..8006ed84000

Time de Casa Marca 0 .. .. 8007126000
Time de Caso Marcar 0 .....ovvnivii s 8006ebf0000
NBA Jam I
Time Adversario Marcad .............cccionvone.... 8007009000
NBA Jom Extreme _ PlayStatior
Time Visitante Morca 0....u....vcececirinens d00a2280000
........................... 5 e 80002280000
........... d00a2280000
WG e 80042280000
Time de Casa Marca 0 ... d00a227:000
e T S 8000227000

reeenes 0002227000
8005227c000(

N20: Nitrous Oxide
Vidas Infinitas / J1

Need For Speed Il

Namco Museum Vol, 1
Vidas Infinitas “Pac-Man” ...
Infinito “Ships Bosconian”

Veiculo e Pista Bira .oc.ooocooovevieniverccsniiiens 800e2920080
"Engine Upgrade” ... st 80035080000
Need For Speed m Hot Pursun‘

i e 'i"‘f.‘
Todos 08 Veiculos / Pists .....c..covcvivmrennnnnn... B0125F10H
Comeca na “Lap 4” ("Tournumenf"} : . d011dd30000(
80114430000
80043930010(
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 Virtua Fighter 2

0bs.: 56 para ver:

Virtua Fighter Kids

"Repulsive Smoke” .....
“SuperHedling” .......cc.oooociomminniivannn

Overblood ior

- Infinito "Health! .ooovovvvviciis i 800d8f40064
“Emergency Spray” .o 800ef5340001
“Hand Gun” ......... . 800ef5080001
“Laser Knife" g 008f4ec0001
“Stun Gun'” ..., 800ef5180001

= "Anti-Gravity Device” c.vovvvervvvoviirniiinnninenenenes. 8006f4100001
“Broken Thermostat” ....c...ceinissnensverenssen., 500ef41c0001
"Capsule” .oconvvnennn . 800ef5040001
“Chemicals Bottle” ..... . 800ef5000001

"Identification Card” ..
“Iron Rods” ..

.. B00ef54c0001
. B00&f5140001

: .. 800ef4e80001
“Memory Chip” . .. 800ef4e00001
“Metal Grate” ....... .. 800510001
“Oil Containgr” .......covesverivsrerrn .. 8004180001
RedCordais . Wl . 800ef5280001
“Sample Case” . cooenre B00ef4£40001
“Sihvarkey! i 800ef500001
AllenWrencht i 800ef5380001
ABOmer” o s e 800ef5200001
“Charged Buﬁery ........... 80025480001
“Compact Deta DiSE” .oovoverene s 800ef52c0001
“Deud Battery” ......ccicicimrrens e, 80085440001
Virtua Cop Saturn
“Machine Gun” / J1 1606a3ae5dac
“Machine Gun” /)2 ... 1606a3fe5dac
Infinito “Bullets” / 11 1606a3e80006
Infinito “Bullets” / 12 160603980006

* Infinito "Health” /J1 .. .. 160579520505
Infinito “Health' /12 -...coocccoovviininnnns 160579120505
Virtua Fighter

b ot
0601edce0009
... 160920721t
160940ceffff

Enable Code (Must Be On) ..ccccoocccoveievivrirns
Infinito “Health” /11 .......
Infinito “Health” / 12

Need For Speed: V-Rally Infinito “Heal” / 1 +oven. 160459740000
Infinito “Credits® .o Infinito “Health” / J2 ..vvvvecsecevcccvrienrn.. 160460740000
Nightmare Creatures F tion| Virtua Fighter Remix Saturn.
Infintto*Gredils” /i 800:c0060009 Infinito “Health” /31 w.covvorvvvvvivnsvinsivsssrisnnnn 1609207200a0
Risior i .. 800cc0720009  Jogar “Bonus Level” ...vvvvvvvvnicsciimessiinnnien 1609ea900909
“Dynamite” .. <. 800cc0620009 =
* Freezs” ... ... 800cc0600009 VR Soccer Saturn
BErZerkar! i e G e 800cc06a0009  Master Code .....ovvvvvveeccinsssnrinrsricsssns f6000914¢305
'Choostinan. ... 800cc0700009  Master Code ..... b60028000000
* “Fire Bombs" . 800cc0660009  Time B Marca 0., ... 1608ddde0000
Flash” .o scscserensisinisssann 800cc0640009
THEGlNg” oo 800cc060009. Warcraft Il; The Dark Sagu Saturn.
- "Multi-Gun” ...... .. 800cc0680009  Master Code ...vevvveuneunnes e 16000914305
"Proximity Mines” .. Master Code ...vvrrrrvrnens ... b60028000000

Infinito “Lumber” {“Humans”) . oer.. 160d560a270f
Infinito “Gold" {*Humans”) ...... wneee 160d5640270f
Infinito "Oil” ("HUMENS") sovecooovivisrnncesiasians 160d5680270f
Infinito “Lumber” (“Orcs’) ... . 160d5606270f
Infinito "Gold” ("Orcs’) .ccciiivivermsresenseeninces 160d5646270F
Infinito "Oil" (“Ores”) wovesvsverrvnsersrseseninennns 160d5686270F

=

Wing Arms St
Infinito "Crefls” .. 160654dc0009
Infinito “Missiles" ...... e 160659320064
Ter “Rapid Missile Fire” ... 160659260004

Infinito “ArmOr" .....covivcovvoveeereresraseeresenen 160659360035
MosterCodelenaadies e o £6000914c305
Master Godetn.r.. i ... b60028000000
World Series Baseball 2 Saturn
Time Visitante Vence 16041520032
Time de Casa Vence ... 16041940032
Time Visitante Vence .. v 1020030032
Time'de CasaVence ......cccovvvomensnnnrennnse 102100120032
WWF In Your House Saturn
Infinito “Health” /1 16030de00055
Infinito “Health” / J1 16030de20055
Infinito “Health” / )2 ....... 16030000055
Infinito “Healih” / J2 .. 160302020055
Sem tHaolh! 2. ..ot i 160302000000
Semgllealthe /bl e 16030020000
Banjo-Kazooie Nintendc

MUstBe Onii ... o2 it d90004000000

..... 81249481700
o 812876041700
e 812d3dc01300
... 803851800009
... 80385670063

Vidas Inflmtus
Infinito “Eggs” ....... =
Infinito "Red Fecthers” ... .. 8038560063
Infinito "Gold Feathers” .. . 80385730063
Infindedlict e 81385820210

o L)

16060068004f
. 160621680000

Permite Luta "Out Of Ring” ..v.ovsscenecninens
Infinito "Health” /1 .......

Tempo Infinito ........ e 160200320782
Fouco “Gravity” . e 160800700024
TSwperlick!muiee i o 16020070000
Jogar “Bonus Level 0" e 160e00020a0a
Jogar “Under Water \oo. oo 160e00380010

Infinito "Credﬂs"

ChopperAHack
Infinifo "AMMOr” ..ievviiereeissiieseeeereesiens
Infinito "Fuel” ............
Infinito “Weapon 1st Position” .. ... 8012943b0063
Infinito "Weapon 2nd Position” .................. 801294310063

hito .“Wec.pon 31H Position’”.
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INTERNET?

Gostaria de dizer que o “Site” da X é demais -
adoro as segbes, fotos, musicas, recordes, de-
senhes, blg, bld, bla! No entanto, ainda hé pro-
blemas com as atualizacées - SEMPRE demora-
das -. Qual é a de vocas?

Gregério Carnelos
Manaus - AM

X: Pois ¢, “Greg", AINDA estamos tendo problemas
com as atualizagées no “Site” da X mas, conforme
- os acordos que fechamos ao final do julho com no-
vos parceiros, podemos garantir que de setembro
em diante esse problema estard solucionado.

W8 DREANEASTY
Adoro a X e a deliciosa Nataxa Croft... agora,
sem enrolar, me respondam:

1) C Dreamcast tem 64 ou 128-Bit?

2) Como séie os CDs de alta densidade?

Romualdoe Villas Boas
Porto Alegre - RS

X: Obrigado pela preferéncia e aqui estio as respostas;
1) O CPU SH-4, uma espécie de “controle geral”
do console, tem 64-Bit. No entanto, devido a sua
capacidade de gerar 128-Bit de “External Bus”,
junto aos outros equipamentos do console, é pos-
sivel obter performance de 128-Bit.

2) Os tais CDs de alta densidade séo visualmente
iguais aos CDs comuns mas, no entanto, podem
guardar mais de 1.000 megabyte.

PAGINAS REPETIOAS
Comprei a revista n° 23 e, quando fui conferir as
matérias que tanto gosto, encontrei a revista cheia
de erros estranhos: péginas repetidas, numera-
G0 errada, efc. Pois entiio, 0 que é que aconteceu?

Rolandro Madu Meddis
Vitéria - ES

X: Que sacanagem, heim? Pois ¢, meu chapa, o
problema ocorreu devido a um erro de impresséo
da grdfica. Pra resolvé-lo & sé entrar em contato
com a Trama Editorial Lida. (011) 8221333 e ex-
plicar & situagdo - nosso pessoal vai atendé-lo e

L
Agradecimentos
A equipe da X ogradece o TODOS pelas milhares de cartas e “presentes exdticos” que chegam todos
os meses... ficamos MUITO felizes pela perticipacdo e sentimos NAQ poder atender o TODOS.

sua revista serd trocada por outra perfeita.

RAM PARA O
NINTENDDS4

Ai, X-malucos, na Internet, onde aparece de
tudo, li um papo sobre o N64 ganhar um aces-
sério (cartucho de RAM) que daria mais veloci-
dade e capacidade pra rodar jogos mais ANI-
MAIS... o que vocés sabem sobre isse?

Yvo NeMan de S&
Recife - PE

X: O tal “cartucho de RAM” do Né4 faz parte do
“Kit" que, segundo a Nintendo, serd langado com
o N64DD. Entretanto, como MUITA gente NAO
acredita no langamento do N64DD, comegaram a
rolar fofocas sobre o langamento separado do car-
tucho de RAM - que turbinaria o N&4, deixande-o
rodar jogos mais avangados.

YES, NS TEMOS
BANANA?

Gostaria de dar os parabéns para a Capcom!
Curto bastante os games da empresa e acho
demais a idéia de criarem personagens brasi-
leiros de suas séries: Blanka e Sean, Street
Fighter; Carlos, Final Fight; Rikuo (Alubath),
Darkstalkers.

Felipe Viok Esleivan
Sdo Paulo - SP

X: E isso ai, Felipgol Um VIVA para o Blanka e a
TODOS os brasileiros do mundo dos games. To-
mara que venham MUITO mais,

BECORDES)
BECORDES!

Enviei vérios recordes e NUNCA os vi no
Ranking... e nem adianta dizer que outros lei-
tores foram melhores ou que a correspondén-
cia NAO chegou (minhas pontuagdes estavam
altas e mandei pelo correio via SEDEX. Que
sacanagem é essa?

Manvel Figuez Méximo
Rio de Janeiro - RJ

Paul Mito, o carteiro sabichio, viajou
na maionese, passou rasteira em cobra e ¢

beliscou o azulejo... tudo pra salvar ceus ¢
fiéis siditos dag perversas garrag inimigag
dog videogames. Nogso tinico problema aqora é encontra-
lo debaixo da montanha de cartas que chegou 4 X.

X: Manvuel, meu chapa! Sua §
carrespondéncia chegou, siml ¢
No entanto, NAO publicaremos NENHUM &
de seus recordes devido & qualidade das fotos en-
viadas - NAO é possivel identificar suas marcas
por elas -. Pois €, meu caro, esperamos que nos
envie novas fotos (com o recorde nitido) ou, me-
lhor ainda, mande-nos uma fita de video-cassete
com sua marca. Tehau!

BESPOSTAS
Dog e-MAILS

Seus X-maricas; enviei varios e-mails e NUN-
CA obtive resposta. Lembro-me que vocés dizi-
am que TODOS os e-mails estavam sendo res-
pondidos pessoalmente pelo Tafu = um dos pi-
lotos da revistd... esse cara NAO trabalha?

Otdvio Meyer de Paula
Fortaleza - CE

X: Hummm! Desde o finaf de abril a quantidade
de e-mails que chegam & redacéio tornou-se hu-
manamente impossivel de ser respondida - sdo 350
mensagens por semana. Assim, como NAO temos
nenhum extraterrestre que faga o servico e tam-
bém nenhum corajoso que encare a chuva de e-
mails,. paramos de responder os e-mails.

Obs.: Apesar de NAQ respondermos, confinuamos
lendo TODOS os e-mails que chegam ¢ redagéio e
ficamos gratos por isso.

ASSINATLURA

0 telefone que estava publicado no “expedi-
ente” da revista para fazer assinaturas estava
errado... qual é o correto e como faco pra assi

nar a revista?

Wagner Lopes Silva
Canoas - RS

X: Foi mal, Wagner... o felefone mudou pouco de-
pois de imprimirmos a revista e NAO houve como
concertamos a situago. Agora, pra resolver seus
problemos e fazer a assinatura da X é s6 ligar para
(011) 8221333 - o pessoal do atendimento vai
escutd-lo e facilitard tudo.

E ai, mano?

Destrua seus problemas! Envie j& carias, sugestdes, reclomacées, pées de queijo,
videogames quebrados, lesmas de estimacdo, pilhos estragadas, bracos de cobra, luvas

de borracha, pescogos de galinha... seja bagunceiro e bringue com o galera da X!
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2 para Né4: Blast Corps,
Pilotwings 64.

- Por: WCW vs. NWO: World
Tour (N64).

André Luiz F. B. Rocha (011)
6962-4598 / Osasco - SP

R. Gasparino Lunardi, 401, CEP
06110-260
marionei@bn.com.br

= p/ N64: Diddy Kong Racing,
Mario Kart 64, Super Mario 64.
Jefferson Ritzmann de Mello (041)
2663726 / Curitiba - PR

2 p/ N64: Super Mario 64.
Luiz Fernando (011) 55620134
Sdo Paulo - SP

= p/ N64: Star Fox 64 (s/
Rumble Pak).

Por: Diddy Kong Racing, Mortal
Kombat 4, Wave Race 64 (N64).

* André Silveira de Cepéda (021)

71955086 / Niteroi - RI

Ruai Nile Peganha, 14/101, CEP:
24210-480
tortuga@unikey.com.br

= Saturn, 12 jogos.

- Por: Né4,

Rudinei (051) 4800768 /
Guaiba - RS

= GameBoy, 1 jogo (cartucho ¢/
110 jogos). RS 178.

Thiago (011] 4514050 ou
76891144 / Sao Pavlo - SP

= GameBoy Pocket {amarelo),
210 jogos (1 cartucha).

André Luiz F. B. Rocha (011)
70819207 / Qsasco - SP

Rua Gasparino Lunardi, 401, CEP
06110-260

marionei@bn.com.br

= logos p/ PlayStation.

Gustavo Cogo Cavaleanti (018)
2233345 / Presidente Prudente - SP
cogo@stetnet.com.br

2 Jogos p/ PlayStation.

Renan [011) 69506890 / Sdo
Paulo - SP

oap@uol.com.br

2 p/ MasterSystem: Ayrton
Senna's Super Monaco GP 2,
Chapolin, Golden Axe, Indiana
lones, Sonic Chaos, Sonic the
Hedgehog 2, Super Futehol 2,
Turma da Ménica.

2 p/ MegaDrive: FIFA Soccer 96,
Sonic the Hedgehog 2, Sonic the
Hedgehog 3. R$ 7 (cadd).
Rodrigo Albuquerque (021)
7174548 / Niterdi - RJ

Rua Passos du Pdtria, 133, apto
1002, CEP 24210-240

= MegaDrive, 1 controle,
adaptador, 1 jogo. R$ 100.

2 Nb4, 2 controles. RS 260.

2 p/ N64: ClayFighter 63 1/3,
Diddy Kong Racing, Mortal
Kombat Mythologies: Sub-Zero,
Star Wars: Shadlows of the
Empire.

Diego (011) 69145524 / Sao
Paulo - P

2 MegaDrive (modelo 2}, 2
controles, 6 j0gos.
(031) 2239998 / Belo Horizorte - MG

% MegaDrive (modelo 3}, 1
controle, 1 jogo.

Meire (011) 4772341

2 MegaDrive (modelo 3}, 3
controles, 5 jogos. RS 220.

3 p/ Né4: Diddy Kong Racing,
International Superstar Soccer 64,
Star Fox 64 (s/ Rumble Pak),
Yoshi's Story. R$ 90 (cada).

9 SNES, 3 controles, 11 jogos.
R$ 220.

Bruno (061) 3475139 / Brasilic: - DF
fac@bmet.com.br

= p/ N64: 1080° Snowboarding,
Cruis'n USA, GoldenEye 007, Top
Gear Rally. R$ 50 (cada).

= Satum, 2 controles, 1 jogo. RS 95.
Alan Rolemberg (079) 2314741
mfarios@infonet.com.brreais

< p/ Né4: Diddy Kong Racing,
GoldenEye 007, Mario Kort 64,
Super Mario 64, Wave Race 64.
R$ 68 (cada).

Marcos Faber {011) 3872-3155 /
So Paulo - SP

Rua André Dreifus, 142, CEP
01252-060

2 p/ No4: FIFA Soccer 64,
Rampage: World Tour, Star Fox
64, Super Mario 64, Wave Race
64. RS 60 (coda).

Thiago (013) 2221946 / Santos - SP
iossis@bignet.com.br

3 p/ Nb4: Killer Instinet Gold.
Guilherme (051) 2414058 / Porlo
Alegre - RS

Rua Alcebiades Anfonio do
Santos, 356, 14, CEP: 91720-580

< p/ N64: Killer Insfinct Gold,
Star Fox 64. R$ 40 (cada).
Rafael (046) 2251648
rudi@whiteduck.com.br

2 PlayStation, 1 controle, 5
jogos. RS 200.

Robson (011) 2037709 / Sao
Paulo - SP

= PloyStation, 1 controle, 1
Memory Card, 5 jogos. R$ 250.
Luis (011} 8151049

2 PlaySiation, 2 controles, 1
volante, 2 Memory Cards, 24
jogos. R$ 300.

Fernando Azevedo (011)
2116793 / Séio Paulo - SP

Rua Coraga, 40, CEP: 05447-130
fo@uol.com.br

= Saturn, 2 controles, |
adopador, 8 jogos. R$ 250.
Alvara José (011) 64043321 ou
64041388 / Guarulhos - SP
alvarooj@sii.com.br

= Satum, 2 controles, 1 jogo, RS 95,
Paulo [011) 2783807 / Séo
Paulo - SP

jeiri@zoz.com.br

2 Saturn, 3 controles, 3 jogos.
R$ 250.

Vania (041) 2328459
ruthps@oabpr.com.br

9 SegaCD, 1 jogo. RS 100.
Marcos Faber (011) 3872-3155 /
Séo Paulo - SP

Rua André Dreifus, 142, CEP
01252-060

= SNES, 2 controles, 1 jogo. RS 100.
lean Marcus F. de Melo (011)
6962-4598 / Séo Paulo - SP

Rua Rodrigues de Arzdo, 178,
CEP 08320-100
marionei@bn.com.br

= SNES, 2 controles, 2 jogos.
RS 120.

José Augusto (014) 4427608 /
Tupd - SP

= SNES, 2 controles, 2 jogos.
RS 125.

Jilio {019) 2898738 / Campinos - SP
loede@correionet.com.br

Fabio Asnis (011} 8667903 /
Sdo Paulo - SP

= SNES, 2 controles, 23 jogos.
R$ 140.

Yuri Evonei Crispim (011)

Classificados

69696328 / Sdo Paulo - SP

Rua Marqués Lages, 1532, bloco
1,apto 111
ehc@interneicom.com.br

= SNES, 2 coniroles, SuperScope
(bazuca), 4 jogos. RS 150,

(041) 3292128
d9403490@rlal4.pucpr.br

< SNES, 6 controles, 8 jogos.

Jefferson Ritzmann de Mello (041)

2663726 / Curitiba - PR

3 SNES, 5 jogos. RS 110.
Manoel Benito Hernandes de
Carvalho

bega@cepain.com.br

COMPRO

2 Confrole (fipo volante) ¢/
"Force Feedback” (Joystick
Treme).

2 p/ Nb4: jogos.

Neilzo [075) 2235189 / Feira de
Santana - BA

nilzo@gd.com.br

> Brain Team / Rio de Janeiro - RJ
Servicos: carfeira de associado.
Requesilos: 1foto 3xd, RS 1.

Rua Nelson Carneiro, 6, CEP
21640-540

Atengéio. A revista NAO se responsabiliza
pelos negdcios dessa se¢do. Caso seja menor
de idode, fale com um responsavel antes de
fechar um acordo. NAO se esqueca de colocar
o prefixo (DDD) do telefone, o endereco
completo, nome, e-mail... tudo legivell

* Para
anunciar nos
“Classificados”
e realizar seus
negacios,
escreva ou

| envie e-mails
pra galera do X:

Revista GAME-X &
Caixa Postal: 19773

EP: 04505.979
$40 Payjo - gp

—

game-x@game-x.com.br

® Aceitamos todos os cartoes de crédito
¢ Entregas com MOTOQUEIRO na grande
Séo Paulo i
* Temos todas as marcas de Games e Arcades
* Despachamos, via Sedex, para todo o Brasil

games & arca
Fone:(011) 6971-2457
(011) 267-2706

Fax/fone:(011) 6959-1157



Cleber Amado Makiana
Guarulhos - SP

e Claire... "orfe zumbi" pra ninguém
botar defeifo - e ainda leva 1
Nintendoé4 novinho pra casal

Jodo Gabriel Vang

Curitiba - PR

Hahaha! Saca 56 o visual comico que o
X-arfista do més deu & aventura de Leon

Christian R. de Souza Alves
Presidente Prudente - SP

Luiz Carlos Vassalla Jiinior
Sao Bernardo do Campo - SP

Karlio Antonio Leonardo de Campos

Pogos de Caldas - MG

e —
| Daniel Aratijo Chaves |
Curitiba - PR




Femando Victor G. Guidolim
Potirendala - SP

Moisés Luis

T

Luis Gustavo Casagrande
lecrcaba -SP

Lauck
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Wagner Ferreira dos Santos

Luiz Mauricio Costaiio Borges

Rio de Janeiro - RJ

| Johann Moisés Moura Peivoto
SioPaulo-SP-

Ronderson Santos Fonseca
Rio Claro-RJ

Curitiba - PR

Andersor Ovidio Quespaner

Marcos Fernando da Sifva Lime |
Sao Paul - SP {

Atibaia - SP

S

|

Pietro Gueliboni N. Coelho
Séo Paulo - SP i

Thiago da Cruz Teixeira

C!eberA:man
Guarnlhos- SP

 Eder Nuies Domingues
Belo Horizonte - MG

Rodrigo Santos Fonseca

André Luiz Vanz Riode Janeiro-Rj = |
Curifiba - PR : | !
Cleber Amado Makiana Renato Catalano
Guarulhos - SP

Lionel Novaes de Freilas

Sao Paulo - SP




bicas do CAPITAQ NINAA

NAO ME INTERESSA
QUEM SEO! VAO
DANDO O FORA!

MAS A GENTE

Para enfrentar os mais terriveis vilGes, vocé conta com os mais fantasticos e

combster o terrorismo 8 se infiltrar no
guartel da CIR.

B I i) L po2 o v
"~ PUF/ PUF/ E AT : y & %5 HIC! OH NAO! SOLUGO?
ACHOU OS5 CONTROLES 1 > b4 - o ! 2/ I}
DE SEGURANGA? TSNS Dy 7 G Aol ]

SR

Ourante o jogo voc PUXA! NAO

A
vai ter @ assisténcia de toda uma ‘;\\ : TINHQEZEE‘AD(
5 Al i '\.‘" .

cao. Muitas cenas A ;|5 canaT
famosas estardn presentes no e 6 TENTANDO,’ T
Jjogo. Inclusive aguela do tonel TENTANDO!.

CONTROLES?EU TO E
PROCURANDO MINHA

GODZILLA? TREM ERRADO/
TEM ALGUM CODIGO PRA
INVENCIBILIDADE?

-

Finalizanda, Muitas
SIFprESEs 2pareceran. 1

Essa mensagem se f i ; i HA?! PO, CHUN-LI/
iﬁ to-destruirg N o e ¥/} VOcE?/?

” MAS E CLARO! QUEM
VOCE ACHA QUE ACENDEU

AQUELE PAVIO‘?v

Eduardo Mer
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is0 - Consoles N64 e SNS no estado de SP: frete gratuito, acrescentor kY 50,00 di 1M
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COPA DO MUNDO 98 SUPER MARIO 64 NIN‘I‘I::N Do 64 |

. Nov0__ preco

=

iaxks 34“ _ 2x RS 19950

©Ou 1+ 5x DE RS 74,70

(OMPRE AQUI TODOS 05 GAM[S DA NINTENDO SEM TIRAR 0 PE DE CASA
pu.p_mme: 1 KIRBY nf soccsnjgg G AME()B Oy

_ SUPER STAR_ L
e . JAMES BOND %
007

goie : 3 2 l '.
SI.IPER NIN‘I'ENDO 2X RS 124,50 e

LIGUE s : e L 4 E RECEBA
AGORA e 11} 1 L£TD"" EM SUA CASA

Nmtendo ) J d K Pl NG COMPRE PELA INTERNET

vy @gradiente www.dshop.com
www.nintendo.com.br



BENEFIC)®

A VOLTA DO ACESSO FREE TIME
NAS VERSOES MENSAL F SEMESTRAL

ASSINATURA DIET COM 10 HORAS DE
ACESSO POR UM PRECO IMBATIVEL.

PROJETO STI NOTA 10 COM TODOS
OS SERVICOS QUE VOCE ESPERA
DO SEU PROVEDCR.

5 DIAS DE ACESSC FREE
EXPERIMENTAL.

KIT DE ACESSO GRATUITO COM CD STI
NA SUA CASA E INSCRICAO GRATIS.

ESPACO DE ATE 1 MEGA PARA
VOCE TER O SEU SITE NA INTERNET.

O SUPORTE MAIS EFICIENTE DO MERCADO.

AGORA COM OTIMA QUALIDADE DE
CONEXAO COM 14 MEGABITS.

RELACAO USUARIO/LINHA DE 15 PESSOAS.

ATE 10 E-MAILS DIFERENTES NA MESMA CONTA.

* RELAGAO ABERTA USUARIO/EMPRESA.

: _ gl http://www.sti.com.br
FACA JA SUA ASSINATURA: 3 T HSTI

0800-557784 s

*M.m _ACESSO FREE TIME
VA E E SEMPRE FOI AQUI.

Trve:
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