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Paul Mito, agora de cabelos tingidog e mtsculos inflados,

mostra que é um verdadeiro ninja-carteiro-surfista’l Nosso

‘ex-joelho-de-rocambole’ resolve og problemag da galera,
desvia-se dog moleques maic folgados e ainda arruma

‘tempo pra paquerar ag leitoras gatinhag!

Leiter Cangaceiro

EEEEEta! Eral Era! Etal A luz de Tieta esté ne X! Sou o maior
X-cangaceiro do serfdo mas, no entanto, encontro dificul-
dade em vérios jogos ‘easca durd’, E ai, X?

Wellingfon Wastor Madeira
Aracaju - SE 3

X - Bom, X-serfanejo, hé poucas opcdes:

1) Procure dicas ou X-fratégias na X.

2) NAO joguel

3) Reze bastante!

4) Dé o conirole aquele amigo viciado em games.

5) Convenga o videogame de que atacd-lo NAQ & bom, pois
violéncia NAO leva & nada.

6) Esquega o videogame, seu negécio & outrol

Obs: Casa NADA dé certo, experimente usar controles com ‘Turbo’
e ‘SlowMotion’; gravar as partidas em ‘Memory Cards’; ou mesmo
usar um ‘GameShark’ - que alids, quebra um golhdo!

E ai, X-Bichas-Chordes-Bundodes? Somos s 19 ‘membros’

(no mau sentido) do cia ‘O Pau Comeu’ e enviaremos men-
salmente carfas cheias de socos e chutes pra acertar vocés.
Cadé os golpes do X-Fight?

€lé ‘0 Pau Comeu’
Sdo Paulo - SP

X - Que negécio & esse de juntar 19 'machos’ pra ver o pau
comer (hummml). Bom, felizmente os X-pilotos sabem esqui-
var-se das ‘cartos-golpe’ enviadas pelos leitores mais violen-
fos. Jd o ‘X-Fight’ andava meio fraquinho porque estavamos
bolando novidades... mas a parfir da préxima edicéo o Brasil
caird na pancadaria pra valer!

o Ao rl" (=
A-D-0-R-E-I as novas ‘curvas’ do Nataxa Croft e durmo com
ela TODOS os dias (deixo a X embaixo do colchéo) - queria

dar 1.000.000 de beijos naquela bundo macia e gostose.
Deixando a fara de lade, sou Segumaniaco e tenho dividas:

1) Qual é o nome do préximo console da Sega?
2) Terd 64 ou 128-Bit?

3) Usara cartuchos, CDs ou DVDs?

4) Quando serd langado no Brasil?

Mauro Nilson Uoleira
Uberaba - MG

X - Também somos apaixonados pela Nataxa Croft - s6 que o Dr.
Xurros NAO sai de cima dela [no hom sentido, é clarol).

1) O nome definitivo é ‘Dreameast’,

2) Na verdade, 64-Bit.

3) Rodara CDs.

4) Nem Deus sabe!

O g
elp Jeguer?

E ai, X-paquitas? Sou da ‘velha-guarde’ dos videogames e
fenho 2 dividas sobre o Jaguar:

1) Tem mesmo 64-Bit?

2) Ha quantos jogos para o sistema?

Daniel Martinez Penfeado
Volta Redonde - RJ

X - Olha, se houvesse paquitas deliciosas e salfitantes por agui
ninguém jogaria videogame. Agora, com relagdo ds respostas:
1)NAQ. O processador ceniral é de 32-Bit e tem apenas ‘scida’ de 64-Bit.
2) NAQ temos certeza - calculamos uns 30.

el
Yesss! Achei demais a X descolar um Nintendo64 TODOS
0s meses para o desenho premiado no X-Traco mas...:

1) Pago algo pra participar? ;

2) Posso ganhar varias vezes?

3) Por que sé dar 1 videogame?

Quezo o Videoge:

Marina de Batin Lima
Salvador - BA

X - Vamos direto as respostas:

Agradecimentos & Explicagdes -

A equipe do X agradece a TODOS pelos milhares de carfas e “presentes exoticos” que chegam todos
os meses.., ficamos MUITO felizes pela patticipuceo e sentimos NAO poder atender. a TODOS.

A equipe de redagio reserva seu direifo de resumir e editar as cartas conforme sua necessidade.

1) NAO. E 56 desenhar e forcer!
2) Dificilmentel Mas, se o desenho for X-INCRIVEL é possivel.
3) Videogame é carro, sabia? Mas cumentaremos quando possivell

Mandei meu aniincio para a segiio ‘Classificados’ mas NAO
o vi até agora - e olha que ja enviei cartas, fax, telegra-
mas e até e-mails. Nao Ii nada sobre isso, mas preciso
pagar pra vé-los publicades na revista?

Vlamber Almoreia Chaves
Porio Alegre - RS

Sabe o que &, Ylamber, antes chegavam uns 50 andncios por més e
agora eles jd so mais de 230 - e confinuam aumentando de n-
mero. Isso significa que NAO ha espago pra TODOS, infelizmente!
Pois &, acontece que também tem o problema com a falta de
dados fornecidos pelos leitores - & preciso colocar nome, endere-
co, cidade, estado, telefone {DDD], e-mail... a maioria NAQ co-
loca e fica de fora.

Agora, fique sabenda que o andncio NAO é cobrado - é apencs
um espago cedido pela revisto pra que seus leitores fechem seus
negdcios... alids, temos a MAIOR e MELHOR sectio de 'Classifica-
dos’ de gomes do Brasill

X-Amigos, mandei faz um tempdo um recorde do ‘Wave Race
64" e NUNCA o vi no ‘Ranking'. Existe alguma regra pra
aparecer na revista?

Marcos Paulo e Souza
Suzano - SP

X - Marcdio, publicamos apenas os recordes com pontuogao
melhor que o do ‘Ranking’. Assim, hd 3 possibilidades pra
NAO sair na X:

1) Sua correspondéncia NAQ chegou.

2) O recorde era inferior a0 mostrado na revista.

2) Alguém conseguiu uma morca melhor e entrou na frentel

E ai, mano?

Destrua seus problemas! Envie sugestées, idéins novas, reclamagées, cadernos com
brochurg, solas de sapato, faves de mel, fanajuras, diciondrios, piclhos e o que mais
der na telha... brinque com o X e participe da revists mais legal do Brasil!
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Classificados !

m’:’;uper NES, 2 con-

troles, 20 jogos. RS 330. Acei-
to troca.

Fernando (014) 6227832 /
Jag - SP
barbieri@netsite.com.br

KT super NES, 2 con-

froles, 11 jogos.
Daniel {011) 5430435 / Sao
Paulo - SP

RT3 Super NES, 2 con-

froles, 5 jogos.

Jéfferson (054) 2612208 /
Farroupilha - RS
colombo@malbanet.com.br

mogos p/ PlayStation.

léfferson (054) 2612208 /
Farroupilha - RS
colombo@malbanet.com.br

Super NES, 2 con-
troles, 16 jogos. R$ 240,
Raphae! (021) 3921011/ Rio de
Joneiro - RJ
mdias@centroin.com.br

Jogos de Neo Geo
CD: Art Of Fighting 3, Metal
Slug, Reol Bout Fatal Fury, The
King Of Fighters 95. R$ 50 cada.
Aceito troca.
Cleber (011) 4545989 / Santo
André - SP
R. Jodo Leda, 100, apto 121,
CEP 09040-260.
joao.roberto@mandic.com.br

RT3 Jogos p/ Nintendo

64: Bomberman 64, Diddy Kong
Racing, Super Mario 64, WCW
vs. NWO: World Tour. R$ 60
cada. Aceito froca.

Cleber (011) 4545989 / Santo
André - SP

R. Jodo Leda, 100, apto 121,
CEP 09040-260.
joao.roberfo@mandic.com.br

ega Drive, 1 con-
trole, 2 jogos. RS 150.
Gabriel (011) 69671827 / Séio
Paulo - SP
rmmge@shi.com.br

FZ2 N logo p/ Nintendo

64: Super Mario 64. RS 40.
Aceito troca.

Jodo Paulo Bodanese (046)
2244138 / Pato Branco - PR
rudi@whiteduck.com.br

m!Supar NES, 2 con-

roles, 3 jogos.

JoGo Paulo Bodanese (046)
2244138 / Pao Branco - PR
rudi@whiteduck.com.br

m5uper NES, 2 con-

froles, 6 jogos + Game Gear, 5
jogos. R$ 170. Aceito troca.
Pedro (021) 4384277 / Rio de
Janeiro - RJ

ECTTEN Saturn, 1 cantrole por

Super NES, 2 controles + jogos.
Igor / Sdo Paulo - SP
idg@uol.com.br

Jogo p/ Nintendo 64:
Yoshi's Island.

Carlos Ricardo Goedert (011}
64126164 / Guarulhos - SP
goedert@sfi.com.br

PluyS?qﬁon, desira-

vado, 2 controles (1 normal; 1
turbo), adaptedor RF, cabo de
SYHS, 1 Memory Card, 1 Game
Shark, 22 Jogos. R$ 450.

Luis Felipe (031) 296-8405 /
Belo Horizonte - MG
vidigal@bms.com.br

mNintendo 64, 1 confro-

le por PlayStation, 1 controle.
Pedro (011) 6847862 / Sao
Paulo - SP
udcasfu@uol.com‘br

egu Drive comple-

to, 2 controles, 2 jogos. R$ 220.
Carlos Junior (011) 4332072 /
Séio Bernardo do Campo - SP

EZET TN Gome Boy transpo-

rente, bateria de 10 horas, 1
jogo. R$ 90. Acaito troca.
Carlos Junier (011) 4332072 /
Sao Bernardo do Campo - SP

TN rlayStation, 2 con-

froles, 1 Memory Card, 15 jo-
gos. Aceito froca.

Carlos Donizete (034) 3513461
{ Sacramento - MG
carlosdm@sacranert.com.br

KT A Mega Drive, 2 con-

troles (1 normal; 1 furbo), 7 jo-
gos. R$ 100.

Daniel (051) 5771535 /
Brasilia - DF
cdan@df.sol.com.br

m}“luySiaiicn, 2 con-

troles, 1 Memory Card, 85 jo-
gos. R$ 150. Aceito froce.
Celio Marques (034} 3513515 /
Sacramento - MG
celio@sacranet.com.br

KT super NES, 2 con-

troles, 6 jogos. RS 200.

Erion de Andrade Junior (054)
3116808 / Passo Fundo - RS
erion@annex.com.br

i npre “Jogo p/ Nintendo
64: International Superstar
Seccer 64.

Junior (011) 43305485 / Sao
Bernardo Do Campo - SP
luiztoias@uol.com.br

Super NES comple-

to, adaptador p/ Game Boy
(Super Game Boy], 5 jogos.
Janior (011) 43305485 / Sao
Bernardo Do Campo - SP
luizfaias@uol.com.br

mlogos p/ Nintendo 64:

Intemational Superstar Soccer 64,
Nagano Winter Olympics 98 +

- adapiador. RS 150.

Marcos (011)216-3549 / Sao
Paulo - SP
ergseg@zaz.com.br

A'11 (s [ MNintendo 64, 1 con-
trole. RS 280.

Eduardo Vinicius (011) 4583548
/ S6o Benardo do Campo - SP

Nintendo 64, T con-
trole, 1 jogo. R$ 200.
Daniel de O. §. Voz Ferreira
(087) 7432038

Jugos p/ Super NES:
O Rei Ledo, Porky Pig's, Super
Mario World, Tiny Toon, etc. RS
28 cada.

Radrigo

sschena@zoz.com.br

KT TN super NES, 2 con-

troles, 7 jogos. R$ 330.
Tiago
ronaldo@canbuci.com

mSuturn complefo ¢/

6 jogos + Nintendo 64 comple-
to ¢/ 2 jogos. R$ 450.

Ivan DDJ
deusdosjogos@si.com.hr

Jogos de computo-
dor. R$ 15 cada.
Ivan DDJ
deusdosjogos@sti.com.br

Lo PlayStation. RS
130. Aceito contra-proposta.
Elton (042) 2251726
euricosf@interponta.com.br

* Para anunciar

nos ‘Classificados’

e realizar seus
negocios, escreva *
ou envie e-mails

pra galera da X:

game-x@game-x.com.br

-
R@W-Sfa GAME_X : é
Caixa Posts)- 19113
CEP: 04505.97
Sdo Paulo - gp

m&)per NES comple-

to, 5 fitas. R$ 320.
Alexandre
alexporto@pinet.com.br

Super NES, 2 con-

froles, 6 jogos. R$ 220. Aceito
conira-proposta.

Paulo

maxwell@stbnet.com.br

KT 300, 2 confroles,

4 joges.
Henrigue (014) 2347624
hbijos@sti.com.br

mMego Drive comple-

fo, 4 controles (turba), 2 contro-
les {turbo s fio), + de 20 jogos
+ Nintendo, 2 controles,
adaptador, pistela, 1 Game
Genie, + de 25 jogos.
Henrique (014) 2347624
hbijos@sti.com.br

Super NES, 2 con-

troles, 8 jogos. RS 100.
Paulo (055) 2222319

T iNintendo 64, 2 con-

troles, 1 Memory Card, 1
Rumble Pack, 3 jogos. R$ 550.
Luiz

wolf@revolta.com.br
MJagos p/ Mega Drive.
Antonio

tucal@e-net.com.br
mAplicuiivos e jogos
p/ TODO o Brasil via Sedex a
cobrar.

Ronaldo (083) 5312107
rdaniel@openline.com.br

Atencéo. A revisia NAO
se responsabiliza pelos ne-
gbcios dessa secao. Caso
sejo menor de idade, fale
com um responsavel antes
de fechar um acordo. NAO
se esquega de colocar o pre-
fixo (DDD) do telefone, o
endereco completo, nome,
e-mail... tudo legivel!

-
.-

* Aceitamos todos os cartdes de crédito’
* Entregas com MOTOQUEIRO na grande
Sao Paulo ‘
* Temos todas as marcas de Games e Arcades.
® Despachamos, via Sedex, para todo o Brasil -

Fone:(011) 6971-2457
(011) 267-2706
Fax/fone:(011) 6959-1157
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0 leitor do desenho premiado leva
“pra casa um Nintendo64 novinho!!!

Parece que Mario ferd férias bem longas
e pesadas junfo com Toad e seu 'veiculo'
improvisado... parabéns ao vencedor gue

Hummm! Manga esté virando
moda enfre os leitores da X e
cada vez mais aparecem

personagens japonesados’ pelos

desenhistas de plantdo.
Tiuiz Petricone Moraes Jinior

H
£
£
i

]

caprichou no desenho e imaginagdo.
Anderson Ovidio Quesdaner
Ttabora - Rd

840 Bernardo do Campo - SP

T sER e SOW A

Rogue (X-Men)

Kombat) déio um tempo s brigas e
fazem uma covalgada romdntica -

eu NAO nomoraria esse tal Motaro
de jeito nenhum... argh!

Muais pancadaria oriental na X... s6
que junfando ¢ nervoso brigdo de
Dragon Boll com a cobicada
lufadora da série Fotal Fury.
Rafagl Nara Pereira

840 Paulo - 8P

e Mofaro (Martal

Ahhh! Pegaram minha
mana num momento
intimo... logo quando
estava curtindo seu
banho de sol e pegando
um bronzeado. Esses
[eitores estdo ficando
MUITO abusados e
safados - mas tudo bem,
afinal, como eu aqui,
minha irma estd em
otima forma, ndo é2
Ralph Douglas ¥ Vanslli
Taubaté - SP

Tuzia, Silveira

TUberlandia - MG
Agora é Oficial!
Toda o reddcdo do X
estd sendo invadida

Segura o marsupial... Crash
esta cada vez mais malandro
e jd esta se preparando pra
sua 3% aventura no console
do Sony... além disso, corre
pra preparar um jogo de
corrida com os personagens
de seu mundo maluco -
ambos os jogos devem
chegar &s lojas antes de
dezembro... Yesss!

Ricardo Vilela Macedo

Tubario - S0

£, mocadal O verdo terminou
aqui pelas ferras mais ao sul do
Brasil... mas quem disse que o
sonho NAO acahou! Tai o frago
carpichado de nosso amigo -

fandtico por mangds - que NAQ
deixa o sol e as belos gorotinhas

sairem de moda nunca.
William Coelho Fulgencio
Séo José dos Campos - SP

por jopaneses de

- olhos arregolados e
guerreiros orientois -
os desenhosem

mangd chovem aos
montes e estao gunhando espago na umugrnagao dos lerfore,s
EduardoRodrigues Teodore.

Guarulhos-SP i

- Homem-Aranha confinug

 Francisco AdrianoNobre Freire

Apesardo avengo dos
‘mangamaniacos, o grande

disparado na liderancade
‘Mais Desenhado' pelos
leitores do X-Troco... Squish!

Que leitor malvado!
Deixou meu querido
Xurrozinho' numa
fremenda enrascada e
nem o preparou com sey
fiel chicote de 3 ponias.
Tniiz Carlos Vassala Jr.

S&0 Bernardo do Campo - SP

i Game-X




Anhh! Agora 3o 24 artes
dos Xmaniacos no X-Traco..
e TODAS concorrendo a

1 Nintendo 64 mensalmente..
caprichem na imaginagdo,
fagam um desenho legal e

cruzem os dedinhog!

Nesse més a Papagames descolou o prémio l"

do leitor mas, jd o partir da préxima edigfio, 0 | Daton Onefro Rets Dias
‘NC Games' € guem presenieard a garotadal | Guaruihos-8P

Alex C. Campelo
Carapicuiba - SP

Ailustragdo dos
arcades no trago
do leitor NAO
deixa duyidas de
que o circo pega
fogo nos combates
enire as duples...
hajo magia pra
fudo que é lado!
Denilson Dionisio
dos Santos
Maud,-SP

O homem dos
teias mais conhecidos de fodo o
mundo faz pose pra ser refratado
nas paginas da X pelas maos do
leitor aracnideo de carfeirinhal
Marcos Anénio Santos Ribas

840 Cristovdo - SE

A\ fuem foi que
Ridia UM Alments.. 7

Al Ail Essa foto me
lembra os velhos
tempos do meu 'Dr.
Xurrozinha'.

. Sempre que tinha
greve de pilotos ele
dava uma soluggo’
rdpida para o

~ problema.

+ Douglas Biagio
Guaina-PR

O fa é macho com 'H' maidsculo... mas
olha so a forca da mulher nos desenhos e
videogames... hd cada vez majs garofas
nesse ramo - algumas de MUITO sucesso.
William de S3 Rodrigues

Guaruthos - SP

- Dougla,s“ O]weu’a. . Gon(;a,lves
- SaoPaulo-3P

Wi minTENDO*

- Mario sai
do regime
& mosira gue sua dieta '7 Dias de Pizza'
dd resulfades... agera ele pode amaciar
os afaques de Bowser usando a barriga!
AndreTuizT. 5. Torres
Andpolis- GO

| Rayden saiu agusalhado mas
NAO teve jeifo: o cabeca quente |
do Scorpion opareceu com seu |

| arpdo pra fisgar e fritar o

| peixinho eléirico. Yeahhh!

4| TLuiz Carlos Vassala Jr.

840 Bernardo do Campo - SP

X

Essa é Anne, a guerreira do vento |
em uma vers@o mangd! |
Hummm! Mas que vestido lindo... |
vou ja copiar pra usd-lo na i
préxima festa que o Xurrozinho' |
me levar! |
Osmar Yarmashita, |
820 Paulo - 8P |

Fritando os pneus... oops, quer
dizer, os ‘superfénis', Sonic
mostra que estd em boa forma
e chegard com forca fotal em
sua proxima aventura para o,
agora confirmado, Dreamcast!
Evandro Pereira Branco
Petropolis -Rd

§ encarar deE comecar

Alefro X' fem MUITA
forca e ninguém pode

negor! Quem guiser
A inglesinha Caommy

enfrentando Tempestade
que - dando 6timo
exemplo - fica com fudo
em cima mesmo durante
os lutas dos X-Men.
Fernando Eduardo de Souzs,
Uberaba-MG

(Street Fighter), famosa
por suas longas francas,
dd uma pausa nas lutas
e sorri para suas legices
de fds espalhados pelo
mundo infeiro,

Puxal Até gue esse
'chapéuzinho' é bastante
charmoso, heim2

Rafael Nare Pereira

840 Paulo -SP




Fitnal Farrfasy VIl
Confirmado

Dia 15 de maio foram divulgadas as primeiras
informacdes oficiais sobre Final Fantasy VIII. Na
coletiva péde-se conferir uma série de anima-
coes, musicas, cenas de batalhas detalhodas
(MUITO mais préximos és imagens em €G), além
de um enredo frazendo como tema principal uma
estéria romdntica e o personagem principal é
Leonhart, um jovem sonhador.

No Japao, dia 16 de Julho, o Square lancard o
jogo Brave Fencer Musashiden que trard como
bonus o €D com o demo jogével de Final Fantasy
V1. O Lancamento de FEVIII serd feito no final
do ano e, em menos de 6 meses, jd estard dispo-
nivel também a versdo americana.

Leonhart é o personagem principal de FFVIII - fendo
como enredo central uma estoria de romance,

maﬁuu

J

Nosso agente gecreto foi até
Atlanta, estado da Georgia,
EUA, e investigou dog diag 27 &
30 de maio a E3 (Eletronic
Entertainment Expo), maior
} feira de games do mundo. De

_ quebra, descolou matériag
quentiscimag sobre o
Dreamcast, o novo console da
Sega, e ainda conferiu videos,
demos jogaveis e fotos dos

langamentos.

PlayStation:
Lancamen{os

Haviam MUITOS, mas MUITOS fabricantes com jo-
gos e acessorios pra PlayStation, no enfanto, infe- g
lizmente, a grande maioria dos games era de péssi- |
ma qualidade (6 em cada 10 eram ridiculos).

Pois ¢, acontece que, mesmo cheio de lanca-
mentos ruins, o PSX conseguiu preparar jogos
de cair o queixo (fambém MUITOS)... entre os
destaques: Metal Gear Solid (Konami), um ver-
dadeiro ‘Show’, sendo o mais esperado para 32-
Bit; Tomb Raider 3 (Eidos), trazendo a delicio-

= Acima estd
WarGames e d
' esquerdaa

- continuagdo de
Legacy of Kain.

sa Lara Croft em mais uma aventura de visual ~ Tomorrow
matador; Crash Bandicoot 3 (Nought Dog), le-  Never
vando o marsupial & ambientes bem maiores e Dies 007
riquissimos em detalhes; Tomorrow Never Dies  querser
007 [MGM Studios), MUITO bom, misturando vé-  tdo hom
rios estilos de jogo (mas até agora nem chega  quanto o
aos pés de GoldenEye 007); Colony Wars;  sucesso

Vengeance (Psygnosis), continuando a saga  do
SCI-FI de guerras espaciais; Godzilla (Sony)  Nintendo
aproveitando o langamento do filme; Spice 64,
World (Sony), que causou confuséio pela possi-  Golden
vel saida de ‘Geri’ do grupo. Eye 007

Xiii! Publicamos TODOS os golpes de Bloody
Roar do PlayStation (Beastorizer nos Arcades)
e NAO colocamos o nome do jogo na pagina
do X-Fight - e, se NAO hustasse isso, ainda co-

locamos no Index como sendo os golpes do
Mortal Kombat 4... mancada feia!

Faltou também o nimero de fases do Diablo
(PlayStation) que é 17.




Bomberman Hero, Buck Bumble, Castlevania ; ' Nem Black Belt, Dural ou Katana. O nome
3D, Cruis'n World, Earthbound 64, Earthworm ' - ; Oficial do novo console da Sega &

, Jim 3-D, F-1 World Grand Prix, F-Zero X, a 4 Dreamcast e, como a X havia dito, a CPU é
| International Superstar Soccer ‘98, Jeffighter: -~ L L o Hitachi SH4 RISC de 64-Bits,

‘ Gemini, LEGO Racers, Lode Runner 64, Madden o R PR s Publicada em vérias HomePages da Internet

'99, Major League Basehall: Featuring Ken _ : i (inclusive na TecToy do Brasil) o matéria da
| Griffey Jr., NBA Jam '99, NFL Blitz, Perfect Dark, e 2 (Y ‘ ] propria Sega afirma que o Dreamcast tem
[ Rogue Squadron, Space Circus, Super Mario RPG / PERFORMANCE de 128-Bits... hummm!

2, Survivor, The Legend of Zelda: The Ocarina £ : s Pois &, mas NAO vamos confundir as coi-
of Time, Top Gear Overdrive, Turok 2: Seeds of O sucessor oficial de GoldenEye 007 € o fantdsfico sas: CPU central & uma coisa e performance
Evil, Twelve Tales: Conker 64, Waialae Country Perfect D“’k.(ESPeme para 1999). A imprensa ficou é outra! O processador SH-4, cérebro do
Club: True Golf Classics, Wipeout 64. em cima do jogo e o fornou o destaque da E3 1998, console, tem 64-Bits RISC (assim como o

Nb64) e ponto final, A fal performance é
apenas a vantagem do ‘processador grafi-
co’ trabalhar em 128-Bits.

Concluindo; a CPU central do Dreamcast é
realmente MUITO poderosu e mais avan-
¢ada que o do N&4, mas um ‘simples’
processador grafico NAO torna o Dreamcast
um console de 128-Bits,

The Legend of Zelda: Ocarina of Time serd langado
em novembro deste ano e deverd trazer vozes... Yes!

Twelve Tail: Conquer Quest chega oté  Super Mario RPG 2 (sem data) e

o final do ano pela étima Rareware.  IMernational Superstar Soccer 98
e e (para o final da Copa).

i

Assim como a maioria dos jogos da Rare,
GoldenEye 007 iniciou sua produgéio fotal-
mente diferente. Originalmente o jogo esta-
va sendo desenvolvido para SuperNES num
ambiente 2D. Depois, com a chegada do N64,
a empresa mudou o projeto e comegou a de-
senvolver um jogo de tiro no estilo de Virtua
Cop e Time Crises, Eniretanto, estudando-se
mais as possibilidades do console, a Rare no-
vamente mudou o projeto pra realizar um "
jogo de agéio com tiro em 1° pessoq, final- Banjo & Kazooie recebeu elogios do préprio Shigeru
menté nos presenteando com o fantdstico Myamoto - criador de Mario e Zelda - e devers
GoldenEye 007... coisas de videogame! chegar ds prafeleiras no préximo més... 0OQbal

ANintendo aumentou o fime de produtoras pra
jogos de N64 e deverd trazer MUITO mais fifulos
do que estdvamos acostumados até agora.
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DREAMCAST:
0 console
dos somhos!

A Sega Enterprises Ltd. revelou no dia 21 de
Maio no Japdo detfalhes de seu mais novo e po-
deroso console, que supera facilmente qualquer
outra plataforma existente atualmente no mer-
cado. Esse poderoso console serd capaz de pro-
porcionar do usudrio efeitos visuais e sons nunca
antes vistos em qualquer outro sistema de jogo.
O super videogame, batizado no Japao de
Dreamcast, serd lancado: dia 20 de Novembro
no mercado japonés e em 1999 nos EUA.

A SEGA apostou tudo nesse novo console e fez par-
cerias de extrema importdncia para garantir o seu
sucesso. Trabathando exclusivamente com as maio-
res lideres de diferentes segmentos do mercado
tecnolagico {Microsoft, Hitachi, NEC ¢ Videologic,
e Yamaha), o SEGA promete aos usudrios do
Dreamcast caracteristicas completamente novas no
mercado 3D de videogames.

Com uma performance de 128 bits, equipado com
um poderoso processador central RISC, uma
Engine de grdficos 3D tofalmente independente
e um Chip pora audio 3D, o Dreamcast une o
mais moderno em tecnologia de eniretenimento
em um console de Design arrojado e gréficos e
sons inéditos. Dreamcast é também o primeiro
videogame que oferece possibilidade de jogos em
rede e com multi-jogadores ja 'de fabrica’, sem a
necessidade de comprar acessorios.

“0 Dreamcast serd a ponie que a SEGA usa-
rd para alcancar a lideranga do mercado de
videogames no século 21”, disse Bernard

Stolar, presidente e chefe do Depto. de Ope-

racoes da Sega da América.
“A SEGA que vocé vé hoje, é uma companhia

Cruz credo! Alguns videoGAMERS por ai an-

daram dizendo que o jogo ‘The House Of
The Dead’ da Sega - sucesso nos arcades
da GameWorks - segue o estilo de Turok ¢
Doom! Na verdade, que estd na X, o jogo
NAO tem quase nada o ver com 0s jogos
citades e, bem diferente, trata-se de um
jogo de tiro no estilo Virtua Cop e Time Cri-
ses... que mancada monstruosa, heim?

guiada por dois objefivos: produzir os mais no-
vos e melhores equipamentos da inddstria de
videogame, e recuperar o primeiro lugar na
categoria console, Nos faremos tudo que for
possivel para chegar I6!”.
Dreamcast foi projetado para satisfazer tanto o
maniaco per videogames quanto o jogador de 'fim-
de-semana’ ou aquela pessoa que nunca teve con-
tato com entretenimento inferativo. A incrivel copa-
cidade de gerar aié 3 milhées de poligonos por
segundo fard o jogador se envolver com o game
de uma tal forma que antes era impossivel com os
sistemas existentes. Um processador de dudio Real-
Time 3D envolve o jogador num ambiente com 64
canais de musicas, vozes e efeitos sonoros. As ca-
racteristicas online do Dreameast unem os fds da
SEGA de qualquer parte do globo em emocionan-
tes batalhas multi-jogadores, tornando esse novo
console o mais pofente e completo sistema de en-
tretenimento inferativo jamais visto no munde.
Outra incrivel caracteristica do Dreamcast é o seu
Sistema de Meméria Visual (VMS), que ¢, ao
mesmo fempo, um cartdo de meméria e o menor
videogame poridtil do mundo, eguipado com uma
tela de cristal liquido (LCD). Plugado no joystick do
Dreamcast, a tela LCD permite ao jogador conti-
gurar e aplicar movimentos secretos contra seus
oponentes, como jogadas ensaiadas em jogos de
esportes, golpes mortais em jogos de luta e ete.
Além disso, desconectando-se o cartdo VMS, ele
se torna um videogame portatil do tamanho de
um cartdo de banco. Os jogadores poderdo tam-
hém salvar jogos e suas caracteristicas (como @
escalago criada por ele num jogo de esporte) e
dividi-las com um amigo, simplesmente conectando
0 seu VMS ao do seu parceiro.
No projeto do Dreamcast, a SEGA se esforcou em
alcancar os seguintes objetivos:
1) uma integracdo Unica e sem igual de componentes
de alfa performance, fodos otimizados para o
processamenta de jogos de videogame.
2) um sistema de enfrefenimento escalondvel, que
possa firar vantagem de upgrades fécnicos futuros e
novos conceitos fecnoldgicos da drea de games, dan-
do uma vida mais longa ao console e estimulando a
criafividade dos desenvolvedores de jogos.

Esse aparelhinho ai ao
lado é o ‘VMS’, um
sistema que deverd
revolucionar os jogos e
‘esconderd’ suas tdticas
do adversdrio... He! Hel




As parcerias

Microsoft
A Microsoft forneceu uma versio do Windows
CE com as capacidades do Direct X, tudo ofimizado
para o uso de games de Gltima geracéo. O
Windows CE do Dreamcast facilita o trabalho dos
desenvolvedores de jogos e das Softhouses, j que
usa a linguagem Microsedt Visual C++ 5.0.

NEC

O ‘musculo’ por de trds do poderoso Chip é uma
versdo do PowerVR de sequnda geracio desenvol-
vido pela NEC em conjunto com a Videologic. Com
a possibilidade de trabalhar com até 3 milhées de
poligonos por segundo, o PowerVR do
Dreamcast supera qualgquer dispositivo gréfico exis-
tente no mercado, mesmo nos mais modernos PCs.
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Acimu, abaixo e ¢ esquerda estdo
algumas fotos da coletiva que
apresentou o Dreamcast @ imprensa.
Jd a direita estdo imagens de ‘D2, um
jogo da Warp para o console da Sega.
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Yamaha

A Yamaha finaliza o projeto do Dreamcast com
uma placa de Gudio 3D Real-Time que possui
64 canais de audio, téo potentes quanto o ma-
terial de som profissional existente hoje no mer-
cado. A Yamaha também desenvolveu para o
Dreamcast um CD-ROM Drive de 12X que au-
menta consideravelmente a velocidade de aces-
so ¢ leitura do €D pelo console.

Hitachi
O processador central do Dreamcast é o
Hitachi SH4 especialmente desenhado para
videogame. A SEGA e a Hitachi reformularam
esse Chip e aumentaram sua capacidade de
operagdes em ponto flutuante - a chave para
os jogos em 3D. O processador do Dreamcast
pode processar pontos flutuantes 4 vezes mais
rapido que um Pentium II.

A Nintendo chegou a perder num Gnico ane
quase 1.000.000.000 de délares (1 Bilhiio) por
causa da pirataric. Pra se ter uma idéia dos
prejuizos causados & nos, jogadores, com TODA
essa grana a Ninfende poderia produzir mals
de 20 jogos téie hons quanto GoldenEye 007,
Diddy Kong Racing, etc.

Hummm! Veja que esse calculo dé & producéio
de cada jogo 50 milhées de délares - o que 56
é gasto em 0,3% dos games fabricados, Ou seja,
poderiomser até 30, 40 ou mais jogos de qua-
lidade incrivel... esse é o preco da pirataria!
Fonte: GW Institute (EUA)

Acabega’ e a ‘ilha’ sdo imagens geradas pelo
proprio console - NAO sio imagens de apresenta-
¢des em CG... um arrasol
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MALUCOS E PREGUICDS0S

Goemon e sua turma: Ebisumaru, Yoe e Sasuke es-
tdo numa fria e enfrentardo criaturas exdficas do
antigo oriente numa aventura que mistura agdo com
raciocinio. Pra encarar os desafios, a furma recebe
o apoio de armas, itens, magias e até mesmo um
robo GIGANTE, Goemon Impact - sem falar nos
hotéis, restaurantes e lojas cheias de bugigangas
pra ninja. nenhum botar defeito.

DJCA Nas cidades, fale com ?’ODAS as pessous
e mantenha-se informado.

DICA: Quando estiver
€om pouca energia use
as moedas pra atacar
seus inimigos e manfer o
herdi em seguranca.

Ak k
- Fe Kk
e dok
e Aok
KAk
Fabricanfe ~ Konami
Aventura / RPG / 3D - JE
17
Jogadores 1

® G4 Mega / Memary Cord / Confrole Analégics.

Estilo
Fases

www. konami.com

Same- X

DICA: Nos castelos, vasculhe fudo em busca de fens,
poderes e chaves - defonando TODOS os inimigos
da fela e verificando se aparece algo especial,
DICA: Nas salas entupidas de dinheiro, pra en-
cher o bolso, pegue tudo o que puder, saia do
local e volfe pra aparecer fudo novemente -
repefindo o fruque quantas vezes quiser.

DICA: Use o ifem “Koryuta’s Flute’ (flauta do dra-
gdo) pra poupar seu fempo e vigjar de uma ci-
dade afe ovira MUITO rdpido.

0 Wiisticsmo do é?\) njo

Tudo estava calmo no Japdo medieval até que uma
nave extroterrestre apareceu nos céus da pequena ci-
dade de ‘Oedo’ e atacou o castelo do governador. Ago-
ra, 2 ninjas malucos, Goemon e Ebisumary, resolve-
ram investigar o fato e verificar o que esses alienigenas
folgados estdo querendo...

la vem encrencal

A Goemon comeca a aventura.em casd, na
Oedo Town'. Converse com TODOS e suba o ‘Mt.
Fuji’ pra encontrar um sabio e ganhar a arma
‘Chein Pipe’ - ofima pra ataques de longe e al-
cangar plu’raformas distantes.

Volte a cidade e siga a ’Oedo Castle’. Agora, mate
TODOS os inimigos pra: pegur itens e chuves até
encontrar Congo. s
+ Congo (60 acerfos em voHa dele pra
fugir das baforadas de fogo € pule seus raios laser
giratérios - acertando a bold vermelha no quetxo
quando possivel. ‘

Kﬂsfm!rmqﬁ

Derrotando Congo, Goemon ganha a ‘Miracle

Moon' & o ‘Super Pass'. Na cidade, procure a-
porta com 2 guardas e entre, seguindo pela di-

reita pra encontrar a ‘Triton Shell’ e lutar con-

tra o GIGANTE Kashiwagi,

* Kashiwagi (energia: 2.000): Controlando Goemon

Impact, dé tiros & distancia e soque quando estiver

perto. Contra misseis e discos giratorios, use socos

pra renovar a munigo e, quando ele invocar o ‘clone’

(3 acertos), espere até estar bem perto ¢, na hora

dé um belo seco no focinho do cmiﬂdo -

+ Contro) Machine

Ao derrotar Kashiwagi, dirija-se @ ‘Zazen Town' e
encontre Yoe, a menina ninja. Converse com TO-
DOS, fale com o guarda na ponte, pule da ponte,
siga a esquerda, passe o buraco, suba a escada e
converse com o pescador. Assim, apés pegar os pei-
xes para o pescador, volte e receba as ‘Achilles Hell”,
Agora, va a ponte do guarda e acerte 3 ‘Achilles
Hell em menos de 48 sequndos pra receber Sasuke,




o ninja-robd. Depois, enconire Yamato e aceite a
ajuda da mulher no ‘Tourist Center’. No draggio,
corra até a mdquina de controle.

* Control Machine (6 acerios): Equilibre-se no dra-
gdo, espere até a maquina parar de girar e atague-
a. Pra fugir é s6 desviar ou pular as bolinhas.

* Churamenyo *
Apés desiruir a Control Machine, o menino-dragdo
descolard a ‘Koryuta's Flute’. Com isso, suba ¢ jogue
5 moedas na caixa do templo e ganhe a ‘Medal Of
Flames'. Agora, siga até ‘Folkypoke Village', conver-
se com TODOS e va a 'ldo Coffee House' - apés o
papo um angozinho ird ajudd-lo. Entdo, volte & ‘Zazen
Town' & siga afé onde estava o pescador pra encon-
trar oufro ando que o indicard o ‘Golden Temple'.
Entdo, no ‘Golden Temple', use Ebisumaru, venca o
mini-game do pescader (pegue 8 bombons rapida-
mente) & aprenda a magia ‘Mini-Ebisu’, Yolte ao ‘Ido
Coffee Shop’ e encolha pra entrar no buraco & es-
querda, seguindo aié o ‘Ghost Toys Castle’, usando o
‘Medal Of Flames’ nos potes vermelhos. Mais a fren-
fe € preciso usar os elevadores e controlar o guindas-
te pra pegar a ‘Windup Camera’ no centro, No caste-
lo, procure as chaves e mate TODOS os inimigos até
- subir no pedestal que leva & Dharumanyo.

~* Dharumanyo (12 acertos): Use a ‘Windcup

Camera’ pra revelar o ponto fraco e fique afrds pra
acertar o coragdo quando o cara ficar transparente.
~ Pra fugir do fogo, apenas esquive-se ou pule.

Tsurgum

Detonando Dharumanyo, o prémio é a 'Miracle
Flower'. Rume até ‘Inaba Desert’, siga a sudoeste,
nade até a 1° bateria no meio, voltando depois por
. onde chegou. Entéio, suba a montanha, cruze o lago
~ e use a ‘Windup Camera’ na drvore pra encontrar a
- 2% bateria e acionar Sasuke.

Yolte & ‘Zazen Town' e siga cté ‘Akiyoshidai’ pra encon-
trar a caverna e usar as ‘Fire Cracker Bombs' de Sasuke
pra arrombar a porfa para ‘Festival Temple Castle’,

DICA: Pra’
enfrar em locais
rebaixados ou
andar silencio-
sumente segure
o Z e arrasfe-se
com o heroi.

No templo, procure a arma ‘Kunai Of Severe Cold’
de Sasuke pra congelar as plataformas e prossegmr
até o terrivel Tsurami.

¢ Tsurami (10 ocerfos): Corra em volta, desvicmdu-
se dos discos brancos e bombas e, quando vierem 2
discos vermelhos, rebata-os no chefdo safado.

* Thaisamba

Ao sair da caverna e faturar a ‘Miracle Star’, siga a
oeste e, apos o ‘filminho’, volte a ‘Oedo Town' pra
conversar com TODOS. Na cidade, procure o ‘ging-
sio’ e venca o ‘Muscle Game’ com Goemon pra fa-
turar o ‘Sudden Impact’. Agora, fora do gindsio,
procure uma caixa de metal e empurre-a pra fren-
te, revelando uma passagem.

Continuando, siga pela dgua, acione o botdo ver-
melho, suba as plataformas, vire & direita e pule a
passagem pra e sequir até ‘Festival Village'.

Fale comTODOS e suba o ‘Mt. Fuji’ em ‘Oedo Town’
pra melhorar as armas. Depois, volte & ‘Festival
Village', destrua a pedra GIGANTE e siga a esquer-
da para a casa da velhinha (300 moedas).

Feito isso, volte & ‘Festival Village', converse com
TODOS e saia pela enfrada proxima ao ‘Inn’. Siga a
direita e venca o desafio da sereia com Yoe pra ga-
nhar a magia ‘Mermaid’.

De novo em ‘Festival Village', transforme-se em se-
reia e mergulhe fundo pra achar o navio furado e
encontrar o ‘Gourmet Submarine Castle”. Siga as se-
tas e entre na porta do ‘In’, usando @ magia da sereia
quando necessario e pegande o ‘Bozooka’ de Yoe -
ha 2 salas com passagens reveladas apenas com a
‘Windup Camera’. No final, prossiga pelo caminho
estreito de metal até o sala de Thaisamba 2.

* Thaisamba 2 (energia: 2.000): Use laser a dis-
téncia e murros de perio - lembrando de socar as
bolas coloridas pra ganhar munigéo. Tente prendé-
lo (botio R); amarré-lo (botdo A); e socd-lofbotdo

B); finalizando com um chute (botdo A}. Debaixo
d'agua, desvie-se dos tuneis de turbuléncia, soque

0 ‘olho’ e ataque com MUITA velocidade.

. Balberr & DEtoile «

Volte & ‘Zazen Town!, converse com Benkei, siga afé o

lago e invoque Kihachi. Agora, fale com o 'Fortune
Teller’, entre no ‘Golden Temple!, fale com o sacerdo-
te, pegue as chaves do gindsio, venca o Jumping Game’
com Sesuke e descole a magia ‘Flying'. Feito isso, sem
usar o dragao, volte & ‘Zozen Town' e entre na 2° porta
na parede & esquerda com a magia ‘Flying’. L em
cima, compre um 'Quality Cucumber (800 moedas) e
troque pela ‘Miracle Snowflake’ de Kihachi.

Em ‘Festival Village’, entre no ‘Gorgeous Musical
Casile’, passe as plataformas, acione os botoes ver-
melhos, mate TODOS os inimigos e procure pelas
chaves e itens. Passando a pare dos montanhas,
use 'Sudden Impact’ pra empurrar o bloco de metal
e entre no buraco com a ‘Mini-Ebisu’. Em frente,
apés as ondas, pelo caminho de metal, siga ofé a
cidade e, a esquerda, entre nas portas pra falar com
Omoki e melhorar as armas. Entdo, quebre a porta,
siga pela coreia de transporie, use Flying’ pra al-
cancar a plataforma e ande até passar o tinel gira-
torio e encontrar os malignos Balberra e D'Etoile.

* Balberra (energia: 2.000): Descarregue o laser
pra destruir 6 canhdes frontais, 1 botdo vermelho
no centro e 2 folhas verdes de cada lado. Depois,
acerte o objeto prateado debaixo do salafrdrio.
Quando o maldito se abrir, detone TODOS os inimi-
gos, atire o ‘Chain Pipe’ (botdo R} no centro da drea
aberta e repita até fechar - socando as bolus coion
das pra ganhar munigio.
* D'Etoile (energia: 2.000): Agcrre -0 com o 'Cham
Pipe’ (botdo R}, pule nele (botdio A) e soque-o antes de

cair. Quando o idiofa vier correndo com o escudo, es-

pere alé o momento final e soque-o pra derrubar a
protegdo a arrebentar a cara dele. Ja quando o folga-
do vier no corpo-a-corpo, sogue-o no momento em
que ele for atacar. Pra defender-se, destrua ¢ fileira de
bolas com o laser & as rochas no soco {3 vezes) - socan-
do as bolas coloridas pra ganhar munigéo.




- O maior ditador de toda a galdxia, Bosc, estd invadin

do o planefa czul, Terra... oops, quer dizer, Urano. Pol

é, mogada, o fal do Bosc fugiv de uma prisio
. dimensdo e formou um exército de clienigenas
des, magrinhos e cabegudos - pra dominar ¢ planela
Agora a Gnica chance dos uranianos estd nas
‘maioral, fortdo, gostos@o e convencido, Blasto

DICA: Procure SEMPRE acerfar os inimigos @ dis-
féincia, esquivando-se (L2 e R2) qucmdo necessdrio.

DICA: Mire nos inimigos (L1) pra aumentar uas
chances de acerto no ataque.

DICA. Pra arrebentar os inimigos use firos car:
regados. Pra isso, segure o bof¢io de afaque e o
poder de fogo do heréi é ampliado.

DICA: Use o hastante o mapa (SELECT
gumas foses so complicadas e pode-se perde
facilmente pelos cendrios, .

X-Tratégia
E ai, Xmaniacos? Preparados pra vigjar até Uran
chutar os fraseiros dos ETs idiotas? Pois é, a X
~ mostrar como encontra
b ‘Babes’ (hummm!
0s sub-chefes e chefes, en
contrar pnssagen secre

despreparado, aproximando-se por frds. Quan-
do isso ocorrer aperfe o comando trds+pulo pra
virar rapidamente na diregdo dos covardes.

Modéstia NAO é o forte de Blasto

No caminho do heréi musculoso surgem desafios
cabeludos, labirintos e alienigenas dos mais diver-
sos tipos. No entanto, pra compensar a confusdo,
nosso amigo pode encontrar as ‘Bobes’ (garotas,
gatinhas, meninas, brotas, minas, gostosas) espa-
lhadas pelos cendrios, descolando poderes e itens
especiais que o ajudam a fozer pé dos inimigos.
Blasto & agitado, fala besteiras sem parar... os ce-
ndrios, bem estranhos, stio malucos e bem traba-
lhados, lembrando desenhos animados... demais

Episade 1:
Uranian Spaceport

Na base de langamentos espaciais NAQ haverd pro-
blemas para nosso herdi. Aproveite o local pra trei-
nar suas habilidades.

1¢ ‘Babe’: Abra a grade apertando o botdo que
estd mais adiante da cela com a garota.

2° ‘Babe’s A garota estd numa rocha préxima do
inicio. Apanhe o Jetpack’ pra alcangar a gata.

Episode 2:
Uranian Spaceporf
Nessa missdo hda 4 caminhos diferentes. No 1° tra-

jeto, siga até o final e encontre a suida pra abrir o
‘fubo 1'. Depois & s6 sequir a ordem légica dos bo-

t6es pra prosseguir.

19 ‘Babe’: Na drea 1, procure pelo botdio um pou-

DICA: Alguns inimigos tentam pegor o heréi

co adiante d cela onde a menina esta presa.

2° 'Bahe’: No ‘tubo 4, dentro cilindro giratdrio, pe-
gue o caminho de cima pra achar mais uma gatinha.
3° ‘Babe’s Detone o chefo e desligue TODAS as
luzes ozuis.

Chefe: Mantenha distancia do pilantra de roupa ama-
rela e d8 tiros carregodos até o safado virar fumaga,

Episode 3:
Uranian Spacepor

% Mais 4 caminhos pra encarar; azul, verde, laranija,

vermelho,

1¢ ‘Babe”: Detone os 2 geradores de monstros e
salve a moga entre as ducs quinguitharios,

2% ‘Babe': Acione o hoftio 3 e sclve a gostosa aprisio-
nada dentro do UFO - fujo logo apés salvar o menina.
Chefe: Espere pelo ataque de 3 tiros do safado e
use a esquiva lateral pra fugir do ‘polvo gigante’,
metendo firos com a arma carregada,

Episode &:
Uranian Dunes

Nas dunas de Urano, use o mapa pra Nﬁﬂse per-
der e siga devagar pra enfrentar os inimigos'= qui
também ¢é necessdrio usar os ‘teletransportes’ para
as fases 5 6 -. _

19*Babe’: Encontre-a purudu numa plataforma pro-

xima a um gerador de minas explosivas.

abe’: Atravesse cuidadosamente as plaiufor
vels pra resgatd-lo. i
e': Montado na galinha, use o superpufo
nconirar a gostosa.
be’: Pegue o tempo certo e use os ‘Geysers'
& pedra pra achar o faradinha,

''Babe’: Acione todos os botdes e suba até o alto
da parte montanhosa.
6" ‘Bahe’: Acione todos os hotbes e volte ao botéo
2 pra vé-la facilmente.
Chefe: O pilantra & um ‘Sheik’ montado numa ga-
linha. Fique distante do safado, mire e atague com
o tiro carregado.

Episode 5
Uranian Dunes

As cavernas guardam apenas o botio que é essen-
cial para o episdio 4.

19 ‘Babe’: A gatinha é encontrada sendo levado
por duas ‘formigas guerreiras” - detone ambas pra
libertar a garota.

Chefe: Contra a formiga gigante, Necromancer Ant
Bob, fique correndo pela tela e, quando a safada
 frente, §_ohe o firo corregado.




Episode 6:
Depths Of Uranus

Pra se dar bem em quanto fica nadando é preciso
estourar as piranhos ¢ distdncia e pegar félego an-
tes de mergulhar,

1¢ ‘Babe’: Pegando o buraco da direifa, nadando

- pela superficie do dgua, pule na pequena platafor-

-ma pra salver a deliciosa.

2°‘Babe’: Sigo pelo caminho de baixo, passando pelo
mapa e ‘Save Point’ antes de encontrar ¢ garola.
Chefe: Use o ‘Rapid Fire’ pra anular seus misseis e

 defone as galinhas que o pilantra joga contra o heréi.

~ Episode 7:
Alienville

Qutra missao cheia de portas - agora séo 3. Pra

encarar o desafio € necessaria busfante velocidade
nos combates. ;
19 ‘Babe”: Pegue o Jetpack’ e siga para o fopo do

~ foguete verde pra avistd-la na plafaforma amarela.

29 ‘Babe’: Nao tela onde aparece o 1° botdo,

use o Jetpack’ e voe para o uHo pra encontrar

S

a deliciosa getinha.
3° ‘Babe’: Siga até encontrar o 1° bc-fqo com a

inscrictio ‘Do Not Press’ pra encontrar o safadinha,

Chefe: O grande ‘Robd-Otho’, enche a tela de rai-
0s laser. Somente encare-o equipado com a arma
‘Rapid Fire’, soltando ETs pra despistar o sofado e
aproveitanda pra descarregar chumho no ‘elhudo’.

Episode 8:
Spme Maze

Nessa fose voadora serd precxsc i cpcmhcmdo as ‘Bo-

bes' pelo caminho pra renovar o Jefpack’ e prossequir

a subida. Pelo cominho aindu aparecem 2 sub-chefes -
mas os malandros NAQ precisam ser desafiados - Pra

 se Ter uma idéia das garotos salvas, lembre-se que as
5 primeirgs estiio ANTES do 2° sub-chefe, enquanto

outras 3 aparecem pelo frajefo oté o final

Episode 9:
Bosc’s Forlress

Dentro da fortaleza de Bosc, na sala principal, co-
mece arrebentando TODOS os inimigos e NAQ apa-
nhe os ‘Power Ups'; deixando-os para pegar mais
farde. Na lava, use a Xenomatik pra cricr alienigenas

. nolovae usa-ios como plataforma pra alcangor o

o} segredo deste cendrio & prosseguir deva-

gar, matando os inimigos de longe e vascuthando
TODAS as opcdes nas solas vazics,

Episode 10:

Alien Ruins
Cuidado com as plataformas, pois elas desapare-
cem apds algum tempo.
As 3 ‘babes’ dessa fuse esttio meio o lava, e vocé terd
que pular por plataformas méveis para alcangar elas.
Depois dos dois botdes da fase, com os caminhos
abertos, procure pelo frajeto para o esgoto.
19 ‘Babe’: Apés passar pelo ‘Save Paint’, deixando-o
a direifa, suba pelas plataformas e depois apanhe as
moveis, encontrando a gatinha no canto esquerdo.
2° ‘Babe’: Quando encontrar o 1° hettio, aproxime-se
da garetd indo pelos plataformas méveis com cuidado.
3% ‘Babe: Ligando o 2° bottio, ao lado direito, cria-
se uma nova plataforma que dé acesso & gostosona.

Episade 11:
The Sewers

Essa fase é praticamente toda sob a dgua e NAO ha
garotas pra salvar {drogal). Lembre-se de ir & su-
perficie pra respirar e pegue as bolhas de ar quan-
do NAO for possivel subir pra fomar félego - to-
mando sempre cuidado com as minas explosivas e
peixes famintos espalhados pelo cendrio. No total
sdo 4 botdes e os caminhos até o final séo bem
6hvios - & s6 seguir em frente.

No final, a passagem o levard devolta co episodio 9.

Episode 9:
Bosc’s Fortress - 2: parte
No sagudo principal, note que a porta ugoﬁ: estd
aberta. Apanhe o arma Xenomatik e repita TODO o
caminho até chegar novamente ao episédio 12... ughl

Episode 12:
Alien Ruing

Missdio complicadal Use o mapa pra NAQ se perder
e siga o caminho por frés da 1° garota. Tome cuida-
do quando chegar a hora em que as portas de me-
tais do inicio da fase se abrem e tenha como prioti-
dade encontrar um teletransportador para o episo-
dio 9 - NAQ ¢ preciso enfrentar o ‘Big Alien’.

1¢ ‘Babe’; Apés encontrar o sagudo inferior, se-
guindo por baixo, aparecerd a garota.

2° ‘Babe’: Siga para o sul, posse o ‘Save Point’ e

encarar o 'Big Alle

Blasto é dure

‘teletransportador’ que o levard,
£ 0 episodio 9.

ais forte da aventura.

arght Pegando a Gl
19 ‘Babe”: Quand
porte’ passe puland
pra enconirar a Ui
Passando pelo ‘Har
dite ou NAO, serd
episédio 12, até o

s

nenhuma ‘superarr

e’ 0o derrofé-lo.
os ‘correias de frans-

Blast (im} siga
te o cara do sac
1¢ ‘Babe’; De
ultima garota d

do ‘Big Alien’ e arreben-

Alien’ pra encontrar
ma raridade.

on
fa e sabe que enfrenfar
afado chega protegido
pisotear o heréi. Pra
15 NAQ o suficiente pro
o usando SEMPRE tiros
o o cabego, corra em
alguns itens. Pra defong-
us ataques, lembrando
ados enquanto descarre-
- solfe TUDQ quanto

Bosc NAO &

num robozé
derrotd-lo, fi
ser atacado
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BEYO m DA HERUNGI'E
Aventura dePaie Filho!

A familia Pitfall se aventurando. Desta vez é o filho,
Pitfall Harry Jr., é quem estd enrascado. Numa ex-
pedico pelas selvas da América Central, o rapaz
entrou num portal criado pela perversa ‘The Scourge’
- uma feificeira poderosa - & acabou descobrindo
um plano para destruir nosso planeta. Agora, pra
salvara a Terra, Harry precisa salvar a civilizagdo
Moku, escravizada pela bruxa e encarar a prpria
feiticeira... haja coracaol

DICA: Siga devagqr, procurando defalhes no ce-
ndrio com ¢ finalidade de descobrir caminhos al-
ternativos que o levem a enconirar mais fesouros.

DICA: Nos locais onde pode-se pisar-na lava
sem morrer instanfaneamente, fique pulando
pra atravessar sem perder energia.

DICA: Caso esfeja com
pouca energia, procure
pelos circulos restaura-
dores (cilindros azuis) e
gaste seus cristais,

Gréfico
Mdsica
Desafio
Diversdo
Confrole
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Fabricante Activision

Estifo  Aventura / Plotaforma / 3D
Fases 14
Jogadores i

¥ 1D/ Continue / Controle Digifal / Memory
Cord/ Possword
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Game-X

DICA: SEMPRE que
estiver numa
plataforma ou
prestes a saltar para
umg, verifique se hd
oufras possibilidades
de movimentos e
procure por locais
escondidos.

DICA: As sefas
desenhadas no chdo
e plataformas
indicam o caminho
para o final mas, no
entanto, em MUITOS
desses locais pode-
se ir em oufras
direcoes e desven-
dar segredos.

DICA: Em TODAS as
fases ha 10 barras
de ouro escondidas.
Procure anotar as
posicoes delas pra
verificar quais jd sdo
conhecidas e facilitar
o busca pelas ouiras.

DICA: Fique atento
as marcas amarela-
das no chdo - elas
mostram o local
exato pra realizar
o0s salfos.

DICA: Nas fases dos mesires, frafe de apanhr
os crisfais pra restaurar sug energia e manfer-
se nas brigos.

DICA: Pra encarar os escorpites o melhor é apro-
ximar-se agachado e descer a picareta logo que
o inimigo “grifar”,

AGAO DO CUTRO MIUNDO

Na maior aventura da série é preciso habilidade pra entrar
em 4 vastos ‘mundos’, divididos em cendrios menores - des-
de florestas tropicais afé vulcdes em plena atividade. Os anti-
gos elementos da série podem ser vistos, mas agora o ambi-
ente ¢ 3D; o personagem ganhou voz prépria (interpretada
por Bruce Campbell, astro de Hollywood): e ha MUITQ mais
agdo, permitindo movimentos rapidos como: correr, pular, flu-
tuar, balancar, lutar, esquivar... MUITO félego pra sobreviver!

| Mﬂ e Rm&

* |* Fage

+ Cuidado com os buracos e troncos - pegue o fem-
po certo das armodilhas e passe bem rdpido.

* Acostume-se dos ataques dos monstros e ds fdti-
cas pra derrotd-los - velocidade ¢ esquivas rdpidas
SEMPRE sdo 6timos.

* & lase

+ Encontre 4 ‘Orbs’ e cologue-as junto & pirdmide.
* No inicio, no corredor de misseis, siga pela luz &
direita & entre na porta.

» Ainda no corredor de misseis, destrua os barris.
s A 1°‘Orb’ estd logo a frente.

* Cuidado com as pedras que caem do céu. Fique de
olho nas sombras projetadas no chdo e evite esses locais.
* 30 Fase

* Acione os geraderes pra crior uma ponte gue dd
acesso o portal.




¢ Destrua os cristais, procurando por itens.

* Cuidado com os gases que saem do chdo e NAQ
perca energia.

* No ‘Blue Lucense’, o local onde Harry flutua, pros-
siga com cuidado e freine seus movimentos.

* Na parte dos 5 recarregadores, siga ¢ esquerda
pra encontrar ifens.

* Quando chegar a série de cipds, ainda no 2°, mude
a direcao do movimento pra encontrar mais itens.
¢ Pra afivar o gerador, pule e enganche sua picare-
ta na alavanca.

* Nos ganchos, pule 56 quendo balancar na dire-
¢fo exata do préximo posso.

¢ Logo apds os ganchos, pule sobre a harreira pra
enconirar itens.

* 4 Fase

* Aproveite pra treinar e acostumar-se oos frampolins.
* Pra ativar os geradores, pise na pedra e grude a
picareta no gancho de energia.

* Apos as barreiras méveis, na-parede amarelada -
siga por trds pra encontrar itens.

* Préximo ao 3° gerador, ao subir a dltima platafor-
ma, siga pulande @ esquerda pra encontrar itens,

* Atras do 4° gerador existe outro item.

* Nofinal, passe por fras do tempio pra descolar itens.
MESIRE: The Gladiator

Acione as 4 valvulos rapidamente na ordem é: superior-
esquerda, inferior-direita, superior-direita e inferior-es-
querda. Pra fugir dos ataques, desvie-se dos raios e pas-
s rapido quando esfiver proximo ao bruta-montes.

Mundo: Volcano

* 18 Fase

* Ative os 5 circulos da estrela, passando pelos tu-
 bos de energia amarelos.

* Nos locais com o gancho amarelado, pra passar

as barreiras, use o picarefa [botdo M),

+ Tome cuidado pra NAO cair das plataformas e

virar churrasco.

* Use caixas como plataformas para alcangar os lo-

cais mais altos. !

* Ao avistar a bola de fogo, corra pra deixd-las pra

trés - 50 desaparecem com o tempo.

* 2'fase

* O objetivo ¢é fechar as valvulas que fornecem

lava aos tubos.

* Acostume-se as esteiras e, antes de saltar para a

outra, veja para qual diregdo ela se move.

* Lembre-se que as plataformas mais escuras tem

duragdo tempordrics. .

* Cuidado com o drag@ozinho - ataque-o pra evitar

ser agarrado e acabar caindo no barrando.
* 3 Fase

* Momentos antes das pedras de lava cairem apa- *

rece uma luz amarelada no chdo.

* Apds pular a ponte (tela andando pra baixo), man-
tenha & esquerda e pule pra encontrar itens.

* Nas pogas de lava, siga a direita na ponte e pe-
gue ifens nas plataformas,

¢ Apds matar o grandalhdo de pedra e passar pla-
taformas que desaparecem, siga por baixo pra en-
contrar itens.

¢ Contra o génio de fogo, use o ataque especial
(botdio @). :

* Apos o portal, passe direfo pela lava e apanhe os itens,
* logo que descer, ao ficar do lado da lava, siga
pelas platatormas @ esquerda pra encontrar itens.
* Procure por itens atras dos canhées.

MESTRE: Kryla Thular

ANIMAL! Pra arrebentar o bichéio, carregue os ca-
nhoes com os bastoes de energia e depois mire bem
na cara do fedorento - lembrando que os bastoes
aparecem alternadamente.

Mundo: The Prison Colony

* 12 fase

* As plateformas barulhentas despencam.

* Use os caixotes como plataformas - encoste
neles, dé o pulo parado e cologue o controle
na direcdo da caixas.

* Os macacos sao durdes - procure empurrd-los para
0$ precipicios.

» Procure por plataformas e segredos proximos dos itens
que Harry pode ver mas NAO sabe como alcanar.

* Pra fugir dos raios alfos, use a cambalhota (botdo
R1 +direcional); contra os raios baixos, use o pulo.
* Nas plataformas moveis, siga com cuidado e pule
$6 no tempo certo.

* Passando a série de plataformas méveis, na parte
com 2 macacos, suba na caixa e pule @ esquerda
pra grudar no trigngulo vermelho.

* No parte com as plataformas que caem, apés
matar o génio do fogo, pule pra alcancar o gancho,
siga & esquerda na ponte, caia e grude no gancho
colocando pra direita e solte-o (botdo R1) pra en-
contrar mais itens.

* Seja rapido e cuidadoso na parte das estacas
nas plataformas.

* Logo apos as estacas nas plataformas, encoste no
topo e pule @ esquerda-pra encontrar itens.

* 2 fase

* Seu obietivo é desiruir os balces de energia que

travam os celas.

+ Passe pelas estacas gigantes usando o cambalhofa.
* Dé 3 porradas pro maiar os macacos.

* Prossiga ctento pelos 4 caminhos e tenha cuidado com
as plataformas, estocas, roies € grupos de macacos.

* 3 fase

* Destrua as caixas de ferro e cristais vermelhos pra
encontrar itens.

* Agora, Harry flutua sobre a lava - & preciso mais
habilidade, pois o velocidade & MUITO maior.

* Cuidado! Ha bolas de espinhos fiutuando pelo ar.
* Pelo caminho normal, apés a barra que soffa raio,
destrua os cristais e vé pra esquerda até encontrar ifens.
* Na 1% série de plataformas que desmancham, pule
a direita e siga até encontrar itens,

* 4 Fase

* Seu objefivo é destruir os cristais rosados em for-
ma de obelisco.

* Os génios de fogo sdo durdes - aproxime-se & de-
tone-os com afagques especiais (botéio @) de trovéo.

* Pra fugir dos ataques dos génios de fogo dé
cambalhotas,

* Existern 8 cristais a serem destruidos, 4 de cada lado.
* No final, volte ao centro onde iniciou a fase.

Mundo: Scourge’ Lair

MESTRE: The Scourge

* 12 Parte: Pule pelas plataformas proximas a go-
rota e fuja das bombas. Entéo, quando escutar um
barulho diferente (‘PXIU’), pule na plataforma da
chefona e ataque quando o escudo abaixar. Apenas
3 porradas so suficientes pra vencé-la, mes a velo-
cidade aumenta e fica mais dificil pegar o tempo
pra realizar o5 ataques.

s 2° Parfe: Agora, indo 6 outra arena, desvie-se
dos buracos e bombas. Entdio, na batalha, use a
mesma fatica da luta anterior - mas NAO caia das
plataformas de jeito nenhum.

* 3° Parte: Novamente, fuja dos buracos e bom-
bas, até Harry chegar na arena plana. Agora, a
menina corre 0o centro e transforma-se numa mons-
tra. Pra demotd-la, fique & disténcia de um passo.
Entdo, correndo atrés da monstrenga, pule sobre os
raios e depois pule pra atacar com a picareta no
momento em que o malandra estiver virando, sain-
do de perio em seguida. Lembre-se que NAO &
possivel acertd-la na forma humana - fujal

Apos 3 ataques a chefona é derrotada e, en-
fim, Pitfall Harry Jr. pode dizer que salvou o
mundo.., talvez até tenha ganho uma namo-
rada (hummmi).

19
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Levando a assinatura de Kobe Bryant, craque do Los
Angeles 'Lakers’, as pariidos de busquete estéio de-
mais. Pra dar um ‘Show' nas quadras, TODOS os
29 times da NBA com a maioria de seus jogadores
marcam presenga. Nas parfidas os atletas eshan-
jom nas movimentos de enterradas, passes,
dribles e ‘tocos” dos mais variadas maneiras,
sempre acompanhados por cameras bem legais,
pegando TODOS os lances.
Pra manter a galera agitada & bem informada, pinfa
desde comentarista até o narracdo de Vic Orlando
(Seaitle Sonics)... Yesss!

= e ]/
Pra mostrar quem manda nas quadras estdo dis-
poniveis os modos: ‘Pre-Season’, jogo amisto-
s0; ‘Season’, o campeonato NBA completo;
‘Playoffs’, s6 as finais
da NBA; ‘Rosters’, pra
bancar o carfola, con-
trolar o passe dos jo-
gadores, frocd-los de
equipe e até criar jo-
gadores inéditos.

DICA: Pra fazer a ‘ponfe aérea’ é preciso um joga-
dor alfo, encostado no garrafdo, correndo livre em
direcéio ao aro... dai é s6 focar pra ele com o CAN.

. Ni.n!e.nd'o
Esporfe / 3D

Jogadores

1 a 4 simultdneos
* 56 Megs / Controle Anolbgico / Memory Card {
Joystick Treme - ;

DICA: Pra proteger a bola do adversdrio e ainda fer mais
chance de aproximar-se da cesta aperte e segure R.

www.ninfendo.com
www.nintendo.com.br

DICA: Pra ameacar um darremesso aperie o B -
mas NAO o segure. Se possivel, use o analégico
pra enfeitar o lance.

DICA: Pra passes seguros, aperfe A; para pas-
ses ofensivos, aperie CAN.

DICA: Pra fugir das roubadas de bolu e de vez
em quando forcar o falia defensiva do adver-
sdrio, experimente frocar o bola de mdo (C\W)
ou mesmo passd-la por frds do corpo (C€).

DICA: Os atletas possuem ‘fempos* diferentes
nos arremessos e enferradas, Treine bastante e
aprenda quais os melhores momentos pra sol-
far @ bola com cada jogador.

DICA: Pra roubar a bola aperte o botdo A enquanto
o adversdrio NAO estd com ela na méo, fomando
cvidado pro NAO hater no corpo do oponente.,

DICA: Pra cirapalhor os adversdrios figue SEVMPRE
com um jogador dil fentando roubar a bola, Sua
Gnica preocupactio é a de NAO fazer uma falfa,

: A
DICA: Nos lonces livres é necessdrio ser rapido
nes comandos e confrolar ¢ imagem da cesta
para que ela fique na mesma direcdo em que
esid o aro de verdade,




Bombermaﬁ 007

Na pele explosiva de "White Bomber’, sua misséio é
resgatar o rainha Milian das gorras de um perverso
inimigo. Pra isso, o heréi bombdstico troz equipa-
mentos ‘Hit-Tech’ e pode transformar-se em:
‘Bomberlet’, ‘BomberMarine’, ‘BomberCopter’,
‘BomberRider”... e até no secreto ‘Bomberwing'.
No caminho aparecem inimigos dos mais diversos
fipos, espalhados por 6 planetas com cendrios em
florestas, templos, cavernas, rios, cachoeiras, gelei-
ras, campos, desertos... tremenda encrenca!

e R
DICA: Nas fases em que ‘Bomber” usa um de
seus equipamentos especiais - ‘Jet’, ‘Mariner’,
‘Copier’, ‘Rider” ou ‘Wing’ - procure andar bem
devagar, acerfando os inimigos d distdncic,

DICA: Antes de explodir qualquer objeto do ce-
ndrio, verifique se ele serve como plataforma...
$6 depois de usd-lo é bom destrui-lo.

DICA: Algumas telas podem ser melhor explo-
radas do visvalizar o cendrio com as cémeras
giratorias (CAy, C€=, C=),

Heroi Trapalhéio

Além dos equipamentos especiais, ‘Bomber’ também
descolou novos movimentos e fraz um clima de ‘explo-
rago’ na avenfura, apresentando vdrios segredos e
quebra-cabegus o serem descobertos. Pois &, galeral
Apesar de frozer mais acdo, essa versio NAO frez o
popular modo ‘Baftle’, deixando um tanto a desejar!

DICA: Junte 200
crisiais pra aumen-
tar 1 ponfo de ener-
gia permanente do
heroi-homba - o fo-
tal é 8 barras.

DICA: Pra arrebentar os inimigo, segure o bo-
fdo da bomba por mais tempo de depois solte-
0 pra afacar.

DICA: Na
lesma é
preciso usar
a ‘bomba de
sal” (bran-
ca)... as
explosdes
normais
NAO fazem
efeito nas
molengas.

DICA: Pra
pegar o
medalha de
ouro na fase é preciso obfer uma pontuagdo
igual ou maior & mostrada no final do estdgio.

DICA: Grave quais sdo as fases boas pra en-
cher-se de vidas, poderes, energias, efc... e vol-
fe quando preciso!

. 00150

DICA:
Montado no
coelho, pule
na parede e
ponha na
direcfio
oposta pra
pular
novamenfe
e iniciar a escalada,

DICA: Montado no coe-
Iho NAO ¢ possivel sol- |
tar bombas. Pra arre- *
bentar os inimigos é ne-
cessdrio pular na cabe-
ca dos sacanas.
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Raptaram Sev Pai!

O Prof. Caper Clockwise, pai de Rascal, é um
cientista brilhante que conseguiv desenvolver
uma mdquina pra viajar no tempo. Pois &, acon-

tece que o malvado Chronon - monstro de ou- .

tra dimensao - seqiesirou o professor e ainda
levou os planos da maquina do tempo. O sacana
pretende ir ao passado
pra mudar a histéria e
ganhar poder infinito.
Agora, a Unica chance
da humanidade estd nas
maos de Rascal, um ga-
roto esperto!

Grafico - khokk
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Controle * %

Fobricante Traveller's Tales
Estilo Tiro / 3D

DICA: Lembre-se de que sua casa é o porial de
acesso aos outros cendrios. As chaves pra abrir
as fases mais avancadas aparecem conforme
completam-se as telas anferiores.

//J// 170 TRABALHO

FELA & ’””) /V/ 3
Nessa aventura 3D, rodando a 60 * frames’, o garo-
to de 12 anos precisard pular, correr, nadar, fugir,
desvendar quebra-cabegas, desafiar chefoes e en-
frentar MUITOS inimigos (feitos por Jim Henson -
criador dos ‘Muppets’) em 6 cendrios misturando
castelos medievais, ruinas astecas, a cidade perdida

de Atldntida, navios piratas, velho-oesfe e até um
tinel do tempo... ufal

DICA: NAO apanhe os
itens enquanto NAO
precisar deles. Dessa
forma pode-se voltar
depois a sale onde
enconfrou os ifens e
pegd-los quando
realmente necesscrio.

DICA: Em vdrias partes do jogo serd preciso atravessar por pla-
faformas méveis (presas por canos no feto). Nesses locais, pule
em dire¢do go cano e seu personagem vai atravessd-lo como se
nada estive-se 16 e cair com seguranga na plataforma.

DICA: Pra girar a cdmera e visualizar melhor
algumas cenas nas salas, use os botoes L] e R1.

DICA: Fique esperfo e pegue os ifens deixados pe-
los inimigos derrotados. Geralmente essas ‘recom-
pensas’ séo encontradas em inimigos grandes.

DICA: Pra deixar mais limpa a fela e firar o menu
de “Status’, aperfe R2,

DICA: Fique atento & quantidade de munigdo
restanfe de sua arma ¢ olhe sempre o medidor
no canto direito da fela.

DICA: Pra derrotar o dragéo (‘Gordon the Good
Natured Dragon’), na fase “Casile Hackalott’,
fique pulando de plataforma em plataforma pra
fugir de svas baforadus e, quando possivel,
acerfe-o na barriga.




0 CALABOUGO
DA MORTE

A tempos afrds, Melkor, um imenso dragéo verme-

Iho, tomou conta dos céus e escravizou o povo da
 cidade de Fang. Com isso, o Baréio Sukumit resol-
veu criar uma 'competi¢io’ na qual centenas de
guerreiros enfram no labirinto de Melkor a fim de
derrotar o dragdo pra salvar Fang. Denominada de
"A caminhada”, agora chegou a vez dos corajosos  DICA: Lembre-se que exisiem inumeras arma-
querreiros Red Lotus (a gostosa) e Chaindog (o ma-  dilhas que podem estar no chéo, fefo ou mesmo
cho) enfrentarem a maior de suas aventuras. nas paredes.
; DICA: Sige na di-
recdo das setas
- —das paredes pra
NAO se perder e
manter-se o ca-
minho cerfo.

DICA: Avance
devagar pelos
cendrios pra
evitar embos-
cadas e enfren-
tar menos ini-
migos por vez,

DICA: Evite gastar magias em inimigos fracos.
Guarde seu poder pra acerfar os oponentes mais
forfes sempre que necessdrio.

Byentura Tortuosa

Baseada no livro ‘O Calabougo da Morte’ de lan
Livingstone, a aventura se passa nos confins da era
medieval. Durante a saga os herdis entrardo num
covil com 55 criaturas diferentes, MUITAS armadi-
lhas, quebra-cabegas e até passagens secretas - tudo
isso usando: espadas, mosquetes, marielos, magias
e, quando NAQ houver outra opgéo, até as propri-
as maos... haja coragem!

DICA: Ha inomeras
passagens secrefas
pelo jogo - algumas
sdo acionadas no
proprio local, ou-
fras com aiavancas
em salas distinfas e
ginda ha aquelos 8
que abrem femporanamente... fique esperfo!

DICA: Cada arma e monstro requer tdticas dife-
rentes de ataque. Confra inimigos pequenos, por
exemplo, aproxime-se franguilamente e, numa
distdncia curta, ataque impiedosamente e apli-
cando ‘Combos’.

DICA: Algumas armadilhas mosfram sua posi-
cdo airavés de ‘marcas’. Preste atencdo aos
defalhes do cendrio,

DICA: A escolha do personagem NAO inferfere
MUITO no decorrer da aventura mas, no enfan-
fo, pode influenciar bastante nos eshios de im‘a
e velocidade da agdo. ' -

DICA: Caso esteja enfren-
tando um inimigo proximo
o uma armadilha, procy-
re emboscd-lo e empurrd-
lo pra cima do perigo.

Game-X



Vlam  Torass
Ene spirit of ihe

Rep o oo
“A chicken coop.

Na pele escamosa de um bebé dragdo, seu nome
& Ryu e seu personagem acaba de ser encontra-
do numa mina. Até entdo, acreditava-se que NAQ
mais existissem dragdes - pois haviam sido ‘ex-
fintos” pelos homens,

Agora, correndo pra salvar a pele, o dragdozinho
precisard fugir dos cagadores e ainda desvendar sua
origem, remexendo em segredos milenares da cul-
furd draconiana.

DICA: Enjaulado
no frem, mexa o
direcional para os
lados, balangando
a jaula afé
libertar o dragdo.

DICA: No inicio, ainda quando estiver
na forma de dragdo, reviste os corpos
dos caddveres que estéo-por fodo o
caminho pra encontrar alguns ifens e
recheor seu inventdrio.

Grafico Kk . :

Misico Fkk : ’ - :
Descho «x B Formula de Sucesso
Diversdo > b & & o ¢ \_Paystaton G i :

Controle ok Kok 0 3° capifulo da série mantém a forca de seus antecessores
EY = e traz no enredo a cla de dragdes mais poderosos que jd se
Fabricante Copeom viu no planeta. Na aventura séo encontradas cidades, ca-
Esilo RPG / 2D

criaturas prontas para atacd-lo. Pra compensar os perigos,
Ryu pode receber a juda de aliados (misturas enire ho-
mens e ummms) e, além disso, conta com equipamentos,
itens e mais de 50 magics... Yeah!

e

T ou 2 simulidneos:
1CD / Controle Digitol / Mesmory Cord

WWW.COpcom.com
WWW.COpCom.co.jp

DICA: Cada personagem tem caracteristicas proprias de afoque,
magia, velocidade, inteligéncia, defesa, etc. Nos lutas, posicione 05
infegrantes do grupo conforme as habilidade de cada um: 0s mais
resistentes na frente e os ‘mdgicos’ afrus. '

~ ndmero de

vernas, florestas e uma infinidade de locais habitados por

DICA: Enquanto estiver na forma de dragéo, no
inicio da aventura, uprove:re pra encarar o maior

combates. Como

seu personagem é
bem mais forfe que
os inimigos NAO
havera problemas.

_ DICA: Nos
cidades, pra
faturar uma
grana exira,
dé golpes de
espada

- nos
«ﬁ.ﬁi moradores

- algun
deixam
cai
dinheirg
pelo
caminho.

. DICA: Apds despertar na forma de garofo, sige
_ até d cidade pra procurar o sev ‘salvador” é
também seu amigo.

DICA: Pra visualizar melhor os cendrios, sequrs
R1 pra travar os personagens e use o direciond
pra ver outros éngu!os' do mapa,

- DICA: Nos combafes, delxe Seu amigo Trgre (b
féio R2) a frente do grupo pois ele é mais fo
e arrebenta vérios inimigos facilmente.



DICA: Pra obfer mais eficiéncia nos ataques,
atire direto na cabeca dos zumbis e estoure os
miolos dos feiosos.

J

i;;( r{; q«‘i

{frr;r/

Trazendo um ‘clima zumbi’ ao tiroteio, os cendrios
estéio cheios de monstros (10 espécies) pra estourar
os miolos e, pra aumentar o desofio, pode-se res-
gatar reféns, descolar bénus e até descobrir passa-
gens e caminhos secretas. Esquentando seu sangue
frio, estao disponiveis os modos: ‘Arcade’, bangue-
bangue convencional; ‘Saturn’, com 2 novos perso-

nagens (além dos secretos); e ‘Boss’, encur%ge@%ﬁ

os chefes no mano-a-mano... ail

 DICA: Figue ligado! Nguﬂﬁiens esfuo presos

& PRESS STEBT
W -
e T, EEET

7 Oan ~fige TV
Mg fem g
8t §ize ~Emafl
5§~ & -»
- S
PRESS FIRE 10 CHANGE CHARACTER
BRESS START BUTTON T0 SELECT .

DICA: Seja destruidor e estoure com tiros TODOS - e -

1 0 ﬁ e hx ]
os caixofes, vaisos e o que mais enconirar pelo | i) e N o L d '
caminho, Em MUITOS deles hd itens valiosos!

No pape! de um %gnfe secrefo do governo, sua
tarefa & investigar a'DBR Corp~ empresa de labo-
ratérios: espeauhmdcs am engenhuna genética.
“Seus superiores id confirmaram o seqiestro de pes-
“quisadores e os ossassinatos de agentes enviados
:"antenormenfe . NAO ¢ precuso dizer que trato-se
de uma missao suicida levar & frenfe o caso, mas.
em alguém precisa foze-lof-

frtfoca Yilthen
Bl Sav

CHARIOT W?EZ‘!

DICA: Em diversos.pontos das missoes pode-se
escoiher ( cammho. Fique de olhos aberros e

Bitierd Raves

tantes, portas, efc.

em celas ou escondidos afrds de méveis - liber-
fe-0s acerfand‘p as, fechaduras e desfruindo os
objetos da frenfe.

¢do. No entanto, fome CUIDADO ao afirar pré-
ximo aos pesquisadores. Cada firo que acerta
um refém diminuissua “ energlu g :

DJCA Preste afen

o ds

0 ponfo fraco do

sacang,

DICA: Acostume-se as tdticas dos mestres de fase. en- :
trando no “Boss Mode” e estudando seus movimenfos no

combate. Depois, acostumado as batalhas, entre a aven-

tura pra valer e faca picadinho do coitado.

DICA: Salvar os reféns das garras fedorentas dos zumbis
vale a pend. Além de uma ‘bou agéo’, MUITAS vezes se ;

- 3 - ) . 2 www.sega.com
é recompensado com itens valiosos. www.sega.co.jp




* Agora o maior campeonato de porrada do mundo
inicia com 29 brigées, entre a galera das séries Fa-
tal Fury, Art Of Fighting, efc... so eles: Kyo Kusanagi,
Benimaru Nikaido, Goro Daimon, Leona, Ralf, Clark,
Kim Kaphwan, Chang Koehan, Choi Bounge, Terry
Bogard, Andy Bogard, Joe Higashi, Athena Asamiya,
Sie Kensou, Chin Gentsai, Yashiro Nanakase,
Shermie, Chris, Ryo Sakazaki, Robert Garcia, Yuri
Sakazaki, Chizuru Kagura, Mai Shiranui, King, Ryuji
Yomozaki, Blue Mary, Billy Kane, lori Yagami, Shingo
Yabuki, Orochi... além de 5 versoes de personagens
possuidos pelo espirito de Orochi: Chris, lori, Leona,
Shermie e Yashiro,

Musica
Desafio
Diversao

Conirole e & & o

Fabricante SNK
Estilo Luta / Versus / 2D
Fases 8
Jequores 1 ou 2 simultaneos

& 10D fCorfucho de I MERAN / Continge /
3 Centrole Digitol / Memory Card

neogeo-usa.com
.neogeo.com.br

e

DICA: No “2P Single’ ou “2P Teany’, ao enfrentar

um amigo ho mano @ mano, ameace movimen-
tos balangando o personagem de um lado para
o outro. Caso o adversdrio solfe uma mogia é s6

1 H

Orochi, o cheféio do campeonato, teve toda sua familia
assssinada pelo cla de Kyo Kusanagi e agora, buscando a
vinganga, organizou uma competicdo enire os melhores
lutadores do mundo pra atrair suas presas e eliminar seus
inimigos um a um. Na porrada pode-se conferir magias,
seqUéncias e até ‘supermovimentos’, além das lutas entre
equipes de 3 brigoes... Yeah! No foal sdo 6 modos pra
descer o brago: ‘1P Team', ‘2P Team’, ‘1P Single’, ‘2P
Single’, ‘Survival’, ‘Training’... além do ‘Gallery Art’,
trozendo desenhos animais.

DICA: A retirada (€ €) é otima
‘Combo’ ou mesmo um especial de aleance mais curto.

pra ser usada quando um inimigo fenta iniciar un

DICA: Sej
rapido ¢

logio que |
oponente inicia
um “Combo’, soli
um “Counter” pr
interromper |
segiiéncio

DICA: Prender (
adversdrio n
canto é sempi
uma hoa escolhs
Isso diminui o

= opgoes d
movimento dt
sacane

DICA: Com sua barra de especial cheia, ao der
rubar um inimigo, faga um movimento especia
e golpele de forma que acerfe o oponente en
quanto o canalha levanta,

DICA: NAO fique preso cos movimentos especiais
use sequiencias de golpes comuns nos adversario
e ofaques coino voucloras, ganchos e rasteiras,

DICA: Na tela de selegéio de personagens esco
tha seu lutador preferido antes e, depois, se for ¢
caso, pegue brigoes de estilos diferentes - ou
mentondo o numero de técnicas possiveis na lufa

DICA: Pode-se surpreender os adversdrios con
as corridas (<> =) sequidas de atagues rapi
dos. Use-as so de vez em quando pra NAC
torna-las comuns ao inimigo,



A DIMENSAO
' DOS VAMPIROS

«  Apos perder seu lider, a dimenséo ‘Darkrealm’ ficou
em completo caos e, num ato de esperanca, ressusci-
tou o poderoso Jedah, um dos 3 ‘Lordes de
Darkrealm’, para restaurar a ordem do local. Pois &
acontece que Jedah, bastante ambiciose, criou uma
dimensao paralela chamada ‘Damned Dimension’ e 8
aprisionou TODOS os grandes guerreiros de &
‘Darkrealm’ pra fentar sugar suas almas e aumentar
seu poder. Agora, pra sair dessa enrascada, os luta-

Durksfulkers - misturando elementos de Vumplre
Savior 1 (Darkstalker's 3: Damned Dimension) e
Yampire Savior 2 (s6 no Japdo até agora), os com-
bates trazem 18 lutadores: Anakaris, Baby Bonnie
Hood (Bulleia), Bishamon, Demitri Maximoff,
Donovan Baine, Felicia, Huitzil Phobos), ledah, John
Talbain (Gallon), Lei Lei {Hsien-Ko), Lilith, Lord Rapter
(Zabel), Morrigan, Pyron, Q. Bee, Rikuo {Aulbath),
Sasquatch, Victor... além de outros 3 secretos: Dark
John Talbain (Dark Gellon), Ohoro, Shadow.

dores precisam se dar ao maximo ¢ der- : DICA. Proi reaﬂzur_os
rotar Jedah. especiais ‘EX’, use botoes
de soco ou chule pra acionar

DICA: Pra dificulfar o defesa dos
‘Combos’, varie o altura dos golpes.

DICA: Pra aumentar os danos nas
sequéncias procure realizar ‘Chain
Combos” uéreos em seguida dos rasteiros. Mes
lembre~se que a seqiiéncia aérea deve ser no
sisfema de forga,

o

6 golpe especial convencional.
Mas lembre=se que o golpe gasta o
harra de “Super’,

DICA: Para dar “Combos’
o sistema alfernado (‘ZigZag’), inicle
o seqiéncia com qualquer fipo de
ataque e froque SEMPRE o forga

DICA: Para ganhar pelo gongo, enfre no de seus golpes.
“‘Options’ e diminua a duragdo do DICA: Hé 2 étimos
‘Round” para o menor fempo momentos para solfaros ‘
possivel, Feito isso, fire um pouco especiais GRANDES: com o |

da energia do adversdrio e fuja pelo resto da
luta até acabar o contagem do relégio,

i DICA: Para dar

oponente coindo de um salto ou |

i “Combos” no

quando o pilanira solfar uma magic,

sistema de forca
(“Stronger’), inicie o se-
quéneia com ataques fro-
cos, froque para os médi-
0s e finalize com forfes,

Grdfico . Jedkkok ok E —
Misica Fokdok .
Desafio . k%X
Diversao ook hok

 Confrdle Jekk ok

Fabticanfe . Copeom

E_sff'lo Luta / Versus / 2D
B ?
Jogadores 1 oy 2 simulténeos

* 1D/ Carucho da 4 MB RAM / Confinue
. [ Ganirole Digitol / Memory Card

b DICA: Com o adversdrio se defendendo,
com pouca energie, solte um especial “EX’
e veja-o chorar de iristeza, Mos lembre-
se que o golpe gasta a barra de ‘Super”’,

Game-X




TENSAD E
RAc:lcfrc:lN'lcl

Ha MUITO. tempo afrés, numa galaxi
MUITO distante, comegava a famost
Guerra nas Est reius uma saga MUITG
“legol envolvendo espagonaves, sabres d
luz, fafggs de espirifo universal e ainda per
| sonagens inesqueciveis como Lukg
Skywalker, Darth Voder, Han Solo, etc. En
tao, galera, econiece que agora TUDO is:
esm em 5uas maos numa aventura cheif

Quondo ndo esid em ple
ciso se manter atento para fom
tégicas que irdo deferming

Contando com o precioso qu
3P0, pelos Rebeldes, & |
deve ocupar o5 planefas e, ne
po possivel, conguisiar o lealdade de
fes, lanando méo principalmen
macia, embora as vezes o uso da forca
vel. Em sequido, € nacessério gerenci
do sistema, como producdo, desloc
cas-tarefa e airibuicio de missdes. Ha
gens para ajudar o usudrio nestas fareft
com coracteristicas pessoais diferentes: _
lente diplomata, outro & mais agressivo & assim ;mr- - de !ocogo

dmie Antes de atribuir responsabilidades e mis- " ' ~ ¢do de suas tropas mas, ho entanto, € es

des, portanto, o jogador deve analisar cuidadosa- . Hlpercomplex!bmdudem ahhh’) sencial para um bom desempeﬂho nos com

mente a personalidude de cada um para garantir bafes que, ;afras, quase sempre sdo venci
os melhores resultados. Envolvendo estratégia e féfica pro l6 de mpﬁ:&a;
das, o pano de fundo de A Rebelitio’ & uma galdxia

das wagens mfergafucﬂc

com mais de duzenios pidhefds'riiferen?es & vdrios L e ; 2
pra conhece melhor outros sistemas e ‘coloni

DICA: Veja quais sdo os melhores caracte-
risticas dos personagens antes de envid-los
as missées de diplomacia, recruramenfo, es-
pionagem, efc.

sistemas. Como néo poderm deixar de ser, o con- - P!
fronio se dd enfre a Alianca Rebelde & o Império - o
usudrio escolhe guem ird representar. Sempre que.
os representantes do Império & os Rebeides 56 en-

conim_m em T piaaeia, o} |ogo agutomati-
camente entra no médulo fdfico. Se isto acontecer, |
0 jogador deve estar preparade para batalhas em |
cendrios 3D, em que deve montar esquadrilhas,
enviar sabotadores e bombardear os inimigos.

D!CA Pense em cada sisiema picmefarf
+ como um ‘quartel general’, deixando cad

- DICA; Além de sua prectupacdo com os fro-
 tas estelares € preciso fambém cuidado com
s protecdes em ferra. Pra isso, desenvolva
sistemas de defesu confra atuques espam;s i
ou sob a afmosfera.




DICA: Use e abuse dos
equipamentos a sua dis-
posicdo. Apanhe os itens,
armas e veiculos que pin-
tarem em seu caminho,
usando-0s sempre pra
desfruir o maior numeros
de adversdrios possiveis.

Take No Prisoners

A MATANGA
CONTINLA

Ambientado num planeta pés-guerra nuclear, os ce-
ndrios sdo um verdadeiro caos e aparentam des-
truicdo do inicio ao fim. Pelas ruas, nada mais que
escoria do planeta (mutantes e marginais refugia-
dos) que, naturalmente, NAO & nada receptiva.
Pra prosseguir em sua missdo, Slade deverd es-
tourar os focinhos de 22 tipos diferentes de ini-
migos mas, pra compensar as dificuldades, tem
um arsenal pra ninguém botar defeito: 21 armas
infernais, 22 itens para uso em combate, 3 vei-
culos diferentes... Uau!

Carnificing

Pra iniciar @ matanca ha 2 tipos de visdes que mos-
tram defalhadamenis os ambientes 3D da aventura
que passa em locais como prisao, esgotos, zooldgi-
€0, igreja, eic... tudo mantendo um clima de acéio e
estratégia que ficam melhores ainda quando deto-
na-se em um dos 6 modos de jogo ‘Multiplayer’:
Arsenal, Stockpile, Assassin, Capture The Crystal, Kill
At Will, Strike Force.

CONFIGURAGAO MiNIMA

Micro: Penfium 90
Memoria RAM: 16 MB
Espaco livre em disco: 35 MB
Drive: CD-ROM de 4x
Sistema Operacional: Windows 95

Salve o0 Mundo Pos-Guerra!

Na pele de Slade, um mercenario sobrevivente da
guerra nuclear, sua farefa é encontrar o ‘Dome’ -
uma espécie de cristal de energia pura que equili-
bra as forcas do bem e do mal. De posse do cristal,
enfim, Slade se fornard o mais poderoso homem da
face do planeta e, entdo, poderd restabelecer o equi-
librio das energias, fornando o mundo um lugar
habitavel novamente.

DICA: Procure guardar suas armas mais pofen-
fes para os inimigos mais forfes, usande ape-
nas as ‘bdsicas’ nos oponentes comuns.

DICA: Procure acertar os inimigos de longe. As-
sim, pode-se fugir de seus afaques mais facil-
mente ou mesmo pegd-los despreparados.

DICA: Alguns inimigos ou estruturas sdo mais
facilmente destruidos com algum tipo de muni-
cdo especifica. Assim, teste as armas nos locais
e oponentes pra aprendé-las a usar com mais
perfeicdo.

BRASOFT ESTA PREPARANDO

- LANGAMENTOS DE TIRAR O FOLEGO

DE QUALQUER GAMEMANIACO

Até o final deste semestre, as lojas estaréo receben-
do sete jogos totalmente noves, além de cinco pro-
gramas infantis. :
Pararos fés da série Guerra nas Estrelas, o pa-
cote de lancamentos da BraSoft estd muito -
caprichado. Quem gosta de agdo pode comegar
a'se preparar para manejar novamente seu sabre
de luz em Mysteries of the Sith (fotalmente em
portugués}, que contém novas missées para Jedi
Knight: O Cavaleiro Jedi. Desafios exfras tam-
bém aguardam o usudrio em Balance of Power, -

0 navo pacote de missdes dos terriveis combates

espaciais de X-Wing Vs. TIE-Fighter.

Quem gosta de aventura também- néo vai poder
reclamar. Nesta categoria, o novidade fica por con- °
ta de Quest for Glory V: Fogo do Draggio, que -

“inclui também elementos de acdo - com direito a :
_combates em tempo real - e “role-playing-gomes”.-

Prefere agtio? Sem problemes: isso é o-que ndo
falta em Half-Life, cujo pano de fundo 6 um.labo-

| ratério secreto mvadldo por seres de um mundo

paralelo, ¢ em Deulhlrup Dungeon, onde o jo-
gador enfrentard criaturas fantdsticas, como dra-
goes,-momias e zumbis, em lutas corpo-a-corpo
ou com o guxilio de armas e até mesmo de pogoes

encantadas. 16 em SWAT 2, o usudrio ird se depa-

rar com estratégia em tempo real e confrontos di-
retos, baseados nas excitantes e arriscadas mis-
soes do famoso esquadrao de elite da policia de
Los Angeles. Os jogadores ligados em estratégia
também néio vdo se decepcionar Cyberstorm 2,
onde terdo a chance.de, em tempo real ou em
tumos, administrar e comandar diversos tipos de
unidades em diferentes planetas.

A garotada néo foi esquecida e com certeza vai
se divertir muito com cinco-CD-ROMs que, em .
breve, estardo desembarcando nas lojos de fodo
o pais. SuperGénios: NumerAmigos tem um
forte cardter educativo e, como o propno nome
indica, refor¢a os conhecimentos matematicos. Os
outros quatro s@o brincodeiras cheias de jogos
que estimulam o raciocinio infantil: Era uma Vez

- um Gato, O Sonho de Lelo, Um Chiclete Chumado

Bop e Gus Vai ao Ciberparque.
E ainda tem mais. A BraSoft estd fazendo a lo-
calizagéio (tradugdio) de dois jogos para facilitar

‘a.vida do usudrio que ndo é fluente em inglés:

o simulador de véo JetFighter Il e Deméncia,
uma aventura muite maluca profugomzudu por
uma vové mal humorudu




Leptus, o imperador de Entymion, estd pra morrer
e resolve criar uma prova pra escolher seu suces-

Bugﬂ'ders: sor - uma corrida de insetos GIGANTES. Disputan-
= do o trono, aparecem pessoas como: princesa, fei-
The Rﬂte Of ngs . fticeiro, nobre, inventor, fazendeiro, efc - no total de

8, cada qual num inseto préprio. Nas provas pode-
se conferir atalhos, turbos, 7 armas diferentes, po-
deres especiais e MUITA acdo. Pra zunir bastante
hd os modos ‘Campaign’, ‘Time Trial’,
‘Exterminated’, ‘2P Versus'... Bzzz!

DICA: Ganhe tempo pra com-
pletar o percurso passando
por dentro dos arcos espalha-
dos pelos cendrios.

DICA: Pra correr bastante é pre-
ciso manter um ritmo constan-
te no alto - sem ‘esquentar’ seu o e 7 Bl il
inseto. Isso NAO prejudica o : el Grifico kkx E

desempenho nas corridas e < . { Mdsica ek ok

. ; ! E Desafio * kK
aumenta sua velocidade. _ . i rorses
DiCﬁ{: I_\Iém de correr bustur)- e TS el S
te, dé tiros em seus adversd- fo 8 o _
rios pard retardd-los. el . Fabricante N:Space

. - ~ oy PR ; Estilo Corridn/ 3D [

DICA: Os insetos velozes séio . o g |
os melhores... NAO preci- __ - __ , Jogadores 7 ou 2 simulféneos

e ¢ 1CD/ Confinue / Controle Digital /
Na corrida de insetos o caminho ja ve Menary Card / Possword

5 I T
marcado, apenas apoie oS COmUﬂdOS» v glgames.com

sam cansar pra ter uma boa
velocidade., .
DICA: O computador NAO
precisa correr contra o tem-
po... sempre os menores ca-
minhos do tragado.

Judge Dredd J Judge Dredd

DICA: Quase toda a tela @& Baseado nasérie e quadrinhos de sucesso na Eu-
ropa, a aventura toda comege quando ‘Tech Judge
em tudo o que ver pra fatu- Be‘cu:l’ - 0 maior crirpinoso do universo - escapa da
rar mais pontos, 1 prlsuo‘do.plc‘meiu Titan. Agora, urn:nudo até os den-
DIER. O« chefaesedoifase © tes, o justiceiro Joe Dredd deve sair em uma caga-
da alucinante ao bandidéo. Pelo caminho, 4 ambi-
entes diferentes cheios de andrdides, inimigos gran-
des e até chefoes pra atrapalhar... pra entrar no
clima, vdrias armas pesadas, poderes especiais, te-
las de bonus e até animagoes ‘FMV’.

pode ser destruida... atire

sempre a um esquema de
movimentos... acompanhe os
passos de cada mestre e des-
cubra como fugir de seus ata-
ques... é so repetir!

DICA: Pra NAO ficar sem mu-

nicéo na hora ‘'H', recarregue .

sua arma antes dela esvaziar. , 7y : > - A v
DICA: Ha vérias telas de ¥ | [y - - Misica - kK
bénus escondidas... atire L - Desafio * %
em fucjo na tela pra encon- ~ g;ﬁ::‘:: *::
trar a ‘entrada’ para as sa- : - '

las secretas. - Fabricante  Gremlin Inferactive
DICA: Acerte tiros nos pro- a Esflo Tiro / 3D

Fases 15

Jogadores 1 0u 2 simultaneos
* 1D/ Continve / Memory Card / Pisfola

jeteis lancados pelos inimi-
gos para que eles NAO
acertem vocé.
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Os personagens poligonais foram feifos

em estagdes gréficas “Silicon Graphics’.




March Madness 98

Entre na liga universitaria de basquete dos EUA pra
ter a chance de ficar lado a lado com os futuros
atletas da NBA - sdo 107 times, 9 deles femininos...
hummm! Cheias de estratégias, as parfidas trazem
equipes realizando varias jogadas ensaiadas e sdo
acompanhadas por 3 cameras. Pra enterrar nas
quadras pode-se disputar jogos simples, torneios,
campeonatos, criar jogadores... e fudo do som de
uma torcida agitadissima e até temas famosos como
a musica da série ‘Hawai 5-0'.

March Madness 98

DICA: Pra aumentar suas
chances de acerio, solte o
botdo de corrida ao arre-
messar.

| DICA: Nas saidas de bola,
. sejo rapido pra pegar o

' defesa do fime adversario
fora de formagéio.

DICA: Pra saber as condi-
Misica sereren PO AR T e ¢oes de seus atletas, en-
Desafio S P s A K | _ quanto estiver com a bola,
Diversco *kk B e — Y S | aperte L2... oparecercio os
Controle *kk . 5 : 8 Y numeros de faltas e fadiga
R | :io uﬂeia...’. §ubsiliua-o se
Estilo Esporte /3D ‘ e o, Ornecessario. :
Fuses ? ~ ‘ ; - % DICA: Fique de olho em
Jogadores 1 o 8 simultineos : 1 3 5 4 seus reservas - alguns

* 1D/ Controle Digital / Memory Card / ¥ - " 5
Mulfiap ‘ Yesss! A maior novidade nesse basquete ¢ BEcem %er até melhores
www.easparts.com pOdEJ' ESCO”')EF entre 9 ﬁﬂ’les femfninos qUe 0s iltutares'

DICA: Pra ganhar facil e
aprender as jogadas escolha
o time ‘Rice Owls’... os
atribufos sao alfissimos!

Newman / Haas Racing

Voando baixo pelas 11 pistas da temporada 97 da
Indy, estao TODAS as equipes e 16 pilotos - incluin-
do feras brasileiros como: Christian Fittipaldi, Alex
Zanardi, efc. Pra vencer, além da pericia no volante |
é preciso regular bem o carro, preparando-o para
os modos ‘Single Race’, ‘Vs' e ‘Tournament’. Tra-
zendo realismo, hé adversdrios com ‘Al’, 5 éingulos
de cdmeras, variagdes no clima, op¢oes... narragio
de Bobby Varsha (ESPN) e comentdrios de Danny
Sulivan (ex-corredor).

Newman/ Haas Racing

DICA: Nas opgoes,. deixe os
‘Brakes’ no automdtico
(‘Medium’ ou *High') e desligue
os danos. Feito isso, o compu-
tador ajudard nos freados e seu
carro NAO quebrard.

DICA: Procure fazer as pa-
radas nos ‘Boxes’ sé quan-
do necessdario.

DICA: Cada parte do carro
tem suas funcdes... regule-
. ; as conforme a pista e condi-
Gréfico *xkx P GEA ;" : j c¢oes do tempo.

Mdsica ke ok ke = R oo - DICA: Guarde os ‘Turbos’ e
Desafio k% { £ '

Diverséo e : ) : 1 use-os somente nas gl’C.ll"fldES

o e b 5T : : . retas ou momenios decisivos
G SRS e g da prova.

Fabricante Studio 33 ” : T . - DICA: Nas ulirapassagens,

Estilo Corrida / 3D
Fases 11

Jogadores 1 oy 2 simuianeos - 18

* 10D/ Conlrole Digital  Anclogica /. =
Memory Card / Caba de Link uma boa pra

WaWL.pEYgnosis.com evitar as UHTUPUSSQQ‘EHS dos adversérios b

www.newmaon-hoas.com

aproxime-se por trds e, pe-
gando o vacuo do oponente,
abra para o lado e pise fundo
no acelerador.
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Powerboat Racing

DICA: Depois de saltar pelas
rampas, dé varios toques pra
buixo pra evitar os mergu-
lhos... s6 afunde na dgua se
quiser ultrapassar por baixo
dos inimigos.

DICA: Preste atengéio, algu-
mas das curvas ou zigueza-
gues podem ser feitos em li-
nha reta.

DICA: Dé umas voltinhas por
cada cendrio pra descobrir os
atalhos e caminhos a serem
feitos pra encurtar o trajeto.
DICA: Fique atento! Algumas
rampas sto camufladas... vé-
rias permitem saltar pra al-
cancar atalhos secretos.
DICA: Pra encarar as curvas
fechadas, solte o acelerador
e aperte o B,

Red Asphalt

DICA: Quando for melhorar
as qualidades de seu piloto dé
preferéncia & habilidade na
dire¢do... depois o resto!
DICA: Gaoste seu dinheiro
inicialmente na protegdo de
seu carango... depois pegue
as armas.

DICA: Evite a compra de
‘Nitro’... prefira economizar
dinheiro e pegd-los no meio
das corridas.

DICA: Pra fugir dos tires
que vém de trds é preciso
usar a defesa traseira ou
entao soltar um ‘Nitro’ pra
sair rasgando.

DICA: Nas pistas com lava seu
carro fica dificil de controlar...

apenas procure manté-lo na
pista e NAQ pare de acelerar. |

Chuéad! Numa competicéo com 9 lanchas nervo-
sas - além das secretas - serd preciso encarar 9 pis-
tas em climas e paises diferentes (até na Amazé-
nia, Brasil), procurando por atalhos e atravessan-
do cavernas, baias, vales, etc. Nas provas as ma-
quinas podem alcangar mais de 300 Km/h, saltar
por rampas animais, mergulhar debaixo d'dgua e
deslizar pelas ondas em vdrios modos diferentes
como campeonatos, freino, quebras de recorde, etc
- entre eles o ‘Shootout’ é pura adrenalina!

SR

~Gus 00 Grafico

- Musica

Desafio

Diversio
Controle

Fabricants
Estilo
Fases
Jogadores
1€D / Contiriue / Contrale Digital /-

S

Nas corridas parece faltar velocidade...
mas os cendrios sdo bem caprichados.

{ }

No futuro a Terra é invadida por alienigenas que
organizam um campeonato entre os motoristas mais
irados da galéxia. Agora, no macacéo de um dos 6
pilotos, pode-se escolher entre 6 veiculos nervosos
e equipd-los com armas, blindagens, motores, sus-
pensoes e pneus, encarando 5 planetas em pistas
com atalhos, armadilhas, toneis, rampas, curvas
fechadas, poderes especiais e inimigos loucos pra
destruir seu carango e jogd-lo pra fora da pista...
aqui vale tudo por dinheiro!

Grafico
Musica
Desafio
Diversco
Controle

Fabricante

WwWw.vrsports.com

Nas corridas a carnificina € garanhda.: :
vdrios tiros, explosoes, poderes especidis.

Estilo _ Corrida / 3D
Foges ' . B
Jogadores 1 oy 2 simultaneos
* 1D/ Continue / Controfe Digital / -
Memory Cartl / Cobo de Link

vaww.interplay.com




SaGa Frontier

Gréfico Kk ok

Mosica Fokdok |

Desofio -~ k%
Diversio Fook Ak
Controle oAk

Fabricante Square Soft

Fases -
Jogodores 1
¢  1CD/Controle Digital / Memory Card

veww.squaresoft.com
WWW.square.co.jp

Efilo  RG/D joxm
?

Grdfico dok ok
Misica ok k
Desafio *kxk
Diversio e Ak ok
Controle  Kkk

Fobricante =~ Bullfrog
Estilo Estratégia / 2D
Foses o 12
Jogadores

*  1CD/ Controle Digital / Password /
Memary Card
www.bullfrog.ed.com
www.ea.com

Eshanjando no enredo, essa saga traz 7 persona-
gens principais: Emelia, Lute, Red, Asellus, Riki, Blue,
T260G... cada um numa aventura diferente cheia
de intrigas e ago. Pelos caminhos dos heréis pin-
tam cidades, castelos, cavernas, igrejas... compon-
do 30 regides de tempo e espaco pra explorar e
140 horas de jogo. Pra encarar os desafios e inimi-
gos, as magias variam entre feiticos de runas, car-
tas, tempo, espaco, elementos naturais, além de
outros géneros... um ‘Show’!

MUITO proveitoso! Experimentar SETE
enredos distintos é diversgo prolongadal

Theme Hospital

Uo66! No comando de um hospital maluco seu ob-
jetivo € manter tudo perfeito: limpeza, atendimen-
to, seguranca, confortfo... e ainda tratar os pacien-
tes pra faturar uma grana. Pra isso serd preciso
contratar médicos, enfermeiras, etc; construir salas
de cirurgia, farmdcias, psiquiatria, consultérios,
cardiologia, efc; pesquisar curas para mais de 30
doencgas doidas como transparéncia, coragdo parti-
do, lingua grande, ossos quebrados, etc... seu co-
racdo vai tremer!

chc‘ar © ‘médico-administrador” de um :
hospital &, acredite, MUITO interessantel  *

SaGa Frontier

DICA: Lembre-se que os
‘Weapon Points’ (WP) NAO se
renovam sozinhos.

DICA: Evite a morte dos he-
réis de seu grupo... pois o
‘renascimento’ tira 1 ‘Life
Point’ permanente.

DICA: Evite surpresas! Sem-
pre grave o partida antes
de entrar em locais desco-
nhecidas.

DICA: Fique atento cos cend-
rios dentro das cosas e outros
lugares... os objetos que po-
dem ser apanhados geral-
mente ficam em destaque.
DICA: Converse com TO-
DOS nas cidudes... e puxe
um papo sempre gue algo
diferente ocorrer pelos ar-
redores ou fiver relagdo
com o local visitado.

Theme Hospital

DICA: Monie o ‘GP’'s Office’
no inicio - nele faz-se os di-
agnésticos dos pacientes.
DICA: Os equipamentos
tendem a deteriorar. Faga
uma manutencéio constante
e SEMPRE repare-os apos os
terremofos.

DICA: Ponha um 'Consultant’
na sala de treinos e depois
cologue outros médicos pra
serem freinados.

DICA: Contrate funciondri-
os eficientes. Isso evita mor-
tes e mau atendimento aos
pacientes.

DICA: Quando possivel,
compre os ferrenos proxi-
mos ao hospital pra aumen-
tar suas instalagoes... se
preciso, peca dinheiro em-
prestado no banco.
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1080°
Snowboarding

Mexendo a Camera
Sempre que estiver rolando a tela com o ‘Boarder’
descendo o montanha - sem divisio de tela -
aperte CA pra mudar a camera; 4 e ¥ pra
controlar o ‘Zoom'; e, na visdo de perto, o
analégico pra girar a camera.

| mwTENDO

Obs.: O trugue funciona tanto no ‘Clip’ da
apresenfagdo como nos ‘Replays’ dos fases.

Mais Pontos

No inicio do ‘Halfpipe’, imediatamente vire pra
esquerda ou direifa. Entdo, chegando proximo &
parede, d& uma volta em frente & borda. Fazendo
isso corretamente, estando na posicdo correta, o
personagem ird subir por uma parede invisivel e
voard bem alto, podendo realizar MUITAS manobras
& arrebentar na pontuagio.

Manobras Faceis

no “Training”

Aps habilitar a ‘Penguin Board', enfre no ‘Training
Mode' e escolha qualquer personagem, fazendo
depois alguns movimentos bdsicos - deixando-os
vermelhos na lisia de manobras. Depois, quando for
realizar uma manobra MUITO dificil, entre na lista de
manobras e escolha uma bem fdcil. Agora, faga o
frugue e, rapidamente, em sequida, enquanto estiver
no ar, aperte C pra voltar a lista de manobras e
selecione um truque dificil de realizar... Yesss!'

Kanja, me orgulho em dizer que a
secdo de dicag MAIS COMPLETA do
Bragil estd MELHOR! Agora, além de mais truques,

o visual estd moderno e a consulta as mutretas esta
mais fAcill Confira e estoure og inimigos!

‘DJ’ no “Replay”
Durante o View Replay’ do ‘Halfpipe’ é possivel
mexer na musica. Pra isso, enquanto os cenas
estiverem rolando, aperte o direcional em algumas
posices e confira.

Super Batata Games
Séo Paulo/SP

AeroGalge
Créditos Rapidos he ol
Aperte START quando os créditos comecarem a

passar pra acelerar os nomes e ir direto ao fim
do jogo.

® 8 o s & B8 8 & & & @

| WiNTEMDO®

Largada Rapida
Segure o acelerador e o freio, soltande o breque
apenas quando a mensagem ‘Go!’ aparecer na
tela... sua nave vai voar baixo!

masd@
- eital

Super Batata Games
Sdo Paulo/SP

Acione o
‘View Babes”
Termine o jogo salvando TODAS as ‘Babes’ e uma
nova opgdo 'View Babes' estard aberta. Nessa opctio
pode-se curtir um ‘Show’ com as gatas... um
verdadeiro ‘Babe O’ Ramal’

e e & s a 32 2 @

Enfrente “Evil Blasto”

Carregue um jogo antes do episadio 9 e pegue
arma 'Xenomaiik'. Entéo, procure por uma sala cor
2 plataformas que abaixam quando alguém sobr
em cima e cologue um ET sobre cada uma pra obr
uma passagem secreta e enconirar seu ‘Clone’ d
mal - o ‘Evil Blasto’!

Selec¢do de Fases

Venga ‘Evil Blasto pra acionar a opgéo ‘Warp Roon
na fela do pause.

Pra derrotar o safado, pegue os ‘Power Ups’ o ma
rdpido possivel, solfe firos carregados no falsario
fuja de seus ataques usando a esquiva.

-------- 0

=
Escolha ‘Tsubame”’ \mm

No ‘Slash Mode’, usando ‘Meikyo-ryu’, mate 10
oponentes em menos de 15 minutos, gastanc
quantos continues for necessério,

CESL ORI S DB B SR S T e S P
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Escolha “Katze”

No ‘Slash Mode’, usando ‘Shainto’, mate 100
oponentes em menos de 15 minutes, gastando
quantos continues for necessario.

Obs.: Os lutadores ‘Tsubame’ e ‘Katze’ s6 poderdo
ser usados nos modos ‘VS', Rivalry’, ‘Link’.

Personagens Secrefos

Primeiro, mate 100 oponentes no ‘Slash Mode’ sem
gostar confinues. Feito isso, apés selecionar o modo
'V, mova seu cursor pra € ou < na fela de selecdio
de lutadores e aperte mais uma vez para o lado
escolhido. Fazendo tudo corretamente o partida se
iniciard com ‘Meikyo-ryu Bakadono’ ou ‘Shainto
Bakadono', dependendo do estilo escolhido pra

i finalizar o "Shash Mode’.

Obs.: Completando o ‘Slash Mode’ com ambos
os estilos pode-se colocar membros do mesma
escola em combate.

Courler Crisis

X-Passwords
Fase 1: EFLCIFCGKJ
Fase 2: IFLCIFCCKI
Fase 3: MFLCIFCCKI
Fase 4: AFLCIFCKK]
Fase 5: FHCLFIGCIL
Fase 6: FLCLFICCIL
Fase 7: FPCLFIOCIL
Fase 8: FDCLFIKCIL
Fase ¢: KFLCIFCGII
Fase 10: OFLCIFCCII
Fase 11: CFLCIFCOIJ
Fase 12: GFLCIFCKIJ
Fase 13: FFCLFIGCIJ
Fase 14: FICLFICCI)
Fase 15: FNCLFIQC))

Personagens Secretos
* 'Fat Ape': SAVAGEAPES
* ‘Green Alien’: XFIFTYONEX

--------------

DarksStalkers 3:
Jedah's Dommat:lon

Vampire Savior
Modo “English”

Pra entrar no 'EX Options’ e frocar a versdo
japonesa pela americana, simplesmente termine
0 jogo sem gastar confinues. Entdo, na tela do

-----

titulo, deixe o cursor sobre o 'Options’, sequre L, R
e depois aperte START.

-----

Deat:hbrap
Dungeon

Selecdo de Fases
Na tela do titulo, aperte LT, R1, A, A, B, @,R1, L1,
Feito isso, na tela do ‘Load’, pode-se selecionar
qualguer fase da aventura.

---------------------

Diablo

Dinheiro Facil “vartinen §
Comece uma partida com 2 jogadores, deixe
TODO o ouro com apenas um dos personagens
e salve o jogo com o personagem que estd com a
grana. Agora, inicie uma nova partida de 2
jogadores, usando o personagem salvo e dé
TODO o dinheiro para o outro jogador para
também ser salvo. Repita o procedimento vdrias
vezes ofé se entupir de dinheiro,

Excalibur
2555 AD

X-Truques
Pause o aventura a qualquer momento da partida
e entdo digite os comandos correspondentes ao
trugue desejado:

* Renovar energic: A, H, %, @, @, A.

* Renovar Poder da Espada; A, A, B, 0, ¢ N B
* Pulor Fase: B, @, B, A, @, A, A, A.

---------------------

Frogger

X-Truques =
A qualquer momento da partida dé um pause e digite
os comandos correspondentes ao truque desejado:

* Vidas Infinitas: =, W, A, H, A, A, %.
* Novas Foses: =, H, A, B, A, RT, L1, R1, L1, @.

---------------------

G-Police

Todas as Armas
e Municgdo Infinita
Na tele ‘Weapons Loadout’,

=

segure
L1+12+R1+@+ A +H e aperte €. Feito isso, um som
confirmard que o truque entrou corretamente.

X-Passwords
Missdio 2: OLEFGLPI

e 2 ® 3 8 & & & @ 3 &

Missao 3: DIWTYQ!
Missdo 4: STXGIDEA
Misséio 5: WZKVOFFA
Missdio 6: GRXITYGA
Misséio 7: IMWGTDX]
Misstio 8: YMPCUZYI
Misscio 9: WYFHNAJY
Misséio 10: WNLUJSB!
Missao 11: UGSIBPNA

(I R T e U T )

Daniel de O. S. Vaz Ferreira
Campo Grande/MS

Seus escudos normalmente renovam-se conforme
0 tempo passa mas, no entanto, as vezes um aloque
forte pode prejudicd-lo seriamente e sua nave fica
correndo perigo. Entéio, pra finalizar esse problema,
na tela de ‘Briefing’ da missdo, apérte e segure
L1+R2+M e depois digite €. Feifo isso, confirmando
o fruque, um som diferente é acionado.

Obs.: Como o jogo reconhece que o trugue estd
ligado ele NAQ permite oo fogador a passagem de
fase - pro passor para o proximo estdgio use os
‘Passwords” comuns.

Todas as Armas

e Municdo llimitada

Em qualquer fase, entre na tela dos armas e sequre
TODOS os boides do controle (exceto o %), apertando
€ em seguida. Fazendo tudo corretamente aparece
a mensagem ‘Mission Cheated".

---------------------

Gran Turismo:
The Real Driving
Simulator

4 Pistas Novas il
Pra abrir mais 4 pistas é preciso vencer TODAS as 3
classes nas primeiras 4 provas.

---------------------

Courtside

Segure no Aro
Quando fizer uma enterrada com as duas maos
segure o botfio B pra ficar pendurado no aro e
comemorar @ cesta.




Obs.: NAO fique pendurado por MUITO fempo pra
gvitar uma falia fécnica.

Jogadores Errados
nos “‘Replays”’

. Em qualquer modo de jogo, a qualquer hora da
partida, apés a substituigtio de algum jogador, entre
num ‘Replay’ no qual o jogador que entrou estd
em destaque. Agora, focalizando a cédmera no
jogador, note que ele na verdade ainda é seu antigo
jogador - s6 que foz as jogadas do atleta que entrou
apds a substituigdo.

Times Secretos
Segure o botdo L na tela de seleciio de modos e
escolha 'Pre-Season’ usando o botdo A, Feito isso,
na escolha dos times, note que agora também
estdo presenies 3 novas equipes: ‘Nintendo’,
'N64’" e 'Left Field' - compostos pelas equipes que
desenvolveram o jogo.

Super Batata Games
Sdo Paulo/SP : be

------------------

Hé varios lutadores secretos pra cair na pancadaria
e oumentar ainda mais o diversio nos combates.
Confira agora coma aciong-los e saia arrebentando.

Escolha “Evil Chun Li*
Deixe o cursor sobre ‘Zangief’ e mova-o nas
seguintes direcoes: A, 2, 2, ¥, ¥ ¥ ¥ € €

¢r¢r$:1‘r-)1916191¢,¢,9,'),'b ¢ €

! 4 T

61 *J’ ¢I 91‘ 9.’ *f ¢! ef 6.’ *J’ *l ¢.’ Wi w'
Escolha “Gold War Machine”

Deixe o cursor sobre ‘Zangief’ e mova-o nas
sequintes direes: €, € ¥ ¥, 3 3 ¥ ¥ €
L O Y T R SRR R
AAEEV YD AN AA

Escolha “Lilith”

Deixe o cursor sobre ‘Zangief’ e mova-o nas
seguintes directes: €, €, ¥, ¥, 3 3 A A ¥,
Vv b e ennnnde byl
IAMMAN €€V YUYV

Escolha “Orange Hulk”

Deixe o cursor sobre 'Chun Li' e mova-o nas
seguintes direcies: 2, 2, ¥, ¥, €, € 3 3 V¥,
¢;(-,(-,¢,¢,¢,+,~lﬂ,»l»,-),-),¢,¢ v ¥ ~la

1 i !

------------

01 *.‘ *l ¢I *J’ él *‘

Escolha “Red Venom~”

Deixe o cursor sobre ‘Zangief’ e mova-o nas
seguintes direcdes: 3, ¥, ¥, ¥, ¥, € 4, A, 4,
AR KRR W WY

€ €1

Escolha “Roll”
Deixe o cursor sobre 'Zangief’ e mova-o nas
seguintes direcoes: €, €, ¥, ¥, 3, 3, ¥ ¥, €,
€En2AMAND D

--------- s e e s e e s s 8 @

Mystical ija
Starring Goemon s

Lute com os Chefoées

Pegue TODOS os gatos da aventura, conferindo a
quantidade apés os créditos finais. Feito isso,
aparecerd um novo modo, ‘Consecutive Fighting!
Large Boss', deniro do ‘Options’,

WINTENDO™

Girando o Pescoco do Robé
Apés o final das seqUéncias de animacéo do
robozdo, pra girar o pescogo de ‘Impact’ (o robd),
use o direcional,

Dinheiro Facil

Encontre uma sala com MUITO dinheiro, apanhe
tudo e saia do local. Agora, volte & sala e o dinheiro
estard @ novamente. Eniéio, pra ficar rico, repita a
operago vdrias vezes.

Obs.: Em ‘Oedo Castle’ a primeira sala é cheia de
dinheiro e étima pra fazer o fruque

--------------------

Need For Speed ll:
Hot PursLit =

X-Passwords :
Cologue as senhas a seguir no local do ‘User Name'
pra descolar macetes incriveis. Lembre-se que pode-
se acionar quantos frugues quiser co.mesmo tempo.
* Carro ‘El Nifo": ROCKET.

* Carro Jaguar XJR': 1JAGX

s Carro 'Mercades Benz': AMGMRC

* Pista ‘AutoCross’: XCNTRY,

* Pista ‘Caverns': XCAV8,

* Pista ‘Empire City": MCITYZ.

* Pista 'Scorpio-7': GLDFSH.

* Pista ‘SpaceRace’: MNBEAM.

* Pista ‘The Room": PLAYTM

* Todos os Carros e Pistas; SPOILT

-----

Need for Speed !II
Hot Purstit 5

X-Truques
Os codigos a sequir devem ser acionados na iefu de
velocimetro, apés apertar START e antes da tela de
‘Loading’ aparecer.

* Buzina Poderosa: Aperte START+SELECT+R1+L2
simultaneamente.

* Carro Pesado:
simultaneamente,

* 'Slow Motion’: Aperte fv+%+ A simultaneamente

Aperte SELECT+M+¥

Policiais Poliglotas

Os cddigos a sequir devem ser acionados na tela de
velocimetro, apés apertar START e antes da tela dc
'Loading’ aparecer. Com os truques ligados o
policiais faréo as vozes de pristo em lingua:
diferentes. Confira:

* Alemdo: Sequre A+R2+L1 e, apés a tel
piscar, aperte START e segure os comandos afe
carregar a corrida.

* Espanhol: Segure W+R2+L1 e, apés a telc
piscar, aperte START e segure os comandos att
carregar a corrida. :

* Francés: Segure 2 +R2+L1 e, apés a fele
piscar, aperte START e segure os comandos afé
carregar a corrida.

* ltaliono: Sequre €+R2+L1 e, apés a tele
piscar, aperte START e sequre os comandos at
carregar a corrida.

X-Passwords

Coloque as senhas a seguir no local do ‘User Name
pra descolar macetes incriveis. Lembre-se que pode
se acionar quantos trugues quiser ao mesmo fempe
* Carro 'El Nifio": ROCKET.

* Carro Jaguar XJR": 1JAGX

* Carro ‘Mercades Benz': AMGMRC

* Pista ‘AutoCross’: XCNTRY.

* Pista 'Caverns’: XCAVS,

* Pisia ‘Empire City’: MCITYZ.

* Pista ‘Scorpio-7': GLDFSH.

¢ Pista "SpaceRace’: MNBEAM,

* Pista ‘The Room’: PLAYTM

* Todos os Carros e Pistas: SPOILT

* Todas as Cameras: SEEALL

oooooo



Parappa
The Rapper

Fase Secreta
Termine TODAS as fases com a pontuagdo ‘Cool’
pra acionar uma fase secrefa na qual *Sunny Funny’
e ‘Katy Kat' ficam dancando.

Mexendo as Cameras

Na fase secreta, use: direcional pra mudar a céimerg;
L1 & R1 pra mudar o ‘Zoom'; % e A pra mudar as
roupas de ‘Sunny Funny' e ’Kufy Kat'.
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Pitfall 30: Beyond
The Jungle

X-Truques
* Na tela da ‘Password’, entre a senha
correspondente o truque desejado:

+ 10 Vidas: GIVEMELIFE

+ 57 Vidas na Fase 3: DICSCOLIGHTSS

* 99 Vidos: STEVECRANEME

* Créditos Finais: CREDITS

* Personagem 2D: 2DHARRY

* Personagem Cabecudo: BIGHEADHARY

* 'Pitfall Atari 2600"; CRANESBABY

* Sem Falas: STOPTALKING

* Sem Gravidude: ZEROGHARRY

* Todas as Animagdes; PLAYMOVIES

* Todos os Quadrinhos: PITFALLCOMIC

* Vigilante 8'; VIGILANTE

X-Passwords
Fase 1: CAKEWALK

Fase 2: METROPOLIS
Fase 3: DEEPDARK

Fase 4: TEMPLEME

Fase 4-A: GEEHEISBIG
Fase 5: HOTROCKS

Fuse 6: GOINGDOWN
Fase 7: WOWTHATSHOT
Fase 7-A: BIGWORMGUY
Fase 8: JAILBREAK

Fase 9: THUNDERDOMES
Fase 10: MAGICGARDEN
Fase 11: SPOOKYMESAS
Fase Final: BESTFORLAST

Troque as Cabeca

e Ganhe Vidas Infinitas
Enquanto estiver jogando o ‘Pitfall do Atari 26007,
aperte L1+L2+R1+R2 pra trocar a cabeca do
personagem e ainda descolar vidas infinitas. .. ‘Yeah!’
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Detonando ‘Dr. Dan’ \=:1§
Em qualquer um dos menus (menos no ‘Options’),
tente atirarem ‘Dr. Dan’ pra ver o que acontece.

LIS T

Powerboat
Racing

X-Truques
Coloque a ‘Password’ correspondente ao trugue
desejado no local do nome do jogador.

* 'Minnow Class Catamaran Boats': MIN

+ ‘Pike Class Catamaran Boats': IKE

* ‘Baracuda Closs Catomaran Boats': CUD

* Barcos Pequenos: COMPACT

* Barcos Super Rdpidos: ZOOOOOM

* Barcos Rapidos: SPEEEED

* Cabegas Grandes: DEFORM

* Motores Gigantes: LARGE
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Quake !

X-Truques
Pra esfolar os inimigos e encher sua uvenfuru de
mutretas, o qualquer momento da partida, aperte
~" (botdo til) e digite o cédigo correspondente ao
trugue desejado.

e give all oo, Todos 05 ltens
* give health .......... ... 100 Pontos de Energia
* give Weapons ...... .. Todas as Armas
¢ give ammo c..vecvenevnneee. ... MUITA Muniggio
* GiVe GMMOT ...ccoovnvrivinsssinsssiannnen.. BOAY Armor’
* give body armor ...... ‘Body Armor’ + 1 Ponto de
Energia

s god ... STl .. Modo ‘GOD’
J noiarge? In|m1g05 NAO Atacam Antes
* 1OCNP covoovreeiercsrnrernrnnnnnnnn Afravessar Paredes
* give iucket UITIOL e ‘Jocket Armor’
¢ givechlostar oo Arma ‘Blaster’
* give Shotgun .......cccevevevrvcrsnnre. Arma ‘Shotgun’
* give super shotgun .......... Arma ‘Super Shotgun’

* give machinegun.................. Arma ‘Machinegun’
* give chaingun ......ccooeessvveeenen... Arma ‘Chaingun’
* give grenade launcherArma ‘Grenade Launcher’
* give rockef launcher ..... Arma ‘Rocket Launcher’

* give railgun ......ceccovvvvirscernnenenr Arma Railgun’
* give bfg1 0k .. Arma ‘BFG 10000
s givesshellsi b, Ganha 10 Shells’

* give bullets .......ccovrvvrasnnenrern. Ganha ‘50 Bullets’
siveicells o Ganha '50 Cells'
* give grenades ..., Ganha ‘5 Grenades’
* give rockets .....ccovvvvevrennreens Gantha ‘5 Rockets'
* give SIugs ..........c.ccconveeriieeeeo. Ganha 10 Slugs’
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* give quod domage ........ Ganha ‘Quad Domage’
* give invulnerability ......... Ganha ‘Invulnerability’
* give silencer ..........ccccevvvuvrrncen. Ganha ‘Silencer’
* give rebreather ................... Ganha 'Rebreather’
* give environment suit Ganha ’Environment Suit’
* give ancient head Ganha ‘Ancient Head'
* give adrenaline ...... ... Ganha ‘Adrenaline’
* give bandolier ........ ... Ganha 'Bandolier’
* give ammo pack....... ... Ganha ‘Ammo Pack’
vigveldataied i Ganha 'Data CD'
* give power cube................ Ganha ‘Power Cube’
* give pyramid key ............... Ganha ‘Pyramid Key'
* give data spinner ............ Ganha ‘Data Spinner’
* give airstrike marker ... Ganha ‘Airstrike Marker’
* give blue key .....coovviviiencnnnnnn, Ganha ‘Blue Key'
* give red key Ganha ‘Red Key’
* give security pass Ganha ‘Security Pass'
* give commander's head ...........ccoooocervvcvecirenee.
.. Ganha ‘Commander’s Head'
. gwe power shleld ............. Ganha 'Power Shield’
* give armor shard.............. Ganha Armor Shard’
* give combat armor ....... Ganha ‘Combat Armor’
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Rampage
World Tour

Fase Secreta “Carson City”
Selecione ‘George’ como seu monstro &, na 1° fase,
procure pela parfe onde aparecem virias telas e
soque-a quando surgir atela do ‘velho oeste'. Entéo,
quando aparecer o mensagem de ‘San Diego’,
aperte soco novamente. Fazendo tudo corretamente
aparecerG uma mensagem confirmando o trugue e
a fase ‘Carson City' estard ativada.
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Troque as Cores

dos Personagens

Pra trocar as cores de ‘George’, ‘Lizzie’ e ‘Ralph’,
entre na tela de seleiio de monstros e aperte 4\ ou
V¥ no direcional.

Personagem

Secreto “V.E.R.N.”

Pra se fransformar em "V.E.R.N.' (‘Violent Enraged
Radioactive Nemisis') procure um ‘Scum Lab
Facility” & coma os barris téxicos. O novo monstro
tem uma forca incrivel e pode voar, ficando sob
seu controle até o fim do estégio - pra soltar uma
bola de fogo aperte C¥.

Cidades Escondidas

Pra entrar nas fases secretas, aperte rapidamente o
botdo correspendente ao personagem na tela onde
aparece escrito o nome da proxima cidade o ser atacada.
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* ‘George’: Pulo.
+ ‘Lizzie": Soco.
* ‘Ralph’: Chute,

Alergias Monstruosas

Cada personagem tem alergia a algo diferente e
por isso é preciso fomar cuidado com o que seu
monstro come fora de casa. Entdo, evite:

* ‘George’; comer cachorros.

* ‘Lizzy": comer pdssaros.

* ‘Ralph’; comer gatos.

Controle o Tanque
Pule em cima dos tanques pra pegar uma carona
e note que € possivel controlar o direcio para a
qual estdo andando. O tanque solta tiros
aleaforiamente e apos algum tempo ird explodir,
atirando o monstro pelos ares.

Controle o UFO

Pule em cima dos 'UFQs’ pra pegar uma carona e
note que é possivel controlar a direcdio de vdo e os
tiros, destruindo inimigos e construcées. No entanto,
apds algum tempo o ‘UFQ’ desaparecerd.
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Rascal
Modo ‘Debug”’

Entre o codigo 'HOUSE' e nofe que na parte inferior
da tela aparecerd uma inscrigio com o nome da
fase e sub-fase onde o herdi estd. Entéio, aperte R1
pra selecionar a fase e R2 pra escolher o cémodo.
Apés selecionar a tela desejada, segure R2 e R1 pra
feletmnsponar-se ao local escolhido.
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Fotfo Secreta de
‘Rebecca Chamber”
Pra encontrar uma foto escondida de Rebeccu
Chamber’, vestida com uniforme de basquete, entre
no escrifério dos ‘S.TAR.S. e vd na mesa ao lado
esquerdo da sala. Entdo, examine a mesa e o
mensagem “It's Trashed Someone Must Have
sarched It aparecerd. Agora, simplesmente
xamine a mesa 50 vezes e um rolo de filme
erd - leve-o para o ‘Dark Room’ e confira a
ofo da gafinha da primeira aventura.

.....
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Robotron 64

X-Truq ves \

Na fela do Sefup aperte os comandos relativos ao
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* ‘Auto Play’; €, 9, A, ¥, C€,CD, C€,C, €,
MV, CECI CECI €4V CE,
C2,Ce,Ca.

* ‘Flame Thrower’: ¥, 9, ¥, 3, C.

* 'Four-Way Fire’; ¥, ¥, A\, C9.

* Modo ‘Game Boy’: d, ¥, 2, C€, ¥, A, €,
Co A V.

* ‘Radiation Spray”: 4, ¥, 9, C€.

» Seledo de Fases: ¥, A, €, ¥, C&, ¥, Cé,
Ca, ¥, 0.

« ‘Shield: ¥, €, C€,C.

* ‘Speedup’: €, €, 2, 2, CA\.

* 'Three-Way Fire': 9, 9, C€, CV.

* “Two-Way Fire’s A\, CAy, A, CAN

---------------------

Tempest X3

Pular Fases
Em qualguer jogo, aperte e segure os comandos:
L1, R1, &, A, @, START, SELECT. Fazendo tudo
corretamente um som diferente confirmard o trugue.
Entéio, solte TODOS os botdes rapidamente e digite:
12, R1, %, &, ¥ e, novamente, um som diferente
confirmard o truque. Agora, quando quiser pular
de fase, simplesmente aperte L1, L2, R1, R2.

Jogue “Tempest 2000’

e ‘Tempest Plus”

Consiga uma pontuagdo suficiente pra pegar 1°
lugar no recordes e escreva no lugar de seu nome:
YIFF ou 'HV §'.

Acione o “Trippy Mode’

Em qualquer jogo, aperte e segure os comandos:
L1, R1, &, A, @, START, SELECT. Fazendo tudo
corretamente um som diferente confirmard o fruque.
Entdo, solte TODOS os botdes rapidamente e digite:
L2, R1, %, A&, A e, novamente, um som diferente
confirmard o truque.

..........

The House
Of The Dead

Pontuacédo na Tela
Primeiro termine o jogo com uma pontuacdo igual
ou superior a 62.000, pegando o final bom. Entdo,
em outra parfida, aperte START pra pausar, sequre L
e R, apertando em sequida 3 vezes o bofdo X.

----------

Municdo Infinita

Pra acabar com a necessidade de recarregar a arma,
aperte START pra pausar o partida, segure L e R,
aperfando em seguida 3 vezes o bofdo Y.
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Personagens Secretos

Pra escolher ‘Sophie’ ou alguns dos pesquisadores,
no ‘Saturn Mode', segure L e R na tela de selegdo
de personagens e depois aperte: A, ¥, X, Y, Z.

Opcoes Secretas

Na tela de selecgo de modos (‘Arcade’, ‘Saturn’,
Boss', etc), aperte: L, R, R, L, L, R. Feito isso, segure
L e R e escolha 0 modo e depois segure L e R,
uperrcmdo o START pra enirar no menu secreto.

Ti lger Shark

X-Truques
Na telo do pause aperte os comandos
correspondentes ao fruque desejado:

* Cancela as Dicas: MINSK.

* Detecta Colisdes: DNEPR.

* Filme do ‘Bug Riders’: BUGGY

* ‘Hover": SOYUZ o

* Invencibilidade: KURSK.

* Jogo Secreto ‘Sea Hunter’: SNEEG

* Municéio Infinita; KIROV.

* NAO Detecta Colisges: BURAN.

* Novas Armas: RUBLE

* Poligonos Grandes: VOLGA

* Poligonos Pequenos: ROGOV

* Tela Limpa na Pausa: RUSSI.

* Todos os Filmes: KIEV
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X-Passwords:
Fase 2: AKULA
rase 3: PASHA
Fase 4: MIRAS
Fase 5: NAKAT

----------------

Top Gear Rally

X-Truques -
Na tela de selecio de modos, deixe o cursor sobre
o ‘Arcade’ e digite o codigo correspondente ao
trugue desejado:

* Todos os Carros: A, €, €, C¥, A, 9, Z

* Todas os Pistas: A, €, €, 9, @,Z

* Carro ‘Beachball’: B, B, A, €, €, CV, A, -)

* Carro ‘Cupra’: C¥, 4, B, 9, A, C¥, A,

* Carro ‘Helmet’; i, A, Z, B, A, €, €.

Mais Trugues

Durante o jogo, pause a partida e digite o codigo
correspondente o fruque desejado:

Modo ‘PlayStation’: B, €, 9, #, €, 7, 9.
Modo ‘Rainbow’; C¥, Z, B, A\, A,

---------------------
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Derrapagem Animal

Pra encarar os pistas de uma competicdo de ‘Rally’
NAO hd nada melhor que as derrapagens. Pra
faze-las com perfeicio, solte o acelerador pouco
antes de entrar no curve, derrape até o ponto
mais forte da curva e pise fundo no acelerador.
Feito isso o carango saird do tracado com a
velocidade no mdximo.

As Melhores Regulagens
Confira a seguir como equipar seu carro da melhor
maneira possivel em cada pista.

Obs.: No caso de mais de uma opgdo, deve ser
considerado o estilo de cada piloto, derrapada,
agressividade, efc.

* Suspens@o;
--'Coastline’: ‘Harder’.
- ‘Jungle’: 'Softer’.
- 'Desert’: 'Softer’ ou ‘Normal',
- ‘Mountain’: ‘Normal’ ou ‘Harder’.

* ‘Peus’;
- ‘Coastline’: ‘Slippy’
- ‘lungle’: ‘Grippy’
- ‘Desert": ‘Grippy’
- ‘Mountain’: ‘Slippy’

* Direcgio:
A opgiio 3 é a melhor, alcangando o méximo de
controle do carro. No entanto, para usd-la, &
preciso_ser MUITO bom|

Correr no Acostamento

Acredite se quiser, em MUITAS partes do jogo, correr
pelo acostamento, grudado nos muros, 'Guard Rails’,
cercas... & 6timol Nesses locais seu carro quase NAO
sofre perda de velocidade & NAO & necessério usar
freios ou desacelerar para seguir por esses pontos.

Atalhos

As pistas trazem umo série de caminhos diferentes.
Confira aqui os melhores trajetos pra chegar na frente:

* “Coastline’
- Na bifurcagdo, siga pela direita.
- Apds 0 2° t0nel, siga pela direita e passe pela
fenda do ‘Guard Rail'.
- Apds o atalho da ‘Guard Rail’, mantenha-se &
esquerda e corte caminho pela grama antes da
curva que dd para o farol.

* Jungle’
- Logo no inicio, apés a 1° curva, saia da pista
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entre no tunel a direita.

- Apés a curva em 'S, passe por cima do barranco,
- Corte a pista passando pels partes de lama
quando nevar.

* ‘Desert’
- Ao sair do setor urbano, vire antes da casa &
direita e siga pelos trilhas no chéo.
- Na bifurcagdo, siga pela esquerda.

* ‘Mountain’
- Apés o lago e algumas curvas, entre na
pequena rua com uma placa amarela ¢ desca
rapido, desacelerando nas rampas.

Creditos Diferentes

Hd uma versdo dos créditos do jogo no ‘Options’.
No entanto, pra acessar outra ‘versdo’ dos créditos,
entre no ‘Options’ , deixe o cursor sobre o ‘Credits’
e aperfe €, CV, 3 ¥ 1.

GolgenEye 007

Tempo Extra ‘Train’
Na fase ‘Train’, quando estiver para enfrar no
ultimo carro, antes de abrir a porta, aproxime-se
pela direita e entdo entre atirando. Acerte
‘Ourumov’ e continue atirando mais embaixo pra
acertar ‘Xenia' enquanto a porta de aco estd
abaixando - s6 tome cuidado pra NAQ acertar
‘Natalya”. Fazendo tudo corretamente, ao acertar
‘Yenia’ ela dira ‘Wait For Me Alec, I'm Hit". Com
isso, Alec’ 56 falarg que lhe resta um minuto pra
fugir quando ‘Bond’ chegar no meio da sala,
ganhando um pouco mais de tempo pra localizar
Boris nos modos ‘Secret Agent’ e ‘00 Agent’.
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Sala da “Golden Gun”

Na fase ‘Egyptian’, quando entrar na sala da
'Golden Gun’, pra NAO acionar as ‘Drone Guns'
e passar sossegado, fique de olho nos blocos
do chéo e ande: 2x esquerda; 2x frente, 3x
direita, 2x frente, 1x esquerda, 1x frente, 1x
esquerda, 2x frente, 1x direita... ufal Agora,
apds pegar a caixa no meio da sala, o vidro
blindado iré abaixar e finalmente ‘James Bond’
poderd por as méos na 'Golden Gun'.
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GAME LOCADORA

TILT'S 1: Av. do Imigrante
Japonés, 93 S. L.
Tel.: (011) 843 9021

TILT’S 3: Av. Jabaquara, 1469
Lj. 21 - Tel.: (011) 5583 3468

TILT’S 5: Pca. da Liberdade,
141 - Box 8 - Tels.: (011)
278 7956 / 278 7054
Ramal 338
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GAME BOY
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PC ENGINE PLAYDIA
GAME GEAR
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Impact Racing

PlayStation
MUnICEo IfInHE oo 800304760000
Municgio Infinita ....... 8003032e0000:
Munigo Infinita ... 800302150000
Muniggo infinita ... 800307260000
Municgo Infinifo .. ... 800337720000

~ ‘laser Coolant’.. ... 800b86340000

In The Hunf PlayStation
Créditos Infinitos /31 ..o, 8007d0680005
Créditos Infinitos / 12 .... 8007da6a0005
Vidas Infinifas ........... .- 800dcd480005
Tempo Infinfto o.eovvecoiisncisininennne: 8007d9620084
In The Zone 98 P!aySfuﬂon
Time de Coso Marca 0 .. ... 800651780000

Time Vasnunie Harca 9 .. 800651bc0000

Incredible Hulk PlayStation
Duplicar Danos .. ..... 800880ec00cé
Iefinifo ‘Gomma PD’Wer 800884040039
Enzrgio Infinifa ... ... 80087d6c0039
Jel Moto PlayStation
ferbo Infinifo. i 801767000004
S=lecio de ?cses ki sssasnsns e 801 766640003
Jet Mofo 2 PlayStation
Torko Infinifo (Blode) ..o oo 801 6clche 0006
wrbo Infinifo (Bomber) .. ... 80174896 0006
. Tabo [Gadgef] ....... ... 80171a5e 0006
Tsbo | LT Davel ..... .....8016hdee 0006
Terbo Infinito (Steele) ... ... 801729¢6 0006
Turso Infsio {Technfcfun) R 8016ec26 0006

irse Infinito [The Hun} ..
Tirbo infinifo (The Max) ...
Lran -“:: Jampeerc]

o 80173926 0006
o 80161h8e 0006

... 8017046 0006
..... 8016cd56 0006
..... 8016b0de0001

ages os Cursos no Ssngle Tmck’....‘.....v 80160060301

'Killing Zone

.. 801661200001

Johnny Buzookatone
Vs Infinitos ... 800650940009
Eegeblso ... 800b5a980005

PlayStation

PlayStation

800dc?280803
s B00d02920368
...800009da03e8

.. 800da9200803

Jupiter Strike PlayStation
Armodura Infinita oo, 800bb3d40064
Armadura Infinita ..., 800bb8180064
Laser Sem Defeifos uu.v.vv.voviiiisnnnnn.r. 800bb9500064
K-1 Arena F:ghfers PlayStation
Escolha ‘Master Ishii” .. oo 801030540008
Escolha ‘Master Ishii ...... 80103h560008
Energia Infinita / 1 ....... 800b44bc03e8
Energia Infinita / 11 800b44c403¢8
Energia Infinita / 12 ....... 800b44c003e8
Energia Infinite / J2 ... 800b44c803e8
Energia Baixa / 2 .c.oveecsonercsssiinneens 80004400000
Energio Baixa /JZ ..o 80064480000

... 800h44h4014
800b44b8014
. 800544540000
... 800544580000

. 800b44bc0000
. 800b44c40000

“Stamina’ Infinita /31 ......
‘Staming’ Infinita / J2.....
‘Stamina’ Baixa / 1T ........
‘Staming’ Baixa / J2 ...
Energio Baixa / 1 .....
Energia Baixa / J1 ..

Créditos Infinitos ..

. 800649440003

Kileak: The Blaod
Energia Infinita...
Armadura Inﬁmius ... 80006298038
Municéio Infinita ’Wufes' wriseesnss s 800062080 T ef

~ PlayStation
... 8000629403 ce

-.Krazy Iyqn i

-Mz;mf;w; Infinita “Cerebus MJSSJJ'es’

PlayStation

Ligar os Codigos {‘Must Be On') ..............

Energia Infinita / J1 ... 8008f9ec0100

fion  Munigao Infinita *Hyeno MI'SSHes'
80083f2c00c8

Energia Infinita /12 oo 800819100100
King of Frghfers ’95 PlayStation
Energia Infinita / J1 ... cieiun, 800845400

.. 800bcfa000cf
.. 8008b5b800cf

Energia Infinita /41 ..........
Energia Infinita /)2 ............

Energia Infinita / 12 ... s 800bcfa200ct
Sem Energi / 12 ... ... 8008b5b8C000
Sem ERBrgio / 12 oo 800bcfa20000
King’s Field PlayStation
‘Mogic Power’ Ao oo 801994360064
‘Strength’ Alio 801994380064
Infinitos ‘Hit Points” ... ... 8019942600fa
Infinitos "Hit Points’ ........ s 8019942800f0
Infinitas ‘Magic Points’......... <. 8019942000fa
Infinitos ‘Megic Points’ ........ e 80199420060
“Loads OFGold" ............ ... 80199440¢350
Usa ‘Magic’ Rapido ... ... 801994321386
Use Weapon Rapido .o rnnnnnnn 801994261388

King’s Field i1

Dinheiro Infinito ...

PlaySfuﬂon'f
e 3015253«4FFFF
.. B01B24FAO3E7

Infinito ‘HP" ... :

Infinifo ‘HP’ . ... 801B24FCO3E7
Infinito ‘MP*.. eevns B0TB24FEO3ET
Infinifo ‘MP* . v BO1B250003E7
‘Magic Me:fer' .. 801825061388
‘Mogic Mefer” .. .. 801E103AFFO0

.............. . BOTE1044FF00
s BUBLAEAFFFF
... 801A120€1208

‘Magic Mefer ..
Ganha ‘Level’ chldo
‘Strength Mefer' .........

Strength Meter ... ... 801AT20E001A
Strength Mefer’ ... .. 801B25021388
‘Strength Mefer' ... ... B01B259C0000 -
“Strength Mefer’ ... 801 8259E0000
Klonoa:

Door To Plumfamde ,PfaySfﬂfwﬂ‘

s 8010e5d00006
s 800bE3280001
cenre 8010e5¢00006

Energia Infinita ...
Chayes Infinitas ..
Vidas Inf'mihas

PlnyStufronf
... 8008d10403e7
... 800841600367
... 8008d1600064
... 8008100009
BOGBd1d80064
... B008d1c40009
... 8008d16803e7
... 8008d1c80009

Municgo Infinita EM Pulse’...

Municgo Infinita Kraken'......
Munigdo Infinita ‘Labor’...
Municgo Infinita ‘Medusa’

Muniggo Infinite ‘Plasma. ... 800861 ac03e7
Municgo Infinita ‘Seythe’. .. 800841640009
Municgo Infinita ULF Pulse” ... ... B00BdThc0009
Municgo Infinifa ‘Vorfex Bombs' ..... .. 800841h80009
NUNCE AQUELE ..vvicvrerssessssmnsnccses 800 ThB0000
Power Slave :
Todos 05 ‘Seeing EYes’ .omvwvvcvvneercenes 16051 86e 0001
Todos as Chaves .......ee. e Y6040556f
Todos os Armas & Arfefatos ... . 1608607¢fff
Municgo Infinita ‘Flome Thrower” .......... 160860a200e0
Municao Infinita ‘Health’ .................... 1608608000c8
Municgo Infiniia ‘M-60’ ........ . 16086090001
Municao Infinita ‘Mongcle” .................. 160860ae0004
Munictio Infinita ‘Pistol’........ ... 16086096003¢
Munigao Infinifa ‘Ring Of Re’ ... 160860000060
TrONSTIHEE i icccssmnismionssssinissmoressennes | 60BEOT

Game-<




_ Energia Infinita / 12 ...

. Dinheiro Infinifo ...

‘Masfer Co

Armas no Inicio .
Armas N0 NGO ..ot ieiseenneanneennss (
AIMAS N0 NGO oo oeisieseesrrminns 102487 7040f
Armas no Inicio .....
Armas no Inicio .
Armas no Inicio .
Armas no Inicio .....
Armas no lnicio ...
ATMAS N0 INICIO iviveemsenresenss i

. 10218782000f
.. 10218778050f

.. b60028000000  E
...d021867c0000
10248770030F

z

- Mamgcm infimfu 'Thunder Dmgans de

Super Pulos .. -« 160ea2ce0000

GoldenEye 007

';:Skelefon Wamors
Energia Infinita....

. 1021877<060f
... 10218780070

; . 10218776080 -

. 102f8774000f '.Sflgﬁm-N*Jnm'

Time Visitante Marca 0 ...

Revolution X

Créditos Infinitos .....coccciiinrivosisnrinnn. 160e9cfa0063
Road Rash :

Acionar ‘Stilefto Bike’ .. ... 160740740709
Dinheiro Infinito ......... ... 16074076ffft
Robo Pit .

Energia Infinita / 11 it 160946980090
Energia Infinita / J1 i 160906280090
Energia Infinita / 12 ..o, 160009240090

... 160aa7eal090
140009640000

Sem Energia /J2 .o
Sem Energia / 02 o

. 99 Anels
12 Lugar no ’Gmﬂd Pr:x Race
.. 16000700000

Municao Infinita ,’Stars'.vord’-._ 1607ebca0064
Vidas IBAIES ..v.ooovveosissoresssssssnnnnennnessns 1607ebbe0064

.- 1607ebb60064

1025h
... 1025b6740000

Time de Casa Marca 0.

Sonic 3D Blasi

Vidas Im'mﬂus ... 16097C2E0009

. Munigdo Infinita

Sonic Jam
PR e

Sonic R

‘Moster Code’ .........

... 16000914305
. b60028000000
... 1600b3f00063
. 160064340001

 Snowhoard Kids

: Wayhe Gretzky’s

- 100707561
.. 160707420004
.. 160707420004

Recarregar Meconismo
SAM Missiles” i
“Torgefing Computer’ .......
Trock Upgrade? o i i

16070740004

Sbining Wisdam .
Ter ‘Healing Herb’
Ter ‘Mole Clow’ ......
Ter ‘Monkey Suil oo
Ter ‘Pegasus Helm' ...l 360061460001
Ter ‘Shining Sword” . e 3600613c0001

Ter “Slide Shoes'. ... .. 36006130001
Energia Infinfta o .. 100061500030
Dinheire Infinito it

160061142500

. 160707500004

‘ . 360061420001

- 1080° Snawboardmg

Match Levels’ Comp eros

Soviet Smke
Scud . ‘Master Code’ . e 16000914¢305
‘Moster Cote” .ovvummrmsemmmmeeiisniannse 10000914305 ‘Master Code? ..o .. b40028000000
‘Master Code” ... 860028000000 Armadura Infinita .. . 16070d2a270f
Creditos Infinitos .... ..« 160ed%ac0009 Combustwel lnﬁmio 4 léU?ﬂeSaMGD
‘Spread Shot* / 11 ...... .. 160452200003 '
‘Spread Shot' /12 ..., 16045472 0003 SO Gaes To Hollywood ]
Energia Infinita / J i 180300dc 0000 Vidas Infinites ... reanecs 100694¢20009
Energio Infinita / 12 i 160300f20000  Ter 5 SI0rS” .o 160668540011
- Shell Shock 1 Star Fighter :
AlrSupports 160707480001 Armadura Infiniia ... 160833020040
‘Chain Gun Coolant’ .. ... 160707520004  Munigdo Infinita ATA Missiles” ... .. 1606420367
‘Engine Lipgrade’ ..o 160707400004  Municdo Infinite ATG Missiles”... .« 160bf4ee03e7
Armadura B s 160707360006 Municao Infinita Beam Losers’ . ... 160bf4fa03e7

Municao Infinita ‘Mega-Bombs” . .. 160bH4603e7
Munico Infinite ‘Mines” ............ . 160bf30203e7
Municgo Infinita ‘Mutti-Missles” . ceercvinens 100bF4F0367

Steep Slope Shclers
_ Ponios Extros ... v 160808560
-~ Tempo Infinifo . ... 1607fee60110
‘Master Code” ... 16000914¢305
‘Moster Code’ .. beOZBOGOGUO

Street Fighfer. The Movie

Escolha Akuma’ .. 16(}50c9eﬂ}’07

.. de0004000000
... 80261cb0003

Ligar os Codigos (‘Must Be On’ ...
Vidas Infinitos ...

802550800005

Ligar Todos os Levels’ .......... ... 81255088001

_r’éfjugr o ‘Keycode do GameSh

80030b28 0042
8002¢e440030
.. 80030h200030
Inimigos Sem Mira 8002¢e400030
............................................................. 80030b1c0030
INimigos Lerdos vvevevssvemsieiiioninsnnns 80022480048

TITET  ENEER e
‘Bond’ Blindado ...

Obs: Desligue TODOS os outros trugues pra usar esfes
codigos.

Quake

8016302d0064
. 801630210064
. 80163310064

< 801630330064
....... 801639eb007f
Mode Debug' oo e 8006c4c20001
Todas as Chaves ..... .. 8016399000f
Armadura I0finia .o 81163944428

......................

Todas as Armas ...

Dinheirs Iobile. L. B0190%e00350
Corrida de TVola ..o d01222880000
. 801222880009

Acionar ‘Sinchin’ ...... s 81100e5¢0100
Medalhas de QUro .o, 8102ca220101
oo 810620240101
v 810eca260101
o 810eca280101
L
v S 1080020101

3D Hockey 98
Time2Marco 50 ..o 80115710032
Time 1 Marca 50 oo 8011¢0610032
Time 2 Marca 0 ........ ... 80115710000
Time 1 Marca 0 8011¢0410000

LEGENDA

Jogador 1 - 11
Jogador 2 - J2
Botao GS - GS

100% oficiais,
ENCAO: Os codigos sa
gd\dﬁ? pela propria Intercct Accessories,

fabricante do GameShark. As senhos NAO

GomeShark e NAO
funcionam sem o bilidade delas com

Ngs versoes da Europa €

¢k pode receber 0 nome

de Pro Action Replay ov Game Killer. 0;

nomes dos jogos estdo de acordo com
fitulo oficial dos EUA.

gurcnﬁmos a compat!

produtos piratas.
Jap@o 0 GameSha




Dicas d’o Cﬁ?l"fﬁo l&ﬁ ‘

NESSA NOVA AVENTURA DE PITFALL,
NARRY JR. ENFRENTA OS ANTIGOS
PERIGOS NUMA VERSAO MAIS ATUAL

E, SEl... MULLITO
ORIGINAL ESSE

Al MEU SANTO MARIO
BROS! VAl COMEGAR
ESSA LADAINHA DE
NOVQ, INDY?!

NAO VOU AJUDAR
MESMO/ O SENHOR TEM
SIDO MUITO GALINHA

E MELHORADA.
K, _‘ ]\ :

E, E CAPRICHARAM
MESMO, VIU?

PRO MEU GOSTO!

XA COMIGO, PIT/
CONHEGO ALGUEM
COMEXPERIENCIA A&

2.

FIQUE ATENTO COM OS VELHOS E
RENOVADOS INIMIGOS! E PARA 1SS0,
OCE CONTA COM PODERES ESPECIAIS.

... ESSA PICARETA?/
VOU ENFRENTAR ESSA
A GALERA DO MAL COM

SABE COMO E... AINDA

NAC ACUMULE| PONTOS ¥

PARA JOGAR OS BOOMER- J
ANGS E PEDRAS!

E DURANTE O JOGO, NAO DEIXE DE
PEGAR AS CHAVES, ALAVANCAS, OURO,
MAPAS, ENFIM, TUDO'ISSO E VITAL.

AGORA E SO LIBERTAR A
MOCINHA ACORRENTADA. AHé

L SIM/ EXISTE UM BONUS! VOC
PODE ACABAR ACESSANDO A 1A
VERSAO DO JOGO EM ATARI/

E AI? A BONECA NAO
ESQUECEU NADINHA?

. NEM A MAQUIAGEM? QUE MERECE!

VOCE OuvIU O
HOMEM, TUDO
£ VITAL/

E Al, MANO, NO FINAL,
CADA UM TEM O PREMIO




QlApAo EUA-BR

i Controle Qrigin
dge racer
'Ioﬁ:bgkaidnr g  Game Shark
 Medd Memory Car
Yolante pad Katz

Contr. ShiarkPad P
Controle Arcade
Contrale Mad Yatz
Game Shark

Memory Card 1 MB
Votante Mad Katz RS 109,90

Controle Atca

Controle Basico

Controle Original R§ 6990

Conversor Japones RN
= Game Sha - RS0
S5 yolante com Pedal R 10930

IMPORTACAO DIRETA EM NOME DO CLIEN

(1),

L
1§ 39,90

I p—
EMSUACASA

_ LIGUE
)AGO_RA.

| TAMBEM NA INTERNET
www.ds hop,coiﬁ




BENEFIC)®

A VOLTA DO ACESSO FREE TIME
NAS VERSOES MENSAL F SEMESTRAL

ASSINATURA DIET COM 10 HORAS DE
ACESSO POR UM PRECO IMBATIVEL.

PROJETO STI NOTA 10 COM TODOS
OS SERVICOS QUE VOCE ESPERA
DO SEU PROVEDCR.

5 DIAS DE ACESSC FREE
EXPERIMENTAL.

KIT DE ACESSO GRATUITO COM CD STI
NA SUA CASA E INSCRICAO GRATIS.

ESPACO DE ATE 1 MEGA PARA
VOCE TER O SEU SITE NA INTERNET.

O SUPORTE MAIS EFICIENTE DO MERCADO.

AGORA COM OTIMA QUALIDADE DE
CONEXAO COM 14 MEGABITS.

RELACAO USUARIO/LINHA DE 15 PESSOAS.

ATE 10 E-MAILS DIFERENTES NA MESMA CONTA.

* RELAGAO ABERTA USUARIO/EMPRESA.

: _ gl http://www.sti.com.br
FACA JA SUA ASSINATURA: 3 T HSTI

0800-557784 s

*M.m _ACESSO FREE TIME
VA E E SEMPRE FOI AQUI.

Trve:
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