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Chibata é a leil Meus escravos i esfavam em
decomposicdo... mas ai @ Nataxa Croft veio toda
gostosa pedindo pra eu ajudé-los e, sabe como
é... a came é fraco... acabei descolando uns
cddigos de GameShark pra fortalecer TODOS.
Agora, renovados e mais forfes que nunca, meus
escravos podem trabalhar MUITO mais e, além
das chibatadas, posso usar serras elétricas,
machados e outros ‘brinquedos’.

Arrasando, o X descolou X-tratégias pra
arrebentar o cheftes de Klonoa: Door To
Phentomile; vencer as corridas Gran Turismo:
The Real Driving Simulator... incrivel; e ainda
TODOS os truques de Tekken 3, porque a
porrada é sempre legal!

E, gentel Acontece que o' X fambém traz as
melhores avaliages dos jogos e detona
1080° Snowboarding, Need For Speed 3
Hot Pursuit, Quake, Bust-A-Move: Dance &
Rhythm Action, Bomberman World, Reboot:
Countdown To Chaos... além de vérios jogos
espertos no X-Flash!

..  as X-maluguices continuam nas noficias do
"GomeXPress'; respostas aos problemas da
galera nas ‘Carlas’; negécios entre a leitores nos
"Classificados’; artistos do X-Trago’; recordes
nacicnais no ‘Ranking’; trugues no 'X-Dicas’;
senhas pra GameShark nos ‘Cédigos Especiais’;
pancadaria animal no ‘X-Fight'; e nas atrapalha-
das 'Dicas do Capitéio Ninja'.
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Para entrar no Ranking da X mande uma fofo ou fita de video-cassete com o
Ja nos jogos de F1, vale Inferlagos.

mado de jego para validar o recorde;

T

ATENCAO

=
resultado, anofando seu nome e idade, jogo e recorde.
* Para tirar fotos, NAO ligue o “Flosh” e apague as luzes para deixar tudo escuro.

* Nas jogos de corrido a pista valida é sempre a primeira,
Assim, & necessario escrever SEMPRE o nome da pista e o

e

0 do X para dor espogo a outres. Jg

* Se um recorde permanecer por 6 meses imbativel, sair

aqueles com pontuogdo maximo ou apenas terminados, ficaram por 4 meses. No entanto,

TODOS os recordes ficam para SEMPRE no ‘Stte’ da X,
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Etal O carteiro-surfista da X, Paul Mito, mostra cuas

habilidades nag ondag de cartas e entra pelo cano.. quer

dizer, entra no tubo! O cara esta preparado pra tudo e NAO
quer saber do Dr. Xurros.. uma das novidades é que o

gostosdo preparou um novo visual pra aparecer aquil

A cara dos Piratas

Falei com meu amigo sobre jogos piratas, prego,
qualidade, efc... e pintaram dividas:

1) Como reconhecer um CD pirata do PlayStation?
2) Existem quantas empresas ilegais?

3) Os CDs ‘alternatives’ séio piratas?

Silvio Romeo Capriangui
Palmas do Tocantins - TO

X - Pois &, Silvio, a pirataria 14 ai, vem navegando sossegado e
pouca se foz sobre o assunto... serd que tem gente grande na
porada?

1) Os piratas NA trazem manual, as embalagens séio feias...
mas a forma mais facil de identifica-los é pela parte de baixo
dos CDs, trazendo cores espelhadas - enquanto nos originais é
prefa.

2) Como NAO possuem registro ¢ dificil contd-las... mas sdo
MUITAS!

3) Os CDs piraias também sdo conhecidos como alternativos
ou universais... mas no fundo é fudo ilegal!

O Saturn
vei acabar?

E ai, X-amigos? Tenho um Sega Saturn e adoro seus
jogos... detono Sonic R, Panzer Dragoon 1 e 2, Sega
Rally, Virtua Cop.., séio demois! Queria dizer que NAO
acredito no faléncia do Sega e que acho que o console
de 32-Bits da empresa ainda vai durar um hom tempo. 0
que vocés acham?

Paolo Fauij Mioku
Sorocaba - SP

X - Seu recado foi dato, camarada! Agora, com sinceridade, o
Saturn & um console morto e, como a propria Sega jd declarou,

REVESTNGUEIDETONA",

: Agrudenmenfos

A equlpe da X agradece TODOS pelas ml[hures de carfas, restos de comida, cacarecos
e “presentes exoficos” que chegam todo més... ficamos felizes com o participagéo

da galera e sentimos NAO poder responder & TODOS que nos escrevem.

vai parar de fabricd-lo em foda @ América. Infelizmente, como
NAQ vendeu tanto como o Mega Drive, serg bem mis dificil
encontrd-lo aqui no Brasil... MUITAS locadoras e lojos estéio se
desfazendo dos consoles e jogos. Assim, ter o aparelho se foma
umd op¢dio openas pra os mais fandticos ou colecionadores de
videogames... uma penal

Os Préximos
Consoles

E ai, X-peiddes? Queria saber se os proximos consoles
N64DD (Nintendo), Katana (Sega) e PloyStation 2 (Sony)
sertio mais pofentes que o Nintendo64 e também quais
seréio as datas de seus langamentos... tchau!

Miréia Gongalves G. Hilmer
Londrina - PR

X - P6, gatinha! “X-peiddes’ é socanagem! Bom, respondendo
as questdes, o N64DD & um acessério pra ‘furbinar’ o
Nintendo64 e NAO um outro console... jd o Katana ¢ o
PlayStation 2 (nomes provisérios) deverdo ser mais potentes que
o N64 - até porque estéio sendo lungados bem depois.

O tal N64DD jd teve seu langamento adiado vérias vezes pela
Nintendo... espera-se que saia apenas depois dos cartuchos
Zelda 64, F-Zero X e Banjo & Kazooie; o Katana deve chegar no
final de 98 no Japiic e meio de 99 aos EUA (no Brasil ninguém
sabe); id o PloyStation 2 é esperado para 2000 (a Sony NAQ
declora nada).

O que é GameShark?
De nove?

Na se¢do Codigos Especiais vem um aviso dizendo que
aquelas ‘Passwords’ sé funcionam com o tal GameShark
ou Pro Action Replay... afinal, o que é isso?

Welison Sabino Gino
Foz do Iguagu - PR

X - Puxa! Falamos sempre sobre o GameShark (Pro Acfion
Replay ¢ Garne Killer na Europa e Japao) e ainda tem genle
com divida... tudo bem, a X existe pra explicar tudo:

O GameShark é acessério que altera algumes funcées do jogo,
fornecendo vidos infinitas, tempo ilimitado, escolha de fases,
personagens secretos, munigdo exira, armas escondidas...
enfim, descolando uma porrada de macetes pra jogador
nenhum botar defeifo,

As senhas mostradas na seqéio 'Cédigos Especiais’ séo
‘Passwords' fornecidas pela fabricante do GameShark e séo
100% festadas e eficientes... elas sio digitadas numa tela do
préprio aparelho e fodos os truques 56 funcionam se o jogador
estiver com o acessério encaixado no videogame.

O GameShark possui versaes para N64, PSX e Saturn e, nos
EUA, custa de 25 & 40 délares - mas é vendido aqui entre 60 e
100 regis... um verdadeiro roubo!

‘Feliz Aniversério
pra HomePage!

Parabéns, X-paspalhos! Estou gostando MUITO da X e
adoroe fugar pelo ‘Site’ de vocés... agora tem até misicas
e filmes de jogos de videogame - demais!

Quero mandar um abragdo pra TODOS e, em especial,
um bem apertado (sem cueca) para a apefitosa Nataxa
Croft - a gata da X!

Jodo Pedro Xavier
Sédo Paulo - SP

X - lodo! Yocé é um tarado! Abracar a garota da X sem usar
cueca é coisa de doido... mas & bom! Brigaddo pelos
parabéns... o ‘HomePage' da X fez um ano no dia 1° de Abril e
melhorando... em breve tem mais novidades!

E ai, mano?

X-tracalho suas duvidas! Mande crificas, sugestoes, baleias de borracha, pescogos
de sapo, canefas sem finta, relégios de outro, polos de cobra, cocds plastificados ou
qualquer outra besteira... participe do X e durma sempre feliz.




Classificados

m&merNES, 1 controle, 4 jogos: Aerofighters, Donkey
Kong Couniry 3, Toy Story, Killer Instinct. Aceito froca por jogos
de Nintendo64.

Jorge Shiroma

j-shiro@cgr.nutecnet.com.br

AT Megabrive, 1 controle, 5 jogos. RS 100,
André [041) 252-2488
Wilson@pr.eci.gov.br

m&:perNES, 2 controles, 20 jogos. Aceito troca por
jogos p/ Ninfendobd.

Femando (014) 622-7832 / lod - SP
borbien@netsite.com.br ‘

| Vendo. SuperNES, 2 controles, 11 jogos.
Daniel [011] 543-0435
guesada@unisys.com.br

KT SuperES, 2 controles, 16 jogos. RS 240.
Rafoel [021] 392-1011 / Rio de Janeiro - RJ

mdias@centroin.com.br

Nintendoé4, 1 controle. RS 200.
Daniel de 0. 5. Vaz Ferreira (067) 763-2038
viamao@cgr.nutecnet.com.br

m.logo Star Fox 64 (juponés ¢/ ‘Rumble Pak’), 1
adaptador p/ Nintendod4, RS 125.
Cristion (041) 253-4501

m&.lperNES, 1 controle, 6 jogos: FIFA Soccer, Final
Fight, Intenational Superstar Soccer Deluxe, Pilotwings, Street
Rocer, Super Mario World. Aceifo froca Nintendo64 ¢/ 1
controle, 2 jogos.

Rafuel de C. Gouvéa (011) 6914 - 0691 / Sio Pavlo - SP

| Vendo. | PlayStation destravado {modelo novo), 2 controles,
cabo de Gudio e video, 20 jogos. B$ 390.
Joon (011) 227-4047

MMeguDﬁve, 2 controles; 12 cartuchos. Aceito froca
por joge p/ Nintendoé4. 5
Thiago Troco. Konno (019) 233-3618
Ikonno@bestway.com.br

m SuperNES completo, 5 jogos: Aladdin, Donkey Kong
Country, Sonic 4, Super Mario World. RS 200.

Vinicius (011) 6914-5030 / Séo Paulo - SP

visiwel@uol.com.br

'Vendo.| PlayStation, 2 controles, 1 jogo. R$ 230.
Omar (045) 522-4933 / Foz do Iguagu - PR

sergio.gomes@foznet.com.br

MJogo: Super Mario 64. R$ 35. Aceito froca por outro
1290 p/ Nintendo64.
%080 Paulo Bodanese (046) 224-4138 / Pato Branco - PR

3D0, 2 controles, 1 pistola, 25 CDs. RS 250.
Jogo Thiago Duarfe (046) 523-5006 / Beltréo - PR
R dos Polmas, 1944, Centro, CEP 85601650

m MasterSystem 3 {1 jogo na memérid), 1 controle, 1
il Surbo, 1 jogo. RS 75.
S 1035 212-2880 /MG
wemmiDiecesmig br

| Wendo. Nisieadod4, modulador RE, 2 controles, 2 jogos:
Sogenie 007, iemational Superstar Soccer 64.

&= 75 7243571 | Cerguilho - SP

EeSices o b

¥

Adupiudor, jogos: FIFA Soccer 64, Bomberman 64 p/
Nintendo64.

Denis A. Selegatto

denis@digiarfe.com.br

PlayStation, 10 jogos: Bloody Roar; Einhéinder, Fingl
Fantasy 7, Formula 1, Need For Speed - VeRally, One, Paruppa
The Rapper, Resident Evil 2, etc. RS 365. Aceifo vendas
separadamente.

Christian (021)491-5091 / Rio de janeiro - RI
soavedra@rio.com.br

SuperNES, 2 controles, Adaptador, jogos: Aladdin,
Batman Returns, Donkey Kong Country 2, Mario Paint (c/.
‘Mouse'}, Mickey Mouse, Scoobydoo, Speed Gonzales - Los
Gatos Bandidos, Toy Story. R$ 300. Aceito vendas separada-
mente.

Débora Ribeiro Bezerra (011) 814-7813 / Sdo Paulo - SP
R. Dom Armando Lombardi, 80, apt.21-d, Morumbi, CEP
05616-010

dbezerra@uol.com.br

PlayStafion, 2 coniroles, 1 ‘Memory Card’, vérios
jogos. R$ 300,

Luiz Fernando (047) 436-1704 / Joinville - SC
luiz@brasmidia.com

RN Jogos: Inferstate 76, Need For Speed 2, X-Wing vs
Tie-Fighter e outros p/ PC.

Luiz Femando (047} 436-1704 / Joinville - SC
lviz@brasmidia.com

SuperNES, 2 controles, 2 controles sem fio, 4 jogos.
R$ 190.
Claudio Pieroni Filho (011) 3666-7872

Satum, 2 controles, 6 jogos.
jcdos as (011) 7295-2725 / Barueri - SP.
jedos_sa@uol.com.br

RETTH Jogo: Doom 64 p/ Nintendo64.
Myung Ho Lee
vivace@sol.com,br

EYTH Jogos: Virua Fighter 2, Virtua Cop, Bio Hazard p/
Saturn; Tratar com Jorge
{charr@femanet.com.br

mwgos: Dual Heroes, Trouble Makers p/ Nintendo64.
Igor {051) 663-2058 / Os6rio - RS
igsl@zaz.com.br

| Desafio, (€ TR0 jogo Duke Nukem 3D p/ PC via
modem. Somente DDD (011). Com Lucifer ®
mayara@mandic.com.br

Atengéio! A revista NAO se responsabiliza pelos negocios
desta segfo. Caso seja menor de idade, fale com um
responsdvel antes de fechar um acordo. :

NAQ se esqueca de colocar o prefixo (DDD) do telefone,
enderego completo, nome, e-mil,... tudo legivell

game-x@game-x.com.br

* Para anuncior
SeuUs negocios e
clubes, escreva
pera X ou mande-
nos um e-mail:

Revista GAME-X .E;s.

Cajxg Posta): 7 9713 L
EP: 04505.979

Sdo Payrg . Sp

P

* Atendimentfo
de qualidade

* Muitos titulos
d disposigdo

* Playgame de
Arcade e
Videogames

* Muitos
lan¢amentos

* Acessorios para
encremenfar svas
parfidas

* Fornecedor oficial
da Game-X

* Venha conferir!

Despachamos para
todo Brasil via Sedex

Rua Valdemar Martins, 350
Fone: (011) 857 0069
Casa Verde - Sdo Paulo - SP
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Tudo bem, mog¢ada? Gostaram do meu
vigual novo? Eu adorei e, devo admitir, -
também amei og desenhos dog leitores .
A grande novidade do X-Trago é que a
partir da proxima edigdo o degenho
premiado pela X levar um Nintendo 64
novinho pra casa.. gracag a0 meu
fofinho Dr. Xurros e aos garotos da
nossa companheira Papagames.

. . A parfir du proxima edigio o GAME-X
0 Premiado ganha uma e 0 Papagames dardo 1 Nintendo 64

assinafura semestral da X, para o desenho vencedor!

g Hummm! Uma verséo mangd de Sonic corre pra fugir do kart do
i Lucy, a guerreira do fogo... afé o barriguco Mario... até porgue o
: = vestido da menina estd um casco de tartaruga doi pra
Uauuy! Esse garoto tem o 'dom’... olha s6 luxo.... vou procurar um parecido caramba!
o Scorpion tirando a mdscara... puro e, é claro, acrescentar decofes! Alcides Ogliari Jiinior
capricho nos contornos, pintura, efc. S6 Osmar Yamashito Lages - SC
podia ser menos nojentinho... argh! Séio Paulo - SP _
Equipe Mega Power Y.
Goiatuba - GO Eta cabelo compridol O personagem é

Mario Vs. Sonic, uma
das mais velhas lutas
entre os campedes dos
videogames esteve
desequilibrada
durante algum fempo.
Quem sabe com o
Katana de 64-Bits a
Sega possa voltar ao
pdreo e enfrentar a
Nintendo e a Sony na
quantidade de vendas.
Fernando da Silva Leite
Arujii - SP

caladdo mas esconde um lado furioso. .
preparado pra MUITA pancadorialll
Marcos Bertumes da Rocha Ferreira
Osasco - SP.

Gerolmente a X deixa
de lado os desenhos
preto e branco e dd
espaco aos coloridos...
mas esse ai mereceu
seu lugar junfo aos
leitores 'artistas’... olha
$0 a qualidade
refratada na luta entre
0s 2 ninjas mortais...
que kombate legal!
Tiago Kenji Seifo

Sdo Paulp - SP

Os desenhos na linha mangd
lembram, é claro, desenhos
japoneses... mas talvez a maior
presenca deles apareca nos
RPGs complicados pra dedél!
Quando avistar alguém de olhos

Outro Wolverine esquentade os desenhos do
galera... sem duvida, um dos personagens mais

: ueridos da rapaziada... sempre preparado, 0
grandes e naria e boca el dP Sl hpmg fg ot
S carcaju’ ainda poe as garrinhas de fora e

peq ; encara fudo.q‘uanfoebpaneme:

Felipe P. Palomaro e -
Siio Bernardo do Carpo - SP G i

Game-X




- Tempestade e Wolverine
chegam numa versdo
‘diferente' e freinam suas

| fécnicas de luta em pleno .
: deserfn . sozinhos! Qi

: Femam?a Hennqu&dos Santox
Maringd - PR -

REGs... e o melhor de fudo e qu,e estdo
chegan rr_ovas aventuras pra galeral

a vitima foi minha maninha,
Lara Croft... a coitada estava
detonando Tom Raider e ai
apareceu o moleque acionando
uma dica pra deixd-la pelada.
Inri Améncio Morais Nogueira
Uberlandia - MG

Yesss! Scorpion solta um ‘Bubality' em
Raidem e ainda arrebenta com o geladinho
Sub-Zero e derruba-o para o 'Pit... agora
parece que o kombate foi definido... bénus
de 'Pit Fatality' para o espidio mais mortal de
todo o mundo dos videogames.

Eduardo Scheffer Femandes

Rio de Janeiro - RJ

Festa na X! Personagens de varios
joges se junfom pra farrear e se
divertir no Xrace... imaginem o
bogunca que vei ficor a redagdol
Bruno Rodrigues de Oliveira

Sdo Paulo - SP

Outro leitor TARADO! Desta vez |

Goro prepara-se pra exterminar mais
um oponente... com seus 4 hmgm
fortissimos, estrangular o crdnio do
oponenfe NAO deverd ser uma tarefa
dificil... ‘Flawless Victory!

Jeyson Kopsch

Joinyille - SC

Akuma (Gouki no Japdo) parece NAO
ter mais adversdrios pra suas partidos
de volei de praia... hajo Hadouken!
Thalles Rodrigues de Oliveira

Ituituba - MG

| Contenham-se... os desenhos de

| Sao Palo- SP

garofas estdo cada vez mais legais e
dagui a pouco poderemos ver leifores
beijando a revista nas bancas... Smac!
Tiago Kenji Seito

S

Mais uma vez... e jd foram
fantas... Scorpion prepara-se pra
esfriar os idéias de Sub-Zero... o
lutador-forradeira NAQ perdoa
ninguém e solta fogo pra TODOS
 oslados... cuidado!

Fdbio Rodrigues Cardoso
Taiobeiras - MG

Mario e Yoshi chegam
num visual 'Cool' pra
grafitar seus nomes na

A r_ninhcu:dI mais safada dos

. se pra invadir os ares de fodo )

games, no bom sentido, prepara-

mundo em sug nova aventura,
Earthworm Jim 3D... NAQ vai
sobrar pedra sobre pedra.
Geraldo Vilaga de Lima Jiinior
Foz do Iguagu - PR

parede... parede que
Bowser estava por [4...
mas saiu rapidinho
quando viu os herdis.
Jitlio Cesar de Carvalho
Sorocaba - SP

Game-X



Tomando conta do pedaco,
agora é o nosso espido Agente-
X quem busca as informagdes
pra galera.. infiltrada nos

corredores das grandes
empresgas e revistag
estrangeirag, a equipe
comandada por nosso agente
secreto esta cheia de segredos.

Mol Kombat'f

as versoes caserras:

Apos lancar a 3° revisdo para o arcade Mortal
Kombat 4, a fabricante Midway confirmou e mos-
trou as primeiras fotos das versoes caseiras para
Nintendoé4 e PlayStation. A grande novidade do
[ogo serd a inclusGo de, no minimo, 1 novo perso-
nagem... o perverso Goro - mas esperam-se as apa-
rigoes de Noob Saibot! O jogo também frard novos
modos de partida e estd sendo esperado para 23
de Junho nos States.

"‘Wn il e
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Edigdo 21
Na matéria do jogo da pdgina 23, saiu o fitulo
‘Beastorizer’... na verdade, esse titulo é sé para o
: verstio dos arcacles, sendo que no PlayStation o
o : : nome correto € Bloody Roar.




0 Katana ja
J,gagtgs pror%s”

Essa é de matar! Espides infilirados na
Sega confirmaram que 3 jogos & estdo
prontos pra serem jogados no Katana
(nome provisério do console de '64-Bits’
da Sega), s@o eles: Seqa Super GT, Virtua Fighter
3 e Sega Rally Championship 2.

Pois €, mogada, correspondentes de 2 grandes re-
vistas americanas jd confirmaram que a noticia de
um programador da Sega e, NAO fosse o sufici-
ente, ainda receberam informagdes sobre outros
games em fase de desenvalvimento trazendo ver-
sdes de Sonic, Ecco The Dolphin, Panzer Dragoon.
Estdo sendo esperados em torno de 16 jogos para
o langamento do sistema & outros 40 para o ano
de 99... o preo inicial do Katana deve ser abai-
%o de 250 délares.
Por parte das ‘Softhouses' ha étimas expectativas
de jogos para o console e jd assinaram contrato
empresas como Capcom, Yirgin, Interplay, Game
Arts, Electronic Arts, Midway, Acclaim, totalizando
31 empresas até 15 de Abril,

Ve ai Final Fa vl
8... mas onqle’

E isso ai, malucos! Enquanto vocé estd Iendo aXa
Square estd preparando magias, equipamentos,
personagens, cendrios, musicas e fudo mais o que
for necessario para a produgdo de um jogo. Infelizmente, mais uma vez, o concorréncia mos-
Segundo o calenddrio da empresa, a data de 15 de frou descaso com os videoGAMERS... e, numa
Maio marca o 1° divulgagéo oficial sobre Final cobertura ‘Especial’ sobre a ‘Tokyo Game Show’,
Fantasy VIll e espera-se MUITA novidade por ail acabou falando pelos cotovelos e pisando na
S6 pra aticar sua mente, saiba que a Square NAQ bola com varios mancadas... mas, como ¢ ver-
§ renovou o contrato de exclusividade com o con- EEERILREREERE SRS T ‘SpaceWorld’
sole da Sony e, assim, pode até langar algum jogo (Shoshinkai no Japdo) é uma feira realizada no
pra Né4 ou, acreditem, até mesmo para Katana final no Japao e é exclusiva da Nintendo e dos
(console de 64-Bits da Sega)... jd pensou o que EERETRIETTIR. T para os sistemas da gran-
pode acontecer? de ‘N'... assim, é claro; NAO participam do

Crise de “Softhouses” |
o PlagyS{ation vale a pena?

A Gltima bomba no mercado de games aponta
que 39% das empresas fabricantes de jogos para
PSX no Japdo s6 conseguem vender o suficiente
para a manutengdo da empresa e NAO tem lu-
cros pra investimento,

Segundo a agéncia ‘Game Doctor’ - especializa-
da no mercado japonés - a grande maioria das
'softhouses’ é composta de microempresas que
NAQ conseguem competir com as grandes pro-
dutoras do ramo - Namco, Eletronic Arts, Square,
Capcom, Konami, etfc -,

$6 no ano de 1997 cerca de 7% das fabricantes de
games pra PlayStation faliram, enquanto mais 22%
tiveram prejuizos ao invés de lucrar com a venda de
jogos. Conforme a Game 'Doctor’ o problema ocorre
porque ha MUITOS titulos sendo lancados ao mes-
mo tempo e, apesar de volume de CDs
comercializados ser altissimo, sGo vendidas poucas
pegas de cada jogo.

Filme de sucesso em 1997,
A Segafoi fundada no Japéo em 1954 pelo ameri- T T 'The 5" Element’ conta uma

cano David Resen. Antes, a empresa so irabalhava I3 e 8 estoria de ficgo cientifica

na drea de ‘Pinball’ - os populares fliperamas de M Al - . o8 possado no futuro que junfa
bolinha - e era chamada Service Games Company. ; SRS mistérios egipceos e segredos
Depois, em 1965, a empresa comegou a desenvol- £ _ estelares... na aventury vocé
ver ‘Game-Waiches' e arcades baseados emgames [ . ' i controla o heroina - que é o
de video. Nessa época, resolveu-se enttio abrevi- L ISTEEIRENY | ISSeeS | 52 elemento... no filme era

ar o nome para SEGA (SErvice GAmes). e SRS uma deuso deliciosal!!

11
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Em 1997 os jogos do Nb4 foram responsdveis por
48.8% das vendas entre os sisiemas de 32 e 64-
Bits, enquanto os CDs de PlayStation ficaram com
47.1 e os do Saturn apenas 4.1%... isso significa
que games pra No4 vendem MUITO mais. Afinal,

mesmo com 4 vezes menso langamentos que o PSX, |

os titulos de N64 mantiveram a lideranga.

Agora, de olho nas vendas GIGANTES dos cartuchos ?. :.

do N64, 30 empresas assinaram contrato para inici-
arem o desenvolvimento de jogos para o sistema e,
além disso, varias outras i licenciadas devem reche-
ar o mercado de games. .. entre eles: F1 World Grand
Prix, licenciado pela FIA; FIFA World Cup, com TO-
DOS os estddios, times e uniformes oficiais da Copa
da Franca; Kobe Bryant's NBA Courtside, basquete
da Nintendo; Wetrix, um quebra-cabes maluco; Mike
Piazza's Strike Zone, dando forca ao baseball;
Forsaken, estraiégia empolgante da Acclaim; Bio
FR.E.AK.S., pancadaria poligonal; Bust-A-Move 2, fra-
zendo inovagdes nos quebra-cabegas; MLB Featuring
Ken Griffey Jr., baseball da p'ropria Nintendo; All-Star
Basehall 99, com grdficos em alta rescluggio; Deadly
Arts, porrada 3D da Konami; Virtual Chess 64, o xa-
drez dos 64-Bits; GT Racing, comida hem agitada;
Banjo & Kazooie, desenvolvido pela Rare; Quest 64,
o primeiro RPG puro do N64; Chopper Attack, uma
guerra com helicopteros; Off-Road Challenge, muita
loma no péra-brisa; lggy’s Reckin' Balls, inteligéncia
com as bolinhas; Interational Superstar Soccer 98, 0
futebol mais esperado de todos os fempos; Mission:
Impossible, cheio de espionagem; UEFA Soccer 98, o
campeonato europeu de futebol; Jeopardy, progra-
ma de auditério pra testar seus conhecimentos.

A Nintendo realizou no final de 1996 sua 12 feira §
parficular aberta aos jogadores do Japéio - antes |
- os eventos eram fechados e so0 a imprensa e os
comerciantes podiam participar. Desde entdo, a
'SpaceWorld’ ‘Shoshinkai’ no Japéio) vem sendoa - §

principal vitrine dos langamentos e projetos da
Nintendo no Oriente.

console po

A Bandai, velha raposa dos games e detentora da
série Dragon Ball e dos famosos Tamagotchi (bichi-
nhos virtuais), estd pretendendo lancar um
videogame portdtil pra concorrer com o antigo Game
| Boy e o novo Color Game Boy (esperado para Ju-
| nho no Japdo). Pouco foi publicado sobre o assun-
to, mas desde novembro de 1997 a Bandai jd estd
‘mexendo dos pauzinhos' no ramo dos portdteis.

MUITOS jogos de esporte e
corrida prometem uma fempora-
da cheia de adrenalina e
velocidade no Né4... as vendas
devem arrebentar!

|
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quertamos

No final de Abril @ midia internacional pegou uma
lista de games licenciados pra Né4 que devem sair
ainda este ano... alguns dos jogos jd estdo pra se-
rem langados enquanto ouiros estdo em desenvol-
vimento... mas acreditem, TODOS os games relaci-
onados abaixo j& sairam do papel para a
programado... 56 NAO saem se houver algum pro-
blema: WWF: Warzone; Superman: The Animated
Series; Cruis'n World; GEX: Enier The Gecko;
Earthworm Jim 3D; NBA Jam 99; NEL Blitz 98; Buck
Bumble; Extreme-G 2; SimCopter 64; Tonic Trouble;
Turok II: Seeds of Evil; Twisted Edge Snowboarding;
Blades of Steel 98; Bomberman Hero; Castlevania
3D; F-Zero X; Jest; Knife Edge; LastLegion UX; Legend
of Zelda: The Ocarina Of Time; Space Circus; VR
Pool 64; Fox Sports College Hoops 99; Space Station:
Silicon Valley; Rat Attack; Roadsters 98; Rush 2:
Extreme Racing; In-Fisherman Bass Hunter 64; Dual
Heroes; Duke: Time To Kill: Groundwave; Aces of
the UN; Legend of the River King 64; Lode Runner
64: Milo's Bowl-A-Rama; NBA In The Zone 99; NBA
Live 99; Rugrats; Shadow Man; Body Harvest; Bottom
Of The Ninth 98; Carmageddon 2; Command &
Conguer 3D; Dragon Storm; F1 Racing 98; Micro
Machines; Need for Speed 64; NFL Quarterback Club
99; Powerslide; Snowspeeder: Spooky; V-Rally 2;
Wayne Gretzky 3D Hockey 99.




Jogos famosos
efendem o
PlayStation

Pra aglentar a pancada de bons jogos pra N64 que
deste ano... o PlayStation aposta nos licenciamentos
de jogos baseados em filmes de sucesso e nas gran-
des ‘Softhouses’ do sistema.

Entre os MUITOS titulos a serem langados estéio:
Blasto; The 5th Element; Nightmare Creatures 2;
Teemo's Deception 2; Legacy Of Kain II; Judge Dredd;
Powerhoat Racing; Deathtrap Dungeon; Auto
Destruct; Broken Sword: Shadow Of The Templar;
Lode Runner: The Legend Returns; Midway's Greatest
Hits: Atari Collection Vol. 2; NCAA March Madness
98; Ray Tracers; Rascal; SaGa Frontier; Speed Racer;
Triple Play 99.

A ‘Tokyo Game Show’ é a maior feira de
videogomes do Oriente - e 2° maior do mundo -
, contando com a presenca de empresas GIGAN-
TES como Sony, Sega, SNK, Capcom, Square,
Konami, entre varias outros, No entanto, desde
o finat de 1996, a Nintendo NAO participa mais
da feira e boicotou o evento. Dessa forma, ¢ en-
gano dizer que o grande ‘N’ participou do even-
to, como disse a revista dos videoGAMERS... o
Unica presenca de jogos para os sistemas do
Nintendo ficava nos estandes das ‘Softhouses' e,
56 pra relembrar, a verdade ‘SO’ esta na X!

Pra NAO perder fanfo espaco para o

N64 a Sony deve lancar jogos de files

de sucesso e abusar da parceria com
‘Softhouses' grandes.

Sacagaa,m rngggdra!

No dia 1 de Abril, mundialmente conhecido como
dia da mentira, a X recebeu as congratulagoes
pelo 1° aniversério de seu ‘Site’ através de 'E-
Mails’ de vérias revistas e ‘Sites’ estrangeiros -
foram mais de 30, além dos parabéns de nossos
leitores... brigaddo, mogadal

Pois &, galera, acontece que junto com as congratu-
lagoes chegaram vérias matéria ‘quentes’ sobre os
futuros lancamentos no mundo dos videogames...
56 que as noticias NAQ passavam de mentiras - uma
brincadeira de nossos correspondentes internacio-
nais. Mas fique calmo... NAO publicamos nenhuma
noficia falsa aqui, esperamos até o dia seguinte e
continuamos nosso trabalho.

Sony ¢ 3 Crise o Jpa

Acreditem, gomemaniacos, no dia 3 de Abril de 1998
o presidente da Sony no Japdo ofirmou que o mer-
cado corre perigo... segundo ele, em entrevista @
CNN, desde as quedes nas bolsas asidticas no final
de 97 o Sony do Japdo estd em alerta,

O dnico setor da Sony fora de risco &, vejam s6, o
dos videogames... o presidente da GIGANTE japo-
nesa disse que as vendas de PlayStation e jogos es-
tao altas € NAO devem abaixar téo cedo... obal

13
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Aero Gauge

DICA: Fique de olho no
‘Damage’... se necessdrio,
passe nos boxes pra renovar
a energia.

DICA: As setas vermelhas séo
‘Turbos'... pegue-as pra ga-
nhar velocidade.

DICA: No inicio, prefira
usar a naves equilibradas
na aceleragdo, velocidade
final e estabilidade... fica
bem mais facil. ;
DICA: Pra largar rapido, se-
gure o acelerador e o freio
e, aparecendo o ‘Go!’, solte
o breque.

DICA: O ‘Drift’ - derrapada -,
geralmente, NAO é bom nas
curvas... procure completar as
pistas s6 com os comandos
normais e NAO reduza a ve-
locidade nas curvas.

Courier Crisis

DICA: As ‘Bikes’ geralmente
séio dificeis de controlar... trate
de maneirar e reduza a velo-
cidade nas curvas.

DICA: Preste atengéio no tem-
po da ‘misséo’... faga os me-
nores caminhos possiveis.
DICA: Caso fique perdido,
dé uma olhada na seta que
fica piscando na tela... ela
indica a posicao do ‘desti-
no’ correto,

DICA: Atropelar pedestres
pode atrasar sua corrida...
mas é étimo pra faturar pon-
fos extras.

DICA: Ao sofrer um acidente
grave - uma capotagem - pro-
cure manter a diregéo da bi-
cicleta no sentido em que es-
fava antes do acidente.

: Game-X

Aero Gauge

Numa competicdo futurista misturando naves e fo-
guetes é preciso ser um piloto astuto pra encarar
pistas com tineis, vales, Ggua, montanhas, corre-
dores, efc... pode-se até romper a barreira dos 1.000
Km/h e se esfolar com os movimentos na vertical e
horizontal pra que seu carango mantenha-se no
limite da energia. No fotal, incluindo os segredos,
sao 10 naves estranhas e 6 pistas pra escolher. Pra
rolar com as méaquinas hé os modos ‘Grand Prix’,
‘One Match’, ‘Time Attack’ e ‘VS'.
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Fahricante Ascii

[ Estilo
- Fases
Jogudores

! Nés t0neis, passando pelas setas d:a
turho, as nave correm MUITO mais!

Courier Crisis

Prepare sua bicicleta pra radicalizar! Na pele de
um ‘Courier’, seu trabalho é o de eniregar mais de
250 encomendas em vdrios pontos da cidade en-

. frentando trafego intenso, motoristas burros, ca-

chorros, marginais - sdo 70 pedestres diferentes -
além de 200 obstdculos pelos 5 cendrios de corre-
ria. Pra compensar a loucura frenética, pode-se
passar na loja e conferir 15 Bikes da famosa fabri-
cante GT pra arrepiar nas manobras e mostrar suas
habilidades... haja pedal pra tudo!

Carrida / 3D
6

Memory Cord
www,gsciient.com
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A vida dos enfregadores NAO é das l:l:ls
féceis... e pode-se sentir isso na pele!!!

New: Level
Corrida / 3D
30

Jogadores ]
1 CD / Conlinue: / Controle Digital /

Memory Card

www.cauriercrisis.com

www.newlevel.com
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Fabricante
Estilo Agio /RPG /3D
Fases ?

Jogadores 1 oy 2 simultaneos
* 1D/ Confrole Digital / Memory Card

www.eda.com
www.blizzard.com
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Fabricante Sirtech
Estilo Avenfura / 3D
Fases

Jogadores

* 1D/ Confrole Digitul / Password

www.sir-fech.com

Electronic Arfs

Diablo

Aventura demoniaca na qual 3 corajosos homens
partem numa cacada ao préprio diabo. Atravessan-
do labirintos subterréineos, pode-se conferir mais
de 100 aberragdes diferentes e cendrios géticos de
arrepiar... um ambiente frio e sombrio! Apresen-
tando 20 magias diferentes, além de centenas de
artefatos magicos, pode-se estender uma ‘campa-
nha’ por MUITO tempo e limpar a escéria de todo o
submundo com poderes animais... seu coragéo sem-
pre ficard a 7 palmos abaixo da terra.

gs magias continuam sendo o ponto forfe
@ acao... arrebentam vérios inimigos.

[]

Excalibur 2555 A. D.

A lendaria espada Excallibur foi roubada por for-
cas do mal e o mais sébio dos magos, Merlin, pede
ajuda @ jovem e gostosa guerreira, Beth. Agora,
pra resgatar a espada mdgica e salvar a Inglater-
ra, além de habilidade nos combates, é preciso fri-
tar a cuca nos quebra-cabecas das mais de 200
salas... UAU! Durante a aventura pode-se conferir
60 personagens diferentes, didlogos falados, efei-
tos grdficos bem legais e segredos a perder de vis-
ta... uma verdadeira epopéia medieval!

Direitos iguais pra TODOS! Outrg grande
aventura frazendo umg mulher heroing, 5N

Diablo

DICA: Lembre-se de ‘salvar’
o personagem e usd-lo em
outra partida pra aumentar
seus poderes.

DICA: Economize dinheiro e
espaco apanhando itens nos
labirintos e vendendo-os na
cidade. Se preciso, identifi-
que-os antes.

DICA: Com 2 jogadores, divi-
da e troque os fesouros com
seu companheiro pra manter
ambos equilibrados.

DICA: A noroeste da cida-
de, atravesse a ponte e en-
contre o moleque pra nego-
ciar sujo... lembre-se dos
pregos altos.

DICA: Na cidade, procure a
bruxa pra restaurar os bas-
tées mdgicos e escolha
‘Recharge Staves’.

Excalibur 2555 A, D,

DICA: Nas lutas, mantenha-se
em posicao (R1) e golpeie pela
esquerda (B}, cima (A) e direi-
ta (@)... ou se defenda (%).
DICA: Bata com forca segu-
rando o ataque por mais
tempo.

DICA: Caso NAO saiba inglés
a melhor solucdio nos quebra-
cabegas é festar os itens em
portas, bais, personagens...
onde puder!

DICA: Use o mapa (SELECT)
pra NAO se perder nos la-
birintos.

DICA: A maioria dos quebra-
cabegas é de itens em “casca-
ta’... ou seja, usam-se varios
itens de forma ciclica até
achar um ‘objeto’ especial
que resolve o problema... fi-
que alerta!

5
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NBA ShootOut 98

DICA: No arremesso livre
deixe os cursores no centro
da cruz.

DICA: Pra bloquear, espere o
pulo do oponente e, @ média

distancia, pule com as maos -

erguidas (A)... também fun-
ciona por trds, mas evite to-
car nos bracos do inimigo.
DICA: A corrida (M) ajuda
bastante nos ataques e saidas
de bola... mas lembre-se de
que seu jogador fica mais
agressivo e pode fazer faltas.
DICA: No arremesso, ao cor-
rer o risco do blogqueio, passe
a bola durante o salfo e faca
outra jogada.

DICA: Com a bola, pra fugir &

dos adversarios, use dribles
(A) e giradas (R1).-

Punky Skunk

DICA: Nos terrenos que afun-
dam, procure por segredos na
parte inferior.

DICA: Ao achar uma fase
com vdrias vidas, fique en-
trando e saindo dela até pe-
gar MUITAS vidas.

DICA: Nos bénus das passa-
gens de fase aprenda o es-
quema da vitéria e descole
prémios legais.

DICA: No bénus das bandei-
ras: R1 levanta a vermelha e
R2 abaixa; L1 levanta a bran-
ca e L2 abaixa.

DICA: Fique atento as habili-
dades fornecidas pelos equi-
pamentos usados por Punky.
Tire o méximo de proveito de

cada engenhoca e vasculhe

todo o cendrio... desde as ca-
vernas até os céus.

(

Simplesmente o basquete mais perfeito do plane-
ta! Apresentando 3 vezes mais animagdes que a
versdo anterior, os atletas déo um ‘Show’ com
dribles, enterradas, passes e arremessos inéditos...
alguns até tém jogadas pessoais! Nas partidas,
pode-se conferir 350 atletas, todos os estddios e
uniformes oficiais da NBA. Ainda hé opgées pra

negociar ou montar jogadores, taticas, regras,
cameras, varias outras coisas - e tudo acompanha-
do por um narrador demais... é um jogaco!

ot

Grafico
Musica
Desafio
Diverstio
Controle

ok kok
ok ke

K3k
%ok Ak
Kok Kok

Fabricante Sony

Estilo Esporfe/ 3D

Fases 2

Jogodores
* 1CD/ Controle Digital { Memory Card /

Basquete de 1¢ grandeza... realista fr
entupido de detalhes... um ‘Showzago!

Na pele fedorenta de Punky, um gambd, sua tarefa
é livrar a cidade do perverso BB Badler, umdobo
folgado. Nos cendrios hé inimigos e armadilhas &

_ espreita do heréi fedido que, pra sua salvagéio -

tem até equipamentos especiais como pdra-que-
das, patins, ‘Snowboard’, etc... um verdadeiro atle-
ta! No total, sGo 8 mundos bem coloridos cheios de
animacgdo - variando entre cavernas, desertos, flo-
restas, montanhas congeladas, ilhas, cidades...
MUITO infantil - o que NAO cheira bem!

1 v 8 simultaneos

Multi-Tap
www.playstation.com

Grdfico *k
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Controle

Fabricante
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Jaleco

Estilo Aventura / 2D
Fases - 34
Jogadores 1

As fases de bénus lembram as velhas
gincanas... 60 provas bem malucas.

1 €D/ Cantrole Digital /' Memory Card /
Canfinue
wwvjalece.com
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Fabricante
Estilo Quebra-Cabega /2D
Foses

Jogadores 1 oy 2 simulftneos
* 1CD/ Controle Digifal / Memory Card /
Confinue

www.fecmao.co.jp

Grdfico * %k
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Desafio Kk
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Fabricante Ubi Soft
Estilo Esporfe / 3D

Fases 2 |

Jdogadores 1 o § / 4 simulténeos
* 1D/ Controle Digital / Memory Card /
Multi-Tap

www.ubisoff.com

Tecmo Stackers f

Raciocinio e reflexos rapidos sao a chave do suces-
so pra esse racha cuca de maluco. Seu objetivo é
juntar 4 bolinhas gelatinosas da mesma cor e, se
possivel, formar ‘Combos’ pra arrebentar com a
estratégia adversdria, No fotal séio 4 modos: ‘Arcade
Competition’, ‘Time Trials’, ‘Chain Reaction’ e
‘Insane’... cheios de ag@o. Apesar de simples, as
partidas permitem a formagéio de grandes sequén-
cias de explosoes que podem empolgar até mesmo
os feras no género... boa diversao!

As p‘ecmhas do jogo séio cbmicas... mas g ;
qualidade gréfica & ridicula... argh!

Tennis Arena

Finalmente um belo ‘Smash’! Trazendo toda classe
do ténis, ha 10 atletas de paises diferentes e 5 qua-
dras com pisos variados. Nas partidas, além dos

grdficos 3D e disposic@io das cdmeras, a animagéio |

fraz um nimero vasto de jogadas pode-se conferir
lances como: ‘Top Spin’, ‘Back Spin’, ‘Ace’, ‘Lob’,
‘Back Hand’, efc. Nas quadras é possivel jogar par-
tidas simples, de duplas, campeonatos, torneios,
exibicoes e participar do ‘Ranking’ mundial, dispu-
tando entre os melhores. :

:a :d:v%rs.os Piso0s... na grama a'.veIomda-
e é média e g bolg pinga razodvelmente, -

Tecmo Stackers

DICA: Pra destruir o inimigo
apenas ‘Combos’ fazem efeito.
DICA: Desca varias pegas e
cause uma explosdo... com
sorte é possivel iniciar um
‘Combo’.

DICA: Pra fazer ‘Combos’
grandes, junte pegas em gru-
pos de 2 ou 3, alinhando-as
na horizontal. Depois, inicie o
‘Combo’ por cima e pronto!
DICA: Lembre-se de acionar
a roleta apés iniciar um
‘Combo’... seus adversdrios
vdo tremer na hase.

DICA: Pra se tornar um fera
é preciso treinaf velocida-
de... desca as pecas rapida-
mente e tente se virar. Apos
algum treino as melhoras
saio bem visiveis,

Tennis llret;a

DICA: Na bola por cobertura,
espere até que ela figue so-
bre o fenista pra rebaté-la.
DICA: Pra soltar o ‘especial’,
espere afé que uma estrela
pisque aos pés do fenista e
aperte o R2.

DICA: Pra mandar bolas mais
fortes direcione pra frente;
pra mandé-los mais fracas,
direcione pra trds. -

DICA: Procure acertar a bola
sempre com o meio da raque-
te... melhorando suas batidas.
DICA: Subir na rede é sem-
pre 6timo. Pra isso, dé uma
raquetada mais lenta e en-
tdo corra frente... nessa
hora sua Unica preocupa-
¢Go é o ‘Lob’ - jogada que
encobre o atleta.
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0 Desportr dn Ayention

Em Phantomile ha uma velha lenda que diz: “Os
pesadelos de todas as criaturas séo enviadas até o
Reino da Lua pra que sejam apagados das mentes e
NUNCA se tornem realidade.”

Pois &, mocoda, acontece que Klonoa teve um pe-
sadelo que colocava em perigo fodo o planeta e
NAO o esqueceu... agora, pra salvar seus amigos,
nosso herdi precisa descobrir o que deu errado e
apagar seu pesadelo na Lua,

Fok Aok
KAk
ook

* KKk
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14
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Continue
www.namco.com
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Quem é esse heroi?
Na pele sarnenta de Klonoa - uma espécie de cachorro
estranho - € preciso atravessar montanhas, cavernas
campos, florestas, desertos e outros locais mdgicos.
Pra encarar o desafio, o céiozinho traz a ajuda de Huepow,
o espirito do anel magico... batendo de frente com se-
gredos, tesouros, quebra-cabegas, passagens escondi-
das, inimigos safados e todo o tipo de problemas... haja
energia pra tanto latidol

L3

DICA: Inimigos com
espinhos de fodos os
lados s6 podem ser
atingidos quando
atacados por cima.

DICA: Para pular mais alto, pegue um inimigo, pule
e, no alfo, pule de novo.

¢ DICA: Inimigos
gigantes podem
ser fransformados
em plataforms...
bata e incho-os.

DICA:
. Atengdo, os
chjetos
invisiveis
podem ser
reveludos
observando
as sombras

DICA: Ao apanhar
uma ‘fadinhd’,
coira e pegue
guantos cristais
puder... os bénus
aumentam.

Coracéio Vermelho: 1/2 barra de energia.
Coragdo Dovrado: toda a energia.
Relogio: marcador de fase.
Diamante Verde: 100 valem 1 vida.
Diamante Azul: 1 vale 5 diamantes verdes.
Fada: dobra o valor dos diamantes.
Moeda Dourada: uma vido exira.




Contra 0 20. Mestre

Contra o lo. Mestre
Encarando a lagosta gigante, mantenha distancia e
agarre um inimigo. Entdo, corra pra pegar a lagos-
ta por trés ou espere pelo pulo da safada e passe
por baixo... i é s6 acertar na cauda da lagosta. Pra
fugir dos ataques apenas pule!

e

Pra enfrentar o pilantra montado sobre a ‘mae-gol-
finho' serd preciso pular as bolas de espinho e agar-
rar o balofo quando ele se aproximar da tela, Pode-

Contra o 40. Mestre

Lutando sobre a gangorra, pra matar a libélula gi-
gante, apanhe os inimigos préximos a tela e, quan-
do se aproximar da monsira, jogue os inimigos nos
pontos brilhantes debaixo das asas. Fique esperto e
desvie-se dos obstdculos que aparecem no cami-
nho... quando aparecer o ‘bicho-furadeira’ na pon-
te é preciso golped-lo até que caia.

Contra o So. Mestre

Pra vencer o palhaco, puxa-saco do chefdio final,
espere afé que os inimigos aparecam, pegue-os e
acerte-os na cabega do paspalho. Entdo, quando o
folgado se transformar num monstro, corra pelas
plataformas pra deixd-las amarelas e fuja pulando
os ataques rasteiros ou correndo por baixo dos aia-
ques altos,

Le.e v

0 el

Contra o 70. Mestre
Pois &, mogada... o mestre é duro na queda e estd
de volta! Corra pelas plataformas, desviando das
rajadas de energia e linguadas. Apanhe os inimigos
e jogue-os nos canhdes de seus amigos @ frente do
chefio... apés todos serem carregados o chefdo es-
tard fritol ’ 4 -

P!

DICA: Preste atengéo cos planos da
fela... pode-se atingir os safados o
fundo com inimigas inflados,

Contra o Bo. Mestre

Equilibrando-se pela ‘plataforma-gangorra’, pegue
um inimigo e vd para o canlo pra destruir os cris-
tais... pule sobre o ataque dos olhos pra fugir e,
depois, quando aparecer o cristal gigante em movi-
mento, dé 2 golpes pra finalizar a festa.

=

DICA: Cuidado,
enquanto esfiver
segurando um
inimigo o heri

NAO flutua.

se agarrar o gorducho quando ele flutua entre as
duas plataformas ou entio quando ele pular com a
golfinho fémea em sua direcdo. Com o chefe na
méo, espere até que o golfinho ponha a cabeca pra

fora d'dgua e arremesse o inimigo nele.

SCXXINE 7
Contra o 30. Mestre

Enfrente a bolota usando os trampolins pra passar
por ¢ima... pra atacar, segure o inimigo e, apos sal-
tar com o frampolim, dé um pulo duplo acertando o
mesire por cima. A chefona pode rolor ou pingar
pela fela... use os trampolins ou passe por baixol

et e

Contra o 60. Mestre L

DICA: Inimigos
grandes e ovos

destruidos
facilmente...
detfone-os usando
inimigos menores.

Desfiando o chefe com mascara de urubu o segre-
do ¢ agarrar os inimigos que aparecem e acertd-los
rapidamente no mesire... eles podem vir em bolhas
ou junto @ capsulas. Lembre-se que o chefdo tem
varios ataques... quando ele mostrar a direcao do
ataque do tridngulo, desvie-se e espere até ele
mudar a tatica.

Pra ficar do lado externo do circulo é s6 alcancar a
bola com raios coloridos... do lado de fora tome
cvidado com as ondas de energia azul.

Contra 0 90. Mestre

Pra destruir com o deménio - ltimo chefe da aven-
tura - & preciso ter velocidade. Fique correndo sem
parar, pulando os inimigos e atravessando rapida-
mente pelas plafaformas antes que desmoronem.
Entdo, quando conseguir, agarre um inimigo e use-
o pra carregar um dos canhdes de seus amigos...
apos todos estarem armados serd o fim do
pentelho... “Die Bad Guy!"

NAO podem ser-

S
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Tékknicas
Diferentes

Yeah! Melhorendo ainda mais a agitacéo dos com-
bates, agora pitaram mais estilos de futas diferentes
e pode-se conferir Karaté, Street Fight, Tue Kwon
Do, Kung Fu, Capoeira e MUITOS outros. Pois €,
galera, entre fanta pancadaria, pintou afé um bra-
sileiro, Eddy Gordo, que poe seus inimigos pra cor-
rer 50 com sud ginga malandra de capoeirista... e
olha que a Namco esid usando oficialmente nomes
de golpes como Parafuso, Biriba e vérios outros bem
conhecidos pelos praticantes de capoeira... demais!

Www.namco.com
WWW.Nomco.co.jp

DICA: Pra deixar os combates mais rdpidos e acionar

os trugques de personagens secrefos mais rupidamen-

te, entre na feks de opgées, diminua o fempo de dura- i

¢ao dos lutos e o numero de Rounds'... bem melhor!

A porrada esta mais (orte!

Elevando mais uma vez os combates em 3D, o novo
jogo da série fraz novidades e apresenta os mo-
dos: ‘Arcade’, ‘Versus’, ‘Team Bottle’, ‘Time Attack’,
‘Survival’, ‘Practice’, ‘Theater”... além dos inova-
dores ‘Tekken Force’ e ‘Tekken Ball'... aumentan-
do bastante a diversdo dos portidas.

- Inicialmente o *fron Fist Tornament: Tekken 3’ - nome
 do campeonato que envolve os lutadores, fraz os se-

guintes participantes: Jim Kasama, Lin Xicoyu,
Hwoarang, Eddy Gordo, Forest Law, Paul Phoenix, Lei
Wulong, King, Nina Williams, Yoshimitsu... mas acon-
fece que sempre pinfam os secretos... e eles séo: Kuma,
Julia Chang, Gun Jack, Mokujin, Anna Williams, Bryan
Fury, Heihachi Mishima, Ogre, True Ogre, além de
Panda, Tiger. Gon e Docior Boskonovitch, totalizando
21 personagens pra cair na pauleira

NOVAS APRESENTAGOES

ROUPAS SECRETAS

Alguns dos personagens do jogo possuem roupas
diferentes que s6 aparecem apos jogar algumas
vezes com o lutador. Pra aciond-las, basta cpertur
START na tela de escolha de personagens, jogan-
do antes: 50 vezes com Jim Kasuma; 50 vezes com
Lin Xiooyu; 25 vezes com Anna Williams; 10 ve
com Gun Jack; Nenhuma vez com Forest
Obs: NAO é preciso jogar partidas seguida:
mesmo personagem, pois o jogo grava na bafeti
(usando o Memory Card). Pra aceleror o truque
diminua o nimero de ‘Rounds’ da luta e a energia
dos personagens... mesmo assim cada luta conta-
ra como 2 vezes pro cada herdi.

Pra curfir novas apresentacées do jogo, além da se-
giéncic em CG exclusiva do PlayStation, deixe o

- ‘filminho’ passar e NAQ cperte nenhum botdo... feito

isso a proxima apresentucdo mostrard a CG do arcade.
Agora, apds ferminar o jogo com os 10 lutadores
iniciais, apos a CG, aparecertio exibicoes de gol-
pes dos lutedores usondo ¢ sequnda roupa... e,
terminando com TODOS os persenagens, inclusi-
ve 0s secrefos, aparecerd umo exibicoes de golpes
dos lutadores secretos e também de alguns perso-
nagens iniciais usando a roupa secreta.




ACIONE 6 “SOUND“ E'DISC

. Com o 'Theater Mode’ aberto, termine o jogo com
_ TODOS os personagens, inclusive os secretos, em
- qualquer nivel de dificuldade. Depois disso, estarao
disponiveis no ‘Theater Mode' as opcdes ‘Sound” tes-
m} e ‘Disc’ - na qual pode-se ver TODOS 0s
mm? 05 oufros games da série. .
Obs: Pra usar o “Disc’ no ‘Theater Mode” & pi

. colocar os CDs dos outros jogos da série enc
~ opcdo estd acionada.., Jembre-se que o CD
- 3 e do outro jogo precisao ser fabricados
versdo: americana com americand; japonesa
- ponesa; europeia com européia. Sei ¢o fus

ICA: Alguns lufodores possuem posicoes diferentes pra
. afacor.. experimente aperfur os boides X+@ou B+ A..
isso pode frocar @ base de combate dos personagens,

DICA: Os ataques aéreos e voadoras ganharam
- MUITO mais forca nessa versdo... use-os & vontade

pois sdo MUITO eficientes, servem de entrada pra

‘Combos’ e arrebentam a energia do adversdrio.

DICA: No ‘Tekken Force Mode’, mantenha-se pro-
ximo aos frangos durante os combuates ¢, se ne-
cessdrio, aproxime-se pra renovar as forcas.

DICA: Varios lutadores possuem golpes de
agarrées... pro efefud-los, experimente combina-
goes de hotdes como ¥+ Hou 8+ A.

DICA: Caso esteja sentido alguma dificuldade pra des-
cobrir os golpes e ‘Combos’, deixe de lado a fimidez,
pause a partida e dé uma olhada no ‘Command”... la
aparecem todos os movimenfos do lutador.

DICA: Pra confundir o adversdrio, ao aplicar uma

sequéncia de golpes, procure variar entre socos e

, mudando inclusive a altura dos atagues.

B}CA Quando a luf estd s6 ficando nos ataques

‘Combos’ pra pegar o adversdrio de sur-
‘ nte enfrar com um agarrao... é bala!

DICA: Pra ojudar nas esquivas e movimentacdo la-
teral, entre nas opedes e, ao configurar o contro-
le, deixe os botdes com o ‘Step” pra cima e pra
baixo... se quiser afé use hotdes combinados.
DICA: No “Tekken Ball Mode”, pra vencer é preciso
firar toda a energia do adversdrio. Os ataques dire-
tos no oponente NAO tiram energia... 0 que vale é
acertor bolodas de cheio no oponente ou fazer a
pelota despencar na quadra do adversdrio,

AGIONE 0
TEKKEN BALL MODE'

Termine o ‘Arcade Mode’ com TODOS os lutadores, in-

clusive os secretos, em qualquer nivel de dificuldade.

ACTONE O 'THEATER MODE'

Termine o ‘Arcade Mode’ com TODOS os lutadores
normais, em qualquer nivel de dificuldade.

PERSONAGENS SECRETOS

No ‘Arcade Mode’, termine em qualguer nivel de
dificuldade com qualquer personagem, varias ve-

263, & aparecerio os personagens secretos na se-
guinie ordem; Kuma, Julio Chang, Gun Jack,
Mokujin, Anna Williams, Bryan Fury, Hethachi
Mishima, Ogre, True Ogre.

ESCOLHA 'PANDA' -

Pra jogar com o urso em extingdo e arrebentar seus
inimigos, deixe o cursor sobre Kuma e aperfe al-
gum botdo de chute... o Unica d:ferengc enfre o§
ursos € a cor dos pélos. '

ESCOLHA 'TIGER'

Pra acionar um lutador secrefo que é feraempas-
sos de danga e capoeirt, deixe o cursor sobre Eddy
e aperte START. Feito isso, aparecerd Tiger, um

- negréio ‘Black Power’ que usa o mesmo estilodo

brasileiro Eddy.

ESCOLHA 'GON'
No ‘Tekken Balf Mode’, usando qualquer um dos
lutadores, vencu Gon. Feito isso, o pequeno

dinossauro estard disponivel na !elu de selecao
de personugens. .

ESCOLHA 'DOCTOR

 BOSKONOVITCH'

- Termine o Tekken Force Mode’ 3 vezes pra apa-
- nhar as chaves e, 4¢ vez, matando o Doclor B.,

personugem suicida estard disponivel n tela de
seletio de personagens.




1E REAL

CARROS DE VERDADE

Desfilando méguinas possantes pelas 11 pistas di-
ferentes (além da versao 'Reverse’), TODOS os car-
ros foram desenvolvidos com base nos documentos
cedidos pelas préprias empresas fabricantes... ¢ isso
inclui motor, desenho aerodindmico, suspenséo,
pneus, cores, freios, equipamentos... além dos pro-
fofipos e carros de séries limitadas, Uau!

Dos MUITOS detalhes e opgdes disponiveis, grande
parte se deve ao uso de carros da classe ‘Turismo’
g, NAO bastasse fanto, ainda algumas mdquinas
da “SuperTurismo’ - no caso dos modelos especiais
dos fabricantes... um ‘Show'! Trata-se do melhor,

mais apaixonante e real jogo de corridas ja vnsiol

nos videogames.

Jﬁ JJ f JJJDJJU

_)r& VING §

IMULATION

DICA: Pra chegar na frente mantenha a velocidade
alfa e fique acelerando... nos curvas, procure usar os
derrapadas pra complefor o fragado e s6 desacelere
quando realmente for necessdrio.

ok Aok
* % Aok
8.6 ¢
Diversdo ok %k %k k
Confrole ek kA

Fabricante Sony
Esiilo Corrida / 3D
Foses : 22
Jogodores

Msica
Desafio

Tou 2 simultdneos
* 1€/ Controle Analégico & Digifal /
Memory Cord / Joystick Treme

www.playstafion.com

DICA: Nas curvas ou fora da pista (gra-
ma ou areia), pra arrancar, acelere de-
vagar pra evifar derropagens e giros
desgovernados.

REALIDADE ACIMA BE TUDO

Ulald! Abusando da realidade nas pistas, as parti-
das envolvem competides de carros Mazda,
Chevrolet, Mitsubishi, Honda... séio MUITOS mode-
los de diversas marcas... e fudo baseado nos mode-
los reais... um estouro!

Nas pistas, além de velocidade para vencer, a habi-
lidade no volante & uma necessidade, pois as pistas
trazem inclinagoes, curvas fechadas, retomudus e
ziguezagues ANIMA|S!

ASFALTO COM
SERIEDADE

Além de carangos realistas, hd vérios modos de jogo
e pode-se disputar campeonatos, rachas, corridas
contra o reldgio... e alé novidades como tirar licen-
cas especiais, ir do mecdnico para envenenar o car-

[0 OU COMPIaF ACESSGIOS, COMPTAr CANTOs NOVOS ou

usados, vender seu carango ou até dar uma parada

0o lava-répido para dar um ‘banho’ e deixar tudo

brilhando... um JOGAO!

Obs: Ha 3 versdes oficiais do jogo: japonesa,
americana e eurapéia... por problemas com o
licenciomento dos fabricantes, tanto a versdo
dos States come a da Europa possuem menos
carros gue a versdo original. No CD japonés
hd mais de 160 carros... enquanto nos outros

- acredita-se que o nimero NAQ ulfrapasse os
120... uma pena!




Como adguiriy|

1) Acelere sem parar e, nos
970m, soltando o acelerador,
dé uma freada brusca, paran-
do em cima da faixa quadricu-
loda. Tempo: 36"

2) Acelere sem parar e, 4o pas-
sar a faixa dos 900m dé uma
freada brusca. Tempo: 27",
3) Acelere sem parar e, na curva, dé uma leve freada
pra NAO sair da pista e prossiga acelerando em
seguida. Tempo: 29".

4) Acelere sem parar e, na curva, dé uma leve freada
pra NAO sair da pista e prossiga acelerando em
sequida, Tempo: 26".

5) Acelere sem parar e, na curva, dé uma leve freada
pra NAO sair da pista e prossiga acelerando em
sequida. Tempo: 25"

6) Seja rdpido mas fome cuidado nas curvas... sair
na grama ¢ inaceitdvel. Tempo: 28",

7) Seja rapido mas fome cuidado nas curvas... sair
na grama ¢ inaceitavel. Tempo: 27"

8) Complete o fragado infeiro da pista, mantendo a
velocidade sempre alta e, nas curvas, fome cuidado
pra NAQ sair do osfalto. Tempo: 1'22".

LICENCA

DICA: Usando o cambio manual, deixe a
troca de marchas apenas para o quando o
conta-giros estiver no vermelhe.

DICA; Cada curva fem caracteristicas prépria...iué :

de olho ns zebras e aberfuras antes dos enfradus de
curvas, sequir por esses locais geralmente é a melhor
op¢do de fracado.

DICA: Na inicio do modo ‘Gran Turismo’, prefira com-
prar carros usados... mas NAO pegue qualquer um!
Escotha um carango que fenha uma poténcia razog-
vel e depois encha-o de equipamentos conforme ga-
nhar dinheiro.

1) Acelere sem parar e, nas
curvas, dé freadas leves pra
NAQ sair do tragado... evite a
grama. Tempo; 34",

2) Seu carro é rapido pra KCT!
Tente segurd-lo na pista, cor-
rendo bastante e, na curva fe-
chada, reduza MUITO e acelere tudo na retomada.
Tempo: 26", ;

3) Agora a curva NAO & 160 perigosa... mas merece
respeito. Mantenha a velocidade alta enquanto pu-
der. Tempo: 44",

4) Hd 3 curvas nervosas no percurso... dé leves fo-
ques no freio de méo o acelere nas retomadas. Tem-
po: 39"

3) Na 1° curva siga o tragado normal; na 2° passe
por cima da zebra; e na 3° dé um leve foque no
freio de mo. Tempo: 32"

6) O ziguezague é o desafio dessa pista... na 1°
curva forte use o freio de médo e, na 2% curva, dé um
toque no freio normal. Tempo: 27,

7) O controle da aceleragdo e derrapadas stio pri-
mordiais... dé 4 voltas no sentido anti-hordrio. Tem-
po: 33".

8) O tracado é mais longo e mistura curvas de vari-
ados fipos... reduza o minimo necessario e exagere
na velocidade. Tempo: 1'08".

LICENGA

0D as licencasy

1) Termine a pista ‘High Speed
Ring'. Tempo: 1'07".

2) Termine a pista ‘SS Route’. (I
Tempo: 130", ]
3) Tetmine a pista ‘Grand
Valley’. Tempo: 2'03".

4) Termine a pista ‘Deep
Forest'. Tempo: 1'23".

5) Termine a pista ‘Autumnring’. Tempo: 124",
6) Termine a pista ‘Trial Mountain'. Tempo; 1'33".
7) Termine a pista ‘SS Route 11'. Tempo: 2'11".

NTERNACIONAL

LICENCA

DICA: Enquanto estiver firando uma licénga (B AouA
Infernational) lembre-se de que NAQ é permitido pas-
sar na grama ou areia... manfenha seu carro sempre
nas pistas!

DICA: Como NAO hd punigdo nas corridas seja um
verdadeiro ‘fora do lei’ e dé fechadas & vontade.

DICA: Quando estiver correndo na opgéo ‘Drift’ - pre-
purado pra derrapagens - deixe pra fazer as curvas
hem mais @ frente, girando o volante apenas nos mo-
mentos finais e endiraitando o carro durante d derra-
pagen.
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~ As 4 da manha o telefone tocu... seu supenor diz
que o inimigo chamado Quake estd usando os
‘Slipgates’ - teletransportadores - pra invadir ba-

ses militares: matando, dommando e ruplando Seus
companheiros.
Os cientistas acreditam que Quuke sejoum ET.
que coordena uma invasdo a Terra. Sua missao é
simples: aniquilar os inimigos, encontrar o man-
da-chuva e estourar seus mw!os Yeoh!

DICA: Carregando o Grenude Launcher” NAO fique
cara-g-cara com 0 inimigos... dé firos usando as pa-
redes como fabelo pro acertd-los em posicéo segura.

DICA: Alguns inimigos mostram efeitos diferentes
conforme a arma que sdo atingidos... as caveiras,

A L T Y T AT IR Y072,

por exemplo, 56 sdo ‘mortas” quando explodidas

* 6o rapidos e podem acertd-
- lo... movimente-se pra fugir
' dos ataques. Fique

. girando em volta dos
. sucanas e atire.

www.idsoftware.com
www,midway.com

DICA: Pro_éure sempre pelas armaduras: o verde da 100
. ponfos de profeg&o,_" ¢ o amarelodd 150; e o vermelha 200.

DICA: Conﬁa grundaihoes, use armas com rufa-
- das de perfo ou ‘bomburdefos’ a dfstuncm.

DICA: O personagem pode nadar... mas precisa | res-
pm:rr pra NAO morrer. Aperfe o pulo p pra emergir.

DICA: Grande p:urfe das puésagens secretas ap
- recem quando olira-se nas parede. Economize mt
mgco e use o machado pro enconfra-las. i

 DICA: Figue de olhas abeﬂos... do pegur 0 simho
do Quake, aproveite pra correr e matar o méximo
inimigos posswers pafs seus danos quudruphcam.

DICA: Ao e_nf'r'eﬁf - mlmlgos menores, prefira us
as armas mais fracas.. isso economiza os tiros fo
tes pra que sejam usados nos moimentos mais dd
ceis do’ uvenfuru.

AT.’};;EE PBA
MATAR

Na pele 'en‘sungueniudu de um ’Ma‘nner - sold
do de elite dos EUA - é preciso meter chumbo p
* labirintos, castelos, cavernas e cumcumbus cheil
de inimigos, armadilhas, pussagens secretus..,
praenirar a camnificing, ha 8 armas infernais, alé
de vérios ifens e poderes, literalmente, de mafo
Agora, como ponto. forie, o modo ’DeuthMuIch’
_ mesmo supariando 56 _2 pessons é feraz... re¢

mente infernal!
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VIRUS NO
COMPUTADOR

Baseada na série de desenhos computadorizacos
- sucesso desde 1994 nos EUA -, a aventura tem
¢ Inicioquando o ferrivel Megabyte infecto um virus
mortal na metrépole virtual, Mainframe.

Agora, na pele azul de Bob, sua farefa é restaurar
0 sistema central e, pra isso, deverd surfar num
‘Zipboard' - uma espécie de ‘Skate’ cibernético
cheio de acrobacias -, enfrentar inimigos digitais e
eliminar o virus letal,

DICA: Pra pular mais alfo e al-
cancar locais de dificil acesso,
segure o botdo de pulo por mais
fempo e depois solte-o.

DICA: Destrua as “caixas’ espalhadas pelas
fases com o firo carregado pra encontrar itens e
poderes especiais,

MELHOR QUE
ANTI-ViRUS!

Pra navegar nos mundos 3D, o heréi tem 13 armas
anti-virus & encara mais de 30 inimigos diferentes...
além de 8 chefes nervosos. Os 7 sefores siio dividi-
dos em 19 fases ¢ mostram efeitos de luz, perspecti-
vo, efc. Nas missoes aparecem personagens como
Hexadecimal, Phong, Dot & Enzo enire ouiros do
seriado... e, além disso, hé finis diferentes confor-
me o desempenho nas missoes. Yeah!

DICA: Com o controle e o DICA: Os melhores poderes séo
analégico, use a alavanca da | o ' aqueles que possuem uma argola
direita pra olhar em fodas as | emvalta... corra pra pegd-los e ar-
direcdes dos cendrios em bus- | 4 rehentar os inimigos digitais.
ca de segredos. |

DICA: Figue de olho em sua ener-
| gia..sempre que correr perigo pro-
cure um local com inimigos fracos
pra matd-los e pe-
gor os itens restay-
| radores.

DICA: Pra solfar um ataque mois forte e arrebentar os inimigos,
carregue seu poder sequrando o bofdo de firo por mais fempo.

DICA: A maioria dos adversdrios é facilmente destruida mas, — -
pra garantir sua seguranga, a melhor opedo é sempre dar ~
firos a distancia - tendo mais tempo pra se desviar de um
possivel atague inimigo,

DICA: Em todas as
fases é preciso @
achar as esferas bri-
thantes... detone-os ©
com o ‘Scroth’ ao in- ¢
vés do tiro normal,

DICA: Evite trocy de firos com inimigos... lembre-se que a
mira & automdtica. Passe correndo e afire nos adversdrios
pra NAO ser afingido.



ou manobras aéreas,
amorteca as quedas
apertando o Z antes

de tocar o chdo.

DICA: Seguraro Z
aumenta sua velocidade,
mas lembre-se que isso
diminui a estabilidade.

DICA: Pra ganhar
pontos com manobras
faga varios movimen-
tos diferentesem
sequéncia.

SEM DUVIDA O MELHOR!

Arrasando no visual, os detalhes dos cendrios, per-
sonagens e movimentag@o arrasam... e, mantendo
o ritmo forte, rola ‘Hard Rock’ pedreira que NAO
deixa ninguém parado! Pra acelerar as batidos do
coragdo hd 6 modos; ‘Match Race’, corrida nor-
mal; Time Attack’, disputa pelo tempo; 'Trick
Attack’, detonando nas manobras pra ganhar
pontos; ‘Contest’, uma maratona de 5 provas, en-
volvendo corrida, ‘Slalom’ e manobras; ‘2P vs.’, o
popular mano-a-mano; e ‘Training’, pra aprender
a manobrar o ‘Board’ pela
montanha.
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Msica
Desafio
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 Fabricante Nintendo
Estilo Esporie / 3D
Fases 15 k=
Jogadores

L]

1 ou 2 simulténeos

96 Mega / Bateria Inferna / Conirole
Analégico / Joystick Treme,

DICA: Apos os salfos

ABAIXO!/

Radicalizando, os ‘Boarders’
descem surfando os montanhas
geladas desafiando os perigos
do caminho. Pra encarar o frio
na espinha ha 8 atletas (3 se-
crefos), 9 pranchas (1 secreta) e
6 pistas... além de um ‘Half Pipe’
de gelo e uma rampa ‘Air Make'
pra dar um ‘Show" de manobras.

ATALHOS

Crystal Lake: Apés a 1° queda, siga @ direifo, rompand
por cima do muro ao lado da casa.

Crystal Peak: Siga & esquerda e fome cuidado com
gelo... use a neve no canto pra fazer curva.

Golden Forest: No inicio, entre a esquerda e, apds cre
zar o rio congelado, suba pelo barranco e use o fror
co gigante até o outra lado.

Mountain Village: Na caverna, siga a ordem: esque
da, direita e esquerda pelo tinel pequeno. Depois, sig
pelos cantos a direita ou asfolto & esquerda.

Dragon Cave: No inicio, nas placas com sefas apor
tando pra direita, pule pra descer @ montanha e sig
pela esquerda: ou, no caminho normal, apds a ponte
mantenha @ esquerda pule pra caverna na montanhc
seguindo sempre reto. Depois, ao encontrar a cas
-nha, passe por dentro e deslize no cano.

Deadly Fall: Siga sempre a direita e, ao encontraro grup
de drvore, va pelo meio. Depois, desvie-se das pedras
pegue a rampa clara do meio pra chegar na frente.



DICA: Preste atengdo ao rifmo das musicas... a con-
clusdo do movimento deve sempre ser realizada na 4°
hutida da melodia,

DICA: Pra soltar um especial, enguanto os comandos dos
2 personagens esfiverem sendo mostrados na telo, digite
fudo normalmente e roque o botdo (% ou @) por A.

DICA: Pra fugir do especiol digite os comandos nor-
malmente e froque o botdo (% ou @) por .

DICA: Pra saber quem estd ganhando é s6 ver pra que
lado a cmera estd andando.., quando a vitéria estd
fdcil fica até em ‘Zoom’ no personagem!

= 3 8
Os embalog da Noite
Nas pistas de dan¢a mais badaladas do mundo sua
targfa € dar um ‘Show’ de molejo e mostrar que é o
_rei da danca. Nas competicdes séo enconfrados es-
tilos como ‘Rap’, ‘Ballet’, ‘Funk’, ‘Tecno.. e até ca-
poeira, além de outros.
Pra manter o ritmo, o esquema é acompanhar as 'ba-
tidas' do msica e apertar os comandos mostrados
na fela... realizando passos malucos, coreografias,
‘Combos’ e até soltando especiais nos acversdrios.

DICA: Pra ajudar a manter o ritmo fique batendo o pé
ou balangando o corpo... parece bobelru mas é 6timo
ora manter o rebolado.

DICA: Pra NAO levar um especial sem perceber, fique
2= olho na fela, Sempre que alguém vai soltar um afa-
o camera vai para o meio e centraliza o cena,

DICA: Faga os comandos o mais rdpido que puder e deixe ape-
nas o botdo pra apertar no final... fica bem mais dificil errar!

DANCE, DANCE, DANCE. .

As discotecas véo ferver novamente... a movimen-
tagdo dos personagens ¢ e as msicas sdo estupen-
das. Pra cair no saldo, ha os modos: ‘1P Game’, o
campeonato normal; ‘2P Battle’, enfrentando cara.
a cara um adversério; 'Dance View' pra conferir o
passos da galera; e ‘Practice’, pra freinar e melho-
rar o rebolado nas pistas... treme o requebrado e
arrase nas pistas.

DICA: Alguns ‘Combos’ padem ser ampliados... assim,
quando aparecer o comando @, experimente apertar
AANG... MUITAS vezes dd certol

DICA: O que mais cjuda nas
vitorius sto os ‘Combos’ &
passos complicados... se 0 od- %
versdrio estiver meio empol-
gado este é o methor momen-
to pra solfar um especial.
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Seculos atrds o planeta dos Bombernen foi aferrori-
zado por 4 ‘Dark Bombers'; Earth, Cyclone, Fire, Aqua.
A vida dos cidadaos era dificil... mas eles aprisiona-
ram os 4 firanos em cristais magicos e o paz volfou.
Acontece umtal de ‘Buggler libertou os 4 elementais
e agora nosso amigo ‘Bomber’ precisa salvar seu
mundo, recolher os cristais, prender os ‘Dark

Bombers’ de novo e arrebentar o cara de ‘Buggler’...
la vem bomba! -

. DICA: "Buggler’: NAQ hé es-
trategios... apenas manfe-
nha-se em movimento soltan-
do bombas pelo cendrio e

em chero boa sorte!

Grdfico ***
Musica *Aok
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Fobriconfe ~~ Hudson Soft
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Memwf.‘und FMulti-Tap /1 Pussw%rd‘

www.hudson.co.jp

. forga pra acerfor o mimigg

-

DICA: Algumas foses sdo otimas pra equipor-se para
os combates: a 1-1 é cheia de hombas; e a 3-1 é fem
de ifens especiais.

serem destruidos... fique atento!

~ DICA: Fire Bomber': solfe bombas quando ele for
* nalava e fuja do jato incandescente. .. dd pra acer-
; for 2 afaques no pilantra! No 2° confronto,
waiaque os rostos e holas e, quando sumi-
__rem, corra pra fugir do afaque giratorio e
confm -gfaque quando ele parar,

DICA: “Cyclone Bomber': mantenha-se longe e fique
afento as piscadas - isso indica que o inimigo deso-
parecerd... solte bombas logo que ele volfar. No 2°
luta, tome cuidado com a cabeco e solte hombas oo
redor da safado.

DICA: ‘Aqua Bomber': desvie-se dos jafos de dgua no

parte inferior e ataque em sequida. Na 2° batalha, mons

fado no golfinho ou NAO, solte bombas e fuja de fula..
saindo do frenfe quando a inimiga for para o affo.

AGAO
BOMBASTICA

Seguindo o jeitdo de sempre, nosso o herai percor-
re cendrios doidos, explode inimigos, enfrenta che-
fes mecanizados, recolhe poderes especiais, pode
montar em bichos com habilidades proprias... alem,
é claro, de detonar no modo ‘Battle’ com persona-
gens estranhos como: bruxa, ninja, velho, cavalei-
ro, efc... uma luta frenética de nervos, estratégia e
reflexos... BOOOM!

DICA: Alguns inimigos precisam de vdrias bombas pra

DICA: "Earth Bomber': soite bombas e fujo quando el
virar uma bofc giraforia. No 2° combate, tronsforma
do em drvore, o mesire é desiruido facilmente.

Agora o '‘Bomber' encara vérios niveis de
altura num mesmo cendrio... legall

A velomdade diminuiu bastante tanto no

* modo normal coma no Baitle’... uma pendl




DICA: Nas persequi-
¢des policiais a Unica

cnrra lineal'nlicln vemail ail

saidoé correr  Vruuuml As mdquinios mais desejados do mundo es-
MUITO... faga de fudo 10 de volta pra mais rachas e pegos pelas esfradas
pra NAO ser parado~ ™0s, agora, a policia estd de olhos abertos e entre

em altas persequi¢es com direito a batidas, fecha-
dos e ate blogueios com viaturas MUITO legais.

Pra mostrar sua pericia no volante, estao disponi-
veis carros da Ferrari, Lamborghini, Chevrolet, Ja-
guar, varias marcas legais & até protéfipos.

pela policia - 3 vezes
AUMA Prova e seu
carro cai foral

DICA: Nas, curvas,
chegue rasgando de
fora pra dentro e, se

necessario, derrape um
pouco... mas fique
atento aos obstaculos e
carros, pois qualquer
falha pode causar uma
capotagen.

Neessidaé de
Velocioade

Esbanjando categoria, essa versao melhorou pra
caramba em fodos o aspectos: o controle estd de-
mais, 05 graficos lindos o som e do ‘KCT' e pode-se
optar entre ‘Rock” e Tecno’,

Pra fritar os pneus, pode-se correr nos modos: ‘Single
Race’, Tournamend', 'Knockout’, ‘Practice’, "Hot

Pursuit'... e fudo variando enfre competicoes durante
o dia, noite, chuva, sol, neve... coisa de doidol

S —

-DICA: Use ‘Practice” pra freinar, conhecer melhor o carro

DICA: Ao passar por uma rampa, enquanta estiver ‘vo-~
ando’, controle o direcdo do carro pra dlinhd-lo de
volta ao caminho e prosseguir rpido,

DICA: No ‘Tournament’ a competictio é pelos pantos.
Mantenha uma colocacdo estdvef entre os primeiros e
a taca fica mais perfo de ser
aleancada.

DICA: No mado ‘Knockout’ o
computador NAO da mole...
os adversdrios fazem de fudo
pra ficar na frente e deixd-lo
 fora da competicao.

DICA: Pra fugir das viaturas, use fdticas agressivas ng
direcdo: feche caminho, empurre pra fora da estrad,
jogue um carro sobre o outro... vale iudof

DICA: Ha varios carros e pistas secretos que stio ucmnuo'os
conforme os campeonatos sdo vencidos... tente ferminar
em TODAS as dificuldades possiveis, modos, etc.

Jogadores [ ou 2 simultdneos

e acostumar-se ao fracado de cada pista, procurando por
afalhos e rampas.

www.ea.com
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* Atagues Normais

Strong Punchi.ccoiimnl Bk BS
Tuming Low:Ponehe% -l 34§
lowPinchco V+$
Mid Attack ... Sl S
Charge-Up Double Pulm .............................. €49
Jumping Heaod Strike .................. K ou A ou A+5
Forwurd Double Hit Roundhouse................... 2+C
lowkick-.......... ... .. .. WiC
Sweepildc . e £+C
Forward Roundhouse Kick ...........cc.ccccccr...... W4C
Jumping Reverse Roundhouse Kick .......................

e R ouNoudEC
* Modo “Beast’ oo

Descending Back Leg Slam .........ccocooneusiivnnnns
Double Claw Slash Sweep.........
dowSloshi- o i e
Back Leg SWeep ............vvvmvmmmiimniiness 4B
Back Leg Kick Up.................... o €48
HipKideine oo o R ou 1\ ou A+B
* Golpes Especials

Charging High Punch ........ccccocccoivvrnee.
Charge Up Mid Elbow ...... V€S
Jumping Double Kick .......c.c..cccccevccns. YEDHC
Heod SIOMP c.ccooccccccoocovvinmrinisininisssionnss V@ HC
Diving Neck Throw ....... Va9 +B
Earthquake Stomp ..........cvvvcvennrs, V€D
Hyper Combo i v i ~if+S (5 vezes)
* Golpes Corridos

2+B
348

VYA +$

Rushing Mid Elbow -...................... e DD4S
Step-In Sweep .... ~294C
Uppercut Slash .., . 2948
Flip Back, Rushmg Shoulder Churge i €€4B
* Rival Caido

GroundiPunehi...oiie o e INC
GroundiSfomprs.l S L Sl B V+C
GroundiSlash s st s e e e o V4B

Puaa

* Ataques Normais

Mid Punch SHOng ...c..cvvinennniisiiisscssnninnns 24§
Mid Punch Weak: ... e NS
lowiblneh i S
Turning Low Punch ........coocevvviveiicviniiiececns €48

V4B

Tum-Around Low Swipe .iccc..occeiiivainnne,

Turning High Punch c.c.....cooovvvviccoccrecn,
Jumping Elbow Slam ...
Acelllickie - oo 2
Mid Kick ................. e e
lowKickso i e .
SWeep i -
Spinning Kick
Flying Spinning Kick ..................
* Modo “Beast’
Jumping Double Slash ..o,
bowibweep. i o
LifingMfidele i

LowKicleQut o e o i I
Turning Backhand Swige .......cccooivviiiiocnininns €+B
Flipick . ohe 0 R ou A ou A+B
» Golpes Especiais :

Rushing Blbow......... . .. Va2 4§
Charge Uppereut ..o isisieeninnns Ve ess
Jumping Knee ......vvnreermesssssssciiiiiins VA +C
Blipie = - . VEE+C
NecleRip i VN9 +B
JumpBade> .~ o no ar, VK € 4B

* Golpes Corridos

Jumping Uppercut ........cccccoooivevvccccsisssrinnes P45
Rushing Knee ....occvoveesseonriciiicsiiiorveronns PH4C
Claw Slam .....coeevivinas . ?94B
€€+

* Rival Caido
GCrondPUneh - V4S
GroundifGickes o V+C

Faox

* Ataques Normais

MigSwipe .. o 245
Rising Mid SWIPE .......covvvveumuninniinemmmnnrsnssssnnns 3+5
lowiPunelis i o o e caa V+$
Double Low AHUCK ...v..oeovevvesrcirivceccn £+5
Turning Mid S1ap .....oocoovvvvvviiiiissnncisins €4S
Flip Over Opponent ....coo.oovvvvvnee. R ou A\ ou A4S
MidKicke i ondms o A+C
Powkickic i 2 V+C
Standing Sweep v €+C
Roundhouse Kick................ccc. rival caido, €+C
Fliplek oo R ou A ou A4+C
* Modo ‘Beast”

Step-lnMiddal ool S4B

Movimentos Comuns

| * Escorregar pra frente
b Correrce .

¢ Escorregar pra trds

|+ Agachar-se
| * Agarrar ...
|+ Agarrar o nvcl agachado ...

* Pular sobre o rival ... rival ccudo 1~+S ouCouB

| * Descending Mid Slam...

.Noare nvul CGIdO -)+S ou (-+

. Double Foot Kick & Backward Roll

= .. No ar e rival caido, 2+C
Buck D ble Fooi chk & Forward Roll ...

... No ar e rival CClIdO, (-+C

ushing Low Punch . logo apds cair, W+5

Logo apos cair, W+C

LowiClaw . i i S $+B

Low Jab covvevvviaeen ,
* Golpes Especiais -
Triple Mid Strike .......cooccceveviir oo, VA +§

Charge-Up Rising Back ........co..uvvvvvvene V€S
Rising Kickeioii oo VA +C
Rising Windmill Kick ................... o Vet
Charging Double Claw Swipe................. YN +B

RolkBoek-wc b v
» Golpes Corridos

Rushing Mid Strike ........ccooremrrvvrecrioccionn 2345
Rushing/Knes .. . e

.no ar, V€€ 4B, B

Forward Flip Slam ..o 2248
Flip Back, Handspring Forward Afack ...... €€+B
* Rival Caido

Ground Punch.......cco.coeerivenninnes i V+$
Ground Kitle oo V4C
Grounds Swipe ... s e V4B

Takprpm

* Ataques Normais
Turning Mid SWIPE coovvvvvvvvvviies,
Rising Mid Strike ......cooovvvovnnn,
lave Paneh e

legifiikee =i €S
Jump Over Opponent ............... R ou 4\ ou A+S
Forward Elip Kicki.. oo 2+C
Shimkele o N+C
fewlade 0 o V+C
SWeeBo ¢+C
Revolving Side Kick .............vvvven. W+
Rigkiek e R oupou A+C

* Modo ‘Beasi’ .

Step-In Mid Slash ..o, 4B



-

Slashc i i 8 R

fowSlashs.- . v IR
Uppereut Slash .o 04D
Step Back Double Claw Slash .............. €+8
Jump In Slam e, 8 ou # ou A+B
* Golpes Especiais
Aiethtow Va9 4§
Charge Up Mid Palm ........cccooooorvvserirnrn. Yiess
Ninja Disappear ............... VN9 +C oy Vi €+C
SbAndsSiosh. o . Va9 +B
Sliding Uppereut i VK€ B
* Golpes Corridos
Rushing Double Palm ................cco..ooo... 23+
Risitig Rick..iiii i DEC
Rising Double Claw ..........cccccccccoccocconnr, P+
Rush Back, jumping Swipe ...................... €€+B
- * Rival Caido
Ground Bineh ..o = o S
. GoundStomp ..o 8 V+C
Ground Slash .............c..ccnrvnn, 4B, B, B, B, B
Bang
» Ataques Normais
Hoaw ioocomme ot L Rl g e
MidiPunehis s e £ S
~ Low Punch..... sl i V+S
Turn-Around Low Punch .........oocooooeiioii €+5
Jumping Chop.........ccocccererrnrenn. & 0U A\ OU A4S
R e
Mid Roundhouse Kick ..........c.ccooeooreiiiri N4C
bowKik ool e 0 V+C
SWEED el o e €+C
High Reverse Roundhouse Kick................... €+C
Jump Face Stomp Kick................ R outou A+C
* Modo “Beast’ :
MicSiah e e 2+B
Pouncing Double Claw Swipe ............cooo.... A+B
bowiSlash. ot a0 g
BoclclogSweep o €+B
Reverse Roundhouse Kick ................oooooo.. €48
Flip Kick ..coccooovvvisinccnrsnce K OU N OU 4B
* Golpes Especiais ,
Double Hit&ifoss i UAYE T
Charge Up Power Punch .........coo.......... V€S
Double Axe Kick ..c.....cocevverrorrivrrnr WA +C
Charge Up Triple Kick.....oc..ccocoorrrrnnnrn, Vet
Neck Rip:8aslash oo nt b Va9 +B
UbperewbsSlash e o V€18
° Golpes Corridos
Shoulder CRARGE ... ittt 294§
Rikhing fneete 5 ool n 294C
Jumping Headbutt ........o.oo.oooooooovriire . 2948
Step Back, Advance Uppercut, Descend Strike ......
* Rival Caido

Jumping Ground Elbow ..., V4§
Gound Kk oo 2 . V4C

freg

* Ataques Normais

HighSlem o0 >+$§
MidPuneh. 4§
bowleb .. o0 )
MioBackhond .0 0 es
Jumping Chop.........cooccoeccvrinnner & 0U AN 0U A4S

seplmMdiick.. . 2+C
low Kicker. e et g
Shimfidke. .o oo V+C
lowKickBacleleg, o0 0 €+C
Jumping Rising Kick.................... R oufoud+C
* Modo “Beast”

Bocklignde = e 0 v 9+8
Double Hammer .............cocoovvccceocemnn A+B
liowiSldsh, /oo Bl 5 V+B
Low Double Claw Swipe ...................coorrrn. €1B
foecSlapio el €+B
lifingiSlopeii oo K oufou A+B

* Golpes Especiais
Led Grab & Swing Throw ..................... YD 4§
Wind PUCh ... V€4S (2 vezes)

LiftingiThrew o VA 4C
ChorgelpKiek ... VEE+C
Grab & Triple Slam Throw ...................... Va9 48

bling theow e .
* Golpes Corridos

Dashing Hammer ...........ccccoooovvvvvvinninrinnn, 2348
gl oo 23+:C
Mid Punch oot . B
Backward'Hop. ... €648
* Rival Caido

Jumping Ground Elbow .............cococcrn. V+§
Ground Kick.....ii o) 2 @ e

Witsnkae

° Atagues Normais

FostHeadPunch ... ... 0 = 24§
Lifting Middle Punch ...........ccooomrroiiiemsrsii 3845
LowPunchiioioniiin i o V45
Overhead Mid SWIpe .....v.vcveevrssss s, €+5
Jumping Double Fist Slam .......... K ou A ou A+5
MdKRee ...ina e DE

Shiniliek = s N+C
lowlickicra il 0 s

SWEER Ll e
Reverse Roundhouse Kick ...............o.oocoviooo €+C
Jump Face Kick .....oooeuvriivnnnnne, & oufhou A+C
* Modo “Beast’

Kneet oo 3 +B

Rushing Lifting SWeep.........cccoooerriirrrnr...rr N4B
Lifting Shoulder .......ccc.....vvmvrvvvsscicsssrrnn W4 B

low Gharge oo €48
Jump-In-Slam ..o, ® 0U A oU A4B
* Golpes Especiais

MedeSlami ool i NS TG

Charge Up Head Strike .............vvvo V€S
Nedkdheaw oo VY +C
Earthquake Stomp ...............cooecrriiirinnn VEeC

Lift & Smash Throw ...vccccciveioere, YN +B
Wind Up.....o.c..cc.oo.. W €48, B repetidamente.
* Golpes Corridos

Turning Mid Punch ..........o.ovvvvvcccriiiii DD 4S
Rushing Forward Kick ................ccccooooo. 99 4C
Rushing Headbutt.................coovvvvvvennnnnn, 22+B

 Dash Back, Charge In, Liffing Headbutt ... €€tB

* Rival Caido

Grovnd Pumehs ol V4$
Ground iSfompi.s ol lle
Horn Ground Attack ..o V4B

liee.

* Ataques Normais
StrongMid Slashy ... o
MidiBimeh ol S e e e

lawBondhi=de o 0 s V4§
Spinning Leg Punch ..., €45
Jumping Head Attack ............ . K OU A oU A4S
forward Blightiek . . 0 2+C
ShindMiek .o a0 i
bowilideo oo i o V+C
Tuminglbegifick.. o €+C
Fast Reverse Roundhouse Kick ...................... €+C

Jump Rising Kick ... & ou A ou A4C
* Modo “Beast’

Jompkidde. o o 9+8
low LegiStomp Kick ... N+B
owuneh e o 0 e
urninglowilele =00 e e €48
Forward Flip Kick........................ & ou A ou A+B

* Golpes Especiais
Rising Spin AHOCK c....vvvvcccvvrrricec, WAD+S

Charge Up Mid Forearm Attack ............. VL€ +S
Handstand Flip Kick...........cc....c.cccccoc...... W8 +C
PNt i VeesC
Jump In Head Throw ..........cccccoovsreenirinn, AL 0

Jump & Land Kick Attack ................... Y €+B, B
e TEPETIdAMeENte,
* Golpes Corridos :
Rushing LowPURCH ...t :
ROShing KNee et i
Dashing Rising Kick ...........c..........on....
Retreats And Waits Impatiently ................ s
* Rival Caido

Double Fist Ground Attack ...................
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wesse o sorie de fer acesso a um projeto secrefo
idgonol Pois foi exatamente isso que aconteceu
com o equipe de desenvolvedores da Eidos Inferactive e
o resuliado esia aqui: Joint Strike Fighter que, mais do
guz um simples jogo, € uma verdadeira antecipectio do
gue serGo os confrontos céreos no inicio do préximo
szculo. Uillizando informagdes fonecidas pela Bosing e
pia Lockheed Martin, responsdveis pelos projetos dos
cagos £-32 e X-35, respectivamente, Joint Strike Fighter

permite que o Usudrio fenha acesso & mais moderna

e

it Shrike

SEJA UM DOS PRIMEIROS A TESTAR E A VOAR NAS NOVAS MARUINAS DE GUERRA
QUE ESTAO SENDO DESENVYOLVIPAS PARA O GOVERNO NORTE-AMERICANO.

Imagine s2 vocg, um fa dos simuladores de combates

R P

S e

feenologia disponivel na aviagao militar, pilotando dois
protétipos da Forga Aérea dos Estados Unidos.

Para reproduzir com exatiddo fodes os recurses disponi-
veis nos novos cagos, este simulador fombém esbanjo
tecnologio, especialmente na interface visual. No ar, o pi-
lofo visual consegue ver um horizonte quase infinifo, com
montanhas a quilémetros de distancia, por exemplo. Ao
mesmo tempo, a paisagem terrestre voi se tornando cada
vez mais defalhada & medida que o usudrio se aproxima
do solo. No fotal, os cendrios de Joint Strike Fighter co-
brem uma drea de aproximadamente dezesseis milhoes
de quilémetros quadrados, replefos de drvores, estradas,

lagos e mais de cingienta edificios.

Todos estes elementos estiic agrupados em quatro com-
panhas, cada uma com vdrios alvos ferrestres e aére-
os. Com loint Strike Fighter, o jogador pode
implementar vdrias estratégias militares diferentes, es-
colhende como ird atingir os objefivos propostos em
cada misséio, tendo @ sua disposigdo um arsenal de
Olfima geragtio, incluindo o armamento de apoio com-
binado AGM-154 e o dispensador de municao com

| correco de vento, clém de canhdo de 20 mm com
| balas AP e misseis como o AllM-9 Sidewinder.
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Narico
o Macaco Travesso
A partir dos cinco anos, qualquer crianca pade se divertir
acompanhando os aventuras de um macaco esperto, que
adora dangar e foz de fudo para ajudar uma amiga.
Telus eletronicas porecem exercer uma afragéio quase
irresistivel junto s criangas. Antes, 56 a televisdio provaca-
va este fascinio. Hoje, 0s computadores domésticos fam-
bém disputam a preferéncia infanto-juvenil. Cabe aos pais
apenas selecionar os fitulos mais adequados para a faixa
etdria de seus filhos & prontol Os pimpolhes ficam horas

 fio grudados na frente do monitor. E para os adultos dis-

postos a “liberar” o micro para proporcionar um passa-
tempo realmente divertido e inferessante, a sugesféio 6 o
CD-ROM Nanico, 0 Macaco Travesso, fotalmente locali-
zado para o portugués pela BraSoft.

Indicado para usudrios a partir de cinco anos, Nanico, o
Macaco Travesso faz parte da série InferAction Stories (His-
torias de Interagéio), que abusa dos recursos em multimidia
para recriar o habito de se contar histrics. Mesmo crian-
¢as gue ainda ndo sabem ler podem brincar com esfe
CD-ROM, j& que todo o enredo & o explicagdes necessé-
rias para acompanhd-lo sdo narradas. Além de ouvir e
ver as imagens, o pequeno usudirio pode - e deve - explo-
rar os cendrios com 0 mouse e, assim, descobrir uma série
de animagdes bem humorads e colorides.

Hé duos formas de se divertir com as peripécias de Nanico.
Uma delas & simplesmente assistir & histéria completa,
que comega quando o herdi acaba indo parar em um
circo sem querer e, do fugir do picadeiro, encontra Lil,
uma garotinha que estd triste porque perdeu seu skate
novinho em folha. Para ajudd-la, Nanico decide procurar
um emprego para conseguir dinheira ¢ comprar um outro
skate mas acaba se mefendo em vérias enrascadas, até
encontrar uma solugdo muito mais barata & criativa.
Asegunda alienafiva para navegar pele CD-ROMé acessar
a histéria capftulo por capitulo. Neste caso, a arianca pode
ainda parficipar de seis jogos, sempre com trés niveis de
dificuldade e sob ¢ orientagtio atenta do possarinho Clévis.
Alimentar bebés com fartas colheradas de mingau & uma
destos afividades. J& noterreiro musical, a crianca deve iden-
fificar qual animel do coro esté desafinendo e, na padaria,
precisa retirar os bolos do forno antes que se queimem,
Parar avangar n histéria, porém, ndo é necessdrio vencer
nenhum destes desafios, que exercitam o coordenagio
motora e a meméria auditiva e visual. O usudrio mirim pode
repetir coda atividade quantas vezes quiser e, se preferir,
simplesmente deixar para jogar mois forde. Em qualquer
uma doss situagdes, porém, a diverso estd garanfidal

Nilo e os 'istérios
~ do Egifo

"ANIM»;T/S SELVAGENS, TRIEOS AFRICANAS,

VEGETAGAO NATIVA... E MUITO MAIS!

Nilo & a5 Mistérios do Egito cria 0 ambiente de uma excur-
stio real, mos acessivel apenos o alguns poucos estudiosos
ou aventureiros. Guindo por Samia, o usudrio percorre o rio
abordo de uma foluca - uma embarcagdo tipica da porcio
egipcia do Nilo - desde o imenso Lago Vitéria até as dguas
azuis do Mediterriineo, passando pela harragem de Assuan,

amaior do mundo. Dentro do barco, existem alguns insiru-

mentos valicsos para aproveitar ao méximo a longa jorng-
da. No Diirio, o viajante pode anofar suas proprias impres-
sdes elusiré-los com as imagens registrados com a Mdgui-
na Fotogréfica, capaz de capturar fodos os cendrios com
direito até co barulhinho do flash. Para garantir o rota, hd
ainda uma bussola e o mapa complefo do curso do Nilo.
Informagges mais defalhadas, arfigos & videos podem ser
acessados airavés do Controlador de Midia, que contém
tombém um indice dlos assuntos frafados pelo programa. E,
quando esfiver em apuros, o usudrio pods “lustrar” a Lam-
pada Mégica, que explica como funcionam esfes instrumen.
fos e como manobrar o barco.

Para complefar, O Nilo e os Mistérios do Egito ainda
reserva algumas surpresas para o viajonte virtual. No
Templo de Abu Simbel, hd cinco jogos que desafiom o
raciocinio do usudrio, incluindo quebra-cabecas, a cons-
trugtio de frases com os hierdglifos e 0 Jogo de Senet,
uma espécie de gamao criado na época dos farads e
que ainda hoje & praticado no Egito.

Apresentando desenhas animados, histérias em qua-
drinhos e filmes pra ilustrar vérias histérias, o pano
de fundo desta aventura & a formagao de “clubinhos”
de caminhoneiros mirins.

Durante o agfio, além de viajar por ambientes
multicoloridos onde o principal fema & o caminhéo, o usu-
ario fombém pode hancar o curioso & remexer os objefos
por toda a fela, conferindo segredos, animagges e sons
soore ele... pode também entrar num jogo de memérig,
num guebra-cabega ou até mesmo criar o proprio cené-
rio, usando elementos pré-definides como prédios, cer-
cas, estradas e ruas, vegetagtio, onimais € vafculos.

erminador

!
Ecologico

UMA INCRIVEL AVENTURA CUIA MISSA0 €
CONTER UMA ONDA UE CRIMES ECOLOGICOS

Ressurgimento do ardiloso cienfista Jonah Greenstreet,
preso no final de Operaggio Catdstrofe, a primeira aven-
tura da série. Depois de cumprir parte de sua pena,
Greenstreet sai da prisio em liberdade condicional e co-
mega a trabalhar em uma grande corporagdo voliada ao
combate da poluicdo. Em pouco fempo e grages @ sua
indiscutivel geniclidade, Greenstrest chega & presidéncia
desta empresa e “pde suas manguinhas de fora”, com-
provando que seu Unico objefivo é, realmente, dominar o
mundo. Paraisso, ele provoca uma série ce desasres eco-
l6gicos e, astutamente, foz com que paregam ter sido cau-
sados pela Equipe Verde do Team Xireme, um grupo de
ecologistas que usa a meis moderna fecnologia para man-
ter o delicado equilibrio da vida sobre a Terra.

APRENDENDO CIENCIAS SEM ESFORGO

Tanto Greenstreet como os quatro infegrantes da Equipe
Verde sdo representados por atores redis, gue inferagem
com o Usudrio em seqéncias de video ac longo de foda
atrama do Exterminador Ecolégico. Ac jogador, cabe o
papel de solucionar e desvendar o autor das catdstrofes
criados pelo vildo. Seu principal auxiliar & o robd Gaia,
que possui um vasto banco de dados sobre biologia,
fisice e quimica. Utilizando as informagdes fornecidas
por Gaia, o usudrio é capaz de decifrar os enigmas que
irGo levd-lo ao confronto final com Greenstreet,

Como qualquer bom CD-ROM de aventura em terceira
pessoa, o Exterminador Ecolégico fambém exige que o
jogador exercite sua capacidade de observagdo e ex-
plore os vérios ambientes em busca de solugdes. O jogo
possui cinco fases. A primeira fem come cendrio a sede
da Equipe Verde, onde vérios equipamentos “ecologi-
camente correfos” sofreram panes inexplicdveis. Depois
de consertd-los, o usudrio embarca na nave Ecoskimmer
em diredio ao Mar do Norte para conter um vazamento
de pefréleo e salvar a fauna local.

Agora, pra entrar mesmo na aventura, o jogador pode
escolher um trajeto: Agricultura, Combete a Incéndio
e Construgao e seguir por um caminho cheio de sur-
presas onde serd preciso conduzir o caminhéo, abas-
tecer o tanque, trocar as marchas... 6timo pra entreter
0s pequenos e futuros gamemaniacos.




Acumulando suas forgag, o velho Kanja
- mestre na arte de descobrir truques
de videogame - mostra o que guarda na
manga e avisa: “Essa edig¢do da X esta cheia de
truques leqais... e na proxima edicdo estara melhor
ainda... vem chegando novidade”.
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1080° Snowboarding
Largada Rapida -

Pra fazer uma largada répida ou recuperar a
velocidode apds uma queda, simplesmente dé vdrios
toques no analdgico pra frente... isso fard seu
personagem pegor mais impulso e ganhar velocidade
na arrancada.

Pista Secreta: ‘Dragon Cave’

No ‘Match Race', venga as 5 pistas do modo ‘Hard'
para habilitar a pista ‘Dragon Cave',

Pista Secreta: ‘Deadly Fall’

No ‘Match Race, venca as 6 pistas do modo ‘Expert’
para habilitar a pista ‘Deadly Fall’.

Escolha ‘Crystal Boarder’

Escolha qualquer personogem e venga o modo
‘Expert’. Agora, na tela de selegiio de ‘Boarders’,
deixe o cursor sobre ‘Akari’, aperte C€ e depois o
botdio A, Fazendo tudo corretamente, a foto de Akari’
serd frocada pela do ‘Crystol Boarder’ na tela de
selectio de pistos.

Escolha ‘Metal Boarder’

Escolha o personagem ‘Crystal Boarder” e venga o
modo 'Expert’. Agora, na tela de selegdo de
‘Boarders’, deixe o cursor sobre ‘Kensuke', aperte CAv

WINTENDO® i

& depois o boffio A. Fazendo tudo corretamente, o foto
de "Kensuke' serd trocada pela do ‘Metal Boarder’ na
tela de selegdo de pistos.

Escolha “Panda Boarder’

Venca o ‘Time Attack’, ‘Conest' e ‘Trick Atiack’,
completando com boas pontifacdes pra firar TODOS
os recordes com as iniciais ‘EAD". Feito isso, na tela de
selectio de ‘Boarders’, deixe o cursor sobre ‘Roby,
aperte C2 e depois o botdo A. Fazendo tudo
corretamente, o foto de ‘Rob’ serd frocada pela do
‘Panda Boarder' na tela de selecdio de pistas.

Manobras do ‘Panda Boarder”

* 'Back Flip": No ar, aperte R e W no analégico.
* ‘Froni Flip’: No ar, aperte R e 4 no analégico.
* ‘One Foot': No ar, aperte B ¢ W no analdgico.
* 'Panda Tweak Front': No ar, aperte R e gire o
onoldgico no sentido anfi-hordrio, cperie R e €.
* 'Panda Tweak Back”: No ar, aperte R e gire o
analdgico no sentido hordrio, aperie Re .

Escolha ‘Penguin Board’

No modo ‘Training’, faga TODAS as 24 manobras.
Agora, na tela de selegdo de ‘Boards’ (pranchas), deixe
o cursor sobre a ‘Tahoe 151", aperte CV e depois o
bottio A.

Super Batata Games
Sdo Paulo - SP

Game-X

Kanja

Busi-A-Move:

Dance & Rhythm Action _

Escolha ‘Capoeira’

e

Escolha qualquer personagem e termine os e
estdgios do jogo no modo ‘Normal'.

| Escolha ‘Robo-Z*

Escolha qualguer personagem e termine os 12
estdgios do jogo no modo 'Hard'.

Escolha ‘Burger Dog’

Apds pegar ‘Capoeria’ e ‘Robo-Z', escolho ‘Hamm' e
complete 0s 12 estégios no modo ‘Normal.

Escolha ‘Columbo’

Apds pegar ‘Capoeria’ e ‘Robo-Z', escolha ‘Shorty’ e
complete os 12 estégios no modo ‘Normal.

Super Batata Games d
Séo Paulo - SP Dicas l‘o R

W




Bust-A-Move 3

Fase Secreta: ‘Another World’

Natela do fitulo, aonde aparece a mensagem ‘Press
Start', aperte A, €, 9. :

Equipe Zorebas
Caraguatatuba - SP

Christmas Nights

Imagens de Bonus

Yeah! Trate de colocar o CD em seu PC (computador]
& procure pelo diretério ‘EXTRAS".... I6 estdo vérias
imagens bem legais.

Datas Importantes

Entre no reldgio do console e coloque uma dos datas
a sequir pra alferar suas parfidas e arrebentar ng
aveniura.

| Courier Crisis

Area Secreta

Na tela de selegdo do ‘Hood", aperte Z+9.

Movimentos Aéreos

* ‘Table Top': A +L.
o ‘Air 360°"; WX
* ‘Cross Up': W+L.
* ‘Back Flip": W+Y.
* ‘Spread Eagle’: A+Y.

Equipe Gametralhadoras
Macapd - AP

* Ano Novo: (1/1/).

* 1°de Abril: (4/1/).

* Natal: (12/25/ ).

| * Dia dos Namorados: (6/12/ ).

Neve Pirpura

Entre no relégio do console e coloque a data 12/31/
2099 pra ver uma neve pirpura caindo pela fela.

Escolha ‘Reala’

Pra jogar com ‘Reald, o inimigo de Nights', enre no
L relégio do console e coloque a data (4/1/ ). Feito isso,
ao ferminar o estdgio com ‘Reald’, aparecerd uma

1 caixa especial do personagem.

-

Roupas Novas

Conforme a época do ano os personagens ‘Cloris'

D-Xhird

Escolha ‘Venus' e ‘Isanagi’

Termine o jogo normalmente e, no final, vocé
enfrentard contra ‘Venus' e ‘lsanag'... detone-os pra
disponibilizé-los na tela de lutodores.

Escolha ‘Shadow Boy’

Venga tado mundo, ferminando o jogo sem continuar
e, no final, apds derrotar ‘Isanagi’, apareceré o
“Shadow Boy'.... venca-o para disponibilizé-lo na fela

| delutadores.

Escolha “Eiji’

Escolha ‘Shadow Boy” & venga todos sem continuar.
Feito isso, aparecerd ‘Eiji’ - um dos lutadores do
“Toshinden'... venga-o para disponibiliza-lo na tela de
luladores.

‘Elloit’ vestem roupas novas... confira quais so as
datas e lembre-se de que o jogo acompanha o
calenddrio americano:

* Final da Primavera: Roupa Normal.

* Inverno: Roupa Amarela:

* De 1 & 25 de Dezembro: Roupa de Natal.

* De 26 de Dezembro até 6 de Janeiro: Roupa de Ano
Novo.

Enfrente ‘Dr. Robotnic’

Simplesmente encare a parfida escolhendo o porco-
espinho ‘Sonic'. Feito isso, o inimigo passard a ser o
‘Dr. Robenic'... & demais!

Loucuras nas Datas

| * Entre no relgio do console & coloque a data {12/
25/ )... por volta de 12:00 AM o Papai Noel voard

| pelatela.

|+ Enire no relégio do console e coloque a data (1/1/

_)-... por volta de 12:00 AM & neve vai parar de cair.
* Entre no relégio do console durante o Inverno e por
volta de 3:00 PM cairéio doces.

* Entre no reldgio do console durante o Inverno e por
volta de 9:00 PM cairio estrelas.

* Entre no relégio do console durante o Inverno e por
volta de 9:00 AM cairdo luas.

* Enre no reldgio do console durante o Inverno e por
volta de 12:00 PM cairdio confetes porpuros.

* Enire no reldgio do console durante o Inverno e por
volta de 12:00 AM cairo coragges.

* Entre no relégio do console durante o Inverno e por
volta de 6:00 PM cairé a estrela do norte.

Mexendo o Modelo da Fase

Quando estiver olhando sua ‘Link Data’ ou melhor
tempo, use os botes L & R pra mexer no modelo.

Musica Secreta: ‘Dreams Dreams’

Apés acionar as opgdes Nightopian Collection’, entre
em qualquer fase e deixe todos os ‘Nightopians’
felizes... eles comegaréio a cantar a mosica ‘Dreams
Dreams'.

Fique Dormindo

Enguanto estiver controlando ‘Nights' ou ‘Reald’, figue
parado por algum tempo pra que os personagens
peguem no sono e durmam.

Mext__endo no Som

No ‘Karaoke Mode', aperte L ou R pra mexer no som e
melhorar o agito do jogo.

Msicas Instrumentais

Entrando no ‘Karaoke Mode’ o computador pede para
apertar o botdo A... mas se vocé ficar quieto o jogo
prosseguird e pode-se entfio conferir uma versdo foda
instrumental.

Courier Crisis

Fase de Bonus

Todbo ciclista que se preza precisa de algum fempo pra
praticar e freinar suas melhores manobras. .. entéio,
pra correr sem trdfego pelos pistas, arrepiando nos
movimentos, simplesmente aperte L1+R2 na felo de
selegdo de vizinhanca,
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Enemy Zero Madden NFL 98 .,
Cendrio Secrefo: X-Passwords Times e Estadios Secretos
‘Shower Scene’ ~
Pra ajudar vocé na carreira criminal, na fela de Entre na tela de criagéio de jogadores e coloque os
Pra desvendar o ‘Shower Scene’, termine o jogo no selecdo de jogadores, aperte M pra trocar o nome ¢ nomes correspondentes 0os fruquas desejodos. .. o
modo normal e comece uma nova partida na escreva a senha correspondente ao truque desejado: resuliados séo acionados modo ‘Exhibifion’:
dificuldade ‘Hard'. Agora, quando entrar no quarto de
"Laurd’ ('Laura’s Room’), aperte o botdo A para ver o GROOVY - Armas, municéio, armadura, chave. * Time ‘EA Sports”: ORRS HEROES
banha de louraga. WEYHEY - 9999990 pontos (fase completa). * Time Tiburon': LOIN CLOTH
d <] BLOWME - Coordenadas. * Time ‘All Time Stats Leaders': LEADERS
Seguidores do Dr. Xurros Dicas 0 i EATTHIS - Méximo para o ‘Level’ Escolhido. | * Time ‘Madden All Time’: COACH
Salvador - BA Leitor \IVIAN - “San Andreas’ e ‘Liberty City 1 ¢ 2", | * Time ‘All 60°s'; PAC ATTACK
,,4]4\‘-—/_1/"1i FECK - ‘Liberty City 12 2", | * Time ‘All 70's'; STEELCURTAIN
URGE - Todas as Cidades (exceto ‘Vice City 1) * Time ‘All 80's": GOLD RUSH
' CAPRICE - Selegdo de Fases. * Time ‘NFC All Star’; ALOHA
GO’denEy € 007 e CHUFF - Sem Policia. * Time ‘AFC Al Star'; LUAU
TURF - Todas as Cidades. ey * ‘Old Stadium’ em ‘Houston': JETSONS
Voltar Armas MADEMAN - Armas, munigéio, armadura, chave, * 'Old Stadium’ em ‘Clevelond’: DAWGPOUND
selecdo de fases. * 'Old Stadium’ em “Oakland’; SNAKE

Pra voltar a ara, operte ¢ segure A e depois aperle THESHIT - Armas, municdo, armadure, chave, selecgo || ¢ “Old Stadium’ em ‘Tampa Bay': BIG,SOMBRERO

L. se preferi, aperte A+Z simulianeamene. de fases, 99 vidas. + ‘0ld Stodium’ em ‘Mo’ DANDAMAN

. - ) BSTRD - Armas, municéio, armadura, chave, selecéo * REC. Stadium’; OLDDC

Jumes Bond" com 3 Mqos de fases, 99 vidas, coordenadas, méximo para o * Tiburon Sports Complex': SHARKSFIN
"Level’ escolhido. + 'Old West Stadium’; GHOST TOWN

Pra deixar James Bond' com 3 mdos, cerfifique-se que
o frugue da ‘All-Weapons” estd ligodo e vé frocando as
armas até ficar com 2 ‘Lasers', Feito isso, aperte A e,

antes de trocar para o ‘Watch Laser’, aperte Z+A " e€xen ’ ’

rapidamente ¢ depois aperfe e segure Z. Fozendo fudo

WCW Nitro

correfamente, o agente 007 vai ficar segurando um X-Truques
Laser’ e cinda aparecerd outras 2 méos controlando Personugens Secretos
o "Watch Laser’. Pra descolar macefes infernais, aperte ~ (botdo ). {1
Feito isso, aparecerd um menu e i é 56 digitar a Entre no ‘Opfions’ do menu principal ¢ cperte R, R1,
Correr Mais Rapido || senha correspondente ao trugue desejado. | R1,R1,RT, L1, L1, L1, L1, R2, R2, R2, R2,12,12,12,
L2, SELECT. Feito isso, um som diferente serd acionado
Esse aqui 6 um macete 6fimo pra usar no * Invencibilidade: god | para confirmer que o truque enfrou corretamente.
‘MultiPlayer”... pra deixar seus adversdrios pra irds e -+ Atravessar Paredes: noclip Agora, acreditem, hd 48 novos lutadores ‘Wresflers'
correr mais rdpido, fique segurando algum dos botées || * Ama n® 2: give 2 pra escolher... é a maior luta-livre da histéri dos
de ‘Strafe’ (C€ ou C)... mas & preciso compensaro || * Arman® 3: give 3 videogames.
desvio do personagem com 40° no seniido oposto ao || * Arma n° 4: give 5
do botdo de ‘Strafe’ ufilizado. * Energio: give h 999 Troque o Ringue
* Armas/Manas: impulse 9
Equipe Porreta’s X Dicas do * Armas/Manas/ltens: impulse 43 Na tela do menu principal, aperte R1,R2, R1,R2, |
Recife - PE ‘eftor * Virar Ovelha: 14 SELECT. Agore, apertando o SELECT pode-se frocar o
M * Tocha: 23 ringue onde vai rolar a pancedaria... Yeah!
W * Tomo do Poder: impulse 25 : .
0 * Voar: 39 Lutadores Deformados
wor’d ser'es Baseba’!_ 98 * Aumentar ‘Level’; impulse 40
: *“'ﬁs b (| * em: impulse 44 Na fela do menu principal, aperte R2, R2, R2, R2, R2,
Bola Fora! : » Reiniciar: impulse 99 R2, R2, R1, SELECT. Agara, TODOS os "Wrestlers’
== W || Obs: Os truques s6 funcionam na versdo ‘Demo’ esto com a cabeca, pés e méos gigantes. .. uma
No cldssico ‘Homerun Derby’, aperte e segure A\ logo (‘Shareware’) do jogo. it

apds o Pitcher’ langar a bola para o "Hitter”, Isso fard

g ’Fiffher’ ]ong?r a bola MUITO afta e contard como Luis Eduardo F. Morgan Vinicius Aliei Farah Neto }_ [DICAS do ‘
uma “bola fora’. Sdo José do Rio Pardo - SP Sdo Luis - MA Wr
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Opeh Ice

Personagem Secreto

Coloque as inicicis G_H com a data de 31 de Margo

| parajogar com: "Mr. Hockey” do ‘Detroit Red Wings'...
| o cara @ incrivel!

| Modo ‘Debug’

Quake

Na tela da ‘Password’, digite QQAQ QQQQ QAQAQ
QQQQ oté aparecer @ mensagem ‘Incorrect
Password'. Entdo, entre no ‘Options’ e veja que

| aparece uma nova opgdo no alfo. No ‘Debug” pode-
| se ligar invencibilidade, escolha de fases, efc.

Red Asphalt

Carros Grandes

Na tela do menu principal, segure L2+R2 e aperfe 4y,
A, 4. 9,9, 8.Un som diferente confirmard que o
fruque entrou corretamente.

| Carros dos Chefoes

Na telo do menu principal, segure L2 e aperte €, 3, ;

(A M ® % A Un som diferente confirmard que o
trugue entrou corretamente.

Dinheiro Infinito

Na tela do menu principal, sequre L2+R2 e aperte €,

| €2, 29 K0 0,0. Un som diferente confirmard

que o fruque entrou corretamente.

X-Truques

| Aqualquer momento da parfide, para enfrar macetes

sacanas, d& um pause e digite 0s comandos
correspondentes ao fruque desejado:
* Turbo Infinito: Segure R1+R2 e aperte A, €, 2, ¥,

lamex

* Armas Infinitas: Segure R14+R2 e aperté 9, A, €
V. HAOX

* Invencibilidade: Segure R1+R2 e aperte W, ¥, ¥,
0,60

I

Quake

Matar Rapido

Pra eliminar rapidomente seus problemas, ao avistar
um inimigo préximo & dgua, procure acerté-lo de
forma que ele caia nela.... isso mata seu oponente
instanfaneamente.

Modo ‘Nightmare’

No quarto episadio, procure por um foco de 6gua e
entdo caia nele. Agora, andando para a esquerda, o
personagem cairé sobre um barranco com uma porta
por perto. Atravesse a porta & voc verd um local com
ainscrigtio ‘Nightmare'.... enfrando nele o aventura
ficard reclmente diffcil.

Modo ‘Jevons Controls’

| Durante a parida, pause e enfre no menu de opgaes.

Agora, deixe o cursor sobre ‘Customize Control“ e
aperte R, R, L, R, X, Y, Z, X, Y, Z, Feito isso, aparecerd
uma mensagem abaixo do texio do menu de opgdes.

Codigo Maluco

Ligue o jogo e deixe-o rodando oié aparecer o
‘casinha’ da 'Lobotomy’. Entéio, quando aparecer o
sobrado, segure os botdes L e R, apertando em
sequida os comandos: X, Y, Z, A, B, C.

EquiManiécs!
Belo Horizonte - MG

do
5

R-Types

Controle de Velocidade

A qualquer momento da parfida, d& um pause, sequre
L2 e aperte os comandos para:

Aumentar Velocidade: 2, 4, 2, 4 ¥, € ¥, €, 0.
Diminuir Velocidade: 9, A, 2, 4, ¥, €, ¥, € %,

Selectio de Fases e Final
Na tela do fifulo ‘R-Types’, aperte 10 vezes 12 e 10

vezes R2 bem rdpido... feito isso, além de escolher
qualquer fase, pode-se conferir o final da aventura

| infergaldctica,

Streef Fighter
Collection

Escolha ‘Akuma’

Na tela de selegdio de lutadores, deixe o cursor sob
Ry, segure L1 e, depois, aperte R1.

Obs: Esse trugue s6 funciona no CD n® 1 do ‘Street
Fighter [l Turbo'.

Escolha ‘Cammy’ no ‘Versus”

| Venga o Arcade Mode’ com ‘M. Bison' e pegue 1°
| lugar natela de recordes, entrando as iniciais ‘CAM'.
| Agora, deixe o cursor em 'M. Bison’ e segure START

para’Cammy” aparecer.

Obs: Esse truque s6 funciona no CD n® 2 do ‘Street
Fighter Alpha 2 Gold'.

Foto Especial

Primeiro, venca 99 lutas no ‘Versus Mode'. Entdia,
quando o total de vitdrias do 1° ¢ 2° jogador
ultrapassar 9, termine o ‘Arcade Mode' sem perder
nenhum ‘Round'. Feito isso, aparecerd uma imagem
especial com ¢ deliciosa ‘Cammy’,

Obs: Esse fruque sé funciona no CD n° 2 do ‘Street
Fighter Alpha 2 Gold'.

Lutadores Especiais

Entre no Yersus Mode' 2 coloque o cursor sobre
quelquer lutador. Agora, aperte SELECT junto com
algum outro botdo pra alterar o visual do lutador.

Ana Carolina T. de Aguiar
Curitiba/PR

Leifor

Picas do

Wave Race 64

Mais Pontos no “Stunt Mode’

Durante o "Stunt Mode’, apds uma manobra na
rampa, pressione START para pausar o jogo no
momento em que o Jat Ski' focar a dgua. Fazendo
tudo cerfinho o jogo iré marcar pontos extras que
sercio revelados ao cruzor ¢ linha de chegada.
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Seef Fighter
Collection

Escolha ‘Ryu’ no “Street Fighter Zero 2’

Deixe o cursor sobre ‘Ryv’ e aperte START 2 vezes.

Escolha ‘Special Sakura’ no “Street
Fighter Zero 2

Deixe o cursor sobre 'Sakura’ e aperte START 5 vezes.

Escolha ‘Shin Akuma’ no “Street
Fighter Zero 2’

Deixe o cursor sobre Akuma’ e aperte START 5 vezes.

Sele¢dio Runddémica no ‘Street Fighter
Zero 2

Aperte W em ‘Nash’ ou A em ‘Ryv’.

Escolha Personagens Cldssicos no
‘Street Fighter Zero 2’

Aperte START 1 vez sobre qualquer lutador que tenha
uma verso em ‘Super Street Fighter 2'.

Escolha ‘Cammy’ no “Street Fighter
Zero 2’

Termine o jogo usando M. Bison'’ e pegando a
ponfuago mais alta nos recordes. Entdio, quando for
escolher seu nome, escreva ‘CAM’. Agora, a ‘Cammy’
do ‘Marvel Super Heroes vs. Street Fighter” estard
habilitada. Pra escolhé-la, aperte START 3 vezes sobre
‘M. Bison'.

Escolha ‘Akuma’ no “Super Street
Fighter 2 X'

Deixe o cursor sobre ‘Ryu’ e aperte L+R -
simultaneamente.

Escolha ‘Akuma’ de Roupa Nova

Pra escolher uma roupa azul para ‘Akuma’, somente
no modo ‘Versus’, ambos os jogadores precisam
deixar o cursor sobre ‘Ryu’. Entdio, 0 jogador 2 precisa
apertar L+R juntos, depois o jogador 1 aperta L+R
juntos e, novamente, o jogador 2 aperte L+R juntos...
Yeoh!

Yoshi’s Story

Yoshis’ Preto e Branco

Yeah! Além dos dinossauros comuns, existem outros 2
fipos de ‘Yoshi': prefo e branco. Pra controlar os novos
dinos, encontre-os no meio das foses e entdo escolha-
0s na fela de selegfio de personagens... tanto o preto
como o branco gostam de TODAS as frutas do jogo...
use-os pra faturar MUITOS pontos e procure apanhar
apenas | fipo de fruta durante a fase inteira.

Pontuagiio Alta

Para deixar os ‘Yoshis’ bem felizes, além de alimentd-
los, uma pontuagéio ala nas fases aié que NAO &
rvim... entéio, pra faturar MUITOS pontos, NAO
misture os frutas... pegue vérias iguais em seqiéncia
e, quando cair o coragdiozinho do alto da tela, pegue-
o ¢ pule esmagando o chdo pra transformar os
‘ShyGuys' em mais frutinhas... no final, com essa
salada de frutas, sua pontuagdo vai ficar ANIMAL!

Continve Fdcil
Quando perder um dinossauro ou TODOS os “Yoshis',

para NAQ ferminar a aventura, dé um ‘Reset’ no
videogame. Feito isso, quando for iniciar uma nova

| parfida, a Glfima pagina aberta estard a sua
| disposigto e vocé poderd continuar seu caminho até o
| malvado bebé ‘Bowser Koopd'.

Obs: Esse truque NAQ funciona na versdio japonesa.

| Estourar Bolhas sem Ovos

Dé saltos esmagadores (pulo+¥) em cima das

bolhas... assim, mesmo que vocé NAQ tenha oves,
poderd estourar as bolhas e desvendar segredos bem
legais da aventura.

Musica Escondida

Pra escutor uma ‘serenata escondidd’, original do
‘Mario Paint’ do ‘SuperNES', entre no menu do ‘Time
Trial’ e fique esperando. Assim, apés deixar a mUsica
tocar 8 vezes, ela ird parar e uma nova serd acionada.

Andar na Lava

Na fase 2-2, ‘Blargs Pit', jogue normalmente até
chegar ao 1° coraggo. Entdio, pule na cabega de
‘Blarg’, pegue o coragdo e depois tente mirar em
Blarg’.. seria provavel levar um dano e perder uma
vida, mas s pétalas NAO cairéo e ‘Yoshi' poderd
andar pela lava em foda a fase.

Pra mudar a visdo dos pdginas do livro de aventuras
use os boldes C pra girar a fela e os botdes R e Z pra
controlar o ‘Zoon',

Morte Instanitinen

Caso voct seja um suicida e queira matar um de seus
"Yoshis', aperte os hotées Z, L, A, B
simultaneamente.... Ahhh!

Mexendo nas Pdginas
Fi |
Ovos Pequeninos |
|
|
Na fase 4-4, ‘Piranha Groove', deixe que os inimigos
o fagom encolher. Assim, com o Yoshi’ pequenino,
bata no bloco de ovos pra recarregar ‘munigtio’ e
apanhe uns ovinhos maneiros. Feito isso, mesmo
depois de “Yoshi’ crescer, os ovos continuaréio
miudinhos... mas NAO os subestime, pois continuam
com a mesma forga dos grandes!

EquiPimpolhos
Porto Alegre - RS




Super Puzzle Flghfer "
Turbo

Enfrente ‘Dan’

Antes de enirar no estgio 6 vocé precisa cumprir
TODAS as 'misses” a seguir:

1 - Vencer em menos de 1 minuto em 1 ‘Round’.
2 - Conseguir um ‘Super Combo’.

' | 3 - Conseguir 4 ou mais ‘Chains’.

4 - Conseguir no minimo 20 unidades de ‘Power
Gems',

- Enfrente ‘Devilot’

Antes de entrar no estdgio 7 vocé precisa cumprir

| TODAS as 'missées’ o sequir, sem confinuar:
- | 1-Vencer em menos de 1 minuto em 1 ‘Round’.
| 2-Conseguir um "Super Combo’,

3 - Conseguir 4 ou mais ‘Chains’,
4 - Conseguir no minimo 20 unidades de ‘Power
Gems',

Selegiio de Fases

Apés selecionar seu personagem, segure L2, R2,
SELECT e escolna seu "Handicap'. Feito isso, ainda
segure os bofGes, enire 0 comando correspondente &
fose desejoda:

¢ Donovan: @
* Hsien-Ko: %
* Sakura: A

* Akuma: L1

* Devilot: R1

* Morrigan: 4

+ Chun-Li: ¥

* Ryu: €

* Ken: 9

* Dan: Nenhum Botdio

Lode Runner:
The Legend Returns

Vidas Extrus

Apenas dé um ‘pause’ na parfida, aperte START e
depois SELECT+ A, repefindo o truque quantas vezes
quiser,

X-Truques

Durante a partida, sem pausd-lo, aperte os comandos
correspondentes ao truque desejado:

* Pular Fase: R2+@.

| o Volfar Fose: R2+M.
| o Pular 15 Fases: R2+A.
 ° Voltar 15 Fases: R2+%.

| R1, 12, R2, SELECT. Agora, na fela de selegdo de

| SELECT.

o Felicia: B

Critical Depth

Roubando dos Inimigos

Pra sacanear legal com os inimigos, experimente, a
qualquer momento da partida, apertar L1, R1, L1, R1,
A, ¥, €, 4... bem répido. Entrando o truque
corretamente, aparecerd uma mensagem de
confirmaggo.

Armas Infinitas

Primeiro, esvazie TODAS as suas armas. Agora,
durante a partida, aperte L1, R1, LT, R1, 4, ¥, €,
= ... bem répido. Feito isso, note que TODAS as
armas de sew invenidrio estio bem carregadas.

Power Move Pro
Wrestling

Escolha ‘Gorgon’
Na tela do fitulo, aperte L1, L1, 12, R2, R2, R1, A, ¥,
&%, 4. Agora, na tela de selegdo de jogadores, deixe o

cursor sobre Agent Orange’ e aperte SELECT,

Escolha ‘Sallie’
Na tela do fitulo, aperte 4, ¥, €, 9, A, %, 10, @, L1,

jogadores, deixe o cursor sobre 'El Tremblor’ e aperte

Escolha ‘Sparrow’

Na tela do fitulo, aperte @, 9, A, 4, B, €, %8, ¥ %,
V.0, € A A 0,9 Agorg, natela de selegdio de

jogadores, deixe o cursor sobre ‘Commandant’ e
aperte SELECT,

Star Fox 64

Musica Secreta

Apbs Ter acionado o ‘Sound Test’, pegando todas as
medalhas em TODAS as fases no nivel de dificuldade
normal, enire no nimero 44 e aperte 2 vezes o boio
A. Deixe entdo que a misica prossiga e apés um

| tempo ela ird parar - indicando que o fruque deu certo

-. Agora, acionando a msica novamenie, note que

| aparece uma nova versGo da melodia do final da
| aventura... legal!

Wild Arms

Ganhe 255 ltens

Pra faturar 255 itens de cada elemento du lista desse
[0go, $iga os seguintes passos;

1 - Comece uma betalha.

2 - Deixe o 1° herdi (Jack') usando a ‘Heal Berry'.

3 - Deixe 0 2° herdi ('Cecilia’) usando a ‘Heal Berry'.
4 - No Gltimo her6i {'Rudy’), frogue as posigdes da
'Heal Berry" e de um item no inventdrio. Depois,
deixe-0 usando a ‘Heal Berry'.

5 - Venga a batalha e, depois dos prémios, olhe seu
inventdrio. Vo terd 255 unidades do item frocado.

Obs: Lembre-se que & preciso ter apenas 1 unidade
do item para gue ele sejo multiplicado para 255,

Alienigenas Secretos

Vé para as 3 ilhas localizodas & sudeste (¥) do mapa.
Apds 8 & 10 batalhas, aparecerd uma raga de
extraterrestres secrefa... sdo conhecidos como
'Hayokantons'.

Egquipe Pomba Girocédptero Wcas do
Rio de Janeiro - RJ
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Codigos

Especiais

Epidemic
Infinito ‘Brain Destructors” ..
|nfinfoRERE At s
Infinifo ‘Erosion Missiles’
Infinito ‘Float Mines” ..o
Infinito HP” 1o

800a7eb403e7

.. 800a7eb603e7
... 800a7e5203e8

PlayStation

Infinite ‘Machinegun Ammo’ e 80007060367
Infinito Napalm’ ........... .. 800a7eb003e7
INFiNHE 'SP’ .ot s 80072560368
Infinito ‘Splosher Arrows . ... v +oonee 80007e0e03e7
Infinifo “Veda Missifes ... 80007eac03e7
Laser NUNCO AGUECE .. ccciceoievecvs s 8000769400c8
Excalibur 2555 PlayStation

Energia Infinita ... .. 801222¢81000

Felonyll-79 *Runabour
Danos Infinitos .. 80090e640000
B Rl e 80070690001
... HEEe s 800706900001

‘Diablo’ . 80070bbc0001
DI ... 80070ba0000]
HSE e oo 80070640001
Formula 1"... ceoner 8007060001
‘Garboge Truck’ . .. 80070bd40001

... 50070bb80001
.. 800706880001

.. 800705940001 -

800706840001
.. 800706b40001
... 800706600007
<o 800706480001
.. 80070bd00001
. 80070b<80001

“Tonk’

Viper' . 80070bc00001
R TR
FIFA 96 PlayStation
Tempallnfiniotiec o 80016¢c00000

... 80016¢¢2000a

Time 1 Sempre Marca 10 .. i
... 80016cd40000

Time 2 Sempre Marca 10 ..

FIFA: Road To WorM Cup 98

‘Edit Points’ Infinitos

PlayStation
... 800619400000
.... 800619420000

Fighting Force PlayStation
Corregar ‘Special AHACkS" oo oo, 4009301 61
... 8002413c0000

... 8002413e0000

Gex: Enter The Gecko PlayStaffonE
Tedos os Controles Remofos ... ..., .. 8009755¢0707
.. 8009755¢0707

PlayStation

... 800975600707
... 800975620707
800975640707
... 800975660707
...... 00975680707
... 800975720300
... 800975740707

. 800975801

... 8009758201

-... B0097 5841

... 800975861100
Energia Infinifa v..o.c.cocovniiosisc . 800953140004
Middsininiios e 800953100063
fempollnfintel e Bl ... 40140c881500

.. 80140c881520

Jogadord Morca i . 16060020009
Jogador 2Morca 0., 16060020000
NBA Live 97 Saturn
Master Code’ ottt 160009146305
‘Master Code” ... ... b60028000000
Time da Casa Marca 0 .. < 160940760000
Time Visitante Marco 0 .. e 160941760000
Maxima ‘Defensive Awareness” ... L 1608372600/
Maximo ‘Defensive Rebounds’ .. ... .. ... 160836c600f
Maximo ‘Offensive Awareness’ i . 1608370600

... 16083606001
.. 16083606001
... 1608368600
“““““ 1608370600

Maxime ‘Offensive Rebounds” .
Maximo *3-Poinfers’ ... ...
Maximo ‘Blocking’ ....... S

Maximo ‘Drbbling’ .. ........ccco i s

. 4013648c1500  Maximo Dunking’ oo o 16083646001
... 80136481520 Méximo Fatigue’ .. .. 160835c400#
..... <o d014ddb01500 Maximo ‘Field Gools” ..o ... 1608352600
........... 8014ddb01520 Moximo Free Thiows’ .ol ... 1608362600
.............. .d01371141500 Maximo Jumping” ..... ... 1608378600f
... 801371141520 Maximo ‘Passing” . e 16083666001
- Maximo ‘Quickness’ .. .. 16083746001
Herc's Adventures PlayStation,  tasino ‘ShotRonge’ ... 15083726007
Infinitas “Keys' /U1 oo, 800c40300009.  Meximo Speed o 608374600
Infinitos ‘Lightning Bolts’ / J1 800c40i00009  Mcwimo ‘Stealing’ . .. 16083666001
Dinheiro Infinito /1 e, . 800c40e80063 Maximo ‘Strength’ .. 1608376006
Infinitos ‘Spears” / J1 800c4af60063
Ray Gun'/ J1 ..800c4n06001e ML 97 Saturn
Infinitos ‘Endurance” o 800cd0ed00be  Time da CosoMarca 0 .ol 16095A840000
S .o 800c40e6000s Time de Casa Marca (.. .. 160954960000
Energio Infinifa / )1 .. 800c40e0000e ‘
: NFL Qmmerburk Club_ Saturn
Hexen \BlOYSIalon. oo Code .. . (60009242305
Todas 05 Chaves ... 800e7do0Hf ‘Master Code’ . it .. b60028000000
AT BAIOS oo 8007040001 Jogador 2 Marcq O . 1603ec540000
AmasiBtrasiE el L e e 80027080001
At Armor Closs’ ..o .. 800e7c7:01:0  Norse By Norsewest _ Saturn
Infinitos ‘Blue Mana’ .................. .. 800e7dc000c8  “Master Code” . . 18000914305
Infinitos ‘Green Mana’ ... 80027 dc00c8 ‘Master Code” ... ; b60023000000
Energia Infinita p/ Erk’ ...... .. 160736720003
NBA Action Safurn.  Energionfinitop/ Baleog . . . 160736940003
Time Visitante Marca 0 oo, 160849000000 Energic Infinitorp/ Olal” . b Lo 160730060003
NBA Jam Extreme Saturn  Pandemonivm Saturn
Time.Visitante Marca 0 ..vo.vvevvos oo s 160264400000 Master Code’ ...ttt oo . 16000974305
Turbo Infinito / J1 ...... .. 16000b6a00ff ‘Moster Cade’ ....... ... b60028000000
Turbo lnfinito /J2 ..o, 1600056006 Creditos Infinifos ... 16066068 0302
Tourbo Infinifo /I3 oo 16000042008 Energia Infinilo 16066060 0200
Turbo Ifnito /4 oo 16000€2600
Panzer Dragoon i Zwet Saturn
NBA Jam: 5 WoyShot o . 160733520200
Tournament Edition Saturn 3oy Shor ... 160733520100
‘Master Code’ .. mii i 16000914305 ‘Graviton Shot'...... ..... . . 1607335¢0600
‘Master Code’ ... cvervenrs s e, D60028000000 idomingShofesiias (o e e .. 1607335¢0500
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Primal Rage Saturn
Erergin.Infintfal/ 1 s 160190300000
Energia Infinita /J1 ... <o 160191980000
Energia Infinita /12 .. .. 16019a4c0000
. 160f90ce0000

- Aerofighters Assault

*Sonic Wings ‘Nmfendn 641
Infinitos ‘Chaffs’... 5
Infinitos “Special Weapons' ..................................... 80274420002
Avides Secratosile Sie i il 8127 ccechit
Cruis'n USA Nintendo 64
Semare 1° Luger: 801502260001
Tempo Infinito .. i R LB R
Codigos p/ Versao l.l ,

- Sempre 1° Lugor 801503460001

- Tempo Infinito ...... i 801500680095
Codigos p/ Versdo 1.2 :
Sempreligaraeie e s al et ... 801502560001

.- Tempo Afimfio i P i ... 801509740095
NBA In The Zone 98 Nintendo 64

Time Visitante Marca § ..... 8013c2630000
Time Visitonte Marca 150 ..o oo, 8013¢2030096
Time da Casa Morce 0 .. 80132610000

Time da Casa Marea 150 ... 8013c2510094
 Quake Nintendo 64
Municaoaliniie it e e 8016302d0064
.. 801630210064

.. 801630310064

801630330064

. 801639eh0071

M0 DEDUG ..ottt nsssnnennne- 8006420007
Rampage: World Tour N' n éﬁdo 64
*‘19rqc]mn|b Fhelasile cin s o i 001860064
800br0380364

... 800bfc040064

Robotron Nintendo 64
Vidosdnfaas A0 80095100009
Snowboard Kids Nintendo 64
Dinheiro Infinite ... .. 801222e6c350

401222880000
... 501222880009

Wave Race 64

Corrzsé no 'GQKIE"C"‘SV" ST O e e

10010

i a0] 5493 Uiy
<o 8012770020
... 801¢h0a30063

s 801298300
... 801270000

Pader Maximo £ 42 |, s s i B0 e 2dealliG
(odlgos 78 Versao l' I

Uebiam s S 80129310000

Nintendo 64:

801c2¢2300#
801c2bfe00f
801c2a670005
... 80120610000

Tempo Infinita de Curso ...cv.er..
Tempo Infinito no ‘Stunt Mode” ...
Podee Masimo il
Sem Contagem de Erros
‘Turbo Boost” Automafico ...

.. 80120670020

Super Velocidode ........... 80120670020

Poder Maximo /12 ........ 801c308a0005
WCW vs. NWO: World Tour ~ Nintendo 64
Personagens SECralos: .. m wessiscissiistisseisseennenne 8006066500f

... 800 6ef0000
.. 800108010064

Tempo Infinito
Kgximo Spirit’ / J1 ..
Sem “Spinit’ f ]

80008010000

Méximo ‘Spirit' / J2 80010ba10064
Sem “Spirit" /12 ....... or.. 8000510000
Bostao de Aluminio /J1. .. 81011200000
............. .. 80011220000
800f080a0064
Taco,ce ‘Beseball il ol Sl m dims 810f1c200101
.. 80011220000

.... 800f080a0064

Cader ta /4l 81011200202

oo, 8001220000
<o 800108000024
.. 81011200303
80011220000
<o 800108000024
s 810f1¢400000
e 80011420001
... 80010baa0044
81011400101
oo 800f1¢420001
.. 800106aa0044

. 81081 ¢400202
.. 8001420007
... 800i0baal024
81011400303
.. 8001420001
.. 800i0b0a0024
81071c600000
.. 800f1¢620002

800f0f4a0064

... 810f1¢600107

................ e e R0 420007
s BO0M0H40064
.. 810f1c600202

.. 8001420002
... 800101400024
Parnaide Meso /13 i 810812800303
. 80011620002

... 800101400024

81011800000
.. 8001820003
800f12ea0064
8101800101
.. 80071820003
e 80012200064
e B10F1c800202
... B00f1c820003
... 80012=00024
.. 810f1¢800303
.. 8001820003

Perng de Mesa /11

Cuce’ra id

e e e e O P LA
Codigos p/ Versao 1.1 :
o T OO . 0013 A 1110
Mdximo ‘Spirit' / 11 . .. 800f08310064
Sem ‘Spirit’ /J1 ... ... 800f08310000
Mdiximo ‘Spirit' / 12 . .... 800f0bd10064
Sem “Spitit /12 coccocicicirne e annns 800f0bd 10000
MAXimo Spirit’ £ I3 +vvvvvvvvesmsivissnsisissenis oo S00F0F710064

Sem “Spirif" /13 ........ 80010710000
Maximo ‘Spirit’ / 14 . .. 800F 3110064
Sem Spirif’ / 14 ....... ... 800F13110000
Bostto de Aluminio /J1 ooivvovvevers e 810F1¢500000
seenees 800F1520000

... 800108300064

Taco de Baseball / J1 oocoooovv . 810816500701

s 80012520000
cernn. 80008300064
oo 81001¢500202
... 800R¢520000
... 80008340024
e 810016500303
... B00R 520000
... B0Cf083a0024
... 810R1¢700000
80001¢720001
e e e O DL
Taco de ‘Boseball /12 .. .. 81071¢700101
.... 80011720001
.... B00f0bda044
o 810M 700202
80011720001
... 800f0bda0024
v 81017000303
... 80041¢720001
oo, 800f0bea0024
< 810116900000
... 80011920002
e e BORHfG0084
Tocode ‘Baseball /I3 oo 8101900107
... 80011920002
.... 8000700044
. 810819000202
800¢1c920002
.. 800070024
.. 81012000303
... 80011920002
800701760024
e 8100600000
o, 800i1cb20003
... 80011310044
.. 8101¢s0010]
800f1cb20003
... 800f131c0044
. 81081¢600202
.. 800116520003
...................................... 80:"'"”31

Bosiao de Aluminio / 12

Coprgidden ot -

Perna:de Mesaf 325

Bastio de Aluminio / J3

Cadeira /4 ...

Perno de Meso / 14

LEGENDA
Jogador 1 - J1
Jogador 2 - J2
Botao GS - GS




OH, OH/ CORRIDA
ERRADA, NE?

i

JJJJ)J J f JJJDJJU

THE REAL DRIVING SIMULATIO

E ANTES DE CORRER, E NECESSARIO
| TER CREDITO PRA COMPRAR UM CARRO!

VOCE VAl TER MUITAS
OPCOES EM PISTAS,
E... E... HA...

CASCALHO! (€
\ TS ZERADO! |

E ALEM DE TUDO, VOCE AINDA
PODE EQUIPAR A CARANGA, E
ATE LAVA-LA!

SO MEL! €
/ ACHE| QUE EU TAVA

PRECISANDO DE UM
INCREMENTO, E...

TA OLHANDO O
QUE? A GRANA TAVA
CURTA, P&/

MUITA PERFEIGAO PROMETE .- INCLUSIVE O y
ESSE JOGO. MUITAS COISAS NOVO CODIGO DE DESLEIXO, HEIM
PROXIMAS DA REALIDADE... TRANSITO/ CIDADAO?

CINTO, SEM PARA
BRISA, CAPACETE
BREGA, BLA, BLA,
BLA, BLA...

Al! NO ATARI
NAO TINHA
ISSO...




- 700 i o 14
MW POINT
< AL T i

GANI E X e s 3,50 cada
GX10. Gxz20d GX30 GX40 GX50 GXed
GX700 GX8d Gxed GX100 GXxi110 GX120
GX130  GX140 GX150 GX160 GX170 GX180
GX1e0 GXz00 GX210

NOME:

ENDERECO:

TEL.: CEP:

CIDADE: ESTADO:

Envie cheque nominal & TRAMA EDITORIAL LTDA. no valor fotal do
pedido, para CAIXA POSTAL 19113 - CEP 04505-970 - SAO, PAULO - SP

& vocé receberd em sua casa sem despesas de correio,

Yejs quals joges wi]
P i

Xouax 1TvA

S

* A 1° revista de games com site do Brasil

= A revista que mais dd dicas em fodo 0 mundo
* Toneladas de golpes especiais

* Recordes dos leifores

* Ranking dos melhores jogos




BENEFIClo

A YOLTA DO ACESSO FREE TIME
NAS VERSOES MENSAL E SEMESTRAL.

ASSINATURA DIET COM 10 HORAS DE
ACESSO POR UM PRECO IMBATIVEL.

PROJETO STI NOTA 10 COM TODOS
OS SERVICOS QUE YOCE ESPERA
DO SEU PROVEDOR.

FREE Tippe

F'?gﬁn,wg sé ’\/

20 = Ag

= OPCJO/,,,SE 7
$"50(~}OD;“"(\94( g

Rg ]So.b

5 DIAS DE ACESSO FREE
EXPERIMENTAL.

KIT DE ACESSO GIiATU]TO_COM CD STI
INA SUA CASA E INSCRIGAO GRATIS.

ESPACO DE ATE 1 MEGA PARA
VOCE TER © SEU SITE NA INTERNET.

O SUPORTE MAIS EFICIENTE DO MERCADO.

AGORA COM OTIMA QUALIDADE DE
CONEXAO COM 14 MEGABITS.

RELACAO USUARIO/LINHA DE 15 PESSOAS.
ATE 10 E-MAILS DIFERENTES NA MESMA CONTA,

RELACAO ABERTA USUARIQ/EMPRESA.

hﬁp:/www.s’ri.com.br

FACA JA SUA ASSINATURA: 3 s
 0800-557784! 12Tl
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