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Essa edicdo @ quente... direto do
inferno, nosso piloto, Kapeta, dd dicas
matadoras pra arregacar em Doom
64... vocé terd de rezar MUITO pra
sobreviver. Na porrada, também
descolamos: Soul Blade, muito animal;
Toh Shin Den 3, lotado de persona-
gens; Blast Corps, destruindo tudo
pela frente; Star Gladiator, primeira
pancadaria poligonal da Capcom e
muito mais...

Ah! Pra quem estd a fim de ficar X
vezes mais informados que os outros, o
Game X-Press revela segredos sobre os
proximos videogames € [0gos que

A

estdo em desenvolvimento e, como
sempre, fraz as melhores fofocas,
fotos inéditas, curiosidades e loucuras
do mundo dos games.

Dicas? Truques? Golpes? Bom, vocé

G sabe que o X-TRICKS é a MAIOR e
MELHOR secdo do Brasil... as
concorrentes nem chegam perto.
Hum! Vocé quer saber quem ganhou
a promogdo, né¢ Entdo é so cruzar os
dedos e dar uma olhada na pagina
41... |a pra a proxima edicdo, a X
prepara a MAIOR e mais GOSTOSA
Promog@o de games do Brasil...
espere pra ver!

* Nintendo

GamePro ...
Game Fan ...

................ www.game-x.com.br
........................ www.nuke.com
................... WWW.gAMEPro.com
................... www.gametan.com
Utra GamePlayers ................ www.ultragp.com
Next Generation .... www.next-generation.com
.................. www.nintendo.com
........................ WWW.Sega.com
........................ WWW.SONY.Com

................... www.tectoy.com.br
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Os enderecos que ndo possuem ® no comeco
s@o de revistas especializadas.
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Pra registrar sua marca no ranking dos Xmaniacos, mande uma foto ou fita cassete

com a imagem do resultado e anote num papel o seu "recorde".

* Para uma boa foto, deixe a luz desligada e néao use “flash”.

Jogo

Crash Bandicoot
Earthworm Jim - SE
Resident Evil

Shadows Of The Empire
Super Mario 64

Super Mario Kart

Street Fighter Alpha
Street Fighter Alpha 2
Street Fighter Alpha 2
Sonic The Hedgerog
Sonic The Hedgerog 2
The Legend Of Zelda lli
TMNT IV - Turtles in Time
Twisted Metal

Zeo Power Rangers Pinball

Console

PSX
Sega CD
PSX
N64
N64
SNES
Saturn
Saturn
PSX
Mega
Mega
SNES
SNES
PSX
PSX

Aqui estao os 10 melhores jogos seqgundo a equipe de redacao da X
e também os preferidos dos leitores que mandam suas fichinhas.

Recorde

T/ 26 Gemas
T
T/ 1:25:55 / Sem gravar
T/ 0:59:05
T/ 120 % / 2054 moedas
1:02:50
9.999.999
999999
9.999.999
1/9.999.990
T/1.578.900
T/20% /Sem gravar
9.999
T
6.586.545.000

Jogador
Marcelo Hakato
Jarbas Hermes de Souza Junior
Vilmar Flér Ribeiro
Jedi Kinght Team
Paulo Nei Cruz Filho
Felipe M. T. Prado
Seguidores do Dr. Xurros
Seguidores do Dr. Xurros
Seguidores do Dr. Xurros
André Valdo Ferri
Jarbas Hermes de Souza Junior
Seguidores do Dr. Xurros
Super Batata Games
Marcelo H. Bosco
Super Batata Games

Meses
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OBS - O “T" indica que o game foi terminado. O recorde de Super Mario Kart (SNES) é o da pista “Mario Circuit 1”.

@® Mantendo
© Subindo

I Descendo

7 7
X-Ten (Revista) X-Ten (Leitores)
Jogo Console Meses Jogo Console Meses
‘1 . Super Mario 64 Né64 8 (O ||1. DonkeyKong Country 3 SNES 5 #
2. Final Fantasy VI PSX 3 & [|2. Sonic 3D Blast Multi Sys 4 4
3. X-Men vs. Street Fighter Arcade 2 @ ||3. Super Mario 64 Né64 8 B
|4. Virtua Fighter 3 Arcade 2 1@ |[|4. X-Men vs. Street Fighter Arcade 2 %
5. Sonic 3D Blast Multi Sys 4 § [|5. World Wide Soccer 97 Saturn 2 %
6. Tomb Raider Multi Sys 4 [ ||6. Virtua Fighter 3 Arcade 2 %
7. Turok - Dinosaur Hunter N64 2 @ ||7. Mortal Kombat Trilogy Multi Sys 53
8. Street Fighter 3 Arcade 1 @& |18. Killer Instinct Gold Né64 4 3
9. Mario Kart 64 Né64 4 {J ||9. StreetFighter 3 Arcade 1 %
10. C&C - Red Alert P 2  |[10. Super Star Soccer 64 Né64 1 %
OBS - O “Multi Sys” indica game encontrado em vdrios consoles diferentes.
R
£ - ‘ Ficha X-Ten
EXVIE SUA FICHA™
: Jogo Console
£ PARTICIPE! |}
: 3
i 4.
- = = | Pra participar do X-Ten da X 5
\ w%}ﬁ “* N e dar cotacdo pra seus games | 6.
CEP: w g preferidos, vocé s6 precisa g
- <+ N preencher a ficha ao lado e o
. = .= = enviar pra nosso enderego. 10.




Fiquei MUITO feliz em saber que a X
passara a publicar CLASSIFICADOS dos
leitores, sempre gostei desse tipo de
secao. Ah! Mas tenho uma duvida...
posso enviar o “anuncio” via Internet?

Paulo de Andradas
Juiz de Fora - MG

X - Claro! Quem estiver a fim de anunciar
nos CLASSIFICADOS pode enviar sua
“mensagem” da maneira que preferir:
carta, telegrama, e-mail, pombo-correio...

nds estamos SEMPRE frabalhando pra vocé
- na Internet, 24 horas, TODOS os dias.

Adoro o PSX! Disparado, o melhor 32-
Bits! No entanto, acho mancada nao
estar “representado” no Brasil:

* Por que a Sony do Brasil NAO quer trozer?
* Eles perdem alguma coisa?

* Quando sai 0 novo canhdo-laser do PSX?
* CDs piratas estragam o console?

* Por que os piratas sao mais baratos?

Valdir Alves Bonatti
Sao Paulo - SP

X - Td com dividas, garotdo? Pode deixar
com a X! :

* A empresa diz NAO fer inferesse.

» NAO! Poderiam faturar MUITA grana.

* Acabando o estoque atual - previsto pra

junho nos EUA.

* NAO estragam nadal

* NAO pagam impostos, NAO tem
manual, NAO_ fem garantia e suas
fabricantes NAQ sGo empresas regularizo-
das. As empresas oficiais (Acclaim, Sega,
Nintendo...) perdem até 25% do
faturamento com os piratas.

TEO GEO (1

E ai, camaradas da X? Tudo bem? Estou
com uma “coisa” cutucando minha cabeca
e queria quer me tirassem umas duvidas:

* Apos lancar o Neo Geo 64, a SNK conti-
nuara a soltar jogos para o console atual?
* O 64-Bits rodara jogos poligonais?

* Quanto custardo o console e os games?

Robson dos Santos Caldas
Tangard da Serra - MT

X - A empresa NAO soltou muita fofoca
sobre 0 novo aparelho, mas:

* Sim, durante um “tempo”, sairdo games
pra Neo Geo CD.

* Sim! Um dos primeiros é Samurai
Shodown 64 - todo poligonall

* Hum! NAO sabemos!

Visitei o site da X! Tem musiquinha,
fundos de tela, noficias, dicas... mas
NAO gostei! Achei tudo meio vazio -
tinha que ser “entupido” como
revista. Pra ficar mais legal! Fagam uma
home page feito a da Nintendo - ela é

Na X tem de tudo!
Leitores legais,
leitores brigoes,
leitores choroes,
leitoras gostosas...
hummm!!!

lotada de coisas!

Carlos Biongo Madureira
Governador Valadares - MG

X ¢ Valeu pelo puxéo na orelha, “Madu”!
Estamos reformulando o site e, logo,
estaremos ficando mais entupidos. No
inicio, fizemos um site “leve” pra que os
leitores NAQ ficassem esperando um
tempdo até a pdgina se formar, efc... mas
dai, vocé - e tantos outros Xmaniacos -
comecaram a mandar cartas e e-mails
pedindo pra entupir nosso “Planet”.
Agora, atendendo a pedidos, estaremos
"lotando” nossa home page.

E-=DqA1] BiFie

Seus “maricas” da X... estou mandando
essa carta pra ver se voces se mancam
e respondem meu “e-mail”. Eu e mais
TRES amigos j@ mandamos mensagens
pra X via Internet mas, s6 DOIS tiveram
respostas... cadé nosso retorno?

Guilherme Pipari Rei
Manaus - PA

X - Calma, King Guilherme! Recebemos
“e-mails” de tudo quanto é canto do Brasil
e até EUA (tem OITO Xmaniacos por 1d)...
NAO d pra responder a TODOS que nos
enviam mensagens... mas, pra tentar
resolver o problema, nosso piloto, Kapeta,
passard a ficar com exclusividade de olho
nas mensagens da Internet.



saTuRy &
GAME-X

Tenho o Saturn nacional e um Net Link
dos States... apos me “filiar” ao prove-
dor da Tec Toy comecei a acessar sites
que meus amigos indicaram... estou
com umas dUvidas sobre o acessorio:

* Posso acessar o site da X usando o Net Link?
* Onde gravarei as musiquinhas, fotos
e fundos de tela dos sites?

Vander Mica Huarato
Sao Paulo - SP

X - Meu caro Vander, com o Net Link vocé
pode acessar qualquer site da Infernet... s6
NAQ temos certeza se poderd ver todos os
“efeitos” e recursos de tela disponiveis.
Agora, cara, NAO dé pra puxar (fazer um
download) nas fotos, fundos de tela, efc... 0
Net Link ndo possui uma meméria pra fazer
o armazenamento dessas informacoes.

X E coodl

To cansado de ver leitores puxando o
saco de voceés: revista bonitinha pra cq,
pilotos gracinhas pra ld... muito nhém,
nhém, nhém! Caiomnareal: a X é
magrinha pra caramba... a SGP é que é
legal - quase 80 pdginas e custa 50
centavos a mais.

Andreé Pegori
Sao Paulo - SP

X - Oops! Calminha, caral Té cerfo... nossa
revista € magrinha e a SGP é bem legall
Agora, responda com sinceridade, entre
TODAS as edicoes de games do pais:

* Qual tem as MAIORES e MELHORES
secoes de dicas e golpes?

* Qual dé mais espaco s fofocas do
mundo dos games?

* Qual fem ranking da revista e dos
leitores para os melhores jogos?

* Qual a Unica que dd recordes?

* Qual o Unica com “site” e “e-mail” nat Infemet?
* Qual a Onica com capo

computadorizada em 3D?

OBS - A reposta esta na sua frente!

Lo

Leonardo E. Zambonini

Sao Paulo - SP

Paulo Henrigque Miranda Silveira

Belo Horizonte - MG

Bruno Somma Bechieli
Barueri - SP

Rogério Luiz da Silva

Sao Paulo - SP

Walmir da Silva Santos
Guarulhos - SP

Marcio Henrigue Santos Queiroz
lara - SP

Hygou Aradujo Lial
Brasilia - DF

Pra dar sugestées, fazer criticas, contar
piadas, encher nossa orelha ou ficar de
bobeira, envie seu “E-Mail” pra gente:

game-x@game-x.com.br

OBS - Nao esqueca de colocar a
cidade e estado onde mora!

Revista G AM £ BRASIL
gl E-X =

IXa Postal: 19113

CEP: 04505.97
Sédo Paulo - gp

Os desenhos devem ter seu nome,
cidade e estados escritos atrds. Dare-
mos preferéncias aqueles que chega-

rem coloridos & redacdo.




D'Artagnan,

nosso mosqueteiro,

traz noticias bem

QUENTES!

‘ s .1
As fofocas, os segredos,

a verdade sobre o mundo
dos games... s6 a X dd!

Samurai Shodown 64 traz os samurais
mais sanguindrios do mundo dos
games para a 3¢ dimensdo... se
liguem na qualidade dos personagens
e cendrios... du KCT!

A SNK comega a soltar seus coelhos da
LR , v %  manga e divulga mais fotos de segredos

v W‘““\“‘ g,,gi:.m%w*“& | | ~ nos 64-Bits... as primeiras vitimas 50 03
PR i concorrentes que, upuvurpdos, fero tfle
sere e SR NS O T encarar j0gos animais.

' ' Na edicdo passada demos uma prévia de
Samurai Shodown 64... agora, mais
definido, trazemos novas fotos INEDITAS e
mostramos o poder da nova fera... qual é
o preco dessa maravilha, SNK?

Ha efeitos de névoa, foco e
transparéncia nos graficos.



O escritor britanico Aldous Huxley,
nascido no inicio do século, foi quem

Depois de entrar no mercado chutando @ atual PSX, trard CD-ROM de OITO prEero wiegiue deicrevelu oque
Sega pra baixo e batendo de frente coma  velocidades, terd mais recursos que o Né4 El?nhE{LEH'IDS hoje como “Realidade
Nintendo... a grande Sony dd sua nova e vird com um controle analdgico DU- Virtual”. Durante sua adolescéncia ele
cartada. Por enquanto, o Natal de 98 éa PLO... se suportard DVDs também, que0 ficou cego... pus?ﬁmdo e
data para a chegada do PlayStation 2 ninguém sabel |r)tﬁressnr pelo mundo “irreal e imagina-
(nome provisorio). O controle duplo - a Unica cerfeza sobre o "°| e bolando a'al ‘ft“ RV";

Diferente do “novo” PSX que serd langado  console - fraz um direcional normal e An! Mas a tecnologia esta cada vez -
em breve - apenas mais barato e “ajeita-  DOIS outros analégicos, revolucionando  [EAe rqpldu e, 0 que segundo o _":"'Qtes
do” por dentro - o PlayStation 2 é uma ainda mais os movimentos e possibilida- chegrunu entre 400 e 500 anos, ja e
nova plataforma. Segundo os espides des dos jogadores. Ahl Como no “Rumble possivel nios‘dms de hoje. !
gamemaniacos mais bem cotados do Pak” do N64, o controle poderd tremer - e Outra curiosidade stobre O Caru @ que,
mundo, o console terd 64-Bits (alguns nem gastard pilhas... uma maravilha! pra festar suas teorias, se drogava com

. : : !
arriscam 128), rodard TODOS os jogos do 5D e mescalina... ta louco, meu!

‘ _ 4 i Pois €, agora virou moda! Depois de
Virtua Cop 2 saiv pra Saturn e NAO pra RN ARSI Sl s Mario, Double Dragon, Street Fighter e

SNES, como publicado na X n® 10. E’IE'h?F - ncll Cj‘*e,g‘;'”“ Ilndljs’rjric:. ?C)f' . Mortal Kombat... chegou a nova safra de
, : Prass: omércio, pelo Juri Popular e Juri Oficia - |

Jana ?d:;uo 1, qofum‘ed)(ﬁress.bt{ s Cuncursz il ‘Aeurld 9% games que deve pintar nos cinemas.

materid o M2 saiu comida’; tambem , o Agora, mais bem produzidos, |& estdo em

saiv que Blast Corps aceitaria o “Jolt Pak” Parﬂbens pra eles e, com muito suor e fase de negociacdo e adaptacdo: Morfal

T O R G o: C eR l chibatadas, tomara que nos da X fambém Kombat 2, ainda com os seqredos

0 acessorio pra tremer o confrole doN64 [ TEUIHGH guardados; Resident Evil, produzido por

a1 1y = ‘
se chamara “Rumble Pak”. Agora... o uma empresa alema; Tekken: The Movie,

pior _mfflﬂﬂﬂdﬂ_! Em Street 3, SF-:U‘H eo seguindo a linha Toy Story - todo por
brasileiro - NAO a mulata deliciosa! computador - da prépria Namco; Final

de capoeira daqui, € dﬂ'Afl'iCﬂ- rio do primeiro projeto da Squaresoft para
Ah! No X-Flash: quem jogou Space os cinemas (tudo em SGlI)...

Jam foi o piloto Tafd...NAO o Trabuco. ,

O game do Incrivel Hulk saiu também ' N\ V7

Elena, apesar de baseada numa lutadora Fantasy: The Dream, titulo ainda proviso-
CLTCHINCE A CECEICR R B No fim do ano, nos States, deve ser

Wide Soccer 97 | foi lancado no lancada a série de “desenhos” com a 4% :
Japao - como Victory Goal 96. turma de Donkey Kong. Segundo as Home Page: 7 \ \
O piloto Agente X jogou Turok e divulgacoes, o seriado é feito com http://www.game-x.com.br
Contra. Ja Final Fantasy 7, ficou nas “animag@o computadorizada” e trard
pequenas maos de Tafu. NOVOs amigos ao macacdo.

E-mail:
game-x@game-x.com.br




Apds torrar 110 MILHOES de verdinhas na
compra da tecnologia M2, a Panasonic
francou seus técnicos num cofre, NAO
revelando quase nada sobre seu projeto.
O novo sistema, em desenvolvimento,
deverd ser mostrado em breve. “Dizem”
que é mais poderoso que o N64 e que, a
Panasonic entrard “pra valer” nos games.
Bem mais agressiva e solida, a empresa
quer trazer muifos |0gos e precos competi-
fivos. As especificacdes do console ndo
foram reveladas mas, terd 64-Bits, rodard
CDs e pode mostrar DOZE vezes mais
poligonos que o PlayStation... UAU!

Atencdo, estrategistas do mundo, a Eidos -
que fez Tomb Raider - esté langando
“Conquest Earth”. Seguindo a mania, traz
graficos defalhados, varias novidades,
instalacdes, veiculos e estratégia de
qualidade. No jogo, vocé escolhe entre o
lado dos ETs ou humanos... entrando
numa guerra de aniquilacdo geral entre as
ragas. Por enquanto, sai pra PC mas,
futuramente, deve pintar pra PSX, Saturn,
Né4 e até Macintosh.

Cada exército tem suas préprias
caracteristicas: personagens,
estruturas, vantagens... sera que
poderemos guerrear via modem,
rede ou Internet???

10

(‘ Na 19 versado,

o pai de
Laura virou

el

e e =

As fotos foram
divulgadas no meio
do ano passado...
depois, nada
chegou a imprensa.

D2, da Warp,
foi o primeira
promessa do
M2... até agoraq,
nada esta
confirmado...

Tio Sam

Esse brother
fica de ore-
lhas em pé e
manda as
noticias dos
States pra
galera da X!

A entrada da Eidos
- fabricante de
Tomb Raider - nos
jogos estratégicos
deve arrasar!

O game promete trazer MUITA
acdo e combates em tempo real
entre aliens e humanos... Yesss!

A primeira revista em quadrinho do
indio do Né4, Turok - Son Of Stone,
custa, nos EUA, mais de 350 dolares...
por aqui, tem gente que paga ateé 520
verdinhas - coisa pra maluco ver!




MTV &
GAMES

Vocé pega o controle remoto e liga na
MTV pra escutar os Ultimos sucessos do
parada e... EPAl Tem um “rafo gordo” na
TV e... “pior”, tens uns caras jogando
videogame pelo telefone?

Calma, galeral Vocés estao ligados na
Ultima novidade da MTV, o jogo interafivo
“Garganta & Torcicolo no planeta das
Ovelhinhas”. Usando o teclado do
telefone, vocé controla um dos marmanios
fortdes, devendo espancar o adversario,
enquanto foge dos obstdculos que esto
pelo caminho. Cara, o visual € MUITO
legal; mistura 3D e animagdo de primei-
ra... além da interatividade maneira.
Confira e se inscreva pelos telefones:

Torcicolo - 0900 783850

D’ Artagnan

Nosso

h\ "fofocaman"
4 e chefe da
secdo de
noticias
quentes!

TR ANDO
PUVIBAS

Galera, NAO fiquem se descabelando
de duvidas... andam publicando por ai
que Super Mario Kart (SNES) foi o
primeiro game a ter rotacao de cendrios
em 3602, Depois, ainda disseram que
isso foi gracas ao “chip” Mode 7.

Pois e, galera, a X vai por os pingos nos

Agora, galera, ao ver um produto
Nintendo no Brasil... NAO pense
Playtronic, pense Gradiente Entertainment.
Pois €, depois de fer comprado a fatia que
nerfencia a Brinquedos Estrela, a Gradien-
te ficou com a Playtronic s6 pra ela. Dessa
forma, as novas medidas & serem

"is" e esclarece que F-Zero (lancado

N 3 e omadas no mercado deverdo ser mais
bem antes) j@ tinha rotagdo dos cendri-

; - ress| mpetitivas... aument
os e pistas em 360° - tambeém utilizando s e updo
. ¢ MUITO o mundo dos games no Brasil.

os “Mode 7 Efects”.

O tal do "Mode 7" funciona no proprio
SNES - criando efeitos de rotagao, zoom
e escala - NAO e um chip de cartucho... O o :

: ; japinha é
apenas um conjunto de efeitos do quem traz as
proprio console. Ja o chip dentro do matérias da
Super Mario Kart é o Mini-DSP, "terra do sol
antecessor a familia de chips acelerado- LA L0
res: DSP. Super FX e FX2. O Mini-DSP tudo que rola
NAO teve ampla divulgacdo, mas HOWAPaO.
também mostrava seus efeitos no

fantastico Pilotwings.
Shigeru Myamoto, no Japao, fala

'M A | ‘ sobre os jogos e novidades da

De cara nova, uma das primeiras ¢ - Nintendo para o futuro...
OBRIGADO - melhores medidas e serem
tomadas pela Gradiente Entertainment foi
a reducdo GRANDE nos precos
comercializados no Brasil. Assim, vocés
poderdo encontrar o N64 cerca de 40%
mais BARATO que antes. Depois da
medida, o N64 que custava R$ 659 pode
ser encontrado por menos de 400 reais...

| , .
ufal Através dessa medida e de outras, O "Big" Howard, manda-chuva

que estdo por vir, 0 empresa espera da Nintendo nos EUA, quer
vender 200.000 unidades em 97. produtos mais baratos... OBA!

] e
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Yoshi tem sua prépria aventura...
movimenta¢ao 2D e graficos 3D!

Ufa! Enfim... mais jogos! Empresas
grandes como Konami, Interplay, Acclaim
e Capcom devem soltar vdrios fitulos da
hora, entre eles: Castlevania 64, todo
poligonal; Mega Man Neo, seguindo ao
estilo de Donkey Kong Country ou Mario
64; Mortal Komabt 4, poligonal; War
Gods, porrada 3D da Acclaim; Clay e el
Fighter 63 1/3, trazendo bonecos de traz 3D nos B
massinha pra pancadario; F-Zero, com  cendrios e
novas naves € MUITO 3D: Yoshi's Islond  promete
64, renderizado nos computadores da ~~ detonar 1§
Silicon Graphics; Kirby's Air Ride, corrida  €©™ © o4l
com 3D e os personagens do mundo %\ héuad
Kirby; Zelda 64, o RPG mais esperado de
todos os tempos; e Stunt Race 64, corrida
3D de carros que tem vida propria.

Castlevania

Dracula té
ferrudn! |

‘oo 000MZART
' sl &F 9
=
-

MK4 chega todo poligonal... a
nova era promete ainda mais
agitacdo

B S I

r o SN - I - " "
Kirby's Air Ride... corrida com

personagens "fofinhos"...

Zelda 64
é a maior
promessa
para o
DVD do
Né4...
demais!

ClayFighter 63 1/3 traz bonecos
de massinha, porrada e muita e
meleca para o Nintendo 64.

““I .
[}

g

¥
(]

O "DVD"
permite ao
jogador
fazer
"Upgrades"
nos seus
games...

Rumble Pak é o acessério que faz
tremer o controle... UAU!

L] s

— .. o i ¥ o g _"\. e - | & n—— - . S—
e <7 ZZGRE  TANT RS, S S S - AN e G i o
Y & : ay s il I & Grdficos,

S " | J & _‘ B o S0 inimigos e
- ‘ | " cendrios
lindoes na

. nova aventura
. de Link...

Com a Interplay, espera-se a
chegada de outros titulos como
Earthworm Jim, Boogerman, Rock
412 'n Roll Racing, The Lost Vikings...




Apos dizer que pretende lancar jogos pra
N64, a Namco NAQ tirou as maos dos
projetos pra PSX e promete soltar MUITA
diversdo. Entre os langamentos: Pop Cicle,
parecido com Pilotwings onde vocé controlo
uma mistura de bicicleta e helicdptero - o
arcade é sensacional; Time Crisis, inimigo
superior @ série Virtua Cop; Rage Rally
(nome provisdrio), pra concorrer com 0s
"rachas” da Sega... além de Soul Blade 2 e
Tekken 3, ainda NAO confirmados mas, de

acordo com as fofocas, s6 para o novo PSX
e N64... serd verdade?

Ai, ai, ai... tem gente por ai dizendo que
Street Fighter e Mortal Kombat foram os
primeiros games a virarem filme.
Mocada, por favor, escutem a X! Antes de
Street e Mortal pintarem nos cinemas, os
irmaos encanadores |@ tinham passado
pelo telao com Super Mario Brothers... ta
certo que o filme nao é la essas coisas
mas, mesmo assim, chegou primeiro! Ah!
Alem disso... também os irmaos Billy e
Jimmy pintaram nos cinemas com Double
Dragon... antes de SF e MK.

. Os lutadores ficaram diferentes...
. ha 4 novatos na pancadaria...
. confira e prepare os dedos.

VYOGE
SABIA?Z

Star Fox, primeiro |ogo a trazer
ambientac¢do em 3D pra SNES, desen-
volvido com o revoluciondrio chip
Super FX, é conhecido como
“Starwing” na Europa. Agora, na
vers@o pra N64, ainda ndo hd nome
oficial para os europeus.

Tekken 3 ta pintando
nos arcades usando
a nova placa 3D da
Namco. Agora, mais
complexo deve
chegar até pra Né4.



Independence
Day

* Use tiros normais sempre
que puder. Fique economizan-
do misseis que, como as me-
lhores armas pra derrubar ETs,
devem ser usados sé quando
extremamente necessarios.

* Figue atento aquelas men-
sagens que aparecem na par-
te inferior da tela... elas po-
dem salvar sua vida.

» Aperte o [l pra visualizar
o campo de forca alie-
nigena. Batendo nele, vocé
pode se dar mal!

Jet Moto

* Ao fazer a curva, acompa-
nhe o “ritmo” das ondas e ndo
chegue de frente.

* Os “jet skies” pesados sdo
6timos nas provas cheias de
ondas e saltos, eles pingam
menos; |G os mais leves, se
dédo bem nas pistas lotadas
de curvas.

* Toda vez que se completa
uma volta os turbos séo
recarregados... assim, trate de
us@-los durante o trajeto... ndo
precisa ficar economizando.

League of Pain

* Use |} pra dar mais “car-
ga” & bola... sé assim vocé po-
deré marcar um “gol”.

* Use @ pra descer a porra-
da nos inimigos e tomar a
redondinha de volta... lembre-
se que NAO hé faltas nas par-
tidas, portanto, trate de arre-
bentar os inimigos folgados.
* Procure fazer arremessos o
mais distante possivel... assim,
quanto mais longe estiver,
mais pontos da pra faturar.
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Independence Day
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JOGADORES 2 FASES 7

Os aliens invadem a Terra ameacando a hu-
manidade... agora, o negdcio é salvar a ga-
lera e, bancando o “Top Gun”, encarar com-
bates radicais pra arrebentar os OVNIS fol-
gados. Sdo mais de QUINZE aeronaves pra e .
pilotar, fases de bénus, armas diferentes pra “ WA Eie y 30
descolar e muita acéo nos confrontos aére- | "
0s... mas, apesar da agitacdo, poderia ser
ainda mais detalhado!

Os cenarios sao de
locais muito
conhecidos dos EUA.

Os combates
ocorrem debaixo das
"navezonas"...

e
r ErTENY B oS

As vezes, descer nos
prédios ajuda a
fugir mdo aliens.

Descendo muito
vocé pode esbarrar
nas construcoes.

TRABUCO

Jet Moto

PLAY STATION

CONTINUE
BATERIA
PASSWORD

Blu! Blu! Blu! Misturando corrida de
motocross, |et sky e nave, o game traz VIN-
TE competidores loucos por ganhar as NOVE
provas que o esperam. Cada cara tem seu
préoprio |eitdo e, pra vencer, tem que enca-
rar pistas com asfalto, areia, rampa, lama,
dgua e vérios outros obstdculos. Passando
longe de Wave Race 64, o jogo é fraquinho,

feio... e deixa MUITO & desejar!
Tofl

Saltos muito loucos
durante a prova pra
agitar a corrida.

Rampas de concreto
fazem parte do seu
caminho...

A seta indica o
caminho pra seguir
pelo percurso.

Parece Jet Ski... mas
anda na dgua, ferraq,
asfalto, areia...

'''''''

League of Pmn

PLAY STATION

Psygnosis

Num futuro ndo muito distante, o esporte
do momento mistura tutebol americano,
basquete e handball. O campo dessa nova
mania é redondo e com apenas uma “ces-
ta” ao centro. Trata-se de um game animal,
trazendo QUINZE times de todo o mundo,
atletas que mais parecem marginais
grandalhées, muita violéncia, uma torcida
bem agitada e narradores malucos... YESSS!

Seu objetivo é meter
a bola no "gol" do
centro do campo.

Esporte doidao,
graficos poligonais e
muita agao.

Caras controlados
pelo sao meio

TMBUCO burros... ndo confie.

No jogo, MUITAS
cameras... opcao
gue nao acaba mais.




As partidas
podem ser
realizadas nas
proprias ruas.

TRES cestas
seguidas dao
turbo pra seu

jogador.

&

¥ .-:'-"'
I 5&:’ ne

Os replays
mostram as
enterradas com
destaque.

No inicio... pinta

até hino... MUITO

relismo em todos
os detalhes.

Agora os carros
estdo bem
diferentes do
modelo original.

Nas subidas,
reduza a marcha
se precisar de
pnféncin.

- --r'f-1 "f'-. 'l'l'r r,_
ey il i e WL

Vocé pode fazer
seu jogador: ET,
duende... o que
der na cabecga.

NAO fique na
mesma ponta
que seu amigo...
dé passes.

"Chame" a
marcacgao e
toque para o
carinha livre.

Os jogadores sdo
animais... olha o
voo que o cara
acabou de dar.

Enfim o jogo
ganhou uma
apresentacao
toda especial.

O carrinho

pequeno tem a
estabilidade

como ponto forte.

NINTENDO 64
ﬁﬂl&iﬂ i

Direto dos arcades para os videogames,
a nova “geracdo” JAM traz novidades.

Os caras continuam animais, com pu-
los GIGANTESCOS, enterradas MONS-

TRUOSAS e QUEIMANDO a bola. Ah!
Além disso, pode-se montar o préprio
jogador (ET, gnomo, etc...) e enfrentar
os feras da NBA. No total, sdo 29 ti-
mes, 150 jogadores, vdrios poderes
especiais e diversdo pra carambal

PLAY STATION

JOGADORES 8 FASES 7

A 2° versdo segue a original... isso sig-
nifica dizer que td ANIMALESCA. Toda
movimentacGo dos caras foi “captura-
da” de atletas reais - ficando impressi-
onante - as jogadas estdo incriveis e hé
MUITAS opcées. A sua disposicdo, os
29 times da NBA, todos os jogadores...
pode-se criar o proprio personagem e
até bancar o “cartola”, fazendo nego-
ciacdes e tudo mais.

=

Rage Racer

PLAY STATION

A corrida mais famosa do PSX chega &
39 versao arrasadora. Agora hé vdérias
classes pra correr, carros e equipamen-
tos pra comprar, opcoes de pintura nas
mdquinas e MUITA diversdo. Os grdafi-
cos e musicas estdo bem melhores...
além dos trajetos que, mais trabalha-
dos, vao fazé-lo usar toda habilidade
possivel. Um |jogaco pra quem usa
|oystick e sonha com volante!

TRABUCO [0

* Quando estiver pra dar
uma enterrada mas... al-
gum sacana esta pra
interceptd-lo, solte a bola
pra fugir e tentar uma
“bandeja”.

* Se vocé estiver com a
bola e seu companheiro
pular em direcGo ao aro,
aperte o toque pra fazer
uma ponte aereaq.

* No “Create Player”,
equilibre bem seu carinha.
Depois, com algumas vi-
térias, vocé poderd melho-
rar os atributos dele.

NBA in the
Zone 2

* Pegue os adversérios de
calcas na mao! Apés levar
uma cesta, saia rapido e,
em DOIS segundos, deto-
ne a “cozinha” do cara.

« NAO banque o heréi, as
cestas de 3 - além de difi-
ceis - geralmente deixam o
rebote para o inimigo!
Aposte nas cestas simples...
porque de pélo em pélo, o
pentelho enche o saco!

» NAO esqueca das subs-
tituicoes! Jogadores can-
sados erram mais.

Rage Racer

* No comego, pegue o
“besouro”, aquele que
lembra um fusquinha.

* Nos carroes, a diferenca
fica entre: pick-up, com
maior aceleracdo; lam-
borguini, voando baixo
com alta velocidade; e “ca-
lhambeque”, detonando
com étima estabilidade.

* A maneira mais segura de
faturar uma grana é percor-
rendo a mesma pista vari-
as vezes... indo pra proxi-
ma pista bem equipado.

19



Rally Cross

* Use bastante os atalhos
que pintarem no caminho,
mantendo MUITO cuidado
com 0s oponentes - esses
folgados est@o aqui mais
pra te ferrar que pra che-
gar na frente!

* Solte o acelerador ao
fazer a curva e aperte no-
vamente na “retoma-
da”... escolha bem o an-
gulo de visdo.

* Solte o acelerador ao
cair depois de um pulo...
sendo o fizer, pode perder
o controle do carro.

o orc.her

* ComL eR vocé faz mo-
vimentos mais radicais.
Procure usa-los, junto com
o direcional, arrebentando
nas curvas fechadas.

* As “bolinhas” no meio
das provas dao “combus-
tivel”. Pegando elas, vocé
detona mais com seu nitro,
aumentando a capacida-
de de aceleracao.

* Nas partes com “lomba-
das”, use o nitro pra rampar
e passar pelos buracos sem
perder velocidade.

Speed King

* Pra um tracado legal
nas curvas: aperte L,
quando virar & esquerda;
e R, pra direita.

* Corra com todas as na-
ves e ve|a qual prefere. Nas
pistas cheias de curvas,
prefira pegar mais estabi-
lidade; nas pistas retonas,
procure velocidade.

» H& TRES visdes diferen-
tes: longe da nave, pra
Iniciantes; perto, pra inter-
medidrios; e dentro, so pra
feras... qual é a sua?

= JOGADORES 4
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' JOGADORES 1 FASES ?
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Rally Cross

PLAY STATION

Sony
FASES 12

Que tal participar de um rally sem lama,
sem zona, Sem empurrar carros
atolados... sem graca! Pois é, a Sony
fez a cagada GIGANTE. Ha TRES niveis
de dificuldade, até VINTE carros pra
escolher, QUATRO visées, modos dife-
rentes, “Multi Player” com QUATRO pi-
lotos... poderia ser demais! S6 que a
pista € mal definida, o controle é ridicu-
lo e vocé capota a toa... argh!

CONTINUE
BATERIA
PASSWORD
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Scorcher

1BG| SATURN

Scavenger

ATERIA
PASSWORD

CONTINUE
B

CORRIDA

Ano 2021, a Terra |4 teve dias melho-
res, a guerra e poluicdo detonaram
tudo, deixando cidades abandonadas.
Agora, aventureiros rondam pelas ruas

com motos envenenadas... buscando |
“rachas”. O visual é meio podre; a mu- |
siquinha, irritante; a acdo, bem chata. |
Apesar da velocidade legal e variacdo |
de pistas, sé6 QUATRO corredores no |

trajeto ndo empolgam nadal

PLAY STATION

Konami

Os programadores perderam os para-
fusos. “Tentando” copiar F-Zero e Wipe
Out, ha OITO naves futuristicas (que
parecem picolés) e s6 QUATRO pistas -
até legais. Ah! Mas a “lerdeza”, musi-
cas “techno” repetitivas e visual “estra-
gado” fazem vocé socar a TV. Quase
ndo hd agdo... o tusquinha da minha
vé corre mais do que as naves... pode-

As corridas nao
tem hora nem
tempo pra
aconftecer...

As pistas, bem
variadas, dao um
gostinho de
aventura...

As corridas,
quase sempre,
ficam sé na rede

de esgotos.

e e R R e e -\.i.'.'.l'l
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Pra ficar mais
facil... a soluao é
usar a visao mais

afastada.

Use os botoes L e
R pra ajudar nas
curvas mais
chatas da prova.

As batidas sao
quase inevitaveis
nos "pegas" dos

"rallies".

Agora, no esta-
dio, todo mundo
ta de olho em

VOCé...

YESSS!

Vocé entrara em
catacumbas

infestadas de
armailhas?

ot W S e T

Pra ter mais
realismo... fique
com a camera
bem de pertinho.

T
e

Os carrinhos

lembram o estilo

futuristico do

famoso

F-Zero.

in.

Nem durante a
apresentado os
graficos sa@o
legais... argh!

' |
ria ser 1.000 vezes melhor! Algumas curvas

sdo tao fortes
que a tela chega

""",':."-: a inclinar.

TofG
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Spid er
EMG Interactive
JOGADORES 1 FASES 31

O cientista Michael K. criou bichos
cibernéticos controlados pela mente...

k

BATERIA B4
PASSWORD b3
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Algumas partes Uma aventura

apresentam bem diferente... o < 0 i
gréficos mundo dos ai uns sacanas eliminaram ele... pois €,
poligonais. insetos. agora, com sua mente numa aranha, o

cara busca vinganca. Jogo animal: é
bonito, animado e cheio de agdo - ¢
aranha peluda faz de tudo. Na aventu-
ra, muitos inimigos, armadilhas, cami-
nhos... e até armas - ndo perca a chance
de dar um tapa na aranhal

=

Esse cientista
acabovu virando
uma aranha
cibernética...

Os canos sao
grandes pra
nosso herdi de
oito patas.

Virtual Pool

PLAY STATION [IRE3

Interplau Interactive
JOGADORES 2 FASES ?

Que dureza! Eu achava que jogo de si-
nuca era chato... esse aqui é demais!
Muito bom, o jogo traz efeitos de ZOOM,
giros em 360° e uma cdmera que mos-
tra a mesa por cima. O ponto forte fica
no realismo, trazendo MUITAS variacoes
de jogadas conforme a batida na bola.
Pra dar um clima ao sinugueiros, até uma
musica de bar pra completar o ambien-
te... vale a pena conferir!

De cima, a visao
mais ampla de
toda a mesa de

sinuca.

Dé tacadas com
tabelas e mande
a bola pra dentro
da cagpa.

Esse Gngulo é
ruim pra acertar
as bolas no
fundo da mesa.

Alguns angulos
sdo mais bonitos
| pra ver os lances
de mestre.

-
]
=

e Gre’rzy‘s 3D Hockey

NINTENDO 64

Williams
JOGADORES 4 FASES 7

Com MUITA velocidade, controle “1a-
cil”, agdo e uma torcida animadissima...
é um “NBA JAM do gelo”. Vocé pode
escolher qualquer time da NHL e curtir
a “captura de movimentos”. Td certo
que NAO é téo bonitéo, mas a diver-
sdo é GIGANTE, com poderes especi-
ais, tabelinhas e tudo mais... da até pra
meter fogo na trave! Ah! Também da
pra descer o cacete nos adversdrio.

PASSWORD

MUITO louco,
durante as
partidas vocé
"solta" especiais.

Gols pela lateral
sdo faceis... o
goleiro é um

baita frangeiro.

A tabela é a
melhor opcdo de

ataque... use-a
SEMPRE que der.

Vocé pode
colocar a visdo
do proprio
jogador.

TGy
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Spider

* Pode-se passar uma fase
através de vdrias saidas...
no entanto, para passar de
mundo, vocé precisa ter
um n° minimo de cami-
nhos percorridos.

* Verifique embaixo das
plataformas, pois hd mui-
tas vidas escondidas.

* Pra sair a qualquer mo-
mento da fase, inclusive as
que ainda ndo passou,
aperte START e depois
SELECT. Use isso pra fugir
de uma situacdo preta.

Virtual Pool

* Use e abuse da rota-
cGo, zoom e tabelas...
ndo precisa pressa, o
|ogo é pura estratégia.

* Pra vencer, NAQO basta
derrubar a maioria das bo-
las... seu objetivo é pegar a
nove Mas, pra isso, precisa
passar pelas outras antes.

* Se ndo estiver a fim de
enrolacé@o, pode tentar
derrubar a nove usando
outra bola... dessa forma,
vocé NAO precisa derru-
bar todas as outras.

Wayne
Gretzky’s 3D
Hoc key

* A melhor maneira de
chegar ao gol é fazendo
toques rapidos e, no final,
descolando um cruzamen-
to, seguido de uma taca-
da bem répida.

* Vocé pode roubar a bola
dos adversdrios usando
botdo de toque... ou, sen-
do mais agressivo, descer
a porrada (€ amarelo)
nele e sair sossegado.

* Na disputa, pra ganhar
a “rodinha”, aperte o bo-
tdo sé quando ela pingar
no chdo e mande ver.
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 NINTENDO 64

o

Os inimigos também acertam uns

nos outros, assim, numa sala
cheia, ou quando vocé tiver
pouca munig¢@o, procure passar
entre os monstros pra que eles se
matem. O mais legal nisso é que
os monstros sempre querem
descontar o tiro que levam, nao
importa de quem seja... ai vocé
ndo precisara sujar suas maos.

1
0

ACAO

FASES +3

JOGADORES

0%
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CONTINUE
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- 64 é a MELHOR versao da

pixels” NAO estouram na
tela e, mesmo de perto, os
inimigos NAO ficam feios -

.....

el

Seguinte, mocada, Doom

série. Bem legal, agora os

além de apresentar efeitos
de iluminagao, névoa, efc...
exclusivos do N64. Tam-
bém MUITO dificil, o jogo [ -
traz novas fases, inimigos,
armas e até armadilhas. |
Pra facilitar sua vida nesse i
inferno... sé mesmo o 1
controle analégico do N64, 1757
imbativel e perfeito pra
esse tipo de aventura.

Ah! Mas nem tudo é mara-
vilha pois, apesar de
bonitdo, as animacodes do
Nintenddao ficaram ridicu-
las e NAO ha opcap pra
jogos “MultiPlayer”... Grrr!

Kapeta
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Logo no inicio do jogo, na sala
gue vocé comecga, procure por
uma escopeta. Pegue-a e use
seus tiros s6 mais pra frente. No
principio a arma normal (pistola)
ja da conta do recado.



As piores criaturas do infer-
no estao de volta e, mais
uma vez, nosso heréi deve
aniquilar essa cambada de
aliens maricas pra manter
os humanos no poder. Seu
objetivo no jogo, além de
sobreviver, é o de estourar o
focinho sujo dos ETs, achan-
do as chaves que abrem as
saidas e procurando pelos
“teleporters” pra atravessar
o cendrio. Durante o cami-
nho, MUITAS armadilhas e
segredos pra desvendar.

Os "teleports" levam pra lugares
diferentes da fase. Preste bastan-
te atencao onde cada teleport
lhe mnanda pra nao acabar
pegando o errado e ter que
voltar todinho o caminho.
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Atire nas paredes pra encontrar
passagens secretas. Qualquer
uma em que o tiro NAO bata é
falsa. Geralmente, nessas passa-
gens, vocé encontrard itens pra
ganhar armadura, armas novas,
invencibilidade e municao! |

-

Algumas fases tém marcas nas paredes e
dutos de ventilagago que podem funcionar
como entradas ou apenas "switches" - que
abrem outras salas. Atire neles ou ande em
sva direg¢ao para descobrir e ativa-los.
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Contra os inimigos mais fortes,
como o caolho, prefira usar a
metralhadora: assim, o cara vai
ficar sem poder se movimentar
e nao conseguira atirar contra
vocé. E, mas fique ligado, esse

SER OU NAO
SER... DOOM

O jeitdo de Doom é super
legal porque, com simplici-
dade, é divertido. Assim,
seu personagem NAO pula,
NAO sabe nadar, NAO se
abaixa, NAO escala pare-
des, NAO voa... enfim,
parece um zumbi kamikaze
a cacada de alienigenas
fedorentos. No entanto,
mesmo sem toda a sofistica-

truque NAO funciona com todos

o cao de um Turok, o game é
os inimigos grandes...

imconfundivel: tiros, armas,
aliens e muita violencia.

Cuidado com inimigos
transparentes - clones do
"Predador"”. Sempre que puder,
dé uma parada e apenas veja a
movimentag¢do do cendrio. Caso
algo se mexa, atire e depois veja o
que é... do contrdrio, os inimigos
encostam em vocé e arrancam uma
porrada de energia...
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Enfrentandoo
grandalhao
que atira
bolotas verdes,
prefira usar o
lanca-misseis -
trés ou quatro tiros
sao suficientes. Pra
fugir, espere pelos
tiros do sacana e,
depois, esquive-se
pra desviar.

YOU riCK Urfr A STIMFRACK.
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YOU GOT THE CHAINGOGUN!
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Cuidado com o chéo onde pisa.
Existem lugares onde vocé preci-
sard correr bastante para nao
cair em um pogo. Caso o inespe-
rado aconteca, se prepare para
descarregar sua muni¢ao, pois
nesses po¢os sempre existem
uma cambada de inimigos a sua
espera.

0 “ClA”
DOOMANIACO

Doom nao é apenas um
jogo... trata-se de um “estilo
de vida”. Com milhares de
maniacos espalhados pelo
mundo inteiro, o “Cla” de
seguidores resultou no
recorde de game mais ins-
talado em computadores de
todo o mundo - registrado
no proprio Guiness Book, o
livro dos recordes. Ah! Isso
sem contar as versoes pra
PlayStation e SNES. Pois é,
agora, com os 64-Bits che-
gando, Doom tinha de
voltar e dar sua despedida!

"
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Existem varios "switches" no meio
das fases - que, aparentemente,
nao mudam nada no cendrio.
Procure liga-los e sair correndo
por perto... é provavel que
tenham acionado alguma passa-
gem, elevador, porta, efc.

Esse chifrudao é um dos chefées nas
versoes pra PC, PlayStation e SNES.
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A metralhadora
é uma boa
pedida pra
encarar
salas onde
existem
MUITOS
inimigos
fracos. Entre
feito um louco

e fuzile os fracotes. E
muito ANIMAL!!!

Vocé nao precisa mirar certinho
nos inimigos. Mesmo que eles
estejam muito acima de vocé,
basta deixar a arma na mesma
direcao deles e meter bala... o
tiro vai "andando sozinho" e
acaba acertando o canalha

_ alienigena!!!
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Lutando com
ESPIRITO!

A arena estd preparada... em
volta, sé as forcas da nature-
za, tudo perfeito para um
bom combate. Guerreiros
equipados com suas armas e
espirito de luta comecam a
travar os duelos... todos
buscando um sé ideal, ga-
nhar o “espirito perfeito”.
Nessa onda, chega vocé, se
aventurando como um desses
guerreiros e, no final, enca-
rando o lider do “cla”, pos-
suidor das almas de todos os
guerreiros e das “armas da
guerra”, Soul Edge, o chefao!
Vencendo todos os combates
e derrotando o mestre, vocé
ganhard a alma de todos os
. adversdarios e serd dono das
“armas da guerra”... tornan-
do-se o mais novo mestre do

" Kapet

“espirito perfeito”!
Hl[f HAHI!H‘ H!IDE
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Ah... babe na nrfe dn ;ngn...
que beleza!l! Os grdaficos de
Soul Blade sao realmente
animais. Além disso, todos os
lutadores sGo bem equilibrados!

Derrubar o adversario pra fora
do dojo é dificil. Portanto, trate
de cuidar pra nao sair da arena e
desca o cacete no inimigo!

EDGE IIAH FER MODE
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Para melhorar ainda mais o
espetdculo, experimente jogar
Soul Blade em uma TV 29....
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Seja nos arcades, seja numa
TV grande, esse game €
ANIMAL! Lotado de efeitos
especiais e recursos graficos
de primeira, sdo 10 guerrei-
ros armados, prontos pra
encarar qualquer parada. Os
personagens sdo muito mais
detalhados que em Tekken 2,
além dos cendrios que,
bonitdes, trazem um visual
imbativel. Os caras sao ferra-
dos, soltando especiais, ma-
gias e golpes MUITO loucos!
Bom, além do visual lindéo,
os sons que acompanham os

Ao encarar inimigos chatos ou
dificeis, se estiver com boa
vantagem de energia, mantenha
uma distancia segura, soltando
alguns golpes pra afastar o cara

combates e a facilidade de se  Quando vocé estiver numa pior, e, desse_ modo, venca pelo relé-
efetuar os golpes fazem deste  enfrentando aqueles inimigos gio - deixando o tempo acabar.
o MELHOR game de panca- chatos, fique na defesa e, quan-

do o cara soltar um golpe forte,

daria em 3D até agora... defenda e contra-ataque logo em

bom pra KCT!
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Nem sempre o melhor modo de
'~ vencer um combate é “matando”
e e QR T BE WSS o cara. As vezes, a melhor opgéo
Wy Toee é expulsar o oponente do dojo -
o que é bem dificil. Pra isso,
quando o inimigo estiver no
canto, mesmo que ele defenda,
dé golpes que “empurram”
bastante.

Muitas seqUéncias sao feitas
usando um soé botao. Assim, va
testando e atacando sempre pra
aprender a “soltar” os combos.
Depois, com mais pratica, experi-
mente usar sequéncias juntando
outros botées.
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PERSONAGENS!
Toh Shin Den foi o primeiro
game de pancadaria poligonal
a trazer MAGIAS, o primeiro
com especiais GIGANTES, o
primeiro a variar o “modelo”
das arenas, o primeiro a MU-
DAR bastante efeitos de ilumi-

nacdo e transparéncia nos
combates e, agora, o primeiro

- L v ;
ERIraZErONS ;IS INIE J Pra NAO esquentar a cabeca
PErSONEgens SLJ pra porradda.  cqom o5 golpes especiais e tornar

No inicio, vocé tem 14 lutado- 4 configuragéo do controle mais

" A melhor maneira de fugir dos
ataques inimigos é usando a
esquiva (pulando para os lados).
Gire em torno de seu oponente e
nunca pare... 0 negocio é se
movimentar sempre e, quando
der, descer o cacete no canalha.
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L 1| resdsua disposicdo mas, agressiva, tire as esquivas dos
conforme vai terminado com  botées superiores (L1, L2, R1 e
" 2 . [ L]
NN E os carinhas, ganha outros R2) e deixe apenas os especidais.
» 0 guerreiros e chega & marca de sone
7
& & 24 combatentes. Kﬂfﬂfﬂ
Q U B
< NN
O A
O
|
m o |
WEERS NAO é dificil terminar esse
2<0 ) | game mas, entretanto, alguns
<rs —
Ew® =¥ caras podem acabar
O < £ | Todos os golpes especiais dos 14  Procure configurar os botées de pentelhando sua vida. Pra
el .m - | personagens principais do game forma a lhe proprocionar facilida- resolver alguns problemas e
vocé encontra no Especial de nos comandos. Se preciso, ganhar as lutas “chatas”, acerte
GAME-X n® 6. Usando eles, seus mude a configuracao conforme o alguns golpes e fique fugindo -
inimigos estardo numa fria! lutador que estd usando. usando pulos, esquivas, etc.
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POLIGONAL
da Capeom!

A Capcom, veterana na por-
rada, tinha que cair no 3D e,
como sempre, fez um étimo
trabalho. O jogo envolve um
campeonato trazendo seres de
vérias racas e culturas diferen-
tes: robds, homens-bicho,
humanos normais,
alienigenas... etc. No geral, é
a histéria de sempre... arre-
bente com a cara dos inimigos
ou serd vocé o estourado.
Dentro da inovagdo dos grafi-
cos poligonais, também o
trabalho em cima da movimen-
tagdo dos personagens ficou
decente: “os caras ddo golpes
cheios de efeitos, brilhos, rastros
e se mexem bem legal”!
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Pra sacar TODOS os golpes desse
jogo, dé uma olhada nas edicoes
GAME-X n® 7 e Especial GAME-X
n® 4. Caso NAO tenha nenhuma
das revistas, procure-as em seu
jornaleiro ou envie seu pedido
pra gente pelo correio.

Vocé pode mudar a forca dos
seus golpes no “Options”. Trate
de deixar sua barra de energia
maior que a do oponente e
coloque sua for¢ca no maximo...
feito isso, vocé mata o inimigos
rapidinho!

e Tt ar L

pra dar sequéncias legais, apli-
que golpes na cabeca ou peifo e
finalize acertando embaixo.
Jogando contra outra pessoa
(NAO computador) essa combi-
nacdao simples engana com
frequéncia.

Alguns personagens possuem
golpes que NAO sdao especiais
mas funcionam BEM melhor que
eles. Fique de olho em seus
ataques fortes, alguns deles
podem anular magias.

Use bastante as seqUéncias de
golpes comuns combinados com
especiais. Com isso, seus adver-
sdrios se atrapalham e NAO
defendem toda hora... a energia
dos caras despenca facil.
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Nas corridas, pra sair queiman-
do o chao, basta acelerar s6 na
hora em que a Ultima luz verme-
Ilha for apagada.

SALVE 0 MUNDO DA
AMEACA NUCLEAR

CRASH! O maior grupo
de demolicéo da terra
estd indo em direcdo a
sua casa e vai arrbentar
com tudo. Com a deca-
déncia das zonas urba-
Nas O governo criou
equipe Blast Corps, for-
mada pelos melhores
pilotos da nacéo, capa-
zes de controlar até mes- — T———
mo a mais complicadas
madquinas da tecnologia.
Pois é, galera, acontece
que agora a paz do mun-
do estd na pior e hé
perigo de haver guerras
nucleares em tudo quan-
to é canto. Com isso, a
equipe resolveu usar as
habilidades demolidoras
pra salvar a humanidade
e, assim, abrir caminho
para o desarmamento

nuclear. «
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Em algumas fazes hé duas
medalhas. Pra pegar a segunda,
vocé deve pegar todos os veicu-
los, acionar as bolinhas do chao

. S8 1T
e destruir as estruturas do mapa. Biie

Para controlar o guindaste, entre
na torre e use: botdo A pra
aproximar da plataforma; B, pra
afastar; R pra levantar ou abai-
xar; Direcional, pra girar.
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Nas fases do caminhédo, o
melhor jeito pra destruir as
estruturas é derrapando e
acertando de lado.

u W
04:19.0
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Com o carrinho, soltando turbo
numa curva, ele derrapa. Utilize
esse recurso para destruir as
casas com a lateral do veiculo.

DEIG NEGEQ L
Seu objetivo é arrebentar tudo
que estiver na frente do cami-
nhdo bomba-nuclear pra
evitar a explosdo. Pra isso,
vocé conta com QUATORZE
equipamentos diferentes,
variando entre trator, cami-
nhdo, trem, moto-missel,
robds, carros turbinados,
guindaste... enfim, uma
porrada coisa fucar. O jogo é
bem divertido... mas a quali-
dade grdafica e a musica
deixam a desejar...

§166500

Nas fazes com “tempo” e “obsta-
culos”, o melhor carango pra
fazer o “servico” é o trator.
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Para sair dos veiculos e controlar
o carinha basta, com o veiculo
parado, apertar Z.

—
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00:16.5
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Pra empinar a moto e dar tiros
para o alto (indo mais longe),

basta acelerar e, logo em segui-

da, apertar Z.
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Para melhorar ainda mais essa secdo, o poderoso
Kapeta toma controle dos jogos e traz essa
porrada de golpes desses super jogos! Confira!!!

ek il
=i

ARCADE @ NEO GEO CD

MALSHIRANY

Kapeta

JERRIZBUGARL

Burning Knucle ViK€ [\ou(S KIM KA P HWA” E;:ﬁtﬂ:’ﬁf : tz-()- %::g
Power Wave WA= [ou(g Flying Slice VO [Bould Flying Dragon Blast >\ N [Bou[®
Crack Shoot VK € [3ou)d) Crescent Moon Slasher Yy €[5 ould Flying Squ?rrel Dance WYK€ /[\ou(
Rising Tackle > YA /\ou(g Flying Kick  Pulando Jy M=) [ ou[) Deadly Ninja Bees €KV N [Bould
Power Dunk > ¥ [Bould Blowing Sandblaster JOA M ou Super Deadly Ninja Bees Wi € ¥ N=> [Sou[)
Power Geyser WK €K=D> /\ou(g Comet Cruncher €= [B3ould) L
Phoenix Flatterner Wi € €= [3ou[d K A sUM I Taoo
aR 0 DAIM 0 : nNn& Ecstacy Crunch N> [Hou(g
Minelayer =4 2 VATLIC CHA N 6 KOE”A Airbone Ecstacy Crunch Pma:':a VA Aou(g
Super Ukemi s 1’4 JBLUD) Breaking Iron Ball €O©=>/\ou(G| |SnowPeakPeach YK€ /\ou(@
Cloud Tosser €KW AD/Q Spinning Iron Ball ~ /A\ou(G Repetido | | Jnyincible Body Blow €&V N
Super Ohsoto Gari €KV Flying Ball Breaker \/OANBoul® | | Fakeout Punch Kick Crounch €N D
O o | R ek N A e
ou i
ity SR A b & F A lld Ball Attack W N->NWK €204 | | Ultimate Ecstacy Crunch &N N Aou(@

Li%htning Fist

Lightning Judgement Fistiful Puianco Ny = M ou(g
Shinkuu Katategoma=> NV € [ ou[d)
Lightning Kick => VA [t ould)
laido Kick WA= [Bould
Triple Smash VOA [Bould

BENIMARUNIKAID,

VA= [ou(S

CHORBOUNG

Hurricane Cutter [A\ou(g
Hisho Kuuretsuzan ou([p)
Soaring Kick ou|p)
Flying Monkey Slice ou(p)

Trajetury Change Direcional + Botdo durante um golpe
Flying Slice Dash €O /\ouC

Tornado Ripper DMK € DAVYK € [1\ou(s

ING,

Venom Strike VAE ABLUID)
Double Strike VN>V N> [B3ou)d)
Trap Shot 2> ¥ [Bould
Tornado Kick =NV K€ [Boud
Surprise Rose => A /Aou(g
Mirage Kick L 314 A T ABLID

lllusion Dance W N=>MVK €[3ould)




Koohken \li N> [Nou(S
Lightning Kick =NV € [Bould
Kohou 2> WA /\ou(g
Crazy Tiger VK€ [\ou(g

Kyokugen Punch Dance €&V 3= (S
Ryuko Rambu W N>NVK € /\ou(g

Haoh Shoukouken €€ ¥ N> [ ou@

IMATURE;

Death Downer Vi€ /\ou(g
Metal Massacre 2 JBLUID)
Despair 2> /\ou(g
Deceaser €KV N [\ou(S

Heaven'’s Gates WK€KV N> [Bou)d)

ROBERTAGARCIA

Ryuugekiken VA JACTE
nghtnmg Kick =>3¥K€[Boul
Ryuunga e & 2 JTACE

Flying Dragon Punch Puiando i €= [} 0u[D)
Kyokugen Kick Dance €&V N[

Ryuko Rambu W N=>NV/K € /\ou(S
Haoh Shoukouken €N [\ ou(d

ATHENAASAMLYS

WOEHIGASHI

Hurricane Upper €&/ M= [1\ou(S

Tiger Kick = 4 2 1BLUID)
Trash Kick €KV [Bould
Golden Heel Hurter & € [3ould
TNT Punch /[v\ ou (g Repetido
TNT Finish J N> ou@

Screw Upper V= VA= [\ou(g

Psycho Ball Attack /i € [\ou(S
Phoenlx Arrow Pulando \yi£ €= /t\ou (g
Psycho Reflector N/ €[5 ou[d)

WEONAR

GEESE HOWARD

Psycho Sword e & 2 JALLIC
Psycho Teleport VA= [Bould)
Shinin? Crystal Bit €3 €/\ou(
Crystal Shooter WK € [\ou(s
Gourd Attack VK€ [\ou(d
Burning Sake Belch =¥/ N/0\ou(S
Rolling Punch €&V N=> [Bould
Drunker Twister WA= [\ou(g
Butterfly Attack = [\ou(@
Motizuki Intoxicator YK € [B3oud)
Dragon Serpent A
Carp Fish «\D,

Thunder Blast N2>V M= /[\ou(C

Moon Slasher VO [\ou(g
X-Caliber WO Bould
Baltic Launcher € 0> [\ou(g
Grand Sabre € 0= [3ou)d
V Slasher N>V € /[\ou(d
Vulcan Punch /1\ ou (g Repetido

Rolling Cradler €N/ M= /N\ou(g
Frankensteiner L ARD
Super Back Breaker €KV N[
Napaim Stretch => VN /\ou(g
Flashing Elbow VA= [\ou(g
Ultra Breaker 23V €23V K €

Koohken VA= [lou(g
Raikohken VA [Bould)
Yuri Super Upper >N /A\ou(S
Double Yuri Upper >\ N/\ou(G
Hundred Slaps e 2L 42 JA

Running Hundred Slaps 2NV € G
Yuri Super Knucles g € /2\ou(S

Yuri Super Spin Kick Y& € [B3ou[d
Flyinﬂ Phoenix Kick & N2>V €3 ou))
 Haoh Shoukouken €€y N [\ou(

Super Bullet Attack & € [L\ou(C
Dragon Uppercut €\ [Bou[d
Earth Dragon Fang €V N>/

Heaven Dragon Fang €N G
Dragon Talon Tear Puando \y €= /1\ou

Dragon Comet Kick N3V K €

Dragon God Drubbing $N3K €D

ppuken AT A
Dnu le Reppuken VAE JC
Shippuken Pulando Ny ¢ €= /t\ou (g
Evil Shadow Smasher MK € /\ou(d
Upper Body Blow “LVa>
Middle Body Blow <€V 3N=2>[®
Flying Sawblade Slicer > ¥ N /\ou(g
Raising Stormg SN €N /Mou @
Blitz Ball Upper ~lvl£(- [Aou(g
Blitz Ball Lower VK€ [Bould)
Leg Tomahawk VA= [Bould
Kaiser Dual Sobutt €€V N= [3ou[D
Kaiser Suplex e 2 L 1’2 b JC
Kaiser Kick = ¥ [Bould)
Kaiser Wave =€V N=> /\ou(g
Ground Blaster VA= [ou(g
Cross Diving >NV K € [L\ou(g

Spinning Lancer =>NV/K € [3ou[Dd)
California Romance =y N/\ou(g
Crazy Drum Jam /[f\ou (g Repetido

Blaster Wave ¥ N>V M= [\ou(g

YURISAKAZAK]

ANDLBOGARL

Zan’eiken K-> [\ou(S
Gadankou VRE JALUIC
Shouryuudan > ¥ /Aou(S
Sonic Split €NV A [BouDd)
Hishouken VK€ [\ou(C
Gen’ei Shiranui puiando \y M= [33 ou[D)

Lower Mandibula Depois do Gen'eiShirani /2\ oua (G
UppEl’ Mandibula Depois do Gen'ei Shiranu nu@
Dam Breaker Punch €V
Super Sonic Swirl Y€V [Bou))

KYOKUSANAG

Burn Demon => YA [\ ou(S
Red Kick & Vi [Boud
Crescente Slash >NJ/K &[Boud
New Wave Smash 3= ou[o)[p)

Wicked Chew AT A
Nine Hurt WA= /\ou(g
Eight Bell 2> MK €& /i\ou(d
Seven Way ou[p)
Wicked Finish /Mou(G
Poison Gnawfest A XC
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YESSS! Detonamos e mostramos a MAIOR e MELHOR

Bart Vs. The

Space Mutants
INVENCIVEL PC

Pra ficar imortal, vocé deve
escrever COWABUNGA -
Ué?¢ Agora é tartaruga ninja?
- a qualguer momento da
aventura.

Cruis’n USA
' NINTENDO 64
CARROS SECRETOS

' Na fela de escolha de carro,

' segure A\, € e ¥V (botdes
_amarelos). Agora, ao deixar o
" cursor sobre um dos TRES
carros a esquerda, vocé

' poderd escolher um carro de
policia, énibus escolar ou jeep.

- ™. % PISTAS SECRETAS

' Golden Gate Park - Segurando
' L e, em seguida, aperte € e A
WM (botoes amarelos). Feito isso, a

=%t | ‘USA 101" se transformard na

4 nova pista.

g4 R San Francisco - Segurando L e,

3 Patiarie ‘ em seguida, aperte = e .
Feito isso, a “Grand Canion” se

‘ transformard na nova pista.

b o e = e e

32

secdo de dicas do mundo dos game... s6 aqui na X!

Blast

Chamber

VIDAS INFINITAS

No menu principal, digite Ill,

<NB>.0V 01
Agora, vda para o “Options” e
escolha “Solo Survivor”...
vocé tem vidas infinitas!

Daedalus
Encounter

ESCOLHA
A FASE

RG;

Se vocé té achando que dé&
muito trabalho passar as
fases desse game... sinta-se
a vontade e use a manha do
“Warp Zone”. No menu
principal, selecione o jogo e
aperte Alt+F5. Feito isso,
selecione “Jump To"” e vocé
verd uma prévia com varias
cenas do jogo. Clicando em
cima de alguma delas vocé
vai para a fase
correspondente.

Fighting
Vipers

CONTROLE
O URSO

S

Termine o jogo no modo
“Normal”, “Very Hard" ou
H'Hyperff'

JOGUE SEM
PAREDES

E s6 vencer TRES inimigos no
“Training Mode”.

MAIS DIFICIL

No “Hyper Mode
Gameplay”, pressione

€ +soco+chute pra
arremessar sua armadura.
Com isso, seus golpes ficam
mais fracos e seus inimigos
mais potentes mas, por outro
lado, vocé pode dar “Custom
Combo” nos combates.

OBS - Os truques s6
funcionam na versdao
americana.




Daytona CCE

CONTROLE
HORNET

SATIURN

Pra pegar o carrinho azul -
aquele da versé@o antiga -
vocé deve vencer em todas
as pistas, usando o carro
normal. Ah! Mas, agora, o
carrinho antigo tem CINCO
estrelas em todas as
caracteristicas.

CONTROLE O
CAVALO

Pra controlar Ema, o
pangaré turbinado, chegue
em primeiro lugar em todas
as pistas do “Hard Mode”.

MODO “MIRROR”

Segure X, Y e Z durante a
tela de selecdo de circuitos e

vocé ganhard acesso para o
“Mirror Mode”.

SUPER LARGADA

Humilhe seus adversérios e
saia no maior pau na largada.
Quando estiver esperando
pelo sinal, segure B (freio) e
pressione C (acelerador),
mantendo o conta-giros entre
6500 e 7000 RPM. Agoraq,
guando o sinal abrir, solte o B
e continue acelerando... H4!
Hd&! H&! Seus adversdrios
comerdo poeiral

TEMPO EXTRA

Jogando no “Three Seven
Speedway”, consiga TRES
setes (7) no “Jackpot” -
apertando X - e vocé descola
um tempo extra.

Descent

SUPER
TRUQUES

RC,

Alt+F - Mapa completo.

FARMERIJOE - Pula a fase.
GABBAGABBAHEY - Faz as
dicas entrarem.

GUILE - “Cloak” (On/Off).
MITZI - Todas as chaves.
RACERX - Incencibilidade
(On/OfH).

SCOURGE - Armas
“WowieZowie”.

TWILIGHT - Renova os
escudos.

OBS - Truques para versées
registradas ou “sharewares”.

TRUQUES
MANEIROS

AHIMSA - Tiros inimigos
(On/OfH).

BIGRED - Super armas
“WowieZowie".

BRUIN - Vida extra.
BUGGIN - Modo turbo.

FLASH - Luz para saida.
OBS - Truques SO para
games registrados.

TRUQUES NOVOS

ASTRAL - Modo fantasma.
LUNACY - Robds e tiros
rapidos.

PLETCHxxx - Kit de pintura
(001 a 999).

POBOYS - Destréi reator
nuclear.

PORGYS - Mega armas
“WowieZowie”.

OBS - Truques para versao
1.4 em diante.

SEGREDOS DO MAPA

Segure S, com o mapa
acionado, movendo o
controle constantemente até |
visualizar o mapa inteiro.
Agora, |4 com as dicas
ligadas, aperte Alt+F na tela
do mapa. Feito isso, um novo
mapa aparecera.

Descent 2

CODIGOS
SACANAS

EC

Digitando as senhas a qual-

| quer momento do game, vocé
consegue poderes e truques da
hora. Para desativa-las, apenas
redigite o cédigo. Atencdo, os
cédigos sé funcionam na
vers@o completa do game.
Portanto, NAO adianta usa-los
em “demos”, versdes “beta”,
etc. Também ndo experimente
usar os truques da 1° versao
do game, pois eles baguncam
com seu personagem!

ALGROOVE - Todas as chaves.
ALIFALAFEL - Todos os itens.
ALMIGHTY - Invencibilidade.
BITTERSWEET - Paredes se mexem.
CURRYGOAT - Todas as chaves.
EATANGELOS - Armas teleguiadas.
ERICAANNE - Tiros ricocheteiam.
FREESPACE - Selegao de fases.
HONESTBOB - Todas as armas.
JOSHUAAKIRA - Mapa completo.
LPNLIZARD - Armas teleguiadas.
MOTHERLODE - Todas as armas.
PIGFARMER - Cendrio do John.
ROCKRGRL - Mapa completo.
SPANIARD - Destréi todos os robés.
SPANIARD (2x) - Destréi seus aliados.
ZINGERMANS - Invencibilidade.




Strike
PASSWORDS

Fase 2 CMMKBMMMJ
Fase 3 CMN-BMMMZ
Fase 4 CMBRNMMM5S
Fase 5 CMYBBMMMG

INVENCIVEL

A qualquer momento da
partida, pressione Esc.
‘ Agora, escreva WATERFALL e

aperte Esc novamente.

. Fc;fmula One

PLAY STATION

MODO “BIKE”

Segure SELECT e digite ¥,
*r.r‘:ef *;.EA.

MODO “BUGGY”

Segure SELECT e digite =,
*r‘; 6; *;.EA.

MODO “LAVA”

Deixando o cursor sobre a

. Saed opcdo “Practice”, segure

SELECT e aperte, MUITO

rapido: [l @, N 2,2, @
e ¥X.

oet® PISTA SECRETA

Deixando o cursor sobre a
opgdo “Race Qualify”, segure
SELECT e aperte €, @, @,
A A QO N>

—

s = = P TR = A

Fighting
Vipers

CONTROLE
CANDY

SATURN

Segure Z enquanto vocé
seleciona Honey. Assim, ao
invéz de jogar com ela, vocé
controlard Candy, a versao
americana da menininha.

CONTROLE
KUMACHAN

Termine o jogo usando o
garoto propaganda do
refrigerante, o enlatado
Pepsiman.

CONTROLE
KUMACHAN 2

Termine o jogo usando
Kumacham, o urso inflado.

CONTROLE MAHLER

Pra controlar o chefdao do

combate, vocé sé precisa
terminar o jogo!

CONTROLE
PEPSIMAN

Lute com Picky e, sem
perder, termine o jogo.

JOGUE SEM
PAREDES

No “Training Mode”, dé
TODOS os golpes de, pelo
menos, TRES lutadores pra
ativar o “No Walls Mode” no
“Options”.

TESTE DE SOM

No “Training Mode”, quando
for escolher as fungdes do
computador, aperte = pra
escutar as musicas de
qualquer estdgio.

OBS - Os truques s6
funcionam na versao
japonesa.

SUPER

CODIGO RG

A qualquer momento da
aventura, entre o cédigo
XSTUFF. Com o truque
acionado, vocé ganha
superpoderes,
recarregamento automdatico
das armas, armadura
completa, superescorregdo...
enfim, detona tudo!

S e S S A e S e S e i e il

Sonic
3D Blast

CODIGO
“MESTRE”

SATURNI

Na tela de apresentacéo,
segure 8 +A+C. Agorq,
quando a partida comecar,
pause e aperte: A, pra pular
uma sub-fase; B, pra pular
uma fase inteira; C, pra cair
na Ultima fase; X, pra faturar
uma vida; Y, pra descolar
uma medalha; e Z pra ter
todas as “Chaos Emeralds”.




Fury 3

SUPER
TRUQUES

Chega de choradeira! A X d&
uma porrada de passwords
pra deixar vocé bem
sossegado - arregacando os
inimigos. Agora é sé digitar
os cédigos e mandar fogo.

BC

GIVITIUP - Todas as armas.
JUMPNIT - Pular fase.

PACKINT1 - Enche a muniggo Servo Laser.
PACKIN2 - Enche a municdo Isokinetic.
PACKINS - Enche a municdo Rapid Laser.
PACKIN4 - Enche a munigdo Dom.
PACKINS - Enche a munigdo Viper.
PACKING - Enche a munigGo Baryon.
PACKIN7 - Enche a munigéio Superbomb.
SSMOKIN - Modo turbo.

TRYMEON - Invencibilidade.
URDUSTD - Turbo.

WORMIT? - Pular para a fase “2”.

Sim Tower
MUITA GRANA PC;

Basta construir um “Lobby”
na parte inferior esquerda
(bem no cantinho). Feito isso,
vocé verd a cor do dinheiro!

Mortal
Kombat
Trilogy

KREDITO
INFINITO

NINTENDO 64

Na tela com o texto da

histéria aparecendo, aperte
VY. AN D D €c€

LIGUE O BOX AZUL

Na tela com o texto da histéria
aparecendo, aperte ¥ (botdo
amarelo), B e A. Depois,
entrando no “Options”, o box
de opc¢des azul estard aberto.

LIGUE O BOX VERDE

Na tela com o texto da histéria
aparecendo, aperte R, ¥, €,
=» (botdo amarelo), B e A.
Depois, entrando no
“Options”, o box de opgdes
verde estard aberto.

LIGUE O BOX
VERMELHO

Na tela com o texto da histéria
aparecendo, aperte €, A,
=, V¥ (botdo amarelo), L, R,
R, R, L e L. Depois, entrando
no “Options”, o box de opcdes
vermelho estard aberto.

MODO
“ENDURANCE”

Na tela de selecdo de
lutadores, deixe o cursor
sobre Kano, segure ¥ e
aperte START. Feito isso, vocé
escutard uma voz dizendo
“You will never win” e,
quando for escolher seu
modo de jogo, o novo
“endurance” estaré
disponivel.

SELECAO DE FASE

/
\
/

Com o cursor na Sonya, \
digite A e START.

| DE FASES

Pilotwings 64

NINTENDO 64

COMBUSTIVEL
INFINITO

A qualquer momento da
partida, dé um pause e
aperte p, ¥V, € e D.

Seven-Up

Cool Spot

SELECAO

BC

Pause a partida (1 ou End) e
aperte de A a K pra escolher
a fase.

| SUPER TRUQUES

Aqui estdo alguns pequenos
macetes pra vocé se dar
bem na brincadeira. Pra

aciond-los, é sé digitar o
comando deles durante o
|0go.

O - Enche a energia.

Fé6 - Aiciona COOL %.

M - Permite xxx (freely), aperte
outra vez pra renovar.

+ - Pula a fase.

5 - Muda a dificuldade e
mostra “Replay”.

F4 - Reduz a energia ao
minimo.

F10 - Deixa o tempo em 10
segundos.




Gladiators

CONTROLE
OS CHEFOES

Pra controlar Bilstein, entre

no arcade mode, segure o
SELECT, escolha Gore e

digite X, @, X, @ H. N
B A A A cdepois
pressione ¥+@.

\ Pra controlar Kappah, entre
no arcade mode, deixe o
cursor em Gore, segure o
SELECT, mude o cursor para

Hayato e digite @, I, A, 1,

X.H A N @ N -cdepois
pressione ¥+ A.

LUTA NO ESCURO

Pra ligar o “Dark Fighting”,
escolha seu personagem e
segure W+L2+R2 até o
combate iniciar.

SANGUE

Entre no arcade mode,
segure o SELECT, e vd para
Bilstein. Assim, aperte ¥, I,

X Ml XMl Agora, va
para Kappah e entre @, A,

Y @ A ®cH Depois, é s6

apertar L1+R1 e soltar o
SELECT.

A * Vocé pode salvar os
fruques no “Memory Card”.

R
"Fighter
Alpha 2

BOTAO

Segure R no menu principal
e escolha qualquer modo de
jogo sem soltar o botéo.
Agora, segurando qualquer

' bot@o durante o combate,

vocé perceberd que seu
personagem estard com
turbo.

CONTROLE DEVIL
AKUMA

Na selecdo de lutadores,
deixe o cursor sobre Akuma
e aperte START por um
segundo. Agora, V&
colocando o cursor nos
seguintes caras: Adon, Gen,
Sakura, Rose, Sodon, Dan,
Guy, Rolento, Sakura, Rose,

Byrdie e Akuma. Com isso,
' segure START e escolha

Akuma.

CONTROLE
DHALSIM ANTIGO

Na selecdo de personagens,
deixe o cursor em Dhalsim e
aperte START por um
segundo. Feito isso, mova o
cursor nessa ordem: Zangief,

I-.“'. & :
A

Tekila

L
e -..:r.lt F-‘ .I

Sagat, Charlie e Dhalsim. |
Assim, segure START por um

segundo e escolha Dhalsim.

CONTROLE EVIL
RYU

Entre na tela de selecdo de
personagens, coloque o
cursor sobre Ryu e segure
START por um segundo. |
Depois, va posicionando o |
cursor sobre Adon, Akuma, |

Adon e Ryu. Segure entdo o
START e escolha Ryu.

CONTROLE ZANGIEF
ANTIGO

Selecionando o lutador,
deixe o cursor em Zangief e
aperte START por um
segundo. Agora, passe o
cursor pelos seguintes
personagens: Sagat, Sodon,
Rose, Byrdie, Dhalsim, Ryu,
Adon, Chun Li, Guy, Ken e
Zangief. Depois disso,
segure START e escolha
Zangief.

CUSTOM COMBO
INFINITO

Entre no “Training Mode” e
fique segurando o L até o
comeco do combate... assim,
seu personagem continua no
“Custom Combo” mesmo
depois de terminar o tempo -
podendo marcar 99 Hits.




Street
Fighter
Alpha 2

SUPER NINTENDO

ENCARE O MID-BOSS

Cada lutador tem seu
préprio “Mid-Boss” secreto.
Pra aciond-lo, venca trés
lutas seguidas sem perder
“round” e finalize todas com
um “Super” ou “Custom

Combo”.

ROUPA ORIGINAL
DA CHUN LI

Pra matar a saudade da
roupinha deliciosa da
chinesinha, na tela de
selecGo de personagens,
deixe o cursor sobre Chun Li
e aperte START por 5
segundos. Assim, além da
roupa antiga, o movimento

do Kikouken também altera -
€ (c)=» +soco.

SUPER AKUMA

Pra encarar o folgado do
Super Akuma, vocé deve
escolher seu lutador usando
o soco (controle 1) ou chute
(controle 2). Feito isso, NAO
use continues, chegue no
pendltimo inimigo com mais
de 1.600.000 pontos e
venga pelo menos 10 rounds
usando o “Super” ou
“Custom Combo”.

JOGUE NA GRAMA

Jogando contra um amigo,
ambos devem deixar o
cursor sobre Sagat e segurar
START por 5 segundos.
Depois é sé escolher os
lutadores normalmente e
curtir o gramado da
Austrdlia.

Terminator

= ————— =

MEGA DRIVE
ESCOLHA A FASE

Na tela do titulo, entre a
seguinte seqUéncia: N, ¥,
€ > MV, €cd. Agorg,
dé um PAUSE e pressione B e
C pra mudar de fase.

Syndicate

TRUQUES
MANEIROS

BG;

Ajeite um baita crime organi-
zado na cidade. Trate de ligar
os codigos e apenas renomed-
los como quiser - s6 NAO
podendo trocar o simbolo.

COOPER TEAM - Atualiza
seus agentes.

NUKE THEM - Ressuscita os
agentes mortos.

ROB A BANK - 100 milhoes
de délares.

WATCH THE CLOCK -
Aumenta velocidade do relégio.

super

Bomberman 2
SUPER NINTENDO

PASSWORDS
ESPECIAIS

Pra comecar as partidas bem
poderoso na fase que quiser,
coloque algum desses
cédigos na tela de

passwords.
LEVEL L. 1111
LEVEL:2 <004 5462
LEVEL 3. 6763
LEVEL:4 % 8784
LBV ey e 6925

Tetris Attack

SUPER NINTENDO
PASSWORDS
Modo “Hard”
Fase 2 5t S&DJ77)l
Fase:3 ... SXDG779!
Fase:d . .v.. 5 SLD8777]
Pase 5. o o S4DF77!
Fase ... S8D577D!
Fose /5.0 SGDL772!
Fasabi . SFRL77N!
Fase 2. ... SM2L76ClI
Fase: 105 & SC2L76J!

Fase J:.i.os SM2LS69!
Fase Final ....SY2L7671

Modo “Super Hard”

Fase 2. b STDJ7YJ!
Fdse 3.0 SNDG7Y9!
Faserdi v SHD87Y7!
FOSe Dl S2DF7Y!l
Fase 6........ SQD57YD!
Fasgi/sciznes SIDL7Y2!
FOSe O e i STRL7YN!
Fase9e - o SCeL7BC!
Fase-10...-.. SM2L9SBlJ!
Ease 1o S12L9B9!

Fase Final ....SC2L%B7!




The King

Of Fighters ’95

PLAY STATION

TRES LUTADORES
IGUAIS

Quando for escolher o
lutador, deixe o cursor
sobre a opcdo “Yes” do
“Team Edit”. Agora,
enquanto segura START,
digite N+ @, V+ A,
€+¥X, 2>+ BN+ 0.

Twisted
Metal 2

PLAY STATION
CARRO SECRETO

Na tela de selecdo de
maquinas, aperte A\, L1, A
e =». Confirmando que o

| macete entrou, vocé escutard
um som caracteristico.
Agora, com o truque ligado,
vocé pode escolher o “Sweet

Rad | Tooth”.

PASSWORDS

' : Moscou - @, A, ¥, ¥, A e espaco.
- . Pﬂris - ESPGQO, A; ..f .J‘ . € x

Amazon - @, X, A, I A e X.
New York - A, A, X, A, Xe¥X.

| Antarctica - AX A O X<R

Holland - A, I, I, X, B e espaco.

HongKong- @, A, @ . Bec A.

The King
Of Fighters 96

NEO GEO CD

CONTROLE
OS CHEFOES

Na tela de selecdo de
lutadores, segure START e,
sem solta-lo, aperte AN +B,

| 2+C, €+Ae V+B.

Entrando o truque, os
chefées Chizuru Kagura e
Goenitz aparecerdo no meio
da tela.

Chizuru Kagura

Break Down - €€ ¥ N= +s0c0
Dashing Upper - & MWK € +50co
Dashing Hook - & MWK € +chute
llusion Uppercut - W N +soco
*Seal Power - WK €€V N +s0co
*Mystic Smash - WK €WK € +chute

Goenitz
Are You Here? - €€V N= +3s0co
Wind Cuter - Wi € +soco

. Wind Hide - W& € +chute

Maiden Masher - Wi €€V N= +s0co
*Typhoon Smasher -
> WV €3V €+C (de perto)

* Golpes Super Especiais.

| INVENCIVEL

Wing o
Commander IV
G

TETEFE

Pra esquecer de vez dos
problemas com a falta de
energia, torne-se um
“Highlander” do espaco e
tique invencivel. Para isso,
basta apertar Alt+0... yesss!

The Need
For Speed

PASSWORD
TRUCADO

SATURN

Entrando no “Tournament
Mode”, vé a tela de
passwords e entre com o
cédigo TSYBNS. Feito isso,
saindo do “Tournament
Mode”, aparecerd um novo
carro (“Warrior”) e uma pista
escondida (Lost Vegas).

SUPER PULO

Pra dar um pulaco, escolha
o “Rally Mode” e corra em
Vegoas... segurando L e R ao
escolher. Entdo, va até o
tinal da secdo, faca uma
volta no percurso e continue
andando até dar um salto...
pra qué, heim?

VERSAO RALLY

Pra correr em qualquer pista,
transformando-a numa
vers@o “Rally”, basta
seleciond-la com L ou R.

X-Wing

MUNICAO

INFINITA RC

Durante qualquer um dos voos,
digite WIN pra ganhar muni-
¢do infinita e humilhar os ad-
versdrios. .. Bye! Bye! Império!




Tomb Raider

PLAY STATION

MAIS ARMAS
E MUNICAO

A qualquer momento da
partida, experimente apertar
SELECT pra pausar €, no
“Inventory”, digitar L1, A, R2,
L2,1L2,R2, @ e L1. Feito isso,
vocé se equipa legal e ainda
por cima enche a municdo...
podendo repetir o truque
quantas vezes quiser.

Pra ficar na verséo pal, repita o
procedimento do truque

anterior e troque o cédigo por:
L1, A,R2,12,12,R2, @elLl.

Time
Commando

'PLAY STATION
INVENCIVEL

A qualquer momento da

partida, dé pause e entre no
“Sound FX”. Nele, aperte ¥,

AAOGXAAOOENR

e ¥. Confirmando o truque,
vocé escutard um som diferente

e verd sua energia no mMAaximo.

MODO “FIGHT”

Pra lutar contra vdrios

Tyrian
INVENCIVEL

No meio da partida, aperte
F2+F3+F6 juntos. Entrando
o fruque, aparece a
mensagem “Cheaters always
prosper”.

PULAR FASE

No meio da partida, aperte
F2+F6+F7 juntos.

MAIS DIFICIL

Pra deixar as coisas,
realmente, pretas... a
dificuldade “Impossible”
resolve o caso. Para aciona-
la, na tela de selecdo de

dificuldade, aperte Shift+G
ao mesmo tempo.

NAVE SECRETA

Pra descolar uma nova nave,
digite, na tela de
apresentacdo, NORTSHIPZ.

MODO “TURBO”

No meio da partida, aperte
Backspace+1 juntos.

SELECAO DE FASES
E DIFICULDADE

Na tela de abertura do jogo,
digite TECHNO. Feito isso,
vocé acionard o macete pra
escolher as fases e a
dificuldade extra.

SUPER TRUQUES

Entrando qualquer um dos
cédigos a seguir no meio do
|ogo, pode-se acionar
macetes bem legais...
experimente!

Techno - Ganha a PQZ
Stormwind - Fatura
“Elemental”.

Unknown - TX SilverCloud.
Enemy - Captura U-Fighter. \
Weird - Foodship 9.

Stealth - Ninja Star.

Inimigos num ringue, inclusive
um “clone” seu, entre o

password COMMANDO i

Kanja

Virtua Cop 2

ESCOLHA
O HEROI

SATURN

Na tela de selecao de
estagios, aperte: X, pra
pegar Rage; Y, pra escolher
Smarty; e Z pra ficar com
Janet.

MODO “KIDS”

Jogue 58 vezes pra poder
acessar a nova opcdo, “VC2
Kids Mode”. Agora, 14 todo
mundo cabecudo!

MODO “MIRROR”

Basta terminar o jogo uma
vez. Assim, vocé terd acesso
a essa nova opgdo.

VAl PARA O ULTIMO
CHEFE

Na tela de selecdo de fases,
fique atirando na “setinha”
vermelha, abaixo do “stage
1”, até que o tempo acabe.
Assim, vocé caird direto no
estdgio “Stop The Airship
Bomb”.




Ultimate
Mortal

Kombat 3
SHTURN

| CONTROLE
CLASSIC SUB-ZERO

Na tela de “Ultimate Mortal
Kombat Kode” aperte X (7x),
1Y (6x), A (5x) e B (2x).

CONTROLE ERMAC

Na tela de “Ultimate Mortal
Kombat Kode” entre X (9x), Y
(6x), Z (4x), A (2x) e B (4x).

CONTROLE HUMAN
SMOKE

Selecione Smoke e segure
€ +SA+CA+BL+RN
(corrida) para o jogador 1;

4 A ST EREEE TR

Wipe’ Out XL

PLAY STATION

| MUITOS TRUQUES

- =) | Ahl Pra ter acesso ao “Arcade

Challenge 1", use o cédigo

.I .J' .J’ A.f .f AJ‘ AJ‘ .f
HENEAX<N

8. | Pra acessar a “Phanton
s Racing Class”, a “Extra

Piranha Craft”, a “Vostok
Island” e a “Spilskinanke”,

entre a sequéncia: ||, @, .

TJ&' &

ou = +SA+CA+BL+RN
(corrida) para o jogador 2...
até que se inicie o “round”.
Funcionando o truque, o
robd Smoke se transformaré
em humano.

SA ... soco alto
SB- soco baixo
G . chute alto
B .. chute baixo
RN corrida
Bl bloqueio
CONTROLE MILEENA

Na tela de “Ultimate Mortal
Kombat Kode” digite X (7x),
A (7x), B (2x) e C (3x).

CREDITOS INFINITOS

Quando o jogo iniciar, na tela
de “Copyright ©", digite bem
rapido: N, N, 2, 2, €, €,
WV e V. Pra confirmar o
truque, Shao Kahn diz
“Excellent”. Assim, vocé ter&
“Free Play”, podendo continuar
quantas vezes quiser.

Al’ .f Af xf AJ *l’ *F AF
X. Xk

Agora, se vocé td querendo
ganhar um escudo infinito,

trate de pausar a partida,
sequrar L1, R1 e SELECT, e

digitar A, X, 1. @, A, X,
Hec®

Bom! Pra quem 14 tendo
problemas com o tempo o
negdécio é pausar a corrida,

segurar L1, R1 e SELECT, e

apertar A, 1, @, X, A, 1,
®cX |

Wolfeinstein 3D

TRUQUES 5
MANEIROS

Pra pegar as dicas, escreva
na linha de comando
(DOS):

c:\wolf3d>wolf3d -goobers
OBS - Quando entrar no
jogo, inicie a partida
segurando Shift
(esquerdo), Alt e
Backspace juntos.

TAB B - Muda cor da borda.
TAB C - Estatisticas.

TAB E - Pular fase.

TAB F - Mostra posigdo.

TAB G - Invencibilidade.

TAB H - Hurt yourself

TAB M - Memoriza o mapa.
TAB Q - Sai do jogo

TAB S - Camera lenta.

TAB T - Informacdes do “debug”.
TAB V - Velocidade ou lentidao.
TAB W + xx - Seleciona fase (xx)

| Zombies At |
My Nei

ghbors
MEGA DRIVE

 PASSWORDS
Level 5........ QYIT
Level @ ......... SBRI
Level 13...... RCFL
Level 17 ... PMLJ
Level 21 ..... CQBP
Level 25..... ZLND
Bonus ........ RLNW

Level 29 ...... ZNKL
Level 33 .... NDHD

Level 37 ...... ZKUX
Level 41 ....... ZZP)
Level 45..... PNYK
Fase Extra ..Q5DZ



STI - Sistema de Telecomunicacao Interativa Online desde 1993 _\

S I l V. Nove de Julho, 9147 c}. 121 Mais de 35.000 usuarios
. o ARSI SR e M Mais de 3 milhoes de conexodes

ASSINATURAS: 884-4447 CADASTRO Online pelo BBS: 884-2446

5 Horas de acesso gratuitas

Nome:

Endereco:

Bairro: Data de Nascimento:

Cidade: UF: CEP:

Profissao:

Telefone Residencial: Telefone Comercial:

Para ter direito ao acesso gratuito, preencha os dados do cartao ( obrigatorio ):

NUmero do cartdo: (] VISA [ CREDICARD [ ] DINERS

Nome: : _ | AMERICAN EXPRESS [ ] SOLLO

Ao fim do prazo, faca o cancelamento do cadastro. Ao contrario se vocé exceder estes limites, o STl
considerara que vocé deseja continuar com seus servicos de provedor e lhe cobrara uma taxa mensal.

Telesuporte: (011) 889-0075 - Internet: (011) 887-9001 - BBS: (011) 889-9200 - Fax: (011) 889-0708

Os trés vencedores da Ultra Promogao levam pra casa, cada um, um Nintendo
64 equipado com 4 Controllers, 4 Controller Packs e dois cartuchos além do
Mario 64 : Mortal Kombat Trilogy e Mario Kart 64. 0s premiados sdo:

Patrick Vick de Assuncdo [ Brasilia - DF
Romulo Afta Correa da Silva [ Sdo Paulo - SP
Marcelo Augusto Freitas Rocha [ Curitiba - PR

A Game-X e a Trama Editorial & entraram em contato com os vencecdores e os
Mesmos receberao Seus premios em casa sem nenhuma despecsa. Lembre-se de
sempre preencher a ficha corretamente para evitar desclassificacoes.



A X vai completar 1 ano e

chama vocé para a festa! http://www.game-x.com.br
Mais um Nela, alem de muita e-mail: game-x@game-x.com.br
produto detonacao todos os meses,

vocé podera faturar CINCO
N64 Ultra equipados!

Véa bolando um nome legal para a mina e
comece a pegar os cupons na proxima edicdo.

TRAMA
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e-mail: game-x@game-x.com.br
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A f R
,, Em' prol* da’cultura gamer,

:;XAXAAAXa};,

A Retroavengers ¢ uma equipe empenhada em;recuperar’e Yf
\ manter a meméria edltorlal do umverso gamer por meio da

e

___ﬁ,.;,,jil diSDOﬂlblllzaGEiﬁ c_l_lgltal das revistas' antlgasji X y
CM KRR KR XARKXA XX

A preservacao’ 0 acervo se faz através de um processo

;Iﬂllll.lElOSO de dlgltallzat;ao e restauraf;aa dos exemplares par A
Y isso eles chegam ao nosso publico com qualldade 1mpec:avel }v” '
,1 n }- h 1.@ k W w1 :;; w Y _,.
AAAAAAAAAAAAAN
E um trabalho gratmto e dlspomblllzadc- na internet, sem 611113
ao leitor.' Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao

eve ser aceito — denuncie'!

i Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doac¢oes proporcionadas pelos ilustres
leitores. Contamos com vocés ! =

Digitalizadeypor: evil_arthas

— Para ﬁcﬂr inﬁwn&c[o sobre os [am;ammtﬂs de cada

entre em contato através de nosso e-mail.

Revista: Bruno Campos
Lf) facebook.com/retroavengers

M retroavengers@gmail.com
- retroavengers blogspot.com.br

g WTEHJDGJ:ARGMMHEE":“ = p ﬁm i .:r '
" = = arsme] g1

e e 300 e R0

ARREBENTE CON'US HHTMITF’EE




