_ E T"""""'ﬂ:"‘""""‘ “.- ﬂlﬁ"“'fﬂ'? T ”
whnd B[4 =
v ) = y_ *‘“ . | i
- Pt i 2
4 i ( l E‘m EE ~ o Sx
, TEKKEN S STREET DOOM 64 STREET

FIGHTER 3 FIGHTER EX

Super Nintendo ° PlayStation * Nintendo 64 * Sega CD - 32X - 3DO
Mega Drive * Saturn * Virtual Boy * Jaguar * Neo Geo * Arcade * PC

ISSN 1413-6023
o O

mﬂ—

* RS 3,

_"D
_E
—}

e )
S—

—

— I~

| GAME-X+ANO 1+N29

Killer Instinct Gold * Donkey Kong Country 3
Mario Kart 64 ¢ Cruis'n USA + Wave Race 64

| % -
- -




-.::.::::E:-l :J';' il ___flj '.I: L

¥ ] -
. m.'j'"r p.u | f -

"
" i 3 . - o b . & . Y '
. il . § - IUPLE MARID TPG ¥, - L EAFFOW X P
WIFW POjNET ..:"":‘ Al ¥ ! B . umatTY AR 3 ! i, i w . WITEEW Feid r# J p
- e N ’ B - e TEE T ¥ b | - GRLATILN T
e
e ;

U PO LB
I TRILOG f
? . B - BaRW LIGENS 7 #, e 2 . TROWBME STRIKT :L

| PANZER DR Y 24/l GUARDIAN HER
| ontis N oy LON =

" ¢ + BLITW EFEF

VAMPIRE L 904 £

Lih Ak [T [T
gﬂ'ﬁﬁ! VIDED ._. :_ :-;i'.. ; uﬂrérﬂﬁﬂb 0 ¢ [ E?lﬂﬁﬁ“ .

ENELL SO b

(2 Bl ]

|
.
|
-.
"

e Par'
:

_Fﬁfﬂﬁﬂéﬁiifllﬂﬁ

-! "ql
k LR N1 7 |
; ik

(ibare o8 imsih

ANTMAaLY S

. 4 bat Trilogy
) 1 1 inct Gold - Mortal Hl?m
& + Kl i Heroes  Street Fighter Alpha %
L YO|PES - wane

-

(7 Ty T PR s L e S SR S Sl e S e s R L LS Ae e L e 3,50 cada
GX10 GX20O GX30O GX4O GX50 GxeO GX70 GXsO
ESPECIAL CBITION . ivsvvrvicriiosnsisiansressnisosnsisinsisnsssnsmnsaisunnisgss 3,00 cada
GXE10O GXE20 GXE30 GXE40O
Revista POSTER GAME-X ...c.c.ccecesssesessssssssssssssssssssssssssssanns 1,99 cada
GXP10
NOME: S
o5
F
ENDERECO: m
>
a TEL.: CEP: P
3 0 CIDADE: ESTADO: O
\ ’\\ co l e c I o n a ' Envie cheque nominal 8 TRAMA EDITORIAL LTDA. no valor total do P&
\ d pedido, para CAIXA POSTAL 19113 - CEP 04505-970- SAO PAULO - SP
N\ e vocé recebera em sua casa sem despesas de correio.




4 DR. XURROS  Donkey Kong Country 3%
4 X-NET 0 melhor jogo ja feito pra Super NES
5 RANKING arrebentando com a galera da Game-Xgm

6 CARTAS e ,, y”
8 GAME X-PRESS g A » Beyond the Beyond
20 SONIC 3D BLAST « Blsck Db
22 DONKEY KONG COUNTRY 3 ,
24 CRUIS 'N USA o
25 WAVE RACE 64 b
26 MARIO KART 64 ek
28 KILLER INSTINCT GOLD * Game Breaker

* fron & Blood

+ 30 X-TRICKS + King's Field 2

Todos os Solpes de Killer Instinct Gold, ;

Toh Shin Den URA, Psychic Force e * Lone Soldier

Dragon Ball Z - Hyper Dimension o Machine Head
i

Ab....... S e
Bl Force 34tz SO e
Cybarspesd oo el 34 g + NHL Face OFf 97

* Prince of Persia 2

* Pro Pinball

» Street Fighter Alpha 2
* Three Dirty Dwarves
o Time Commando

» Wipe' Out XL

Die Hard TrilOGY .....cssssssssssasassonss 34 Lammings 3D .......commossrossssssesses ST
Gear Heads ........cousmsssssssssssnsiss 34 Magic Carpet 2 .............cccecovcerrrne. 36
GIOX i e moonsindmbihodin sttt MECAWAITION 2 ....ovovveressessssesensnsenss 37
JIOREIY oiisucmiciniominsirionnbeihariace s (OO T [ B e R S e |
T OCIRNG Lo, i e st itgaaci R Ninja Masters ........cowussssssisasss I
Panzer Dragoon 2 .........cccuussesees 36
POCANONIAS ...cccrrerirsrrsassssrisossasisssse IO
B\ Primal Rage ..........ccccusesirrensrseres 38
Prince of Persia 2......cccumssssssseress 38
ROSIABNE EVIl ....coceesessasssnissasessesssses 36
Terminal Velocity .............ccsusernee 39
The HiVe .......cuusssssiasaisans 39
. Tomb Raider ..........cccoussuees 39

N\ Virtua Fighter Kids ............ 38
V=-10nnig ... 39
W Warcrafl ...........cccsssescensesnsess 39
Wing Commander ..............c.... 38
V| RS T




|~

[

"DriXurros;

) Fiue wa ME[HOR

Esse més a X detona MUITO
e, numa s6 tacada, dd: Sonic
3D Blast, Donkey Kong
Country 3, Mario Kart 64,
Killer Instinct Gold, Wave

Race 64 e Cruis'n USA... pura

adrenalina nas veias e chips
dos Xmaniacos.

O grande GAME X-PRESS,
sempre com as melhores
noticias, dd matérias
exclusivas e fotos inéditas. X-
TRICKS, mostra porque é a
melhor secGo de macetes e
porrada do Brasil, com XXX
dicas e YYY golpes - bruta
covardia com a concorréncial

No X-FLASH tem
lancamentos pra
debulhar e mais 54 dicas.
Como 4 é de costume,
nossa ULTRA promocao
continua arrebentando com
prémios de babar.
Imperdivel!

Mudando um pouco,
CARTAS vém pra frente; X-
NET junta-se com o Dr.
Xurros e dd “sites” da
Internet; o Ranking ganha
espaco, dando recordes e os
jogos preteridos da galera.
Esqueca as outras, fique na
melhor!

Pra deixar recado, alo,
sugestao ou qualquer
"etc", mande um e-mail
ao editor da X:

darius @sti.com.br

www.nintendo.com
.......................... WWW.Sega.com
........................... WWW.SONY.Com
www.tectoy.com.br
....... www.gameshark.com

BN e L www.nuke.com
GamePro.............. WWW.gamepro.com
Game Fan.............. www.gamefan.com
Ultra GamePlayers ... www.ultragp.com
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Pra registrar seu recorde no ranking dos Xmaniacos, mande uma foto ou fita
cassete com a imagem do resultado e anote num papel a sua “pontuacdo”.

* Para uma boa foto, deixe a luz desligada e nGo use “flash”.

JOGO CONSOLE SCORE JOGADOR

Crash Bandicoot PSX 26 Gemas Marcelo Hakato
Resident Evil PSX 1:27:20 Rafael Figueiroa Bastos
Super Mario 64 N64 120 estrelas Super Batata Games
Super Mario Kart Super NES 1:02:50 Felipe M. T. Prado
Sireet Fighter Alpha Saturn 9.999.999 Seguidores do Dr. Xurros
Street Fighter Alpha 2 PSX 9.999.999 Sequidores do Dr. Xurros
Sonic The Hedgerog Mega 9.999.999 André Valdo Ferri
Sonic The Hedgerog 2 Mega 1.298.000 Honie Peric

The Legend Of Zelda il SNES 20 coracoes Marco Nogueira Miguel
TMNT IV - Turtles in Time SNES 9.999 Super Batata Games
Twisted Metal PSX Terminado Marcelo H. Bosco
Zeo Power Rangers Pinball PSX 6.586.545.000 Super Batata Games

N W WW = W Ww=W==-

Aqui estdo os 10 melhores jogos segundo a equipe de redacao da X ® Mantendo

e também os preferidos dos leitores que mandam suas fichinhas. . %‘;":::';Zﬂ

X-TEN (Revista) X-TEN (Leitores)

JOGO CONSOLE MESES JOGO CONSOLE MESES
1. Super Mario 64 N64 5 O ||1. SuperMario 64 N64 5@
2. Killer Instinct Gold N64 1 % | |2. Mortal Kombat Trilogy Multi Sys 2 @
3. Quake PC 1 €4 | |3. Donkey Kong Country 3 SNES 2 %
4. Donkey Kong Country 3 SNES 1 @ | |[4. Fifa Soccer '97 SNES 2 %
5. Crash Bandicoot PSX 4 & | |5. Quake PC 2 ®
6. Mortal Kombat Trilogy Multi Sys 3 § | |6. Crash Bandicoot PSX 3y
7. Mario Kart 64 N64 1 € | |7. King of Fighter's 96 Arcade 2 %
8. Die Hard Trilogy PSX 3 8 | |8. Sonic 3D Blast Saturn 1 %
9. Sonic 3D Blast Saturn 1 ® | |9. KillerInstinct Gold Muti Sys 1 %
10. Tomb Rider Multi Sys 1 € | |70. Duke Nuken 3D PC 1 %

N GAME-K i \ Pra participar do FICHA X-TEN

N sdoPaulo-SP g N cotacao para os

— -\ )\ -4
“‘EEE N E NN

EWVIE SUA FICHA £ PARTIUPE! ~

Caixa Postal: 19113 X-Ten da X e dar JOGO CONSOLE

CEP: 04505-970
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melhores games
do mercado, vocé
s6 precisa preencher a ficha ao
lado e mandar sua cartinha para
nosso endereco.

0

| e

SAES: Co N O SR TR N

S




E ai, galera da X2 Tudo bem?
Tenho 10 anos, sou
segamaniaco... tenho algumas
duvidas a respeito do Mega
Drive e gostaria que dessem
um “fatality” nelas:

e E possivel sair bons jogos
para Mega?

* O Mega tem mais jogos que
o SNES¢

* Qual a diferenca entre Mega
Drive 1 e 2¢

Rafael Kimihiro Moribe
Suzano - SP

X - Tudo bem, Rafa! Bem,
achamos que “fatality” é pouco
pra nés... daremos um
“brutality”, ok?

e E claro e, pra provar, esté
pintando Sonic 3D Blast... além

desse, também tem Vectorman 2
e Virtua Fighter 2 chegando.

* Lamentamos dizer que o SNES
tem muito mais [0gos que O
Mega. Na@o temos os nOmeros
nacionais mas, la fora, tem muito
mais Nintendo que Sega.

Contando os acessérios pra rodar

jogos de outros consoles a
diferenca aumenta ainda mais.

* 56 o visuall Os processadores,
chips, cores e efeitos sGo os
mMesmos.

O que vocés fazem pra serem
tdo idiotas (no bom sentido)?

Vocés sao tao palhacos que ler a
GAME-X me da dor de dente!

Vocés pedem cuecas, panetones,

dinheiro... e o que ddo em
troca? A melhor revista de
games do mundo! Adoro as
promogoes mas, gostaria que
também dessem brindes na
revista - seria animal!

Bem, s6 ndo mando as cuecas
porque estdo imundas. Ah! Sinto
dizer que vocés NAO sdo os reis
do gado... sGo os reis dos
games, dando muitas dicas,
noticias e tudo que pode-se
enfiar numa revista - sem
malicia, por favor!

Tenho algumas duvidas pra
serem detonadas por vocés:

* Pra que dois direcionais no N64¢
* Cadé os games com 4
jogadores juntos do N64¢

Paul Mito, o
surfista que so
entra pelo cano,
responde as
carfas e ‘e-mails’
da galerall

* Quando sai¢ Como
entrara? Quanto custard o
DVD?

* Que games do Nb64 |a
sairam no Brasil?

* A Playtronic tem home-
page na Internet¢

* Cadé a home-page da X?

* Vocés querem um novo piloto?

Marcelo Rodrigues Souza Ribeiro
Goidnia - GO

X - Caro amigo desbocado,
agradecemos a preteréncia e
ficamos de boca aberta com o
nUmero de dividas -
infelizmente, ndo entrou nenhum
mosquito e continuamos de
barriga vazia. Pra seu
conhecimento, todo dia damos
3000 cambalhotas, cuspimos na
testa do outro e batemos a
cabeca na parede - mantendo
nossa “boa forma” imbecil. Ja
as palhacadas representam 20
anos de “4rduos” estudos na
escola do Bozo. Sinceramente
preferiamos ser os reis do gado
que dos games. Aqui, s6
recebemos chicotadas, nao
temos comida, nem garoftas...
na novela tinha a Patricia Pillar,
muito dinheiro, comida e ndgo
levariamos chicotadas (a ndo ser
que nos confundissem com os
bois).

Agora, deixando de lado a
enrolacao:

e O 2° direcional é mais
sensivel e, nos jogos de corrida



por exemplo, vocé NAO precisa
dar “toquinhos” pra fazer a
curva, apenas inclinég-lo um
pouco... o que é muito melhorl!
* Mario Kart 64 é o 1° game com
essa opcdo... pode conferir na X.
* Sai no final do ano, custard
200 délares e encaixa embaixo
do N64.

* Super Mario 64, Pilotwings 64,
Wave Race 64, Killer Instinct
Gold, Star Wars - Shadows Of
The Empire e Cruis’n USA.

* A Playtronic nGo tem home-
page (a Tec Toy teml).

* Ainda ndo temos, mas
estamos providenciando.

* 56 se as chicotadas fossem

divididas.

GOERCRNUIHERY

Estou de saco cheio dessa
histéria de ndo ter mina na X.
Po! Ja que o Dr. Xurros é
folgaddo, por que ndo prende
todos na jaula e dd uns amassos
na garota?¢ Té achando que a X
tem um bando de frutinhas que
gostam de homem no cangote!

Vliadimir Kathorelle
E-mail - Sao Paulo - SP

X - Qual é, folgado?¢ O pessoal
daqui é tdo macho que tem 3
“H” maiusculo. Sobre a jaula, o
Dr. Xurros disse que se a mae
dele visse a menina amassada
iria logo querer passar um ferro
quente nela... a pobre velhinha
ndo regula bem!

Fabio de Vasconcelos Costa -
Juquitiba/SP (Ken)

Carlos Daniel Galbier - Rio Verde/GO
(Super Man e Wolverine)

HESINHIDFAE

Gostei muito da X desde que a
capa ficou em 3D... é muito
bonita e sempre mostro para
os caras que compram outras
revistas - ficam babando. S6
qgueria que vocés me
respondessem porque a revista
NAO tem assinatura.

Marcos Augusto
Londrina - PR

X - Por favor, tome cuidado com
a baba de seus amigos, a gosma
pode estragar a revista. Nao
tinha mesmo razdo pra X nao ter
assinatura, ndo € mesmo?¢ Pois
fique sabendo que agora sua X
tem assinatura e traz um ULTRA
desconto para os assinantes - que
ainda participardo de promocdes
exclusivas.

A ENRACIENA

Gamei no novo visual do Game
X-Press, cheio de efeitos. As fotos
grandes s@o é6timas e gostaria de
vé-las sempre. Tenho uma divida
e gostaria que respondessem:

* O Saturn nacional pode rodar
CDs japoneses e americanos?

Willington Pereira do Nascimento
Queimados - RJ

X - Willi, brigadd@o. Pode

acreditar, estaremos melhorando

tudo a cada edicGo. Agora, sobre |

sua duvida:

* O Saturn brasileiro roda
os CDs americanos mas

P ndo os japas. Pra isso,

5\ vocé precisa de um

A

\

|\ cartucho especial que

¥ destrava o console ou
dar uma “chaveada” no
aparelho, procurando uma
locadora ou eletrénica que

& “* faca o servico.

L Ty

- rx.
o e L B

-

¥ Rafael Kimihiro
Moribe - Suzano/SP

Samuel Bezerra Pessoa -
Fortaleza/Ceara

Pra encher a orelha do editor com
criticas, cantadas ou sugestdes,
envie seu “e-mail” para:

darius@sti.com.br
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Revista GAME-X

Caixa Posta- 1

- 19113
CEP: 04505-97
Sao Paulo - gp

A :
— — . |

Mostrem o quanto vocés sao
pentelhos. Metam cartas nas
caixas de correio - devagar e
sem malicia - com sugestoes,
giz de ceraq, trés colheres de
trigo, irma gostosa e biscoitos
pra galera da X.



D’Artagnan, nosso
mosqueteiro
' 1l

implacavel, arrasa!!!

Detonando também estao Sam e
Suzuki, trazendo as ultimas novidades
dos Estados Unidos e Japao!

O lider dos 32-Bits, PlayStation,
continua quebrando recordes e,
no final de 96, passou a marca
de 10 MILHOES vendidos no
mundo. Pra comemorar a
“pontuacao” e reduzir os custos
de producdo, a Sony estd
colocando uma nova versao
“customizada” do console no
Japdo. Olhando por fora o PSX
estd igualzinho, mas por dentro
hd uma série de inovacdes que
reduziram em 30% o custo do
fabricante e resolveram alguns
problemas - como os do
canhdo de leitura. Com isso, o
preco deve cair para 149
"doletas" até a metade do ano.
iy ~ Nao se tem certeza da data de
*&-.‘i chegada do novo PSX nos States,
‘BB  mas deve pintar em junho.
E $ % PS - O novo PSX roda os
__ 238, : mesmos |0gos, tem a mesma
. a” oy, #OR e | velocidade, traz os mesmos
S . efeitos e é idéntico ao atual...
sé serd mais baratol!

Acredite ou ndo, o card game
mais famoso do mundo, Magic
- | The Gathering, vai virar
tfliperama. A Acclaim, produtora
~ kb famosa pelos seus jogacos, esté
desenvolvendo a méquina que,
segundo ela, vai misturar acao,
estratégia, monstros, magias e
outras coisas. Além do game de
tela, também hd previsGo para
uma versao “pinball” do
baralho... trazendo bolinhas
diferentes e tudo mais.

Y g—

Magic - Battlemage é a surpresa da
Acclaim para os proprietdrios de PC,

PlayStation e Saturn. A magia das Japdo ................. 4.6 mf:’h::}es
cinco cores agora estd em suas maos. EUA ..o 3.1 milhdes
EUropaiz: i v o 2.3 milhées

Numero de vendas do PSX no mundo




Nesse meio de ano vocé poderd
ver novos arcades da SNK com
64-Bits. As novas mdaquinas
poderdo gerar graficos
poligonais € um montao de
efeitos especiais. H4 poucas
divulgacoes sobre o “Neo Geo
64", mas deverd ter uma versa@o
caseira e muitos jogos de
porrada... mantendo a fama de
brigona da empresa.

Ainda sobre Neo Geo, saiba
que o atual console deverd estar
recebendo em breve uma verséo
de um cléssico explosivo. Neo
Bomberman, como vem sendo
chamado, traz os homenzinhos
bombas com novos itens, armas
e promete as maiores explosdes
|4 vistas na série... BOOM!

Desde que chegaram os 32-Bits,
a briga pra ter os melhores
precos estd esquentando. Agora,
com a chegada do Né4, ficou
uma loucura! Vendo isso, a X vai
passar a mostrar todos os
numeros dos States a partir de
setembro de 96.

m S
S O (1 & MPH
Sega Rally Championship vai ser

$

250
249

199

Setembro/96 Novembro/96 Janeiro/97

O primeiro jogo a ter uma versao

Pra combater a concorréncia, a :
para o Net Link.

Sega aposta nos precos baixos e
coloca o Saturn na Internet. A
partir de janeiro de 97 o preco
dos CDs cai 10%, enquanto o
console 25%. S6 que ndo pdra
por ai, a empresa investe pesado
no Net Link - modem de 28.800
bps que faz o 32-Bits surfar na
teia - e d& uma prévia dos games
que estdo chegando pra ele:
Command & Conguer, Sega Rally,
Warcraft 1 e 2, Tetris Plus NET,
Crazy Columms, Doom Plus...
além dos contagiantes Master Of
Magic e Magic The Gathering -
Battlemage.

Se vocé acha que o Super NES
morreu... estd “meio” enganado.
Ele ainda tem sangue pra dar. No
entanto, a exemplo do que ocorre
com o Mega Drive, quase ndo
trard bons jogos. Exemplo disso é
Marvel Super Heroes - War Of
Gems que, diferente do esperado,
estd chegando numa versao
apenas “legalzinha”. Mas, mesmo
assim, com a energia que sobrou,
d& alguns bons frutos e, por parte
da Disney, chegam: Pinocchio,
baseado no desenho do boneco de

Disputada palmo a palmo, a
batalha na venda dos consoles
mostra que o mercado nacional
i& é bem maior do que alguns
anos atrds. Confira abaixo a
corrida no Brasil e acompanha a

batalha. madeira narigudo que quer virar
gente; e Maui Mallard in Cold

Super Nintendo ......... 350.000 Shadow, uma aventura interessante

Mega Drive ............... 300.000 contra as torcas do vodoo.

Nintendo 64 ................ 50.000

STty s i 30.000

* O PlayStation nGo aparece na
pesquisa por nao ter revendedor oficial
no Brasil. Os demais dados foram
fornecidos pelos préprios fabricantes.
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Vocé sabe o que é um DVD?
Sabe como o N64 vai usar?
NGo? Entdo larga de
embromacdo e escute.

O DVD é uma espécie de CD
poderoso. Nos CDs vocé pode
armazenar até 650 megas ndo
regravaveis e ter um som bem
legal... j&@ no DVD, o espaco é de
4800 megas, rola um bruta som
e hd possibilidade de gravacao
parcial... ou seja, coisa de louco!
Para o final de 97, a Nintendo
promete lancar no Japdo o DVD
pra N64, tornando sua mdquina
MUITO mais poderosa. Nos EUA

e Brasil, deve pintar sé no meio

de 98. O NDD (Nintendo Disk

Drive ou “Bulkie Drive”) terGg jogos

mais complexos, vozes e
apresentacoes.

Pra seu lancamento, o NDD trard
Zelda 64 que, s6 pelas totos, jG é
um dos RPGs mais esperados dos
Ultimos tempos... os fofoqueiros
mais desbocados apostam até na
2° versdo de Super Mario 64 -
mas isso é s6 boato até agora. O
NDD deve custar 200 verdinhas e
também funcionard como DVD
player - substituindo o CD nos
proximos anos. J&a os jogos,
devem custar de 60 a 80
verdinhas.

Zelda 64 (DVD) tera grdficos
poligonais, alta resolugao de
imagem e apresentacdo animadal!ll

mais uma super aventura.

Nas lutas a cdmera gira e faz
zoom como ocorre nos fliperamas

mais avancados. E ver pra conferir!

Como vocé vé, a X é a Unica
revista a fazer uma capa
computadorizada em 3D, dé
MUITO mais dicas, tem as
melhores noticias, fornece uma
“linha” pra vocé meter a boca no
trombone via Internet, ultra
promocoes com prémios
chocantes e uma tonelada de etc.

Link estd de volta em

O universo das linhas
telefénicas j@ ndo é o mesmo...
com o Net Link, milhares de
segamaniacos passaram a
competir e navegar via

Internet. Com ele, além de
enfrentar outro jogador em
partidas de Saturn, vocé
poderd entrar em varios
“enderecos” legais e olhar o
que de mais novo rola pelo
mundo (sé que ndo poderd dar
“downloads” e armazenar
arquivos na mdquina).

Ao preco de USS 199 nos EUA e

RS$ 299 aqui, ele traz opcionais
como teclado e mouse (vendidos
separadamente). A prépria
Sega, de olho no tfuturo, estd
desenvolvendo jogos e
utilitdrios exclusivos, recheando
os maniacos por novidades.
Pelas suas restricoes, o preco
pode ser considerado um tanto
salgado!

Agora,
detonando
ainda mais,
chegaram
desenhos novos
dos personagens
- fodos "
pintados no
computador - o
visual estd inovando e, jd que
vocés pediram, a X terd
assinatura, fazendo vocé
economizar uma grana legal... e
pra mostrar que detonamos de
verdade, a X por assinatura trard
ultra promocoes exclusivas aos
assinantes... imperdivel!




A grande Nintendo deu mancada ao
lancar poucos games pra N64. Pra
compensar, promete soltar sé jogos
ULTRA bem feitos, deixando os
concorrentes mortos de inveja.

Nessa onda, comecam a chegar os
jogos que devem tomar confa de
todo mundo nesse ano. Entre eles:
Super Star Soccer 64, o melhor game
de futebol jé visto; Mother 3, RPG
poligonal no estilo de Zelda 64; Freak
Boy, um heréi doiddo da Virgim
Interative; Turok, parecido com
Quake na selva; Mortal Kombat 4,
todo poligonal, para o 2° semestre;
Street Fighter 3, Street Fighter vs. X-
Men e a versdo poligonal, Street
Fighter EX, também no 2° semestre;
Yoshi’s Island 64, fazendo loucuras na

Mother 3, promete ser melhor que
Final Fantasy 7. Sera?

terra dos dinossauros; Donkey Kong
Country 64, que poderd ser feito nos
moldes do Mario 64; F-Zero 64,
MUITO mais répido; Top Gear Rally,
um dos preferidos entre os feras dos
volantes; Quake, o sucessor do
massacrante DOOM, com grdticos
poligonais e multiplayer; o préprio
DOOM, na verséo 64 que tfraz ulira
efeitos e gréficos babantes; e,
acreditem se quiser, a volta dos sapos
brigbes mais folgados e engragados
gue [@ pinfaram Nos games... OS
Battletoads, numa versdo papa mosca
de cair o queixo!

Doom 64 é
poligonal...

Em algumas fases de Star Fox 64 vocé
vai abrir caminho com um tanque.

E Turok, o cacador de dinossauros,
promete revolucionar os jogos de tiro.

11




A Capcom estd arregacando as
mangas e, em breve, estarGo
disponiveis dois arcades
arrepiantes: Street Fighter EX com
lutadores e cendrios poligonais; o
esperado e SUPER adiado Street
Fighter Ill, trazendo Ryu e Ken
juntfo com outros guerreiros j[amais
vistos... entre eles, uma brasileira
que luta capoeira.

Também na pancadaria, ndo
poderiamos deixar de citar as
velhas raposas, SNK, com
Samurai Shodown IV e Fatal Fury
Real Bout Special; pelo lado da
Williams, o tenebroso Mortal
Kombat 4, com poligonos

da nova placa Voodo Graphics;
Tekken 3, da Namco, com previsGo
de lancamento para Arcade, PSX e
- imaginem s6 - N64!

Ah! Nao deixando seu rabinho de
fora, Nintendo e Rare mais uma |
vez se juntam... dessa vez o Street Fighter EX (acima).--
esperado é Killer Instinct 3, com
mais lutadores, novas fases,
combos animalescos e um chetéo
novo. Ainda na praia de Kl, as
Oltimas fofocas rolam sobre uma
versao Trilogy a ser lancada apds
KI3 para flipers... sé que essa tal
Trilogy seria privilégio do Né4,
ndo aparecendo nos arcades!

L BLEX 21700 8% KExw A
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Tekken 3 (acima) e Samurai
Shodown 4 (a direita).
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Enquanto vocé estd lendo essa
matéria, um bruta caminhdo
com visual animal da Arisco estd
recheado com CINCO
fliperamas de realidade virtual,
passeando pelo litoral paulista e
alegrando muita gente. Depois
de ferver nas praias de
“Sampa”, o grandalhdo vird @
capital e rumaré para o Rio de
Janeiro... prosseguindo sua
“viagem” 3D por outros estados,
instalando-se em
estacionamentos e grandes
supermercados. Pra participar
da brincadeira, vocé sé precisa

L B B BN

SONIG

Tudo azul no reino da Segal
Apds atolar o mercado com
5 versdes do porco-espinho
de uma sé vez: Sonic 3D
Blast (Saturn, Mega e Game
Gear); Sonic CD e Sonic
Schoolhouse (PC), o
negocio € continuar
apostando no visual do
garoto e levantar o moral
da empresa. Nessa mania,
a versdo Extreme estd quase
pintando e dard novo visual
ao ourico azul. Agora,
semelhante a Super Mario
64, tudo vird em 3D
poligonal. Pois é, galeral O
azul voltou e quer pegar seu
lugar de novo... segura
PlayStation!

L
-;..l._u e

INGS

Sonic Extreme... YESSS!!I

SUORE
FIME
RINGS

juntar 3 embalagens do
refresco Frisco e trocar
no préprio local entre
10 da manha e 2 horas
da madruga. Os
arcades que o Frisco
Virtual traz: Zone
Hunter, X-treme Strike,
Virtualyti-Boxing, Ghost
Train e Missile
Command. Todas essas
mdaquinas foram
importadas dos States,
algumas até permitem
multiplayer e sGo
arrasadoras... valeu Frisco!

by I 8 ;
i dernliof 5 e T

Frisco Virtual, o caminhéo gigante com 5 flipers
de Realidade Virtual... é de cair o queixo!!!
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- Além de Cruis’n The World, as
fabricantes Nintendo, Rare e
Williams prometem arrebentar e
trazer Killer Instinct 3 até o meio
do ano. Segundo as fofocas, o
game vai arrancar fora alguns
carinhas do KI2 e acrescentar
novos. Por enquanto, s6 estao
garantidos na 3 versdo:
Fulgore, Tusk, Orchid, Spinal,
Combo e Sabrewulf... mas
espera-se também Jago e
Glacius, completando os
sobreviventes entre a 19 e a 2°
versdo. O chefao, Gargos,
deverd dar espaco a um novo,
grande e perverso monstro,
ainda néo divulgado.
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Beyond the
Beyond

* Pegue muitos niveis antes
de encarar uma “boca-de-
porco” (castelo, caverna,
etc). Proximo a uma cidade,
mate uns monstrinhos aqui,
outros ali... volte e durma no
hotel (INN).

* Deixe os herdis bem
equipados e procure nao
soltar magias a toa.
Carregue uma “Magician
Potion” pra ajudar.

* Se vocé nao lé inglés, trate
de buscar correndo um
dicionario pra ajudar!

Black Dawn

* Na 1° fase, ao resgatar os
reféns, aproxime-se baixinho
e preste atengao no radar! Se
pintar sujeira, suba, detone o
inimigo e pouse novamente.
* Use bombas “Napalm”
pra atingir alvos parados
(radares, bases, etc).

* No inicio da 2® fase, vire
para tras o destrua todas as
construcoes. Depois, apanhe
o item pra deixar sua
metralhadora ferradaca e
prossigal

Blast Chamber

« Saque o esquema das
armadilhas e, quando os
Inimigos estiverem em
posicao, gire a tela pra ver
os canalhas cairem nos
espinhos, buracos negros,
lasers, etc!

* Figue proximo a “base”
esperando pelo cristal.
Quando trouxerem, roube-
0 e volte com seguranca.
» Siga essa ordem pra
pontuar bem: poucas vidas
perdidas, pontos na base e
na casa adversaria.
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Uh! Animal! Uh! Animal! Vocé entra na pele Conversepraobter  No mapa ha efeitos
de um jovem aprendiz de guerreiro que vive informacées e pra simular o

metendo-se em confusoes a fim de encontrar  gyancarnaaventura.  relevo dos locais.
o seu velho. Durante as aventuras fantasticas,

pintam muitos combates, criaturas e quebra-
cabecas, complicando sua vida. Para ajuda-
lo: varios itens, magias e personagens. O jogo
lembra Final Fantasy nos 16-Bits, mas nao traz
inovacoes e se torna cansativo pelo grande
numero de lutas.

Procure tesouros, A luta lembra
itens e segredos Shinnig Force pra

A nas cidades. Mega Drive.
SANSAO g

Black Dawn

SATURNIY PLAY STATION

Virgin

| JOGADORES 1 FASES 30  SIMu[ADO}
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Soldados, agarrem seus joysticks... mas sem o - " " R—
ol D) P game traz cenas arece que
malicia! Diante de vocés, um grande adversario muito bem feitas, estamos num

- realmente um jogaco. O pessoal trabalhou modeladas em 3D. engarrafamento!
duro e fez o melhor simulador de helicopteros L . AL RS TRIRAL s
ja visto! A bagunca comeca em 1998, com |
terroristas ganhando forca e se espalhando pelo |
mundo. Tem acao de “cabo a rabo” e vocé nao |
para um segundo! O som é pra la de pauleira e
os graficos humilham! Se vocé gosta de batalha |
de verdade, nao perca! f

e e o S ey e s b gt B e B

Sera que o veiculo Os efeitos de

é um carro bomba? iluminagao sao .
TR ABUCO D4 pra arriscar? bem realistas. "

B |c15‘r Chc::mber

SATIURNAL PLAY STATION PRE;
Activision

Em 2096, um novo esporte vira mania.
Competidores malucos carregam coletes

A tela dd uma Vocé percorre por

recheados de explosivos e mandam ver nos 9/rada e joga todos caminhos bem
contra a parede. loucos nas fases.

empurroes, chutes no saco, cotoveladas e o
que mais der na cabeca. O objetivo € pegar o
maior numero de cristais nas 60 arenas
existentes e arregacar os adversarios (mesmo
que nao seja necessario). Pra melhorar, ha
muitos itens, poderes especiais, segredos e
armadilhas o aguardando.

Alguns cenarios Dé porrada, pule,
sdo cheios de corra muito pra
armadilhas! ganhar do relogio.




Detonacao pura,

acao e violéncia

nao faltarao em
Sua cacada!

Atire em tudo
que mexer e
salve os reféns
dos terroristas.

Tiroteios nos

alpes fazem

parte de seu
roteiro turistico.

SMAC! Vocé dari

um beijao nessa
gostosa - uma
loucura!

Acerte no meio
do "Y" pra
pontuar no

"Extra Point".
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Essa e uma visao

bem legal...
parece atée com
camarote!

Salve os reféns e
leve-os até a
saida pra marcar
mais pontos.

Nos bénus vocé
deve levar a
galera até o
helicoptero.

SLEPT! dé uma

“linguada" na
pizza velha pra
matar a saudade.

No cassino, faca
a escolha certa
pra prosseguir

na investigacao.

Esbarroes,
porradas,
bofetadas, muita
confusao.

Pode-se afastar a
camera pra
visualizar o

campo inteiro.

D:e Hc:trd Tr:logy
SATURN BCi

Fox Interactive
JOGADORES 1 FASES 48 '

Bye, bye, bad guys! Isso € que e jogo! Ha
trés encrencas nos estilos: acgao, tiro e
corrida. Sua missao consiste em
exterminar um bando de terroristas que
folgaram com vocé. Um dos games mais
violentos e sadicos que ja pintaram. Pode-
se usar o controle normal, volante, pistola
ou mouse. A acao é duca e voceé fica
alucinado com tanta diversao, violéncia,
velocidade, tiros, explosoes e tudo mais...
um dos melhores que ja vi!

Agente X

X
%

PASSWORD |

CONTINUE
BATERIA

JOGADORES 1 FASES 3

Ai, ai! Meu queixo esta doendo de tanto
rirl Um game de espionagem que mistura
inteligéncia, burrice, charme e mulheres
bonitas... com a étima interpretacao de
Jack Fremont, um agente improvisado que
é a cara do Jim Carrey (Ace Ventura e O
Mascara). Sdo 3 CDs trazendo um filme
com toda a trama. Além dos inimigos, vocé
podera apanhar itens, vasculhar locais e
outras coisas... totalizando em 9 finais
diferentes. Yesss!

INTERATIVO

Agente X

JOGADORES 7 FASES 7

Se vocé e um desses fanaticos por
violéncia, 0ssos quebrados, fraturas e
futebol americano, entao esse € pra voceé.
A Sony caprichou pra valer e, depois do
sucesso de “GameDay”, arrebenta com
mais um jogaco. Trate de tirar a meleca das
orelhas, pois o0 narrador da inveja a muito
comentarista de TV. O numero de jogadas
€ razoavel e a facilidade para fazé-las é
legal. Muito completo - durante a chuva
pintam até trovoes. Yeah!

ESPORIE O &

» Com os terroristas atras de
um vidrao, mande rajadas e
veja os estilhacos acertarem
em cheio.

*» Na 22 versao, atire nos
penduricalhos do teto, no
proprio teto e também nos
explosivos para causar mais
danos aos folgados.

* Na persegui¢ao, procure
pelos carangos especiais:
carro de policia, Ferrari, carro
de gangster e 6nibus escolar
(o mais legal de todos).

Fox Hunt

* Na 12 cena, deixe a porta
por ultimo. Antes, fuce pela
cama, computador, estante,
mesa, comoda e sofa.

* Quando estiver fugindo
pelo jardim, coloque o
direcional de acordo com 0s
movimentos do heroi.

* No final, quando for lutar
contra os trés grandalhoes,
use: chutes, no homem das
cavernas e no velhinho; e
SOC0S, no musculoso.
Golpeie quando a cena
mudar!

Game Breaker

* Com a posse de bola: o
botao ¥, repetidamente,
corre; o botao @ gira pra
fugir do adversario; o |
pula no chao; e o L1 e R1
socam para os lados.

* Durante um lancamento,
segurando o R1, aparecem
os botdes correspondentes
a cada um dos jogadores.
* Sem a bola: o ¥, rapido,
faz correr; o botao | pula
pra derrubar o adversario;
0 A pula pra pegar a bola
no alto; o L1 e R1 socam.
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Iron & Blood

* A primeira coisa a ser
descoberta e o “Combination”
de seu personagem, uma
especie de combo que arre-
benta o oponente.

* Nao fique bobeando nos
cantos do ringue, a arena é
protegida por paredes
amaldicoadas que “espan-
cam” sua energia.

* Os personagens nao
renovam totalmente as
energias apos um combate,
portanto, varie de lutador
para que todos sobrevivam.

King’s Field 2

* Nos combates, marque o
tempo dos ataques. Vocé
pode atingir os babacas
logo apos o ataque ou
chegar batendo de longe,
acertando o inimigo quando
0 golpe abaixar.

* Com o pingente da velhinha
do cemitério, encaixe-o na
caveira no fim do labirinto
para abrir a passagem
secreta na parede por tras.
* Na cidade com o rio de
lava ha uma passagem
proxima ao penhasco.

Lone Soldier

* Nao use o botao como
encosto de dedo! Pra
detonar os inimigos e a
concorréncia, trate de
apertar, repetidamente, o
botao de tiro.

« Caso o0 inimigo seja forte
demais pra enfrentar no
cara-a-cara, saia correndo
em ziguezague, atirando
granadas ou usando qual-
quer outra arma potente.

* Guarde o perverso lanca-
chamas para as situacoes
mais dificeis, ele € MUITO
eficiente contra os chefoes!

16
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Outro game baseado em AD&D. Desta vez,
voce esta em Ranvenloft, uma dimensao

- lado dos
paralela onde a morte e 0 sangue saoa , : 2
e e mocinhos" ou
JUStha. Ha dois grupos de lutadores: os "bandidos"
caoticos, controlados por Conde Strahd, um
vampiro poderoso; e 0s ordeiros, sob o
comando de Lorde Soth. O game é
sanguinario, tras 6timos graficos, golpes
especiais, combos, magias, artefatos e |
cenarios goticos. Se vocé acha que ja tinha . &'t

visto de tudo... se enganou! Magias e combos
. bem legais pra
todos os
personagens.

Vocé escolhe o

DE

CONTINUE
BATERIA
PASSWOR

P

Voltando ao reino, vocé - um jovem principe
- descobre que esta tudo entregue as
tracas: os monstros cuidam do pedaco, o
povo passa fome, os nobres foram
estracalhados, etc. Trata-se de uma
aventura longa e MUITO bem feita na qual
voceé anda por varias cidades, labirintos,
descobre passagens secretas, ganha
armas, itens, magias e detona um punhado
de inimigos. Essa versao equivale a 32
lancada no Japao... apavorante! H& inimigos bem

crescidinhos pra

encarar em toda
Agente A ~ aventurs

Dragoes,
demonios e
monstros o

esperam!

Lone Soldier ],

PLAY STATION

Virgin

Em posicao de combate, soldado! Sua
missao consiste em esmagar o0s
“Alienigenas Terroristas” que empesteiam
o planeta. Acreditem, o game é guerra
pura... e disso eu entendo! Pra complicar
sua vida: muitos tanques, soldados, barcos,
robds, aliens... enfim, um pelotao de coisas
pra levar chumbo grosso. Vocé tem uma
“‘uzi” bichadinha, mas pode pegar M60,
lanca-chamas, granadas e até bazuca pra
encarar os vermes. Fogo! Como esse paéra-

quedas foi cair
no corredor dos

TRABUC(Q  alienigenas?
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Esse cara é
grande, forte e
mais caras que
Schwarznegger.

O verdinho e
pequeno, mas

sua faca é bem
grandinha!

Os cenarios sao
sombrios e
amaldicoados
pelos demonios.

Alguns efeitos e
magias sao
otimos pra sua
jornada.

Feiticos,
maldicoes e
encantos sao

bem constantes. f%
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Puxa! Parece que
os dorminhocos
tiveram um
pesadelo.

Explodir tanques

tambem faz parte

do trampo... trate
de trabalhar.
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A gosma tomou
conta do lugar.
Destrua tudo pra
se vingar.

Saia cacando os
monstros e
pegue os itens
do caminho.

A variacao de
jogadas é o
ponto forte do
game.

Bem campfea, o

game apresenta
mudancas de
clima tambem!

O goleiro nao é

sortudo... tem

muito trabalho
pela frente.

As cameras sao

legais e podem
mostrar as
;agadas inteiras.

Mude a visao pra
procurar
inimigos

escondidos!

Imobilizar os
inimigos é o
suficiente pra
prnssegmr

Preparado pra
comecar a
jogada? Ja, ja,
veremos!

Algumas
cameras sao
inéditas nesse
esporte!

Bata logo que o
"puck” cair pra
correr e fazer um
cruzamento.

AHHH! Toda a
confusao esta

armada... pode
sair porrada!

Mc.hme Hec:ld

SATURNIY PLAY STATION

Core
JOGADORES 1 FASES 4

Uma geléia corrosiva acaba de transformar
a crosta terrestre num paté gigante! Para
tentar resolver o problema, um cientista
louco pega uma de suas pesquisadoras e
prende a uma nave - com uma bomba
nuclear acionada - mandando-a a
superficie. Resultado: pra sobreviver, a
mina precisa matar trocentos inimigos, abrir
trilnas pela gosma e dar um fim a geleia
vitaminada. Caso nao cumpra a missao...
BOOOM! So falta sangue!

Ele voltou! John Madden, o maior técnico e
estrategista de futebol americano de todos
0os tempos, em mais um sucesso. Agora,
sao monstruosos 45 times, 31 estadios, um
montao de cameras, varios climas e mais
de 150 jogadas diferentes... demais! Os
comentaristas sao legais, a torcida se
esgoela e os jogadores tem varias
comemoracgoes. Se voce quer conhecer um
esporte muito bom e diferente, esse € um
dos melhores passos!

PLAY STATION

Sony

SSKISSH! Gelo e porrada pra caramba
nesse hoquei. Bem completo, o jogo traz
TODAS as jogadas, lances, infracdes e
faltas do esporte. A torcida, marca forte sua
presenca, gritando e acompanhando as
musiquinhas do estadio... quando o gol nao
sai, pinta até vaia! Ha visoes diferentes,
TODOS os times da NHL, negociacdes de
troca e os famosos “All Stars”. Além da
possibilidade de OITO jogadores juntos...
coisa de louco!

Machine Head

* Nem sempre 0s inimigos
estao na sua linha de visao,
portanto, olhe pra cima e
pra baixo procurando pelos
sacanas.

* Destruindo os cientistas
que aparecem pedindo
ajuda, vocé podera pegar
itens que renovam sua
energia.

* Vocé nao precisa ficar
gastando municao até que
0s inimigos explodam.
Alguns canalhas nao
causam mais perigo
quando ja estao meio
estragados.

Madden NFL 97

* Vocé pode montar seu
proprio atleta, deixando o
jogo bem mais divertido.
Para isso, basta entrar no
“Create Player” e escolher
as caracteristicas do
carinha.

* Pra incomodar os adver-
sarios e interceptar os pas-
ses, pare e dé um pulo para
o alto.

* Como o game tem times
de temporadas diferentes,
vocé podera encontrar
jogadores diferentes mu-
dando o ano da equipe.

NHL. Face
OFF 97

* Aqui, o goleiro & boco.
Assim, com o tempo
acabando, arrisque um
chute de longe... quem sabe
O cara aceita!

* Um lance caracteristico
pra enfiar o “puck” (bola) na
rede, € cruzar e ja entrar
batendo com o jogador que
vem de tras.

* Caso nédo entenda “bu-
Ihufas” das regras, vocé
pode desligar as infracoes
na tela de opgoes e deixar
0 jogo parecido com nosso
futebol.
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Prince of
Persia 2

* Apertando o direcional pra
cima (em posicao de
combate) o principe se
defende. Pressionando por
mais tempo, vocé defende
e contra-ataca.

* Pra pegar a chama na fase
final, sem virar churras-

qguinho, vocé precisa deixar
1\

0 soldado com turbante de
aguia te matar com golpes
de espada.

* Fique esperto com o
tempo gasto nas fases e
pegue todas as pocoes que
derem pontos de vida
permanentes.

Pro Pinball

* Voltas passando por tras
da maquina em sequéncia
dao otima pontuacao. Pegue
o0 tempo pra bater na esfera
e deixe a maquina doida.

* Esbarroes na maquina e
porradas sao o6timas pra
sair de uma enrascada mas,
entretanto, podem dar TILT.
* Quando a maquina parar e
a partida se voltar para a tela
na parte superior, trate de
pegar pontos e bolinhas...
destruindo o resto.

Street Fighter
Alpha 2

* Procure os golpes no
Especial GAME-X n? 3 ou
Revista Péster GAME-X n21.
* Pra acionar os especiais
com mais forca, pressione
mais botoes de soco ou de
chute juntos. Isso da
poténcia aos ataques... sO
que gasta mais barras de
energia.

* As sequéncias estao bem
parecidas com as do
arcade, entao pegue bem o
tempo de cada lutador e
mande combos variando as
alturas de ataque.
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Sete dias ap6s a primeira aventura, o
principe volta ao castelo e é confundido com
um impostor, resultado: vocé tera de fugir
dos guardas e descobrir uma maneira de

desvendar o canalha que o p6s na _
enrascada. Se a versao original era §

arrasadora, essa NAO é: os movimentos
estao feios, os graficos piores que no
computador, as fases faceis, tiraram
cenarios, enfim... estragaram o classico.
Mesmo assim, ainda é jogavel!

o

SANSAOD

CONTINUE |
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Fliperama bem realistico: a velocidade,
aceleracao e acao da gravidade na esfera
sao demais. No entanto, realidade nao e
tudo e, REALMENTE esse jogo nao é
empolgante. Sao QUATRO games
diferentes, mas todos jogados na mesma

maquina. Outro mancada € o fato do fliper |

ser simples, enjoando bastante facil. Pra

empolgar um pouquinho: 20 musicas, 6

bolas em multiballs e 6 visdées. Faltou
diversao de verdade pra valer a pena!

CONTINUE
BATERIA
PASSWORD

Parecido com o arcade, trata-se de uma
versao simpatica mas sem qualidade. Os
32 mega nao foram suficientes pra segurar
os 18 personagens, 20 cenarios, musicas,
vozes e toneladas de golpes... com isso, o
game “carrega” de vez em quando - dando
umas travadas na tela. Nao é falha na
capacidade do SNES, mais sim ma
producao da Capcom... para tanto, basta
lembrar que Donkey Kong Country 3 e
MUITO mais complexo e ndao da problemas.

Kapeta

PASSWORD

Prince 2 esta nos
moldes do
computador... SO
que bem pior!

Lembre-se de
NAO pisar
apenas na pedra
marcada!

Algumas
imagens paradas

ate que quebram
o galho...

Na tela de video,
procure so
acertar o que for
necessario.

| Guy (Final Fight)

contra Birdie
(Street Fighter)...
quem vence?

Chun-Li encara
Charlie, um cara
bem parecido
com Guile.

Vocé esta numa

enrrascada! Tem
de fugir e salvar
a princesa.

Pegue a "alma”
morrendo com
espadadas do
inimigo da tela.

Mas o game
mesmo é feinho
e bastante
enjoativo.

Vocé pode
escolher SEIS
visoes diferentes
do fliperama.

Os eternos rivais

e companheiros,
agora detonando
no Super NES.

lutadores do
arcade esta"n
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Os herois sao
imundos, anoes

e nao parecem
muito espertos.

Fuja das luzes
pra nao ser

descoberto pelos
inimigos.

Os cenarios
guardam varios
segredos pra
vocé fucar.

No Japao vocé
tem um trabalho
"pesado” pra
fazer... sumo!

O "Pit Stop" é
muito rapido e
vocé ndo faz
nenhuma parada.

Ha cenarios
MUITO bonitos e
detalhados em
todo game.

No transito, entre
com os trés
anoes e avance
na aventura.

Derrube o prédio
e depois leve o
dragao até o
extintor!

No inicio das
fases, vocé so
tem as maos pra
se defender.

No "bang-bang”,
mantenha-se de
olho vivo nas
emboscadas.

Os carros correm
pra caramba...
desafiando a
gravidade.

Esse escudo te
proteje bem...
garantindo sua
energia!

JOGADORES 3 FASES 15

Trés andes sujos e depravados vindos de
um RPG cairam no Bronx, o pior bairro de
Nova lorque. Agora, esse bando de
arruaceiros deve salvar quatro criancas
(que trouxeram eles por um buraco negro,
portal, Internet, sei la...) e arrebentar cranios
inimigos. Muita sujeira, gritaria, agitacao e
violéncia em todas as fases. Nao € uma
maravilha da tecnologia, mas a
combinacao: baguncga, mal cheiro e risadas
faz valer a pena!

Time Commando

PLAY STATION \IRG;

AcCTivision
JOGADORES 1 FASES 9

Um computador poderoso que gera
ambientes virtuais para treinamento militar
sofre sabotagem e acaba infectado por um
virus. Com essa treta, restou a vocé viajar
pelo tempo e entrar numa cacada atras do
virus. Sua tarefa nao sera facil, pois o
pilantra criou varios inimigos pra se
defender. Bem diferente do convencional,
ha cenarios legais, muitas armas, perigos
e passagens secretas pra descobrir. Pode
arriscar!

Wipe’ Out XL

Psygnosis
JOGADORES 2 FASES 20

Yeees! Deram uma “turbinada” bem legal
no game. As fases estdao demais, a
velocidade aumentou 50%, a qualidade da
imagem dobrou, ha mais naves (6 super
maquinas) e muitos poderes pra estracalhar
0s competidores - entre eles, até
terremotos. Pra quem nao conhece, o game
€ uma espécie de F-Zero ainda mais
avancado... as naves, movidas a cargas
eletricas, correm muito - desafiando as leis
da gravidade. Bom pra caramba!

= PASSWORD

Three Dirty
Dwarves

» Detone o irmao do Goro
na fase “Bronx by Day” com
golpes curtos e caia fora,
empurrando-o pra cima da
velha até enjoar.

» Na fase “The Stadium”, dé
boladas nos orcs que ficam
no caminho até as bases e
corra apenas quando nao
houver mais ninguém pela
frente, cumprindo o trajeto
com 0s trés anoes.

» Acorde os anoes tontos
com bofetadas para nao
acabar com sua partida.

Time
Commando

» Fucar e 6timo! Meta o
bedelho em tudo que é
lugar, procurando por itens
e passagens secretas.
Alguns locais guardam
armas importantes.

» Usando uma arma que
precisa recarregar (pistola,
rifle...), deixe-a “pronta”
antes de entrar numa luta.
» Em algumas telas voce so6
avanga apos usar o botao
de “acao” no lugar certo.
Procure por qualquer coisa
diferente.

Wipe’ Out XL

» Pra largar bem, a ace-
leragcao deve estar no
penultimo bloco quando o
sinal ficar verde!

» Nas ultimas pistas, es-
colha o segundo carro -
VOCé precisa mais de
estabilidade que veloci-
dade. Pegando o poder do
piloto automatico, solte-o
em curvas ferradas.

« Para nao gastar “conti-
nues”, correndo no modo
“Challenge”, basta pegar
uma das trés primeiras
colocacgoes na prova.
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Depois de andar meio sumido,
Sonic volta numa super aventura.
De cara nova, o ourico azul
ganhou cendrios, inimigos e tudo
mais vistos em perspectiva 3D. O
jeitdo, cheio de velocidade, acdo,
pulos, argolas e segredos
continua de arrasar e, como de
costume, a trilha sonora é pra
ninguém botar defeito... muito

bem feita e animadal

SANSAD

salve os Flickers aas
garras ae Robotintk!

Sonic e seus amigos, Tails e
Knuckles, deverdo acabar com os
planos do perverso Dr. Robotinik.
Desta vez, o canalha baguncou a
ilha dos Flickes, roubando os '
tesouros e esmeraldas pra
arrecadar fundos pra dominar o
mundo. S6 que nem Sonic, nem @
X, nem vocé querem ver esse
gorduchdo tomando conta do
pedaco... o negdbcio é chutar a
bunda dele pra bem longel

i P ¥ -

GREEN GROVE
1={l

Suba a 19 rampa e procure pela
rachadura. Agora, rodopie pra
arrebentar a parede e achar
Knucles. Apés a 19 parte, desca
e atravesse ponte. Depois, siga
pela direita, voltando ao inicio
da fase e encontre Tails.

1=2

Apds rolar na rampa do
comecinho, desca e encontre
Knucles. Na 2° parte, va por
cima e detone uma rocha
marrom estranha pra pegar Tails.
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No inicio da 2° parte, na torre
atirando bagulhos, pegue a
invencibilidade, suba um pouco e
pule na mola pra achar Tails. No
meio do caminho estd Knucles...
até o Ray Charles pode ver!

D . B
2D'= A&
Passe o “looping” na 1° parte e

suba a montanha de espinhos pra
encontrar Tails e Knucles juntos.

RUSTY RUIN
2=1

Pise no ventilador e gire pra
salvar Tails & direita do fim
da 17 parte. Seguindo tela
acima, na bola girando,
quebre a parede pra
encontrar Knucles

2~2

Quebre as pilastras
proximas a saida e destrua
a parede -em torma de
porta. O outro segredo estd
nas trés platatormas
flutuantes. Pise no ventilador
e caia... mantendo a direita
até o pilastrdo, detonando
depois uma pilastrinha e
caindo no buraco.

DIAMOND DUST

-1
Atravesse o 1° rio, pule contra a
correnteza e entre & esquerda. Tails

estd no caminhp da correnteza do
2°, pulando & esquerda.

-2

Desca a “escada” gelada na 2°
parte, va pra direita e suba.
Depois, quebre os espinhos ou
pule por cima. Na 2° parte,
depois do “empurrdozinho” da
mdquina, entre na brecha da
ladeira pra encontrar Tails.

5=1

Quando precisar pular a lava -
com uma abelha - procure pela
parede rachada. Na 2° parte,
passando por baixo da lava, entre
& esquerda, suba a platatorma do
chdo e, quando estiver bem alto,
estracalhe a parede.

5=2
Na 2° parte, apés alguns pulos hé
uma descida. Antes dela, procure
pela parede com rachadura. Caia
da 29 parte para a 19 pra dar de
cara com Knucles.
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A macacada toda comeca quando
Diddy e Donkey Kong resolvem
atravessar a ilha sem levar os
equipamentos necessarios:
bananas, gravata, lingua de sogra,
walkman e GAME-X. Os dois
acabam se
perdendo e
arrumando
encrenca pra
Dixie e
Kiddie, que
terdo de se
virar pra achar e salvar
0s amigos. 56 que a X
€ amiga e, pra que
vocé ndo faca macaquice,
dé um cacho de dicas maduras!

) A macacads ‘%

quedihananal

A Nintendo estd com a macaca e
vocé é quem sai ganhando. A
exempb dos antecessores, DKC 3 &
é um jogaco. Os grdtficos,
modelados no sistema ACM da
Silicom Grafics, trazem cendrios e
personagens cheios de smmbrﬂs
volumes e 3D. A
trilha sonora é
empolgante,
envolvendo
tambores,
flautas e toques
refinados de jazz
com blues - resultando num som
das cucuias, legal pécas! Pra

"&

¥ Pra se defender dos inimigos,
-f"""""‘\ QUEIR 36 aqui, Diddie e Dixie devem se
acostumou a esconder atrds dos barris.
procurar pelos
segredos, sé s e s eplliee :
D(%E X >/ _503 Pule nas costas da aranha, apanhe
& ams-ae o barril e acerte a folgada nova-
mente, mantendo distGncia pra
onus e uma 4 tendo dists p
moeda DK por nao levar nenhum ataque dela.
fase. Além dos amigos
pelo caminho, vocé poderd
contar com itens, veiculos e ursos
| comerciantes... demais!
Na fase da érvore, cuidado com a
serra que vem por baixo e suba

bem rapidinho.

,.,;v




O MAPA

Procure por cavernas e

caminhos escondidos nas praias,

muros, pedregulhos, etc. S6
assim vocé encontrard todos os
“passaros banana”. J& pra

desvendar o Mundo Perdido,
Krematoa, vocé precisa dar
QUATRO voltas, rapidinhas, em
torno das pedras a direita da
fase Mekanos.

3 )
- =
Ela taz a festa com seu rabinho
de cavalo. Pode usd-lo como
helicéptero, planando na
descida e alcancando longas
distdncias. Quando Dixie é

arremessada pode alcancar
plataformas bem altas.

Muito cuidado com os tiros dados
pelos bichos no fundo da tela.

:-aj-—f F i

S GREDOS
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Geralmente, hd um
bénus em cada metade
da fase - marcada com
o bal estrelado. Pra
descolar o

~ moeddo,

' acerte o réptil

sacana com um
barril, posicionando o
macaco do lado

O bebézao é pesado e bom de
briga. Ele também pode “quicar”
na dgua enquanto dé cambalhotas
e, quando arremessado, esmaga
inimigos ou quebra cendrios pra
descobrir segredos.

A elefanta tem medo de ratos.
Quando ver eles, prepare-se
para uma corrida.
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A sua disposicao estao carrdes

que pisam bem fundo: La
bomba, metido a matioso;
Devastator VI, o mais répido de
todos, Italia P69, lembrando
uma Ferrari; e ‘63 Muscle Car,
um possante turbinado... além
dos escondidos: énibus escolar,
pra ninguém ficar pela frente; e
um jipe, encarando tudo quanto
é tranco das estradas. Vocé deve
atravessar os EUA de ponta &
ponta, passando por locais
como Grand Cannion,
Washington, Berverly Hills, Vale
da Morte, fazendas do Arizona,
cruzamentos de S@o Francisco...
e por ai & fora! Nao pense que
serd facil cruzar a terra do Tio
Sam com esses carrdes; os
- inimigos estdo preparadas e
& #8 esperam vocé para um pega
e Jonde vale de tudo... até

empurrdes e batidas pra jogar
| os outros pra fora da estrada.

Arcade de sucesso, ganhou
prémios de inovacdo e qualidade
- tornando-se o game do ano em
2 revistas especializadas. Agora,
apesar dos 64-Bits, o game deixa
a desejar. O visual - que deveria
ser superior ao da mdquina - estd
pior, trazendo falhas de
movimentacdo e imagens sem
tantos detalhes. Pra compensar, o
som é do “balacubaco”, bem
variado, empolgando bastante. AYa | AT
I Na parte de controle do carro, & R
Cruis’n USA é demais: vocé Esse é o carro mais rapido...
derrapa, acelera, capota, frita os  mas precisa ser fera pra
pneus, rodopia, bate, sobe e controld-lo bem!
desce, entra rasgando nas e o el
curvas... um jogaco - lembrando
os bons tempos de Top Gear e

Rad Mobile.

2
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Pode acreditar, vocé vai ficar de
queixo caido ao dar uma olhada
nesse jogo! Wave Race traz uma
pista “perfeita”, com a dgua
recebendo influéncias do vento,
objetos boiando pra atrapalhar,
ondas e arrebentagbes muito
lindas, além de alguns segredos
e atalhos pra descobrir. No
geral, os grdficos sdo BEM
superiores aos de mesmo estilo
nos arcades, mostrando que o
Né4 néo é brinquedinho! A
trilha sonora nGo é nenhuma
“sinfonia”, mas passa um clima
bem legal nas provas. Bom, pra
terminar a competicdo, vocé vai
ter de molhar a camisa pois,
além de muita dgua, dé um

“trampo” legal. o £k
Agente X L e

Da pra | <
montar num| _
golfinho e
jogar no
"Reverse".

-',r.r'r.

2 | ™ /) — I Y

) ) 1LLL

A6 NOVell
Lancado pra Game Boy anos

atrds, Wave Race era meio sem

graca. No entanto, tudo mudou

e, além do visual marcante, os
modos de competicao e provas
sdo bem doidos. No
campeonato, vocé deve alcancar
uma pontuagcdo minima pra
avancar e tem de se virar em
pistas bem diferentes: lago, cais,
praia, geleiras, etc; ndo
bastasse a bagunca
toda, hd o modo
pra dois

jogadores (onde

a tela se
divide); um
modo pra
“testar” as
pistas,
correndo
contra

0

tempo;
além do
“Stunt”, uma
competicGo de manobras animal.
Inicialmente, vocé pode contar
com QUATRO mdéquinas
diferentes mas, com prética, até
pegar carona num golfinho.

JOGADORES 2
FASES 8
CORRIDA
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gpsse jogo é uma tremenda
avacalhacédo. Todos os cen

3D. Assim, vocé terd de se
NOS MOrros e barrancos...

VDO 64
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' CONTINUE

passando até por um

legal - vocé tem elementos
engracados em cada pista,

qual vocé deve estourar os
grudados nos outros. Nem
tem algo téo divertido!

personagens e itens ficaram em

arios,

virar

cruzamentos de trem, pontes
perigosas, tineis... correndo no
asfalto, barro, pedra, neve,
areia... e outros locais maneiros.
Mais interativo, além da opcéao

pra QUATRO jogadores - ULTRA

podendo até levar cocos na
cabeca ao sair do caminho. Junto
com o campeonato normal, vocé
Painda tem ©s modos pra correr
contra o reldégio e de batalha - no

baldes

os ETs

Agente X

Que item
vocé
pegara?

Fases na
praia e
até ovos
gigantes
nessa
corrida

de
doidos.

Parece que Donkey Kong ainda
nd@o aprendeu a passar por baixo
das pedras.

}

010
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-
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Agora, levando porrada e
batendo seu carrinho voa
pelos ares.



Na casa dos fantasmas as coisas
podem ficar pretas... BUUU!

SNSANERR,
PRA GANEARY

Pra se sair bem vocé pode fazer
os adversarios escorregarem em
bananas, mandar cascos de
tartaruga, usar cascos “teleguia-
dos”, soltar trovdes ou até tazer
um “combo” de ataques e
derrubar mais de um inimigo,
mandando o casco de espinhos.
Assim, deu pra sacar que ndo
importa apenas ter habilidade
no volante, mas também “ma-
landragem” pra passar a perna
nos adversarios.

TIME Ul " 24" 33

Nas montanhas vocé tera
de encarar deslizamentos
de pedregulhos.

m._l;.r_*: _-H
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KN OKO CUP
AR MR TARM Wario é o novo piloto do game...
esse cara tomou o lugar de
Koopa Troopa.

O modo pra QUATRO
jogadores juntos é demais!

Mario e Yoshi terdo de
atravessar o cruzamento de
trem... sera que da?¢

Também tem o "Time Trial"... e a famosa
dica do modo fantasma funcional

Banana
engorda, faz
crescer e ainda
causas "altas
escorregadas”.

Corre-se até 5 th

porpontes velhas!




Mais uma vez A
Nintendo aasa
ha ponaadal

Depois de arrebentar em dois
arcades matadores, bater o
recorde de vendas mais
rapidas do SNES e aniquilar
os coragoes de “porrada-
maniacos” pelo mundo todo,
% Ichegou a hora do Killer

S99 lInstinct cair na pauleira do

#" MIN64. Baseado na 2° versé@o

I dos flipers, o game traz ainda
mais combos, velocidade,
modos de jogo e movimen-
tacGo de camera... no
entanto, perdeu as apresen-
tacoes ULTRA legais das
maquinas. Encarar Kl Gold é
loucura. Numa TV grandona,
fica melhor que fliperama -
com a vantagem de ndo
gastar nada. A parte sonora
ndo foi trabalhada, foi
esculpida! Algumas musicas
sdo demais... trilha sonora de
primeira! A jogabilidade e o
controle dos lutadores estdo
6timos, tornando esse o
melhor game de pancadaria
|a feito... até agora!
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S MATADORES

Pra continuar estourando, o jogo
traz lutadores novos, golpes
novos para os sobreviventes da
versao original e um chefdo
infernal. Os assassinos novos
sao: Tusk, um barbaro que
esfatia todos com um espadao;
Maya, lutadora animal que usa

facas MUITO afiadas; Kim Wu,

mina de técnica oriental que Mals cmmtlgao'“

detona com a tonfa; além de

Gargos, Ultimo cara do jogo, que mo.s Sem CD |

estracalha os desafiantes!

R e gl BT T = T

das
aquina, traz
ibrio as lutas.
velhos
S e
ovos, 0S
estdo muito
uma
e bem maior
acionar os
amosos
‘combos” -
tonando os
ersarios
ncias de
ais
unicas
artucho sao:
ito sangue na
ter mais; e, ™
SNES, NAO oy
as musncus Ay
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ULLLTRA COMBO! MAIS UMA
VEZ A CONCORRENCIA LEVA

avage Blades

PAU! AGORA SO 476  [FirKick

Jungle Leap

PANCADAS NA CARA!

Inviso

Lock On

Triple Laser Storm
Air Eye Laser
Plasmaport

Super Electro Flect
Super Cyber Dash
End Special 1

End Special 2

End Special 3

End Special 4

End Special 5

i &
- P o= G

e o J Yy e
“
*-" @ L]
3 L ZCR
FAAS ICH

Cyber Dash + @

Eye Laser + @‘

Laser Storm +
Plasma Slice +

Boot Kick
Skull Splitter

Back Stab

$# =i &5
T4 AT ASM

Super Boot Kick
Super Web of Death

Shadow Move
Pillar of Flame
Super Conqueror

FAARICR!
FE T4 2

End Special 1
End Special 2
End Special 3
End Special 4
End Special 5

Back Stab +

Conquerer +
Skull Splitter +
Boot Kick + &IF

= §& 3

Savage Leap

Super Flip Kick

et o L ACM

Super Savage Blades w» 4§ == G

Shadow Move

»> e

Super Jungle Leap = 4§ e

End Special 1
End Special 2
End Special 3
End Special 4
End Special 5

Super Ichi
Fire Cat
Super Flak
End Special 1
End Special 2
End Special 3

End Special 4
End Special 5

Cobra Bite +

Mantis + @'

Jungle Leap + &
Savage Leap + @

Lo T4 AL CH

"4 %5H

e &3

e L e d o

-y G
FEAS .
W=

o T2 AT ACH

Airbuster + @'




Wind Kic
Ninja Slide

e T 4A"
LRLAAR

Super Ninja Slide "4 A8 ACH
Super Windkick W= &Y
Shadow Move W= G
Super Endokuken @ = &§fe=
Super Tiger Fury §# e §am
End Special 1 Windkick + &lF
End SPEGial 2 Laser Blade + @
End Special 3 Tiger Fury + &5
End spﬂtial 4 Endokuken +

End Special 5 = § 4

Firecracker
Split Kick "4 A YCH
Snlit Kicl P2 iNEm

Y= 3

Bayms nug
Pulando ¥ s <=
= § N

=JNGE
Vo =pia= S
2 7 4CR
2N
g | Gy 4o
Combo Ultimate ey
Super Tornado W=
Super Firecracker fa=
Shadow Move i\ -
Super Air Torpedo Pulando § Sym> <= Gl
Snap Dragon T T4 AL ASH
End Special 1 Back Stab + &3
End Special 2 Conquerer + &5
End Special 3 Skull Splitter + (&7
End Special 4 Boot Kick +
End Special 5 44

Flame Blade
Skull Scrape

Super Skull Scrape

Super Flame Blade \

Super Grim Reaper §# e §aqm &
Searing Skull 2 gy &
Stunning Skull FE P2 A JCM

End Special 1 SkeleSkewer ao contrario + w

End Special 2
End Special 3

End Special 4
End Special 5

Skeleport + @
Skeleport + @ﬂ
Skeleport + @

AL gCM
fa= G
fa=- G5

Liquidize & Uppercut

» 4§ e G
il MCH
Super Uppercut "4 A% ICH
Super Cold Shoulder 2§\ S
Super Liquidize & Uppercut =& §# &= &
Super Arctic Blast =>4} «= S
Arctic Slam "4aN
End Special 1 ley Grip +
End Special 2 Liquidize + CIF
End 3pec|a| 3 Ice Lance + @'
End Special 4 Acidic Blast + &lF
End Special 5 LA L ACR

Roller Coaster
Spinfist
Skull Crasher

Segure @ depois solte. Aperte ﬁ para golpear.
=G

Segure (&3 2 segundo e solte

Gy § e
Super Roller Coaster w4 § 2 «m

Super Spinfist = g § g wmue

Shadow Move 3 g

Dash Frenzy » 4§ e T
Super Tremor b L alCM
End Special 1 Spinfist + &P
End Special 2 Behind the Back + &3
End Special 3 Powerline + w

TJ Tremor + (&Y

End Special 4
End Special 5

Sabre Wheel
Sabre Spin
Sabre Spin
Sabre Pounce

Segure @ por 2 segundos e solte

Super Sabre Spin =N\ = G
Super Sabre Wheel =% §# «= &1
Sabre Fireball » 4§l

Sabre Stomp  Pulando m> 4§ <=

Super Sabre Flip =N} e=m &7
End Special 1 Sabre Spin + G
End Special 2 Sabre Flip + (&G
End SPECIﬂl 3 Sabre Pounce + @

End Special 4 Sabre Howl + &3
End Special 5




Knee Slasher s ICL 2Bl
Zankuukyaku cte
Dash Uppercut 9-%
' * Bakuretsu Punch ==
éuTipreﬂ? feh:;ﬂaku Bukuukyaku Pulando = 4§ &
Dzuhie Kick y Triangle lllusion &+E8+8
Dash Punch Renzoku Energy Dan fa= 4
Dashing Bomb -p o= 3 Shunkanidou EESEHhHGU " "_{"::ﬁ
Knee Attack = o & Abiseger B:::ﬁ ei::leﬂuzh
Jumping Bomb S Slash Down Kick
gﬂ;‘{“ﬁ‘ﬂtﬁ“ Ha i !' t % Side Slash
| R@oase o Kantsuu Energy Dan
Erwmi EIEBuw : & ; ? * ﬁ Kamehame Hgy
enZoxKu nﬂ'rg}' all e Cho K . H
v Sy o s o [ | et LR
Big Bang Attack M ADE < Double Slash Down Kick Pulando = %Y &
Final Flash L , Juggling Kick Ped
Gyarric Gun Fire Y ATLAR Shooting Kick &+ ,,g

Power Attack

Cell Jr. Attack

Cell Combo
Levitation Slicer
Negative Arrow
Energy Release
Giga Shoulder
Katsuu Energy Dan
Kamehame Ha

Cho Kamehame Ha
Giga Cell Combination
Giga Burn

- o= %
-omm 5
fam &
Yt
Pulando =>4 § &5

Pulando 'fﬂ E
=

Perto w4 |} = 87
F'ulandn'-h\' B

Evil Energy
Frezza Cutter
Bomb Grip
Jyasenkou
Double Leg Kick
Yuudou Kienzan
Ground Fireball
Death Ball
Jyubaku Ha
Frezza Rush

Kuucufuy

Pulando w4 § 4 @= 3%
- =
Pulando =% § B
V=B ouloul
“Waé

=
=g
=4

Rolling Tackle
Downward Ki Breath
Foot Shoot

Forward Ki Breath
Whip Attack
Strench Punch
Metamorph Boo Attack
Kantsuu Energy Dan
Boo Ban

Power Ball

Boo Smasher

Head Slice
Omae Nanka
Rolling Thunder Uppercut e § = &

fa=
Pulando - % § &3
&+8+&

Inoshishi Attack
Diving Head Butt
Ultra Head Butt

Renzoku Energy Dan Ja= 4
Renzoku Shine Missile > §a= 4
Kantsuu Energy Dan  Pulando me-<mme- £
Kikou Ha «pia= L
Super Ghost Kamikaze Attack §0 e 4
Renzoku Super Donuts _ =»>-<m =

:r- &
- o= L

Yo &
=i &

Kakusan Energy Dan

Big Bang Attack
Kamehame Ha

Gyarric Meteo

Hip Press Pulando § &
Planet Attack -=Qmw &
Hip Flip  Durante o Planet Attack § = &%
Power Salute  ICT Y4
Tornado Hip 8
Become Candy

Flying Bomber

Kakusan Energy Dan

Boo Bomb

Mystic Attack
Mystic Blow
Bukuukyaku

- § o= I
Pulando w»-Y%§ &
Sonic Kick

&L+ % + ﬁ
Yuudoo Energy Dan - § %
Kaikou Ha -y

Gekiretsukoudan
Makankousappo
N0 BaKurestu Aer
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MUITA farra para os leitores da X. Sdo 245 dicas e macetes

Aladdin

PULAR
FASES

MEGA DRIVE

Dé um START para pausar sua
partida e digite A, B, B, A, A, B,
Be A. Com isso, vocé serd
arremessado direto para a
préxima fase.

' MENU DE TRUQUES

Selecione “Options” e
pressione A, C, A, C, A, C, A,
C, B, B, B e B. Feito isso,
aparecerd o menu de “debug”,
onde vocé tem algumas
opcoes legais do jogo.

=3 Black Fire
CINEMA SATURN

Para assistir todas as

A sequéncias de video do game,

aperte Z, A, Z, A, B, A, B, Y, C,
A, C e A enquanto estiver

= W| aparecendo escrito “Press Start

Button” na tela do titulo.
Agora, apertando START vocé
muda a cena.

Blade Force

OPCOES
SECRETAS

300

Ta dando muito trampo pra
terminar o game? Entdo larga a
mao do joystick, entra no menu
de opcoes e escolha “Start New
Game”. Agora, escolha colocar
password e digite YTMHNP.
Entdo, depois da letra P, vocé
seguird completando o cédigo
com a letra correspondente a
tase desejada (A - inicia; B -
fase 1; C-fase 2; D -fase 3; E
-fase 4; F - fase 5; G - fase 6;
H - tase 7). Finalizando essa
parte, escolha “Start Game”
para que apareca um NOvo
menu na esquerda da préxima
tela. Acionando a nova parte,
vocé poderd fazer sua prépria
tase. Nela: aperte B para
opcdes; C, para executar o
comando; X, pra jogar a tase; e
P para sair do menu.

pra esbugalhar os inimigos e estracalhar as concorrentes!

Cyberspeed

FASES
NO HARD

Race 2 ..... AXVHBBBCDBCDBG
Race 3 ...... 4YVRBBCDFCDDBJ
Race 4 .. A OWOBCCFGCDDBL
Race 5.. 41W7BDDGGCDFBN
Race 6 .. 43XGBDDGHCFGBQ
Race 7 ...... 44XNBFDHJCFGBS
Race 8...... 46Y/BFFHKDHGBY
Race 9...... 47Y5BGFJILDHGBX
Race 10.... 49ZDBHFKLFHGBZ

SATURN,

Gear Heads
CODIGOS

DE FASES R
level 1-0000 Level2-3518
evel 3-6382 Llevel 4 - 8427
evel 5-2385 Level 6 - 5924
level 7-1267 level 8 - 7208
evel 9-6532 Level 10-5012
evel 11-6511 Level 12 - 8562

Die Hard Trilogy

ARMA
ESPECIAL

PLAY STATION

Em Die Harder, o segundo
jogo, ao iniciar uma partida,
atire bem répido no helicéptero
que aparece voando na
esquerda e vocé pegard a
Bereta nas mdos. Yesss!

Gex

PLAY STATION
PULAR FASES

Apbs comecar o jogo, quando
estiver no “dome”, aperte
SELECT para entrar na tela dos
itens. Agora, segure o R1 e entre
xr .J’ x: 6: 1*; er .r .r *
e W. Fazendo isso, aparecerd
uma tela para selecdo de fases.




Hexen PE
TODOS OS CODIGOS

Agora, pra ninguém mais
reclamar, a X dd TODOS os
coddigos pra vocé debulhar
nesse |0go.

Cdédigo do Script - PUKE
Invencibilidade - SATAN
Mapa completo - MAPSCO
Mata os inimigos - BUTCHER
Mexe no som - NOISE

Modo fantasma - CASPER

Modo porquinho - DELIVERANCE

Mostra a posicao X, Y e Z -
WHERE

Mostra o “trame rate” - TICKER

Muda o personagem -

SHADOWCASTER
Perde as armas - CONAN
Reinicia a fase - INIT

Seleciona muUsica - —~ + n°da |

musica com dois digitos.
Também pode-se trocar o
CD e colocar o que vocé
mais gostar.

Suicidio - MARTEK (trés vezes)

Todas as armas - NRA

Todos os itens - INDIANA
Tudo do quebra-cabeca -

SHERLOCK

Hi Octane (¢
CODIGOS ESPERTOS!

Autodestruicao - Alt + F1
Autopilot desligado - Alt + ¢
Autopilot ligado - Alt + y
Destréi inimigos - Alt + F2
Enche armas - Alt F4

Enche combustivel - Alt F3
Enche escudo - Alt + F5
Mais uma volta - Alt + F6

Todas as chaves - LOCKSMITH |

P TS

Entre no modo “Campaign” e

inicie a partida. Depois, entre no

menu do sistema e va até a tela

Humans B 39 - PAYDAY
| EER 40 - BANANA MOON
- CODIGOS DAS FASES 1 - BONUS
i 42 - BOUCING
| 1 - DARWIN 43 - NO MONEY
2 - ANDIE PANDY 44 - ASF
3 - GAT A LIFE 45 - VISION
11 4 - CARLOS 46 - SISTERS
5 - HOWIE 47 - FAST FASHION
6 - MOOBLE 48 - CARGO
/= CSL 49 - RAB C NESBITT
' 8 - THE HUMBLE ONE 50 - RANGERS
9 - PIXIE 51 - RAINBOW
10 - MILESTONE 52 - DOODY
11 - WAR WAR WAR 53 - MIGHTY BAZ
12 - J MCLINNON 54 - TIRED
13 - UNLUCKY 55 - CONSOLIDATED
14 - BLUE MONKEY 56 - STAY HAPPY
15 - RED DWARF 57 - AMERICA
16 - BAD TASTE 58 - ANOTHER HAPPY DAY
| 17 - THE KITCHEN 59 - ISOLATION
|8 =] 60 - PROMISED LAND
| 19 - SORT IT OUT 61 - DAEMONSLATE
20 - SMART 62 - BIG RAB
21 - VILLASBBORO?2 63 - MIAMIVICE
22 - EARLY MORNING 64 - MARGARET
23 - BORO4LEEDS] 65 - A34732473
24 - EASY LIFE 66 - HELP ME
| 25 - JIMS TIES 67 - THEEXILES
26 - PARKVIEW 68 - EIGHTLANDS
27 - NICEENEASY 69 - WINEANDDINE
| 28 - GREEN CARD 70 - NIN
1 29 - COOKIE /1 - TECHNOPHONE
- 30 - MALCY MALC /2 - GETTINGTHERE
31 - RAVING BURK 73 - TIME IS
| 32 - YOU GO IT 74 - RUNNINGOUT
33 - SGNIMMEL /5 - LORDSOFCHAOS
34 - MINISTRY /6 - NOW ITS DONE
35 - MAD FREDDY /7 - IM OUT OF HER
' 36 - BIZARRE /8 - HERE TO A
37 - FREE SCOTLAND /9 - BETTER LIFE
| 38 - APPLE JUICE 80 - BYE BYE BYE
do som. Coloque 0 “BGM” no 5 e| ¥\ /
iron Storm toque todos os “Sound Effects”
CAMPANHA (S.E.) usando o botao C. ol
Escutando cada um dos efeitos por| Ty
CHEIA SUTIURN 2 segundos o truque serd Pt T

acionado. Agora, vé até o menu

de opcdes principal e note que hé
novidades pra vocé, inclusive joga
com “Multiplayer” na campanha.




Jézz Jackrabbit

TRUQUES |
MANEIROS @
Ao iniciar a partida aperte P e

depois backspace, entrando o
macete que preferir em
seguida.

Abre a janela do “Arjan
Greetz” - GREETZ

Aparecem alguns nGmeros na
tela - CHECK

Escreve AWESOME na tela - TIM
Escreve HAHAHA na tela - ARJAN
Ganha “air board” - CSTRIKE
Ganha passaro “Yuk-yuk” - BAD
Invencibilidade temporéria - BOUF
Jogo com 16 cores (EGA) -
APOGEE

Leva a fase de bénus e termina
| | 0 estdgio atual - HOOKER
Perde vida sem recomecar - MARK
Pular fase - LAMER

Super Velocidade - SABLE

Tela vermelha - DOOM
Teletransporta até o inimigo
mais préximo - HOCUS

Todas as armas - GUNHEAD

Magic CQrpet 2

MUITOS
MACETES [BG

Para entrar com os cédigos
abaixo e colocar truques bem
legais vocé precisa comecar o
jogo e escrever “I” (“i”
maiusculo) e depois a senha

WINDY. |

Destréi os baldes - Alt + F5
Destrdi os castelos - Alt + F4
Destréi os jogadores - Alt + F3
Destréi os monstros - Alt + F/
nvencibilidade - Alt + F10
Mais experiéncia mégica - Alt + F8
Magia livre - Alt + F9

Mais mana - Alt + F2
Terminar a fase - Shift C
Terminar objetivos - Shift D
Todas as magias - Alt + F1

Vida - Alt + Fé

Resident Evil
RESETANDO [V VIO

2% | Pra ficar sossegado, folgadao e

nem sair do lugar para resetar
o jogo é facill A qualquer
momento da partida, aperte

¢ | START. Agora, na tela do

= ‘Status’, sequre os botdes

START + SELECT por dois

1 AA | segundos.

Motor Toon 2

MODO
DEBUG!

PLAY STATION

Pra ligar todas as opcdes,
inclusive as secretas, vocé
deve entrar “Goodies” e
apertar L1, L2, R1 ,R2 e
SELECT juntos. Feito isso,
aparecerd no canto inferior
direito O00f. Agora, aperte
SELECT e entre o nUmero
correspondente ao truque
desejado.

Novos personagens - L1 e L1,
R1 e R2

Mais pistas - L1, R1, LT e R1, L1
Motor Toon GP R - L1, L1 e
R2, R1 e R2, R]

Motor Toon Tank Combat - L1
e R1, L1, L], Rl e R2
Submarine X - L1 e R1, R1 e
R2, L1.e Rl 12

Jl.imping Flash

JOGUE
NO HYPER

PLAY STATION

Primeiro vocé deve entrar o
cédigo de selecao de fases,
digitando N, N, ¥, ¥, €,
2>, €, D> % A XXcA O
box do menu se tornard
vermelho, confirmando o
truque. Agora, com o macete
acionado, Va ao “Game Start”
e inicie uma nova partida. Use
a selecao de fases, va para o
chetdo da 1° fase, destrua-o e
entre na 19 fase do mundo 2.
Pause o jogo e cologue no
“Retire”. O computador vai te
perguntar se vocé quer mesmo
aquilo. Responda “No”.
Depois desse trampo todo, na
tela do titulo aparecerd escrito
ao lado do “Game Start”,
“World 2”. Entre no “Game
Start e vé para a 3° fase do
mundo 6. Pause o game e,
mais uma vez, escolha
“Retire”, respondendo “No”.
Com isso tudo que vocé fez,
aparecerd escrito ao lado de
“Game Start”, “World 6”.
Apertando o direcional para
€, surgird a palavra “Hyper”
no menu. Entrando no jogo,
vocé poderd dar pulos TRES
vezes mais alto e se aventurar
por tases extras.

|

Panzer Dragon 2
SATURN

Para se matar, dando uma de
Kamikaze, é sé segurar os
pbotdes L e R, apertando
simultaneamente A, B e C.

KAMIKAZE




Mechwarrior 2
TRUQUES B

45 - LANGLAUF
46 - NANNYGAI
47 - SARATOGA

Lemmings 3D
TUDO! TUDO! [

- BLIMBING

- FANAGALD

- DRICKSIE

- KURTOSIS

6 - GREGATIM

/ - WALLAROO
8 - AVENTAIL

? - GAZOGENIE
10 - JINGBANG
11 - DIALLAGE
12 -BUNODONT
13 - NAINSOOK
14 - YAKIMONA
15 - FUMITORY
16 - CINGULUM
17 - BESLAVER
18 - ANABLEPS
192 - QUINCUNX
20 - TARLATAN

21 - KAMACITE
22 - GUMMOSIS
23 - PRODNOSE
24 - NGULTRUM
25 - COTTABUS
26 - BEDAGGLE
27 - EPICALYX

28 - HOMALOID
29 - LALLYGAG
30 - BILABIAL

31 - CACOFOGO
32 - METAVURT
33 - SLOWBURN
34 - PELLUCID
35 - MAKIMONO
36 - KHUSKHUS
3/ - DISPLODE
38 - RACAHOUT
39 - ORGULOUS
40 - DUNCEDOM
41 - CABOCEER
42 - GEROPIGA
43 - BONTEBOK
44 - EMPYREAL

N OWN —

48 - QUINTAIN
49 - MUSQUASH
50 - ZOMBORUK
51 - SKILLING

52 - WOBEGONE
53 - BINDIEYE

54 - FRAXINUS
55 - LINDWORM
56 - CURLICUE
57 - HANEPOOR
58 - IDEMQUOD
59 - BLANDISH
60 - MALAGASY
61 - CHORIAMB
62 - GARGANEY
63 - KAOLIANG
64 - MAROCAIN
65 - OBTEMPER
66 - TASTEVIN
6/ - VELLOZIA

68 - BORACHIO
69 - JACKAROO
/0 - COOLAMON
/1 - BANAUSIC
/2 - FABURDEN
/3 - RECKLING
/4 - MIRLITON
/5 - OPAPANAX
/6 - BIMBASHI

/7 - CAATINGA
/8 - PENSTOCK
/9 - SPRINGAL
80 - BABIRUSA

MAIS CODIGOS

Level 2 - NASTALK
Level 3 - PADUASDY
Level 4 - BRECOQUE
Level 5 - OCHIDORE
Level 6 - CECROPIA
Level 7 - KABELJOU
Level 8 - DOUMPALM
Level @ - HABENERA
Level 10 - PAREDON

METALICOS

Pra acionar os cédigos desse
game vocé precisa antes entrar
na tela de configuracao (Star
Contig Screen), clicar no seu
nome e escrever “Enzo”.
Agora, v ao “Mech Lab” e
vocé poderd acessar os truques
no “Cockpit”, segurando o Cirl
+ Alt + Shift e escrevendo o
password que quiser.

Escudo ilimitado - cia

Super Aquecimento desligado
- coldmiser

Programadores doidos - dorcs
Termina missdo - icanthackit
Bolas nas emendas dos Mechs |
- michelin

Jumpiets ilimitados -
mightymouse

VisGo de raio-X - xray
Aumenta o tempo - zmak
Invencibilidade - blorb
Cémeras externas - tinkerbell
Destréi mechs na mira -

CGANKEM
Ganha jumpijets - flygirl

Ninja Masters

LUTADORES
ESPECIAIS

ARCADE

Pra controlar os chefées e
arregacar os inimigos vocé
precisa comecar a partida no
modo para 1 jogador,
deixando o cursor sobre
Kamui. Agora, aperte €, WV,
ENEVYVI VDN
Feito isso, os mestres Ranmaru
e Nobunaga estaréo
disponiveis.




Pocahontas
GAME BOY

Com os cbddigos abaixo voceé
pode ir para a fase que quiser
e ajudar a bela india com sua
tribo.

PASSWORDS

Fase 2 - KPGXH4T8

Fase 3 - CMQZB6R]

Fase 4 - JWDLF/K5

-ase 5 - TGNDX3V9

Fase 6 - HFSBD2M6

Fase /7 - QZJRLTIWA4

Fase 8 - BPXCV/7Z3

Colors Ot The Wind - SDLFT8G2

~ase 9 - RWHIX9Z5
~ase 10 - MVNGB4Cé
Fase 11 - KCQTD3WI
Fase 12 - TBPRG5HS8
Fase 13 - QFCMX2B9
Fase 14 - VDHKS6L7
Fase 15 - BNJHZ1R9

Prince Of Persia 2

'SUPER NINTENDO
PASSWORDS
29 Fase - CFHKMK
3° Fase - DFGKMK
4° Fase - FHFKPK
5% Fase - GJDKRK
& 6° Fase - HKJJDK
" /° Fase - JLGJDK
8° Fase - KMBJBK
?° Fase - LNKHMJ
10° Fase - MNKHNJ
11° Fase - NNKHPJ
12° Fase - PPLGVH
139 Fase - RRMFCH

e ¥ Super Batata Games

Séao Paulo - SP

Primal Rage

JOGUE
VOLEI

PLAY STATION

Pra debulhar num vélei,
literalmente, ANIMAL, entre a
dica que a X descolou! Na tela
“Sauro’s Cover Stage”, com
os dois jogadores acionados,
puxe um dos “escravos
humanos” fazendo um combo
e mande-o em cima do
oponente. Apds rebater o
imbecil vdarias vezes,
aparecerd uma rede e um juiz
pra cuidar da partida.

JOGUE BOLICHE

J& que estamos talando de um
jogo com cendrios da pedra
ascada, que tal dar uma de
red Flintstones e jogar um
pouquinho de boliche? Para
isso, use a dica que a X
descolou pra vocé. Com dois
iogadores acionados, lutando
com Armadon, ambos devem

dar TRES “Spinning Deaths”
(> NV H -+ @) juntos e
consecutivos. Fazendo tudo
certinho, o game te da de
presente dois lances de
boliche humano. Os estipidos

'| pequeninos vao correndo para

o canto da tela e ficam sé
esperando pelo seu “delicado
e carinhoso” arremesso.

Prince Of Persia 2
MODQO “DEBUG” PG

Quando estiver na tela do
“prompt” do diretério do jogo,
digite: PRINCE YIPPEEI
YAHOO. Assim, vocé entrard
no “Debug Mode” do game.
Agora, vocé poderd entrar os
truques abaixo e detonar o
jafar folgado.

K - Destréi os inimigos da tela.
Shift + B - Elimina os cendrios.
Shift + | - Inverte a tela.

Shift + T - Aumenta energia.

Virtua Fighter

Kids SATURN
VISAO DO PIVETE

Pra acionar uma nova vis@o
no jogo e deixar seu
personagem “tracejado” na
tela, entre a dica da X, a
revista que detona tudo!
Entre na tela de selecdo de
lutadores e deixe o cursor
sobre o personagem que
preterir. Agora, selecione o
carinha, segurando L + R e

aperte, um de cada vez, C,
B e A.

Wing
Commander 4
G

DETONANDQO

| Na tela onde aparece “C:\ “,

modo “prompt” do DOS,
digite WC4 -chicken. Com
isso, vocé aciona o “Cheat
mode” e pode ligar todos os

truques do game.
Atencdo, hd um espaco
depois de WC4 no cédigo.

ALT + CTRL + W - Destréi
todos os inimigos presentes na
tela.

CTRL + W - Destréi tudo que
estiver aparecendo em sua
miraQ.




'i'erminal
Velocity

TRUQUES MANEIROS

RC;

Pra fazer macetes da horq,
digite, a qualquer momento
da partida, os cédigos que
preferir.

3DREALM - Enche as armas.
MANIACS - Ganha mais 1000
“After Burner”.

TRIBURN - Aumenta

velocidade do “After Burner”.

TRIFIRT - Municao PAC.
TRIFIRZ - Municao ION.
TRIFIR3 - Municdo RTL.
TRIFIR4 - Municgo MAM.
TRIFIRS - Municao SAD.
TRIFIR6 - Municao SWT.
TRIFIR7 - Municao DAM.
TRIFIR8 - Liga “Atter Burner”.
TRIFIR? - Invisibilidade.
TRIFIRO - Invulnerabilidade.
TRIFRAME - Mostra quantos

“quadros” s@o usados.

TRIGODS - Invulnerabilidade.
TRINEXT - Pula a fase.
TRISHLD - Renova dois

“shields”.

| V-Tennis

PLAY STATION

Smash! A X dé mais uma
boiada pra seus leitores e
descola um truque pra
acrescentar DOIS novos
jogadores no game: Mattox e
Adversa.

PEGANDO MATTOX

Na tela de selecao de
jogadores, digite L2, L2, RT,
R1,R1T, ¥, A, A, A, Ak
Um som diferente confirmaré
o truque!

PEGANDO ADVERSA

Entre na tela de selecéo de

jogadores, segure os botoes
V,L1,R2, N He¥%

Tomb Raider

PULAR
FASE

SATURN,

A qualgquer momento da
partida, aperte START para
ver o inventdrio, depois
aperte W indo para as
opgoes. Escolha o passaporte
(opcao “Game”), va para a
Ultima pdgina (“Exit to Title”)
eaperte Z, Y, Z, Y, X, X, X e
START. Fazendo tudo certinho,
vocé escutard um som pra
confirmar o truque. Agora é
s& apertar o botdo A pra cair
direto na préxima fase.

The Hive

QUALQUER FASE

RC

Na tela que inicia o jogo, entre
a senha TORYO. Feito isso,
vocé poderd escolher qualquer
uma das 20 fases do game.

X-Com

MENQOS GASTOS

BC

Quando vocé estiver na Ultima
hora, do Ultimo dia do més,
trate de transferir seus
“carinhas” de uma base para
outra. Mudando os soldados,
cientistas e pesquisadores de
local, vocé NAO pagard o
saldrio de ninguém. Com isso,
vocé taz uma economia dos
diabos e passa a perna no
computador burro!

Warcraft
SUPER TRUQUES

2Cs

Aperte ENTER a qualquer hora
da partida e, em seguida,
digite o cédigo mestre e aperte
ENTER. Depois, entre a senha
do truque que desejar. Apds
escrito tudinho, aperte ENTER
para contirmar o cédigo.

CORWIN OF AMBER -
Cédigo mestre.

CRUSHING DEFEAT - Direto
a derrota.

EYE OF NEWT - Todas as
maglias.

HUMAN “XX” - Subistitua o
“XX” por um nimero e os
humanos irGo para a missdo

correspondente.

HURRY UP GUYS - Acelera as
construcoes.

DES OF MARCH - Final do
|0go.

RON FORGE - Aumenta as

armas e defesas. |
ORC “XX” - Subistitua “XX” por |
um nUmero e 0s orcs irdo para
a fase correspondente.

POT OF GOLD - Ganha
10.000 “gold” e 5.000
“lamber”.

SALLY SHEARS - Mostra todo
O mapa.

THERE CAN BE ONLY ONE -
Invencivel contra tudo (menos

catapulta).
YOURS TRULY - Direto a vitéria. |

) AXndodd dicas por
4>~ telefone. Para obter
informacoes e dicas

\ sobre |ogos, ligue para
*  0Ss nUmeros abaixo.

TELEFONES QUENTES

s [EC HOY oo HOl LiNE
s (011) 861-3533

¢ PLRyTRONIC ..............POWER, LiNE
e (011) 5505-4460




DRAGAO
ESPECIAL pragm

Spellfire

Muitos ja jogavam card ga-
mes, em suas versoes originais
— mas surgiram as versoes
traduzidas de Magic e
Spellfire, os titulos mais co-
nhecidos, 0 que aumentou 0s
adeptos. E por isso que a
DRAGAO BRASIL langa sua
edicdo especial CARDS -
com novidades, analises dos
melhores jogos, dicas e as vi-
sadas listas de cartas.

F’i

LISTAS COMPLETAS

Fallen: Emplres “ﬁﬂf 5 j; mL

Era Glacial ﬁ NEES
4° Edicao ' :
Chronidles

REF. DBE 2 (RS 3,50)

DEFENSORES
DE TOQUIO

O RPG brasileiro mais ven- [\
dido, mais facil de aprender @e===4
e mais irreverente do mo- Puge:
mento. Uma grande gozacdo [ig 1_
com os Cavaleiros do Zodia- (i
co, Power Ranges, -Jaspion e
outros super-herois japone-
ses. Do mesmo autor de ES-
PADA DA GALAXIA.

DFF[‘HSﬂEE&ED l,lj(} QEFEHsaﬁé; Lulg Tﬂﬁlﬂ@

r;.n-.rT'unlJ |'I;,w1j|{ gl ﬁ

REF. DBF 3 (R$ 2,50)

REF. DBF 1 (R$ 2,50)

¥

REF.SA 4
(R$3,00)

L T

wd Dicas e aventuras para os
s H melhores RPGs do momento
W — Dungeons & Dragons,
GURPS, Advanced Dungeons
& Dragons, Hero Quest, Vam-
piro e outros. Indispensavel
para o RPGista!

COMVMPLETE SUA COLECAO

ESPADA DA GALAXIA

A saga do capitao Kursor, o explorador
espacial de Metalian, disposto a tudo para
deter o avanco do planeta Terra na dire-
¢ao do espaco. De Marcelo Cassaro “Pa-
ladino”, o mesmo autor de DEFENSORES
DE TOQUIO e principal colaborador da
DRAGAO BRASIL. Procure nas livrari-
as ou l::uaa. de RPG de sua cidade.

:::::::::::

REF. ESGA
(RS 16,00)

E,ﬂu}

INVAS&U O RPG bﬂHEHd[j no romance

Espada da Galaxia.

ARKANUN

Na Idade das Trevas os magos ndao eram respeita-
dos por seus poderes sobrenaturais; eram temidos
e cacados pela Inquisicdo, condenados a queimar
na fogueira! Este ¢ o mundo de ARKANUN, o novo
RPG da Trama Editonal. ARKANUN € um hivro
completo com regras para construir personagens,
realizar combates, usar feiticaria e escapar dos
Inquisidores. Disponivel nas livrarias ou lojas de

mowe RPG de sua cidade.
Arl{an

Um RPG de bhorror ma ldede das Tm Wik

REF. ARKA
(RS 12,00)

|I_ h.. -
g
LT
- L
G ]

Primeiro Suplemento
para ARKANUN

ASSINALE ABAIXO O

QUE DESEJA RECEBER

Dragdo Brasil (ref. DBE) 2 [ Defensores de Espadada Galaxia Arkanun SO AVENTURAS Para Pedidos

Especial (ref. DBE) 4 (] '{TF?‘!EUEBF H 0 (Ref. ESGA) [ (Ref. ARKA) ] (Ref. SA) 100 (Ref. SA) 2 1 Rl X X I
: el. r "

(Ref. DBF 3) (] (Ref.INV) [ (Ref.GR) [0  (Ref.SA)3[0 (Ref.SA) 4[] (AN T YIvmrn
até 31/03

NOME: ENDERECO:

TEL: CEP: CIDADE: ESTADO:

Envie cheque nominal a TRAMA EDITORIAL LTDA., no valor total do pedido, para CAIXA POSTAL 19113

CEP 04505-970 - Sao Paulo - SP e voce recebera em sua casa sem despesas de correio NAO DETONE SUA REVISTA TIRE XEROX




Sua revista de games tem...

As (ltimas novidades que vocé ndo ouviu falar...

nada de leitores

opinando.. os golpes que

voCe nao
sabe fazer..
capa feia que da até
vergonha de olhar...

d(vidas que ndo
acabam mais!l!

a fase muito dificil..

o mesTre que vocé
NAo PaAssSd...

aqueles
textos
c.hatos...



PROMOCAO

Participe e concorra a TRES Nintendo 6\, :
e quipados com QUATRO controllers, QUATRO [lstiamurs S

al: 197
controllers pak e DOLS cartuchos. CEP: =

04505-970
Séo Paulo - gp

Ganhando, vocé recebe tudo GRATIS em sua casa. B

LR

REGRAIS

FICHA GAME-X

* Vocé deve enviar na carta a Ficha GAME-X original, NAO

0 R e e R R S ks S B Sk e I =P . 7
valendo nenhum tipo de copia.
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" * A ficha deve ser totalmente preenchida. No caso de nao
ENCAOIBE0 ~iiviisiviivianiensisusisssanissiiniinssainssniamasnsnannansasarins . ; ; o
possuir telefone, nao havera problemas quanto a validade
"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" da ficha por esse motivo. Quanto aos outros dados, devem
Video game(S) QUE POSSUI = ...eeveuveuseieesesessscsssssnssennns ser todos preenchidos para a validade na promocao.
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" * Ganharao a promogao os trés leitores que mandarem as
melhores respostas para a GAME-X.
C:EP' """"""""""""""""" Telefone - ......................... * Um so leitor pode vir a ganhar mais de um prémio, desde
CI'FdadE' ............................... (21T [ R SO B e que duas ou mais respostas sejam escolhidas. Para
Nivel escolar - ........ SGRRRLLLLEEEEEE 0800 ~ . ciconiansneniases mandar mais de uma resposta vocé devera enviar outras
O que de novo voceé quer na GAMO=X? .......ciiiivieivivins fichas. Lembrando que NAO valem copias.
...................................................................................... » O corpo de jurados tem poder absoluto na escolha dos
...................................................................................... vencedores. S’El'ldﬂ HESim, 0 I'ESUltEldG SE'}FE::’I fina[, tornando-
...................................................................................... se unico e irreversivel.
-------------------------------------------------------------------------------------- e A GAME-X e a Trama Editorial tem direitos soberanos das
. X ~ fichas e dados enviados. Portanto, possul todos os
Secoes Gosto Nao sei Nao gosto poderes de veiculacéo, divulgacao e uso das fichas (bem
Capa ~ - - como seu contelido).
Index - - -  Qualquer ficha que ndo seguir as regras seréa anulada.
Dr. Xurros J - J Entretanto, ainda assim, todo o conteido sera de total
Game X-Press ] = J direito da GAME-X e Trama Editorial.
X-Flash u u - « Nao podem participar da promogao os funcionarios e
X-Net J g u parentes ligados a GAME-X e Trama Editorial.
= 5 =
E?ﬁﬁi S ; ; d O resq!{adn sera divulgado na :edf;:ﬁa de maio da GAME-X. Qeréa
: = i validas apenas cartas enviadas até 20/04/97. A data sera
Ranking il J u

confirmada pelo carimbo de postagem do correio.
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“enprol da cultura gamer

A Retro Avengers € uma equipe empenhada em recuperar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
das revistas antigas.

A preservacao do acervo se faz através de um processo minucioso de
digitalizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso
publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem dnus ao leitor.

Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas nao deve ser aceito -
denuncie!

Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as
doacoes proporcionadas pelos ilustres leitores.
Contamos com voceés!
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