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E agul estamos novamente, com Tugo A malor delas & de que neste
aguilo gue vock esperava, SUPER DICAS de bimestre vocé pode ganhar um MOUSE para fazer
montao, SUPER LISTA DE SOFTWARE e muitas, rdficos 1neriveis, veia como participar Jjunts
muitas novidades. Novidades como o CURSO DE gs romocoes maig adiants, outra é ;
BASIC, PERIFERICOS, BANCO_" DE MANUATS, nanutencdc do COMPRE 5 B LEVE 6 para pedidos
GRAFICOS, ROTINAS SECRETAS, SUPER PROMO%GES. em fita e a_ ampliacdo desta Iomecac  pare
PROGRAMAS INCRIVEIS para MS¥ 1 & M3 2 . PEDIDOS EM Disco, COMPRE 3 E LRVE 4. 8¢ :
LISTAGENS e a.  SUPER ~ MOVIDADE, ¢ GAMA fem maig, Lem a prowocio da  GAMA TELE“SOgg.
TELE-S0FT, 0 mals sensacional e revolucionario | tem varias promggﬁeg no GAMA HARDWARE, e maic
gistema de compra de programas. uma, baseada na ultima das listagens grdficas,
. 55 ; : em tempo, todas as listasens estdo =zende
. Mas antes de todas estad novidades remelidas na medida do possivel, caso  voc
e notfcias Lemos um recado para voce. Trata-se ainda ndo tenha recebido a sua aguarde-a . pars
do atraso ocorrido por nossa parte da_ grande o0 proximos diag.

maioria das encomendas em DEZEMBRO e JANEIRO.

., Isto ocorreu pelo simples fata de
termos tido uma quantidade de pedidos de NATAL
descomunal, m:ito, mas muite acima  da média
mesmo, um fato que para ndés nem chega a ser de
miita  wantagem, tendo em vista o atrasos
Rcerridos. Esles fales pordm  forum & safie
sendo solucionadeos de farma dréstica, astamos
dobrando nossa capacidade de_atendimento e de
pessoal, e esperamos assim nic termos o mesmo
problema no préximo NATAL .

E bom que figue bew clare no
entanto, que 34 a partir de 190 de FEVEREIR
nao estamos mais com - nenhum atraso de
encomendas, € 9racas a5 nossas ampliagdes 3d
estamos & todo vapcr atendendo os pedidos
dentro da sua semana de chegada.

Voce gque Jd estd acostumado a
adquirir seuy softs conesco no entanto4 deve
tomar estes recados como o nosso PEDIDO DE
DESCULPAS, gols vocé sabe muito bem que nio €

¢ nosso estilc fazé-lo esperar, e agora %é
sabe =~ também que a situacde  ja  ests
normalizada.

. Eata é a seguinte. Sequinde nopsg
lema de ndo esconder nenhum Crugue na.manga em
matéria de rotinas bem boladas, como dinda“é;
costume nacional, vamos mostra—lhewc@mg &7 aue.
8¢ _grava um programa  em BASlC’g:dqﬁfamgag
BASICAO, como se fosse um pgg rama . em

e Bgdo. “
(A"l

CAMELOT WARRIORS

ASSEMBLIR, carregando com BLOAD Cin &

Acontece que muita anteﬁi@%stﬁ? dg:
usar esta rotina_ para ”dls?arcal-% ol sell
brograma, escondendo assim, parte de sya balza
gualidade. S6 que muita gente por af gostaria
muito desta  rotina = simplesme) A
UN1formizar 0s seus arquivos, tornando aszim
todos o8 seus programas garregados com o mesmo
comando, no caso o0 BLOAD"CAS:? R Esta rotina
porém vem sendo guardada 3 "sete-rhaves™ por
dqueses que  airnda  insigtem em conegar
conhecimenfo a seus usudrios, preferindo
simplesmente vender tudo o que puder. Agora
porém esta listagem esta a sua disposigda, e
neS  mesmos moldes anteriores, sem nenhuma
despesa para voc8, sé 1he pedimos que nos
envie uma quantidade de SELOS corregpondente a

Mas mudando de assunto, wvamos 2s uma carta simples para remeter-lhe g mesma.
novidades. A maior delas ¢ ¢ GAMA TELE-SOFT um Sem mEhd  Beles ) )
1n¢ ] : 5 : ] : longas, fica  aqui
prosdna dietes en'seuw fiso AMAES ) resistrado RSls I'E.ol3100005,,, (g, age
EELEFONE incrivel e exclusivo, velja mais gggorggﬁprgoggg?gs 30233553333»T5033b0f?c%g =
- ; ~ ‘ S entuals  falhas,

| detalhes no BOX Qa GAMA TELE-SQFT. cont;nuames sendo gumangs e esperagos
| ' 1ach 30: -3 gontinuar com sua colaboracio, para quem sabe,
SUPER DICAgogﬁraii?ggbaggesfgggé, APES%EE%IC%% tornar este um JORNAL MENgAL, ou até coisa
PARA TODO O ERASIL, A LIBERAGKC DE  SUA melhor, para isto aqul _ estamos a  sua
CRIATIVIDADE NOS MANUAIS,. A CONFTRMACEC DO disposicdo Sara qualguer divida, seja pelo
CURSO DE BASIC, novidades em software para telefone  (0242) “52- 687 (Sela ~ por  carta
todas as linhas, MSX 1 & MSX 2, tudo isto vocé destinada 3 CAMA SOFTNEWS, —que  agora tem
pode conferir nas sec¢bes correspondentes, e calxa postal propria (VEJA ENDERECOS ADIANTE),
além disto temos promocBes mais do  que ou aleé mesmo pessoalmente. Sem mais, até 4
incrivels, inacreditavels. ' proxima edicdo.
=STE CATALOBED & PRODUSIDND PELO EQUIPE Bz ﬁﬂﬁMETIﬁﬁ A
%ﬁw%mﬁﬁﬁJm-ﬂun bISTRIBUICAD & GRATUITA E EXCLUSIWA A SEUS
CLIEMTES. WN&AG PObLE SER CHMEHﬂIﬁLiﬁﬁﬁﬂm CONTSTOS - t%“NEUﬂ
FaARA “GaMA SOETHAORE LTDA® ©f T POSTHL 943658 CEP 25IHE -
TReS RIOS, EST. FJ - #9.0 "EQU IRE GBEMA SO0F T HEMS wlﬁE£¥UHk
LR242y 52 -BERT .o BOMA SOFTHARE, SISTEHAS E EQUIPANEMTOS
Proaheas "Rl T S REh e D B W I N s e



HOT Nossa Parte devide ao excesso de
.

oﬂgnha um TTMM, um VTX

Como Ja € de costume, em todo n¢ do
GAMA SOFTNEWS apresentamos alaumas Promocoes
s6 que de agora em diante SEMPRE TEREMOS UMA
PROMOCEO DE PERIFFRICOS,

Desta vez o periférico é um MOUSE,

um aparelho que lhe permite esenhos genlais
em seu micro, este MOUSE & acomTanhado de
SOFTWARE e manual, e para oanhd~lo e sair

desenhado € muito simples.

: A partir de 1 de MARCO toda carta
com pedido minimo de 5 programas em fitas, ou
de pelo menos UM programa em DISCO Jé estd
concorrendo. Seu nome serd separado e —entrars
no gorteio a se reallzar em 3 de ABRIL de
1688. Como de costume a fua presenca é
permitida e desejada, o sortelo serd realizado
em nosso CPD .

OUTRA PROMOCKO. Todo pedido de 5
grogramafﬁgmggita poderd escolher UM GAME DE

TE CZ8 . Caso vocé compre 10 escolha 2
€ assim por diante. Ndo as& esqueca. og
programas BRINDE 56 podem ser (AMES e seu

valor ndo deve ultrapassar a €28 160,00,
MATS UMA PROMOCZO. Como

: jd dissemos
howwe um baita atrase enm DEZEMBRO

E JANEIRO
; pedidos
de NATAL g pedido em disco ne entanto foram
08 mals ?63U§1C3d08,_gﬁ]5 além de )4 estarem
acestumados  com rag; ez na entrega  nos
delxamcs de receber disco virgens por 20 dias,
devido & [érias colefivas por partes de nosgos
fornecedores, um grande cacs. Por isto as
promocoes para oy pedidos em disco desta
serdc ampliadas da sequinte forma. log Nio
houve aumento na taxa de disco, €28 150,00,
29) Agora para cada TRES PROGRAMAS PEDIDOS
VOCE PODE PEDIR MAIS UM DE BRINDE, sendo que
ge pedir SEIS leva DOIS e assim por diantie,
0) Pode-se pedir até 8 programas para pedidos
em disco de 360 KB, sendc & por pedido e 2 por
promogdao. Para pedidos em disco de 180 KB
pode—-se pedir apenas quatro programas, sendo 3
por pedido e 1 por promocio

E OUTRA PROMOCEO. Vocd que degeja
entrar no SERVICO GAMA TELE-SOFT, _tem duas
promogies. 19) Na compra do TTMM vocaé ganha um

GBME a sua escolha via MODEM, para ESTREAR sey
eguipamento. 20) Na compra de um MODEM voCce

COLOR e um GAME VUIA
M a sua escolha.

.BREVE. Um MODEM de brinde esclusivo
para og clientes que adgu1rem Seus programas
com a GAMA SOFTWARE, REVE ndc perca esta
Proxima promocao.

VOUE

aguela .
SHOPING

; F aaora secdo qgue
estava esperando para completar o seu

CENTER MSX, periféricos e suprimentos.

Para fazer o seu edido de
periférico ou suprimento basta remeter-nos im
cheque cruzado e nominal a GAMA SOFTWARE LTDA
no valor total de seu pedido. Observe que o8
valores abaixo est3o em OTN, para converte-los
para CRUZADO basta multiplicar o valor da OTN
na data_em que vocé esteja fazendo o pedido
relo valor em OTN correspondente ao produto.

Fara se saber o valor da OTN basta verificar

Junto _um Jornal qualqguer de  grande
circulacao, todos o publicam, ou se informar
em gualquer agéncia bancdria.

Os produtos abaixe 34 estio com

valor de remessa incluso, e nenhima outra taxa

extra_lhe serd cobrada. O prazo de alendimenio

€ de 72 horas A contar da data de compensagdo

de seu cheque. Todos os _produtos  sdo
%ornefidos com garantia do fabricante e nota
iscal.

g
0 seu pedidc_deve ser encaminhado 2
CATRA POSTAL 9416 CEPL%BBUO TRES RIOS

RJ em
nome de GAMA SOFTWAR A, de preferéncia
bor carta reqistrada.

FORMULZRTO CONTINUQ = 1 VIA, LISC, PAPEL OFF
SET, 80 COLUNAS, MICRO SERRiLHADO. CAIXA COM
800 FOLHAS, REDIFORM —————=—mmmm e 0N J OIN

pERULARLID UONTINUQ = 7 UTAS " LI50, PADEL OFF
SET, 80 COLUNAS, MICRO SERRILHADO,

CAIXA COM
300 FOLHAS, REDIFORM —--—-----mo=lfmo oo > 3 01N
FORMULARIO CONTINUO = 1 VIA LISTADO, PAPEL
OFF SET, 80 COLUNAS, MICRO éERRILHADO, CAIXA
COM 800 FOLHAS, REDIFORM —-—-=—-mmmmm’ OTN

ETIQUETAS AUTO ADESIVAS EM FORMULARIO CONTINUD
107 mm ¥ 36,1 mm, PAPEL OFF SET. CAIXA coM 600
ETIQUETAS, REDIFORM 2 OTN

ETIQUETAS AUTO ADESIVAS EM FORMULARIO CONTINUD
89 mm X 23,4 mm, DPAPEL OFF SET, CAIXA COM 900
ETIQUETAS, REDIFORM

——————————————————— > 3 OTN
DISBUETE 5.1/4 DUPLA DENSIDADE {360 KB&
VER > 5 07

ATIM DATA-LIFE, CAIXA COM 10 ~---==
DISQUETE 3.1/2 SDD (360 XB) 10 UNID ===> 8§ 0TN
FITA PARA IMPRESSORA GRAFIX

JOYSTICK GRADIENTE JS-2, DOIS DISPAROS->» 3 OTN

DATA CORDER GRADIENTE DR-1, COM FONTE, GRATIS
2 (DOIS) GAMES A ESCOLHA EM FITA K7 --> 18 OTN

80 COLUNAS MICROSOL, EXPANDE A TELA DE SEU
MICRO PARA 80 COLUNAS, IDEAL  PARA  USAR COM
PROGRAMAS El CPM, OU  MESMO PARA
O RO s prooning JPRGc. B

QUER | 18 SAIDA RCA,
GRATIS UM APLICATIUO A ESCOLHA ——--—-" > 22 OTN

MODEM TELCOM, SEM LEE
FERMITE ACESSAH PeLA LIN3A TELEFONTCA SERUICOS

o 0 TEXTO, CIRANDAO,  SAMPA,  CAMA
JELESOFT, ETC. GRATIS UM PROGHAMA DE ACESSO AO

glggo TEXTO DIRETO E CIRANDAO, MAIS O TTMM QUE

DISCO_ NA HORA.

PRIMETRO PROGRAMA - VIA M
PROGRAMA VIA TELEFONE APGS O
SEU APARELHO : 31 OTN

DRIVE 5.1/4 TPX, NAO PERCA MAIS TEMPO, &6
POSSUINDO UM DRIVE £ QUE VOCE FODERA DESFRUTAR
D SUA MAQUINA, PROMOCAO

,_ QU SEJA
RECEBIMENTO DE

E TODOS 0S5 RECURS0S DE
POR TEMPC LIMITADQ,
DISQUETES COM 2 SISTE
GAMES + 3 APLICATIVOS A

=

A idéia foi
consultade sobre sey
edicdo, e o resultado ndac poderia
ESTA IMPLANTADO O PRIMEIRC CURSC DF

CORRESPONDENCIA DO BRASIL .

AS 1nscricfes j4 estio abertas, e o
plano de obra vamos expdr agora.

DRIVE + INTERFACE + 3
MA%UAOPERACIONAIS + 19

ESCOLHA --> 80 OTN

roposta,
interesse na

vacd  foi

iltima
2er gutro,
BASIC POR

muitos usudrios nos
‘ Sera um curzo destinado a
lhe ENSINAR, em todos 05 sentidos da palavra
como criar rotinas de  song, grdaficos,
arguivos, efc en sey micro, este serd um curso

Como
sclicitaram, este

PUXAdo, com provas e andliges windividuals de
seu aproveltaments. Antes porém, temos de
reconhecer doiz fatos, um é de gue a grande
haloria das pessoas que =e propuseram 3
varlicipar, possue nenhum ou quase nienhum
conhecimento de brogramaciao, por  isto 3
Primeira parte serd destinada a estes usudrios
que deverao ge esforcar ao mdximo para nes
acompanhar dal por diante, 34 a

; que nao
pretendemos fazer um Curso "AGUA COM ACUCAR”,
e outro é g nossa propria limitacio, J4 gque
Come € a nossa primeira versdo do curso todas
as observactes para melhoria do mesmo deverd a
nés ser encaminhada. Assim  voce, que estard
inaugurando este curso junto conosco, além de
aprender, em muito nos énsinars.

Este cursc "serd dividide em 6
(SEIS) partes, uma a_ cada nés, com duracdo
portanto de apenas SEIS MESES, fempo mais ‘do
que suficlente para seu tofal aprendizado, 3a

-que ndo pretendemos que vocé pague anos por
algo t3o simples.
Nio existe TAXA DE INZCHICROD, sua

nn.

1nscricdo porém ndo e 1limitada. Apenas 0s CEM
primelros que 8¢ manifestarem poderao
participar, nio queremos "trocar os pés pelas
m308” na hora de dar-lhe a devida atencao. 0



oreco TOTAL dos sels meses de duracdo do cursoe
€ de CZ$ 6.000,00 que poderd ser pago a wvista
ou parcelado nos seis mpeses de uracdo do
mesmo, ou seja CZ5 1.000,00 x lgunas
observagoes sobre isto s3o importantes; N3o
haverd XEROX do curso, todo o cursy lhe serd
enviade em forma de listagem impressa e
pegscal. Toda a correspondfncia que lh=
enviarmos, seja o curso, seja o resultado de
seus testes, serdo por meio de CORRESPONDENCIA
REGISTRADA. Estes fatos. além de  outros
gue implantamos para garantic o  aprimoramento
do mesmo, justificam ¢ seu precgo.

... .0 gue VOCE wvai receber ? 10) 0
curgso dividido em zeis aﬁoatilas mensalsg. 20}
Ha primeira remessa lhe sera enviado o©
seguinte: A primeira parte do curso, uma caga
plastica para acomodacdc do mesmo, além do
primeiro feste ,um encarte para que vocé nog
envie suas duvidas e sugestées, uma mini
agerda com as datas em que vocé deverd nos
enviar a mensalidade caso gueira parcelar e um
VALE GAME, afinal de contas viver & preciso,
¢ apds algumas horas de estudo nada mais Justo
do que um GAME GRATIS. a 2a, 3a, 4a e 5a
remessa serd composta dos mesmo {tens” acima.
inclusive o VALE GAME, gue gao seis, menos a
capa que € para todo o curso e a mini agenda.
Finalmente, na sexta remessa, voc@ receberd os
mesmos ftens de antes e mais um CERTIFICADO DE
CONCLUSAO do curso, neste certificade estara
incluso o percentual de seu aproveifamento.

Como participar 7 Simples, pegue
d90ra mesmo um papel, preencha-o com seu nome
completo, endereco e o modelo do micro _que
voceé usa, por favor BEM LEGIVEL, junte a isto
um cheque cruzado e nominal a @ SOFTWARE
LTDA no wvalor de C25 6.000,00 casc vocé
prefira quitar todo o curso de uma 86 vez, ou
um 10 cheque de CZ$ 1.000,00 caso vocé prefira
parcelar o cursc durante o seu andamento. Obs:
€aso o seu pedido chegue aﬁés o centézimo,
guantldade maxima, seu cheque lhe  serd

evolvido juntamente com uma garantia de

partici agﬁo no préximo cursc, que s6 comecara
em OUTUBRC, sd6 gue com novos precos, 'portanto
apresse-se, :

Q TNCRIVEL 40] IRCRIVEL,
EXCLUSIVIDADE DA EXCLUSIVIDADE, FENOMENO DO
FENOMENO. Nde € um =onho, agora wvocé pode

adquirir seus programas através do Lelefone, e
g_que € mals Incrivel, gravados na hora em meu
1sco.

_ O QUE E ? COMO FUNCIONA ?. B o
seguinte. Agora, tendo em sSua casa um micro
MSX, um MODEM e um DRIVE, voc8 pode adquirir
Conosco ¢ programa que quizer, e Sem espera.

Este Servigo funciona da seaquinte

forma. Uoc8 escolhe em nossa lista o (s}
proqrama{si dgsej&do{g{. telefona para nds
Temos Z plantfes 3 noile parz seu conforto),

1z sua senha secreta, liga seu micro,

0 MODEM, aguarda alguns minutos e
progarama esta gravado em seu disco.

daclona
pronteo, o

Como pagar oS programas ? Al & gque
e

vem o mals incrivel. Por " exm servigo estar
sendo implantado agora os pregos dos programas
através do mesmo S3c super promoclonals, CADA
GAME (CZ8 50,0 - qualquer um, e cada
aplicative pela metade do prego. Para pagar os
seus programas basta fazer um_ deposito
bancdrio através da conta 100578 agéncia 0481
do BANCC NACIONAL S.A. em Trés Rios em nome de
GAMA SOFTWARE LTDA. No dia sequinte sua
ligagdo esta liberada. Caso vocd nio  tenha
tanta pressa porem basta remeter-nos um cheque
nom;naf ou wvale postal no wvalor total do
pedido. Nu caso do chegue,,vocé pode nos ligar
6 dias apds a remessa do mesmo para confirmar
sua ligacdo, no caso do vale postal vocé pode
ligar 1as ap6és a remessa do nesmo para
confirmacio.

; Oz plantbes teleffnicos funcionam
a _seguinte forma: De Segunda 4 Sexta feira de
:00 as  18: Sabadoz de G9:060 as 12:00.
lantdes extras: Sequndas Feiras de 20:00 as
1:00, Tercas feiras de 23:00 as 0:00. Nota.
aga fazer parte dos plantdes extra deve-se
e

d
9
P
g
telefonar antes reservando hordrio.

Sem conlar com a vantagem de se ter
dm programa gravade em seu d18co na hora, este
servico conta com um fato muito mais grandioso
ainda, ELE E TOTALMENTE PIONETRO em fodos 03
5enl1d4s para a linha MSX. Nio s6 Programas
podem lhe ser passados como  também textos
lnteiros que vocé pode aravar em disco como
uma tela grafica ou passa~1os diretamente para
d impressora.

Caso voce estega como muitos, louco
para entrar em mais esta SUPER  ONDA, mas
esteia pensando naquele fato drastico de nao

pessulr um MODEM ndo se preocupe, basta
adquiri-lo conosco, o preco & acessivel, esta
abaixo da média e vocﬁ ainda ganha alguns
programas protgcolos de quebra (VER SECRO
PEHIFERICOSE. Ndp perca mais tempo, vecd pode
nao ter muitas chances como esta.

CEelask SOFTHAKE CoMBUMICRTIONS LTD.

art e e b, o oy
iHay LR

Sthip-
q& okE.L

====== GAMA SOFTWARE INFORMACOES UTEIS ====--=
10) COMO FAZER 08 SEUS PEDIDOS:

ATENCAO, !
faga-os alravés de correspondencia REGISTRADA,

‘Sempre  que posgivel
nao & obr1gat6rio. mas  lhe garante de um
possivel exfravio por parte dosz corrélos.

_ Basta relacionar os programas
desge jados guntamente com oF seus respectivos
precos e totzl em cruzados do padido. NAO SE
ESQUECA DE NOS LEMBRAR DA SUA PROMOCED. Os
precos dos programas sdo aqueles trés digitosm
mais a direita do mesmo, deve-se também
acrescer aos pedidos em disco o seu wvalor
correpondente, ver tabela de pregos. BSie
pedido deve ser acompanhado de cheque cruzzdo
e nominal a4 GAMA SOFTWARE LTDA. ou vale postal
a nés destinado com o valor tofal do pedido.

_ No caso de chegue deve-se anotar no
pedido o mumero deste e nome do titular. Para
remeter un vale ggstal basta se encaminhar a
agéncia dos corréios mais proxima de vocé. Por
favor, sempre que possivel coloque 0 seu
pedido no mesmo envelope dc VALE POSTAL. Nao
82  esqueca, ndo atendemos por  reembolso
postal, aquele método em que vocé sd paga ao
receber a encomenda, jJ& que o correio S6 nos
reembolsa 60 a 90 dias apdés.

Por favor, junto ao sey pedido ancte
seu NOME E ENDEREQO LEGIVEIS, junto com wmodelo
do nicro e driver (180, 360 6U720 XB), § 1/4
ou .

20) ENDERECO F TELEFONE:

CARTAS E PEDIDOS DESTINADOS A CAMA
SCFTWARE LTDA.

GAMA SOFTWARE LTDA
CAIXA DOSTAL 94368
25800 TRES AI10S RJ

CARTAS, DICAS E SUGESTSES DESTINADOS
A EQUIPE GAMA SOFTNEWS.

EQUIPE GAMA SOFTNEWS
IXA POSTAL N 94376
25840 TRES HIOS ~ RJ

Pesgoalmente dirija-se ac nosso CPD
Valmir Pecanha n® 64 Sala 310

Alravés de telefonema disque para
{0242) 52-0687.

na Bua Dr.
Centro.



30) FORMAS DE ENTREGA:

Todos os pedidos sdo remetidos
através de CORRESPONDENCIA REGISTRADA, € sem
despesas para VoCé, Pedidos acima de Trés
fitas, inclusive, sdo remetidos em caixas que
adquirimos especlalmente para este fim.

OBS: Atualmente todas as nogsas
corregspondéncias sdo despachadas por VIA AZREA
e entregues diretamente em seu endereco. Agora
vocé nao precisa mais ir busca-las no corréio
e o tempo de entrega diminul consideravelmente
com este sistema.

40) CARANTIAS:

Todos 08 nossos  programas 540
ravados da forma mals 8rec15a possivel, TODOS
’ GRAVADOS DE MICR PARA FITA E NUNCA

FAZEMCS COPIAS DE AUDIO (FITA PARA FITA),
mesmo porque 99 $ deles estdo em disco, NUNCA
SEO CIAUVADOS MAIS DE UM PROGRAMA POR MICRO,
sistena multi deck, e todos os programas 80
saem daqul apds serem testados. 86 isto somade
&0 nome GAEA SOFTWARE J& € uma  enorme
garantia, S0 QUE_NINGUEM E PERFEITO € <aso
alqum programa ndo rode em seu micro, Seja por
problema de transporte ou outro _ problema
gualquer, NOS O TROCAREMOS DE IMEDIATO, tdo
loge este nos seja enviado com um _resumo 0
problema ocorrido, E SEM PAPOB FURADOS DE  QUE

A CULTA £ DO USUARIO.

. Alguns outros detalhes fambém sdo
importantes neste caso. 99 % dos  nogsos
srogramas como  dissemos  acima, ndo  po3suen
‘ravas, NEO CLOCAMOS FACHADAS INUTEIS DENTRO
OU FORA DC PROGRAMA, 1sto € PLAGIC e
compromete sériamente o bom funcionamentoc do
mesmo, A unica coisa que lhe pedimog, ainda

1ns1stimos, € que uge um seu MSX no minimo um,

DATA  CORDER HAEP ou GRADIENTE, e de
preferéncia da mesma marca de seu micro. Porém
casu vocé ainda acredite que os outros sao
totalmenie compativels sd porgue usam Dplugs
1gUuals nés o atenderemos com a mesma presteza.

"1WEMHWWW""T_"_ %

ARy

# PROCRAMA ESTA COM O PREC

70) Sempre gue possivel FACA SEUS PEDIDOS EM
DISCO, afinal de contas voc& nac comprou um
gerlférlco de milhares de cruzados para ter de

icar esquentande sua cabe¢a em repassar gseus
programas de fita para disco apds recebe-los.

Sem contar com a quantidade de
PROGRAMAS BRINDE que vocéd esta perdendo.

E para compensar oa airasos malores
3ue oz pedidos em disco tiveram em DEZEMBRO e
ANETRO. foil gue criamos esta promogao (leve
ganhe 1}, Além disto o pre¢o do disco 5.1/4
o1 o unico 1ten de nossa lisla que ndo
deixamos acompanhar a inflacdo.

X Caso wvocd ndo queira pagar a taxa
do disco porém, vocé pode continuar nog
enviando seus proéprios discos para gravacdo.
Para 18to basta embala-los como um_ sanduiche,
entre dois papeldes hem duros. Desta forma

nenhuma taxa a mais lhe serd cobrada.

Para calcular o prego de seu pedido proceda
da seguinte forma:

PERIDOS EM FITA: Rasta somar o grego de cada

programa. Ex; TWIN BEE C7 170,00 + EYPER

RALLY Cz§ 165,00 = €25 335,00, O prego do

grograma € o valor de 3 digitos mais d
ireita na linha do meswo.

PEDIDOS EM DISCU 5 1/4: Basta acresceniar CZ5§
150,00 para cada disco, sendo gue para cada
digco vocé pode pedir até OITQ programas,
gendo & como Tedldo e 2 da promogao. ATENCAQ:
Esta regra vale somente para pedidos em dilsco
de 360 XB, para pedidos em disco simplés (180
KB) o limite € de QUATRO programas, sendo 1
como pedido e 1 da promogdo. OBS IMPORTANTE:
caso 0 seu pedido nio caiba no disco, o disco
EXTRA para completar todo o pedido corre por
nossa conta. QUER MAIES 7

PEDIDOS EM DISCO 3 1/2: Basta acrescentar CIS
550,00 para cada disco. ATENCAG: ¢ limite de
programas por disco 3.1/2 e de apenas 4
programas, sendo 3 como pedido e 1 por
DromoGao. ;

Todos os programas deste catalogo, salvo se

egpecificado em contrario, estdoc disponivels

tanfo em disco 5.1/4 guanto 3.1/2. NENHUH
DO DISCO INCLUIDO.

NEO EXISTE PEDIDO MINIMO, pega quantics
grogramas quiser, observando que quantc malor
or 0 seu pedido, no minimo Vvocé economizald
outro chegue ou oulra despesa com vale postal,

gsem contar com o corréio e nossas promogies de
1 GAME de até €25 _ 160,00 GRATIS para cada
CINCO progggmas edidos em fita ou 1 GAME

?_Mi;....-.dm;hmh‘ﬁgﬂfft.w'ﬁ
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em média 2 ou 3 dias para_chegar aqul, some a
igto o tempo de compensagdo do cheque (DEPENDE
DO ESTADO) , e mais alguns dias para a
devolucao (TAMBEM DEPENDE DO ESTADO) . &
encomenda MAIS DEMORADA costuma chegar em
dian. Pedidos por vale postal nao sofrem tempo
de compensagao, sdo atendidos em cerca de 48
horas apds recebidos.

ATENCAO : 0S ATRASOS OCORRIDOS APGS O NATAL,
DEVIDG AQ ESCESSQ DE PEDIDOS DA EPOCA JA& FORAM
TOTALMENTE SOLUCIONADOS E AS REMESSAS JA ESTAQ
RIGOROSAMENTE EM DIA.

60¢) TROCAS DE PROGRAMASD:

~ (famo voc@ possua alguma raridade e
mstela disposto a troca-la basta entrar em
contato fazendo sua oferta, que estaremos a
sua d1sposSicac.

Obgserve um fato orém. 80 3 dos
programas colocados no mercado até o - momento
vieram através da GAMA SOFTWARE. Vale a Eena
chbservar que este catdlogo e BIMESTRAL e
normalmente vdrios programas gque vocé€ ' tenha
adquirido de terceiros, e que nao constam de
nossa lista, sairam daqui através de wvenda a
naganaa e ami as  encaminharam o ==}

(EERIE) de até 170,00 GRATIS .para cada TRES

RN programas pedides em disco. :

.50) FRAZO DE ATENDIMENTO: __NKO COBRAMOS NENHUMA TAXA OU DESPESA &
N T T NAIS, NEM DE CORREIO, TRANSPORTE, EMBALAGEM Ol

Observando esles (tens vocé podelra notair
gue determinados antincicos de programas  muibcs
baratos ccstumam mair bem mars carcs, CERTO ?

s====== BANCO DE MANUALS GAMA SCFTWARE ======-

A]gumas pessoas 14 nos guestlonarai
a respeilo de programas gue [ido possuer
manuais ou quia de referéncia.

s | Acontece no entanto que_  a grand:
maioria dos CAMES ul expostos realmente na
nescessitam de manuais, e os restantes do
aplicatives, quando ndo os possuem costumal
ser AUTO-EXPLICATIVOS ou de fdcil utilizagao.
) Devemos reconhecer no entanto, qu
alguns programas sdo representados por malo
dificuldade, e nem todo wundo tem paciéncla d

desvendar seus mistérics. N3o de noss
interesse ne entanto, enxaguar Nnosso
rogramas com "FOLHETINHOS”, agueles qu
ao informactes__do t1go.”CARREGUE ASSIM”
"SETA PARA A DIREITA VAI DPARA A DIREITA"
"BOTAO DE TIRO PARA ATIRAR” e ETC. 84 par

nodermnge A17er aue todos o8 nossos  Dproarana



) - — . wa RIS MOIU 1d aos
usudrios de micro computadores € composta de
Pess0as com malor capacidade criativa, foi que
decidimos dar-lhes mais esta secio,
possibilitando-lhes mostrar os seus trabalhos,
e de gquebra ainda gqanhar alouns CAMES ou
o5 MANUAIS que nescessiltam.

Esta secio funciona quase que da
mesma forma das SUPER DICAS, vocé nns manda o
seu SUPER MANUAL, que pode ser  XEROX Dbem
legivel do original no fdioma original, ou um
manual de sua prépria 30, g
temos certeza nao lhe falta habilidade.

_ AS regras s3o basicamente as
seguintes: Voc® nos manda O Beu manual, mas
Ereste bem a atercac, manuais para GAMES do

1po dos que cizem a mesma €ol8a gue ag felas
de apresentacdc do GAMES ndo servem, a5
manuals devem ser objefivos e de real
nescessidade, nada de manuals para games COmo
GALAGA, GATAXIAN, ROAD FIGATER, ETC Oz GAMES
citados sidc étimos, mas sua operacdo ¢ quito
simples. Para aiudar-lhe na sug escelha,
colocamcs um asterisce (X} no lugar da seta
nos games de maior prioridade em matéria

e manual.

o 0 seu manual deve ser datilcgrafada
ou feito na impressora, sob pena de nem ser
lido. neje deve constar Seu nome, que ficard
no manual mesmo se o redigirmos.

E o que vocé& ganha ?. 0 mesmo  de
sempre. Para cada mamual vocé pode pedir ep
troca o GAME que quizer, ou  um outro  manual
gue 34 tenhamos, a escolha & Sua. Os manuais
nao aproveitados, como na secio  SUDER DIZAS,
ndo sde respondidos.

3 Ndo perca mais tempo, comece agora
mesmo a colocar no papel tudo o gue vocé
descobriu sosinho naguele GAME tantdstico que
voce desvendou. Delxe que todos o5 - MSX
MANTACOS do brasil saibam dao aue vorE fol
capaz.

Na prozima edicdo publicareres os
nomes dos premiados e of manuais aprovetitados.

===s===== SUPER DICAS GAMA SOFTWARE =======ss=

- Nesta super edicdo do GAMA SOFTNEWS
NG 3 ndo poderia faltar im gegdo de SUPER
DICAS também SUPER AMPLIADA, desta vez
participam varias dicas gue entre =1 86 tem

uma coisa em comun, Sdo gensacionais.

E para aqueles que guersm saber as
dicas 34 publicadas até o momento, saiba que
basta pedir uma listagem de dicas Junto  com
seu pedido de programas. Somente com pedido.

Para os que 86 estdo conhecendo
esta sec¢do agora as regras sio d8 Heguinles:
para gart1cxpar basta nos enviar a sua
super-dica mencionando junto um CAME que vocé
dese je ganhar em troca, caso a sua dica seja
aproveitada, como de costume porém, nio espere
respostias as dicas que nao forem  aqui
publicadas,

005

confeccis, ara isto

NA APHESENTAEAOI?RﬁSIdﬁé”AS SETAS PARA CIMA E
DA JUNTO B

Algunas dicas sdo enviadas fale]
VAULRE DEBS0as a0 nesmo tempo, dbviamente
aproveitada a que chegar primeiro, Cdso  voc
aeseye conferir porém basta nos solicitar qu
enviarenos uma XEHROY da nmesma .

RECADO no 2)

Todan as dicas aEu1 publicadas s3
testadas em nossos  GAM S e 56 entd
publicadas, ndo nos respongabilizanos portant
POr dicas gue n3c funcionem no 82U pProgram:
Caso o mesmo ndo seja GAMA, ou sejla, caso
SeU proqrdmd ndo seja original, sedd Travado,
pldgiado ETC.

————————— DICA SURPRESA GAMA SOFTWARE —---—wmm-
VYOCE OQUE UIRIU O SEU  "ABU  SIMBE!
PROFAN TION"Aggﬁ A CAMA soETwanﬁ; LIS%E ?
PARTE DE CARREGAMENTO, NELA HA UM "REN" COM U
POKE DE $9 VIDAS PARA'O MESMO. P

“=== BACK TO THE FUTURE - UIDAS INFINTTAS ——--
BEINALDO AUGUSTO - PR '

BLOAD”CAS:":POKE&HQBBB,ZSS:POKE&HQUCQ,?QS
ﬁEFUSR=&HDOOO:Aﬁ§SR(O)LBLGAD"CAS:",R

"o |THEXDER - QUASE SEM INIMIGO§ --------

HICARDO AUGSTROZE BARIJAN - CAMPINAS - Sp

BLOAD” CAS : "
POKEAHSOE, 0: POKERHAL12, 0: POKESHABAA, 0
DEFUSR=RHDU 00 : A=USR (0) *BLOAD"CAS- ™ R

~~~—~~*—~[§§¥_ADUENTURE BOY - IMUNE/ ~—--~=~=--

RA 0S5 LADOS COM SELECT E ARRA DE
ESPACO. SG AS SOLTE QUANDC O JOGO COMECAR.
~~~~~~~~~~ TRICK BOY - VARIAS BOLAS ~-----—-=-

Lurz HENRIQUE DE CASTRO SILVA - CURVELO - MG

BLOAD"CAS:":POKE&H?BAA 9
DEFUSR;?EEK(&HFCCU]*256+PEEK{&HFCBFE

i Z=USK (

NIVEL = SENHA NIVEL = SENHA ?I EL = SENHZ
} 91-0% - STaRT  36-40 = MatUT - /1-75 = Syndo
| 06-10 = YoS8Id 41-45 = Rum0O1 76-B0 = IEIDa
j 112046 = AALKT 46-50 = YaMacG 81-85 = xFE

16-20 = siNad 51-55 = aTAsi 86-90 = FIAPY

21-25 = S¥haT 56-60 = OmoR T 91-95 = ZexAs

26-30 = AKAnK &61-65 = NiSHI 96-100= doeNd

31-35 = KoTon 66-70 = Dbaef

~=~-~ HYD LIDE 1 - MAIS ENERGIA NO CONTINUE -—-

* ARLEY EIJI EISHMA - 8p

STAR FORCE - SEM INIMIGOS ~~--——-——n
SANDRO ELT ALVARES FERNANDES - SORQCABA - SP
BLOAD"CAS: " : POKE&AHD09B, 0
DEFUSR“PEEK{&HFCCQ)*256+PEEK(&HFCBF):A=USR(0}
BLOAD"CAS:" R

AR CHORO Q - VIDAS ETERNAS —--—emw i
HENRIQUE DE MORAES HOLSCHUH - JOXD PESSOA - PB

BLOAD"CAS: " : POKELHARE4 , R HOS
DEFUBR=8H8B004; Z=USR (0}

------------ FINGUIN ADVENTURE (MS8X 2) ~~-—==-—v
SCU TAI GOM - 5P

CoM ESTA DICA VOCE RECOMECA 0 JOGO ONDE
TERMINOU, JA QUE IRA APARECER A MENSAGEM "¥5
KEY FOR CONTINUE" NO FINAL DO J10GO.

QUANDO LHE APARECER A MENSAGEM "LEVEL 1" ou
LEVEL 2" DIGITE "NORIKO" E COMECE O CAME.



————————— PASTFINDER - VIDAS INFINITAS --—=-——-
S0U TAI COM - 8P

BLOAD"CAS: " : POKER HB92F , & HB0
DEFUSR= PEEK{&HFCCO)*256+PEEK(&HFC&EJ +A=USR (0)

—————— HEAD OVER HEELS - VIDAS INFINITASl—""——
ELZEGER GONCALVES - PIRACICABA - 8D
10 BLOAD"CAS: " :BL.OAD"CAS: "

20 POKERHBC86, 0:DEFUSR=8HD800 : A=USR

0)
30 BLOAD"CAS: *:DEFUSR=LHD81F : A= USREO}

40 BLOAD"CAS: " :DEFUSR=8HD83E: A=USR

~~~~~~~~~~ CRUSADER ~ QUALQUER TECLA —----=-=--
JOSE CARLOS F. DA ROCHA JR - PIRACICABA - SP
NA TELA DE APRESENTACKO : SELECT _E INSERT
AVANCA UMA TELA, SELECT E DELETE RETROCEDE,
BARRA DE ESPACOS CONFIRMA A TELA

——————————— NTNJA 1 - UTDAS ETERNAS ——---=-=—-
ALEXANDRE ALVARES GROTI - LIMEIRA - SP
BLOAD"CAS : " : POKES H8 347 , 8439 : POKES H8 3AB , 8H3
DEFUSR= PEEK{&BFCCO}*256+PEEK(&HFCBF} P20SR
- BLOAD"CAS:" ,R ,
~~~~~~~ IEGGERLAND MYSTERY - VARIAS FASE§ ~-----

HORACIO CARLOS FERREIRA (HOCA FERR) - PR

CONSIDERE EUE AS FIGURAS NA TELA DE SENHAS
ﬁSEFJA NUMERADA UISUALMENTE DA SEGUINTE FORMA:

8'9'.2 E ASSIM POR DIANTE, DPARA

[=1Ye]

)

SE TR PARA 08

ROUNDS CORBESPONDENTES ”OLOQUE EM ORDEM AS
SEGUINTES FICURAS:

ROUND = FIGURAS ROUND = FIGURAS

06-10 = 29,7,12,14,31 41-45 = 23,8,11,31,8
11-15 = 30,1,27.9,5 46-50 = 14,4,24.9,19
16-20 = 2,34.20.3.8 51-55 = 26,26,17,2,33
21-25 = 4,22,19,10,16 56-60 = 21.23.17.20 32
26-30 = 24,71.6.33,32 61-65 = 15.6.29.13.10
31-35 = 13,15,18,28,34 66-70 = 25.22°5.3,%8
36-40 = 12,1,25,10,30 71-75 = 7.18.16'27.12

------ CIRCUS CHARLIE - VIDAS INFINITAS —————-

BLOAD"CAS: " .POKERHO16RB, 0
DEFUSR=PEEK (8 HFCCO) *256+PEEK (8 HFCBF) : A=USR (0)

--------- BUCK ROCERS - VIDAS INFIMITAS ----———

BLOAD"CAS - " : POKE&HB677
DEFUSR= PEEK(&HFCCU)*255+PEEK{&HFCBF) :A=USR(0)

"""""" ELEVATOR ACTION - VIDAS INFINITAS —-~--
BLOAD"CAS: " : POKER.H9

DEFUSR= PEEK(&HFCCO)*256+PEEK(&HFCBF) :A=USR (0)
BLOAD"CAS

————————— DEMONIA - ENERGTA INFINITA ——————-—-

BLOAD"CAS:" R : RTOAD”CAS'”,R : BLOAD"CAS:" R
: BLOAD"CAS:",R : BLOAD"CAS:"” ,R : BLOAD"CAS :”

: POKE&HA??S 0 DEFUSR=PEEK(8HFCCO)  *256+PEEK
(RHFCBF) - USK(0)

—————————————— SCION - 80 VIDAS —--====-===—-c
NA TELA DE_APRESINTACAO PRESSIONE JUNTAS A3

TECLAS 1, S E 0

----------------- GYRODINE ~ IMUNE -—-—-===s—eeee
GUILHERME RIBEIRO - S&0 PAULO - SP

BLOAD"CAS: " :POKE-256

DEFUSR= PEEK{&HFCCO)*256+PEEK(&HFCBF) :A=USR (0)
BLOAD"CAS:

~~~— WHC DARES WINS 2 - VIDAS INFINITAS ————-~
SANDRO D. M. DE CARVALHO -~ MACATUBA - SF

BLOAD"CAE: " : POKER HBA
DEFUSH= PEEK{&HFCCU]*256+PEEK(&HFCBFJ :A=USR (0}

—————————— EXOID-Z - VIDAS INFINITAS -----=---
SANDRO D. M. DE CARVALHO - MACATUBA - SP

BLOAD"CAS: " :POKE&H9923,0
DEFUSR= PEEK(&HFCCU)*256+PEEK(&HFCBF] :A=USR (0)

nnaA

-JACK CHAN TN THE PROTECTOR -- TODAS AS FASES-
LUIS CLAUDIO DE BARROS TORRES - ACESITA - MG

PRESSIONE SIMULTANEAMENTE AS SEGUINTES TECLAS
PARA MUDAR AS FASES : 1, T E A VOGAL O

—————-— ARMY MOVES 1 - VIDAS INFINITAS ~-—----
HENRIQUE COLIN DE SOAREZ - FORTALEZA - CE

10 SCREEN2 . 'OAD"CAS-' R : BLOAD"CAS:" b
AD"CAS:”,R : BLOAD"CAS:" : POKE&HS8GS8A, 0
%g DEFUSR P?EK(&HFCCU]*286+PFFK(&HFCBF]

~------[ARMY MOVES 2 - VIDAS INFINITAS -------
HENRIQUE COLIN DE SOAREZ - FORTALEZA - CE

10 SCREENZ - BLOAD CAS:",R : BLOAD"CAS ) -
BLOAD"CAS: " BLOAD"CAS:" POKERH882AB, 0
20 DEFUSH= DEEK(&HFCCO)*256+PEEK(&HFCBF)

30 A=USR(0)

—————————— | P;PPOLQ_- VIDAS INFINITA§ ---------
HENRIQUE COLIN DE SOAREZ - FORTALEZA - CE

LOAD”CAS: " : POKESB914A, RH3C
DEFUSR PEEK(&HFCCU)*256+PEEK(&HFCBF} :A=USR(0)

———————————— ZANAC 2 - SUPER DICA ——=----—----

MARCIO CYRILLC - ITATIBA - 8P
98 VIDAS = SETAS DIREITA, ESQUERDA, BAIXO E

TODAS AS ARMAS = BASTA PRESSIONAR UM DOS
NUMEROS CORRESPONDENTES.
SHIFT, CONTROL, TAB,

FASE 11 COM 98 UVIDAS =
ESC, HOME/CLS, SETAS ESQUERDA, DIREITA E BAIXO

ATENCAO: ASSIM QUE VOCE ENTRAR NO ROUND 1l
APARECERAO & "TOTENS" ENFILEIRADOS, CADAUM QUE
VOCE ACERTAR SOLTA UMA BOLA AMARELA, ESTA BOLA
COM O TEMPO _ESCURECE E, QUANDC VOCE TOCAR  NA
BOLA PRETA ELA LHE LEVARA FARA OUTRAS FASES.

NA BEGUINTE QRDEM: 10) ROUND 8. 20) ROUND 12
(0 MELHOR) . 390) ROUND 7. 49) ROUND 4. 59)
£0) ROUND 9.

ROUND 2.
===~~~ ATHLETIC LAND - UTDAS INFINITAS ------

PAULO “ERNANDOILARINI — SARANDI - PR

BLOAD"CAS:",200: POKE&HS8333,0: POKEAHCODF, 200
DEFUSR=PEEK(&HFCCO}*256+PFFK{&HFCBF) - A=USR (0)

~~~~~ 'HUNCH BACK - FUNCIONANDO NO TECLAD@ ———
PAULO FERNANDO LARINI - SARANDI - PR

BLOAD"CAS: " : POKELHBERG, 0 : POKE&HBEE7,0
DEFUSR”PEEK(&HFCCG}*956FPEEK(&HFCBF) :A=USR(0)

------- COSMO TRAVELLER - VIDAS ETEBNAS -----—-
CELIQ STOPA JUNTOR - SP

BLOAD"CAS: " : POXE&HD345, 00
DEFUSR=PEEK (8H-CCO) ¥256+PEEK (R HFCBF) : A=USR (D)

——————————— WARROID - QUALQUER FASE ~----------
CELIO STOPA JUNIOR — 5P

N2 TELA DE MODIFICACéES (ES
SELECT, BACK GSPACE (BS) E
H§58316NE INSERT DPARA AVANCAR

—————— STONES OF WINSDOM - VIDAS ETERNAS ----—-
KLEBER PESCONI DUS SANTOS - MAIRINQUE - SP

NA TELA "CASIO", PRESSIONE JUNTAC CONTRGL, Y

SELECT E_ESPACO. SEM SOLTA-LAS  PRESSIONE
ESPACO REPETIDAS VEZES, ATE QUE O JOGO COMECE
E O BONECO FIQUE LIBERADO.

~==--==-~ FUNKY MOUSE - SEM INIMIGOS --=-—-— =
MARCELLCO FONTOLAN - ITAJAL - SC

BLOAD" CAS: " . POKERHB028,4H3E: POKE&HB08A,8H3C
POKE& HBOAE ,&H3C : POKE&HB08B, 8 H31
POKE&HBCAF 1

LH
DEFUSR=FEEK (LAFCCO) *256+PEEK (1 HECBF) : A=USR (0)
—————————— DICAS QUE VIRARAM MANUAIS w--------~
STAR QUAKE, POR JULIANO MOURXO VIEIRA - PR

AUF_WIEDERSEHEN MOUNTY, PEDRO H G PEREIRA - PH
CAMELOT WARRIORS, ALEXANDEE BARROS TORRES - MG

C), PRESSIONE
SEM SOLTA-LAS
E DELETE BDaARA



==z=== (OM0O ANALTISAR 08
SUPER GAMES MSX 1 & EDUCATIVOS

NOME DO PROGRAMA SOFTHOUSES OBSERVAQDES

MEJ:%NING 2! R N e > 17 CJ{J GSH 175

CGDICOE CAMA SOFTWARE 1b9€50

ULTRA GAMES MSX 2, COPIADORES & APLICATIVOS

N%PE DO PROGRAMA 0%?EEVAC@ES
- MALA DIRETA - ALEATORIO (1800 ARDI> SD APL 500

TIPO DO EROGRAMA T?REEO
======= TABELA DE SOFTHOUSES ORIGINAES mEmm=sn

Sequindo 0 nosso estilo de anuncio
de pduina na revista MICRO SISTEMAS, e Tamb#n
encerrando esta fase, pols 3Jd_ nos senlimos
absolutamente conhec1dos por foda a comunidade
MSX Brasillelra, criamos este espaco. visando

gue sua escolha de nossos Yrog:amas sela feita
melhor forma possive que existen

agueles que =3c mais "FAS” de uma ou outra
softhouse, KONAMT . CASIO oy HUDSON or
exemplo. Abaixo estdo relacionadas 91 aa

sof thouses mals Lonhﬂcldﬂd g, conferindo o nb
da_1a coluna apés o nome do GAME desejado vocé
goderé 1dentificar a familia que o compde,
acilitando assim a sua escolha. dos CAMES e
se{vlndo também de base para completar a sua
colegado.

=s========== TABELA DE OBSERVACGES EE et g ]

Estes {tens sdo abreviagtes ge
algumas observacdes ja conhecidas e de outras
que agora lhe trazemos para facilitar,
agilizar e aperfeicoar a sua escolha.

CV - COM VOZ. Games com simulagbes de vdéz.

SF = Sd EM FITA K7. S6 rodam em fita K7, ndo
se deve solicita-los em disco.

SD = SO EM DISCO (DOS). S6 rodam no sSistema
operacinal, NAO RODAM EM FITA K7, ndo se
trata de nenhuma atitude separatista, e
caso vocé consiga passa-los para .o BASIC
sua ajuda serd bem vinda.

01 = KONAMI GLOBAL = 47
02 = TAITO COMPILE = 48
03 = NANCO RLUE RIBRON = 40
04 = DINAMIC U.S, GOLD = 50
05 = AL LABORATORTES CUB.E.C. = B)
06 = HUDSON TOSHIBA = 52
07 = GREMLIM GRAPHICS QUICKSILUA = 53
08 = ASCII MATSUSHITA = 54
09 = LEVEL 9 IDEALOGIC = 55
10 = SOFTS BRASILEIROS TECNO-SOFT = 56
11 = AACKOSOFT MIA = 57
12 = BYTE BUSTERS TALOS SOFT = 58
13 = BUG BY?TE AMPLE = 59
14 = RUMA COMPTIQ = 60
15 = SEGGA CODE MASTERS = 61
16 = ANAYA SYSTEM SOFT = 62
17 = SONY METHODIC SGLUTIONS = 63
18 = ACTVISION COLPAX = 64
19 = ALLIGATA ALFE =65
20 = OCEAN JALECO = 66
71 = ELETRIC LIVEWIRE = 6/
22 = ENDURANCE BROTHERBUND = 68
73 = MASTERTRONIC = 69
24 = MIRRORSOFT LEISURE GENIUS = 70
25 = PONY INC. GESA = 71
26 = DOMARK 0RO | SOFTWARE = 72
37 = OPERA SOFT = 73
28 = NINTENDO INDESCOMP = 74
29 = ORPHEUS KARA = 75
30 = MARTECH MIND CAMES = 78
3] = CASIO SCORPIONSOFT = 77
32 = JULIET THE PROGRAMMERS = 78
33 = INFOGRAME DB-SOFT = 79
34 = MR. MICRO PLAYERS = 80
35 = EPYX STANDARD = 81
36 = EAGLESOFT = 82
3% = BOBSON / xowam MICRO CABIN = 83
38 - zap LIPSE = 84
39 = UNIVERSAL SOET PROJECTE - 85
40 = DUTRAS SOFTHOUSES . ERRE SOFTWARE = 85
4]l = A.C.G. TERMINAL = 87
47 = I.C.M. : CROSSMEDIA = 88
43 = BOTHTEC MASS TAEL = 89
44 = TELENET  TEHKAN = 90
45 = BUBBLE BUS = 91
48 = VEBEN PROJECTS UIRGIN CAMES = 92

HE = HRO RODA EM HOTRIT. Calos da
"compatibilidade” bfabl‘elra.
= NAD RODA WO EXPERT 1.1. Idem acima.

Xp .

1 o= HAQ RODA XNAS UERJSES .l. ou e% 56 roda
no E¥PERT 1 que alids roda tud

D = gUENQ DE?ETTO Geralments nao atrapmlha

senrolar do Jogo, mas verdade seila

APL APLICATIUOS PESSOAIS E DE LAZE

UTL = PROCRAMAS FERRAMENTA, UTILITARIOS.

COP = COPIADORES .

MS5X2 = PROGEAMAS EUE 30 RODAM NOS MICROS DA
LINHA MSX 2.0.

{ .II

======= TABELA DE CODIGOS GAMA SOFTWARE ======

Jd ndo é mais novidade, este €& o
estilo dos VIDEO-CLUBES de separar os diversos
sequimentos dos tituleos. Da mesma forma
geparamos todos os GAMES em seus devidos tipos
de actes e estiles. A unica nevidade € que 03
cédigos ndo =830 mails numéricos, e gim
alfabéticos, & com quase o dobro de getores, o
gue acreditamos ird faLllltar dainda mais a
escolha do zeu estilo favorifo ou do estiloe
que vocd coleciona. Mdos a obra.

GHA = Ezstes mdo os famosos Adventures, ou
GAME sen sal. Sem sal porque raramente possuem
acdo ou gom, e em geral seus ardficog sado
gobles 84 que este estilo justamenie nd3oc se
ageia n1sto e sgim num envolvimento maior
entre usudrio e micro, com participacdes
sempre em forma de texto. S6 para guem gosta
0 destaque deste estilo é apenas um, COBRA’'S
ARC, um adventure em espanhol com d&timos
recuUrsos ardficos e um simulador de voz.

GSB = Batalhas em geral. destas do tipo em que
um oponente deve vencer o oulro, ou ¢ micto
num duelo em forma de agdo, nunca num fogo de
mesa. Destagues, ANIMAL WARS num tipo
Ping-Pong ¢ BOKOSUKA WARS, um duelo medlenal

G8C = E o tipo de CGAME com carros, motos,
caminhies, icilcetag etc. Incluem degde
corr:das automobilisticas até _labirintos ou
caca ag. Os degltagues desfe n¢ 3 =ido COASTER

Age]o seu visual inovador e gara PaY LOAD,
um GAME muito inteligenfe, além de TZR para oS
gue gostam de motociclismo.

GSD = Estes programas ndao se
lista principal, e s31m numa
Tratam se de games recreativos ch1u31vamente
dedicados aos futuros micrelros, ou gela,
criancas ate 10 anos, ou até mesmo programas
mais especificos COmo o8 de sequéncias
bioldgicas. 83o GAMES matematices e
iinguisticos, a maioria em espanhol porém com

encontram na
lista separada.

facilimo entendimento. Nota. estes programas
foran escolhidos a Gedo emn fungao de seus
raficos e nivel Eroqrama Destaques,
ONKEY ACADEMY, um LAM matemalico da KONAMI e
para os educativos = da ANAYA {%X),
SENSacionals. Ag faizas elarias estao
represnntadas NCs programas.
GSE = Esportes em geral. Ouase_ todog 08
eatilos esportives estido aquil reunidos, desde
olimpiadas até esportes no elo. Destaques

ara PING-PONG da KONAMT,
a série eqportzva
FINTER GAMES 1 ot 2.

HYPER SPORTS 1,2 ou
também da konaml e



GSF = Games baseados ep Ficgdes Cientificas.
Incluem personagens humanos ou rnao T sSeus
graficos em geral sd0  bem _trabalhados.
Lestaques, SURVIVOR, baseado no filme ALIEN 0
RESCATE (ALIEN 2) , STAR QUAKE, TERMINUS e LAST
MISSION que ¢ ¢timo.

GSH = Aventuras com . bersonagens
Passeios, buscas ou .piesdes. Destaque
CABBAGE PATH KIDS, mais um GAME da KONAMI do
tipo ATHLETIC LAND, PHANTIS 2 ¢ FREDDY HARDEST
1l e 2, mais alouns GAMES da {ncrivel DINAMIC,
que se especlalizou na europa em repassar
sucessos do SPECTRUM para o MSX,

GoK = _Arkades ou pinball. Nio . hd nuita
explicacdo para esta linha, sio os Jj& famosos
games do tipo FLIPPER ou PAREDSES. Destagues;

epols do enorme sucesso de ARKANQID, wieram
Seus _sucessores, KRACKOUT e BREAK IN, uma
versdc bem humorada do ARKANOID.

GSL = Os GAMES de labirintos tridimensionals
de tipo ALTEN 8, ao contréria do gue se pensa,
S5a0 muitos. Quem se especializol neste estilo
fol a subsididria da ULTIMATE, a AC.G., e
suas novidades neste espaco para destague sdo,
MARTIANOIDS e o consaarado KNIGHT LORE, além
da Alema SCORPTONSOFT com DUNGEON MYSTERY 2

Humanos.

;:%E-I%ﬁ‘%g_?ﬁ

.......

GSM = As lutas marcials continuam, e para
tentar recuperar sua imagem COm o Fracasso de
JACKIE CHAN IN PROJECT A e SPARTA X a DPONY
lancs mals dois JACKIE CHANs, gue vem com
destague, sdo eles JACKIE CHAN IN THE
PROTECTOR e IN THE POLICE STORY, também como
destaqga vem UCHI MATTA que atinge wals a drea
de JUDS.

GEN = E viva as Naves. Aqui est3o novamente
representados os  GAMES  FIGHTERS en geral,
segdes

aqord com menos quantidade, gé que as
foram mals divididas. 03 destaques agora sio
bara ZEXXAS 2, que dd de mil no seu
antecessor, ZEXXAS 1, os incriveils ZANACS, e
para o provavel novo sucesso no setor, BYPE da
METHODIC SOLUTTONS, um CAME 6timc em todos os
aspectos, som, ardficos e nivel de
diglculéade.

GSP = Aventura com personacem nio: humano, ou
Se1a, animals ou seres. Os  destaques sdo o

d
antigo ANTARTIC ADVENTURE da XONAMI e o mais
recente INSPECTEUR 7 da HAL. .

GE8R = Agui estdc os GAMES de Raciocinic
Ldgico, bem mais separados também. . Neste
es%llo se incluem os célebres THE CASTLEs, por
muitos considerados os melhores CAMES do MSX.
Os_ destagques aocora_ sie para GODZILA que
relembra a engenhosidade do CASTLE, para ABU
SIMBEL PROFANATION., 0’'BERT da KONAMI e BOUKEN
ROMAN .

338 = Simuladores em geral. Do tipo
simuladores de voo, ndutica, trens (SPRINTER)
ou transito (TRAFFIC). Os déstaques sSao para
SPITFIRE 40, agora com manual, e ACE OF ACES,
uma simulagic policial.

GST = Cartas, Pedras, Tabuleiros, .ete. Os
destagues sac para _BACK CAMMON, &timo para
quem sabe jogar gam3o e MAH JONG. gque sd Serve

para ?uem sabe joaar o mesmo, pois nio tem
manual e trata-se de um 1ogo Chinés.

o CHOPPER 2 =m0 ony Maw) 48
i ———————————— 5 D MS%7 4B
| COSMIC SOLDIER —=-=—---nmm-omm- > SD MEX2 45
EGGERLAND MYSTERY 2 —-———— — —__ 5 SD M3x7 43
TER FLY SIMULATOR -~-nnmmmmmmmme 5 8D MSXZ 45
LAYDOCK =~mm-m~nmmem 777 S 8D MSX7 43
NEMESIS —------- e > 8D M5X? 45
PINGUIN ADVENTURE === ----mzm"m - S 80 msiz 4
RED LIGHTS OF AMSTERDAN (STRIP)--5 SD MSY? 45
. SUPER RAMBO ——om-mm— 220007 S 8D MENS 3y
TOPQ ~~===—m=mm=——mee 777 > SD MSX2 45¢
PIXEL 2 - EDITOR GRAFICO —---——v 5 SD MSX2 45

GSX = Pornfis. Games gue naoc nescessitam  d
myitos comentdrios. Qualidade discutivel (Ve
precos) e nivel de producio ainda muite baixo
ATENGAO: A regra centinua, nés  sd 1h
remeferemos  estes pProgramas com  pedid

acompanhado de YEROX de documento conpr ovand

malor idade, ndc se trata de "caxiismo”, e sij
de bom senso.

========= MEX Z? - ULTRA GAMES =~ MBY? ========

VOCE NUNCA SOUBE QUE TERJIA UM MSY, QUAND
VOCE TERA UM MSX 2 ? Naq perca empo
colecione agora os programas do futuro, sab
138 gquande irdoc langar o MSX 2 ?

ATENCED 1. E:
EXPERT NEM NO
NESTES CAB0S.

RODAM N

: NKO
programas DEVOLUCK

ates
HOTBIT, RO HAVERA

ATENCEO 2: 08 programas abaixo 6 rodam e
discs S0} . NENSUE BECaRag ahaixb ¢ rod EST
COM PRECO DO DISCO INCLUIDO.

mSsses==== APLICATIVOS & UTILITARIOS ==sswmmus

MEX-DOS-TOOLS A MAIS INCRIVEL FERRAMENTA JA&
DESENUVOLVIDA PARA O MS¥, Trata-se de um disco
LOTADO COM DEZENAS de utllitdrios
sensacionals desde DEBUCS, CALCULADORAS,
COPIADORES afa ANALIZADORES DE BIORRITIMO,
FANTASTICO, vocé que é usudrio de pelo Menos
UM  DISK DRIVE nag  pode perder este
sensacional ?acote de programas da ASCIT
CORPORATION, lancado no JADPAG em dezenbro de
1987, prego de lancamento ~-—-- > 8D UTL 2.500

AACKODRAW & PAINT - C/MANUAL - Editor qg?f;co

de alta resplugdo ~———=——rtoell0 A 500
ASSEMBLER & DISASSEMBLER C/MANUAL-> UTL 300
EDITOR DE MUSICA - C/ MANUAL -—-—- > APL 300
BOT-ASM - C/MANUAL ~~=-——ceame > UTL 300
HOTTEXTO - C/MANUAL ———- - ——- S e > ABL 300
MASTER VOICE - C/MANUAL - Sintetisador de véz

pré-gravada em fita —-———~ol--Z 27 > SF APL 300
WORD-MSX -~ C/MANUAL - Editor de texto {(Usado

na confec¢do deste texto ——————w- > APL 350
IDEABASE — BANCO DE DADOS —~=————e > APL 320
IDEATEXT - EDITOR DE TEETPQ sesmswmwzny APL 320
CONTROLE BANCARIU (SEQUENCIAL) --~> S0 APL 400
CONTROLO DE ESTOQUE (SENQUENCIAL)“? 50 APL 400
CONTAS A PAGAR F RECEBER (SEQUENC) > SD APL 400
PLANTLHA MSX -C/MANUAL -----IZ22020 APL 200
BANCO DE DADOS - {/MANUAL o= BEOAPE 300
BANCO DE DADOS (EEQUENCIAL) -—-——= » 8D APL 500
FICHARIO ELETRONICO — C/MANUAL ---> gF APL 400
SIMPLE [ASM & DSM) - C/MANUAL ~—-=5 UTL 3%¢0
EXPERT LOGO - C/MANHAL ~——mmm—e——ee > APL 300

?%LA DIRETZ - ALEATGRIO (1800 ARQ)S sp APL 500

- Terminal Transmissor Micro & Mirco para
recepcio de programas

5 direlo em seu micro
através do nosso exclusivo sistema "GAMA
TELE-S0FT" via modem ---=—====—wox > 8D UTL 800

VTX-COLOR - Terminal receptor do  sistema
"VIDEO TEXTO” em confiauracao colorida entre
outros recursos ~ VIA MODEM ~---- 2 . UTL 500

EDITOR DE DISCOS - DPermite a modificacdc em
disco de rogramas gravados em  qualquer
sistema, PROCURA TEXTO E MODIFICA com
tacilidade de operagio ——-------- > SD UTL 700

PROF DE COPIA - Ensina a coplar programas gue
- copr 300

fenham HEADER —~——————ooil_Z_ 0 > 8F .

5X 1.0 - Copia programas enm ASSEMBLER ue
tenham HEADER ———————————______"ZS*apaan 455
M3X 5.0°'- Copia programas com ou sem HEADER
GRATIS um leitor de blocos —-——-— > SF COP 600



MSX 6.0 ~ Copla programas com/sem HEADER de
até 4 HEADERS ou & blocos simultaneamente
GRATIS um _leitor de blocos -~>=--> SF CoP 700

MSX 7 - Cogxa programas com ou sem HEADER de
até 4 HEADERS 'ou 4 bloces, dando seus nomes

© tamanhos e enderecos, 2 veloc1dades GRATIQ
um 1e1tor de blocos ——=-rmmm———as SF P 800

MSX D ~ Copia de disco para flta e v1ce e
versa prﬁgramau que tenham HEADER e endere
final em 8HEISC ~————=—-—=—-——=——=>"8D COP 960

SPEED SAVE 4000 - Copilador Inqgléas da ARCKSOFT
= Copla para disco prograsas em assembler,
ordena diretdérios em duas modalidades, SALVA
PROGRAMAS EM DISCO APAGADOS ACIDENTALMENTE
PELOS COFANDOS KILL, ERASE QU APAGUE OB

—————————————————————————— SD COP 1.50
m===s==smnsscos QUPER EDUCATIV(OS ====z==s=szm=ss==z==
ABEJA SARIA Comwaaarau de cores e formaa

idade entre 3 e 10 ancs —————> 16 86
BERNARD IN THE COJNTRY -~  Aprender ng

idade entre 8 e 16 anog ~--~--> 40 SD 180
BEMX  REKENCROSS s Alemdp = uperagoes
aritméticas - § & 10 anog ~~-- > 40 GSD 165
CURSO DE BASIC EM 9 LICOES —===> 40 300
CURSO DE BASIC EM DISCO ——————- > 40 8n GSD 300
EL FUERPO HUMANG - Sjatema reprodufor ~ Acima
de 10 an “—~~——*~“"—-—~-~**~> 71 GSD 180
lL LUkHdu H“ - Sistema circulatdério -
Acima de 10 ancs R o b b Y 4 | G8D 180

LA CELULA PLASMATICA — Estudo de composigies
biolégicas. Acima de 10 anos—-> 71 GSD 180
LA CELULA VEGETAL - Estudo de. composicdes

oldgicas. Acima de 10 anos--> 71 GSD 180
LOS PRINCIPICS IMEDIAT - Estuso de g
bioldgicas. acima de lo anos--> 71 SD 1 0
MAGO © ADOR 1 - Identificacfes mméricas
Entre 3 10 anog ~———=————==—m > 16 GSD 180
MAGO VOADGR 2 Ident1f1cacoe5 numéricas -
Entre 3 e 1{ anosg ~———<-———r=== > 16 GSD 180
MISSION HnSGATE - Beguéncias 1631535 = Entrfsa
MONKEY ACADEMY = Funcoes matematicas - Entre 5
5 = = et (0 GSD 180
TEACH MATHS = Multxpllcagao = ad1§ a0 - entre 5
12 anog === e e e 2 GSD 180
?RIGONOMLTRIA - Analises trigonométricas -
Acima de 10 anog —————————w——- > 71 GSD 180
STAR SEEKER - Obsgervador de  constelacgdes
apartir ée coordenadag -——--—— > GSD 180

4
bw NG MAN - Tipe 3jogo da forca-~> 40 GSD 160

DEUS EX MACHINA

=s====a== MSX ] ~ SUPER GAMES - MSX ] ========

Use e abuse das tabelas abaixo, elas estdo
al pere ajuda~lo em sua colegde, gqualquer
correcdo escreva para ERUIPE GAMA SOFTNEWS
dando ¢ seu recado.

ATENCAG: Nenhum de mnosgsos programas estd
com preco do disco incluso, caso seja esta a
Sua opcan acrescente a valor dO mesSmo ou
remeta-nos o seu disquete.

ACTMAN === o >
AGUIA DE FOQO -=w=mm-mmmmm—mm e >
ARERNAAK = =~ = oo >
ALDHA BLASTER -—---mmmo—maeeeo$
AMERTCAN TRUCK ~=====m=smmmmmee >
AMIDA === oo >
ANIMAL BASKET —~==----—==m====== 2
ARKANOID === oo )
ARMY MOVES =~—--—-mm- e oo
ARMY MOVES 2 w==——mommee e >
AUF WIEDERSEHEN MONTY =-----—-- *
ATTACK OF THE KILLING TOMATOES »
ABU SIMBEL PROFANATION —-—----- X
ALCAZAR ~=———— e >
ANTARES === e >
ALPHA ROID —---=mmmmmmmmme o >
UIMED = === >
ASTRO PLUMBER ——-—-—=====moemmm >
AUTO ROUTE ~======—mmmmm e >
ACE OF ACEY —--- R
BATTLE CROSS --=--- —=m3
BATTLE FOR MIDWAY - ety
BACK T0 THE FUTURE ey
BANK DANIC -——so—mmmmee *
ST e S *
BEAMRIDER — === o e >
BINARY LAND ——---mmm o e S
BLOCKADE RUNNEE === *
BOOGABOQ =~ === ===—mmmmmm o
BOOM | oo >
BOSCONTAN === oo e >
BOULDER DASH —-----nomomemme o5
BOULDER DASH 2 -—-—-—- T
BOXING == ~===mmmm oo >
BRIDGE — === *
BUCK ROGER’S === >
BOEING /37 FLICHT STMULATOR ---5
BASEBALL MATSUSHITA
BEAR R GEORGE
BOARDELO —— -~~~
BOING-BOING
BOKOSUKA WARS ~~~-==--—=—==-m=n- *
BOMBERMAN AD === === v >
BOMBERMAN SPECIAL —~=—---=-==--- >
BRIAN JACK CHALLENGE ~--w---mv S
BARN STORM ~=—==rw=mmm o X
o —— *
UEST === mm i e e >
BASEB LL CRAZY —--mmmmmmmemmm e :
R d— >
BOOGIE WOOGY JUNGLE ——--=r—---->
BOUNDER == === === mmo o o *
BREAK IN (TIPO ARKANOID) ——-—-- >
 BRUCE LEE. =-=—-—m—omooioe oo
BUTAN PAINTS ~-mmm-mmmm e
A e
BUSTER BLOCK —--~--—===mmmmmmee ;
BEACH HEAD -——-—----—-

BMX SIMULATOR - ;
:BOUKEN BOMAN ~=r———— i in
gigy: BREAK OQUT ——rsse—temmsm st

----- BUBBL ER .kt Bk S o e e i S . e . B s e b
BATTLE CHOPPER >
COMIC BAKERY ——-—-————————meee =
CAPTAIN CHEFF ———=—e—m——mmmmee >
CASTLE COMBAT -———r———=m-mm >
CRAZY TRAIN =-—==-m——momee oo >
CAT ADUENTURE BOY =——-rm=--—-mme *
CHACK'N' POP —= === —mmm e >

- CHAMPION SOCCER —~==—r—mmmme—wsd

fim CHILLER momrim e e e *
CHOROQ === o >
CHAMPION HORSE —-—+—==—==——e=~= >
e >
CIRCUS CHARLIE —oimisiabmms s 2
CITY CONNFCTION ——————————————— >
CLASSIC ADVENTURE ——————--~~--=5>
CONDOR wmlBisaicmuspanpsnn,
CONGO'S (TIPO DONKEY KONG) >
COSMO TRAVELLER ~=—-===—-=—wu- >
CONGO BONGO ~—=====——mm e >
SRR A e —— >
i e >
BRESS —— it s i e S >

_ CHOPLIFTER -~ r—vtrmesmessree e >

A VIEW TO A KILL 007 ---------- * 26  GSH 170 CEEPTON: i wiecom o mme e 2

ALTEN § ~-m—mmeeme s e x 4] GSL 160 CLUEDO s—m—cmsommeimsnasammnnmk

ALLIB&BA 8. TFE 40 THIEVES ---=- > 42 GSH 155 COLONY ——————m e >

BLAA BOURDRON, —~mres s x 39 GSN 155 CONBEOT . ——=mm i it

BMATONTA ~—-—— =t > 10 HB GSA 165 CONEUBED: " woedon timasmeiomtin *

ANTMAL WARS s oo e s > 08 GSB 165 B >

ANTARTIC ADVENTURE --—--——----—- > 01 GSP 165 CANDOO NINJA A R R S

———————————————————— e im0 3 GSP 155 CANNON. FIGHTER ~~wmm ~msmmanmany

ASTER ACTION —==smmmmmenmmme e > 40 GSN 155 COSMO EXPLORER = ~=—=———cemmeeee x

ATHLETTC LAND —--———m e mommmme e > m aan 1A% CHAMPTON ROX =—-= -t e >

e e ol ==t OOV O B (VD (NED O ED B PO L O e D O 2 VNI U 0 S h R AN UM LI U L © - 2 Ll i L s b bt 0 s 3 0 et LT e b 0 ot D) (it LT 8 0 e L et 0 0 €0 G 3 02 50 5 B = D
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g HYD LIDE 1 ~==—mmm e %

CHOPPER 1 -~ -——m—m e X 12 180 FOOT WOLLEY ~~-===m—smmmmino > 80
CASTELO NEGRO —-~—=-=mmmmmmmee > 40 165 Folf mom e S 40
O X 72 180 FRUIT PANIC —==com—mm > 25
CRUSADER —==—rm—m—— oo % 25 165 FLIPPER SLIPPER ———-—==m——emmee > 08
CHICKEN CHASE ——-——-=w—mmme * 13 165 D e o $ 23
CHOST BALL ~=-~==-—=——omme > 08 160 FINDERS KEPPERS —~—===———cm—eeee % 3%
COLOR BALL ==-=—=ooommmmme > 06 160 FIRE RESCUE =-=—so—m—mmeem > 06
COLOSSAL ADVENTURE (3 FITAS) --> (9 60 FOOTBALLER OF THE YEAR ~---———- > 07
COSA NOSTRA ————————memmm > Zi 185 FORMATION 2 ~———=—fmmmem > 66
CYRUS 2 (XADRES) —~-——--~—- -> 40 165 FRUIT SEARCH ---—=—===mememe > 40
CAMELOT WARRIORS —=-——-m—-=mmme X 04 185 FUTURE KNIGHT ~—~-=—~mm—mmmeo * 07
CAN WORMS === ~—— e o * 6/ 160 3013 i —— > 38
COASTER BRACE -——-——-—==——a—eeeo 3 17 180 FERNAN MARTIN BASQUET ——=-—n-m- % 04
COBRA'S ARC ——— e > 04 200 FINAL JUSTICE ——————mmmme > 25
COSMIC SHOCK ABSOVER —--—-——-—- * 30 165 FIEST STEPS WITH THE MR. MAN -=> 24
CABBAGE PATH KID§ -----—====-~v > 0] 175 FLY BOAT ————mm—e o S 81
CARRY ~———=— = mmm e > 40 150 FUZZBALL —w——mmmmee == 82
CHICK —= =i e > 06 155 FREDDY HARDEST 1 ———=-—woeee 2 04
N s — 3 89 i Y — S 40
AM BUSTERS ————=——mm———m e > ] AN PRI¥ WORLD ~—=————mee e
DANGER ¥4 ~—--=—m—m e 0y 55 GALAGA (IGUAL AD FANTASTIC) ---> (3
DECATHLON —=—-r o m e 18 155 GALAXIAN (TIPO GALAGA) —-—~~-=- > 14
DEMON CRISTAL : : 73 175 CALAKIA ————=m— e > 03
DESOLATOR -—==-—===wmmmn 07 185 GANG MAN === > (6
DEFENDER FOXX 40 150 GHOSTBUSTERS ~—=—-—==——mm e > 18
DISC WARRIOR 19 1565 GIRLS RATS I s e )
DOG FIGHTER ~-=~=====mmm—omeee 14 155 GOONIES —-——-mwmmmmemloo o f > 0]
DONPAN ~— == - o 64 160 GREEN BERET ——r-——mmmmemmo > 01
DRAGON SLAYER > 40 160 GROG’ 8 BEVENGCE -—————- e > a0
DRILLER TANKS ——-======——ee . > 06 155 GUN FRIGHT —~—=m—mmmmm * 4]
DUNGEON MASTER ~-—--—-—mmmme % 08 165 GYRO ADVENTURE ——=-——commme > 64
DUNK SHOT (BASQUETE) —-——==———m * 05 180 GOLE === 5 01
L S R T e—
———————————————————— L 3 (QUEEN’S GOLF e

DEMAND ~= e o o s i i 40 165 GOBLI BLOOD ~==———=—mmm > 40
DEMONTA (TIPO GHOST IN GOBLINS)> 40 195 GODZILA === > 48

IP-DIP ~—-——————mmmmma L > /4 155 GRID TRAP ~=w——ommdmme * 67
DIZZY BALL ——==—=———iemoee 3 25 160 GUARDIAN STRIPDOBELEN ——=-—-——n >

DRODON " <=esaimiinea i e > 40 155 GUARDIC —-——-—mmm e >
DRAGON ATTACK ——<====memmmee e o 155 B 1T B AR S R O N S
DRAUGHTER (DAMAS) -----=—=—m——v x.29 165 L X
DROME === > 12 170 BAPPY FRET —=——mmm e ————
DYNAMITE DAN ----——-—~= et * 24 175 HAUNTED BOYS =—-=~=——emmmmmm S
D-DAY —~———m—mm e > 66 . 155 HEIST ==——- o >
DAVID 2 — e > 40 155 HER.Q —mmeommmmm >
DEATH WISH TI] ~rr—semmms s x 07 190 HOLE IN ONE (GOLFE) -=~——=——-m= *
DEUS EX MACHINA —————— - —momm > 76 180 HOPPER ——--—=—mmiliee >
DIAMOND MINER 2 —=--—-mmeom——ee > 49 165 HYPER RAITY wowamwmmeiosan i<
DONKEY KONG (QRIGINAL) -—————wc * 28 185 HUMPHIEY &~ = =etssmmmiampise S
DUSTIN ——- - X g7 185 HUNCH BACK —~-=——-=———mmmmmm >
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