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JOGUE COMUO PROFISSIONAL'NO FIFAT0 da EA SPORIS! Experimente oS novos
lances ae Dola parada, controlos de remate com base em estatisticas, € a adicao
Je <as Ligas Europeias. Leve o0 Seu jogador de zero a nerol e raca a gestao do seu
progresso ate ao mais atto nivel. Junte-se a Simao Sabrosa, Rooney, Lampard
e todos os outros, jogue FIFAI0 e veja como o futebol pode ser GRANDE!


http://ad.zanox.com/ppc/?13639568C1084823777&ULP=

2009 em

Oomeca a ser normal dizer-

SE gue 0 ano que passou

foi o' melhor de sempre
no mundo“dos videojogos.

Disseram-no no final de 2007, voltaram
a dizé-lo em 2008 e nao posso deixar
de repeti-lo ao olhar para 2008. -i""

Em particular para a nossa querida
PlayStation 3, 2009 foi o melhor ano
de sempre, sem qualquer ddvida!

Foi ano em que mais titulos 4
classicos fizeram a sua estreia nesta ,f Ty
geracado de consolas. Grandes jogos:
como Street Fighter 4, Resident
Evil 5 ou Killzone 2 deram o salto
qualitativo para a PlayStation 3.

Outros jogos, que ja eram excelentes
na PS3, ficaram ainda melhores.
Uncharted 2, Assassin’s Creed
2 e Modern Warfare 2 foram 0s ¥
expoentes méximos desta evolugdo.

A nivel de hardware 2009 fica também
marcado como o0 ano da PS3, a Slim.
A metade do pre¢o que a primeira
PS3 custava quando foi lancada, esta
é uma maquina de jogos muito mais =
acessivel para as carteiras portugues
iy
Mas o mercado ndo para e 2010]&’1'.
afigura como um ano revolucionario,
tanto em jogos como em acessérios'g:- /
para a PlayStation. Agarrem-se bem,
porque isto ainda é s6 o comeco!

_-1
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Fernando Amaral

EDITORIAL
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Geral (9 Viewing)
B Discussgo geral e off-topic.
Noticlas (4 Viewing)

B Movidades do mundo PlayStation.

Compras, Vendas e Trocas (14 Viewing)

- Comprar, vender e trocar jogos PlayStation.
Sub-Forums: B Leilfes Miau, © Compras na PSN
Passatempos (2 Viewing)

— Passatempos, concursos e torneios com prémios.
Resolucio de Problemas (6 Viewing)

. Questoes e solugies para problemas com a PlayStation.
Sub-Forums: | Tutoriais

Playstation 3
Jogos PS3

— Analises, comentarios e discuss8o sobre jogos de PlayStation 3.
Videos

B Videos de gameplay e trailers de jogos PS3.

e Imagens
Screenshots e artwork de jogos PS3.
PlayStation Network (1 Viewing)

B  Jogos e torneios online.

Truques e Dicas PS3 (1 Viewing)

. Trugues e dicas para jogos PlayStation 3.
Sub-Forums: [ Troféus

PSP
Jogos PSP

B Analises, comentdrios e discussao sobre jogos de PSP.
Truques e Dicas PSP

— Truques e dicas para jogos PSP.

Gam3r

AL

Last Post

'l Gam3r zine #1 - brainstorming
by Ermak
Hoje 05:13 PM

'l Uncharted 3 sera ainda melhor

by 1P
Hoje 06:35 PM

& Vendo jogo PS2 KINGDOM HEARTS...

by Realistic
Hoje 06:35 PM

'I_ Passatempo Superstars Racing...
by Netweb
Hoje 04:37 PM

'l [Tutorial] Criem seus temas...
by Netweb
Hoje 04:40 PM

'l Gran Turismo 5
by Jeta
Haoje 04:45 PM

’l Ninja Gaiden Sigma 2

by Nergal
Hoje 01:48 PM

’I_ Ids Jogadores Online Tugas

by westoN[skB]
Hoje 05:40 PM

Fifa 09 ajuda
B

by fmpgd
Ontem 11:04 PM

'l Metal Gear Solid- Peace Walker

by Leonheart
Haje 03:59 PM

'l Info] PSP Slim em Qualquer TV
by iiwvo9

07-08-2009 10:28 AM

Mark Forums Read View Forum Leaders

3,806

1,876

145

256

439

249

i62

15

11,351

11,460

13,740

1,201

2,145

7,170

1,294

1,370

0 TEU FORUM, A TUA COMUNIDADE!
www.gam3r.net


http://www.gam3r.net

()]

NOTICIAS

OS MELHORES JOGOS DE

009 acabou, e com ele acaba
também um ano movimentado

na industria dos videojogos.
Boas noticias para os mais viciados,
mas noticias para as contas bancarias.

Pessoalmente, foi um ano cheio
de supresas. Algumas agradaveis e
outras ndo tanto, deixo aqui o top

10 dos melhores jogos de 20089.

10° - RESIDENT EVIL 5

A primeira incursao da saga Resident
Evil nas consolas de nova geragao
deixou um pouco a desejar face ao
seu antecessor, mas mesmo assim
continua digno de colecgdo de
qualquer jogador que se preze.

9° - INFAMOUS

Foi uma das surpresas agradaveis
do ano, pessoalmente desconhecia o
jogo. Tomei conhecimento através da
Demo disponibilizada na PSN Store
e figuei imediatamente agarrado
ao jogo, a mecanica e a fisica
bastante bem cuidadas juntamente
com uma histéria cativante criaram
um jogo bastante interessante,
ainda para mais que j& se encontra
disponivel em versao Platinium.

www.gama3r.net

8°-FIFA 10

Como nao poderia deixar de ser, a serie

Fifa melhora de ano para ano, com um
visual mais cuidado e novos métodos
de controlo este é talvez o melhor
simulador de futebol para consola.

7°- DEMON'’S SOULS

A segunda surpresa do ano. Passei
o Gltimo trimestre de 2009 a ouvir
falar deste jogo e dos seus métodos
inovadores de interactividade online
e dificuldade. Resolvi experimentar e
fiquei convencido, quem gosta de RPG
hardcore vai certamente gostar de
Demons Souls, que s6 peca por nao
se encontrar disponivel na Europa.

6° - BATMAN
ARKHAM ASYLUM

A primeira vez que ouvi falar no novo
jogo do Batman, fiquei céptico, limitar o
Cavaleiro Negro a apenas um “edificio”

009

iria tirar algum brilho a histdria, cheia
de momentos mais negros, COmo Nos
acostumamos a ver no cinema. Mas
enganei-me redondamente, Batman
Arkham Asylum é um jogo bastante
bom, e a tal “limitagdo” ndo existe.

Com uns gréficos soberbos e um
controlo e jogabilidade muito bons este
€ outro daqueles jogos a ndo perder.

5° - STREET FIGHTER IV

L o

E o Street Fighter, ndo é
preciso dizer mais nada.

4° - ASSASSINS CREED 2

Foi um dos grande jogos do ano, e
pessoalmente um dos “must-have” da
minha colecgao. Deu uma reviravolta
a histdria e s6 nao se qualifica mais
acima porque as sequéncias de video
deixaram um pouco a desejar.



3°- RATCHET & CLANK

E o capitulo final da saga Future. Sou

fa do Wombat mais famoso do Universo,

graficamente é perfeito. S6 peca por

ter saido em 2009 onde é “prejudicado”

pelos dois proximos colossos.

E aqui surgiu-me um problema, por
mais que tente ndo consigo decidir
o lugar a atribuir aos dois proximos
jogos. Se pudessem existir dois jogos
do ano entdo estaria tudo resolvido...

1° - MODERN WARFARE
2 EUNCHARTED 2

Mas como nds na Revista Gam3r
nao gostamos de convengdes, vou
quebrar a regra e nomear o Uncharted
2 e o Call of Duty: Modern Warfare
2 como os jogos do ano de 2009.

Nao existe nada em que um seja
superior ao outro. Graficamente
estdo os dois perfeitos, a histéria é
cativante do principio ao fim e com
reviravoltas q.b. para nos deixar
agarrados ao comando durante toda a
experiéncia. E ambos ditaram as regras

em que se irdo basear os proximos
jogos dentro dos seus géneros.

A equipa da Activision/Infinity War
e da Naughty Dog encontram-se
de parabéns pois conseguiram
atingir o sublime no que toca ao
desenvolvimento de videojogos. Estes
dois jogos, como as vendas e opinides
de toda gente os podem comprovar,
sao os melhores jogos do ano.

... E OS PIORES

10° - WET

Foi como veio, rapido e sem se notar.
Pretendia acabar com a hegemonia da
morena mais famosa dos videojogos,
mas nao o conseguiu. Acabou por
passar ao lado dos jogadores.

9° - SHELLSHOCK 2

Pretendia ser o Call of Duty do
Vietname, mas a fraca jogabilidade
e historia sem nexo levou-o a ser
um dos piores FPS de 20089.

8° - TRANSFORMERS
REVENGE OF THE FALLEN

Uma das provas que nem tudo o
que vern do cinema da um bom jogo.
E um jogo mal desenvolvido, com um
angulo de camara bastante mau e
uns controlos de perder a cabeca.

7°-DIRT 2

Foi a desilusao inesperada do ano...
Eu gosto do jogo, mas poderia ser
melhor. O caminho que os produtores
seguiram ndo foi, na minha opinido, o
melhor. Optaram por fazer um GRID
mas em todo o terreno, deveriam
ter continuado a aposta no DIRT 1.
Seria certamente um dos melhores
simuladores de condugédo de 2009.

6° - GHOSTBUSTERS

Passou-me completamente ao lado, e
provavelmente a muita gente também.
Um jogo baseado num dos franchising
mais conhecidos do cinema e que
teve tanto hype, acabou por ficar
remetido a apenas mais um jogo.

NOTICIAS

5°- KING OF FIGHTERS Xl
Foi outra das desilus6es inesperadas
de 2009. Quando foi langado o SFIV
podia-se ver em todo lado as pessoas
a comentar “deixemn sair o KOFXII que
vao ver”. Foi uma desilusdo! Nao existe
“modo de histéria”, o jogo é apenas
um combate atras de outro, e ndo
trouxe nada de inovador ao género.

4° - SUPERCAR
CHALLENGE

Fiquei com esperangas, quando
joguei a demo, de que este seria 0
jogo que me iria aguentar até sair o
GT5. Enganei-me... redondamente.

3°-DJ HERO

Digam o que disserem, nada da
musica neste jogo me soa bem ao
ouvido. Adoro o Guitar Hero e o Rock
Band, mas o DJ Hero parece-me
o0 “Cacofonix” dos videojogos.

2°-SAW : THE
VIDEO GAME

Sem palavras... outra das provas
que um bom filme (ou filmes) ndo dao
directamente um bom videojogo.

1° - AVATAR

Avatar merece, na minha opiniao,
o titulo de desilusao do ano porque
€ a prova definitiva (depois de
muitas) que um BOM filme n&o
dé um BOM jogo, sem esforco.

Quem ja viu (e quem nao viu va ver!)
o Avatar certamente saiu da sala com
a sensacao que acabou de assistir a
uma obra prima cinematografica, quer
seja pela historia ou pelas sensacdes
visuais que provoca. Mas quem ja jogou
Avatar : The Videogame, ndo partilha
da mesma opinido. Nem é um mau
jogo, mas quando se baseia num filme
como o Avatar, que provavelmente ird
ser o melhor filme de 20089, e s6 se
consegue ser mediocre entdo merece
ser o pior jogo do ano de 20089.

Reahell

(nota do editor: o Avatar no
cinema também é mau...)
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As regras mudaram em Rapture...

os estudios da 2K Games esté
D prestes a chegar a sequela
de Bioshock. Passaram agora
10 anos depois da morte de Ryan.
Desde os acontecimentos que
abalaram Rapture em Bioshock,
deixaram de existir Little Sisters
suficientes para satisfazer o vicio de
ADAM dos seres hostis que ainda
permanecem nas ruinas da cidade
sub-aquética, tornando-os ainda
mais desesperados e agressivos.
Andrew Ryan, morto ha anos, ndo
deixou ninguém para tomar conta do
que resta de Rapture, deixando as
criaturas que a habitam sem um lider.

As coisas mudaram desde que
Sophia Lamb, uma psiquiatra,
politicamente rival de Andrew,
comecou apoderar-se da cidade
submersa. Enquanto Ryan acreditava
que cada ser poderia ser um génio
individual, Lamb acredita no esforco
coletivo e no poder da comunidade.

A cidade de Rapture tende assim
a reconstruir-se, com os Splicers
a seguir os passos de Sophie..

Em Bioshock 2 surgem também
as chamadas de Big Sisters, que
a primeira vista se assemelham a
versodes femininas dos Big Daddies.
Contudo, enquanto os Big Daddies
tém o papel de defender as pequenas
Little Sisters, o nome Big Sister nao
significa uma nova protectora.

Ao invés, as Big Sisters sao as
responsaveis por subir as costas do
oceano e raptar meninas, trazendo-
as para Rapture (_egornando—as_ em

.-

-

Little Sisters que irdo satisfazer
as necessidades de ADAM dos
Splicers ADAM-dependentes.

Desta vez o jogador terd como papel
a personagem Delta, o primeiro Big
Daddy alguma vez criado. Delta acorda
10 anos depois da sua hibernacao e
depara-se com Rapture num estado
de destrui¢cdo massiva. Contudo,

Delta esta determinado a encontrar
algo que acha ainda estar intacto

e vivo, a pequena Little Sister que
guardava antes da sua hibernacao.

Curiosamente, Lamb também
procura esta Little Sister e é aqui que
a histéria comeca a desenrolar-se.
Sophie fara de tudo para que Delta
ndo interfira nos seus planos.

Delta é o Big
Daddy original

Ao contrario dos Big Daddies normais,
Delta tem a capacidade de usar
plasmids e armas nas duas maos. Tem
também a capacidade de usar ténicos.

Delta vai juntar-se novamente a
Bridgette Tenembaum, uma das
responsaveis pela criagdo do ADAM
e que deseja também salvar as Little
Sisters, juntamente com o criador dos
Vita Chambers, Augustus Sinclair.

N&o haverd muito mais de novo
neste jogo, tendo em conta que
que poderemos optar por salvar
(adoptar) as pequenas Little Sisters
ou entdo sacrifica-las e retirar-lhes
todo o ADAM que possuem, assim
COMOo acontecia no primeiro jogo.

E sabido também que, ao longo da

historia, irdo existir pequenos
flashbacks que nos darao umas
luzes sobre o processo de
transformacao de Delta

num Big Daddy.

Uma grande
novidade em
Bioshock
26 a
presenca
do modo
multiplayer
online, em
que cada
jogador assume 1’
0 papel de um
tipo de habitante
de Rapture. Existem
varios tipos de jogo,
desde salvar Little
Sisters em equipa
ao mais tradicional
Deathmatch, que
certamente irdo ;’
garantir mais umas
longas horas de jogo
e divertimento aos

apreciadores da série. ‘tt ﬂ. i
Bioshock 2 tem data de ﬁ:‘: / /
lancamento prevista ja . O 4

para o dia 9 de Fevereiro
em todo o territério
Europeu e Americano.
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ANALISE: PES 2010
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somos brindados

com a continuacao da saga
Pro Evolution Soccer, e
2009 nao foi excepgdo, com
a chegada de PES 2010.

E muito dificil falar de
PES 2010, sem pensar no
seu grande rival, FIFA 10.
Torna-se portanto impossivel

evitar uma comparacao
entre estes dois verdadeiros
r simuladores de futebol.

Depois de muitas horas
bem passadas, na companhia
- do popular jogo da KONAMI,
eis as grandes conclusdes.

Assim que entramos no
jogo, deparamo-nos Logo
com um menu mais bonito e
mais simples, e uma Playlist
de deixar 4gua na boca, com
algumas bandas como Keane,

Fe e . Thfe Chenﬁcal Brothers e
3 _— Kaiser Chiefs, entre outros
,:'_...,.--' ; \ menos conhecidos.
Jlll‘.' o \. . ' f
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As dividas
em relagdo a
jogabilidade
foram tiradas
logo no primeiro
jogo. As
modificacdes
introduzidas no
motor de jogo
mostram um Pro| ! .i;
Evolution Soccer

melhor do que

nas duas versdes anteriores.
A introducdo da famosa

rotacdo de 360 graus dos

jogadores da um novo

félego a jogabilidade,

que se apresenta mais

pautada, mais lenta e real.
Outro aspecto melhorado

foi o0 sistema de passes,

que esta mais dificil,

real e exigente. Agora

temos de indicar mais

correctamente a direccdo

gue pretendemos nos passes.

A rotacdo de
360° é um novo
félego para a
jogabilidade
de PES 2010

Com a introdugao do
novo sistema de cartdes,
0s jogadores podem ser
especialistas em varios
aspectos. Existem cartoes
para o n°10 classico, heroi
dos dribles, patrao da defesa,
velocista, méagico, etc.

Nota-se desde logo
que a inteligéncia tactica
das equipas foi muito
trabalhada. A equipa

controlada pelo jogador
obedece mais fielmente ao
esquema tactico escolhido,
defendendo melhor e
abrindo menos espacos.

Ja a equipa adversaria torna
0 jogo mais complicado,
pois fecha muito bem os
espacos vazios e ataca
quase sempre pela certa.
Com estas alteragdes, é
mais dificil marcar golos.

Se num determinado tipo
de jogada, a nossa equipa
consegue fazer um golo, ao
tentar imitar essa mesma
jogada a equipa adversaria
ja vai defender de forma
diferente, tentando p6r fim
as “jogadas tipo” que davam
quase sempre golo nas
edicBes anteriores do PES.

Nos modos de jogo, a Liga
dos Campe®es que transita
do PES 2009, tem nesta
edicdo mais equipas, mas
ainda faltam outras tantas.
A maior novidade esté na
alteracao da estrutura da
Master League, onde é
possivel agora disputar
as principais competigcoes
europeias: Liga Europa e Liga
dos Campedes. Além disso
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jogo. O lag também deixou
de ser uma constante
durante as partidas.

Graficamente o PES 2010
estd superior ao FIFA 10.
As faces dos jogadores
atingem niveis de realismo
fantdsticos, ndo sendo esta
situacao aplicavel a todos os
jogadores, mas pelo menos
iy 'ay_r{»:;:,,_:ﬁ.ﬂ A aos mais conhecidos. As

= N R animacdes também sdo mais
realistas, com movimentos

el onaidates Pedro Sousa e Jo3o Vieira Pinto Seelccipiodoice
e estd mais adaptada a - futebol. As bancadas est&o
T Rte, com 0 novo sao as vozes portuguesas em PES mals interactivas, com
sistemna de transferéncias 2010, no ano marcado pela estreia publico mais diferenciado

e a nova gestdo do clube, e Com mais pormenores.
com patrocinadores e muitas

outras situacdes de gestao,

do Sp. Braga nestas andancas

onde o jogador desempenha °r9,a”‘zar um’a gz e.m que g Lo — j ? = T
3 papéis: o de jogador, >€ Jun,tam o amlgo§, € ol 1\ | E" : l e
treinador e presidente. el D -. i ! i g
da Taca onde é possivel I s | L
0 modo Rumo ao Estrelato juntar até 32 amigos. As ::t?::mmo :f;’fﬂ'i.."?:f:a fair distance from
T cnehanieaoide duas competicdes sao Ciassic No-10 : the man in possession.
PES 2009. O processo é o ajustaveis em parametros i ‘ Medium
mesmo: criar um jogador com comog no_me' tamanho, etc. Ik?\‘\; & | ‘ 4."! 2 Revert to Default
0 NOSSo Nome e aparéncia, A Com.ur~ndade tOd&fs as o push RS Lo P . it EDI
e fazer um jogo de captacso  COMPeticoes e estatisticas, B s mrwan s B P /v aens
juntamente com outros tanto a nivel individual como
jovens jogadores. Apos esse de t'aquip.as, fican'1 rggistadas. gue a Konami nao Outra novidade esté nos
jogo recebemos algumas Muito atil e dissipar esquece esta vertente. comentarios em portugués,
propostas de varios clubes todas a§ davidas quanto ao Uma nowd.ade positiva com a dupla Pedro Sousa
para assinar, e ai comeca a S EE RO IO, € 0 caso da inclusdo do (Rédio Renascenga) e
nossa campanha para ser 0 o il Sp. Braga, que depois de Jodo Vieira Pinto, que
melhor jogador do mundo. Uma desilusao foi o facto vérios anos a fazer boas fizeram um trabalho
de os plantéis da maioria campanhas, teve agora mediocre, com muitos
Foi adicionado ainda outro 925 €QUIPas ndo estarem direito a entrar no jogo, erros nos comentarios.
modo de jogo denominado actu.allizados, tengo sido aurrTentado 0 contingente de Apesar disso, d4 uma
Comunidade, onde podemos corrigidos posteriormente, equipas portuguesas para4.  nova vida ao jogo e sabe
dar um nome & nossa com a saida de um patch sempre bem escutar a lingua
comunidade e adicionar os que actualiza todas as Foi com grande expectativa  portuguesa, principalmente
membros. Depois podemas equipas até & data do fecho  que experimentdmos 0 modo s comentarios mais ir6nicos
do mercado de online do PES 2010, depois de Jo3o Vieira Pinto.
W77 77 7 transferéncias. das Ultimas duas edigdes
Também do jogo, em que era preciso 0 PES 2010 melhorou
notamos a ter uma paciéncia de santo muito em relacao as ultimas
auséncia de para nos aventurarmos versdes, mas ndo o suficiente
muitas licencas,  no modo online. para destronar o FIFA 10
como € o caso Felizmente comprovamos do posto de melhor
da Liga Inglesa, gue o modo online do Pro simulador de
mas estando Evolution Soccer 2010 se futebol.
neste aspecto apresenta muito mais fluido,
bem melhor ja ndo sendo necessario
= que nos anos passar por um questiondrio
- ' transactos, sinal ~ exagerado até iniciarmos o
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Fernando Amaral

PES 2010 PSP

Pro Evolution Soccer 2010, na PSP, nao evoluiu como na PS3

os ultimos anos,
a Konami tem
tido dificuldade

em acompanhar a enorme
evolucdo que o Fifa sofreu

nas consolas desta geracao.

Este ano foi feito um grande
esfor¢co para melhorar

o Pro Evolution Soccer

na PlayStation 3, com

uma aproximacao clara a
jogabilidade da série Fifa.

Com essa enorme
responsabilidade em cima
dos seus ombros, a Konami
tem deixado para segundo
plano a versao PSP do Pro
Evolution. Baseado no jogo
da PS2, o PES para PSP
também precisava de ser
remodelado para 2010.

Infelizmente nao foi
nada disso que aconteceu.
PES 2010 na PSP é muito
semelhante ao jogo
do ano passado e nao
evoluiu como o seu irmao
mais velho na PS3.

Nao quer dizer que
jogabilidade seja ma,
este é um jogo que ja
nos proporcionou horas

releccionar uniforme

intermindveis de diversao
e continua a ser uma
excelente companhia para
uma consola portatil.

Os graficos sao
semelhantes a versao
anterior, com alguns
melhoramentos nos
jogadores mais populares
da série, como 0
argentino Messi.

O estadio é um elemento
secundario, mas seria
agradavel ter alguns recintos
diferentes para variar o
cenario. Na PSP, o PES tem
um Unico est&dio, e ainda
por cima parece saido da
terceira divisdo inglesa.

Unifarme 17 Unifarme 1

As licengas de clubes
continuam a ser outro ponto
fraco do PES, colmatado
pelo editor de equipas.

A masica nos menus
€ muito agradavel, mas
durante o jogo o som é muito
fraco. Falta originalidade
nos canticos do publicoe o
comentador sé acorda na
hora de gritar os golos.

Quem gosta
do velho estilo
do PES na PS2,
nao tera muitas
razoes de queixa

Fora do relvado nota-se
alguma evolucdo. Os menus
foram renovados, a Master
League continua presente
e a Champions League
foi finalmente integrada
na versao portatil.

0 modo online tinha
algumas arestas por limar
e esperava-se que este
ano estivesse melhor. Mais
uma desilusao, este modo
desapareceu por completo!
Na batalha anual pelo
dominio nos relvados
virtuais, a PSP foi claramente
esquecida pela Konami.

Quem gosta da jogabilidade
mais répida e do estilo de
jogo do velho PES da PS2,
nado terd tantas razdes de
queixa. Se ndo investiram
no PES 2009, este PES 2010
pode ser uma boa compra.

No entanto, s6 os fas mais
hardcore da série é que
devem comprar este jogo,
se ja tiverem a versao quase
idéntica do ano passado.



N ANALISE SMACKDOWN VS RAW 2009

\ A THQ volta a Asérie Smackdown vs Raw

. j& conta com uns aninhos,
dar vida a WWE e todos os anos era a

Smackdown vs Raw mesma coisa, Sempre a mesma
monotonia. Cada iteragdo contava
apenas com ligeiros melhoramentos,
mas este ano tudo mudou.

A THQ voltou a dar vida a WWE
Smackdown vs Raw e também novas
esperancgas aos jogadores da série e
adeptos do desporto. Pode dizer-se,
com toda a certeza, que este ano SvR
bateu todos os seus antecessores.

Logo no inicio, 0 jogo conta com uma
nova ferramenta chamada “Training
Facility”, que é muito importante
para aqueles que ndo dominam
ou que jogam o jogo pela primeira
vez. Esta opcao deixa os jogadores
experimentarem todo o tipo de
manobras e movimentos disponiveis
No jogo, para poderem treinar antes

de comegar a verdadeira acgao.




Smackdown vs Raw 2010 conseguiu
superar os jogos dos anos anteriores

Os fas da série da WWE devem ter
reparado que, NOs jogos anteriores,
quando um combate comecgava ou
acabava nao apareceriam os direitos
da WWE e quando se lutava por um
titulo também ndo aparecia a pequena
promo. Este ano aparece e faz com que
quase se torne um combate oficial.

0 jogo conta com um leque muito
variado de novidades, onde se destaca
0 “WWE Story Designer”. Este modo
de jogo permite criar as nossas
proprias historias. Podemos escolher
se queremos mais intervenientes
na acc¢do, como também podemos
adicionar falas as personagens,
levar o publico ao rubro, etc.

Uma ferramenta divertida é a Paint
Tool. Esta funcionalidade permite a
elaboracdo de logotipos

que podem ser usados nas

superstars criadas por ngs.

J& que falamos de vestuério,

este ano podemos alterar a

roupa dos lutadores como

na realidade. Por exemplo,
se 0 Rey Mysterio numa
semana aparece com um
roupa amarela, podemos
alterar no jogo a roupa
dele para amarelo, se na
semana seguinte tiver

um roupa preta, podemos

alterar no jogo a roupa do

Rey Mysterio para preto.

A nivel de jogabilidade o jogo também
mudou muito. Para sair dos murros e
dos grapples ja ndo é necessério ficar
a carregar nas teclas. Neste jogo a THQ
introduziu um sistema em que sé com
um botdo podemos sair dos ataques
vindos do oponente.

Outro aspecto que foi
melhorado no jogo € o
modo de eliminagdo no
Royal Rumble Match.
Este ano, para eliminar
um jogador basta enviar
0 adversério para o
canto e carregar numa
sequéncia de teclas para
o tirar do ringue. Mas um
pequeno detalhe que a
THQ introduziu no jogo foi
a simples possibilidade
de expulsar o adversério

Para quem segue a série, 0 modo
Road to Wrestlemania mantém-se no
jogo, mas com pequenas alteragdes.
Este ano estd incluida a diva Mickie
James, sendo que no ano passado so
existiam lutadores do sexo masculino.
A Mickie juntam-se John Cena, Triple H,
Randy Orton, Edge e Shawn Michaels.

A THQ manteve o modo carreira de
Smackdown vs Raw 2009, em que
temos de conquistar todos os titulos
da empresa. Para o conseguir temos
que vencer adversarios e conquistar
estrelas, para podermos ganhar o
lugar de N°1 Contender ao titulo.

Com tudo isto Smackdown vs Raw
2010 conseguiu superar 0s seus
antecessores, coisa que nao era muito
dificil. Espera-se que para o ano a
THQ suba ainda mais a fasquia e que
saia um grande jogo de Wrestling que
os fas de Wrestling, principalmente
da WWE se orgulhem de o jogar.

do ringue com o finisher
da personagem com
que estamos a jogar, e com estes
pequenos detalhes o jogo torna-se
muito mais realista e divertido de jogar.

A nivel gréfico o jogo esta melhor
do que os seus antecessores. Vemos
aqueles pequenos detalhes nos
lutadores, mas nao foram so esses
os melhoramentos. Podemos assistir
a entradas muito mais completas
e 0 sangue também sofreu uma
alteragdo muito positiva.

Uma novidade para os jogadores €
que a THQ renovou o contrato com
a WWE por mais 8 anos. Teremos
mais Smackdown vs Raw até 2018.
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arksiders é um jogo de
aventuras open-world,
criado pela Vigil, com a

direcdo creativa a cargo do famoso
artista grafico Joe Madureira.

A historia leva-nos ao Apocalipse, a
destruicao final do reino dos homens.
0 nosso personagem, um dos quatro
cavaleiros do Apocalipse (War), tem
um papel preponderante no equilibrio
entre as forcas do Céu e as do Inferno.

No entanto, War foi enganado, pois
os acontecimentos do Apocalipse
foram iniciados fora do tempo. Como
punicao, o Charred Council despoja
War de todos os seus poderes e
lanca-o na Terra, 100 anos depois, para
descobrir quem iniciou o Apocalipse.

Como vigia de todos os passos de War
na Terra, é enviado um Guia, de nome
Watcher, ao qual o actor Mark Hamill da
v0z em mais uma prestacao de realce.

Ao jogar Darksiders damos
conta que, por detras do cenario
apocaliptico e da arte de Joe Mad,
estd uma homenagem mais ou
menos explicita a uma série de jogos
considerados verdadeiros classicos.

Embora nas andlises prévias ao
lancamento de Darksiders se desse
mais importancia a componente do

ANALISE DARKSIDERS
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A arte de Joe Mad transpira detodas ™
as frames de Darksiders, com um estilo
inspirado nos Comics americanos

combate, comparando-o inclusivamente
com God of War ou Devil May Cry, a
verdade é que Darksiders é muito mais
qgue mais um Hack-and-Slash linear.

O jogador passara mais tempo a
explorar o gigantesco mundo que
estd disponivel do que realmente
em combate. Os puzzles, as
plataformas, o facto de algumas
areas do mundo estarem vedadas
a War até este adquirir acessorios
especificos ou aumentar as suas
forcas, o companheiro/vigia na forma
de Watcher, o cavalo Ruin que War
readquirira mais tarde no desenrolar
do jogo, todas estas componentes de
Darksiders mostram a inspiragao que
a equipa da Vigil foi buscar a jogos
como Zelda, Metroid, Portal, Prince
of Persia e Shadow of the Colossus.

Uma das sec¢des do jogo que mais
nos agradou foi mesmo uma recriacdo
em alta definicdo do classico Panzer
Dragoon onde nos vemos em pleno voo
a atacar inimigos em série, montados

num monstro

alado celestial.
Esta inspiracao
mais ou menos
descarada que
vai buscar a
outros titulos,
poderd mesmo
ser considerada
plagio. Na
nossa opiniao

este facto é mais uma homenagem
do que pléagio. E Darksiders utiliza
0s conceitos que vai buscar a estes
jogos muitas vezes de forma mais
eficaz e gratificante para o jogador.

Podiamos até temer que a coeréncia
de Darksiders como experiéncia de
jogo sofresse, considerando todas
estas influéncias, mas esta é uma
das vitorias da Vigil, ao conseguir
uma longa experiéncia de jogo,
muito diversificada, mas sem
nunca perder o seu fio condutor.

No entanto, mesmo considerando
este énfase surpresa na componente
de exploracao e puzzles, o combate
é bastante gratificante.

No inicio, War tem a sua disposicao
apenas uma espada Chaoseater,
mas com o desenrolar do jogo,

War ird descobrir e adquirir novo
equipamento que multiplicara de forma
exponencial as opcdes de combate.

Os ataques finalizadores
sao violentos e
espectaculares, como
em God of War

Numa fase mais avangada estas
opgdes poderao até ser um pouco
esmagadoras, mas o jogador ird
com certeza optar por um estilo de
combate que privilegiard um menor
nimero de combinagdes e movimentos,
mas que o tornaréd mais eficaz.



Em
conclusao,
e embora
estejamos
ainda no inicio

Outra caracteristica que temos que

destacar é a necessidade de War recuar

muitas das vezes nas &reas deste
mundo, pois tera adquirido acessérios
ou capacidades que servirao de chaves
para zonas anteriormente inacessiveis.

Muitas das vezes o jogador, ao passar
por estas zonas, pressente de imediato
que regressara mais tarde para as
explorar melhor. Isto é muito

do ano de
2010, podemos
dizer que Darksiders vai ser com certeza
e de forma inteiramente merecida uma
das boas surpresas do ano. Darksiders é
uma amalgama de conceitos e géneros,
ndo é simplesmente um jogo de
combate, ndo é um jogo de exploragao e
aventura, ndo é um jogo de plataformas,
ndo é um jogo de combate aéreo, ndo
é um jogo de resolucao puzzles.
Darksiders é um jogo em que 0s

eficaz na diversificacao da
experiéncia de jogo, pois
torna uma aventura que
poderia ser'linear e um pouco
fastidiosa, numa exploragao
que obriga o jogador a

estar sempre atento.

Mais tarde no jogo,
War descobrirda mesmo
equipamento que lhe
permitirad localizar no mapa

Rasputine

exageros e hipérboles que podem
por vezes cair no ridiculo. No entanto,
para fas do género, isto nao serd
defeito mas sim uma qualidade.

E embora possamos identificar alguns
defeitos, tais como a impossibilidade
de iniciar um novo jogo com todo
0 equipamento entretanto obtido
(o que se compreende pois grande
parte do objectivo do jogo € 0 de
explorar e descobrir o equipamento);
e ainda o facto do jogador nao ter
possibilidade no interface do mapa de
ter um feedback das zonas onde ainda
tem de regressar, (confiando aqui na
memoéria visual do jogador ou na sua
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todos os itens que pode

obter e que Lhe permite inclusivamente
entrar numa dimensao paralela onde
poderd aceder a novas areas, para
explorar ou descobrir novas formas

de se deslocar entre regides.

seus criadores tiveram a coragem
e 0 engenho de tentar incluir todos
estes géneros num open-world
enorme e com um visual dnico.

A histéria e arte grafica mostram,
de forma bem marcada, a inspiracao
nos Comics americanos, com 0s seus

persisténcia), podemos recomenda-lo
sem reservas, para qualquer jogador
que pretenda uma
experiéncia de
jogo gratificante

e prolongada
(15-20 horas).




ANALISE: ASSASSIN'S CREED II

AS

a sequela de
Assassin’s Creed,
Desmond Miles

volta a usar o “Animus”, a
maquina que lhe permite
entrar na memoria dos
antepassados através da
informacao genética, e entra
na pele de Ezio Auditore, um
jovem italiano de Florenca.

Neste jogo o objectivo,
além do habitual puzzle
deixado pelas “Piece of
Eden”, é também que
Desmond Miles aprenda

SASSIN
CREED]]

cunit 0 passar do tempo
Ezio vai crescendo tornando-
Se 0 rapaz astuto que
nos vai acompanhar ao
longo da aventura. Com o
aprisionamento do pai e,
mais tarde, a condenacao a
morte deste e dos seus dois
irmaos, Ezio depara-se com
uma conspiragdo enorme.

Disposto a vingar a
morte dos seus familiares,
Ezio vé-se no entanto
obrigado a fugir para
Monteriggioni, a cidade dos
Auditore, onde continua a

com o seu antepassado
movimentos que lhe possam
ser Uteis no presente. E
desde cedo o0 jogo prima
pela diferenca em relacao ao
anterior. Por exemplo, temos
a oportunidade de assistir
ao nascimento de Ezio, bem
como de lhe mexer as pernas
e bracos enquanto recém-
nascido, passando pela idade
de “teen” onde aprende
0s movimentos basicos.
Fazemos alguns biscates,
como entregar correio, sendo
nesta altura que conhecemos
Leonardo Da Vinci, mitica
personagem que nos vai
ser bastante (til no futuro.

aprendizagem de novos e
importantes movimentos.

Entre outros objectivos
secundarios, temos por
exemplo a recolha de
cem penas espalhadas
pelas cidades, ou entao o0s
vinte glyphs, verdadeiros
puzzles que nos dao mais
informacao sobre “Subject
16". Os contratos para
assassinatos, entrega
de mensagens, bater em
maridos infiéis, ou corridas
também estdo presentes e
agora surgem também as
Codex Pages, decifradas por
Leonardo Da Vinci, e Tombs
que nos deixam pistas.

S

Assassin’s Creed 2 ganha
logo distancia em relacao
ao seu antecessor, com
uma maior variedade de
objectivos secundarios
bastante engracados, se bem
que ainda podia ser maior.

Também os objectivos
principais sofreram um
revés, e apesar de serem
bastante lineares, sdo muito
diferentes uns dos outros. E
verdade que o final de cada
sequéncia acaba sempre
com um assassinato, mas
0 caminho para o percorrer
é diferente, dando principal
destaque a missao em
que andamos na “maquina
voadora” construida pelo
nosso fiel inventor Leonardo.

Assassin’'s Creed 2 também
apresenta um mundo
aberto a exploracao, que
vai aparecendo no mapa
a medida que subimos
aos habituais pontos de
sincronizacao. Ao todo sao
cinco cidades: Florenga,
Monteriggioni, Toscana, Forli
e Veneza, havendo ainda a
presenca das Montanhas e
de Roma se bem que esta
Gltima infelizmente nao

permite a sua exploragao.
E obrigatério referir
que todos os principais

A épica batalha entre assassinos
e templarios regressa para
continuar a sua historia

monumentos de cada
cidade estdo presentes e
as cidades renascentistas
sdo belissimas. D& gosto
subir ao cimo de uma Torre
e olhar para todo aquele
territério, tendo como
ponto alto a representacao
espectacular da Basilica de
Sao Marco, em Veneza.

Outra das novidades
presentes No jogo sao 0s
upgrades de armaduras.

0 dinheiro nunca foi tdo
importante, uma vez que é
ele que nos permite melhorar
0S NOSS0S equipamentos.

A medida que compramos
armas e armaduras mais
fortes, a nossa vida vai
subindo, bem como a nossa
capacidade de tirar dano

ou de contra-atacar.

A quantidade de armas
disponiveis é enorme
dando principal destaque
a inclusdo de uma arma
de fogo, a pistola.

0 novo antepassado de
Desmond Miles, também
tem uma nova capacidade,

a de nadar. Se com Altair
tinhamos que ter sempre o
cuidado de nao cair a 4gua,
com Ezio Auditore esta serve
por vezes como refdgio para
fugirmos de guardas ou




entdo pura e simplesmente
para a espectacularidade
que sao os seus fantasticos
mergulhos. Ndo deixa de
ser estranho contudo que
os NPC’s ndo tenham essa
capacidade, morrendo
assim que se “molham”.

Em suma, Assassin’s Creed
apresenta-se mais uma vez
como uma forte aposta entre
0s jogos deste género. Resta
ainda assim esperar por uma
melhor afinagdo no sistema
de jogabilidade, que peca em
alguns momentos cruciais,
COMO NUMa perseguicao
quando acontecem aquelas
quedas estranhas e que
nos deixam furiosos.

Também n&o pude deixar
de reparar que se torna dificil
para Ezio subir um barco,
tendo por vezes que tirar
os dedos dos controlos,
deixa-lo descansar
por uma pequena
fraccdo de segundos
até voltar a tentar.

Tirando isso,
nao hd nada de
mais a apontar
a esta sequela.
Assassin’s Creed 2
é uma experiéncia
gratificante, nao
s6 pela acgao que
oferece, mas pelo
grafismo e a arte
renascentista
em toda a

sua volta, aproveitando
ainda para fazer algumas
viagens histdricas por alguns
momentos marcantes do
nosso planeta (desde o
desastre de “Chernobyl’,

a Alemanha de Hitler ou

as invasoes francesas).

Todavia, e se querem
aproveitar Assassin’s Creed
realmente ndo se limitem
aos objectivos principais
e explorem tudo o que
podem explorar, s6 assim a
experiéncia valera a pena,
ou entdo tudo se resumira
a um jogo de quatro a seis
horas e esta arrumado.

Um jogo essencial
e obrigatério em
cada coleccao.
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ANALISE: GHOSTBUSTERS

GHOSTBUSTERS

hostbusters PSP vemn atrasado
4 meses. A versao PS3 foi
lancada no verdo do ano
passado e nessa altura foi anunciado
que a versao PSP seria adiada para
um lancamento mais tardio.

Desde logo este anuncio fez temer que

algo nao estaria a correr bem com esta
versdo. Agora que j& experimentamos o
jogo, podemos confirmar isso mesmo.

A jogabilidade é
aborrecida e muitas
vezes mal implementada

Ghostbusters é um jogo baseado nas
personagens e na historia dos filmes
classicos da comédia com o mesmo
nome, da década de 80, decorrendo
a acgao logo a seguir ao final do
segundo filme. As boas noticias sdo que
a maior parte dos actores concordou
trabalhar neste jogo, dando voz aos
seus personagens e inclusivamente
auxiliando no argumento.

Isto resultou em alguns momentos
genuinamente divertidos de
representagdo e de historia, mas a
parte que mais importa num jogo, a sua
jogabilidade, é aborrecida, muitas das
vezes mal implementada e conseguida,
e acima de tudo ndo é divertida.

Gostbusters PSP é um third person
shooter que usa um esquema de
controlo muito semelhante ao de

THE VIDEO GAME

Resistance Retribution ou dos jogos da
série Syphon Filter na PSP. O analdgico
controla o movimento da personagem
e os botbes que normalmente estao
associados a acgdes controlam a
camara e a mira. Este esquema de
controlo permite ultrapassar de forma
eficaz a auséncia de um segundo
analdgico na PSP. No entanto, em
Ghostbusters, estd mal conseguido,
pois muitas das vezes simplesmente
ndo funciona. O registo dos comandos
ndo é consistente, o que se torna

bem frustrante quando tentamos
realizar um scan a uma entidade
fantasmagarica no meio do combate.

Em Ghostbusters temos a nossa
disposicdo o classico armamento que

qualquer projecto de caca-fantasmas
sonha usar: canhao de protdes, que
podemos usar para retirar forgas

aos fantasmas até os aprisionar em
armadilhas de fantasmas, o PKE Meter
(medidor de de energia psico-cinética)
e Oculos Ecto que permitem visualizar
fantasmas ou armadilhas nao visiveis a
olho nu. O carro Ecto, embora presente
no quartel general dos Ghostbusters,
funciona apenas como o interruptor
que dé inicio a cada missao.

Como em qualquer jogo de acgdo,
o ritmo da acgao e da histéria é
importantissimo para o jogador manter
o interesse. Ghostbusters PSP mostra
neste ponto outra das suas fragilidades,
pois os tempos de loading e de auto-
save entre missdes e mesmo dentro da
mesma missado sao insuportavelmente
longos. Chega mesmo ao absurdo de
ocorrer uma interrupgao no meio de

uma batalha com um dos bosses
mais famosos dos filmes, para

fazer loading da cena seguinte
dessa mesma batalha.
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Outro defeito de Ghosbusters PSP
sdo aos ambientes desinspirados e
graficamente pobres. Ndo podemos
dizer que este jogo seja uma amostra
de mestria técnica ao nivel gréfico, e
a repeticdo de cenarios em algumas
missdes torna ainda mais aborrecida
a sua execucdo, transformando uma
experiéncia que deveria ser acima de
tudo agradavel numa tarefa quase sem
qualquer factor de entretenimento.

Em resumo, ndo podemos aconselhar
Ghostbusters PSP como um bom jogo e
€ uma pena para todos os fas dos filmes
que a inclusdo dos actores originais nao
tivesse servido de impulso para um jogo

da qualidade que esta série merecia. Temos 3 nossa disposig:éo o classico

0 famoso tema original de .
Ghostbusters podia ser um pouco armamento que qualquer projecto
mais utilizado, mas para ouvi-lo temos de caca-fantasmas sonha usar!

mesmo que aceder aos créditos do jogo.

A Unica qualidade que podemos
observar neste jogo sdo as vozes
dos actores originais e algumas das
falas que sdo genuinamente comicas,
pouco no entanto, para podermos
recomendar a compra deste jogo.

Para os fas da série, 0 que
podemos recomendar é que joguem
a versao PS3 do jogo, pais ficardo
com certeza mais bem servidos.









ANALISE: BORDERLANDS

ORDERLAND

Siren, Berseker,
Hunter e o outro

ve

HaHa!! A minha é
maior que a tua e
dispara reldmpagos!
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ANALISE INVISIMALS

INVISIMALS

realidade
aumentada
estd na moda.

A Sony deu o mote com
o The Eye of Judgment

na PS3 e agora brinda-

nos com Invisimals

na consola portatil.

Invisimals é a
versdo moderna
de ir apanhar
gambuzinos

Para jogar Invisimals é
necessario ter uma PSP
e a respectiva cdmara
acoplada. Temos ainda um
cartao que serve de base
para as nossas criaturas.

www.gar

0 jogo divide-se em duas
fases distintas: capturar os

Invisimals e lutar com eles.

Para capturar um
Invisimal somos obrigados
a apontar a PSP para
uma superficie de uma
determinada cor. Isso
significa andar pela casa,
feito caca-fantasmas,

a espera que a cdmara
detecte um Invisimal.

Depois comega a
captura, que é diferente
consoante o tipo de
criatura em questao. E
a versao moderna de ir
apanhar gambuzinos.

Depois de capturados,
podemos utilizar os
Invisimals em combate.

T
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A mecanica bésica do
combate consiste em duas
barras (vida e estamina),
quatro tipos de ataque
e uma defesa. Temos
que fazer uma gestao
da estamina para atacar
e defender, tentado
acabar com a vida do
adversdrio antes que ele
acabe com a nossa.

Ao longo do jogo vamos
aprendendo mais técnicas
de combate e vamos
evoluindo, tal como

Fernando Amaral
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as nossas
criaturas. O que parece
muito simples ao inicio,
torna-se um pouco
mais complexo.

0 jogo esta
completamente
dobrado em portugués,
com aquelas vozes
tipicamente irritantes dos
desenhos animados.

Para a faixa etaria até
aos 12 anos, Invisimals
€ capaz de ser 0 jogo
mais divertido de
sempre na PSP.

Quem ja tem idade
para fazer a barba pode
ter vergonha de ser
apanhado a brincar
com criaturas invisiveis,
mas nao deixa de ser
divertido e até viciante!




Qual é o jogo mais
esperado de 2010?

Para mim o mais aguardado é

Heavy Rain. Penso que é um jogo

que se adapta perfeitamente ao meu
estilo de jogo favorito. Tem elementos
RPG, mas ndo é bem RPG do tipo
Zelda, é mais um RPG em que EU é
que decido o que quero fazer em véz
de seguir uma historia ja tragada.
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;Ne te momento diria que o Prince of
sia: The Forgoten Sands é o jogo
0 qual tenho maior expectativa.
-~ Convenhamos que o Ultimo titulo
desta saga ficou muito aquém daquilo
gue a maioria dos fas esperava. Con-
tudo, Prince of Persia: the Forgoten
Sands tem alguns pontos a seu
favor, como por exemplo, no ano
de langamento do jogo estreard no
cinema o filme baseado na série, o
que muito certamente fara as delicias
dos, j3, fas da série, mas acima de tudo
ajudarad também a angariar novos.
Tendo em conta aquilo que vimos
até agora deste préximo lancamento,
. tudo aponta para os bons velhos
*ﬂ?rnpos de Sands of Time. Se as-
sim for a Ubisoft podera realmente
preSﬁntear-nos com o titulo do ano.

Chelmicki

Aguardo ansiosamente o God of War
[l ndo pelo facto de ser uma novidade
mas sim por todo o dinamismo que

a PS3 fara e trard a um jogo que

ja de si é algo de tremendo.

Freskinho

Este ano é claramente um
ano de bons RPG’s a chegarem
a nossa estimada PS3.

Assim sendo e, do meu ponto de vista
claro, este vai ser um ano cheio de
excelentes adquirigbes ao nivel de RPG's
comecando com o lendério Final Fanta-
sy, passando pelo inovador Heavy Rain.

Sempre vi 0 catalogo da PS3, bastante

fraco a nivel de RPG's e portanto espero

com especial interesse o Final Fantasy
XIll, que de certo ndo ird desiludir as
expectativas, tendo em conta os
diversos trailers que circulam e o bom
desempenho do Dissidia Final Fantasy
na PSP. Heavy Rain é também uma
grande aposta que espero com
bastante entusiasmo ja
que contém um enredo
cativante, inovador
e uns graficos
espantosos.

Apesar
de ndo
ser um RPG
tradicional é dos
jogos que mais aguardo.

Fago também notar com
especial agrado, o regresso da
saga God of War gue se apresenta pela
primeira vez ao servi¢co na PS3 por God
of War 3. Onde mais uma vez vamos
poder controlar o poderoso e épico
Kratos numa batalha contra o Olimpo.

Madre

0 que jogo que mais espero para
2010 é God of War lll. Se bem que
espero também GT5, Hevy Rain.

Deadman

0 Tao aguardado e mal amado
Gran Turismo 5. Depois estou
muito interessado no Heavy Rain
e também o God of War llI

Dinazio

Ainda nao foi confirmado, mas eu
acredito que serd langado ainda em
2010... The Last Guardian. Fumito Ueda e
0 Team Ico vao de certeza dar-nos uma
obra-prima e uma experiéncia que nao
se podera experimentar em nenhuma
outra plataforma. Um pouco pelos
mesmos motivos estou também ansioso
por Heavy Rain, mas como este tem

um tema mais obscuro e quase hiper-
realista no design prefiro entre os dois o
mundo de fantasia de The Last Guardian.

Rasputine
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CACA TROFEU

oje irei falar do adorado por
H uns e odiado por outros,

EyePet. Como certamente
sabem, o EyePet foi um inovador
lancamento por parte da Sony, que
veio trazer um animal de estimacao
virtual para dentro de nossa casa,
ganhando vida através da PS3.

Apesar de muita gente ndo gostar
do “jogo” eu tenho de admitir que foi
uma das minhas melhores compras
até hoje. E porqué? Porque o EyePet
€ o melhor jogo no mercado para
distrair a pequenada (dando assim
algum tempo de qualidade para a
mulher/namorada) e mesmo para
entreter a mulher/namorada (dando
assim algum tempo de sossego para se
fazer algumas dos milhdes de coisas
que os homens adoram fazer sem ter
de ouvir “outra vez nisso” ou “gostas
mais do carro do que de mim”).

E o melhor de tudo isto é que a
irritante mascote vem carregadinha
de troféus. Isso mesmo. E a cereja
em cima do bolo. Ndo s6 temos
algum tempo de sossego como
durante esse tempo 0 pequeno
terrorista ou a mulher/namorada
ainda estdo a cacar troféus para nos.
Melhor do que isto é impossivel!

EyePet oferece 35 troféus para
conquistar: 13 de Bronze, uns
impressionantes 18 de Prata, 3
de Ouro e claro est4, 1 de Platina.
Alguns destes troféus vao oferecer
resisténcia, tais como os troféus
dos “Challenges” mas a medida

www.gama3r.net

Com tudo isto considerado
atribuimos um DP (Dificuldade
Platina) 6/10 a EyePet.

Seja como for, EyePet vale nem que
seja somente por ser o Unico jogo
(além do Buzz) no qual consegui
que a minha namorada jogasse PS3.
E sé porisso ja € um campeao!

que se vai jogando, desbloqueando
novas funcionalidades, e até mesmo
conhecendo o Pet, esses troféus irdo
gradualmente sendo conseguidos.

Poderao parecer confusos, ao
inicio, mas isso é apenas porque as
ferramentas necessérias para os obter
nao foram ainda desbloqueadas. E
uma caga para se levar nas calmas,
sem grandes pressas e com paciéncia,
pois estamos dependentes de uma
mascote virtual para os obter e
ndo da nossa destreza com
um Dualshock nas maos.

Platinar o EyePet ndo é
facil, mas também nao
é nada de dificuldade
acrescida. E apenas
uma questao de
COMo encaramos esta
mascote virtual que
entra na nossa vida.



videojogos

esta edicao iremos abordar

0 que os videojogos se

tornaram, em termos
globais, a nivel econémico.

Desde 1947 (sim, o primeiro videojogo
apareceu em 1947 - estudem histoéria
seus preguicosos) até aos dias de
hoje o seu desenvolvimento foi
exponencial, sobretudo na Gltima
década, durante a qual se tornou um
negédcio muito lucrativo. A inddstria
dos jogos movimenta milhdes de
euros e dd emprego a muita gente
(e entretenimento a muitos mais).

Penso que serd seguro supor que
todos os que léem esta revista
contribuem regularmente com
dinheirinho para suportar esta inddGstria.
Mas quando é que esta paixao pelos
videojogos se torna obsessao e aquelas
comprinhas de tempos a tempos se
tornam num vicio insustentavel ,que
consome grandes quantias de euros?

Ja alguma vez fizeram as contas a
quanto gastam por ano com videojogos?
Pensem L& um bocadinho... bastante
certamente. Agora imaginem alguém
que tem um profundo vicio de comprar
todas as novidades. Quanto gastara
alguém assim com a sua obsessao?

Existem formas de contornar um
pouco esta situacdo, como compras
de jogos usados ou compras no
estrangeiro. Mas mesmo assim,

as somas serao sempre avultadas,
sobretudo no nosso pais onde, com um
salario muito inferior ao Reino Unido,
temos um custo nos videojogos muito
superior onde a disparidade chega a
ser patética. Sim, é o pais que temos

e ndo admira por isso que sejamos
deixados um pouco de lado no que a
industria dos videojogos diz respeito.

Outro grande entrave ao
desenvolvimento, dizem, é a pirataria.
Deixo j& a minha opinido, sou contra
e ao mesmo tempo sou a favor.

Sou contra porque viola claramente
direitos de autor, logo o trabalho de
alguém que ndo receberd o devido
Lucro. E sou a favor pois quando um
jogo custa 20% do salario minimo
nacional, ja é roubar a descarada.

E nem vou comegar a falar no
IGAC, sim, esse selo pequenino
colado nos jogos que faz com que
custem uma pequena fortuna.

Resumindo, a indUstria dos
videojogos evolui, sim, mas
nao devido a nds neste
cantinho da Europa. N6s
SOMOs 0s sobreviventes
da economia,
fazendo contas as
migalhinhas para
satisfazer o gosto
que é jogar PS3.

I APLAYSTATION E A SOCIEDADE
A economia dos

Enfrentamos mais dificuldades para
sustentar esse gosto do que qualquer
dos outros paises que também possuem
ligacdes aos videojogos. Mas estamos
ca e jogamos dentro das possibilidades.

Como é habito ficas desde
ja convidado a entrar em www.
gam3r.net e partilhar a tua opiniao
sobre este assunto. E enquanto
ca estas, aproveita para comprar,
vender ou trocar alguns jogos.

0 meu nome é D-Nomex, sou
Gam3r com orgulho e espero

encontrar-te no mundo Playstation.

D-Nomex
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