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AUSGEZEICHNET ALS
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Liebe Videospielfreunde,

es war nur ein April-Scherz! Die Reaktionen auf unseren Test der Schiedsrichter-
Simulation Referee 98 - Whistle to World Cup waren heftig, aber gliicklicherweise
nahm man uns die Aktion nicht tbel. Unmassen an Anrufen, Briefen, e-mails und
sogar Nachfragen von den Einkaufsleitern des Media Markts oder eines dsterreichi-
schen GroBRhéndlers zeigten, daR der gefakte Test nicht von jedem Leser entlarvt
wurde. Ich muB allerdings ehrlicherweise zugeben, daR die Hinweise (Lirpa = April,
Fourth Month = vierter Monat oder der Spruch im Comic: ,...ich hasse den ersten
April..") rar gesat waren. Besonders schon war, daR uns viele Handler, aufgrund der
positiven Resonanz, ans Herz gelegt haben, eine Softwarefirma davon zu iiberzeu-
gen, Referee 98 zu programmieren. Daran werden wir arbeiten.

Diese Ausgabe enthélt nur echte Spiele, darunter einige langerwartete Test-High-
lights wie 1080° Snowboarding oder Mystical Ninja fiir Nintendo 64, Diablo, Dea-
thtrap Dungeon, Forsaken, Lucky Luke und Resident Evil 2 fiir PlayStation und
natlrlich auch die beiden groBen Saturn-Namen Panzer Dragoon Saga und The
House Of The Dead. Nicht alle haben so gut abgeschnitten, wie man es hitte
erwarten kénnen, trotzdem machte uns die Ausgabe vor allem deshalb so viel
Spal3, weil wir aufgrund der verschiedenen Systeme unsere ,Mutiformat-Magazin®-
Flagge wieder hoher hangen konnten. Nicht zuletzt haben wir uns Eurer Bitten
beziiglich eines Schreibens an die BPjS angenommen; jetzt liegt es an Euch, inwie-
weit lhr unser Angebot wahmehmt und versucht, aktiv etwas zu bewegen.

Viel Spal8 mit der neuen Fun Generation!

Gétz Schmiedehausen

Chefredakteur
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Passend zum Release der zahlreichen Snowboard-Games
fiir Sonys PlayStation hat Reiseveranstalter O.B.
Session in Zusammenarbeit mit namhaften Herstel-
lern wie Scott und Pogo ein interessantes Reiseange-
bot auf die Beine gestellt: Ab 539,- DM gibt es alles, was
das Snowboarder-Herz begehrt. Wer Lust hat, kann das
neue Board von Pogo, Scott oder Volkl intensiv testen oder
sich einige Prototypen fir den Winter 98/99 néher anschauen.
Selbstverstandlich sind auch einige Profis mit vor Ort, die fir Tips und Hilfestellungen zur
Verftigung stehen PlayStation-User und solche, die es erst noch werden wollen, kommen beim Cool
Boarders 2 Contest auf ihre Kosten, alternativ kann man auch die eine oder andere Tasse Glithwein
konsumieren oder sich in der ,house"-eigenen Disco die Dréhnung geben. Noch schnell ein paar
Worte zur Unterkunft und zum Skigebiet: Man wohnt in der 3-Sterne-Residenz ,Kandahar” in Amino-
na, die aus drei Appartmenthdusern besteht. Mit Sauna, Hallenbad und Restaurant steht alles nur
Erdenkliche zur Verfugung; ein Supermarkt befindet sich in der etwa 150 Meter entfernten Talstation,
von der es auch per Gondel in das in 2400 Meter Hohe gelegene Skigebiet geht. Von dort aus hat man
einen hervorragenden Ausblick auf das Matterhorn und den Mont Blanc; aber noch wichtiger ist wohl
die Tatsache, daR bis weit in den April optimale Pistenbedingungen herrschen. Auf insgesamt 160 Pisten-
kilometern kann sich der Wintersportanhénger auch in der Halfpipe oder im Funpark austoben, es wird
also fir jeden Geschmack etwas geboten. Wer jetzt Lust bekommen hat, kann sich unter der Nummer
06123/4929 mehr Infos (iber den phantastischen Schweiz-Trip
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John Madden NFL 98

Kula World

Lucky Luke

Mace : The Dark Age *
Magic the Gathering

Master of Teras Kasi
Maximum Force
MDK

Nint
1080 Snowboarding
Blast Corps
Bomberman
Clayfighter 63 1/3
Cruisin USA
Dark Rift
Diddy Kong Racing
Extreme G
F1 Pole Position
FIFA98 Die WM
Fighters Destiny
Forsaken 64
Golden Eye PAL EV
Golden Eye US
Hexen64
Int. Superstar Soccer 64
John Madden 64
Lamborghini 64
Lylat Wars
Mission : Impossible
IMission : Impossible US
Multi Racing Championchip
Nagano Winter Olympics
NBA Hangtime
NFL Quaterback Club 98
NHL Breakaway 98
Pilotwings64
Rabotron X
San Francisco Rush
Shadow of the Empire
Snowboard Kids
Super Mario 64
Super Mario Kart 64
Tetrisphere
Top Gear Rally
Turok
Turok EV

Sony-Playstation

5th Element

Ace Combat 2
Alien Trilogie
Armoured Core
Auto Destruct
[Ayrton Senna Kart Duel 2
Baphomets Fluch 2
Batman & Robin
Beast Wars

Bloody Roar
Brahma Force
Breath of Fire 3
Bubble Bobble 2

Buggy
Bushido Blade
Bust-a-Move 3

g
Streetfighter ex plus alpha

Megaman 8
Super Pang Collection

Men in Black

Micro Machines 3.0
MonoEoly
Moto Racer

Nagano Winter Olympics
Nascar 98

NBA 98

NBA Hangtime
CART World Series Need for Speed 3
Colony Wars Newmann Haas
Command & Congquer 2 NHL 98
Constructor NHL Breakaway 98
Cool Boarders 2 NHL Face Off 98
Crash Bandicoot NHL Powerplay Hockey 98 *
Crash Bandicoot 2 Nightmare Creatures
Critical Depth Nuclear Strike

Croc Oddworld - Abe’s Oddysee
Dark Omen One

Dead or alive Pandemonium 2
Destruction Derby 2 Pax Corpus

Deathtrep Dungeon Petin TV

Devils Deception Pitfall 3D

Diablo Point Black

Discworld 2 Populous 3

Dungeon Keeper Parsche Challenge

Dynasty Warriors Power Soccer 2

FIFA 98 Die WM Powerboat Racing

Fighting Force Premier Manager 98

Final Fantasy VI Pro Pinball Timeshock
Firetrap Rapid Racer
Fluid (=Depth) Rascal

Formel 1 97 Rebel Assault 2
Forsaken : Reboot

Gex - Enter the Gecko Resident Evil 2 99
Ghost in the Shell Resident Evil 2 US

»

Time Crisis incl. Lightgun
Time Crisis ohne Lightgun  *

-

94,95
89,95
99,05

49,95
84,95

 Total Driving
Total NBA 98 * 8495
 Treasures in the Deep * 8495
'VMX Racing 89,95
\V-Ralle 89,95
Warcraft 2 89,95

WCwW 99,95
Wipe Out 2097 49,95
Worms 49,95

84,95

-

Hardware

Analog Joystick Sony 119,95
Analog-Controller Sony 59,95
Controller 19,95
Controller programierbar 29,95
Controller Sony 39,95
Controller-Verlangerung 2m
Euro-Scart-Kabel

-

\Wayne Gretzky's 3D Hockey 13!

Joystick
Lenkrad m. Pedalen
Link-Kabel

Yoshis Island
Hardware

Gamekiller
Memory Card 1 Meg
Memory Card 5 Meg

Riven

Road Rash
Robotron "X*
Isnogud San Francisco Rush
|Jersey Devil Shadow Master

Grid Run
Heart of Darkness
Indy 500

Mouse Sony
Multi-Tap Sony
neGcon Sony
Playstation-Tasche

Wir fithren auch PC-Spiele

Spec. Joystick Sony

\Waverace 64 89,95
9,95
WCW vs. NWO 149,35

G-police Resident Evil Director's Cut Memory Card 120 Blocks
Grand Theft Aute Ridge Racer Revolution |Memory Card 360 Blocks Adapter US-JP-Pal 49,95
Grand Turisimo Risiko Memory Card Sony Controller N64 49,95

69,95
24,95
69,95
Pad-Verlangerung 19,95

rhalb * = bei A

Alle Preise sind Versandpreise in DM inkl. Mehrwertsteuer und Vi dk ir noch nicht
Deutschlands, exkl. 3,50 DM Nachnahmegebiihren. Fiir Sendungen, die bestellt, aber erschienen
nicht abgenommen werden, berechnen wir eine Pauschale von 30.- DM. Es gelten unsere EV = engl. PAL-Version

Allgemeinen Geschiftsbedingungen, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. US = US-NTSC-Version

1gen und Irrtiimer

vorherigen ihre Giiltigkeit.
Hindleranfragen erwlinscht.

Mit Erscheinen dieser Anzeige verlieren all

TICKER

+++ Definitiv: Das Pippin ist endgiil-
tig tot. Nachdem sich in den Staa-
ten nur 12. 000 Kaufer fiir den
Mac-Mutanten entschieden haben,
hat man endgiiltig den Stecker
gezogen. Bandai Digital wird nun
aufgelost und die restlichen 50.000
Exemplare der Konsole einge-
stampft +++ Die Rechte fir den
neuen Emmerich-Streifen Godzilla
gingen an Electronic Arts, die
bereits an einer Filmumsetzung
arbeiten +++ Japan hat's mal wie-
der besser: Im Marz bekam jeder,
der bei der Kaufhauskette Laox ein
Nintendo 64 kaufte, einen wunder-
schonen durchsichtigen Kontroller
gratis dazu, hoffentlich gibt es sol-
che Aktionen auch bald in unseren
Gefilden +++ extreme G 2-News:
Das Spiel erscheint diesmal auf
einer 128 MBit-Catridge und ist
damit deutlich umfangreicher als
sein Vorganger. Auch der Nebelef-
fekt soll deutlich reduziert werden
+++ Acclaim Entertainment gibt
Spielhallen-Engagement  auf: Ab
sofort will man sich nur noch auf
Konsolen konzentrieren +++ Choco
bo-Freunde aufgepaBt: In Japan
sind bereits etliche Spielfiguren aus
dem Square-RPG kauflich zu erwer-
ben +++

@ 0531/24460-60

of Fire 3*

Resident Evil 2*
99,95

Fighters Destiny
N64

MieKro
MultiMﬁdia GmbH

Bohlweg 66a
(Steinwegpassage)

38100 Braunschweig

Tel.: 0531 / 24460-60
Fax: 0531 / 24460-99




N64 goes RGB

Wer sich plnktlich zum Japan- oder US-Relea-
se eine Importkonsole ins Haus geholt
hat, hat jetzt gut lachen. Denn nur bei
dieser Variante ist ein 100%iger RGB-
Umbau moglich. Fur etwa 100,- DM
kann man sich beispielsweise bei
Wolfsoft sein Gerdt umbauen lassen
und erzielt damit das bestmégliche Bild.
Wer sich hingegen brav fur das deutsche Grundgerat entschie-
den hat, sollte keineswegs in Panik verfallen. Auch hier hat man
in Neuwied Wege gefunden, um ein deutlich besseres Bildsig-
nal auf die Beine zu stellen. Die Platine wird um einen D/A-
Wandler ergénzt, der das digitale RGB-Signal in ein fiir Euren
Fernseher versténdliches Analogsignal umwandelt. Hierfur wer-
den dann allerdings inklusive passenden Kabel (das aufgrund
zwei Uberaus praktischer Cinchleitungen sehr zu empfehlen ist)
140 DM fallig. Die Vorteile liegen auf der Hand: man erhalt kraf-
tigere Farben und einen verbesserten Kontrastumfang, beson-
ders der indizierte Ego-Shooter von iD erstrahlt nach dem Ein-
griff endlich im richtigen Licht. Wer keine Scartbuchse besitzt,
kann alternativ auf das S-VHS-Kabel zuriickgreifen, welches zum
Preis von 50 DM dem Standardsignal tiber Cinch deutlich iiber-
legen ist. Ubrigens: Wer selbst geme und regelméRig den Lét-
kolben schwingt, kann sich einen RGB-Umbausatz ordern und
muf daftr dann fairerweise nur 109 DM Ishnen.

3, 56566 Neuwied
T Ty 02622 / 83517

Pro TV-B_ox: i
Videospiele am PC-Monitor?

Mit der Pro TV-Box (Preis: 299,- DM) gibt es endlich eine
Hardware, die den AnschluR an einen handelstiblichen PC-
Monitor erméglicht. Im Lieferumfang befindet sich neben dem
Gerét eine Fernbedienung, ein Netzteil und das Verbindungska-
bel zwischen Pro TV-Box und Monitor, das allerdings eine Spur
zu kurz ausgefallen ist. Auf der Riickseite des Gerites befindet
sich neben den Videocinch- und SVHS-Eingéngen auch ein
Antenneneingang, der den PC-Monitor zum Fernseher umfunk-
tioniert. Der eingebaute Tuner erweist sich bei dieser Option als
duBerst sinnvoll, zudem werden auch Funktionen wie Videotext
oder Onscreen-Display unterstiitzt. Dank zahlreicher Ausgange
ist beim Betrieb von Videospielen auch das gleichzeitige Auf-
nehmen des Spielgeschehens méglich. Mittels der ausfiihrli-
chen, wenn auch englischen Bedienungsanleitung (die mit
einer Vielzahl von erkldrenden Skizzen aufwartet), stellt die
Installation auch fiir technische Laien kein groReres Problem dar.
Ein Wermutstropfen zum SchluB: PSX-Importspiele kann man
mit der Pro TV-Box leider nicht auf den heimischen Monitor zau-
bemn.

DO . iiiieiiviviiiaaiisiiiasicaninen .MLC - Hard & Software
P oneanianensvonsseenes oneie s svs e seaivaviias i 02841/94260

TICKER

Terminprobleme bei Fox Interactive:
Beide Alien-Titel haben sich nach
hinten verschoben, Alien: Resurrec-
tion soll nun im September erschei-
nen und Alien vs. Predator erst
Anfang 1999 +++ Japan im Tanzfie-
ber: Mit Parappa the Rapper, Bust
A Move - Dance and Rythm Action
sind bereits zwei Spiele fir Musik-
und Tanzverriickte erschienen, mit
Hello Kitty kemmt nun der dritte
Vertreter in diesem Genre. Ubri-
gens, Bust A Move erscheint trotz
des auf den japanischen Markt
zugeschnittenen Inhalts in Kiirze
auch in den Staaten, angeblich
sogar iber Virgin +++ Die englische
Entwicklerfirma Rage steigt auch in
den PlayStation-Markt ein, beim
ersten Spiel soll es sich um ein
Shoot'em Up handeln +++ Auch
Treasure geht fremd: Lange Zeit
entwickelte die Firma lediglich fiir
den Saturn, der Einstieg auf der
PlayStation erfolgt tber die Umset-
zung des Saturntitels Silhouette
Mirage +++ Nach R-Types plant
Irem die Neuauflage weiterer Klas-
siker: Mit Image Fight und X-Multip-
ly erschienen zwei weitere Dldies fiir
Sonys PlayStation +++ Hoad Rash
rocks: Fir die PlayStation-Version
des bekannten Motorradrennspiel
werden einige bekannte Bands
ihren Sound zum besten geben.
Unter anderem im Gespréch: Sugar
Ray, Tea Party, Kid Rock und CIV
+++ Total Drivin® wird von Eutechnyx
fortgesetzt +++ Street Fighter 3:
Second Impact steht neben Dayto-
na USA 2 als zweite Spielhallenum-
setzung fiir Segas Katana an +++
Ab 1888 werden Wrestlingspiele
rund um die WCW bzw, NWO von
Electronic Arts entwickelt, die in
den auslaufenden Vertrag von THQ
eingestiegen sind +++ Saturn-Besit-
zer durfen sich nochmals freuen:
Das hervorragende Priigelspiel X-
Men vs Streetfighter erscheint
samt 4MB-Ram-Catridge auch in
Deutschland +++ Mit Fatal Fury
Real Bout 2 erscheint auf dem Neo
Geo das erste Modul mit einem
Umfang von iber 500 MBit -
Beat'em Up-Fans werden also ent-
weder auf eine CD-Umsetzung war-
ten oder tief in die Tasche greifen
miissen, denn unter 600 DM diirf-
te nichts laufen +++ Schneller als
Nintendo: Von Datel erscheint in
Kiirze ein Adapter, der das Spielen
von Game Boy-Modulen auf dem
Nintendo 64 ermaglicht, in der
nachsten erscheinenden Backstage
wird dieses Hardwareprodukt dann
néher beleuchtet +++ Die Fun Gene-
ration-Hotline ist wie immer am
Dienstag von 18.00 bis 20.00 Uhr
unter der Rufnummer
0931,/4043716 zu erreichen +++
V-Rally 64 wurde im Méarz erstmals
prasentiert und erscheint in
Deutschland voraussichtlich iiber
Ocean +++ Hasbro hat sich mit ins-
gesamt finf Millionen Dollar den
Rest der Atari Cooperation gekauft
und ist von nun an im Besitz der
Rechte an einigen Klassikern, die
nun aller Wahrscheinlichkeit nach
auf Konsole ihr Comeback erleben
+++ Bo gut wie sicher: Shadows of
the Empire geht demnéchst in die
zweite Runde +++

]

| NINTENDO 64 KOMPLETT dt. DM 299,00

Gameboy Emulator dt. DM 109,00
| Steering Wheel LX 4 Rumble dt. DM 149,00|
Cruis in WORLD dt. DM 89,00
| Fighter"s Destiny dt. DM129,90
lGoamon dt. DM149,00
Golden Eye 007 dt. DM149,95
Lylat Wars kpl.dt. DM 89,00|
NBA Courtside* dt. DM 89,00
| NBA Pro 98 dt. DM129,90
] Olympic Hockey 98 kpl.dt. DM 124,00
Quake dt. DM129,90
San Francisko Rush dt. DM119,90 |
Snowboard Kids dt. DM 89,00
| Tetrisphere dt. DM 89,00

IWCW vs. NWO dt. DM139,00
Yoshi’s Story kpl.dt. DM 89,00

ISEGA SATURN!I

| Atlantis (2 €Ds)  kpl.dt. DM 99,00

Burning Rangers*® dt. DM 89,00
Croc dt. DM 89,00
| Dark Savior dt. DM 49,00|
Discworld 1 (wieder da) dt. DM 49,00
| Diseworld 2 ' dt. DM 89,00

|£nemy Zero - 4 CD’s dt. ﬁbMIO_‘?,ODl

Exhumed kpl.dt. DM 49,00
|House of the Dead* dt. DM 89,00 |
Nascar 98 ~ kpl.dt. DM 84,90
|NBA Live “98 dt. DM 89,00
NHL Alistar Hockey 98 kpl.dt. DM 84,90
NHL 98 . dt. DM 89,00

|Pnnzlr Dragoon1 dt. DM 49,00|
Panzer Dragoon Saga* dt. DM 89,00
|SEGA Touring Car ~ dt. DM 99,00
SONIGS B Bl 99,00,
Steep Slope Sliders di. DM 94,00
| Streetfighter Collection di. DM 8900
Winterheat - dt. DM 94,90

ISONY PLAYSTATION/

| PSX Volue PadksCrash Bandicootdt. DM349,00
Actua Ice Hockey dt. DM 99,00
| Ayrton Senna Kart Duell 2 kpldt. DM 84,00

| Bloody Roar (Beast)  dt. DM 84,00|
Bushido Blade = dt. DM 89,00

Constructor ~ kpl.dt. DM 89,90

kpldt. DM 89.00[

Dark Omen
iaecthirap Dungeon kpl.dt. DM 89,00
Diablo kpl.dt. DM 89,00|
FIFA 98-WM Qualifikation kpldf. DM 89,00
| Final Fantasy vii kpl.dt. DM104,95

Gran Tourismo df. DM 104,95
HUGO* dt. DM 94,00
|INDY 500 dt. DM 89,00 |
Isnogud df. DM 94,00
| Jet Rider 2 dt. DM 79,00 |

Masters of Terds Kasi df. DM 89.001
N2?0 Natural Adrenalin  dt. DM 99,00

lNeed for Speed 3 kpl.dt. DM 89,00

ONE dt. DM 89,00
| Populous-the 3rd Coming kpidt. DM 89,00
Porsche Challenge dt. DM 49,00
| Reboot kpl.dt. DM 89,00

] RESIDENT EVIL 2* dt. DM 99.90'
Riven: Myst 2 kpl. dt. DM114,00
Road Rash 3D kpl. dt. DM 89,00|
Theme Hospital kpl.dt. DM 89,00|
| Time crisis dt. DM 89,00
ITreosure of the Deep dt. DM 89.Do|
Wayne Gretzky Hockey 3D kpldt. DM 79,00

HIHRE VORTEILE:

TOP - PREISE
Original deutsche Versionen I
|versandkosten NN DM 6,40
|Versundkos|‘enfrai ab 3
lieferbaren Artikeln

| versandkostentreie Nachlieferung|

Inklusive Garantie, Schnell-
servica,'slcherheifsverpackung|
Kostenlose Gesamtpreislisten
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebﬁhrl
Vorbestellungen fir 'Neuheifenl
| werden bevorzugt ausgeliefert
Bestellungen am &ochenande rerl
I Fax u. Anrufbeantworter méglich
I Wir fiUhren all e deutschen |
Spiele aller Hersteller ab Lager
IHEndIerunfrugen erwiinscht|

Uieferung arfolg! per Post - Nachnahma
Basondere Bestimm for Index-Spiele aul Anfroge |
Preisanderungen. Satzfehiar und irrtamer vorbehalien
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E&A ELECTRONIC ARTS™

© 1998 Electronic Arts Need for Speed, E Arts und das El -Ars-Logo sind i bezieht Warenzeichen von Electronic Arts in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern. PlayStation
und & sind Warenzeichen von Sony Entertainment Inc. Alle Rechte vorbehalten. Automobili Lamborghini, Diablo SV und alle dazugehdrigen Légos sind Warenzeichen von Automobili Lamborghini S.p.A.
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NEWS

Neue Merchandlsmg Produkte von Game
Express

Die Resident Evil Produktpalette haben wir bereits vorgestellt; wer
das damals verpalit hat, dem sei
; \ gesagt, daR neben der
M\ schwarzen Bomber-
jacke (L, XL, fur 149 by 1
DM auch ein Kapu- r“ﬂi‘i‘ 1]}
zenpulli ( L, XL) fdr
89 DM und zwei ver-
schiedene T-Shirts ( L, XL )
fur 39 DM kéuflich erwor-
ben werden kénnen. Wer
sich vor der aggressiven
Sonne schiitzen will, dem sei die
Resident Evil-Cap ans Herz gelegt. fur Fans der Command&Conquer-
Serie gibt es ebenfalls zahlreichen Stuff, von der Bomberjacke ( L, XL ) fiir 129 DM diber den Ruck-
sack ( 69,- DM ) ist bis hin zum Aufndher und Sweatshirts (L, XL ) fir 69 DM wirklich alles zu
haben. Hohepunkt ist aber eindeutig die Command&Conquer-Uhr, die zum Preis von 99 DM sogar
iiber eine Leuchtfunktion verfiigt. Ebenfalls im Programm: Panzer General IlID- und Lands of Lore-
Merchandising. Prospekt anfordern oder bestellen unter: i

i

e eI e

M ciicininininivisrr e s sl iy cR RN S 040/571 93 333
o el 8 e o 040/890 70 109

.

fillg Svndun?vn
uersandkostmfrv

Kteiner Auszug - -
aus unserem Programm...

-0 752-929720

71229 Leonbery

DM NACHST

Resident Evil 2
deutsche |

Tekken 3 us
{ab 30.03.)

Damian Keenon « Grafikd

g Gox .
Medievil
Micro Machines U3 sk ..

120.00 Resident Evil 2us ... A

Croc 2 als erster
Cross-Plattform-
Titel?

Wenn alles gut geht, erscheint mit
dem Nachfolger von Croc - Legend
of the Gobbos der erste Titel
sowohl fir Sonys PlayStation als
auch fiir Segas Katana. Damit wird
man erstmals die Moglichkeit haben,
einen direkten Vergleich zwischen den
beiden Systemen durchzufithren. Die
bisher angekiindigten Sega-Entwicklun-
gen Sonic und Ecco lassen dies logi-
scherweise nicht zu, und auch sonst hal-
ten sich die Third-Party-Hersteller
momentan mit Anklndigungen noch
sehr bedeckt. Erscheinen soll das Spiel
rund um das niedliche Krokodil noch vor
Weihnachten, mit diesem Termin ist
selbstverstandlich die PlayStation-Versi-
on gemeint. Wann die Sega-Konvertie-
rung in den Handel kommt, hangt wohl
nicht zuletzt von der Veroffentlichung
der Hardware ab.

Power Boat ..
gro Pinball Timeshock
Tomb Raider 2

Tomb Raider 2 Losunﬂbuch
Ruasenl...........

Red Asphalt :
Resident Evil Dir. Cut

Rid¢e Racer Revolution
Street Fighter Collection msu .
Skull Monkeys
Tetrisphere ey ...
Winter Heat san

WEUW vs NWO ey ...
Yoshi's Story eyl

Newman Haas Racing
ht Creatures uncut

UERSAND mo- Fr: 10.00-18.00 0? 11.222910-20 / #;

Lieferbedingungen: + 3,50 DM Nachnahme, Spiele werden im Sicherheitshorton verschickt.
Wir okzeptieren alle Kreditkarten. Telefonische Bestellungen mit Kreditkarte moglichs
Annahmeuerweigerer von uns ¢elieferter Waren berechnen wir die uns entstandenen %
Lieferkosten pauschal mit 20,- DM. Unser Recht auf Erfilllung des Kaufuertrages bleibt
hlvruon unberuhrt Unfreie Lieferungen werden nicht unQenommen Irrtimer vorbehalten.
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4
Elemnar.llsl
auch in
Freiburg
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Titel System Veroffent-  Vertrieb Ca.-Preis
lichung
Acclaim Sports Soccer N64 Mai Acclaim K. A
Apocalypse BS April Activision 119,- DM
Atari Greatest Hits 2 PS April GT Interactive 99,- DM
Batman & Robin PS Aprii Acclaim 99,- DM
Bedlam SAT April GT Interactive 90,- DM
Burning Rangers SAT April ! Sega K. A
Constructor PS April Acclaim 99,- DM
Crime Kiler PS Mai Acclaim 99,- DM
Gex: Enter the Gecko PS Mai BMG 99,- DM
Holy Magic Century N64 April Konami K A
Supercross feat. ). McGrath PS Mai Acclaim K. A
Lucky Luke PS April Laguna 99,- DM
Maximum Force SAT April GT Interactive 90,- DM
Mega Man - Battle&Chase PS April Laguna 99,- DM
Mega Man 8 PS April Laguna 99,- DM
Mike Plazza's Strike Zone N64 April GT Interactive 149,- DM
NBA Courtside N64 Mai Nintendo K.A
NHL Powerplay Hockey ‘98 PS5 Mai Virgin 99,- DM
Ninja PS April Eidos 99,- DM
Panzer Dragoon Saga SAT April Sega 109,- DM
Rampage World Tour N64 April GT Interactive 149,- DM
Reckin’ Balls N64 Mai Acclaim 139,- DM
Resident Evil 2 PS Mai Virgin 119,- DM
Return Fire SAT April GT Interactive 90,- DM
Riven SAT Mai Sega 109, - DM
Robotron 64 N64 April GT Interactive 149,- DM
Soul Blade Platinum PS 9. April Namco 49,- DM
Street Fighter Collection PSISAT Mai Virgin 99,- DM
Super Pang Collection PS April Laguna 99,- DM
The House of the Dead SAT April Sega 109,- DM
W. Gretzky 3D Hockey ‘98  PS/N64 April/Mai GT Interactive 99,-/149,- DM
Wetrix PS Mai Laguna 99,- DM
World League Soccer PS 21. Mai Eidos 99,- DM
Z SAT April GT Interactive 99,- DM

Sony PDA: Sinnvolles Zubehor oder
nutzloses Add-On?

Nachdem bereits in der Fun Generation 4/98
\\M ein erstes Bild des obskuren Gerétes zu bewun-
‘ demn war, sind zwischenzeitlich prézisere Infor-
mationen durchgesickert. Der PDA (Personal
Digital Assistant) basiert auf einer ahnlichen
Idee wie der geplante Game Boy-Adapter fiir
das Nintendo 64. Unterwegs wird eine Spielfigur
mehr oder weniger intensiv trainiert und dann {iber den
Memory Card-Slot der PlayStation wieder geladen. Optional kann man
seine Ergebnisse auch tber einen Infrarot-Link mit Bekannten austauschen.
Technische Daten wurden zwischenzeitlich auch bekanntgegeben: Als
Hauptprozessor fungiert mit dem ARM7T ein 32-Bit-Risc-Prozessor,der auf
2KB SRAM zuriickgreifen kann. Benutzt man die Memory Card, so stehen
immerhin 128KB zur Verfligung. Fur die Akustik sorgt ein 4-Bit PCM-Chip,
groRartige Klange sind von dem kleinen Kastchen aber keinesfalls zu erwar-
ten. Fur etwaige Eingaben stehen 5 Kndpfe zur Verfigung, die von einer
Reset-Taste erganzt werden. Zusdtzlich verfiigt der PDA tber einen einge-
bauten und batteriegestiitzten Kalender und verweigert Fremdbenutzem
dank personlicher ID-Nummer den Zugriff. Den Vergleich mit einem Game
Boy anzustreben, macht wenig Sinn: Das Nintendo Handheld verfiigt tiber
eine Auflésung von 160X 144 Bildpunkten und ist dem PDA (32X32) damit
klar Uberlegen. Fir Tamagotchi- und Pocketmonsters-
Anhénger trotzdem ein interessantes
Geréat. Uber einen deutschen Erschei-
nungstermin ist momentan noch
nichts bekannt.

DIE LOSUNG FUR EURE -

SCHLAFLOSEN NACHTE:

Das unentbehrliche
Uberiebenskit mit 5 Kom-
- ung 3 A

ISBN: 3-9805821-6-7 Das homplette Uberlebensit
DM: 24.80

Die zweite ultimative
Sammlung an neuen Cheats,
Tricks und Lésungen zu

fast allen Spielen fiir die
Sony-Playstation ™

auf 128 Seiten
Letter-Format!

Die Fortsetzung zum erfolg-
reichen Game Breaker
PSX-Cheats Vol. |

ISBN: 3-9805821-1-6
DM: 24.80

PSX-Cheats Yol.2

Jetzt auch fiir die
Nintendo 64-Konsole™,
sagenhafte Cheats, Tips
und Komplettlésungen
zu den meisten Spielen!
144 Seiten
Letter-Format

ISBN: 3-9805821-4-0
DM: 24.80

N 64-Cheats Yol.1

Erhaltlich im gut sortierten Handel!

Bestell-Hotline: 0180 - 5 25 67 89
Bestell-Fax: 06181 - 26690

=== Osterreich: Dynamic-Systems: Tel:03614 5005-0 Fax: 03614 5005-14
Schweiz: AHA-Computer Spiele: Tel: 033 345700-1 Fax: 033 345700-4

http://www.modern-media.net
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Je einmal NHL Breakaway 98 fiir
PlayStation (incl. Puck):
Hans-Jirgen Hermann aus Hettenhausen,
Moritz Perk aus Mannheim, Robert Schiitt aus
Palitz, Markus Wegener aus Hamburg, Marius
Kuntke aus Munchen, Thomas Misorski aus
Hamburg, Matthias Borowietz aus Berlin, Ste-
phen Weiss aus Ludwigshafen, Birgit Zander

aus Berlin, Nils Fuhrmann aus Dortmund

Der farbige Game Boy war in der Ver-
gangenheit oftmals AnlaR fiir diverse April-
scherze: Seit dem Release 1989 wurde
dieses Thema immer wieder aufgegriffen,
und Geriichte beziiglich eines Farbdisplays

hielten sich wacker. Am Dienstag, den

10.03.98 lie man endlich die Katze aus

dem Sack. Nintendo Chairman Howard Lin-

coln meinte dazu: ,Seit Jahren fragen uns
die Spieler, wann sie denn jetzt endlich ihre

Spiele in Farbe spielen kénnten, aber die

Technologie und der hohe Batterieverbrauch
machten es bisher unmdéglich. Als die ersten,
die diese technischen Schwierigkeiten gemei-
stert haben, sind wir nun in der Lage, eine vol-

THIS MONTH!

Aus nachvollziehbaren Grinden
war WONZ nach einem Layout-
Marathon bei unserer
Schwesterzeit-schrift play
PlayStation nicht mehr in der
Lage, ein Comic abzuliefern.
Deshalb seht I|hr auf den
folgenden Bildern Impressionen,
aufgenormmen einen Tag vor

dem Doner-Desaster von Gtz

und dem FC Bayern

Gewinner Acclaim Sports Soccer-Gewinnspiel FG 3/98

Je einmal NFL Quarterback Club 98 fiir
Nintendo 64:
Gianni Burgener aus CH-Schwarzenbach, Claudia
Matthias Bath aus
aus Hamburg, Stefan

Bischoff aus Friedrichshafen,
Neumdnster, Horst Gayer
Bedacht aus Wurzburg, Emil Redich aus Numberg,
Roberto Piccolantonio aus Schorndorf, Wolfram Meid-
linger aus Neuhausen/F, Michael Schmid aus Aalen,
Dieter Geissler aus Gera

Also doch: Der Game Boy treibt’s in Zukunft bunt

lig neue Generation von farbigen Spielen fur all
die Game Boy-Liebhaber einzuftihren Tech-
nisch hat sich beim Color Game Boy (uberaus
innovativer Name) einiges gedndert: Die MafRe
sollen ahnlich kompakt wie beim Winzling
Game Boy Pocket ausfallen, wichtiger ist jedoch
mit Sicherheit das neue Display, das immerhin
56 aus 32.000 Farben gleichzeitig darstellen
kann. Es entstand in Zusammenarbeit mit LCD-
Profi Sharp und erméglicht aufgrund eines nied-
rigen Energiebedarfs immerhin eine Spielzeit
von zehn Stunden. Vergleicht man diese Werte
mit Batteriefressern wie dem Game Gear und
der legendédren PC Engine GT, die beide mit
sechs Batterien maximal drei Stunden Spielspal®

Vorsicht, ich und mein abgerichtetes
Tomagotchi werden nun auf wenigen Zeilen
zusommenhangloses Zeug stammeln, da wir
sonst den Platz, an dem eigentlich das Wonz-
Comic steht, nicht fiillen kénnen

Je einen Mini-American Football mit

NFL-Teamemblem:

Mario Franconi aus Dresden, Petra Mainzel aus Frank-

furt, Hans-Werner Subeit aus Bamberg, Martin Wolf

aus Minchen, Sebastian Klinitzki aus Jena, Dennis

Wohlfahrt aus Chemnitz, Florian Graf aus Leverkusen,

Oliver Schmitt aus Fiirth, Michaela Winchenbach aus

Soltau, Dietmar Regen aus Katzenbach

ermdglichten, so muten diese Angaben fast
schon unglaublich an. Ein weiteres geniales Fea-
ture ist die angestrebte Abwértskompatiblitat mit
allen bisher erschienen Schwarz-weil-Titeln,
Ahnlich wie bei dem Super Game Boy steht
eine Palette aus zehn Farben zur Verfligung, die
man zum Einfarben alterer Titel benutzen kann.
Erscheinen soll der Color Game Boy, der sich
tibrigens auch mit dem Nintendo 64 vernetzen
kann, noch 1998, hinsichtlich des Preises gibt es
bisher lediglich die US-Ankindigung von 70
Dollar. Mit der Vermarktung des Color Game
Boys fragt man sich allerdings ernsthaft nach
Sinn und Zweck des in der letzten Backstage
vorgestellten Game Boy Light.

Mhhmm, ich wiird’ ja nicht drauf wetten, daf
die Bayern des packen. Aber eigentiich isses
mir Wurscht, ob der Chef nachts zum
Britchenholen fahrt

Mal
sehen wie gut
er aussieht, wenn ich ihn bei
strémendem Regen um zwdlf Uhr
nachts anrufe und einen Déner
bestelle? Und wenn er dann
kommt, schicke ich ihn gleich
nochmal los.

Wenn ich schon Daner holen muB,
will ich dabei wenigstens gut
aussehen. Doch meine Bayern
werden m ich nicht im Stich
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Skeleton Saturn: Der
endgiiltige Durchblick?

Zum Abschied gibt der
Saturn noch ein letztes
Lebenszeichen von sich.
Die in Japan noch halb-
wegs populdre Konsole
wird im neuen Outfit
erneut aufgelegt. Ahnlich
wie eine Vielzahl von Joy-
pads gewdhrt die 32-Bit-
Konsole dank transparen-

tem Gehduse bereitwillig
Einblick in ihr Innerstes. Interessant diirfte diese Design-Vari-
ante, die am 4. April in Japan erscheinen wird, jedoch nur fur
absolute Konsolensammler sein, nicht zuletzt da der Preis mit
ca. 160 Dollar im Vergleich zu den hiesigen ,Everything must
go"-Preisen relativ hoch angesiedelt ist. Wer trotzdem Interes-
se an dieser Sonderauflage hat, sollte rechtzeitig seinen
Importhéndler kontaktieren, da lediglich 30. 000 Exemplare
des Skeleton Saturns gefertigt werden.

Tomatoes! - Toelam & Earl kurz vor
dem Comeback

Eines der coolsten Mega Drive-Spiele aller Zeiten

erscheint aller Voraussicht nach fir das Nintendo 64.

Und wie funktioniert das? Nachdem die beiden

Sega-Titel 1991 bzw. 1993 grole Erfolge gefeiert

haben, ging das Copyright firr die beiden abgedreh-

ten Figuren vom Planeten Funkotron zurlck an

deren Schopfer Mark Voosanger, der meint:

JMomentan stehen wir in Verhandlungen mit diversen

Vertriebspartnern, allerdings ist es noch etwas frih, konkre-

te Namen zu nennen. Prinzipiell will man sich stark an den Urversionen

orientieren. Im ersten Teil stirzten Toe Jam und Earl auf die Erde und

muften sich Uber zahlreiche isometrisch dargestellte Ebenen ihren Weg

zurlick gen Heimat ebnen. Auftauchende Erdlinge wurden kurzerhand in

ein Marmeladenglas gesteckt. Aufgrund der Erfolge von Parappa & Co.

scheint jedoch ein Feature wesentlich interessanter zu sein: Bereits vor

sieben Jahren konnten die beiden schragen Vogel mittels Tastendruck

kleine Raps ausfiihren, im zweiten Teil war dies sogar mittels einer spe-

ziellen Option mdglich. Dieses Minispiel wird definitiv auch auf Ninten-
dos Vorzeigekonsole wieder zu finden sein.
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Tekken 3: Da bleibt kein
Wunsch offen

Piinktlich zum Japanstart Giberschlagen
sich die Ankiindigungen an Merchandising-
Produkten. Neben den leckeren Getran-
ken, die im ausfuhrlichen Special vorge-
stellt werden, haben wir noch zwei weite-
re interessante Gimmicks fur Euch aufge-

stobert. Sammler der beliebten Zippo-Feuer-
zeuge freuen sich Uber das limitierte Tekken 3-Zippo, das man in
Kirze (iber Fachhandler beziehen konnen miilite. Priigelprofis freu-
en sich auf den speziell fir Tekken 3 gefertigten Real Arcade Joystick
von Hori, der in einer Auflage von nur 30.000 Exemplaren auf den
Markt kommt. Leider verfligt das schmucke Gerét nicht Gber L1, L2,
R1- und R2-Tasten, weshalb das Gerat
wirklich nur fir den Namco-Titel
geeignet ist. In Japan erscheint das
Teil am 26. Mérz, ab diesem Termin
konnt Ihr dann auch Euren Impor-
théndler mit dem Wunsch nach dieser
Steuereinheit nerven.

Black is beautiful: Neues neGcon
von Namco

Das bereits 1996 erschienene neGeon stellt
noch immer den besten Rennspiel-Controller
fur die PlayStation dar und bedarf eigentlich
keiner groRartigen Uberarbeitung. Um das Pad
aber zumindest optisch aufzuwerten, erscheint
in Japan am 29. April eine neue Farbvariante. Zukiinftig wird man
seine Rennwagen, Motorréder oder Weltraumgleiter auch mit einem
schwarzen neGcon Uber die Strecken dirigieren kénnen. Wer jetzt
Lust auf den Analog-Controller bekommen hat, sollte Anfang Mai bei
seinem Importhdndler nachfragen.

Die Japan Top Ten

Wie sollte es auch anders sein, in

Japan dominiert erneut die PlayStati-
on (ber alle anderen Konsolen.
Diesmal findet sich weder ein Nin-
tendo- noch ein Segatitel in den
Charts, und wohl auch im néchsten
Monat wird sich aufgrund der
anstehenden Titel (Tekken 3 etc.)
nicht viel andem.

1. POJEKENE ccu v s s s sssnasmssiaricin e (General Entertainment)
2. XCNOBEAIS oo snw weowsawmasionsiivsesaansio wtmesiends i sia i lom 3 (Square)
0 [ T 1 TR P L et DR NP R R (SCEl)
4 Gran TUASMG o vaswsesimes s 43 58 63 55 56 o0 G0 a0 g (SCEI)
5. MANNIng BOSES oo ssiammnmsan s o o i o o am masms (SCEI)
6.BioHazard 2 ........... ...ttt (Capcom)
7.NOEL: La Neige ..........c.coivvinennnnnnnns (Pioneer LDC)
8. X-Men vs Street Fighter . .(Capcom, siehe Test diese Ausgabe)
9.EROMOIAE  surscmans sis s aos v wv wi v e s (Takara)

10. Bust-A-Move - Dance and Rythm Action ............ (Enix)

FI"gthahm" )
ings 2 mit Startproblemen

Nachdem Pilotwings 2 von vielen Releaselisten verschwunden ist, fragten sich
viele Fans des Nintendo 64-Erstlings, wie es nun um den Nachfolger steht. Gary
Bandy, Business Manager von Paradigm Entertainment, gab deswegen ein State-
ment zur momentanen Situation ab: ,Wir haben Nintendo einige Experimente
gezeigt, die auf einer weiterentwickelten Engine beruhen, und sie fanden unsere
innovativen Ideen wirklich toll. Aber leider konnten sie keinen Zeitpunkt nennen, in
dem sie fur das Gamedesign essentielle Kréfte abstellen kénnen, da diese momen-
tan auf anderen Gebieten benétigt werden. Unter anderem sind sie momentan mit
der 64DD-Entwicklung beschéftigt. Es liegt an ihnen, ob sie zu einem anderen Zeit-
punkt wieder auf uns zukommen und mit uns arbeiten wollen. Es ist méglich, aber
es liegt an Nintendo. Wir haben von Nintendo und anderen méglichen Vertriebs-
partnern des 6fteren Komplimente bekommen, und unser Verhéltnis zu Nintendo
ist weiterhin sehr gut, vielleicht arbeiten wir irgendwann an Pilotwings 2 weiter” So
ist es letztendlich auch gekommen: Nachdem Nintendo momentan nicht in der
Lage ist, den Titel unter der eigenen Flagge zu verdffentlichen, hat sich Paradigm
jetzt mit Japan Video System zusammengeschlossen und programmiert wieder mit
aller Kraft an dem sehnlichst erwarteten Sequel.

CHEATHEFTE & rsx-noe-sar-snes

KOMPLETTLOSUNGEN 4 2

Alle Hefte komplett in Deutsch! DM

LOSUNGS- PLAYSTATION PLAYSTATION PLAYSTATION
CHEATHEFT CHEATHEFT 2 | GAME BUSTER
HEFTE: Mehr als 1000 Jetzt mit den CODEHEFT
Je Heft nur 14,80 DM | Cheats, Codes, und | aktuellsten Cheats & | Mehr als Tausend
Abes Oddyssee Tips zu 150 Codes der letzten | Game Buster Codes
Alien Trilogy PIayStahon Spielen! Monate. Hunderte zu 170 PlayStation
Ark of Time Cheats & Codes fiir Spielen.
Baphomets Fluch 2 NEU & ca. 120 Top-Aktuelle NEU &
Blazing Dragons TOP AKTUELL! Games! TOP AKTUELL!
el PLAYSTATION GAME BUSTER CODEHEFT 2
Castlevania Die zweite Ausgabe mit {iber 500 Codes zu den ca. 120 aktuellsten
Clock Tower Spielen!
Command & Conq. 1 | pLAYSTATION PLAYSTATION PLAYSTATION
+ |Command & Conq. 2 |; 4 NGSHEFT 1| BEATEMUP1 | BEATEMUP2
Discworld 2 Lésungen fiir: Moves flir: Moves fiir:
Excallbur Baphomets Fluch, | _Iron & Blood, Soul | Battle A. Toshinden 1
|Exhumed Discworld, Myst, Res.| Edge, Star Gladiator, | & 3, Power Move Pra
G-Police Evil, Stadt der Tekken 1 & 2, Tobal Wrestling, Primal
(Galdeneye (NG4) verlorenen Kinder | No1, WWF -Inyour |Rage, SF Alpha, WWF|
Egrcs :‘\1;6“'”“ House Arcade
ings Fiel
Leggacy of Kain PLAYSTATION PLAYSTATION NINTENDO 64
IMDK LOSUNGSHEFT 2| LOSUNGSHEFT 3| CHEATHEFT
Nightmare Creatures Lésungen fur: Lésungen fir: Cheats, Codes &
Resident Evil Alone in the Dark, D, Fade to Black & | Action Replay Codes
Resident Evil DC Overblood, Swagman,|  Chronicles of the zu 35 N64 Spielen +
Riven - Myst 2 Warcraft 2 Sword Mario 64 120* Lésung
Suikoden Bushido Blade 99,00 Skull Monkeys 89,00
|Syndicate Wars Resident Evil 2* 99,00 Game Buster
The Note Riven - Myst 2 119,00 inkl. Codeheft 99,
Theme Hospital US-LBsungsbiicher - Je 39,00 DM: Alundra, Crash Bandicot 2, Final Fantasy
Tomb Raider Tactics, Golde! Resident Evil 2 uvm.
ok i6e). RESIDENT EVIL 2 LOSUNGSBUCH 19,95,-
Wing Commander 3 | FINAL FANTASY 7 LOSUNGSBUCH 29,80.-
Wing Commander 4 TOMB RAIDER 2 LOSUNGSBUCH 19.95.-
x Com Porto: Vorkasse 3,00 DM, Nachnahme 8,50 DM, Ausland: nur Vorkasse 10,00 OM
(SMMBIB 20,00 DMJ - Ab 8 Heften liefern wir Portofreil Irrtiimer und

Sta dlg Neuheltenl

www.Spie IL\G( sungen. de
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ALL THE FUTURE GAMES

WCW Nitro

Beat'em Up
THQ/Nintendo 64

Obwohl wir in der Redaktion
noch alle mit dem genialen WCW
vs NWO beschéftigt sind, werkelt
THQ schon an einem Nachfolger.
Leider wird dies der letzte Wrest-
lingtitel aus dem Hause THQ sein,
denn zwischenzeitlich hat man die
bestehenden Lizenzvertrdge zwi-
schen WCW und THQ aufgelést.
Nichtsdestotrotz sollte WCW Nitro
einen rihmlichen Abschied dar-
stellen, verspricht es doch alle
Optionen des Vorgéngers und dar-
Uber hinaus noch einige weitere,
interessante Features. So bringt es
die Catridge diesmal auf stattliche
24 verschiedene Schauplétze,
einen beschleunigten Spielablauf
und verbesserte Grafik, die deutlich weniger Fehler aufweisen soll. Einige neue
Muskelberge haben ebenfalls ihren Weg ins Spiel gefunden, darunter Santa
Claws (hat da jemand bei Inland Productions zu viel Nightmare before Christ-
mas geschaut?), Superfan und Dudeman, die zusétzlich von versteckten Wrest-
lern ergénzt werden. Erscheinen soll das Spektakel rund um Hollywood Hulk
Hogan allerdings erst Ende 1998.

BRD-Release: ............. Wahrscheinlich

Destrega

Beat'em Up
Koeci/PlayStation

Der nachste Vertreter aus dem
Beat'em Up-Sektor wird von den-
selben Jungs entwickelt, die
bereits an Sangoku Musou (bei
uns Dynasty Warriors) gearbeitet
haben. Bei der Grafik setzt man
auf die Polygon-Darstellung, die
eigentlich Garant fiir sanfte Bewe-
gungsabldufe sein sollte. Beson-
deren Wert legt man auf die
Gestaltung der zahlreichen Hin-
tergriinde, so priigelt man sich
mit einem der 12 Fighter wahl-
weise in einem Wald, auf einer
Klippe oder in einem antiken SchloR. Die Schauplétze sind ungewdhnlich
groB3, man sollte sie deshalb geschickt zu seinen Gunsten einsetzen und sich
beispielsweise hinter Badumen oder Gesteinsbrocken verstecken. Hinsichtlich
der Kampftechnik wird grob zwischen zwei Varianten unterschieden: Entwe-
der kann man im Nahkampf mittels gewdhnlicher Schlagserien um den Sieg
kdmpfen oder den Gegner mit magischen Feuerbéllen aus der Distanz
beharken. DaB8 auch einige, alles vernichtende Special-Moves zur Verfligung
stehen, versteht sich von selbst. In Japan durfte Destrega im Frihjahr erschei-
nen.

BRD-Release: ......ccoovevss00as Maglich

Kobe Bryant's NBA
Courtside

Sportspiel
Nintendo/Nintendo 64

Nach der Verwisch-Orgie |PiSegs
NBA Pro ‘98 (siehe Test in die- [
ser Ausgabe) will Nintendo
nun in Zusammenarbeit mit
der Entwickler-Crew von Left
Field beweisen, dal es auch
anders geht. Statt (UberméRig
vom Filtering Gebrauch zu
machen, setzt man auf scharfe
und detaillierte Grafik. Eine 90 g
Prozent-Version hinterlieR [&
einen sehr guten Eindruck,
endlich erhélt Nintendos Vor-
zeigekonsole auch hinsichtlich |
von Sportspielen den nétigen
Support.  Die  NBA-Lizenz
scheint sich auch als Standard einzubtirgern, interessanter erscheint da
schon die beachtliche Soundkulisse. Jeder (!) Spieler wird namentlich
genannt und wichtige Teammitglieder verflgen Uber eigene Sprachsam-
ples, was fiir ein im Speicherplatz beschrénktes Modul ein beachtliches
Feature darstellt. Gesteuert wird das Geschehen mittels Analogstick, die
RumblePak-Unterstiitzung ist selbstverstandlich mit an Bord. Wenn alles so
bleibt, dann wird NBA Courtside dank authentischer Spieler und Stadien,
ungewohnlich guter Grafik und simpler Steuerung ein Pflichtkauf fiir Bas-
ketballfans. Besitzer einer Importkonsole kénnen ab dem 27. April auf Korb-
jagd gehen.
BRD-Release: . c.oovvvvesrsnssrcnssnns la

Perfect Assassin

Action-Adventure
UBI Soft/PlayStation

Besonders der Begriff Action
wird von diesem Produkt, das
fur den PC seit langerem erhélt-
lich ist, aus der Softwareschmie-
de Grolier Interactive (vgl. auch
Preview Xenocracy) grofge-
schrieben: In insgesamt 300
Locations lést man anfallende
Probleme elegant unter Einsatz
der mitgefilhrten SchuBwaffe.
Der Spieler wird zu Beginn in
die Rolle eines seines Gedacht-
nis beraubten Charakters ver-
setzt, der nun darauf bedacht
ist, zumindest einen Teil seiner
Erinnerung  zurlickzuerlangen. ferarr=regm———r— -
Fir die Endzeitatmosphare ist i et
unter anderem Kev Walker
zusténdig, der in der Vergangenheit durch sein Mitwirken am Design des
Judge Dredd-Films bekannt wurde. Erscheinen soll das umfangreiche Spiel,
in dessen Verlauf man auf zwélf verschiedene, mehr oder weniger kommu-

nikationsbereite Alienrassen trifft, im 2. Quartal.
BRD-REIBASE: +.vvccvsssvvsssosssnnssa Ja
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* LANGER LEBEN, HARTER SCHLAGEN, SCHNELLER RENNEN, HOHER SPRINGEN » GAMEBUSTER HAT HUNDERTE VON EINGEBAUTEN CHEATS FUR DIE
NEUESTEN GAMES UND DIE BESTEN DER RESTLICHEN SPIELE » SPEICHER-MANAGER (SATURN) — 16MAL SOVIEL SPIELSTANDE SPEICHERBAR ALS MIT
DEM STANDARD-MODUL * SPEICHER-MANAGER (PLAYSTATION) — KOPIERT DAS 10FACHE AN SPIELSTANDEN AUF DIE MEMORY-CARD  ZUSATZLICH
FUR PLAVSTATTN ] ERHALTLICHES PC-LINK FUR DIE VERBINDUNG MIT EINEM PC - EIN MUB FUR JEDEN , HACKER” « MIT DEUTSCHER
ODER NINTENDO 64| MENUFHRUNG UND DEUTSCHER ANLEITUNG. GAMEBUSTER-SUPPORT: UNTERSTUTZUNG DURCH
DDER SATURN! | SPRACHCOMPUTERHOTLINE UND INTERNET-SITES FUR ALLE CHEATS, TIPS & TRICKS USW.
z » FUGE EIGENE NEUE CODES HINZU, FUR NEUE UND BESTEHENDE GAMES.

 bei Femh‘w%
gewiinschies System angeben!

i 19,
N'n\en&o pA-Version pml
. e L e

T T INTERACTOR B stockvay E_AD/PTER Filk GAMEBDYSPIEL

o FAUSTHIEBE, TRITTE UND KOLLISIONEN ' . JETT frEED- \ b L. © ALLE GAMEBOY-GAMES IN VOLLER BILDSCHIRM-
REALISTISCH AM EIGENEN LEIB VERSPUREN ‘ 3 i GROSSE AUF DEEM NINTENDO 64
* KANN MIT JEDER KONSOLE VERWENDET Ear —NICHT NURBEIl P © DAS EINZIGARTIGE FARBPALETTEN-

WERDEN, DIE UBER EINEN AUDIO- ODER ~. B\ SYSTEM TAUCHT DIE NORMALEN
i} KOPFHORERAUSGANG VERFUGT y 1 MEG SP ] GAMEBOY-SCHWARZWEISS-GRAFIKE!

« ENTHALT ZUSATZLICH EIN N64-JOLT- 1 EB ‘ S IN PRACHTIGE FARBEN » UNTER-

INTERFACE ZUR VERWENDUNG L — ‘ B U\ STUTZT VOLLEN STEREO-
MIT RUMBLE PACK-SPIELEN w— | ! :

P o SPEICHERT BIS ZU 360 SPIELSTANDE - 24 MAL MEHR
ALS DAS STANDARD-MODUL © MIT DIGITALEM DISPLAY
ZUR ANZEIGE DER EINZELNEN FUNKTIONEN  TURBO-  §

FORMAT-FUNKTION: FORMATIERT DIE GESAMTE KARTE
INNERHALB VON SEKUNDEN = EINFACHE BEDIENUNG
MITTELS DES PLAYSTATION-JOYPADS

P + FORMSCHONES

MEMORYCARD. * VOLL KOMPATIBEL MIT ALLEN \ » UNTERSTUTZT LADE-, SPEICHER- UND FORMATIER-
SPIELEN MIT SPEICHEROPTION. * HIGH QUALITY- ety ) LL KOMPATIBEL MIT ALLEN SPIELEN. | FUNKTIONEN « IDEAL FIIR SPORT- UND ADVENTURE-SPIELE
SMD-DESIGN UND SEHR e | | \ « VOLL KOMPATIBEL MIT ALLEN SPIELEN MIT SPEICHER-
FORMSCHONES \ ' FilR D RN-BETRIEBSSYSTEM | OPTION » DIGITALES ANZEIGE-DISPLAY

GEHAUSE. ! Flnss B « EINFACHE HANDHABUNG
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O.D.T.
3D-Action
Psygnosis/PlayStation

.Escape - or die trying”, so lau-
tete der Untertitel des néchsten
PlayStation-Titels aus der Edel-
schmiede Psygnosis. Die Hinter-
grundgeschichte ist schon fertig:
Euer Raumschiff ist leider abge-
stirzt und Ihr sitzt ganz ohne
Werkzeug und Treibstoff vor
einem omindsen Turm, den es
zwangslaufig zu erforschen gilt.
Anfangs hat man die Qual der
Wahl zwischen vier verschiedenen
Spielfiguren, die sich, wie sollte es
anders sein, alle in ihren Fahigkeiten unterscheiden. Der bereits erwdhnte Turm
18Rt sich in acht Sektoren aufgliedern, die wiederum aus mehreren Abschnit-
ten bestehen. Ahnlich wie in Rollenspielen wird der Fortschritt der Spielfiguren
festgehalten, auch das Inventory-System durfte Abenteuer-Haudegen bekannt
vorkommen. Grafisch handelt es sich bei O.D.T. um ein sehr dusteres Spiel,
aufgehellt wird das Geschehen lediglich durch diverse Lightsourcing-Effekte.
Besonders hervorzuheben ist an dieser Stelle die Animation sowohl der Hel-
den als auch deren Gegner, die allesamt mittels Motion-Capture-Technik Leben
eingehaucht bekamen. Erscheinen soll das in den Softwarestudios in Paris ent-

stehende Spiel im Oktober.
BRD-Release: ......:c000000000000sss Ja

Turok 2

3D-Action
Iguana/Nintendo 64

Bereits vor zwei Ausgaben
konnten wir erstmals einige Skiz-
zen vom kommenden Acclaim-Hit
prasentieren. Nun gibt es auch

endlich erste Screenshots zu
bewundern, die wir Euch selbst-
verstandlich  nicht  vorenthalten
wollen. Im Vergleich zum exzellen-

ten Vorgdnger hat sich der Nebel
fast véllig in die Wélder zurlickge-
zogen, und damit wird endlich
freie Sicht auf spétere Levelab-
schnitte und die Uber vierzig ver-
schiedenen Gegner gewéhrt. Die
von der Konkurrenz als Spekulatio-
nen bezeichneten Infos wurden
zwischenzeitlich  alle  nochmals
von Iguana bestétigt, es wird also
jeder Angriff mittels RumblePak
deutlich zu spiren sein. Auch der
Modulumfang von 96 MBit ist nun
endgtiltig, Liebhaber von First-Per-
son-Shootern kommen also aller i g

Wahrscheinlichkeit nach voll auf

ihre Kosten. Bis zum Release im August versorgen wir Euch mit weiteren Infos
BRD-REIERSEE ¢ v vvs nivnonmnin aanmiswniu s Ja

Pocket Fighter

Beat'em Up
Capcom/PlayStation

Street Fighter und kein
Ende: Nachdem die Schrumpf-
versionen der beliebten Cap-
com-Helden in Super Puzzle
Fighter 2 Turbo ihren ersten
Auftritt hatten, lag der Gedanke
an eine Prigelspielkonvertie-
rung wohl nicht allzu fer, nicht
zuletzt, da auch von der Virtua
Fighter- und Toshinden-Gilde
schon groflkopfige Varianten
im Umlauf sind. Die Steuerung
gestaltet sich &hnlich wie bei
den hausinternen Vorbildern,
lediglich die Special-Funktion
wurde von Marvel Super |2
Heroes geklaut. Trifft man
einen Kontrahenten, so verliert
dieser einige Gems, die man schnellstens aufsammeln sollte, um die noti-
ge Energie fir durchschlagskréftige Kombos in petto zu haben. Fur Liebha-
ber der Serie wird wohl auch dieser Titel wieder auf der Einkaufsliste ste-
hen, selbst wenn momentan noch nicht exakt feststeht, welche Kampfer
den Sprung zurick in ihre Kindheit geschafft haben. In Japan erscheint
Pocket Fighter am 23. April, zumindest ein US-Release ist im Bereich des
Méoglichen
BRD-Release: ............ Unwahrscheinlich

Codename: Vendetta
(Colony Wars 2)

Space-Opera
Psygnosis/PlayStation

Psygnosis schickt sich an,
einen weiteren Software-Ham-
mer ins Rennen um die Gunst
der Spieler zu fihren. Mit
Codename: Vendetta arbeitet
man unter Hochdruck an
einem Sequel zum erfolgrei-
chen PlayStation-Erstling. Die
Story spielt lange Zeit nach
dem ersten Teil und man
kennt die Geschichte von den
vergangenen Weltraumkriegen
nur noch aus Erzéhlungen. Diesmal steht ein Biirgerkrieg im Vordergrund,
verbunden mit dem Kampf gegen den Oberbéssewicht und Drahtzieher
Kron. Als Mertens, seines Zeichens Navy-Pilot mit Kampfausbildung, macht
man sich nun daran, unter Zuhilfenahme von 22 verschiedenen Waffen-
systemen den Schergen des Bosen die Plane zu durchkreuzen. Allerdings
gestaltet sich dieses Unterfangen schwieriger als im Vorganger, da die in den
19 Missionen auftauchenden Gegner zwischenzeitlich (iber eine deutlich
verbesserte Al verfiigen. Weitere Features: Bonuswaffen, die den Diebstahl
von feindlichen Extras erméglichen, und eine zusétzliche Kameraperspekti-
ve, die das Geschehen wesentlich spektakularer erscheinen laRt. Ein Erschei-

nungstermin steht leider noch nicht fest.
BRD-Belease: ... riosissvivesonssisne Ja




&
Rakuga Kids
Beat’'em Up
Konami/Nintendo 64

Offenbar hat [E8
man sich in der §
Entwicklungsab-
teilung von
Konami intensiv
mit PaRappa the
Rapper beschéf-
tigt, denn wie
sonst kénnte
man sich den
recht ungewdhn-
lichen  Grafikstil
von Rakuga Kids
erkléren. Besonders die Animation erinnert an den durch Sprechgesang
bekannt gewordenen Welpen, und der exzessive Einsatz grellbunter Farben
schreit formlich nach einer Sonnenbrille. Die Steuerung dhnelt, wie sollte es
anders sein, dem Vorbild und Urvater des 2D-Beat'em Ups Street Fighter
2. Leider ist das Spiel noch sehr weit von seiner Fertigstellung entfernt, fur
einen ersten Eindru Ite der abgebildete Screenshot aber reichen. Auf
der Tokyo Came Shov de Rakuga Kids erstmals gezeigt, wann es dann
letztendlich erscheinen wird, steht aber zum momentanen Zeitpunkt noch
in den Sternen.

BRD-Release:
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LX4 Lenkrad

|F’ ;n()l PAR

MB MEMORY

mit Rumble-Effekt
Das erste N64-Lenkrad mit
integrierter Rumble-T&chnik,
das keine Batterien bendtigt.
_Riittelt spiirbar starker — fast
wie in der Spielhalle!
Unverb. Preisempf.
149,95 DM

Das extra-starke
N64-Rumble Pak

mit integrierter

1MB Memory Card. Dank
Tremor-Technik werden
keine Batterien bendétigt.
Komfortable Bedienung
durch Umschaltfunktion
Unverb. Preisempf.
49,95 DM

Ich finde das neue PlayStation- und Nintendo64-Zubehér super und méchte iiber den Vidis-Service bestellen, weil sich in meiner Nahe
kein Fachhandler befindet. Lieferung zzgl. 6,95 DM Versandkosten. Die Lieferung erfolgt per Nachnahme. Ich bestelle:

M Stiick N64 LX4 Lenkrad mit Rumble-Effekt .......... je 149,95 DM Name:

B Stiick N64LX4Tremor + IMB..............ccvvvnns. je 49,95 DM  StraBe:

M Stiick PSX Lenkrad MK L. ...........coovvnvvnnsn, je 149,95 DM PLZ/Ort:. ...
M Stiick Dual-Analog Joypad ............ccooevuienn.. je 49,95 DM  Datum/Unterschri

(Bel Minder)iirigen der Erzistun
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Dazaecmon 3D

Shoot'em Up-Constructor Kit
Athena/Nintendo 64

Wer von monotonen Baller-
spielen genug hat, ist mit Daza-
emon 3D genau an der richti-
gen Adresse. Statt auf vorgege-
bene Level zuriickgreifen zu
missen, bietet dieses innovati-
ve Produkt aus dem Hause
Athena die Maglichkeit, ein
komplett eigenes Spiel zu ent-
werfen. Anfangs bastelt man
sich mittels eines Pseudo-Zei-
chenprogramms ein  Raum-
schiff und versieht es danach
wahlweise mit selbst entworfe- |
nen oder vorgefertigten Textu-
ren. AnschlieRend geht es an
die feindliche Armada, die §
ebenfalls anhand des Con-
structor-Kits entworfen wird. Ist
auch dieser Vorgang beendet, muR noch die Angriffsformation festgelegt
und last but not least das Ganze mit einem Hintergrund versehen werden.
Wer seine Kreativphase an dieser Stelle immer noch nicht ausgelebt hat,
komponiert mit dem Music Editor noch schnell einen passenden Sound-
track; sollte man absolut nicht mehr weiter wissen; hilft die integrierte Help-
Funktion. Dazaemon 3D erscheint in Japan Mitte des Jahres, angeblich wird
eine Kompatibilitét zum 64DD angestrebt.

BRD-Release: .....coovvvcvcasscnces Nein

LLIE,
e

PSX Lenkrad MK 1l
l Das meistverkaufte
PSX-Lenkrad jetzt neu
mit verbessertem
Handling.
Unverb. Preisempf.
149,95 DM

w HEEs \.VJ

ANALVOUL
JOrPAD

fation

Dual-Analog Joypad
Optimale Spielkontrolle dank
der zwei analogen Mini-Joysticks.
Dank Umschaltfunktion ist

das Joypad fiir jedes PSX-Spiel
verwendbar. Mit zusétzlicher Auto-
und Turbofeuer-Funktion.
Unverb. Preisempf. 49,95 DM

Wik HoBeN Das
ZEuc ZuYy sp'Even

Electronic
Vertriebs GmbH
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Bust-A-Move

Geschicklichkeit
Acclaim/Nintendo 64

! *272@ O ROUNDASE S RRESS ~START B

Nintendo-Besitzer hatten 8
es schon immer schwerer:
Wahrend  PlayStation-Spieler
mit dem genialen Geschick-
lichkeitsspiel von Taito reihen-
weise  die  hibschesten
Méadels in ihre Zockerbude
lockten und anschliefend mit
ihnen heiBe Nachte vor dem
Bildschirm verbrachten, versuchten Nintendo-Jinger mit Mario 64 auf sich auf-
merksam zu machen, meistens vergebens. Damit ist es aber nun endlich vor-
bei, denn Acclaim plant den Blasen-SpaR auch auf Modul zu verdffentlichen.
Am Spielprinzip hat sich nichts geandert, noch immer gilt es, mindestens drei
gleichfarbige Blasen aneinanderzureihen, nur so besteht die Méglichkeit, den
Screen leerzurdumen und in die nachste Stage vorzudringen. Héhepunkt wird
auch in diesem Update wieder der fulminate Zwei-Spieler-Modus sein, da
nichts mehr Freude bereitet, als dabei zuzusehen, wie der gegnerische Bild-
schirm sich langsam aber sicher mit Blasen fiillt, Erscheinen soll das Spiel Ende
Mai, noch dazu zum tberaus attraktiven Preis von gerade mal 99,- DM.
BRD-Release: .....cccvovesescncnnnnns Ja

Worid League Soccer ‘98
Sportspiel
Eidos/PlayStation

Mit World League Soccer ‘98 §
steht der nichste Kandidat fir den
Titel ,Bestes FuRballspiel” in den
Startldchern. Mit fast 200 Teams
braucht man sich vor der Konkur-
renz sicher nicht zu verstecken, da
auch die restlichen Daten zumin-
dest auf dem Papier recht ordent-
lich wirken, Verschiedene Kamera-
perspekiiven, intelligent kombinie-
rende CPU-Gegner und deutsche |
Bildschirmtexte - alle wichtigen [
Grundzutaten wurden beriicksich-
tigt. Dazu kommt eine grandiose
Soundkulisse, die mit der richtigen
Hardware sogar in Dolby Surround ~ *
genossen werden kann. Beziiglich der Spielbarkeit lassen sich zwar noch
keine konkreten Aussagen machen, aber eine erste Preview-Version l&Rt
Gutes erhoffen. Wie das Spiel letztendlich im Vergleich zur Konkurrenz
abschneidet, wird ein Vergleichstest in der ndchsten Fun Generation auf-
decken, die fiir FuRballfans tibrigens noch ein anderes Schmanker parat
haben wird.

BRD-Release: ........ R Ja

Mo - Fr: 10.00-13.00 + 14.00-19.00

MLC - Hard & Software €02841-94260

Im Ring 29, 47445 Moers
!!! AI LIZ SPIELLE JIETZY

FAX Bestellung: 02841- 942623 / 942615
Info Hotline + akt. Angebote: 0190-793342*

\’I RSANDIFRIEI 1!

Sa: 10.00-13.30 Uhr (Tel:02841-2494

http://www. mic-moers.de
Anschrift Ladenlokal: Neuer Wall
(Im Wallzentrum) 47441 Moers

Finanzierung

12 x 39.-

| Ayrfon Senna Kart Duel 2
Baphomets Fluch 1
aphomats Fluch 2

2 mit voller Garantie !!! |L9NE

PSX mit Multinorm Umbau*
und voller Garantie!!l

[Psx muLTINORM UMBAUSATZQ :

. Multinerm® Chip + Anleitung +
. RGB Booster Kabel fir NTSC/PAL.

1

Busta Move 3
Buzzaw

eg Memory Card 24 .95

8 Meg Memory Card 49.95 Coll Boarders 2
48 Meg Memory Card 99.95 e

Constructor
Crash Bandicoot 1
Crash Bandicoat 2

Gamebuster 79.95
Scart/RGB Kabel 19.95
ORGINAL PLAYSTATION TASCHE
: Orginal Tasche incl. Pad und 995 aloaay ROAR 899.5

| Dauer-Spielegenult.

Wir bauen Spezial-Lufter
in Ihre Playstation fur den

1M Memory Card.
Uitra Racer Pad 79.95 leoOL BOARDERS 2 89%
24.95

PSX Contoller Pad Dark Omen
29.95 | RIVEN: THe SEQUEL OF MYST 109?5| Bt
Duke Raider

Laser Gun
Laser Gun + Redlight 89.95
' LUKE
Dungeon Keeper
9 95 i Dynasty Warriors
. Ecstatica

EBUSTER MOGEL moduL |LLUC
FIFA 98 - Die WM Quali

langer leben, harter schlagen,
| schneller rennen, hoher springen
Fighting Force
Final Fantasy VII

MULTINORM* CHIP
Formular 1°97

incl. Einbauanleitung
- Forsaken

Gran Turismo
Grand Theft Auto
Homed Owl

- Island of Dr. Moreau
® 4§ Jersey Devil

Judge Dredd
1 § Klon

PUIVSTATIUN "F-AD‘PT‘R d Kraz(;ralvan

it Auto Switch, schaltet :

lautom. von TV auf PSX um.

Crow: City of Angels

V3-RACING

Leistungen unseres

* Fragen Sie nach den 3
Multinorm-Chip’'s

PSX MULTINORM UMBAU AKTION

. Der komplette Multinorm Umbau ermdglicht
jetzt endlich das Spielen von allen Games,
| Konsole einschicken + 24S5td Geduld aufbringen

Kumite: Fighter's Edge

.95) Warcraft Il

Metal Gear Solid
Monopoly
Moto Racer
Motocrass J. McGrath

N20-Natural Adrenaline

NBA ITZ 98
NFL Quaterback Club 98
NHL 98

.05 NHL Powerplay Hockey ‘98

14.95 Off Road Challenge

PGA Tour 98
Pandemonium 2

Popoulous - The 3rd Coming
Power Soccer 2

Powerboat Racing

Reboot

Resident Evil 2

Resident Evil Directors Cut,
Risiko
Riven: Sthe Sequel of Myst
Road Rash 3 D

ran Turismo

Die US Version des Mega-
| Knaller ca. ab dem

| 08.04.98 lieferbar.... 13
Samurai Showdown 3

Sensible Soccer 2000

Sign of The Sun

Skull Monkeys

Soviet Strike

Spice World

Spiral Saga

Steel Reign

Streetfighter Collection

Super Pang Callection

Tekken 2 dt
Tekken Platinum

Endlich konnen Sie Ihre Playstaion o
Nindendo Konsole an jedem hochc
l6senden PC-Monitor betrelben und

zusdtzlich noch dank 29 (
4

Time Crisis inkl. Gun
Tomb Raider 2

Toshinden 3

Total Driving

Touring Car Championship
Ubik

Viva Football
WCW vs. The World

eingebautern Kabel-
Tuner, Video oder TV schauen.

FINANZEARUE™ 12 X




Wer nach der Lektiire
whstwrmtos  NMITMACHEN ¢& GEWINNEN
der Fun Generation 4/98
(Rating 8/10) bereits zum 2

Handler gerannt ist, um
sich dieses vorziiglich Spiel
rund um Abenteurer Pitfall
Harry unter den Nagel zu
reien, der bekommt jetzt
bei unserem Gewinnspiel
die Maglichkeit, sich eine
von insgesamt drei Air-
brush-PlayStations ins trau-
te Heim zu stellen. Die von
Activision freundlicherweise
zur Verfiigung gestellten
Grundgerdte werden von
unserem hausinternen Air-
brush-Meister Frank Bogon
angefertigt. Wer jetzt Lust
auf ein kleines biBchen
Exklusivitdt bekommen hat,
beantwortet einfach die
untenstehenden Fragen.

1) Uber wieviele Level
erstreckt sich Pitfall 3D -
Beyond the Jungle?

2) Wie lange dauerte die
Entwicklungsphase die-
ses 30-Jump’n Runs?

3) Mit welcher Waffe
erwehrt sich Pitfall Harry
seiner Gegner?

Schickt die Lésungen
umgehend an:

Fun Generation
Stichwort: ,Pitfall Salami
Schinken Champignon”
Max-Planck-Str.13
97204 Hochberg

EinsendeschluB ist der 5.Mai 1998
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen!

LT gl s L

BEYOND THE JUNGLE"
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GENRE : JUMP'N RUN

Andreas Binzenhifer

*

Infogrames steigt derzeit groB ins Nintendo-Geschdft ein, mit Mission: Impossible, Jest und jetzt
Space Circus hat man gleich drei heie Eisen im Feuer. Wer kennt sie nicht, die Faszination, die
ein Zirkus auf die Bewohner einer Kleinstadt ausiibt. Selbst aus dem fernen Asien und

Russland kommen Clowns, Jongleuere, Artisten und Hochseilakrobaten.

Der kleine Roboter steht Euch immer treu zur Seite

Klar, daR es in der Zukunft inter-
stellare Zirkusmenschen geben wird,
die von einem Planeten zum ande-
ren reisen und dort ihre Kinste zur
Schau stellen werden. Um genau so
einen Zirkus handelt es sich auch bei
Space Circus, der groBten Show der
Erde, die auf andere Planeten reist,
um diese zu unterhalten, aber auch
um diese ganz hinterhaltig zu terrori-
sieren. Leider werden die Zuschauer,
sobald der Zirkus sein Lager errichtet,
von einer mysteriosen Macht heim-
gesucht. Letztendlich machen sich
ein Jongleur und seine zwei Roboter
auf den Weg, um herauszufinden,
wer fir all das verantwortlich ist, und
um dem Ganzen dann ein Ende zu
bereiten.

Manege freil

Ihr seid also ein kleiner Sternen-
Jongleur auf einem klitzekleinen Pla-
net, auf dem ziemlicher Unterhal-
tungsnotstand herrscht, da die Bord-
steine schon um neun Uhr abends
hochgeklappt werden. Ihr kénnt nicht
auf andere Planeten fliegen, da Eure
Raumschiffe nichts taugen. Kurz, das
Leben stinkt Euch. Macht aber nichts,
denn heute kommt der Space Circus

Daf gute Grafik den Verkauf fardert, wei auch Infogra-
mes und arbeitet deshalb an den verschiedensten Extras
fiir ihre Grafik-Engine (Fiat Lux. Cartoon Skin. Total
Distortion...). Ein wirklich guter Titel zeichnet sich aber
vor allem durch gute Spielbarkeit aus. die von Infogra-
mes durch kiinstliche Intelligenz, die auf den Namen Sool
hiort, garantiert wird.

Der Weg zum Ziel filhrt unseren Helden
auch durch mehrere Tunnels

auf Euren Planeten. Die Sterne sind
Eure Waffe und lhr seid heill darauf
dem Zirkus eins auszuwischen. Es
gibt sieben wilde und veriickte 3D-
Welten zu erkundschaften. Dabei ist
man keineswegs an einen vorgege-
benen Weg gebunden, sondern kann
sich wie schon bei Mario 64 absolut
frei in den Leveln bewegen und sich
nach Herzenslust austoben. Wie man
schnell merkt, sind die Sterne, mit
denen der Held so gerne jongliert,
auch wunderbar als Waffe einsetzbar.
Und das ist auch bitter nétig, da in
den sieben Welten sage und schreibe
300 verschieden Gegner auf unseren
kleinen Artisten warten. Die Welten
sind zudem mit etlichen Spezialeffek-
ten gespickt, spektakuldre Explosio-
nen, Wasserfille und besonders
schone Lichtspielereien sind da nur
die Spitze des Eisbergs. Dank einer
neuen Grafik-Engine ist es moglich,
mehr als zehn Charaktere gleichzeitig
darzustellen und das Ganze mit bei-
nahe unglaublichen 50000 Polygo-
nen gleichzeitig. AuRerdem wird das
Sool-System, das bereits bei Mission:

it

Verschiedene Kameraperspektiven sargen filr eine guie

Ubersicht




Space Circus kommt ohne storende Nebel-

effekte aus
Impossible fiir die kiinstliche Intelli-
genz der Gegner sorgt, zum Einsatz
kommen, um dem Spieler das Leben
so schwer wie maglich zu machen.
Mit dem ebenfalls neuen Fiat Lux-Ver-
fahen sollen die oben emwdhnten
Lichteffekte gehorig aufpoliert wer-
den und der ganzen Welt nie dage-
wesene Lichtumgebungen prasentie-
ren. Um das Cartoon-Feeling des
Titels zu unterstreichen, benutzt Info-
grames des weiteren die Cartoon
Skin- und Total Distortion-Techniken,
die dem Spiel die entsprechende
Comic-Atmosphére verleihen sollen.

So ein Zirkus

13D, Sool, Fiat Lux, Cartoon Skin,
Total Distortion... Man wird derart mit
neuen Fachausdriicken bombadiert,

NINTENDO 64

daR man gar nicht mehr glauben
wirde, daf die Crafik schlecht sein
konnte. Allem Fachgesimpel zum
Trotz reicht ein Blick auf die Bilder
und man glaubt auch ohne Kauder-
welsch, daR das Spiel zumindest
optisch einiges hermachen  wird.
Dank des geplanten Q-Sounds wird
auch fur die musikalische Unterstiit-
zung gesorgt sein. Rein technisch
braucht man also keine Bedenken zu
haben. Von der spielerischen Seite
aus scheint auch vieles geboten zu
werden. Absolute Bewegungsfreiheit
hat noch keinem geschadet, und
wenn nur annahernd die angegebe-

Genre:
Spieler:
Hersteller:

LSUPER PAD

ar

SV 364 ARCADE SHARK

i

PREVIEW.

e
FUN GENERATION 05/98
GENRE : JUMP'N RUN

Die neue Grafik-Engine ermaglicht eine spektakulére Optik

nen Gegnerzahlen realisiert werden,
kann man sich auf jede Menge Action
gefalt machen. Uber Extrawaffen,
neben der Grundausristung, ist noch
nicht allzuviel bekannt, man darf sich
allerdings auf Tune-Ups und einige
witzige andere Gadgets einstellen.
Wir sind auf jeden Fall schon sehr

Jump’n Run

LI Testmuste
Verdffentlichung:

infogrames

Entwickler:

gespannt auf die fertige Version, die
im Juni erscheinen soll. Spatestens
dann werden wir feststellen, ob Info-
grames halten kann, was sie verspre-
chen, und ob eventuell sogar Klassi-
ker wie Mario 64 ins Wanken geraten.
Wir werden sehen.

Ocean
Infogrames
Oktober

Klarer Durchblick beim Start-
* Fiir Nintendo 64 e Digitales Steuerkreuz

Dauerfeuer und Zeitlupe
Slot fiir die Memory-Card

= Mini-Analog-Joystick ® Neun Fupktionstasten

64 BIT POWE

SV 384 ULTRARACER 64

= Slot flir die Memory Card

Handliches Mini-Lenkrad fir N64
= Analoge Lenkreaktion = Komplett programmierbar
* Einfache Handhabung = LED Status Indikator
= Triggersteuerung der Y-Achse

= Sichtkontrolle = Ergonomisches Design: A 4

unverbindl. Preisempf DM 79,95

-

3 &
o
»

&

SV 377 MEGA MEMO

Der Hit zum Speichern

Den Spielekomfort aus der Hall

in das Wohnzimmer holen

* Fir Nintendo 64

* Digitales Steuerkreuz

* Analog-Joystick mit Metallschaft

* Neun Funktionstasten e Dauerfeuer
* Zeitlupe = Slot fiir die Memory-Card

unverbindl. Preisempfehiung DM 99.95

= Kompatibel mit N64 « Speicherung im Komprimie-
rungsverfahren = 32-fache Speicherkapazitat

= Zwei Tasten zur Seitenauswahl = LCD Display

* 2'MBit Speicherkapazitat (physikalisch)

» Bis zu 480 Spielstande speicherbar

unverbindl. Preisempf DM 89,95
P 375 A MEMORY CARD PLUS (0.Abb.)

= 1 MB Speicherkapazitat (physikalisch)

unverbindl, Preisempt. DM 39,95
P 302 MINI MEMORY CARD (o.Abb.)

- — = e e g -4 = 256 kBit Speicherkapazitat (physikalisch)
= == ~ - ‘
. SV 352_3[1__8_]1'"3" PADE@ S = i unverbindl. Preisempf DM 29,95
NJransparenz in jeder Bewegung zh 2T = t Y v
By (ir Nintendo 64 i T ST
2 S ~| 8V.380 V3 RACING WHEEL 64 ‘ '

Mini-Analog-Joystick * 4 — 5

DAl S it Auf der Rennbahn live dabei - “Interact of Europe - Jallenbeck GmbH

Far-East-Import = Export
Kreuzberg 2 . - 27404 Weerlzen
Tel. (0°42'87) 12 51-13 - Fax (0 42 87) 12 51-44

www.interact-europe.de

o * Analoge, programmierbare Lenkreaktion

* Kontrolle der Lenkreaktion e 12 Feuertasten = Anschlagwinkel von 150"
zu beiden Seiten » Tisch- oder Aufsitzbedienung

* Bestandige Speicherfunktion e Lenkrad verstellbar in Hohe und Neigung

*  Wahlweise Unterstiitzung durch FuBpedal

unverbindl, Preisempf DM 149,ﬂﬂ

Dauerfeuer und Zeitlupe
Acht Funktionstasten
Slot fiir die Memory-Card
Z (Trigger) Taste

unverbindl. Preisempf. DM 69,95

WNTERICT

GAME PRODUCTS

Multimedia Products * Game Ryo! ts (fiir Nintendo, Sega, PlayStation, GameBoy.& Amiga)
PC Accessories * Internet » VertrieBFnur iiber den Fachhandel
berzeugen Sie sich von unserem umfangreichen Angebot und bestellen Sie noch heute unseren kostenlosen Farbprospekt.,




FUN GENERATION 05/98
GENRE : ACTION ADVENTURE

Andreas Binzenhifer

Mission: Impossibl

PREVIEW

NINTENDO 64
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Guten Morgen, lieber Leser, dieser Text - solltest Du Dich entscheiden, ihn zu lesen - kénnte Dein Leben
veriindern. Deine Aufgabe - solltest Du Dich entscheiden, sie anzunehmen - wird es sein, fiinf Missionen
und iiber 20 Level zu bestreiten. Dieses Preview wird sich in fiinf Sekunden selbst zerstoren.

Um das Missions-Ziel zu erreichen, muB man teilweise sehr kreativ sein

Mit Mission: Impossible hofft Info-
grames, die  Atmosphdre  der
zugehdrigen  Serie (bei uns als
,Cobra, bernehmen Sie” bekannt),
und des Paramount Films zu uns
nach Hause ins Wohnzimmer zu brin-
gen. Die Story wird sich dabei
grundsétzlich an den Film anlehnen,
man schltpft also in die Rolle von
Ethan Hawk, der Tom Cruise sogar
einigermalen &hnlich sieht, und
kommt dabei ganz schén in der Welt
herum. Von der russischen Botschaft,
tiber Prag und die Waterloo Station in
London bis hin zu den CIA Haupt-
quartieren ist einfach alles geboten.

Ethan,
ibernehmen Sie

Ethan Hawk nimmt &hnlich wie
im Film an einer Mission teil, die -
welch Uberraschung - schief lauft.
Direkt im AnschluB wird unser Held
fiir einen Maulwurf gehalten und hat
somit seine ehemaligen Kollegen auf
den Fersen. An dieser Stelle greift
endlich der Spieler ins Geschehen
ein. Das Spiel an sich préasentiert sich
hauptséchlich aus der dritten Per-
spektive, wobei allerdings auch klei-

in;forn

Mission: Impossible war der erste Film, der von Tom
Cruise und Paula Wagner, unter ihrem 1992 gegriindetem
Lahel Cruise/Wagner-Productions, finanziell unterstiitzt
wurde. Neben Tom Cruise, Jean Reno und Ving Rhames,
war auferdem noch Kristin Scott Thomas zu sehen, die
letztes Jahr fir ihre Rolle in Der Englische Patient™ eine
Oscar-Nominierung erhielt

Ethan erwacht nach einer unfreiwilligen
Vollnarkose

nere Einlagen aus der Ich-Perspektive
nicht fehlen werden. Dall Mission:
Impossible  allerdings  wesentlich
mehr ist als nur ein Shooter, wird
schnell klar. Schon in der ersten Mis-
sion muB Ethan jede Menge kleiner
Aufgaben losen, um seine Ziele zu
erreichen. Um dies moglichst span-
nend und interaktiv zu gestalten, hat
sich Infogrames intensiv mit kinstli-
cher Intelligenz auseinandergesetzt.
Das Ergebnis sind knackige Rétsel,
die nur durch griindliches Uberlegen
zu lésen sind. Schon in der ersten
Stage muf} Ethan beispielsweise an
eine Einladung gelangen, die der
nette Mann auf der Couch einfach
nicht herausriicken will. Ihn einfach
umzulegen, wiirde die Aufmerksam-
keit der Wachen auf sich ziehen. Man
muf sich also schon etwas Besseres
einfallen lassen. Vielleicht wartet man
ja bis der gute Mann endlich
beschlieBt heimzufahren und féngt
ihn dann am Auto ab. In der zweiten
Mission muR Ethan Hawk versuchen,
die Araber und einige Waffenhandler

4

Um ans Ende des jeweiligen Level zu gelangen, miissen verschiedene Rétsel gelost werden



[ Die Optik erinnert teilweise stark an GoldenEye

gegeneinander aufzuhetzen. Ein Vor-
haben, das den Spieler ordentlich ins
Griibeln bringen sollte. Die Zwei-
kdmpfe finden dabei, wie das restli-
che Spiel auch, in Echtzeit statt. Ethan
tritt und schldgt je nach Entfernung
auf den Gegner ein, und wer ihm zu
nahe kommt, kriegt einfach einen
KopfstoRR versetzt. Ansonsten kann
sich. Ethan noch ducken, rollen, krab-

NINTENDO 64

beln und in einigen Situationen auch
springen. Den richtigen SpaB bringt
aber erst das riesige Waffenarsenal:
angefangen mit einigen Pistolen, wird
unser Charakter nach und nach mit
Sprengstoff, Bomben und derglei-
chen konfrontiert werden. Das

Genre: Action Adventure
Spieler:
Hersteller: Infogrames

PREVIEW iii 'FUN GENERATION 05/98

GENRE : ACTION ADVENTURE

\[1)1urch den Metalidetektor sollt man nicht
it metallischen Waffen stolzieren

Abwechslungsreiche an der Sache ist,
dal man eingesammelte Gegenstan-
de z.B. mit Sprengstoff versehen darf
und dann seine Phantasie spielen
lassen kann.

Mission: Impressive
Mission:  Impossible  hinterlaRt
bereits jetzt einen sehr starken Ein-
druck. Das Spiel bewegt sich mit 30
Bildern pro Sekunde extrem fliissig,
die Perspektive erinnert dank einer
Kamera, die permanent hinter dem
Helden stationiert ist, stark an
Goldentye. Gelegentlich zoomt die

Entwickler:

i

Veridffentlichung:

Kamera jedoch in den Charakter hin-
ein, wobei die Hande und der Kopf
transparent sichtbar bleiben. Die
kiinstliche Intelligenz, die von Infogra-
mes mit SOOL sogar einen eigenen
Namen erhalten hat, soll dafiir sor-
gen, dal} man sich mit Gegnern halb-
wegs vernlnftig unterhalten kann
und daB diese wirklich auf unsere
Aktionen reagieren; betritt man bei-
spielsweise einen Raum bewaffnet,
wird die Reaktion anders ausfallen,
als wenn man sich nur vorbeizu-
schleichen versucht. Die ganze Sache
hort sich also schon sehr vielverspre-
chend an, und wenn die kinstliche
Intelligenz wirklich das halt, was uns
von Infogrames versprochen wird,
konnen wir uns auf ein sehr realisti-
sches Spiel freuen, das stark an einen
interaktiven Film erinnem wird. Ob
und wann wir uns an der fertigen Ver-
sion erfreuen durfen, erfahrt Ihr wie
immer in einer der nachsten Ausga-
ben.

Ocean
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FUN GENERATION arbeitet mit einem 10-Punkte-System. Eine ,10 von 10* bedeu-

tet, daR das Spiel in seinem Genre zum heutigen Tag das Oberzeugenste Stuck
Software flr dieses System darstellt.

Um unsere Tests noch leserfreundlicher zu
machen, wird die Quintessenz des Textes mit
ein paar kurzen Worten am Schiuf zusam-

mengefat. Das Spielerprofil, das Ihr in
einem Kasten findet, erklart kurz, fir wen
das Spiel besonders geeignet ist. Die Anga-
be des allgemeinen Schwierigkeitsgrades
erklart, wie schwierig es sein wird, das Spiel
durchzuspielen. Die Genrekollegen zeigen
Alternativen zu dem getesteten Titel auf,
wobei die angegebenen Wertungen auch
immer in Relation mit der Altersangabe (Heft-
nummer) und dem System gebracht werden
soliten.
Die vier Wertungsnoten lassen sich folgen-
dermaRen entschliisseln: Rating
(Gesamtfunktionalitat / Motivationsfaktor /
Vornoten), Gameplay (Funktionalitdt der
Spielmechanik), Grafik (Design, technische
Umsetzung, kinstlerische Note) und Sound
(FX, Komposition, Klangverfahren). Deshalb:
Niemals eine Schnittmenge aus den Einzel-
noten bilden und sich fragen, warum das
Rating nicht stimmt. Denn Rating setzt sich
aus den drei Vornoten und den oben erwahn-
ten Faktoren zusammen.

Besonderheiten:
dt. Texte 6 Sprachausgabe,
Multitap, Dolby Surround
lectronic Aris
Sporte Cenada
Electronic fAirts

Ca. Preis:...

es

achste
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ne mysteriose Militarorganisation will die Welt
herrschaft an sich reiBen: ihre Bombe lieB das antarkti
sche Eis schmelzen, New York steht unter Wasser, die Streit-
krafte sind auBer Gefecht. Nur die Spezialeinheit Aerofighters
kann die Welt noch retten. Gefragt sind furchtlose Piloten mit
Mut und Ehre, die sich mit inren 6 Kampfjets der Herausforde-
rung stellen und 11 Missionen in einem erschreckend realisti-

schen Weltuntergangsszenario fliegen. @ :
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GENRE : SPORTSPIEL g

Fahian Dohla

| ISSUE 28 [T

So schnell kann es manchmal gehen: Wéhrend wir noch immer damit beschdftigt sind, uns die

zahlreichen Manéver aus dem brillanten FIFA 98 - Die WM-Qualifikation anzueignen, ist man in der

.Entwicklungsabteilung von EA Sports schon ldngst iiber die ,langweilige” Vorrunde hinaus.

Im Replay sieht jede Aktion gleich bedeutend spektakuldrer aus. Im Vergleich zum Vorganger

kann man die grafischen Fortschritte dennoch sofort erkennen

In Kanada wird bereits letzte Hand
an Frankreich 98 - Die FuBball WM
angelegt, und fir den Fall, da die
Verbesserungen &hnlich gravierend
wie bei dem Schritt von FIFA 64 hin
zum Nachfolger ausfallen solliten,
steht rechtzeitig zur WM der néchste
Pflichtkauf fur FuRballfans im Laden.
Neben den 32 teilnehmenden
Mannschaften und allen zehn Stadi-
en steht eine Vielzahl an neuen
Optionen und Gameplay-Features
bereit. Besonders auffallend ist der
Fakt, daR das Geschehen auf dem
satten Griin deutlich flotter von stat-
ten geht; erméglicht wird dies durch
die sogenannte Compression-Touch-
Technik, die auch die Umsetzung aller
Joypad-Kommandos merklich  be-
schleunigen soll. Zudem gehoren
wohl auch vertrdumt agierende
Mannschaftskameraden der Vergan-
genheit an, eine komplett Uberarbei-
tete Computerintelligenz sorgt fur
wesentlich nachvollziehbares Verhal-
ten der nicht selbst gesteuerten Ball-
treter - in erster Linie dem Torwart ist
die extra Portion Hirn gut bekommen,
denn é&rgerliche Black-Outs wurden
auf ein Minimum reduziert. Dabei hat
man es allerdings nicht belassen,
selbst die imagindren Schiedsrichter
erfuhren eine Aufwertung ihrer Intelli-
gence-Points und kénnen nun besser
mit strittigen Abseitsentscheidungen

Genre:
Spieler:
Hersteller:

Spektakuldr: Selbst mittels Seitfallzieher kdnnen Tore erzielt werden. Generell wurde die Palette

an Moves erweitert, es stehen z.B. neue Tacklings und Tauschungsmandver zur Auswahl

Blickkontakt: Um das Geschehen rund um die Weltmeisterschaft noch realistischer wirken zu
lassen, sind die Blicke der Spieler permanent auf Ball oder Gegner gerichtet

L i m—— i | il

Gebannt verfolgt die herangeeilte Abwehr
im Hintergrund die Glanzparade des
Torwarts, der im Vergleich zu FIFA 98
wesentlich souverdner wirkt

umgehen. Notorische Taktierer kom-
men ebenfalls auf ihre Kosten, denn
dhnlich wie beim Amiga-Klassiker
Kick Off lassen sich wahrend des
Spiels vier verschiedene Marschrich-

Sportspiel [B= 1T TS EA Sports
1-4 (N64) / 1-8 (PS)
Electronic Arts [R'T(0 {1 (T TS 19. Mai (USA)

tungen aktivieren, nervige Unterbre-
chungen mit umsténdlicher Meni-
fihrung werden dadurch geschickt
umgangen. Dartiber hinaus bietet
Frankreich 98- Die Fulball WM aber
noch zahlreiche weitere Gimmicks
an, die es wohltuend von einem
kommerziell anmutenden Update
abheben. Erinnert sich noch jemand
an die vorgegebenen Szenarios aus
ISS Deluxe? Genau hier hat man
frech von der Konkurrenz abgekup-
fert und bietet die Moglichkeit, im
World Cup Classic-Modus acht ver-
schiedene WM-Endspiele nachzu-
spielen. Ein weiteres Problem soll mit
der Veroffentlichung dieses Hoff-

in:form

Features und kein Ende: Es ist mit Sicherheit als lablich
anzusehen, dah die authenlischen Trikots mittels Bit-
Map-Rendering ihren Weg ins Spiel finden, etwas iiber-
trieben scheinen aber die lustigen Ratespielchen. die
einen zwischen zwei Matches mit diversen Fragen aus
dem WM-Geschehen der Vergangenheit konfrontieren.
Wer's braucht..

Einen Wermutstropfen gibt es leider auch noch zu ver-
melden: Wahrend die Sony-Umsetzung erneut mit
umfangreichen Live-Kommentar aufwartet. macht die
Nintendo-Version leider keinen Gebrauch von der spei-
cherplatzsparenden Kompressionstechnik aus dem
Hause Factor 5.

nungstrégers ebenfalls eliminiert wer-
den: Dank zahlreicher Handicap-
Optionen hat auch ein Rookie gegen
erfahrene Dauerzocker eine reelle
Chance, des weiteren werden erfolg-
reiche Spieler mit insgesamt acht
Bonusteams belohnt.

Auftakt zum heifien
FuBball-Sommer

Electronic Arts gibt den ersten
Warnschul® in Richtung Konkurrenz
ab. Fithrt man sich vor Augen, welche
enorme Softwareschwemme  puinkt-
lich zum Sportereignis des Jahres auf
den Konsumenten zukommt, so
scheinen die zahlreichen Verbesse-
rungen auch dringend bendétigt zu
werden. GroBter Konkurrent auf dem
N64 dirfte ein neues International
Superstar Soccer darstellen, die Play-
Station-Variante muf es sogar mit
noch. mehr Herausforderern aufneh-
men (vgl. informer zu Super Match
Day). Die endgiltigen Qualitéten
werden wohl erst bei einem ausfiihr-
lichen Vergleichstest ans Licht kom-
men.
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FUN GENERATION 05/98
GENRE : RENNSPIEL

Fahbian Dihla

PREVIEW

Nach der Veréffentlichung von V-Rally herrschte im Genre der Rallyespiele lange Zeit Ruhe.

Nachdem letzten Monat die ersten Runden mit Colin McRae gedreht
wurden, zaubert jetzt auch UBI Soft einen Abkémmling des Spektakels rund
um die verdreckten und verbeulten Autos aus dem Hut.

002180

Tommi Mékinen ist zumindest im Rallyelager eine
hekannte Grofle: Der gebiirtige Finne wurde erst vor
kurzem Seriensieger in seinem Heimatland. ein knappes
Kopf-an-Kopf-Duell mit Landsmann Juha Kankkunen
entschied Tommi Makinen letztendlich fiir sich. Auch die
Fahrer-WM ging an den Rallyeprofi. Der eine Punkt Vor-
sprung, der zum Titel verhalf, ist gleichzeitig der knapp-
ste Vorsprung seit 18 Jahren. Markenwettmeister wurde
zum dritten Mal hintereinander Subaru.

Grolter Unterschied und .damit
wohl auch groliter Vorteil gegentiber
der Konkurrenz stellt der Streckenedi-
tor dar, der diesmal endgiltig die
Konstruktion eigener Pisten ermogli-
chen soll. Aus zahlreichen kleinen Tei-
len baut man sich ganz im Stile der
Carrera-Bahnen dann Stick far Stuck
einen eigenen Parcours. Sollte dieses
Feature tatsachlich seinen Weg in das
finale Produkt finden, so wére es
neben SuperCross feat. Jeremy
McGrath erst das zweite Spiel mit die-
sem Feature. Ansonsten findet sich in
diesem Rennspiel alles, was das
Zocker-Herz begehrt: Man kann hin-
ter dem Steuer von immerhin neun
Autos Platz nehmen, darunter befin-
den sich unter anderem die Rallye-
Versionen des beliebten VW Golfs
oder der Ford Escort, Spieler mit
einem Hang zum Understatement
steigen hingegen stilecht in einen
Skoda.

POSITION

Strecke

Dle Cnmputergegner smd duBerst riicksichtslose Fahrer und schieRen einen regelmaBig von der

Im fernen China sollten Ausfliige in die
Vegetation tunlichst vermieden werden

Authentisch: In Alaska schneit es wahrend
des Rennens

Features en masse

Keine Frage, auch das Car-Setup
kann individuell beeinfluft werden.
Von der Federvarspannung bis hin
zum passenden Reifen kann man je
nach Vorlieben deutliche Eingriffe am
Rennboliden vornehmen. Dies ist
auch nétig, denn die Konkurrenz ist
offenbar mit allen Wassern gewa-
schen und bringt einen auf den zahl-
reichen, grafisch fulminant umgesetz-
ten Strecken regelméRig in arge
Bedréangnis. Unabhangig davon, ob
man sich fir den einsteigerfreundli-

Genre: Rennspiel 3141 H Europress
Spieler: (B 3B Testmuster: UBI Soft
Hersteller: UBI Soft [0 CH T TS Mai

chen Arcade-Modus oder fir heie
Duelle in der Meisterschaft entschei-
det, die CPU-gesteuerten Fahrer
haben einiges auf dem Kasten und
lassen einen in regelméRigen Abstan-
den ihr Heck sehen. DaR auch an
einen Zwei-Spieler-Modus gedacht
wird, versteht sich fast schon von
selbst, allerdings war diese Koempo-
nente des Spiels zum Preview-Zeit-
punkt noch nicht integriert und konn-
te deshalb auch nicht angetestet wer-
den. Bis zum Release im Mai geht
aber noch einige Zeit ins Land, wes-
halb man sich an dieser Stelle sicher-
lich keine Sorgen machen muB -

Drift-Orgie: Nur wer rechtzeitig einlenkt, iibersteht enge Kurven ohne gravierenden Zeitverlust

£ =

sobald eine Review-fahige Version
von World Rally Champion Tommi
Makinen (kirzer geht's nicht?) ein-
trifft, werden wir das Game intensiv
auf Herz und Nieren testen.
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| pie Voglpe erschafft die beste Ubersicht, ist a

schwachste Variante

In der uns vorliegenden Previe-
wfassung ist das auch tatsachlich der
Fall, besticht die Hatz nach dem
Leder doch durch das véllige Fehlen
einer Schuffunktion. Damit ist man
momentan noch gezwungen, den
gegnerischen Torwart mittels einer
der insgesamt drei Passtasten zu
tberwinden. Leider stellt dies kein
einfaches Unterfangen dar, schon
nach wenigen Minuten fihlt man
sich wie Jurgen Klinsmann wahrend
seiner Zeit beim FC Bayern. Beste
Chancen werden permanent ver-
siebt, und auch die hundertprozenti-
gen Moglichkeiten landen mit Vorlie-
be neben dem Tor.

Ab ins Trainingslager
Im Regelfall finden sich in unse-
ren Previews keine negativen Aussa-
gen, aber Super Match Soccer provo-
ziert formlich eine Abkehr vom
gewohnten Prinzip. Die Grafik ist ein
Kapitel fur sich: Zwar gab man der
Polygondarstellung ~ den  Vorzug,
warum sich die Spieler aber dennoch
epileptisch zuckend tber das Griin
bewegen, will nicht recht klar werden,
auch wenn man zumindest eine Teil-
schuld auf das Ruckel-Scrolling schie-
ben kann. Die schon angesprochene
Steuerung leistet sich auch noch die
eine oder andere Ungereimtheit, pré-
zise Flanken lassen sich seltsamer-
weise nur mit L1 oder R1 in den 16-
Meter-Raum bringen. Schafft man es

5u

aller ngs eindeutig die

ERGEBNISSE

ENGLAND V ARGENTINIEN

TURNIER UNTERBROCHEN

WEGEN MAULWURFEN

DRUCKE % TASTE UM FORYZUF AHREN
Turnier unterbrochen wegen Lach-
krampfen

in:formep

Rechizeitig zur Fufiball-WM bastelt wieder fast jedes
Softwarehaus an einem Fultballspiel. Die wichtigsten Titel
haben wir hier kurz aufgelistet, jedoch kinnen sich die
Namen noch kurzfristig &ndern.

FIFA 98 - World Cup
Super Match Soccer ..
Acclaim Sports Soccer ..
Golden Goal

World League Soccer
International Superstar Soccer Pro 98 .
International Superstar Soccer 2
adidas Power Soccer 98 ...
Kick Off 98

Sensible Soccer

, siehe diese Ausgabe)
(PS, Eidos)

PS. Konami}
.(N&&. Konami)
PS, Psygnosis)
.(PS, UBI Soft}
PS. 6T Interactive)

nach mehreren Versuchen doch ein-
mal, einen halbwegs akzeptablen
Spielzug auf die Beine zu stellen, so
scheitert der erfolgreiche AbschluR
letztendlich an der mehr als eigenwil-
ligen Ballphysik. Nachdem das Spiel
allerdings noch nicht komplett fertig-
gestellt ist, wollen wir es bei diesem
Schuf vor den Bug belassen und hof-
fen bis zur Veréffentlichung auf einige
intensive Trainingseinheiten.

Genre:
Spieler:
Hersteller:

uper Maich 50( -

Manchen Softwarefirmen ist keil
absolutes Spitzenprodukt auf de
hochwertigen FuBBballspi -
er Match Soccer doch EI

M
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An alles gedc! Halt der Torwart den Ball zu lange, gibt es indirekten FreistoR wegen
Spleivermgerung

i A ENELAND 0 - 1
| & 2345

AREENTIMIEN . ‘,f,

Dilettantisch: Wird ein Tor erzielt, so stiirzen die Speler amobenhaft iiber den Rasen

Sportspiel
1-8 (Zwei MultiTaps)
Acclaim

Entwickler:

Cranberry Source

Testmuster: Acclaim

Verdffentlichung:

Mai
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Fabian Dohla

Zwar befindet sich das hier vorgestellte Spiel unter dem Namen Tomba!
schon seit lingerem auf dem japanische Markt, doch der sich wie ein roter Faden

b

durch das Spiel ziehende Adventuretouch verhinderte aufgrund der
Sprachbarierre einen kompetenten Test.

P 1 ]

s “43 E
Des dfteren konnen hohere Levelpassag

Um so besser, dal? Sony jetzt eine
deutsche Version angekindigt hat,
die in der vorliegenden Previewfas-
sung immerhin schon tber lateini-
sche Schriftzeichen verfugte. Betrach-
tet man dann zum ersten Mal naher
die Bewegungen des Helden mit der
schicken rosa Haarpracht, wird dem
erfahrenen Videospieler sofort klar,
daR der Ursprung des Spiels bei Cap-
com zu finden ist, denn mit solch ele-
ganten Laufbewegungen konnte bis-
her nur das legendére Ghosts'n Gob-
lins aufwarten. Diesmal hat man es
jedoch nicht mit Untoten, sondern
mit Gberaus lebendigen Schweinen
zu tun, die im ganzen Land fir Arger
und Unruhe sorgen. Bei der abenteu-
erlichen Jagd wird auf die klassische
Seitenperspektive gesetzt, die regel-
maRig durch die Moglichkeit in ein-
zelnen Fallen ein Stick ins Bild hinein
zu gehen, merklich aufgelockert wird.

Ein echtes
Aliroundgenie

Die Fortbewegungs- und Angriffs-
moglichkeiten von Tombi kénnten
variabler nicht sein: Laufen, Springen
und Rennen gehéren prinzipiell zum
Standardprogramm, allerdings schwingt
sich der leicht geschirzte Held auch
gerne von Ast zu Ast oder greift auf
Lianen zurtick, um sich im Level fort-
zubewegen. Den Gegnern aus Tier
und Pflanzenwelt ist anfangs nur mit

SR I

lassen durchaus als vielseitig bezeichnen, die komplex

Steuerung wirkt aber trotz der zahlreichen Funktionen keineswegs iiberladen

dem in der Crundausstattung zur Ver-
fugung stehenden Morgenstern (spé-
ter kommen weitere Waffen hinzu),
der sich in R-Type-Manier auch fur
einen Superschlag aufladen aRt, bei-
zukommen. Ist der Feind dann ange-
knockt, springt man elegant auf des-
sen Rucken und wirft ihn endgultig
Richtung Jenseits. In die Schublade
der Normalo-Jump'n Runs sollte man
Tombi aber nicht stecken, durch die
Konversation mit der Bevolkerung
und das Lésen von kleineren Rétseln
wird bewul}t Abwechslung ins Spiel
gebracht. Auch die Tatsache, daR die
umfangreichen  Level keinesfalls

* .| The key to the 100 vear
old treasure box

100 Year 01d Key

B Eanana

k ir 2 Al
Im Inventar findet sich vom Schliissel bis
hin zu anderen Waffen alles, was der
moderne Abenteurer benétigt

absolut linear verlaufen, tragt zusatz-
lich zu einem gelungene Mix aus Alex

Kidd und Wonderboy bei. So

schleppt man bereits nach kurzer
Spielzeit ein stattliches Inventar mit

Genre: Jump'n Run [T H Capcom
Spieler: 1 Testmuster: Sony
Hersteller: Son Verdffentlichung: Mai

] XEYd i L. M oy
it dem Morgenstern kommt man den Schweinen nur kurzzeitig bei, um sie endgiilti
beseitigen, sollten sie aus dem Screen geworfen werden

3

gzu

in:form

Zum Vergleich: Die Animationen der Hauptfiguren
gleichen sich wie ein Ei dem anderen.

sich herum und grubelt permanent
Uber mégliche Einsatzmoglichkeiten
von Schliisseln oder magischen
Gegenstanden. In einer der néchsten
Ausgaben folgt ein Test, bis dahin
kénnt Ihr ja nochmals Super Ghouls'n
Ghosts aus dem Keller holen und in
Erinnerungen schwelgen.



Andreas Binzenhifer
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Beinahe jeder Videospieler trdumt genreunabhdngig von der uneingeschrdnkten Bewegungs-
freiheit. Doch wie bitte realisiert man diesen Luxus bei einem Rennspiel? Vor etwas iiber
einem Jahr verdffentlichte Sony in Zusammenarbeit mit Singletrace den ersten Twisted Metal-
Teil, eine Art Kompromil} zwischen Rennspiel und Shooter mit Bewegungsfreiheit.

-

Im Zwei-Spieler-Modus eht e§'richtig zur Sache

Activision  arbeitet momentan
schwer daran, dieses exotische Genre
um einen Titel zu bereichern. Bei
Vigilante Eight heizt man nédmlich
ebenfalls durch ganz Amerika und
schielt dabei alles ab, was einem in
die Quere kommt. Im Arcade-Modus
entscheidet man sich zundchst fur
eine der zehn Lokalitdten (Ski Resort
Colorado, Secret Base Nevada, Sand
Factory Utah..) und setzt sich dann
hinters Steuer eines der zwalf Wagen
(Van, Schulbus, Manta(!)...). Lediglich

2
Mit diesem Extra kinnen kleinere Schaden
repariert werden

Genre:
Spieler:

Hersteller:

Dank des Radars kann man die Gegner
leichter finden

CHODSE PLAYER

Mit dem Schulbus hat man zusatzlich die
Maglichkeit, die Gegner effektiv zu
rammen

Nach den beiden Twisted Metal Teilen von Sony
und Auto Destruct von Electronic Arts ist Vigilante
Eight bereits der vierte Vertreter dieses Genres.
Dffensichtlich scheint die Komhbination aus Renn-
spiel und Shooter eine gewisse Faszination auf
den Videospieler auszuiiben.

mit einem Maschinengewehr aus-
geriistet, versucht man sich ansch-
lieBend, gegen vier Mitstreiter durch-
zusetzen. Damit die ganze Sache
etwas spannender und gerechter
wird, liegen jede Menge Extras, teil-
weise gut versteckt, in der Gegend
verteilt und warten darauf, eingesam-
melt zu werden. Neben durch-
schlagskréftigen Granaten- und Rake-
tenwerfern gibt es nutzlicherweise
auch diverse Lebensauffiller. Im
ergdnzenden Quest-Modus geht es
dann darum, einen gewissen Locki je
nach Auto durch vier verschiedene
Cebiete zu begleiten. Damit Locki
beispielsweise wieder in sein Ufo
kommt, muf} er zunachst fur einen
Freund ein Olfeld zerstoren und
dabei aufpassen, dal er nicht selbst
erwischt wird. Da der Zwei-Spieler-
Modus bei Vigilante eight besonders

Rennspiel / Shooter
1-2
Activision

Entwickler:

Testmuster: Activision

Veroffentlichung:

ﬁeﬁmae-Anzeige links unt
Schaden der Gegner an

|

b

| Derartige Kollisionen sollte man maglichst
vermeiden

spallig werden durfte, beabsichtigt
Luxoflux, sowohl einen Head-to-
Head-Modus als auch eine Link-
Kabel-Option zu integrieren.

Wir zwei fahren
irgendwo hin

Vigilante eight macht bereits
einen guten Eindruck. Vor allem mit
analoger Steuerung ist zeitweise ein
richtiger Ansatz von Freiheit zu
splren. Die Computer-Gegner ver-
halten sich zwar einigermaRen intelli-
gent, trotzdem geht aber nichts tiber
eine lustige Partie gegen einen
menschlichen Mitspieler. Dank des
einstellbaren  Schwierigkeitsgrades
eignet sich Vigilante Eight auch mal
als schnelles Spiel fur zwischendurch,
wenn man beispielsweise gestrefit
von der Arbeit nach Hause kommt
und sich mal so richtig austoben
mochte. Da es auch rein technisch
kaum Bedenken gibt, bleibt nur noch
abzuwarten, ob Activision das vorhan-
dene Potential zu nutzen weil. Spé-
testen in einer der néchsten Ausga-
ben wissen wir mehr.

Luxoflux
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Unendliche Leere... Wing Commander zéhlt sicher nicht mehr zu den aktuellsten Titeln, und
Fans von Weltraumaction haben wohl auch schon Hi-Res-Titel Colony Wars bis

in den letzten Winkel erkundet. Nachschub gibt es in Form von Xenocracy von Ubi Sofft,
das einen im Cockpit diverser Weltraumgleiter Platz nehmen ldBt.

Dieses Alienschiff war zur falschen Zeit am falschen Ort: Game Over!

Es scheint zwischenzeitlich zum
guten Ton zu gehoren, dal im Welt-
raum permanent irgendein Krieg
gefiihrt wird, Xenocracy macht hier
keine Ausnahme. Vier Superméchte
bekdmpfen sich mit schier unglaubli-
cher Hartnéckigkeit, und es liegt am
Spieler, wieder ein interstellares
Cleichgewicht herzustellen. Wahlwei-
se im Simulationsmodus, der neben
der Aktionkomponente verstarkt Wert
auf das SchlieBen von Allianzen legt
und eine geschickte Einteilung der
verflgbaren Rohstoffe fordert, setzt
der Arcade-Modus primér auf hitzige
Laserduelle, die nur durch gewagte
Flugmandver und richtig eingesetzte
Waffensysteme gewonnen werden
kénnen. Wer sich in den Weiten des
Alls verloren vorkommt, organisiert
mit einigen Freunden ein kurzweili-
ges Deathmatch. Grafisch prasentiert
sich Xenocracy in einem gelungenen
Mix aus Hi-Res-Darstellung in den
Ments und Briefings, das eigentliche
Spielgeschehen erstrahlt in der Stan-

in:form

Grolier Interactive ist besonders fiir seine Multimedia
Encyclopedia hekannt. An sich stellt so ein Nachschlage-
werk keine besondere Neuheit dar. allerdings fand die
Wiederverdffentlichung auf DVD statt und somit kann
sich Grolier damit riihmen, als einer der ersten Anbieter
(berhaupt dieses Medium unterstiitzt zu haben. Fiir
Audio-Freaks war die DVD durch eine Abmischung aus
dem im Kino beliebten Dolby Digital (AC-3) zusitzlich
interessant, hoffentlich verhalt es sich mit dem ersten
Konsolenauftritt der Firma &hnlich.

i Genre:
Spieler:
Hersteller:

Jeder Gleiter I&Rt sich mit mehreren
Waffensystemen bestiicken

dard-Auflosung der PlayStation. Im
Gegenzug kann man allerdings end-
lich  dem Wunsch, vereinzelte
Schlachten auch auf Planetenober-
flachen austragen zu kénnen, nach-
kommen. Hinsichtlich der Steuerung
setzt man momentan noch ganz auf
die Digital-Schiene, die jedoch trotz
voller Belegung des Joypads keinerlei
Schwierigkeiten bereitet, ein Analog-
modus ist fir die Endversion zumin-
dest geplant. Alle essentiellen Funk-
tionen wurden gut auf die acht Tasten
verteilt; egal ob man feindliche Schif-
fe ins Visier nehmen will oder ein ret-
tendes Ausweichmanéver einleitet:
ein simpler Tastendruck fihrt ohne
Umwege zum gewtiinschten Ergeb-
nis.

Kanonenfutter fiir
Alienjager

Zieht man in Betracht, daR Xeno-
cracy noch keinesfalls fertiggestellt ist,
so ist der hinterlassene Eindruck als

Space-Opera

Entwickler:

!ﬂl“!ﬂi
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~J MARS COUP BY ISOLATIOMNISTS

Wer sich fiir den Simulationsmodus ent-
scheidet, bekommt unter anderem auf-
schluBreiche ,Space-News" présentiert...

Uiberaus positiv zu bewerten. Auch
wenn es noch an spielerischer Tiefe
mangelt, erkennt man die Absicht, fri-
schen Wind in dieses Genre zu brin-
gen. Die Idee des Weltraumhandels
erinnert frappierend an Elite, einen
Uberaus erfolgreicher C64-Titel, der
Deathmatch-Modus war in dieser
Form noch in keiner Space-Opera zu
finden und sorgt damit fGr einen wei-
teren Innovationspunkt. Wie das Spiel
im Vergleich zu seiner starken Kon-
kurrenz letztendlich abschneidet, wird
aber erst der Test ans Licht bringen.

Grolier Interactive

1 Testmuster: Ubi Soft

Ubi-Soft

Verdffentlichung:

2. Quartal

e

— TH
¥ ORGAHIZATION
OF TH

THE UPN

.. ader kann sich die geschichtlichen
Hintergriinde der United Planet Nations in
Hi-Res zu Gemiite fiihren

3t

Wahrend des Loading-Screens wird das
Mission-Briefing nochmals in Kurzform
prasentiert, wer der Leia-Verschnitt links-
unten sein soll, lieB sich bisher noch nicht
endgiiltig kldren




Nicht nur fiir Finnen!
Die Shirt-Riickseite

Gibt's was gcht'ineres

Ne lll r Zocker?

m Das Slm't inkl. Abo konnt
Ihr haben - Sandra bleibt hier!

AUSSERDEM GIBT'S 10% PREISVORTEIL
UND IHR VERPASST KEIN HEFT!
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Jin und Paul beim Sparring

Als Tekken 3 vor iiber einem
Jahr in die Spielhallen kam, grii-
helten die Fans in aller Welt,
wie Namco das Spektakel wohl
auf die PlayStation konvertieren
‘wiirde. Die Geriichtekiiche bro-
delte uber, beliebtestes Speku-
. lationsobjekt war ein Hardware-

. Zusatz, der die PlayStation auf

ren bringen soll. Seit Tek-
en 2 sind die Programmier-
routinen, die Konsole auszurej-
zen, um ein Vielfaches effekti-
ver geworden, schon der Unter-
schied zwischen Tekken 2 und
Soul ' Blade sprach Binde.
Betrachtet man sich den Vor-
spann von Tekken 3, wird klar,
daB Namco auch in puncto
+Renderfiimchen” neue MaBsta-
be setzt. Mit schnellen Schnit-
ten und lebensecht gezeichne-
ten und animierten Charakte-
ren wird die Story von Tekken 3
erzahlt, angefangen bei der
Erweckung des Gottes des
Krieges bis hin zur Rekrutie-
rung der Kampferriege.

Da wir gerade bei der Grafik
sind, die aufwendigen 3D-Hin-
tergriinde der Arcade-Vorlage
finden sich bis auf wenige

IO

DIE BLUTLINIE

PREVIEW

Climms————

.

— 5 st ol e -
Hwoarang kampft wie Baek aus Teil 2
~JIN bbb 4ok -PAUL:

Jin in Siegerpose. Er hat wie alle anderen
Kémpfer drei Outfits

ger Gegensté
[dafir gibt's zwei Ext na
os, namlich ,Strand” und ,Labo-
ratorium®), originalgetreu wie-
der, und dies trotz einer Fra-
merate von 50 bis 60 Frames
pro Sekunde.

Fight!

Im Ring wird insgesamt Alt-
bewahrtes geboten, allerdings
mit  vielen Verfeinerungen

gegenilber den zwei Vorgan-
gern. Die Movesider Kampfer
sind in der Ausfihrungstechnik
nicht verandert, sondern nur
um einige Man@uver erweitert
Kampfer

worden.

ISSUE 27

FUN GENERATION 05/98
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DER GOTT DES KAMPFES

DER HARTE HUND
HiNA uwzju«- YOSHITSU
; e

e
JES—

Dieser Doppelhandschlag war schon
immer die Spezialitat der Williams-Schwe-
stern

37
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DER SOHN DES DRACHEN

in:former

Der uns bekannte PlayStation only-Charakter GON ist
eine Erfindung des japanischen Anime-Kiinstlers Masas-
hi Tanaka und tauchte erstmals 1992 mit dem Taschen-
buch GON in Deutschland auf. Dank des Fehlens jeglicher
Sprechblasen kann man das Comic exakt so geniefien,
wie Tanaka es konzipiert hat. Die Story um einen ca. ein
Meter grofien. dullerst iibellaunigen und futtergieriger T-
Rex mit Riesenkraften soll nicht nur zur reinen Unterhal-
tung dienen. Wahrend des Erlanger Comic-Salons 1992
hatten ich Gelegenheit. mit Tanaka zu plaudern, da der
Kiinstler es sich nicht nehmen lief, jedem anstehenden
Fan eine filigrane GON-Zeichnung ins Poesie-Album zu
malen. GON soll den Kids ein natiirliches UmweltbewuBt-
sein zuriickvermitteln, das in der voll technisierten Welt
des zwanzigsten Jahrhunderts immer mehr ins Abseits
gedrangt wird. 60N beschiitzt mal die Schwachen vor den
Starken, er zerstirt aber auch aus Eigennutz und Boshaf-
tigkeit und ist so eine bewult iiberzeichnete Parabel auf
den Menschen. Fiir die ansonsten recht gefiihlsarm und
kontrolliert wirkenden Japaner steigerte sich Tanaka im
Verlauf der Unterhaltung in einen temperamentvollen und
leidenschaftlichen Vortrag iiber seine Philosophie hinein,
und seinen Versuch, iiber das Medium GON Botschaften

zu vermitieln. GON erscheint in Deutschland imVerlag
Edition Kunst der Comics GmbH, bisher liegen vier Bande
vor.

Nina wird aus der Cold Sleep-Kammer erweckt

und ca. 10 Combos. Im Kémp-
ferfeld finden sich zwar massig
Neuzugange, jedoch sind Kamp-
fer wie Forest Law oder Jin
Kazama eng an die Vorgénger
Marshall Law bzw. Kazuya Mis-
hima angelehnt, weshalb Euch
der Umstieg auf Tekken 3 nicht
sonderlich schwer fallen wird.
Uber den Kampfstil von Gon,
dem Manga-Saurier, kann nur
spekuliert werden, es heiBt
aber, daB er ahnlich sei wie
Alex und Roger aus Tekken 2,
aber bevorzugt wieder seinen
Kopf als Rammbock einsetzt.
Echte Neuerungen im Kampfsy-
stem sind zwar rar gesat, doch
trotzdem vorhanden. Die Quick
Recovery Rolls ermdglichen es
einem gefallenen Gegner blitz-
schnell wieder auf die Beine zu

UNHEILIGES LEBEN

Gon wehrt sich hauptséchlich mit Kopf-
stoRen und Schwanzschlagen

Gon gibt Jin den Rest

DER LAUTLOSE TOD

LT

Xiaoyus Kampfstil erinnert stark an Wangs
quirligen Kung Fu-Bewegungen aus
Tekken 2

/’ 1
iy Ji—

' gt bves
PEBFE'E’}.’

R L e P~
Besonders harte Treffer werden mit Licht-
effekten hervorgehoben

.—T% O . My ey
ALEL b5 +PAUL.
. a

=

e
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;3.,‘!

Man beachte das Graffiti an der Wand im
Hintergrund

Law ist der am einfachsten zu beherr-
schende Kampfer
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DER SUPER-COP NiE e

kommen wund einen Konter
anzubringen. Zudem koénnen die
Kampfer durch das gleichzeiti-
ge Dricken aller vier Action-
Buttons ihre Energie teilweise
wieder aufladen. Dabei ist man
dhnlich wie bei den Super Spe-

cials kurze Zeit bewegungs- und
deckungslos.

PREVIEW

ISSUE 28
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Comicsaurier Gon kann Feuer speien, eine Fahigkeit, die er in den Manga-Biichern nicht besitzt

O . B ii..-..‘l!

-
L3

Grollvater Heihachi erteilt Jin eine Lektion im Fach Wie ernédhre ich mich ohne Unterkiefer”

Final Tekken Fight

Capcoms Prigelserie Final
Fight hatte auf dem SNES eine

groBle Anhéngerschaft. Das
simple  Spielprinzip, einen
Beat'em Up-Charakter durch

eine Landschaft stapfen zu las-
sen, in der er immer wieder von
Banden oder ebenburtigen Ein-
zelgegnern angegriffen wird,

DER SCHLUSSEL ZUM URSPRUNG

DIE RACHE DER BESTIE

wurde in Dutzenden Sidescraol-
ler-Beat’'em Ups immer wieder
ausgereizt. Doch sogar bei der
3D-Variante Fighting Force
mangelte es beim Move-Reper-
toire an Abwechslung. DaB
Namco der PlayStation-Varian-
te neben den Gblichen Kampf-
Modi einen solchen ,Tekken

39
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DIE GURE

in:former |

Auf einer Tekken 3-Party in den USA prasentierte Namco
den Gasten erstmals die Tekken 3-Softdrink-Reihe. Von
einer Washingtoner Getrankefirma hergestellt. werden
vier Geschmacksrichtungen in einer begrenzten Auflage
angeboten. Ninas Soda hat den Geschmack eines vallig
iiberzuckerten Kaugummis, Jins Getrénk schmeckt nach
Orange, Eddy soll mit Erdbeere asoziiert werden und Hei-
hachis Gebrau ist einfach Sodawasser mit Sahnege-
schmack (Huargh!). Angeblich soll auch ein ,Hidden
Boss"-Geschmack auftauchen, der nach griinen Apfeln
schmeckt. Dies klingt alles so abstrus. daB ich meine
Quelle (Fabian) nicht verheimlichen will. der ganz grofien
Arger bekommt, wenn sich diese Meldung als Ente her-
ausstellt!

PREVIEW

GENRE : BEAT'EM UP

Die Hintergriinde sind endlich dreidimen-
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Lings Kampfstil ist sehr artistisch

Force“-Modus spendierte, laBt
auf einiges hoffen. Ein weiteres
»PlayStation only® stellt das
Tekken-Volleyball dar. Eventuell
von Primal Rage inspiriert (hier
gab es auch einen Volleyball-
Modus, jedoch kickten da Dino-
saurier Menschen libers Netz),
kénnt lhr hier einen Ball mit
Euren Special Moves ins Feld
des Gegners befdrdern.

Solitet lhr vom Kampfen
genug haben, konnt lhr Euch
ins FMV-Kino setzen, in dem |hr
samtliche Renderfilmchen
anwahlen konnt. Als zusatzli-
ches Bonbon besteht die Mag-

Faame U Genre: Beat'em Up [ 1O H

( Spieler: (&2 Testmuster:

\ Fad Hersteller: Sony C.E.

etwas harter als frither

Pauls Schldge sind

VO:

JP: 27.3. / US:30.4. / DT:September
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Durch die extreme graﬁéche Aﬁfwerlung gegeniiber dem zweiten Teil sieht Yoshimitsu noch
damonischer aus

lichkeit, die CD-Lade zu &ffnen
und die Rendersequenzen der
Vorgéanger-Spiele zu betrach-
ten. Tekken 3 wird zudem als
eines der ersten Spiele die
europaische Variante des Dual
Shock-Pads unterstiitzen.

Namco

Sony C.E.
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Andreas Binzenhifer
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Seit Wissenschaftler die ersten Spuren
Geschift rund um die griinen Mdnnchen. Filme, T-Shirts, Unterhosen und natiirlich

FUN GENERATION 05/98
GENRE : SHOOTER
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Videospiele diirfen da selbstverstdndlich nicht fehlen. Auch wenn der Titel zunéichst
anderes vermuten ldBt, bei B-Movie handelt es sich um eines dieser Spiele.

Auf anderenPlaneten kann man

45

| Auf dem Radar werden sowohl e arsianer al

Die Welt muB, aufgrund einer
Attacke der Marsménnchen, mal wie-
der gerettet werden. Dazu gilt es,
Uber 20 Level zu bestreiten, fir die
man - Angaben von GT Interactive
zufolge - sage und schreibe 30-40
Stunden Spielzeit benétigen wird. Mit
einem von zwolf Raumschiffen
macht man sich schlieBlich auf den
Weg, um die Marsianer entweder ins
ewige Nirwana oder zu lebenslangli-
cher Zwangsarbeit in Space-McDo-
nalds zu verdonnern. Damit dabei die

in:forme

Wer sich fragt. wie B-Movie zu seinem etwas ungewdhn-
lichen Titel gekommen ist. findet hier die Antwort. Das
Spiel ist (wenigstens angeblich) grafisch stark an den B-
Movies der glorreichen S0er Jahre orientiert. in denen die
Menschheit ja bekanntlich mit der Erforschung des Welt-
alls begonnen hat. Zu diesen Filmen gehdren Klassiker
wie .The Day the Earth stood still”. .War of the Worlds”,
.Invasion of the Bodysnatcher” oder .Forbidden Planet”.

b

s auch die zu rettenden Erdlinge angezeigt

Chancengleichheit gewsahrt bleibt,
besitzt jedes Flugzeug ein zwanzig-
stufiges  Waffensystem,  schwere
Extra-Waffen und jede Menge Power-
Ups (Lenkraketen, Laser, Blasma-
Bomben, Luftminen etc). Mehrere
Kameraperspektiven sollen fiir die
optimale Ubersicht sorgen, was auch
bitter nétig ist, da es nicht nur darauf
ankommt, gegnerische Ufos abzu-
schiefen; man muf vielmehr planlos
in der Gegend herumirrende Men-
schen mit einer Art Fangstrahl in sein
Raumschiff ziehen, um sie so vor
dem sicheren Tod zu retten. Jeder
eingesammelte Erdling wird dann
spéter auf einem Punktekonto gutge-

Genre:
Spieler:
Hersteller:

At

Bei einigen Kameraperspektiven
verdecken die Aliens die Sicht aufs eigene
Raumschiff

Selbst die Hauser kénnen mit gezielten
Schiissen zerstort werden

Die Menschen verstecken sich teilweise
recht fies hinter irgendwelchen Hecken

schrieben. Um dem ganzen einen
strategischen Touch zu verleihen,
besteht die Maglichkeit, die militari-

Shooter

GT Interactive

o 8
Dieser Raumhafen muR dringend von den Aliens befreit werden

Entwickler:

1 Testmuster: GT Interactive

Veriffentlichung:

schen Einheiten der Erde beliebig zu
verteilen. Damit man dabei nie die
Ubersicht verliert, darf man im Pau-
sen-Modus auf der Landkarte hin und
her schwenken und sich so tber die
Geschehnisse in der restlichen Welt
informieren.

Mars Attacks

Die Marsianer greifen an, doch wir
sind geristet. Auf den ersten Blick
scheint die Uberzahl an Gegnem
kaum zu bewdltigen, dank der zahl-
reichen Extras und der Tatsache, dalR
man fur abgeschossene Ufos eben-
falls neue Schiffe und Waffen erhlt,
wird dies aber zumindest in den
ersten  Leveln zum  Kinderspiel.
Aulerdem werden in der finalen Ver-
sion weitere versteckte Stages und
Flugzeuge enthalten sein, die fiir eine
gesteigerte Langzeitmotivation sor-
gen sollen. Auch grafisch darf man
einiges erwarten, die Grafik-Engine
lauft némlich mit beachtlichen 50 fra-
mes per second (NTSC 60) und soll
extrem  detaillierte  Landschaften
erzeugen konnen. Alles in allem wére
es noch zu friih, etwas Uber die Spiel-
barkeit und vor allem den tatséchli-
chen Umfang des Spieles zu sagen.
Bereits in einer der nédchsten Ausga-
ben werden wir Euch allerdings mit
mehr Informationen versorgen kén-
nen.

GT Interactive

2. Quartal
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Gotz Schmiedehausen

PREVIEW

SLEe s e % i »
Euer Primdrziel besteht unter dem Strich aus dem Zerstéren samtlicher Einrichtungen des

Feindes

Bis zum Einsatz der Atombombe
im August 1945 hatte sich das Bild
des Krieges in viertausend Jahren
kaum gewandelt. Die Massenvernich-
tungswaffen jedoch sind ein Kriegs-
mittel, die Schlachten Mann gegen
Mann geradezu lacherlich anmuten
lassen. Im kalten Krieg zwischen Ost
und West bissen sich Hunderte von
Kriegsstrategen die Zshne an der
Frage aus, wie ein Atomkrieg zu
gewinnen sel. Im Film Wargames-
Kriegsspiele (siehe Infokasten) ver-
wechselt ein Computer Simulation
und Realitdt und stirzt die Mensch-
heit fast ins Verderben. Zwanzig Jahre
nach den Ereignissen erwacht der
WOPR(War Operations Planned Res-
ponse)-Computer der militérische
Supercomputer des amerikanischen
Militérs, zu neuem Leben und plant
die Vernichtung der Menschheit. Mit
futuritischen Mechs, Roboter-Solda-
ten, Hubschraubern und vollautoma-
tischen Versorgungsbasen schlagt er
tberall auf der Welt zu. Der Spieler
tbermnimmt die Kontrolle Gber mittel-
grole Kampfeinheiten, die zumeist
aus bewaffneten Aufklérungsfahrzeu-
gen und schweren Geschltzen
bestehen. Die Missionen beinhalten
die Befreiung und Besetzung strate-
gisch wichtiger geographischer Punk-
te sowie die Zerstérung der Versor-
gungseinheiten des Cegners. Dies

Genre:
Spieler:
Hersteller:

J auieriig
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NORAD informiert Euch vor jedem Einsatz
mit einem Missionbriefing

passiert auf dem Landweg genauso
wie in der Luft oder auf dem Wasser.
Insgesamt hat der Spieler uber 30
verschiedene Einheiten im Arsenal.
Um an neue Einheiten zu kommen,
soll auch eine wirtschaftliche Kompo-
nente im Spiel integriert sein, die in
der Vorab-Version allerdings noch
nicht zu erkennen war.

Gegen Mensch und
Maschine

Via Split-Screen kann man anders
als bei Command&Conquer oder
Warcraft gegen einen Mitspieler
antreten und in Gebirgen, Steppen,
Stadten oder auf den Ozeanen ein
gnadenloses Gefecht austragen, das
vom Plot her eher an die Kriege in
den Terminator-Filmen erinnert. Gra-
fisch bewegt man sich auf ahnlichem
Terrain wie in dem ebenfalls von
MGM Interactive kommenden Return
Fire Il, also 3D-Objekte auf einer aus
der verstellbaren Draufsichtperspekti-

Echtzeit-Strategic [ 3120115 {1 o8 MGM Interactive
1-2 Testmuster: Electronic Arts

Electronic Arts

Verdffentlichung:

Egal wie grofl das Gebéude, der Flammen-
werfer erzeugt augenblicklich eine giganti-
sche Explosion. Ob das wohl fiir die End-
version geandert wird?

Spektakuldre Explosionen sind alles andere
als Mangelware

ve dargestellten, fast photorealisti-
schen Landschaft Man steuert
jeweils ein Fahrzeug aus der Einheit,
und richtet wie beim gerade erwdhn-
ten Stallkollegen, Kampfmaschinen,
Infantristen und Cebédude zu Klump.
Mit einer Befehlsleiste kann man
Nachschub  anfordemn,  Gebiete

sichern lassen oder zum kollektiven
Angriff blasen. Dabei behélt man den
Uberblick mittels einer am oberen
Bildrand eingeblendeten Karte, die
jedoch offen [&Rt, ob es sich bei einer

Ansammlung roter Punkte bspw. nur
um verstreute FuBsoldaten oder aber
ein Bataillon waffenstarrender Mechs
handelt. Anders als bei der Echtzeit-
Referenz Command&Conquer befin-
det sich der Finger permanent auf der
Feuertaste, man steuert die Einheiten
direkt und klickt nicht die gewtinsch-
te Marschrichtung auf der Karte an.
Ob dabei die taktische Komponente
zugunsten des Action-Parts zu kurz
kommt oder aber eine gelungene
Mischung aus Strategie und Action
entsteht, konnte man anhand der
frihen Alpha-Version nicht verlaBlich
kldren. Insgesamt hinterlaBt Warga-
mes einen sehr guten ersten Ein-
druck, vor allem Grafik und Sound
bewegen sich auf hohem Niveauy,
doch bei Strategiespielen kommt es
vor allem auf die kinstliche Intelli-
genz des Computergegners an.

inform

Im Jahr 1983 kombinierte der Film .Wargames-Kriegs-
spiele” geschickt Elemente der beliehten Teenager-
Komidie und des Science Fiction-Films mit der Realitat
des kalten Krieges. Hobby-Hacker und Computer-Genie
David Lightman (Matthew Broderick) loggt sich zuféllig in
den Computer des nordamerikanischen Atomwaffenzen-
trums NORAD ein und last unabsichtlich fast einen Atom-
krieg zwischen der UdSSR und den USA aus, da er glaubt,
ein Computerspiel zu spielen. Kurz vor dem Abschull der
Raketen erkennt der Computer selbst die Sinnlosigkeit
des Krieges und die Unmaglichkeit zu siegen und been-
det sein Programm. David spiell iibrigens im Spiel erneut
eine Rolle als Mitarbeiter des Verteidigungsministeriums,
der WOPR umprogrammieren soll. Dummerweise koppelt
er sein Internet-Spiel mit dem Supercomputer, der die
Bemiihungen des militérischen Hobbystrategen als reale
Aggressionen wertet und zum Gegenschlag ausholt







Strahlend blauer Himmel. glitzernder Schnee und
eine breite, leere Piste: so sieht der feuchte Traum
eines Snowhoarders aus. Der Rausch der Geschwin-
digkeit. der Nervenkitzel bei riskanten Spriingen und
der Hiittenzauber bei Jagertee und harter Musik
iiben eine magische Anziehungskraft auf die neue
Generation der Wintersportler aus, denen die kon-
ventionellen Skier einfach zu spieflig sind. In der
schneefreien Zeit macht man sich dann auf die
Suche nach dem ultimativen Snowboardspiel fiir die
hauseigene Videospielkonsole. Hier ein Uberblick
iiber die bisher erschienenen Titel:

Zap!
Snowbomff Trix 98

(PSS Fi53/98)7/18

Bereits der Vorganger dieses Spiels konnte nicht so
richtig iiberzeugen. Zwar sind durchaus gute Ansat-
ze erkennbar, der Gesamteindruck hinterldft aber
dennoch einen schalen Nachgeschmack. Der Zwei-
Spieler-Modus ist aufgrund von schlechter Sichtbe-
dingungen kaum richtig spielbar, und die Grafik lei-
det an diversen technischen Mangeln. Hat man sich
allerdings mit den teilweise schwierig auszufilhren-
den Moves vertraut gemacht. so kann zumindest der
Snowboard-Fan diesem Produkt einen gewissen
Reiz nicht absprechen, nicht zuletzt da der hippe
Soundtrack das Geschehen in der Halfpipe oder bei
der Abfahrt stets treffend untermalt.

Tmedriak i sl Ja
Halfpipe: ........ o
Iwei-Spieler-Modus: ..................... Ja

nze besteht die Schwierigkeit weniger im gekonnten Ausfithren der
eistern einer Landung

g'06''53

Als unabhangiges Videospiel-
magazin sind wir glicklicherweise
nicht gezwungen, Spiele durch die
System-geféarbte Brille zu betrach-
ten. Prinzipell kann es uns als
Redakteure  ndmlich  herzlich
wurscht sein, auf welcher der drei
Konsolen die Software funktioniert.
Geben wir uns einmal der vélligen
Euphorie hin, dann kénnt Ihr davon
ausgehen, dal® wir eine besondere
Spielperle ausgemacht haben. Ein
Spiel, das wir heute noch fir eines
der genialsten Videospiele tber-
haupt halten, ist Wave Race 64.

. Tu

Eigentlich sollte ein Spiel ja nicht .in die Knie gehen". Hier
wird dies allerdings vom Spieler verlangt Mit dem I-
Knopf und dem 30-Stick be- und entlastet man Board
und Kanten. Um Spriinge zu stehen, mufl man beim Auf-
kommen auf die Piste ebenfalls die Knie etwas ein-
knicken, zudem muB das Board parallel zur Piste auf-
kommen. Sprilnge kosten werivolle Rennzeit und sind
deshalb eher etwas fiir die Gallerie und den Trick Contest.

-

\‘.

®,

- s o e B s

‘Bei ZusammenstoRen hat meist der Vordermann einen Vorteil '

Unglucklicherweis
Konvertierung in @
stellung bei weite
und rasant wie dicli@Banische bzw.
amerikanische FasSllilg. Die Wave
Race-Macher mel@@8 sich nun
unter der Regie vof@Shigero Miya-
moto zuriick und legen 1080° vor.
Der Titel des Spiels B82leht sich auf
einen hochkompliziefteén Snowbo-
ard-Sprung, bei dem siéh der Spie-
ler dreimal um die igene Achse
dreht. Das ,Konigs™-Mandver
umfalt tbrigens neun Controller-
Aktionen und kann nur bei extrem
hohen und langen Spriingen
durchgefihrt werden.

lang die PAL-
o Grafikdar-
ht so flissig

Von nun an geht's
bergab!

Nachdem die Konsole einge-
schaltet wurde, reibt sich der Nin-
tendo-Freund erst einmal verwun-
dert clis Augen. Big N gibt sich
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Abkiirzungen sind oftmals nur sehr

schwer ohne Unfalle zu durchfahren

FhlE R
pavapE: -

SRS ontin
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Durch die dichten Schneeflle hat man

oftmals Orientierungsschwierigkeiten

Jugils

S RSP v O EERS 0/

Nur wenige Fahrer konnen so hoch aus
der Pipe springen

l Sogar das Drahtseil eines Skilifts wird zum

Fahren genutzt

-
- & .
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weltoffen  und  bietet  eine
Umschaltmoglichkeit zwischen
japanischer und englischer Sprache
an. Deshalb ist es auch ein Leich-
tes zu erfahren, dal es die Modi
Match Race (Rennen gegen den
Computer), Time Attack, Trick
Attack, Contest (Slalom und Trick-
Contest gemischt) und den Zwei-
Spieler-Modus gibt. Um an die ins-
.gesamt sechs Rennstrecken zu
kommen, spielt man im Match
Race gegen den Computer. Im
Normal-Modus ~sind es vier
Strecken, die zumeist bei bestem
Wetter und Tageslicht in  Angriff
genommen werden. Die funf zur
Auswahl stehenden Fahrer lim-
meln sich vorm Ausflug ins Skige-
biet am wérmenden Kamin einer
wohnlich anheimelnden Skihttte
herum und sind in trendige Tommy
Hilfiger-Klamotten gekleidet. An der
Wand lehnen acht Boards der
Marke Lamar; die Kombination von
Brett und Fahrer bleibt Euch tber-
lassen. Ricky Winterborn ist bspw.
ein relativ gebremst fahrender
Rennldufer, kann jedoch hervorra-
gend springen und beherrscht aus-
gefallene Techniken. Dion Blaster
prasentiert sich im Cegensatz dazu
als Rennsau vor dem Herren, der
deshalb so manche Kurve nur
knapp enwischt.

Beim Match Race zeigt sich der
erste Kritikpunkt des Spiels. Nur ein
Gegner tummelt sich auf der Piste,

Geeignet fir alle Sportfans und Rennspielfreunde. Wer
sich fiir Wave Race begeistern konnte, wird 1080° ver-
géttern. Grafikpuristen kénnten ob der leichten Unschér-
fen und der mittsmaBigen AufiGsung etwas maulen.

Um alle Kurse im Match Race zu .erfahren”, mul man
sich mit einigen schweren Computergegnem mdrem

haarige Duelle Gefern. Insgesamt kann man das Spiel
trotzdem als mittelschwer sinstufen.

genrekolle

Siehe Kisten

v ,
* . . s W

| Boost oder nicht? Die Gegner bleiben Euch immer dicht auf den Fersen

ein echter Rennspiel-Minusrekord.
Dies ist zwar ausreichend, denn
gerade in den hoheren Leveln lie-
fern Euch die computergesteuer-
ten Brettakrobaten einen heilen
Kampf auf engstem Raum, doch
leichte bis mittelschwere Slow-
downs bei der Grafikdarstellung
zeigen, da mehr sowieso nicht
drin gewesen ware.

Crystal Lake ist eine klassische
Piste mit einigen engen, aber kaum
spektakuldren Kurven. Ein Sprung
in ein Flachstiick und der sofort fol-
gende Kurswechsel in eine Abkiir-
zung sind die gréliten Herausforde-
rungen, denen man sich zu stellen
hat. Im SchluRteil sollte man sich
auf der linken Seite halten und die
Sprungschanzen umgehen, denn
Springen kostet nur Zeit.

Crystal Peak enthalt Tiefschnee-
und Eispassagen. Im Anfangsstiick
kann man nur durch extremen
Kanteneinsatz eine Kollision mit
der Mauer vermeiden; die Abkur-
zung, welche eine Schlitterpartie
tiber Eis verhindert, kann nur mit-
tels einer kurzen  Bremsung
genommen werden. Der Schlufteil
wird durch ein Flachstiick mit
Buckeln in der Piste erschwert.

Absolut idyllisch und sehens-
wert ist Golden Forest, der dritte
Abschnitt bei 1080°. Die tiefste-
hende Sonne taucht die Bergland-
schaft in orangfarbenes Licht,
wahrend der Pulverschnee vom
Board aufgewirbelt wird. Die sehr
schmalen Passagen verlangen dem
Laufer einiges ab, umgestiirzte
Béume sowie ein eingefrorener
FluR mit Wasserfall runden den
optisch gelungensten 1080°-Kurs
ab.

Um an den ,Pal” fur die néch-
ste Stufe zu kommen, gilt es, die
vierte Strecke, Mountain Village, zu
meistern. Leider gehort diese zu
den ,unrealistischen” Abfahrten,
dehn der Weg durch das ver-

o Bt

Snowbhoard Kids
Ned F5 2792 5/18
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Im Nintendo-typischen Style bewegen sich die
langnasigen Protagonisten iiber die verschneiten
Pisten und sind dabei immer darauf bedacht, mag-
lichst viele hitfreiche Extras einzusacken. Das Spiel-

Auf engen Pisten wird klar, warum Ninten-
do nicht mehr Fahrer integriert hat

design erinnert frappierend an Kult-Racer Super =
Mario Kart, von realistischem Fahrverhalten und =
korrekter Streckenphysik aber keine Spur. So jagt *
man mittels Turbo den Hang hinunter und drgert sich
tierisch dariiber. dafl man den Computergegnertrotz =+
Bestleistung nicht davonfahren kann. Dieser |
krampfhafte Versuch, Spannung zu erzeugen, ist

auch der entscheidende Knackpunkt - lediglich zu

viert kommt kurzfristig so etwas Ahnliches wie

UVERRT 7 78 1 | A7)

dabEL T

SpielspaB auf.

TmeTnk ool el Nein
Alif dar Drachenstracke faht thr. tiber H.aifplpe.: ............................. Nein

Vier-Spieler-Modus: ............. S e Ja

recht eigenartige Streckenabschnitte

Beim Slalom kann man die herunterlaufende Zeit durch das richtige Anfahren der Tore auf-
stocken. Fiir Sprungeinlagen gibt es Extrapunkte

TIME
DAMAGE

-

02725

=
Fast schon zu kilsshig[ Bei tiefstehender Abendsonnexdurch den tiefeneulvers*lee wedeln.-
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Extreme Snowbreak
IPSF5 4,981 5/18
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Durchschnitt. Damit &0t sich dieses Produkt aus
dem Hause Laguna am besten umschreiben. Im
Gegensatz zur reinrassigen Snowhoard-Konkurrenz
kann man sich alternativ auch Skier unter die Ski-
schuhe schnallen und damit falabwérls rasen.
Betrachtet man sich dieses Machwerk genauer. so
wird man den Eindruck nicht los. daB es sich ledig-
lich um ein recyceltes Coolboarders handelt, mit
dem kleinen Manko. dal dabei die guten Elemente
viillig verlorengegangen sind. Nur absolute Winter-
sportfreaks greifen zu Extreme Snowbreak.

. Time Trial:
e Nein
Iwei-Spieler-Madus: Ja

BEEUR

3
DAMAGE

1’71995

TIME 1’2853 71 7 kmjli

Je nach Unterboden verandert sich das
Fahrgefiihl

schneite Dorf im Té_al ist durchsetzt
von AsphaltstraBen, die das Board
nicht bremsen, gefausowenig wie
kahle Stellen in der Piste. Insge-
) samt ein echter Ha!?ukurs denn die
* vielen Sturzmoglichkeiten werden
meist auch ausgeﬁuth was dank
’n der Damage-Anzeige oftmals zum
vorzeitigen Ende |emer Abfahrt

z fihrt. B
Bevor man die ,,Drachenhohle
«bewundern kann, fauf man sich
dem Hard-Contesiiistellen. .. Die
ersten vier Strecken kennt man
schon, das Wetter ist jedoch teil-
weise unwi irtlicher, womit SO man-

REVIEW

WANIALE

Yiee 018748
NDAMAGE:

| Wie man auf der Karte rechts unten sieht, ist diese Strecke eher ein Skigebiet

Dragon Cave mull man als extrem
unrealistisch, geradezu als surreal
bezeichnen. Man fihrt durch ein
bizarre Kombination aus Eisschol-
len, Héngebriicken (1), Drahtseilen
oder Flutlichthangen. Hier kann
man schon nicht mehr von Alterna-
tiviouten oder Abkirzungen spre-
chen, denn es finden sich dutzend-
weise Verzweigungen, die allesamt
zum Ziel fihren. Die abgefahrenste
Abfahrtszetverkurzung ist ein

. . T

Sprung ins Nichts, eh&g 100 Meter
in die Tiefe, der auf scﬁroﬁem Fel-
sen endet, die in einen Eiskanal
auslaufen. Nach dem Hard-Contest
wartet die ultimative Herausforde-
rung, der Extrem-Contest Die
ersten vier Strecken befinden sich
in.unwirtlichem Zustand wie
Schneesturm oder D&mmerung,
wahrend die zwei folgenden
Abschnitte etwas freundlichere
meteorologische Bedingungen auf-

B
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Slo Sliders
Ff"l S8 818

Saturn-Besitzer wahnen sich mit diesem Inhouse-
Titel im Besitz der besten Snowboardsimulation hin-
ter dem grandiosen 1080°. Alle Moves wurden mit
viel Liebe zum Detail ins Spiel integriert und lassen
sich dank simpler Steuerung immer wunschgemal
ausfiihren. Zwar gehirt die Grafik nicht zum Besten,
was der Saturn zu bieten hat -besonders Winter Heat'
iiberragt diesen Titel bei weitem-, nichtsdestotrotz
mufi Steep Slope Sliders auf der Einkaufsliste der

- Snowboard-Cracks ganz oben stehen; notfalls muf

man sich den bendtigten Saturn eben im Bundle dazu
kaufen, allein der geniale Soundtrack rechtfertigt
hereits diese Investition.

TimaiTnak s S s m Ja
alfpipess ottt Sio S e e v Ja
Iwei-Spieler-Modus: . .................. Nein

7 03!’)_‘}/11.‘ 3

| Die Hindernisse stoppen die Fahrt gliickli-
cherweise nicht ab

weisen. Deadly Fall, die letzte zu
erspielende Piste, kann man nicht
mehr als ,Strecke” deklarieren, es
handelt sich vielmehr um ein klei-
nes Skigebiet, in dem man nach
Herzenslust herumrasen und eige-
ne Routen entdecken kann.

Snowboarder schauen
in die Réhre

Am Extrem-Contest wird man
sich mit Sicherheit léngere Zeit ver-
suchen miussen, denn wie bereits
angesprochen sind die Computer-
gegner harte Nisse. Da man als
Fahrer vorzugsweise den Allroun-
der Rob Haywood wéhlt, stolt man
tber kurz oder lang auf Dion Bla-
ster als gegnerischen Fahrer, der
exakt zwei Kilometer pro Stunde
schneller fahrt als Rob. Um auf den
schwereren Kursen nicht perma-
nent zu unterliegen, sollte man
sooft ,Restart” anklicken, bis Dion
schon auf dem ersten Kurs als
Gegner am Start steht. Man tut
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| An den Felsspitzen vorbeizumandvrieren ist bei voller Fahrt kaum moglich

zudem man gut daran, Abkirzun-
gen nur dann zu wahlen, wenn der
Gegner es nicht sieht, sonst folgen
die Computergegner auf den FulR.
Optischer Héhepunkt sind die sil-
ber- bzw. goldfarbenen Boarder auf
der letzten Strecke, die allerdings
leicht zu schlagen sind.

Rasen ist natlrlich nicht alles,
die Fahrer haben achtzehn ver-
schieden Tricks und Sprungkombi-
nationen drauf. Wie gesagt, der

* 1080° st hier die Krénung. Punkt-

‘;‘ *
*‘, . e e W

bringend anwenden kann man
diese beim Sprung von der Schan-
ze oder bei der rasanten Fahrt
durch die Halfpipe, die Ubrigens
das Beste darstellt, was man in die-
ser Richtung jemals auf einer Kon-
sole sah.

Die Steuerung von 1080° ist
das Prunkstick des Programms.
Ganz nach alter Nintendo-Manier
hat man Realismus und Fun per-
fekt aufeinander abgestimmt, daR
man trotz schwierigen Kanten- und

Solltet Ihr Euer Board zwischen die beiden
Autos setzen, konnt Ihr gleich auf
Restart” driicken. Der Boarder kommt
dann namlich nicht mehr aus der Liicke
heraus

Knieeinsatzes immer optimale
Kontrolle behalt. Je nach Unterbo-
denbeschaffenheit lauft der Fahrer
Gefahr, bspw. auf Eis plétzlich weg-
zurutschen, oder er muR sich im
Tiefschnee gegen die Schneemas-
sen stemmen. Die Aktionen des
Rumble Paks sind weitaus heftiger
als bei anderen Produkten, zudem
abhangig von der Aktion sehr fein
differenziert.

Betrachtet man Wave Race oder
die aktuellen Rare-Produkte, kann
man die Grafik von 1080° nicht in
die obere Spitzenklasse einordnen.
Im Cegensatz zu den plastischen
Wasseroberflichen beim Wellen-
reiten wirkt die weille Pracht einen
Tick zu unspektakuldr. Leichte
Schwierigkeiten beim Grafikaufbau
driicken den ansonsten sehr guten
optischen  Eindruck  zusétzlich.
Ansonsten besticht die Darstellung
mit tollen Lens Flare-Effekten,
natrlich wirkenden Landschaftsbil-
dern, schénen Fahreranimationen
und Geschwindigkeitsrausch pur.
Was sich Nintendo unter einem
geeigneten  Snowboarder-Sound-
track vorstellt, befindet sich eben-
falls innerhalb der Geschmacks-
grenze.

1080° bietet nicht soviel
Abwechslung wie Wave Race,
Optionen wie einstellbares
Wetter oder verlinderbare
Spielernamen tauchen nur am
Rande auf. Insgesamt erwirbt
man eine sensationell gute
Snowboard-Simulation,  die
versucht, diesen Sport reali-
stisch in seiner gesamten
Bandbreite zu interpretieren.
Sowohl Emzei- als auch Grup-

Cool Boarders 2
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Im Gegensatz zum leicht mifiratenen Erstling konnte
der Nachfolger dieses Snowhoardspektakels fast auf
ganzer Linie iiberzeugen. Die Tatsache, dall man mit
wachsendem Erfolg Zugriff auf neue Fahrer erhalt,
motiviert immer wieder zu neuen Fahrten. Als
besonders gelungen Bt sich das Streckendesign
hervorheben, auch das Geschwindigkeitsgefiihl
wurde hervorragend umgesetzt, selbst im Zwei-
Spieler-Modus gibt es praktisch keinen Geschwin-
digkeitsverlust. Wer lediglich seinen kreativen Drang
ausleben will. kann im integrierten Paintshop eigene
Boards aus der Taufe heben. Unter dem Strich bleibt
ein iiberaus gutes Produkt, daB aber hinsichtlich der
Spielbarkeit leicht hinter der Sega-Konkurrenz
zuriickbleibt. Dank Link-Modus und formidablem
Rock-Sound kann der PlayStation-Besitzer iiber
diese Schwache aber getrost hinwegsehen.

Time Trial:
[ Al e S A
Twei-Spieler-Modus: .............
(Link- oder Splitscreen-Modus)

penspieler werden 1080° fiir
lange Zeit in der Ndhe der Kon-
sole lagern, da man wie von
Miyamoto-Produkten gewohnt,
mit Suchterscheinungen rech-
nen muB.
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Denn in der ausflihrlichen Anlei-
tung sind diverse Tasten-Kombina-
tionen fur Spriingefund Figuren in
der Luft dokumentiert, um neben
einer schnellen Abfahrtszeit auch
noch Punkte zu e?aﬁern. Anders

" als bei anderen Snewboardspielen
gibt es némlich kelnen Computer-
gegner, an dem man sich messen
_kdnnte, sondern rnan fahrt ganz

mmm-nhm auf sinem Supermo-

eine theoretische
Chance, die Rekorde der Programmierer zu brechen.
Benuizt beim Slatom iiberwisgend die Tum-Taste: es
lohnt sich allerdings, einige Tore zu umfahren und die
.hthSpiﬁnmlnhIHfﬁplndtrmdsn
Sprungschanzen, die man dank Clipping immer wieder
iibersieht, gutzumachen.

et |
mBm: s |

REVIEW

(otz Schmiedehausen - [olger GoBn
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seoberfliche und -gestd-
nd um das fahrende Board
sten Tristesse und Sterilitat;
zuletzt in den einschlagi-
ebieten war, der weil3: der-

‘maRen leere Pisten sind nur Phan-

tasiegebilde sehnsiichtiger  Pro-

~ grammierern, die wochenlang in

schlecht beltfteten Biros rumlun-
gern und sich von der Neonréhre
bleichen lassen mussen. DaR noch
nicht einmal ein Konkurrenzfahrer
die aus dem Nichts aufblockende
Pistengrafik sdumt, lieRe sich viel-
leicht dann verschmerzen, wenn es
keine Konkurrenzprodukte gédbe.
Das einsame Pistenbiigeln macht
jedoch eher tribsinnig, aber keinen
SpaR, da hilft auch die zuweilen
katastrophale Streckenfihrung
nicht mit seinem unfreiwilligen
Unterhaltungsfaktor aus. StoRt man
namlich gegen eines der zahlrei-
chen Hindernisse wie Absperrun-
gen, Kinderspielplatz oder &hnli-
ches, setzt sich der Boarder auf
den knorrigen Hintern, um darauf
ganz so wie eine Flipperkugel

zumeist wiedéigen eine Wand
’ »

- B o
- -

.Kindergarten, D

»
“.w L

zu tocken. Hilf-
t sich da die
nige Steuerung,
lem Analog-Con-
iNg scndersglel-

r blockweises
den toten jeg-
b, abgesehen
Spielperspek-
und hat vor
aufgrund der
eraschwenks
bre zu finden.
g zum Spiel,
s mit einem

fehler wie Blitze
Auftauchen von
liches Spielgefii
davon kann man
tive nicht veradndi
allem beim Slalo
mittelmaRigen
echte Probleme, d
Liest man die Anle
kénnte man meineiy
aullergewshnlich if@vativen Titel
zu tun zu haben.$BRAgeblich soll
man von einem P elauto verfolgt
werden, das allerdi ur ab und
zu auf einer Stra orbeizieht,

Uber die man ge hinwegs-
pringt. Dann fallen ‘€iAem Baum-
stamme vor die Fulle;"die weitest-

gehend keine Kollisisonsabfrage
besitzen. Sogar den Flug mit dem
Fallschirm hat man gnadenlos ver-
geigt, denn Pilotwings-erfahrene
Spieler werden sich wundern, daR
man sprichwortlich wie aus heite-
rem Himmel plétzlich auf dem
Boden aufkracht, obwohl| die Per-

: Via Split Screen macht Chill zumindest
awas SpaE

MBS xmn MO: 2N D

Fiir jedes durchfahrene Slalomtor erhalt
‘man 200 Punkte, der Highscore der Pro-
grammierer liegt bei 75.000 Punkten

Lieblos hingeschludert, in
fast allen Punkten Unterdurch-

Program-
mierer Mn die Fdhigkeiten
der Konsole noch nicht einmal
zu zehn Prozent ausgereizt und
diirfen sich dann auch nicht
wundern, wenn die Fachmaga-
zine sich mit Wertungspunkten
deutlich zuriickhaltend zeigen.

GrafiK . . s s v o2 2 o . .4
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Gameplay
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10 geiahrene Figuren bnngen d|e henutgten Punkte zu hauhge L'lberschiage snllte man aller-

md'rl_, riskieren

Egentlich entspricht ein Snow-
: d-Spiel von seinen Basisfea-
tures her einem konventionellen
Rennspiel. Und die besten Renn-
spiele sind bekanntermalen rein-
rassige Simulationen oder kompro-
miBlose Arcade-Spiele. Wie mittel-
maéRig die Versuche bisher waren,
eine Snowboarding-Simualtion auf
die PlayStation zu zaubern, zeigt
sich angesichts der Uberragenden
Qualitét des Nintendospiels 1080°,
das wir ebenfalls in diesem Special
vorstellen. Cegen die derzeitige
Board-Referenz aus dem Hause
Miyamoto sieht auch Coolboarders

- b

HIE]
Springt wahrend der Snowboard-Fahrt permanent Grab-
Moves. Diese Figuren sind leicht zu stehen und bringen
der Luft macht, solitet Ihr die Schanze schon genau ken-
nen, andemnfalls endet das Kunststiick mit einer Bruch-
landung. Wihrend der Abfahrten hattet Ihr die Hock-Taste
permanent gedrilckt und setzt usdtzlich die Taste fiir
enge Kurven ein. Andernfalls habt Ihr gegen die starken
,,l:unqmﬂ*nrhimﬂmn

.l

* . .- *

2 ziemlich alt aus. Deshalb wahlte
Infogrames den bisher unbeschrit-
tenen Weg und programmierte ein
Spiel, das den Anspriichen eines
jeden Spielhallengéngers vollauf
gentigen durfte. Bevor man sich
auf eine der insgesamt achtzehn
Pisten begibt, staunt man nicht
schlecht Gber das riesige Angebot
an Spiel-Modi. Gewahlt wird zwi-
schen Ski fahren, Wettbewerben
im Freestyle-Snowboard und alpi-
nem Snowboarden. Insgesamt
werden 14 Fahrer angeboten, die
sich allerdings nur fir einen
bestimmten Wettbewerb einsetzen
lassen. Im Championship-Modus
der alpinen Wettbewerbe entschei-
det man sich zwischen Abfahrt und

Slalom bzw. Super G beim. Skifah-

ren. Die Freestyle-Snowboarder
blgeln drei komplexe Pisten her-
unter und kénnen im Sprungwett-
bewerb Punkte fir besonders
abgefahrene Stunts einheimsen.
L)

REVIEW

Bevor man grﬂ es
Abfahrtslauf oder Slalom erhalt,
begeben sich funf Konkurrenzfah-
rer auf die Piste, die man nach
bester Ridge Racer-Manier einho-
len muB. Ohne die geeignete Fahr-
technik erreicht man kaum die vor-
deren Rédnge und damit die
anfangs nicht anwahlbaren Zusatz-
strecken. Hier stort die etwas irritie-
rende Kérperhaltung der Snowbo-
arder den geschwindigkeitsstichti-
gen Rennspielfanatiker, denn der
Sportler steht auf dem Brett, als
hétte er einen Besenstil ver-
schluckt. In die Hocke geht er nur,
wenn er sich auf einen Sprung vor-
bereitet, dies kostet aber eher
Geschwindigkeit. Zudem  bleibt
man ofters ausgebremst wvon
einem Hinderis auf flacher
Strecke stehen, was die Konkurrenz
nattrlich gnadenlos ausnitzt. Als
alpiner Skifahrer kann man hinge-
gen von Anfang an die gewohnte
Abfahrtshocke einnehmen, die
man tunlichst auch nicht mehr auf-
geben sollte, sonst verringert sich
die Endgeschwindigkeit rapide. Des
weitern beschrénkt sich die Pflicht
beim Snowboarden nicht allein
aufs rasante Abreiten des Hanges,
man mul auch eine bestimmte
Anzahl an Punkten erringen, was
immer wieder zu haarstraubenden

Stunts fiihrt. Jeder Lauf kann mit-

tels Replay nocheinmal studiert
werden, eine Time Trial-Funktion
mit Ghost Driver fehlt ebensowenig
wie der Split-Screen fiir das Duell
zweier menschlicher Kontrahenten,

FUN GENERATION 05/98
GENRE : SPORTS

die Mbglichkeit, mit alpinen
Skifahrern zu spielen. Auf-
grund ellenlanger Strecken,
hervorragender Grafik, gutem
Sound und brauchbarer Steue-
rung ist Snow Racer 98 trotz
Frihling und Tauwetter ein

zeitgemé&Ber RennspielspaB.
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| Durch einen Supermove féngt der Puck Feuer

Kaum sind die olympischen Fan-
faren verstummt, so geraten die fried-
lichen Wettkampfe von Nagano,
obwohl sie fur die deutschen Athle-
ten  auBerordentlich  erfolgreich
waren, in Vergessenheit. Etwas ver-
spatet erreicht uns nun Nagano
Olympic Hockey und ruft uns das
spektakulare Eishockeyturnier
nochmals ins Gedéchtnis. Leider ist
vorliegendes Machwerk weder spek-
takulér noch spannend. Denn schon
beim ersten Einschalten erkennt das
geschulte Auge Midways Wayne
Cretzky's 3D Hockey 98 wieder, das
schon in Ausgabe 2/98 fur wenig
Begeisterung sorgen konnte. Wie
damals so kann man auch bei die-
sem Spiel zwischen zwei grundlegen-
den Spielmodi wahlen, ndmlich Arca-
de und Simulation, wobei letzterer
kaum das halt, was der Name ver-
spricht. Im Arcade-Modus gehen je
drei Kufencracks plus Torhiiter auf die
Jagd nach der Hartgummischeibe.
AulBerdem wird der Spielverlauf
durch ein paar Gags aufgelockert, z.B.
verwandelt sich der Goalie bei
bestimmten Situationen in eine
Wand oder wird von einem Super-
schull samt Tor an die Bande
geschmettert. Man kann entweder in
Exhibition-Modus oder im olympi-
schen Turnier die Holzschlager kreu-
zen. FleiBige kénnen vorher noch ein
paar Trainingsstunden fiir bessere
Schufitechnik oder besseres Offen-

in:former

Die vielversprechendsten Aktionen sind Direktabnahmen
nach einem Ouer- oder Riickpall. Manchmal sind aller-
dings auch Abpraller von Erfoly gekrint. Dazu ziindet
man mit der SchlagschuBtaste auf den gegnerischen
Kasten und hammert danach auf die Direktabnahme-
Taste.
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| Der Goalie wird vom SuperschuB samt Tor
an die Bande geschmettert

Wie bei ;edem Eishackey-Game: Priigelei-
en diirfen nicht fehlen

siv- bzw. Defensivverhalten einlegen.
Sollte man sich fiir das Olympiatur-
nier entscheiden, kann' man entwe-
der eines der schwidcheren Teams
durch die original Nagano-Vorrunde
fuhren oder gleich in die Endrunde
oder die Play-offs einsteigen.

Der olympische Geist

Es mag ja noch einigermalen in
Ordnung sein, mit schlechten Sport-
spielen zu den olympischen Spielen
ein wenig Kohle in die leeren Kassen
zu schaufeln. Aber was sich Midway
erlaubt, grenzt an eine Frechheit. Man
nehme ein altes und zudem auch
noch schlechtes Game, schreibe den
Namen der japanischen Austragungs-
statte darauf und male das olympi-
sche Symbol auf die Mitte der Eis-
flache - fertig! Bei solch dreister Kom-
merzialisierung dreht sich Baron de

agano
| Olympic Hockey

Nagano Olympic Hockey ist allerhnchmns fiir Eis-
hockeyverriickte interessant, die Wayne Gretzky's 3D
Hockey noch nicht ihr eigen nennen. Alle anderen
machen einen weiten Bagen um :ﬁuses MuduL

Einstellbar. Die Starke der Feldspleler nimmt bei steigen-
dem Schwierigkeitsgrad deutlich zu. Der Goalie hingegen
bleibt auf fast allen Stufen gleich gut.

genrekollegen
NHL Breakaway 9/10 (N4, FG 3/98) Wayne Gretzky 98
5/10 (N64, FG 2/98) NHL 98 10/10 (PSX. FG 11/97)

Coubertin sicher im Grabe um! Doch
kommen wir nach der moralischen
nun zur fachlichen Kritk. Nagano
Olympic Hockey mag zwar flr einen
kleinen Zock zwischendurch recht
unterhaltsam sein, doch kann ich nie-
mandem den Kauf dieses viel zu hek-
tischen Eishockeys ernsthaft ans Herz
legen. Wie ein aufgescheuchter Hih-
nerhaufen flitzen die Kufencracks
ohne Ordnung - und teilweise auch
ohne Orientierung- von einem Tor
zum anderen und versuchen, die
Hartgummischeibe irgendwie am Tor-
wart vorbei zu bekommen; Ausspie-
len ist nicht moglich, auch wenn Ihr
zu drtt vor dem Kasten steht
Erschwerend kommt hinzu, daR die
Steuerung auch noch ziemlich
schwammig geraten ist. Dementspre-
chend chaotisch geht es dann nattir-
lich auch in der Verteidigung zu. Auf
Strafzeiten braucht man auch keiner-
lei Ricksicht zu nehmen, denn
Powerplay-Formationen entstehen ja
auch nicht. So bleibt ein hektisches
Tastengedriicke mit mittelméRiger
Crafik, nervigem Reporter und
schlechtem Gameplay.

Bei niichterner Betrachtung
bleibt von Nagano Olympic
Hockey nicht mehr {ibrig als der
Name, der dieses Game interes-
sant macht Aber daB groBe
Namen nicht reichen, hat das
olympische Eishockeyturnier ja
eindrucksvoll unter Beweis
gestellt, als die Tschechen den
hochbezahlten NHL-Stars ein
Schnippchen schlagen konnte.
Bleibt zu hoffen, daB dies eben-
so filr die Videospielbranche gilt;
von uns jedenfalls gibt es fiir die
Frechheit, ein Spiel unter ande-
rem Namen nochmals zu verdf-
fentlichen, noch einen Punkt
weniger als flir Wayne Gretzky 98
- wegen MiBachtung des olympi-
schen Gedankens!
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Fabian Dhla - Gtz Schmiedehausen
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extreme-G zieht weite Kreise: Mit
Aero Gauge ist in Japan nun der erste
richtig dreiste Klon erschienen. In der
dritten Dimension jagt man mit futu-
ristisch anmutenden Cleitern durch
verwinkelte Kurse und versucht ganz
nebenbei, die Pole Position inne zu
behalten. Klingt langweilig? Richtig,
denn dieser Rennspielverschnitt setzt
wirklich in keiner Disziplin auch nur
anndhernd Malstébe. Die wichtige
Steuerung wurde zwar kompetent
umgesetzt, alle Befehl des Analog-
sticks werden direkt vermittelt und
geben dem Spieler ausreichend Kon-
trolle tber das teilweise recht hekti-
sche Geschehen. Im Gegensatz zum
Vorbild von Acclaim spielt die Gravita-
tion aber nur eine untergeordnete
Rolle, Ausfliige nach oben und unten
stehen also permanent auf der Tages-
ordnung und sind oftmals sogar drin-
gend nétig, um enge Tunnel und
energiespendende  Verzweigungen
ohne zeitkostende Kollision zu neh-
men.

Extrem unnétig

Die Flut an gerade mal durch-
schnittichen  Nintendo ~ 64-Titeln
nimmt weiterhin zu. Es grenzt schon
fast an eine Frechheit, angesichts
solch hochwertiger Konkurrenz wie

Futuristische Rennspiele und kein Ende: extreme-G
befindet sich seit lingerem in den Liden und auch an
einem Nachfolger des Erfolgstitels wird bereits eifrig
gearbeitet. Mit F-Zero X steht zudem ein weiterer Genre-
vertreter in den Startldchern, der bereits im Preview fiir
staunende Gesichter sorgte. Zocker mit einem Faible fiir
Weltraumgleiter kommen dieses Jahr also absolut nicht
um das Nintendo 64 herum.

Danger! Sobald der futuristische Gleiter von blauen Blitzen umgeben ist, droht héichste Gefahr.
Nur das Ansteuern der energiespendenden Power-Fields schafft jetzt noch Abhilfe

Technisch leistet sich der Zwi—SpEeIer-
Modus keine groRartigen Schwiichen

Der griin leuchtende Nebel signalisier‘! die
Aufladung der Gleiterenergie

= ~mac =
Enge Rohrensysteme sind ein Hauptele-
ment des Streckendesigns, vor allem in
der First-Person-Perspektive sorgen sie fiir
regelrechte Schwindelanfalle

Mario Kart, Wave Race, 1080°, Diddy
Kong Racing oder extreme-G ein
solch mindenwertiges Produkt zu ver-
offentlichen. Besonders die Grafik
verdient eine Schelte: Obwohl der
bei Programmierern beliebte Nebel-
effekt exzessiv eingesetzt wird, leidet
die Engine unter permanenten Pop-
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High-Speed-Orgie: Die roten Kondensstreifen signalisieren den Einsatz der Turbo-Funktion, die

spielerprofil

Besitzer eines Nintendo &4 mit einer Vorliebe fiir
futuristische High-Speed-Racer greifen erst nach aus-
fiihrlichem Testflug zu

Insgesamt ist der Schwierigkeitsgrad als moderat einzu-
stufen. da die Steuerung ohne grifiere Probleme von der
Hand geht. Lediglich in den oberen Championship-Wett-
bewerben sollte man etwas Geduld mitbringen und das
Turho-Feature ausgiebig nutzen.

genrekolleger

extreme-G 10/10 (N&&, FG 11/97). Mario Kart 64 10/10
(N6&, FG 2/97). Diddy Kong Racing 10/10 (N&&, FG 12/97),
1080° 9/10 (Né&, F6 5/98)

Ups, die regelméBig zu unndtigem
Kontakt mit den Streckenbegrenzun-
gen fihren. Komplette Bergmassive
erscheinen erst Sekundenbruchteile
vor einem unvermeidbaren Crash,
und  zahlreiche  Rohrensysteme
geben unfreiwillig Einblick auf spatere
Streckenabschnitte. Zwar ist die Optik
von Aero Gauge insgesamt relativ
abwechslungsreich, jedoch ist diese
Tatsache zu vernachldssigen, da es
einem nach spétestens zwei Stunden
egal ist, ob man jetzt durch eine lava-
durchzogene Felsstrecke oder (iber
einer Kistengegend auf Rekordhatz
geht. Lediglich der Championship-
Modus und ein kurzweiliges Zwei-
Spieler-Match motivieren den Genre-
fan auch zu langeren Spielsitzungen,
soweit man vorher eine Sicherheits-
vorkehrung trifft, sprich den monoto-
nen Technosoundtrack im Options-
meni deaktiviert,

Selbst vor einem Jahr hitte
Aero Gauge auf dem Nintendo
64 einen schweren Stand gehabt.
Gerade das Rennspielgenre

in ihrer Anwendungsdauer allerdings durch eine Temperaturanzeige begrenzt ist

gehdrt wohl zu den besten Diszi-
plinen der 64-Bit-Konsole, wes-
halb der Release dieses tech-
nisch veralteten Produkts einen
gewagten Schritt darstellt. Gibe
es die méchtige Konkurrenz aus
dem Hause Nintendo nicht, hitte
das leider nur durchschnittliche
Rennspiel eine Existenzberechti-
gung, so kann man unter dem
Strich aber nur zum ausfiihrli-
chen Antesten raten, nicht

zuletzt da man bei Probe bereits
an einem extreme-G-Nachfolger
arbeitet.
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Fabian Dahla - Holger Gdfimann

Das eiserne Warten der Goemon-
Anhénger wird doch noch belohnt:
Nachdem der vorliegende Nintendo-
Titel in Japan unter dem Namen
Goemon 5 zu den ersten Ankindi-
gungen fur das Nintendo 64 zahlte,
ist zwischenzeitlich auch eine eng-
lischsprachige Fassung fir den Pal-
Release fertiggestellt. Hauptdarsteller
Goemon hat wie viele seiner Kolle-
gen den Sprung in die dritte Dimen-
sion gewagt (siehe auch Special) und
bewegt sich nun ganz im Stile des
Klempners aus Brooklyn durch seine
rédumlich gestaltete Umgebung. Doch
nicht nur hier sollte der Vergleich zum
Konig aller Jump'n Runs angestrengt
werden, denn auch die zahlreichen
Hupf- und Kletterpassagen scheinen
ihren Ursprung im Nintendo-Lager zu
haben. Man setzt also auf vollige
Bewegungsfreiheit, lediglich Wande
und Bergmassive beschrdnken den
Forschungsdrang  der  niedlichen
Spielfigur. Apropos niedlich, wer mit
dem stark geschmacksabhéngigen
Japanocharme nichts anfangen kann,

Obwohl auch in Deutschland eine relativ grofle Fange-
meinde besteht, wurde nur der erste Teil der Serie bei
uns verdffentiicht. The Legend of Mystical erschien fiir
das Super Nintendo und bot als eines der ersten Third-
Party-Produkte deutschen Bildschirmtext. Grofiter Unter-
schied zur Nintendo-64 Variante war mit Sicherheit der
geniale Zwei-Spieler-Modus. der dank .Hucke-Pack-
Funktion™ fiir den ein oder anderen Lacher gut war.
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Versteckte Items finden sich bevorzugt in
luftigen Héhen

= a Mini-Ebisu
A |

Alle vier Helden verfiigen iiber unterschiedliche
Waffen, dazu kommt noch ein Gesamtinventar, dal
von allen benutzt werden kann

wird sich mit Goemon definitiv nicht
anfreunden. Alle Dorfer, Gegner und
sonstige Charaktere sehen aus wie
aus einem japanischen Vorschulmal-
buch, Kulleraugen sind also das tra-
gende Element. Nicht dall wir uns
falsch verstehen, bei der Nachbildung
der Gebaude wurde durchaus Wert
auf Authentizitdt gelegt, allerdings
mag die gebotene Grafikkost auf
Europder etwas zu krall wirken.
Hauptkritikpunkt ist jedoch nicht der
Darstellungsstil sondern die tberhol-
te technische Konvertierung. An
Nebelschwaden hat sich der Ninten-
do-Zocker mittlerweile  hoffentlich
gewohnt, denn auch dieses Produkt
setzt voll und ganz auf die trendige
Verschleierungstaktik”. Merklich
schlimmer fallen allerdings die regel-
mélig auftretenden Slowdowns ins

/4 -
NINTENDO 64 fif (@) .
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Hektisch: Wollt 1hr diesen Fassern uhne Energieverlust entkommen, so sind gute Reaktionen die
Grundvoraussetzung
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Haange Jump n Run Passagen smd keine Seltenhen |nsgesamt kann man Mystical Ninja aber
dennoch als gelungenes Action-Adventure bezeichnen

r' 1-;\1-- AAAAS YA NS AY
L\Ja N230 et x 8
Hinweisschilder geben &hnlich wichtige Auskiinfte wie ihre Kollegen in Mario 64, warum die

Bildschirmtexte nicht eingedeutscht wurden, bleibt ein Ratsel - schon Mystical Ninja auf dem
SNES bot deutsche Texte

Gewicht und auch die Lichteffekte im
Inneren des Vulkans (kennen wir das
irgendwoher?) sind fur eine 64-Bit

Hardware mit diesen Grafikféhigkei-
ten viel zu mager.
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Die Karte am linken Bildrand gibt Auskunft iiber den momentanen Standpunkt der Heldenilgur

verschiedene Ebenen werden allerdings nicht beriicksichtigt
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AuBerhalb der Dorfer herrscht eine gewisse Tristeste, die langen Marsche werden lediglich von

vereinzelt auftauchenden Gegnern gestort. Im Verlaufe des Spiels werden solche nervigen
Aktionen durch einen Flugdrachen oder hilfsbereite Reisebiiros unterbunden

Klemer Tip am Rande Um sich mittels der
Chain-Pipe elegant iiber Abgriinde zu
schwingen sollte man so weit nach vorne
gehen, daB die Spielfigur anfangt wie wild
mit den Armen zu rudern

Winzig: Elne Splelhgur schrumpft auf
Zwergenformat und erreicht so vorher
unbegehbare Abschnitte

The story so far

Eine Hintergrundgeschichte
gehort zum guten Ton, auch Mystical
Ninja will da nicht auBen vor bleiben
und présentiert eine Story rund um
die momentan populdren UFOs, die

Danger: Durch herabfallende Gegenstan-
de wird die Lebensenergie permanent
geschmalert, leider verschafft die ungiin-
stige Kameraperspektive keine Abhilfe

im Gegensatz zu Independence Day
diesmal bei ihrer Invasion sorgsamer
vorgegangen sind und ganz lJapan
unter Kontrolle gebracht haben.
AuBerhalb der Stédte steht man also
im direkten Feindkontakt und hat sich
der Ubermacht mittels diverser Waf-
fen (Wurfkette, Hammer etc) zu
erwehren. Besiegte Gegner hinterlas-
sen genretypisch Geld oder Lebens-
energie, die sich &hnlich wie bei
Zelda im Verlaufe des Spiels hinsicht-
lich des Umfangs ausbauen IlaRt.
Andere essentielle  Cegenstdnde
erh@lt man in einer Vielzahl von Fal-
len nur nach ausfiihrlichem Plausch
mit der freundlich gesonnenen
Bevolkerung, wer trotzdem noch auf
dem Schlauch stehen sollte, erhalt

~

spielerprofil

Nur wer das Warten auf Zelda: Ocarina of Time partout
nicht mehr aushalt, sollte Mystical Ninja: Starring Goe-
mon kaufen. Fans geraten in einen Gewissenskonflikt:
Trotz abnehmender Qualitat die Sammlung komplettieren
oder das Geld fiir bessere Titel sparen?

Profis haben mit Mystical Ninja keine ernsthaften Proble-
me. in Notfdllen hilft ein Orakel (gegen Barzahlung)
weiter.

genrekollegen
Bis auf das noch nicht erschienene Ialda Ocarina of Time
sieht es auf dem Nintendo 64 leider recht diister aus

beim Orakel kduflichen Beistand.
Wenn man sich dann eh schon in
einem Dorf befindet, sollte dieser
AnlaB auf jeden Fall auch firr die Auf-
stockung der Energiereserven genutzt
werden, alternativ kann man seinen
Fortschritt auch auf einem Memory
Pak verewigen.

Nur keine Langewelle
aufkommen lassen!

So und nicht anders lautet das
Motto dieser Mischung aus bewshr-
ten Jump'n Run Elementen und
Adventureeinlagen. Gerade wenn
man anfangt sich nach Abwechslung
zu fragen, wird man ohne Umschwei-
fe in einen Battle-Mech gesetzt und
kimpft gegen Uberdimensionierte
Oberschergen. Andere 2wi-
schenspielchen lockern den Spiela-
blauf weiter auf, wenn auch erwéhnt
werden sollte, daR sie zielgruppen-
technisch eher das jingere Publikum
ansprechen. Dies gilt wohl auch fiir
den Rest des Spiels, den weder die
krampfhaften Humorversuche der
englischen Ubersetzung noch das
Styling der Endgegner lockt verwohn-
te Abenteurer hinter dem Ofen her-
vor. Ansatzweise kann Mystical Ninja
zwar in jeder Disziplin gefallen, der
letzte Kick sprich innovative Elemente
werden aber schmerzlich vermilt, die
etwas flache Story ist hierbei nicht
ganz unschuldig. Man fuhlt sich in der
virtuellen Welt nie richtig zu Hause,
obwohl bereits die Zelda-Serie vorge-
macht hat, wie man eine richtigge-
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I\want to go to [Kyushul to have
g_, some noodles.

Die meisten Biirger geben bereitwillig Auskunft iiber die angrenzenden Lokalititen oder duRern
unverbliimt ihre Wiinsche, die es selbstverstandlich zu erfiillen gibt

hende Bindung zu einem kinstlichen
Aufenthaltsort schaffen kann.

Mystical Ninja - Starring Goe-
mon wirkt auch nach mehrere
Stunden intensivem Spielen wie
ein Produkt, das an elementaren
Stellen nicht mit der letzten Kon-
sequenz fertiggestellt wurde. Die
Idee mit den vier wihlbaren
Spielfiguren ist zwar grundsitz-
lich positiv zu bewerten, jedoch
hat dieses Feature zu selten Aus-
wirkungen auf das Spielgesche-
hen, weshalb man es leider in
die Schublade .Augenwischerei”
beférdern muB. Aufgrund fehlen-
der Ausweichméglichkeiten soll-
ten sich Adventurefreunde mit
Jump'n Run-Sympathie den Kauf

iiberlegen, allerdings sollten
gleichzeitig auch ein paar
Ohrenstdpsel mitgenommen

werden, denn akustisch schligt
dieses Sequel dem FaB den
sprichwértlichen Boden aus.
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grofer dargestellt

Die Schwemme an Basketballti-
teln nimmt kein Ende: Nach langer
Wartezeit kommt nun endlich auch
wieder ein Vertreter fur das Nintendo
64 auf den Markt. Bisher hatten die
Besitzer der 64-Bit Konsole bis auf
das gerade mal tberdurchschnittliche
NBA Hang Time nicht viel zu lachen,
besonders Fans, die mehr Wert auf
den Simulationsaspekt denn auf Fun-
Sports legen, schauen bis zum heuti-
gen Zeitpunkt leider in die sprich-
wortliche Rohre. Eines vorneweg:
Auch wenn das Spiel bei Impor-
théndlern unter dem Namen NBA -
In the Zone '98 gehandelt wird, hat
es leider absolut keine Verbindung zu
den mehr als guten PlayStation-Titeln.
Weder die Steuerungselemente noch
die Grafik sind an die hausinterne 32-
Bit-Konkurrenz angelehnt, stattdessen
bekommt man ein véllig neues Bild
geboten. Bevor man sich jedoch auf
dem Court einfindet, gilt es, sich wie-
der einmal durch die diversen Meniis
samt deren Unterpunkte zu arbeiten.
Statistikfanatiker erfreuen sich an den
aktuellen Daten der Saison 97/98,
die sich in zahlreichen Varianten auf
den Screen bringen lassen; wer mit
solchem Beiwerk nichts anzufangen
weil, stiirzt sich gleich in den hekti-
schen Kampf um moglichst viele
Karbe.

in:former

Wer sich schon lange mit der Anschaffung eines weiteren
MemaryPaks beschaftigt. hekommt mit NBA Pro ‘98 end-
lich einen handfesten Grund geliefert. Das Spiel beniitigt
2ur Freude der Speicherkarten-Hersteller eine kamplette
Karte. solche Auswiichse war man hisher meistens nur
von Rollenspielen gewdhnt.

Wahlt man eine der Seitenperspektiven, so werden die Spieler im vorderen Bereich des Bildes

Wer beim Freiwurf erfolgreich sein will,
bendtigt ein ruhiges Handchen

Nebel auf dem Basket-
ballcourt?

Geht es dann endlich zur Sache,
wischt man sich mehrmals verwun-
dert die Auglein. Hat da jemand ver-
gessen, den Monitor abzustauben?
Das gesamte Geschehen wirkt wie so
oft unglaublich weich, man kénnte
meinen, die zustdndigen Grafiker hét-
ten sich intravends mehrere Liter
Lenor injiziert. Leider ist das Game-
play ebenso ,soft’, man sucht ver-
zweifelt nach einer imagindren Peit-
sche, die den Sportlern richtig Dampf
macht. Der permanente Einsatz des
Turbo-Features hilft auch nicht aus
der Klemme, da die Energiereserven
der Spieler sonst schnell zu Neige
gehen. Zumindest leidet die Steue-
rung nicht zu sehr an dem fehlenden
Gamespeed, alle Befehle, egal ob
Dunking, Pass oder Tauschmanéver,
lassen sich problemlos ausfiihren.
Jedoch sollte man versuchen, sich
schleunigst die wichtigsten Grundzu-
ge einzupragen, da die computerge-
steuerten Gegner ihren Job sehr
emnst nehmen. Ohne ordentlichen
Spielaufbau lauft nichts, Einzelaktio-
nen tragen auch nur unwesentlich
zum Anwachsen des Punktekontos

4 KOMANI

s

Einstellungsmaglichkeiten

Der Replay-Modus |&Rt einen besonders
tolle Dunks nochmals betrachten. Neben
der Standardkonfiguration kann die
Kamera auch frei auf dem Court bewegt
werden

Um die gegnerische Abwehr auszuspielen,
sollte verstarkt auf Tauschungsmanover

zuriickgegriffen werden, gerade gegen die
All-Star Teams sieht man ansonsten alt aus

NBA-Fans, die endlich eine reinrassige Simulation n ihr
Regal stellen wollen, greifon zu.

Aufgrund der stark aufspielenden Computergegner
gehiirt NBA Pro ‘98 zu den schwereren Sporispielen.
Absolute Rookies sind bei diesem Titel an der falschen
Adresse.

HBAHmuTmTflUM“.FEM,NMInhhmHﬂII
(PSX. F6 2/97), NBA Fasthreak 8/10 (PSX. F6 2/98)

bei. Aber keine Sorge, nach einer
gewissen Einspielphase bekommt
man jede der 29 authentischen
Mannschaften gut in den Griff und
hat aufgrund der fabelhaften Court-
Atmosphare letztendlich doch noch

>>DONALD DUNK WAS HERE<<

1
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Diese Kameraperspektive zahlt zu den spektakulérsten der insgesamt zehn

seinen Spal. Die Zuschauer feuemn
die Aktiven frenetisch an, und der
englische Kommentator gibt zu jeder
7eit seinen Teil zum Geschehen auf
dem Platz ab.

Mit NBA Pro ‘98 haben die
leidgeplagten Nintendo-Besitzer
nun endlich ihre erste richtige
Basketballsimulation. Allerdings
krankt das Spiel am trégen
Spielablauf, der zusammen mit
der stark verschwommen Grafik
AnlaB zur Kritik gibt. Zahlreiche
Optionen, die NBA-Lizenz, eine
gegliickte Steuerung und die
famose Atmosphére verhindern
eine schlechtere Wertung.
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,Bahnen Sie sich als wilder, unauf-
haltsamer Held Ihren Weg durch eine
dreidimensionale Cyberspace-Welt!”,
verspricht die Presse-Information in
Bezug auf den neuesten Titel aus
dem Hause Electronic Arts.

ReBoot basiert auf einer in den
USA und Kanada seit 1994 erfolgrei-
chen, komplett im Computer kreier-
ten TV-Serie. Im Mittelpunkt steht der
blauhéutige Bob und seine Abenteu-
er in Mainframe, einer virtuellen
Metropole, die unter stindiger Bedro-
hung durch den Oberfiesling Mega-
byte steht. Auch in der PlayStation-
Umsetzung geht es darum, als Spie-
ler in Bobs Haut zu schliipfen und die
teuflischen Plénen des Cyber-Schur-
ken kréftig zu sabotieren. In insge-

Nutzt den Radar so haufig wie maglich, er ist Eure beste
Orientierungshilfe. In den leichten Anfangsrunden saltte
man soviele Extras und One-Ups sammeln wie miglich,
alle einmal gefundenen ltems bleiben fiir den Rest des
Spiels in Eurem Besitz. Lernt die Position der Zeitbomben
auswendig und verwendet dieses Wissen nach einem
Fehlversuch zu Euren Gunsten.

Dem Flamethrower widerstehen die Geg-
ner nicht allzu lange

/] — -

Mit dem richtigen Anlauf und einer
Sprungschanze erzielt man erstaunliche
Weiten

samt 21 3D-Stages muf jede Menge
geballert und aufgesammelt werden.
Jeder Level stellt eine eigene kleine
dreidimensionale Welt dar, in der wir
uns als Bob véllig frei bewegen kan-

Freunde unkonventioneller Science-Fiction, die in einer
hiibschen dreidimensionalen Umgebung actionlastig
verpackt wurde. Die Fans der Serie diirften ebenso
Gefallen an der Vorstellung finden, den Held selbst steu-
ern zu kiinnen.

Electronic Arts hat darauf geachtet. daf sich Anspruch im
Laufe der 21 Level langsam aber stetig steigert. Durch die
Moglichkeit. nach jeder Stage abspeichern zu kinnen,
bleibt ReBoot zu jeder Zeit ,schaffbar”.

Indiziert!

Diese Fenster bringen Bob in den néch-
sten Level

nen. Das primdre Ziel ist jeweils die
Vernichtung hell pulsierender Zeit-
bomben, die, einmal geziindet, nichts
als Schutt und Asche zuriicklassen.
Bob besitzt zu seiner Verteidigung
gegen die unzahligen kleinen Scher-
gen von Megabyte eine vielseitig ver-
wendbare Waffe namens Glitch.
Durch Aufsammeln geeigneter Extras
kann man deren Durchschlagskraft
enorm verstarken, aullerdem liegen
jede Menge Spezialwaffen teilweise
recht trickreich versteckt in den Sta-
ges herum. Innovativ sind hier ,Vam-
pire” (ziehen dem Gegner Energie ab
und Ubertrdgen sie anschlieRend auf
Bob) und der ,Anti-Virus” (veranlalit
getroffene Feinde, sich gegen ihre
eigenen Leute zu stellen).

3D-Action der abge-
fahrenen Art

Wer ReBoot das erste Mal startet,
wird, Uberschittet mit den vielen Fea-
tures, etwas Zeit bendtigen, durch
das anfangs venwirrende futuristische
Design hindurch den roten Faden zu
erkennen. Spétestens nachdem ihm
die erste Zeitbombe um die blauen
Ohren geflogen ist, dirfte jedoch
alles klar sein. Zwischen der Entsor-
gung dieser todlichen Items hat man
gentigend Zeit, die Level nach ver-
borgenen Extras zu durchkdmmen.
Als besonders wertvolle Hilfe hat sich
dabei der Radar erwiesen, er zeigt
namlich nicht nur die Position aller
Feinde und Bomben, sondern auch
die der Extras in unmittelbarer Umge-
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bung. Schade nur, daR er zweidimen-
sional ist, die Runden aber in der drit-
ten Dimension dargestellt werden.
Bei der Optik hat sich Electronic Arts
nichts vorzuwerfen, man steuert Bob
auf seinern Hover-Board fliissig durch
die teilweise recht umfangreichen vir-
tuellen Welten. Apropos ,Steuern:
ReBoot wurde ganz offensichtlich fur
den Gebrauch des Analog-Controllers
programmiert. Mit dem Standard-
Digital-Joypad hat man an manchen
Stellen seine liecbe Mihe mit der
schwammigen Steuerung, Wenn des-
wegen dann ein Sprung auf der
hochsten Ebene nicht gleich gelingt
und man sich anschlieRend auf der
untersten  Plattform  wiederfindet,
kommt schnell Frust auf. Ein weiteres
Manko ist in meinen Augen der ewig
gleiche Ablauf: Level auskundschaf-
ten, Bomben auf Abruf entscharfen,
Schltssel suchen und ab ins Exit-Win-
dow. Im folgenden Abschnitt beginnt
das Spielchen dann von vorne. Etwas
Abwechslung bringen hier zum Gliick
die vielen unterschiedlichen Boss-
Charaktere rein.

Wer ein analoges Pad und ein
Faible fiir 3D-Action mit einer
abgefahrenen Cyber-Aufma-
chung und einem ungewdhnli-
chen Level-Design hat, sollte
ReBoot in die engere Wahl zie-
hen. Leider vermag die faire
Speicher-Option nicht die oben
geschilderten spielerischen
Unstimmigkeiten aufzuwiegen.
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Julian Ossent - Stefan Hellert

Diablo

CREELDA

/ A AR
Im Dorfzentrum findet Ihr Cain und den Schmied, die beiden wichtigsten Personen fiir Eure

Ausriistung

Jedes Jahr erscheinen unzéhlige
neue Titel auf dem Markt. Viele sind
kaum einen Blick wert, einige haben
durchaus  annehmbare  Qualitat,
wenige sind wirklich uneingeschrankt
zu empfehlen. Aber die absolute Aus-
nahme sind Spiele, die grandios ein-
fach und doch innovativ sind, leicht
zu verstehen und doch komplex. Eine
dieser Ausnahmen ist sicherlich Bli-
zzards Diablo, das Anfang letzten Jah-
res fur den PC erschien und zu
einem der erfolgreichsten Computer-
spiel aller Zeiten avancierte. letzt,
knapp ein Jahr spéter, bedenken uns
Blizzard und Electronic Arts mit einer
Umsetzung fur die PlayStation. Doch
worum genau geht es bei diesem
Action-Adventure? Nun, das Prinzip
ist einfach und eben doch genial. In
einem kleinen Dorf unweit der Gren-
ze zum ostlichen Imperium gesche-
hen neuerdings merkwurdige Dinge.
Der Sohn des Konigs Leoric wurde
vom Erzbischof der Gegend dazu ver-
leitet, in den Katakomben unterhalb
der hier stehenden Kathedrale an
einem mystischen Ritual teilzuneh-
men. Leider fehlt von den beiden
seitdem jede Spur. Nachdem keiner

in:form

Merkt Ihr. daB Ihr wahrend einer Partie kein Land mehr
seht. weil beispielsweise die Gegner zu schwer sind,
startet einfach neu, der Charakter bleibt mit allen Werten
und Gegenstanden erhalten. Lalit magische Gegensténde
erst identifizieren, nachdem Ihr sie habt reparieren las-
sen, das erspart Euch unter Umsténden mehrere tausend
Goldstiicke. Wenn Ihr keinen Platz mehr im Inventar habt,
legt wertvolle Gegenstéinde in der Stadt ab, dort kiinnt Ihr
sie jederzeit wieder holen. Geht immer besonnen voran.
Wenn die Gegnermassen zu grofl werden, zieht Euch am
besten hinter eine Tiir zuriick. hier kann nur einer nach
dem anderen an Euch herantreten, das erhdht die eige-
nen Uberlebenschancen betrachtlich

| LESENE DRUCKEN
LICH. 23 MAGIE

Die freien Felder im Inventory zeigen, wie-
viel Gegenstande Ihr noch aufnehmen
kénnt

der Suchtrupps, die den Prinzen und
den Kirchenmann aufsptren sollen,
je wieder zurlickgekehrt ist, beschloR
Leoric, selbst nach dem Rechten zu
sehen. Eine schlechte Wahl, denn
auch der Regent selber ward seitdem
nicht mehr gesehen; doch seit die-
sem Tag dringt ein unheimliches
Leuchten aus dem Gotteshaus und
nachts hort man beéngstigende
Schreie und lautes Wehklagen aus
den unteren Etagen. In dem friedli-
chen Dorf herrschen Angst und
Schrecken, da die Bewohner befiirch-
ten, daR der Hollenfiirst Diablo, der
einst nach einer apokalyptischen Gét-
terschlacht in einen Seelenstein ver-
bannt wurde, seinen Weg zurlick in
das Reich der Lebenden gefunden
hat, -und leider haben sie damit ver-
dammt recht....

Neue Helden braucht
das Land

Das einzige, was unserem kleinen
Dorf jetzt noch helfen kann, ist ein
Held, der in der Lage ist, sich mit den
Méchten der Finsternis anzulegen, zu
obsiegen und schlieBlich Diablo in
sein steiniges Grab zurlickzudréngen.

Ihr habt die Wahl zwischen drei
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Der Infravision-Spell erméglicht Euch, die Gegner auch hinter Wénden zu entdecken

CiBUS ANIMATUS

In diesen Regalen findet Ihr wichtige Zauberbiicher, um Eure magischen Fahigkeiten zu
verbessern

VERWUNDE TERS
DBREBEWBHNER, -

-

BRI |1

Eine der ersten Quests ist normalerweise der tadlich verwundete Dorfbewohner, der Euch vom
Butcher, einem mystischen Damon, erzahit

e

Charakteren, einem Krieger, einer
Diebin und einem Magier, die je eine

besitzen. So ist der Krieger in der
Lage, Waffen mit leichtem Qualitéts-
verlust zu reparieren, der Zauberer
beherrscht dieses Handwerk fiir Zau-
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schossen

berstébe, wohingegen die Diebin in
der Lage ist, Fallen zu entschérfen.
Weiterhin unterscheiden sich die drei
Protagonisten in der Wahl der Waf-
fen: Nahkampf mit Schwert oder Axt
fur die harten Jungs, zielsicheres
SchieBen mit dem Bogen fiir die gra-
zile Dame und starke Zauberspriiche
von seiten des weisen Hexers. Im
Dorf gibt es verschiedene Personen,
die Euch bei Eurer Aufgabe unterstiit-

Besonders gut gelungen sind die Lichteffekte, ob bei Fackeln, Zauberspriichen oder Wurfge-

Réume, in denen Extras zu finden sind, werden gewdhnlich besonders gut bewacht

PLAYER 1

STUFE 1
STARKE 15
MAGIE 35
GESCHICKL. [ 15
LEBENSKR. . Moo

BFFENE TURE

zen. Beim Schmied kénnt |lhr Waffen
kaufen und reparieren, der Heiler ver-
kauft Tranke zur Auffrischung der
Lebensenergie, und bei der Hexe
erwirbt man Zauberspriiche, Mana-
Trénke und magische Stdbe. Anfangs
ist unser Held noch denkbar schlecht
ausgerustet, doch mit der Zeit wird er
durch die Kémpfe erfahrener und fin-
det immer mehr Cegensténde und
Gold in den Dungeons, mit denen er

spielerprofil

Diablo ist bedingungslos jedem Spielertyp. ob jung oder
alt, Actionfreak oder Tiiftler, zu empfehlen, nur die etwas
Jiingeren soltten die Finger weglassen, Blizzards Mei-
sterstiick ist namlich durchaus brutal,

In drei Stufen einstellbar und vom Level der Spielfigur

abhéngig. je nach Fortschreiten des Spiels langsam stei-
gend.

genrekollegen

gibt es wirklich keine 111!

sich besser zur Wehr setzen kann.
Das Besondere an Diablo sind eben
diese Dungeons. Denn anders als bei
anderen Spielen des Genres sind die
unterirdischen Labyrinthe nicht jedes-
mal gleich aufgebaut, sondem wer-
den vor dem Betreten vom Compu-
ter per Zufallsgenerator mitsamt
Insassen generiert. Dadurch habt Ihr
die Garantie, selbst beim hundertsten
Durchspielen nicht einmal denselben
Level zweimal zu sehen, fir die Lang-
zeitmotivation mehr als perfekt. Auch
das Spielprinzip ist eigentlich recht
simpel. Ihr muft alle Gegner nieder-
strecken, sind sie besiegt, brechen sie
zusammen und hinterlassen meist
Cold oder Cegensténde, zusétzlich
erwirbt sich Euer Charakter dadurch
wichtige Erfahrungspunkte. Habt Ihr
eine bestimmte Anzahl Experience
Points erreicht, durft Ihr finf Punkte
auf die vier GCrundcharakterwerte
Starke, Wendigkeit, Magie und
Lebenskraft verteilen, unser Held
steigt eine Stufe auf Nach diesen
Attributen richten sich die weiteren
Fahigkeiten unseres Protagonisten,
manche Waffen konnen nur mit
einem  bestmmten  Stirkewert
benutzt, manch méchtiger Zauber-
spruch nur mit viel magischem Talent
erlemt werden. Je weiter man in die
Tiefen der 16 Dungeons vorstoft,
desto gemeiner und stirker werden
die Gegner, von Skeletten tiber Zom-
bies bis hin zu Gargoyles ist so ziem-
lich jedes denkbare Monster auf dem

Die Lavaddmaonen verfiigen sowohl iiber Fernwaffen als auch iiber betrachtliche In-Fight-Stérke

DAEMSN ARDBRUM

Silberling vertreten. Oft im Spiel
erhaltet Ihr von Non-Player-Charakte-
ren sogenannte Quests, bei deren
Erfullung Ihr meist einen besonderen
magischen Gegenstand erhaltet, den
lhr zum Aufwerten Eures Helden ver-
wenden kénnt. Endziel ist naturlich
die Vernichtung des Héllenfirsts Dia-
blo, doch bis dahin ist es ein weiter
und blutiger Weg. Um es Euch ein
wenig leichter zu machen, dirft |hr
jederzeit entweder den gesamten
Spielstand oder nur Euren Helden
abspeichern.

& JAHLEN @ 7L

Die Quests sind eine der besonderen
Anreize bei Diablo

MERKET AUF UND VERI
DER WAHRHEIT, DENN S
VERMACHTNIS DEF
EWIGE ZWIST 7 IME LREICH UND
HOLLE AUF DAS GEBIE R STERBLICHEN
UBERGRIFF, MANNTE AN IHN DEN
SUNDENKRIEG. ENGEL'UND DAMBNEN
DELN VERKLEIDET UNTER DEN
HEN, KAIMPF €N IM VERBBRGENEN,
TECKT VEBR DEN BLICKEN DER
RBLICHEN. EINIGE WAGEMUTIGE,
MACHTIGE STERBLICHE HABEN SICH SBGAR

HMT DIE WBRTE
SIND DAS LETZTE
RADRIM. ALS DER

In den mystischen Biichern erfahrt Ihr
mehr iiber den Krieg zwischen Gut und
Bise

Nach jedem Levelaufstieg diirft Ihr fiinf
Punkte auf Eure Charakterwerte verteilen
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MALEFICUS VBBRAX

In den Hohlen machen einem die monstrésen Damonen ordentlich zu schaffen Die Bogenschiitzin ist der ausgewogenste Charakter im Spiel und kann sich vor allem auf ihre

Reichweite verlassen

ZAUBER FEUERBLITZ
ZAUBERSTUI €4

Im Kurzmenii kdnnt lhr den aktiven
Zauberspruch anwahlen

e

x QURIA'."DIE‘HEKE' e

7

=

Adria ist fiir die magischen Gegenstane und Artefakte im piel verantwortlich FFEEELEL

Die Automap kann jederzeit transparent
iiber den Screen gelegt werden

F {,!\Ji;g—,z ;:I, GRIS Eines der wichtigsten Elemente im Spiel:
KEINE BESBNDERE M st
MDERSTANDSKRAF T ; ;
m Auftreffen auf gegnerischen

[ o l_—(‘l - l -$l ":I },1,—(‘1,—(1 , {{él‘:ﬁ:g‘rstt: ﬁl':::fr: Stahl und die Skele.tte fallen klap—
zusammen. Die Steuerung ist
ebenfalls kinderleicht, wenn man
anklickt, fuhrt die Spielfigur
ch die richtige Handlung
sche Rustung oder Waffe gefunden  aus. urch, daR die Dungeons
Eine wirklich ﬂenlale hat, wer weiB, was sich bei ihr fir smal neu kreiert werden und etli
dee neue Fahigkeiten ve .Die Cra- che Quests auszufthren sind, die
Das Besondere an Diablo ist fik ist diister und passend, auch man niemals beim einmaligen
seine Einfachheit und seine gleichzei-  jederzeit Ubersichtlich; wird Eure  Durchspielen alle erhilt, bietet Diablo
tige Genialitdt. Bei kaum einem ande-  Spielfigur von einer Wand verdeckt, mehr Langzeitmotivation als jeder
ren Spiel ist man so heil darauf, noch  wird diese transparent, auf diese andere Titel auf dem Markt. Durch
ein paar Monster zu schlachten, um  Weise behélt man immer den in drei Stufen einstellbaren
einen weiteren Erfahrungslevel zu  Uberblick. Auch die Soundunterma- mmen  hier
erreichen, und man wird von einem  lung unterstitzt die bedrohliche irklich alle > kliche
regelrechten Fieber der Neugierde Atmosphdre, Schritte hallen durch i

gepackt, wenn man eine neue magi- lange Korridore, die Waffen kliren  halb kann ich eine Kaufempfehlung

AuBer den normalen Monstern gibt es auch noch spezielle Exemplare, die auerordentliche
Fahigkeiten haben

bedingungslos an jeden PlayStation-
Besitzer aussprechen; wer sich Dia-
blo nicht kauft, ist selber schuld und
versdumt einen Meilenstein der Soft-
ware-Geschichte.

Diablo ist ein wahres Meister-
werk und fiir mich das vielleicht
beste Computerspiel aller Zeiten.
Atmosphérische Grafiken mit
schinen Lichteffekten, tolle
Soundsamples und eine gute
Musikuntermalung sorgen dafir,
daB man schnell in der fremden
Fantasy-Welt versinkt. Durch die
drei grundverschiedenen Charak-
tere und das niemals gleiche
Leveldesign bietet Diablo mehr
Langzeitmotivation als irgendein
anderer Titel, Auch im Zwei-Spie-
ler-Modus wird es interessant,
wenn man zusammen mit einem
Freund und seinen Lieblings-
heroen zum Monsterschlachten
ziehen kann. Diablo ist einfach
ein MuB.

Grafik ...........B
Sound
Gameplay .......10

kamplett deutsch
Electronic Arts
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An grafisch speziell hervorgeh

Die Spieler auf den Geschmack
gebracht - und dann nichts brauchba-
res nachgeschoben, so konnte das
Motto der Entwickler von 3D-Jump’n
Runs lauten. Gierig stiirzte man sich
im Mérz 1997, nachdem man brav
seine 64 DM Mark ,Anzahlung” gelei-
stet hatte, auf das von allen gehypte
Uberspiel Mario 64. Und tatsachlich,
die Erwartungen wurden in jeder Hin-
sicht erfillt, sowohl technisch als
auch spielerisch gab sich der enorm
wichtige Modultitel keine BloRe. Wer
allerdings nur eine PlayStation besal,
mufte sich auf neidische Kommenta-
re beschranken. Zwar verfugt Sonys
Konsole zwischenzeitlich tber das
beste Rollenspiel (Final Fantasy VII),
Uber das beste Rennspiel (Gran Turis-
mo) und Uber die besten Priigelspie-
le (Bloody Roar, Tekken-Serie) und
selbst im Bereich 3D-Action konnte

Crystal Dynamics ist bei Hardware-Freaks besonders
durch ein Spiel bekannt geworden. So hatte das Soft-
warehaus aus Kalifornien die Ehre mit der futuristischen
Raserei Crash'n Burn das erste Spiel fiir das gefloppte
300 auf den Markt zu bringen. Nachdem dieses Gerat
wieder von Markt verschwand, konnte man sich zudem
damit rilhmen, als einer der wenigen Softwareproduzen-
ten damit auch wirklich Geld verdient zu haben. Nach
einem Kurzausflug zu Segas Saturn besann man sich erst
spat auf das Potential der PlayStation und konvertierte
einige 300-Titel, unter anderem Gex und Total Eclipse.
Der Durchbruch erfolgte dann mit dem ersten Teil von
Pandemonium!, das unter dem Namen Magical Hoppers
in Japan von Spielzeuggigant Bandai (Tamagotchi etc.)
vermarktet wurde. Der Nachfolger des abgedrehten
Jump'n Runs lief &hnlich erfolgreich - und wenn nicht
alle Stricken reiflen diirfte Crystal Dynamics mit Gex:
Enter the Gecko erneut schwarze Zahlen schreiben, bei
der Oualitét des vorliegenden Produkts wére es ihnen
auch zu wiinschen,

obenen Stellen kann sich Gex an der Wand fesaugen und somit
an schwer erreichbare Levelpassagen gelangen
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Wer suchet, der findet: Besonders die
weiBen Fernbedienungen sind gut versteckt

Im Inneren des mputers fallt die
Orientierung aufgrund der grellen Grafik
relativ schwer

man zwischenzeitlich mit Forsaken
den Referenzthron an sich reien.
Nur die 3D-Jump'n Runs bereiteten
den Entwicklerteams immer wieder
auf's neue Kopfzerbrechen. Beide
Crash Bandicoot Episoden bereiten
zwar viel Spielspal, von Echtzeit und
absoluter Bewegungsfreiheit ist man
allerdings soweit entfernt wie Bayern
Minchen von der deutschen Meister-
schaft. Mit Pandemonium verhélt es
sich dhnlich, zwar vermittelt das Spiel
einen extrem rdumlichen Charakter,
ansonsten gilt aber das selbe wie
beim Spiel rund um den Wisten-
fuchs. Jersey Devil vermochte dann
zwar genau wie Croc - Legend of the
Gobbos endlich den erwiinschten

Fiir Fans von Jump'n Runs in der dritten Dimension stellt
Gex: Enter the Gecko die absolute Offenbarung dar. Selbst
wenn bereits ein Nintendo 64 samt Mario vor dem Fern-
seher steht, sollte man nicht lange zégern und sich die-
ses hervorragende Produkt bedenkenlos kaufen.

So sollte es sein: Sind die anfanglichen Welten noch pro-
blemlos zu meistern, so steigt der Anspruch in den hihe-
ren Leveln stetig an. Die zunehmende Gréfle und die
spirlich verteilten Checkpoints machen ein schnelles
Durchspielen fast unmaglich.

(] =]

Croc - Legend of the Gobhos 9/10 (PSX.SAT 6 11/97), Bug
Too! 7/10 (SAT, FG 2/97). Jersey Devil 7/10 (PSX, F6 1/97),
Pandemonium! 2 10/10 (PSX. FG 12/97). Mario 64 10/10
(N64, FG 9/96) , Bubsy 30 510 (PSX. FG 2/97). Crash Ban-
dicoot 2 9/10 (PSX, FG 12/97)

R 7

mit einem Lebensverlust gleichzusetzen

Bei Kontakt mit der Lava droht Energieabzug

Der Ninja war schneller und hat Gex von den Beinen geholt, passiert so etwas vier Mal, ist dies
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Bewegungsspielraum bieten, doch
leider eribrigten gravierende Méngel
im Spieldesign einen direkten Ver-
gleich mit Hiipflegende Mario. Total-
desaster Bubsy ndher zu erwéhnen,
wdre an dieser Stelle sinnlos, lest
dazu das Special im AnschluB an die-
sen Test. Somit ruhte die ganze Hoff-
nung auf 3DO-Abkommling Gex, der
damals in der zweiten Dimension
schon eine annehmbare Figur abgab.

Die Hoffnungen
erfiilit?

Um Euch nicht unnétig auf die
Folter zu spannen wollen wir das
Ergebnis an dieser Stelle unver-
schamterweise einfach mal vorweg-
nehmen. Fur PlayStation-Spieler stellt
dieses ausgereifte Softwareprodukt
mit Sicherheit die so innig herbeige-
sehnte Offenbarung dar, ob es
jedoch reicht, um den Nintendo 64-
Usern eine lange Nase zu drehen
kldren wir ausfuhrlichst im einem
Specialfeature. Die sich wie ein roter
Faden durch das Spiel ziehende

»>

Egal ab es sich um
sollte diese Items nicht ignorieren

Geisterstunde - Je nach Levelthematik wird man mit anderen Feinden konfrontiert

T f -
Mohren, Taschenlampen oder Totenkdpfe handelt, wer Extraleben benitigt,

Detailverliebtheit 1Rt sich nach
Betrachtung des uberaus lustigen
Render-Vorspanns  spatestens im
innovativ ~ gestalteten  Titelscreen
bewundern. Anstatt die Optionspunk-
te in altbewéhrter und zwischenzeit-

Jetzt aber schnell! In den Bonusrunden kommt es nur auf Geschwindigkeit an

lich recht abgegriffener Form zu pré-
sentieren, scrollt eine imaginére
Kamera nach Selektierung der
gewlnschten  Einstellung  fliissig
durch eine dreidimensionale Hiigel-
landschaft um anschlieRend ruckartig
in einem Abschnitt stehen zu bleiben
und dem immer noch erstaunten
Spieler vor die Qual der Wahl zu stel-
len. Von der Memory Card-Verwal-
tung bis hin zur Kontrollerkonfigurati-
on 1aBt sich hier alles den Wiinschen
des Besitzers anpassen, bevor man
mit zwischenzeitlich aller Wahrschein-
lichkeit schon feuchten Fingern end-
lich mit dem eigentlichen Spiel
beginnt. An diesem Punkt springt
bereits die ndchste Parallele zum Nin-
tendo-Uberflieger ins Auge. Sich in
der Media Dimension Map bewe-
gend, kann Gex zu Beginn zwischen
zwei riesigen Bildschirmen wihlen,
die mittels beherztem Sprung in
deren Mitte Zutritt in eine Stage
gewdhren. Hauptziel in  diesen
umfangreichen und ohne lange

.Lightspeed to Endor” - Star Wars-Fans erfreuen sich am Weltraumlevel. Die Energieleiste gibt
Auskunft tiber den Sauerstoffvorrat des Geckos

r

Ladezeiten zugénglichen Welten ist
das Auffinden roter Fernbedienun-
gen, die ab einer bestimmten Anzahl
Zugriff auf neue Welten gewshren. Ist
man nebenbei noch in der Lage zwei
weiBe Signalgeber aufzufinden, erhalt
man nach erfolgreichem AbschluR
Zugriff auf einen Bonuslevel, in
denen wiederum die goldene Varian-
te auf einen neuen Besitzer wartet -
wer Zugang zu den Geheimleveln
haben will, sollte seine Sammelwut in
dieser Richtung nicht vernachléssi-

gen.

f e .“‘:i_s- £

+And this is how we say godbye in Ger-
many, Dr. Jones”

Das Outfit entspricht immer den
jeweiligen Anforderungen

Schwebende Plattformen befardern Gex
automatisch durch die riesigen Riume
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ler enorme Konzentration abverlangt

Sprung ins Ungewisse: Die néchsten Plattformen werden nur leicht angedeutet, was dem Spie-

Am Levelbeginn kann man einen Blick auf die Struktur des agilen Helden werfen

Betrachtet man die zahlreichen Wandmalereien und Graffitis, stellt sich unweigerlich die Frage,

ob die verantwortlichen Grafiker vielleicht zu viel Zeit hatten

Feinkost fiir's Auge

Hat man sich an den tippig aufge-
tragenen grafischen Feinheiten (unter
anderem wird exzessiv von den

Transparenz, Light Sourcing und Mor-
phingféhigkeiten ~ der  Hardware
Gebrauch gemacht) sattgesehen, gilt
es, sich mit der vielschichtigen Steue-

Die , Oberwelt” wurde dhnlich detailver-
liebt gestaltet wie der Rest des Spiels

rung des hyperaktiven Reptils vertraut
zu machen. Wer sich im Besitz des
Analogkontrollers’ befindet, ist iiber-
aus gut bedient, da es besonders mit
dem Beipack-Pad immer wieder zu

drgerlichen  Hakeligkeiten  kommt.
Nach anfénglichen Schwierigkeiten
bekommt man die Aktionen des quir-
ligen Geckos trotzdem noch gut in
den Griff. Doppelspriinge, akrobati-
sche Sprungattacken und der emi-
nent wichtige Schwanzhieb lassen
sich auf Tastendruck schnell und pré-
zise ausfihren. Ist Gex gar im Besitz
eines der insgesamt vier Bonusitems,
die Gecko-freundlich als Fliegen dar-
gestellt werden, besteht zudem die
Maglichkeit den Gegner den virtuel-
len Hintern zu verkohlen oder die
Feinde auf Eis zu legen, der Rest
steht fur Extraleben oder Bonusener-
gie. Finden lassen sich diese Goodies
in Fernsehgerdten, auch hilfreiche
Checkpoints werden in dieser Form
auf dem Bildschirm dargestellt. Dies
sind aber auch schon die einzigen
Dinge, die in jedem Level identisch
sind. Ansonsten unterscheiden sich
die Stages wie Tag und Nacht. In der
Lavawelt wird man mit einer nahezu
perfekten Kopie des Lost World-The-
mas konfrontiert, um den ganzen die
Krone aufzusetzen schltpft der wech-
selwarme Hauptdarsteller in das
Kostiim eines Urwaldkampfers der im
Gepardenlook in den Kampf gegen
die Versklavung des Fernsehens zieht.
Kaum mehr zu toppen ist der Auftritt
im Weltraumlevel, diesmal gilt es in
einer Stormtrooper-Uniform fir Recht
und Ordnung zu sorgen. Film- und
Serienliebhaber erfreuen sich noch
an weiteren, perfekt gelungenen Par-
odien, egal ob James Bond, Godzilla
oder die gestriegelte Schickeria aus
Beverly Hills 90210, jeder bekommt
sein Fett ab. Ahnlich ironisch fallen
die Kommentare des Geckos aus. Im
Weltraum ertont aus dem frechen
Echsenmund ,Has anyone seen Fox
Mulders' sister?”, in der Computersta-
ge hingegen ,How did | get in Bill
Gates hands?”. Trotz der Tatsache,
das Gex sein Schandmaul niemals
unter Kontrolle bekommt, werden
diese AuRerungen auch nach lange-
ren Spielsessions aber keinesfalls
monoton sondern animieren immer
wieder zu Schmunzeln.  Weniger
zum Lachen animiert der insgesamt

In den kleinen Fernsehgerdten befinden sich
hilfreiche Extras

etwas geringe Umfang dieses Spiels,
im Gegensatz zu Mario 64 benotigt
man wesentlich weniger Zeit um den
witzig aufgemachten Abspann zu
bewundern. Zu einer Abwertung fiihrt
dieses Manko aber nicht, dafiir wurde
Gex: Enter the Gecko mit zu viel
Liebe erstellt.

Mit diesem Spiel hat sich das
verantwortliche Crystal Dyna-
mics-Team mit Sicherheit ein
unvergeBliches Denkmal ge-
schaffen. Die aufgefiihrten Mén-
gel der Steuerung fallen nicht
liberméBig ins Gewicht und auch
der durchschnittliche Umfang
und die umstindliche Steuerung
sind im Vergleich zur sowohl
technisch als designerisch {iber-
ragende Grafik nur unwesentli-
che Kritikpunkte. Ein derart per-
fekt gestaitetes und bis in den
letzten Winkel ausgetiifteltes 3D-
Jump’n Run findet man momen-
tan nur auf dem Nintendo 64 -
doch selbst wer sich bereits im
Besitz dieser Perle befindet
bekommt spitestens mit Gex:
Enter the Gecko Lust auf neues
Jump'n Run-Futter - inklusive
Lachgarantie. Selten konnte man
bei einem Softwarekauf so

wenig Fehler machen!

!%ﬁraﬂn ke
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Fabian Daghla

Selbst fiir den Fall, daR man Gex: Enter the Gecko nur kurz anspielen sollte - der Vergleich zum ideengebenden Vorbild
und Referenztitel der 3D-Jump'n Runs Mario 64 drangt sich formlich auf. Um wirklich zu kldren, wer letztendlich die Nase
vom hat und ob Mario vom Thron gestoBen werden kann, haben wir Features und Optionen tabellarisch gegeniibergestellt.

souna: Grafild

mario ga

spiewer: |
LeVveLl: 15 Welten mit jeweils sechs zu erfilllenden

Aufgaben

Obwohl Mario 64 zwischenzeitlich nicht mehr
das aktuellste Spiel fir Nintendos Konsole ist,
gehért es noch immer zu den Grafik Top Five.
Trotz relativ weniger Texturen wurde Abwechs-
lung grof geschrieben, besonders die hervorra-
gende Fernsicht wirkt auch heute noch tiberaus
beeindruckend (wer erinnert sich nicht an den
ersten Ausblick vom Berg in Welt 1?). Zu den
Hohepunkten gehért zweifelsohne die Unter-
wassenwelt und auch das grandiose Finale tber
den Wolken. Grafikfehler entdeckt man nur
relativ selten, lediglich einige zu diinn geratene
Wande gewahren bei ungtinstiger Kameraein-
stellung Einblick in benachbarte Raume. Bis
zum Erscheinen von Banjoo-Kazzoie verharrt
Mario unangefochten auf dem Grafikthron.
Die Mario-typischen Musikstiicke sind mit
Sicherheit nicht jedermanns Fall, jedoch pas-
sen sie immer sehr gut zur jewelligen Level-
thematik, auch hier ist ermeut die Wasserwelt
zu erwdhnen, die tber fast schon als hypno-
tisch zu bezeichnende Rhythmen verfiigt.

In dieser Rubrik ist Mario wieder die klare
Nummer Eins. Zwar laRt sich der Klempner
Jnur” mittels Analogstick durch seine dreidi-
mensionale Welt dirigieren, diese fiir Konso-
lenzocker relativ neue Methode geht jedoch
bereits nach wenigen Minuten intuitiv von der
Hand, so daR man jede noch so komplizierte
Sequenz - egal ob Balanceakt oder millimeter-
genaues Springen - praktisch blind meistert.
Zudem beherrscht Mario deutlich mehr
Manover als Konkurrent Gex (der wirbt zwar
mit 120 Moves, offensichtlich sind hier aber
félschlicherweise  die  Animationsphasen
gezéhlt worden), die in ihrer Anwendung auch
wesentlich mehr Sinn machen,

Wer Mario kennt, kennt auch dessen Gegner.
Die zahlreichen Goombas nervten schon auf
dem Game Boy, das Wiedersehen mit Schild-
krite Koopa lost jedoch eher Gliicksgefiihle
aus - man erinnert sich gerne an die durch-
zockten Nachte mit Mario Kart zuriick. Beson-
ders vielfaltig ist die Feindesschaar allerdings
nicht, pro Stage wird man meist nur von zwei
neuen Kontrahenten attackiert.

Business as usual: Der hinterhéltige Bowser
hat den Loffel noch immer nicht abgegeben
und erneut die zuckersiiBe Prinzessin Toad-
stool entfihrt. Um sie aus Bowsers Schlo zu
befreien, miissen zuerst mindestens 70 von
insgesamt 120 Powersternen gefunden wer-
den. Es liegt also mal wieder an Mario, alles in
die urspriingliche Ordnung zurtickzubringen

cegner: steuerunao
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Als Multiformat-Magazin hat man es manch-
mal einfach besser: Anstatt durch die rosarote
Singleformat-Brille” schauen zu miissen, kann
neutral verglichen werden. An der Tatsache,
dal Mario konsolentbergreifend die Nummer
1 bleibt, gibt es nichts zu riitteln - Miyamoto
sei dank, denn besonders das ausgewogene
Leveldesign hat letztendlich den Ausschlag
gegeben.

FaZl

Gex: enter the cecHo
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Gex gehort zur der Sorte Spiel, das dank phanta-
stischer Grafik auch beim zweiten Mal immer
noch beeindrucken kann. Im Vergleich zum Vor-
bild wird sogar mehr Abwechslung geboten, da in
machen Stages gleich mehrere Mini-Szenarios zu
entdecken sind. Die auf der PlayStation haufig
anzutreffenden Clippings treten erstaunlicherwei-
se nur sehr selten auf, auch sonst gibt sich Gex
optisch keine groRartigen BloRen. Zwar erkennt
man einige Verzerrungen und Objekte im Hinter-
grund verstecken sich hinter der dazugehérigen
Grafik. Insgesamt gesehen stellt Gex aber den-
noch die grafische Jump'n Run-Referenz fiir den
32-Bitter dar, da die Echtzeitfahigkeiten der Hard-
ware gnadenlos gut ausgenutzt werden.

Das quirlige Reptil spielt den Vorteil des Spei-
chermediums klar aus und ist in dieser Rubrik
deshalb die sprichwdrtliche Geckonasenlénge
voraus. Die Indiana Jones-Parodie im ersten
Bonuslevel gehort zu den , Pflichtstiicken”, getib-
te Horer entdecken noch einige weitere
Anspielungen auf bekannte Soundtracks. GroRter
Vorteil gegeniiber Mario 64 sind zweifelsohne die
halbwegs lippensynchronen Spriiche, die Gex
wahrend des Spiels permanent zum besten gibt
Egal ob man Gex mittels Standardpad oder Ana-
logkontroller durchs Abenteuer begleitet, in
Fleisch und Blut geht will das alles nie so recht
tibergehen. Zwar reagiert der Gecko prazise auf
alle ihm gegebenen Befehle, absolut milimeter-
genaue Arbeit ist dennoch nicht méglich, nicht
zuletzt da man standig zusétzlich mit der Feinju-
stierung der Kamera beschaftigt ist.

Auch in dieser Disziplin kommt der Vorteil der CD
stark zum tragen. Praktische jedes Szenario hat
neue Bosewichte zu bieten, die immer dem
jeweiligen Grafikstil angepaBt sind. Einen so
hohen Wiedererkennungswert wie bei Mario 64
bieten sie jedoch leider nicht, dieses kleine
Manko diirfte spatestens mit einem Sequel der
Vergangenheit angehdren.

Nach seinen Erfolgen in der Vergangenheit ist
Gex die Lust am exzessiven Lebensstil griindlich
vergangen: Seit fast zwei Jahren sitzt er nun mit
seinem besten Freund (einem Grofbildfernse-
her) im heimischen Wohnzimmer, und waren
nicht ein paar Regierungsbeamte samt neuem
Auftrag hereingeschneit (es geht wieder gegen
Fernsehfeind und Oberbésewicht Rez), so wiirde
er wohl noch heute da sitzen. Wie schon bei
Mario muB erst eine bestimmte Anzahl an
Gegenstanden eingesammelt werden, um Zugriff
auf alle Level zu erlangen.

Auf der PlayStation klare Referenz - doch
systemUibergreifend ebenso klar die Nummer
Zwei, so und nicht anders mul das Fazit fir das
flotte Reptil lauten. Mit Croc und Co. hat Crystal
Dynamics Vorzeigeheld absolut keine Probleme,
zu gut die Grafik, zu abwechslungsreich das
Leveldesign, vor Jump'n Run GroRmeister Nin-
tendo mul man sich trotzdem beugen - was aber
an der hervorragenden Qualitét von Gex: Enter
the Gecko dennoch nichts éndert.
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Der agile Nintendo-Held fand sich auf Anhieb
problemlos in seiner neuen Umgebung zurecht.
Dank phanomenalem Spieldesign und grandio-
ser Ideen bereut wohl niemand die Abkehr vom
.Flachland”. Warum Yoshi allerdings in seiner
Tapetenwelt hangen blieb, weil wohl nur
Design-Guru Miyamoto personlich.

Capcoms Dauerbrenner verbreitete in der zwei-
ten Dimension eindeutig mehr SpaB. Auch wenn
die Mega Man-Serie von Abnutzungserschei-
nungen geplant ist, so halten wir die zwanghaf-
te Deformierung in Richtung Raumlichkeit fiir
unpassend.

Zwar ist der vierte Teil der Sage rund um Spit-
zohr Link noch nicht erschienen, dennoch laBt
sich nach intensivem Antesten vermuten, dali es
bei der Anpassung auf Next Generation-Stan-
dard keine Probleme geben wird; der Sprung in
Richtung Echtzeit wird also keine negativen Fol-
gen haben. Das ,platte” Zelda 2 ist wohl einer
der besten NES-Titel und sollte in keiner Soft-
waresammlung fehlen.

Wachsende Hardwarepower verlockt viele Entwickler zum Schritt in die drit-
te Dimension. Dank RISC-Prozessor und ausreichend RAM erleben viele Video-
spielhelden ihr Comeback nicht nur in Zeit sondern auch im Raum. Hinsicht-
lich des angestrebten Ziels kann grob zwischen zwei Varianten unterschieden
werden:

1) Absolute Bewegungsfreiheit:

Die Umgebung samt Spielfigur besteht meistens aus Polygonen, die mit-
tels Texturverkleidungen und Goraud Shading den richtigen Look verpalt
bekommen. Bewegt man sich durch das Spiel oder veréndert die Kameraper-
spektive, so muR die Konsole die andere Darstellung sofort neu berechnen

2) Pseudo-3D:

Manche Spiele setzen auf einen Mix zwischen traditionellem 2D-Gameplay
und 3D-Grafik, es besteht also keine absolute Bewegungsfreiheit. Bekannte
Vertreter dieser Darstellungsform sind zum Beispiel Pandemonium, das zwar
zu einem grolRen Teil in Echtzeit berechnet wird, dem Spieler die zu bege-
henden Pfade aber klar vorgibt.

iberman >Bex

tiid s
Fans der Bomberman-Serie setzen noch immer

e - .
Weilte der quirlige Geselle auf dem 3D0 und

lieber auf die HU-Card Bomberman 93. Der
Adventurepart des Nintendo 64-Remakes ist mit
dem Begriff ,nervtotend” noch am besten
umschrieben. Gegentiber dem Original definitiv
nicht konkurrenzfahig!
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der PlayStation noch in der damals etablierten
2D-Umgebung, hat das nette Reptil erst beim
zweiten Versuch Dimension 3 gewahlt - mit
grandiosem Erfolg, wie der Test in dieser Ausga-
be aufzeigt.

U THAN @l
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Ken und Ryu verweilten lange auf der Bitmap-
Ebene, erst mit Street Fighter EX plus alpha ging
man zumindest einen Schritt in Richtung dritte
Dimension, auch wenn die rdumliche Kompo-
nente nur angedeutet wird. Insgesamt ist der
Versuch als gegliickt zu bewerten.

Auf dem Mega Drive noch mit dem damals rie-
sigen 16-MBit-Umfang werbend, geriet die Neu-
auflage zum Totaldesaster. Weder Spielbarkeit
noch Grafik rechtfertigten dieses gewagte Unter-
fangen.
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>Contra
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Zahlen die Abenteuer der Contra-Soldner auf
dem Super Nintendo zweifelsohne zu den Allti-
me-Top 5, so ging der Versuch, die dritte Dimen-
sion mit einzubeziehen, leider daneben, trotz
guter Ansatze wird die Qualitat des 16-Bit-Vor-
bilds nicht mal annahernd erreicht.

>Pitfall

Pitfall Harry macht sowehl in 2D als auch in 3D
richtig Freude. Aufgrund des hohen Alters des
Originals ist ein Vergleich an dieser Stelle aller-
dings nicht angebracht. Liebhaber von Klassi-
kern kemmen mit dem Atari-Original auf ihre
Kosten, Grafikfetischisten konnen damit heutzu-
tage allerdings nicht mehr viel anfangen.

Was bn?t'!"t die

Das schon enwahnte Yoshis Story
stelit die klare Ausnahme dar:
Zuklnftig werden sich noch mehr
Videospielhelden frei tiber den Bild-
schirm bewegen lassen, technische
Probleme dirften spétestens seit
Gex: Enter The Gecko der Vergan-
genheit angehoéren. Dall die dritte
Dimension aufgrund ihrer vielféltigen
Maglichkeiten hohere Anspriche an
das Level- und Gameplaydesign
stellt, sollten sich die verantwortli-
chen Entwickler jedoch vor Augen
fuhren, denn ein simples Umstricken
eines erfolgreichen 2D-Titels fuhrt in
den wenigsten Féllen zum Erfolg -
wenn schon 3D, dann wenigstens
ein von Grund auf neu entwickeltes
Spiel.




Holger Gofimann - Markus Karyoti

PLAYSTATION

Noch ahnt der Bosewicht nichts von unserer Anwesenheit

In dem kleinen Stadtchen Fang
herrscht der Baron Sumkuvit, der
alles nur Menschenmégliche getan
hat, um den Ort seiner Schreckens-
herrschaft in der Welt bekannt zu
machen. In muhevoller Kleinarbeit
lieB er von seinen Untertanen ein
Labyrinth von Fallen mit todlicher Wir-
kung anlegen. Dann siedelte er noch
die unterschiedlichste Monster in den
Géngen an, die Menschen bei Sicht-
kontakt sofort angreifen, und nannte
diesen Ort Deathtrap Dungeon - das
Labyrinth des Todes. Um nun sein
Primérziel verwirklichen zu kénnen
und dem Kleinen Ortchen weltweit
einen Namen zu machen, forderte er
die stérksten und tapfersten Krieger
der ganzen Erde auf, sich an seinem
Labyrinth zu messen. Viele folgten
dem Ruf, stiegen in die teuflischen
Hohlen des Barons hinab, um den
einzigen Ausgang zu finden und
nattirlich die Belohnung, die jenseits
jeder Vorstellungskraft liegen soll,

abzustauben. Doch niemandem war
es bis jetzt maglich, lebend aus die-
sem Ort des Grauens zu entkom-
men. Das jdhrliche Spektakel von
Fang steht wieder an -und diesmal
seid |hr einer der Teilnehmer.

in:formep

Die weibliche Red Lotus ist bei diesem Spiel die deutlich
bessere Wahl als der muskelbepackte Chain Dog. Ver
allem in den ersten Leveln ist der schwerféllige Chain
Dog gegen die leichtfiifligen Kobolde fast chancenlos.
Auch das Lasen der Sprungrétsel gestaltet sich mit Red
Lotus etwas giinstiger.

Vor dem Eingang wird man (ber die prin-
zipiellen Schwierigkeiten dieses Levels
informiert

Tomb Raider meets
Zelda

lan Livingstone's Deathtrap Dun-
geon vermischt die zwei Action
Adventure-Arten, die vor allen Dingen
durch Tomb Raider und Zelda repré-
sentiert werden, ersteres als Inbegriff
der dritten Dimension und letzteres
als gekonnte Mischung aus Schwert-
kampf und Puzzle. Bei Deathtrap
Dungeon seht Ihr also aus der Sicht
eines Dritten entweder den muskel-
strotzenden Musterrecken oder die
Maid im engen Latexkostim durch
die verwinkelten Génge des Fang-
schen Labyrinths laufen. Die Kame-
rafhrung ist dabei genauso gelost
wie bei Cores Tomb Raider. Wenn
moglich, positioniert sich die Kamera
direkt hinter dem Spieler. Sollte dies
bspw. wegen einer Wand einmal
nicht gehen, sucht sie sich automa-
tisch die méglichst giinstigste Position
im naheren Umkreis des Spielers. Zur
Steuerung des Protagonisten wurden

Deathtrap Dungeon

alle acht Buttons belegt. Neben
Zuschlagen, Anwenden, Springen,
Rennen, langsam Laufen und sich
Umsehen stehen noch acht Zauber-
spriiche zur Verfiigung die Uber die
L1-Taste ausgelést werden, und von
denen sieben als Angriffsspriiche die-
nen. Diese haben unterschiedliche
Wirkung auf die verschiedenen Geg-
ner. So zeigen sich die Skelette beim
Rasierklingenspruch sehr schnell, wie
wir sie am liebsten sehen: besiegt!
Die Zauber werden, wie alle anderen
Items auch, in entlegenen Ecken und

Der Schutzzauber hall
jedes Treffers

Sie haben c¢cinen Geheimberdich ‘.‘

entdeckt!

Jeder Level hat mindestens einen Geheimbereich
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PLAYSTATION

Eben noch ein edrohlicher Gegner...

oder der Heiltrank, der verloren
gegangene Health-Points  wieder
ersetzt. Beim Start des Games steht
Euch nur das normale Schwert zur
Verfiigung, mit dem Ihr Euch die
anderen Extras erstreiten mult. Ziel
ist es, in jedem Level den Ausgang zu
finden, der aber ist fast immer durch
ein mehr oder weniger kompliziertes
Puzzle versiegelt. Uberall in den 38
Leveln sind Schalter versteckt, deren
Auswirkungen Euch entweder helfen
oder eine Falle ausldsen, die Euch
méchtig viel Lebensenergie abzieht.
Die wichtigsten Veranderungen wer-
den, shnlich wie bei Tomb Raider,
durch einen kurzen Zwischenspann
angezeigt. Ebenfalls dem eigenen

Wahit man den linken Gang ...
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...und nun nur noch ein blutroter Spritzer
in der Lanzenfalle

Produkt nachempfunden sind die
Secrets, die in jeder Stage eingebaut
sind. Um es aber gleich zu sagen, sie
sind lange nicht so schwer zu finden,

wie bei Cores Megahit.

Gemischte Gefiihle

lan Livingstone's Deathtrap Dun-
geon ist ein zweischneidiges Schwert.
Auf der einen Seite ist es wunderbar
aufgemacht, hat eine wirklich heraus-
ragende Atmosphére und motiviert
dadurch sténdig, noch eine Runde zu
spielen. Auf der anderen Seite aber
haben sich einige Schénheitsfehler
eingeschlichen, die so manchen
Spieler verbittert das Joypad in die
Ecke werfen lassen. Als erstes wére
da die Kameraperspektive, die ja, wie
oben bereits erwdhnt, dhnlich wie bei
Tomb Raider oder Nightmare Crea-
tures, das Spielfeld nicht verlassen
kann und den Charakter von vorne

81

oder ven der Seite zeigt, wenn er mit
dem Ricken zur Wand steht. Das
mag fir die zwei oben genannten
Produkte ja noch vorteilhaft sein,
denn sie spielen meist auf offenen
Platzen. Nicht so fur Deathtrap Dun-
geon. In den wirklich sehr engen
Gangen des Labyrinths bleibt die
Kamera sehr selten hinter dem Spie-
ler und wechselt standig ihre Per-
spektive, was natlrlich vor allem im

Ceheimgéngen  des  Dungeons
gefunden. Griindliches Suchen ist
also erste Spielerpflicht im Todeslaby-

... kann man den Minotaurus von hinten
Fans der Games-Workshop-Serie und erfahrene Strate- angreifen
giespieler soltten sich diesen Titel auf keinen Fall entge-

hen lassen.

schwierigl

Gesalzen! Fiir Leute, die eine Szene zum ersten Mal spie-
len. bleibt selten eine Uberlebenschance. Weil man
allerdings ungefahr, was einen erwartet, so kann man
immer angemessen reagieren und die Situation fast ohne
Energieverlust losen.

Nightmare Creatures 8/10 (PSX. FG 11/97), Tomb Raider Il
10110 (PSX. F6 12/97)

rinth, zumal man die Waffen und
Cegenstdnde, die man in einer
Runde aufstébert, auch in die néch-
sten Abschnitte mitnehmen kann
und spater sogar muB, denn die
dickeren Gegner sind wirklich nur mit
der richtigen Ausriistung zu erlegen.
Zu den wichtigsten Gegenstanden
gehoren hier der Starkungstrank, der
den Helden hérter zuschlagen 4Bt

Der Drache der letzten Stag :

Kampf von entscheidendem Nachteil

in:forme

Der wichtigste Tip lautet: Die Lisung ist fast immer
irgendwo in der Nahe. Findet man bspw. ein Giftschwert.
ist es wahrscheinlich, dall man es noch in den nachsten
Raumen gebrauchen kann. Auch der Schalter fiir Platt-
formen oder verschlossene Gitter befindet sich immer im
naheren Umkreis. Besonders hilfreich ist dieser Tip bei
Endgegnern, in deren Nahe [hr immer die bendtigte Waffe

findet.
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lan Livingstone

lan Livingstone ist Executive Chairman von Eidos Interac-
tive, also der Chef von Lara & Co. Begonnen hat alles
Anfang der Siebziger Jahre, als Livingstone mit seinem
Freund Steve Jackson von der Seite der Spieleliebhaber
u der der Spielemacher wechselte, 1975 entstand im
dritten Stock seines Londoner Mietshauses die heute
weltbekannte Firma Games Workshop. die das Fanzine
The White Dwarf herausbrachte, Unter den Lesern befand
sich damals ein gewisser Gary Gygax, der Livingstone
und Jackson die Exclusivdistribution fiir sein neuestes
Spiel in Europa anbat. Auch dieses Game ist heute welt-
bekannt: Es war Dungeons & Dragons! Schon bald ver-
dienten die zwei genug um einen kleinen Laden eréiffnen
2u kiinnen. Tagsiiber verkauften die Zwei Spiele. nachts
schrieben sie Biicher oder produzierten eigene Titel wie
Space Hulk oder Warhammer, die dem Videospieler durch
zahlreiche Umsetzungen ein Begriff sein diirflen. Als
Games Workshop zu grod geworden war, gab Livingstone
die Filhrung ab und konzentrierte sich aufs Spieldesign.
Anfang der neunziger Jahre heteiligte er sich an Domark,
die unter anderem F1 fiir das Mega Drive herstellten, Als
Domark mit der R&D-Firma Eidos fusionierte, stieg
Livingstone zu seiner heutigen Position auf.
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Deathtrap Dungeon
Deathtrap Dungeon wurde van lan Livingstane als sech-
stes Buch der Fighting Fantasy-Reihe geschriehen. Die
Idee kam ihm 1981 auf einer Reise durch Thailand, wo er
durch das kieine Ortchen Fang reiste. Das Buch wurde
schlieflich 1984 fertig und hat sich bis zum heutigen Tag
14 Millionen mal verkauft (in 23 verschiedenen Spra-
chen). 1985 erschien das Buch unter dem Namen .Das
Labyrinth des Todes™ in Deutschland. Zunichst wurde es
in Deutschland von Thienemann Verlag herausgebracht,
spiter dann noch mal von Goldmann in einer
Taschenbuchversion verlegt. Die vorausgegangenen Titel
waren:
1: Jackson/ Livingstone:

Der Hexenmeister vom Flammenden Berg

2: Jackson: Die Zitadelle des Zauberers

3: Livingstone: Der Forst der Finsternis

&: Jackson: Das Universum der Unendlichkeit

5: Livingstone: Die Stadt der Diebe
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Da hat's ihn wohl zerlegt! Nur griine Schleimflecken zeugen noch von dem ehemaligen Gegner

PLAYSTATION

Einige Gegner explodieren nach dem
Kampf

sein kann, bspw. wenn man seine(n)
Gegner aus den Augen verliert.
Besonders bei Widersachern mit Blit-
zen oder Wurféxten verliert man dort
schnell mal einige Energiepunkte.
Dieser Kritikpunkt gilt Ubrigens auch
far die zahlreichen Sprungrétsel, wo
man leicht den Absprungpunkt ver-
passen kann. Ebenfalls negativ hat
sich die etwas trége Steuerung
bemerkbar gemacht, die bei den
schnell und geschickt agierenden
Gegnern dem Spieler nicht immer
eine faire Chance laRt. Der Hauptkri-
tikpunkt jedoch betrifft das gesamte
Spieldesign, und hier werden sich
auch die Spielergeister scheiden.
Deathtrap Dungeon ist uns viel zu
sehr auf's Sterben ausgelegt - nur mit
Trial-and-Error kommt man  wirklich
voran. Ein Beispiel: Man kommt an

Ahnlich wie Lara Croft schwingt sich Red Lotus zu héher gele;

Die Protagonistin aus der Nahperspektive

Ein Flammenwerferldufer hat gerade die
Oberhand behalten

-

genen Plattformen

eine Tur, 6ffnet sie und wird von einer
Falle platt gemacht. Na gut, flux der
Spielstand geladen, wieder zur Tir,
offnen, der Falle entgehen und wei-
ter. Doch schon bereits hinter der
néchsten Ecke wartet der Tod in Form
eines Flammenwerferldufers erneut!
Tja, hier hatte man eine Bombe um
die Ecke werfen miissen, aber wer
konnte das schon ahnen. Und das
setzt sich wie ein roter Faden durch
das Spiel fort: Sterben - laden - bes-
ser machen - sterben, wobei man
betonen sallte, dal das Abspeichern
nur an speziellen Punkten méglich ist.
Bei Eidos' neuestem Game hat man
sehr selten die Chance, addquat zu
reagieren. Vielmehr mufl man die
nachsten Fallen bzw. Gegner schon
ahnen und vorher immer den kleinen
Schritt voraus sein. Wem solche Spie-

le gefallen, der kann sich lan Living-
stone’s Deathtrap Dungeon ohne
Bedenken kaufen. Fur die Testercrew
gilt solch ein Spielerprofil allerdings
nicht. Und doch-, irgend ein unerklar-
licher Motivationsgeist hatte auch uns
erfaBt und uns das Spiel trotz bel-
ster Verwiinschungen und heftigster
Fluche in Richtung der Programmie-
rer immer wieder starten lassen, um
wieder ein paar Schritte vorwarts zu
kommen.

So bleibt Deathtrap Dungeon
ein hervorragend in Szene
gesetztes Action-Adventure, das
vor allen Dingen in Kreisen der-
jenigen Spieler Anhdnger finden
diirfte, die gerne im Génseschritt
durch verwinkelte Génge schrei-
ten und denen es nichts aus-
macht, auch einmal ein paar
Stunden an einer kniffligen Stage
zu sitzen. Da dies aber bekannt-
lich nicht alle Spieler sind, kann
keine uneingeschrinkte Kauf-
empfehlung ausgesprochen wer-
den, was eine hdhere Wertung
verhindert. Anspielen sollte aber
ruhig jeder mal.
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Giitz Schmiedehausen - Markus Appel

Lumbermans Sports-Ev

Die  franzosische  Software-
Schmiede Infogrames machte sich
einen Namen mit Jump'n Runs zu
bekannten franzosischen und belgi-
schen Comics wie Tim & Struppi, die
Schlimpfe oder Asterix, die vornehm-
lich auf SNES und Game Boy erschie-
nen sind. Das Spielprinzip beschrénk-
te sich zumeist auf Hipfen und das
Werfen diverser Gegenstdnde. Die
2D-Bitmapgrafiken wirkten immer
ein wenig statisch, und die Gegner
legten schablonenhafte Verhaltens-
muster an den Tag. Insgesamt urteil-
te die Fachpresse Uber diese Produk-
te, daB wohl vor allem jingere Seme-
ster mit ausgeprégter Geduld und
Langmut an den prominenten
Comic-Lizenzen Gefallen finden war-
den. Nach der hochklassigen Rallye-
Simulation V-Rally besinnt sich Info-
grames erneut zurtick auf alte Tugen-
den und nimmt sich eines weiteren
franzésischen  Comic-Kultstars  an,
némlich des einsamen Cowboys
Lucky Luke, der &hnlich wie Asterix
und Obelix mit den Rémern im Dau-
erclinch mit den Dalton-Briidern liegt.
Die sind aus dem Geféngnis von
Daisy Town ausgebrochen und sollen

Schon 1995 begannen bei Infogrames die Arbeiten zu
Lucky Luke. Hauptknackpunkt bei der Grafikdarstellung
war, dall Lucky Luke aus den Comics als hichst zweidi-
mensionaler Charakter bekannt ist, jedoch hier als drei-
dimensionale Polygonfigur présentiert wird. Deshalb
mufite Infogrames lange Zeit mit den Lizenzgebern vom
Gaumont Verlag verhandeln, bis man das sogenannte
JGraphic Approval’, die Freigabe der Grafiken, erhielt
Luke wurde aus ca. 500 Palygonen gebastelt, die anderen
Figuren stehen ihm hier allerdings in nichts nach, Um die
Level zu designen und das Spiel einwandfrei lauffahig zu
machen, wurde sogar eine eigene Programmiersprache,
genannt Sceneric Orientated Object Language (SOOL)
erschaffen.

PLAYSTATION

Lucky Luke

Extrem nervig! Bei der Lorenfahrt stiirzt
man héufig ab

nun von Lucky Luke wieder eingefan-
gen werden. Vor dem Spielstart ent-
scheidet man sich fiir die hiesige Lan-
dessprache, woraufhin ein Sprecher,
der wie der schwule Bruder von Win-
netou klingt, mit starkem franzési-
schen Akzent die Rahmenhandlung
umreilt. Zwar wurde der Spielanfang
von einer gut gemachten Renderse-
quenz eingeleitet, die Sequenzen
zwischen den Leveln jedoch wurden
mit den Polygonenhelden selbst ins-
zeniert.

Nett und sauber

Schon die ersten Abschnitte, in
denen Luke durch eine Westernstadt
wandert, zeigen, daB Infogrames
nicht mit den alten Traditionen bre-
chen will. Grafisch Uiberzeugende 2D-
Sequenzen, in denen der Charakter
immer wieder von einzeln und ste-
reotyp agierenden Gegnern attackiert
wird, beschwiren bei mir den
Gedanken an eine Geisterbahn her-
auf, bei der an bestimmten Stellen
immer wieder exakt das Gleiche pas-
siert. Dieses Spielprinzip kennt man
vorwiegend von Jump'n Runs auf
dem Game Boy oder den 8- bzw. 16-
Bit-Konsolen von Sega und Nintendo.
Man betritt einen Level und quélt sich

Die dritte Priigelei im Saloon hat es in sich

Gegner um Gegner bis zur néchsten
fatalen Spritekollision, nur um dann
erneut den gleichen Weg mit den
gleichen Gegnern antreten zu durfen.
Gott weiB, ich habe im Laufe meiner
WNideospielkarriere”  gelernt, solche
Spiele zu hassen. Vielleicht habe ich
einfach die falsche Einstellung, aber
ich mag einfach diese permanenten
Wiederholungen nicht, zumal der
Schwierigkeitsgrad bei den Infogra-
mes-Produkten meist recht hoch
angesetzt war. Denkt man da an ein
Spiel wie Abe's Oddyssee, in dem die
Programmierer héchsten Wert auf die
kiinstliche Intelligenz der Gegner und
deren Interaktion mit der Hauptfigur
gelegt haben, kommt man schon
etwas ins Grilbeln, ob es sich Info-
grames nicht zu leicht gemacht hat.
Ebenfalls nach Schema F funktionie-
ren Stages wie die Jagd nach dem
entfihrten Zug, wo man einzig Uber
ein paar Hindernisse springen und

In der Mine gelten wieder die alten
Infogrames-Regeln: beriihre eine Fleder-
maus und verliere ein Leben

einige Bosewichte erschieBen muR.
Obwoh! Infogrames versucht hat,
durch Ego-Shooter-Sequenzen, eine
3D-Fahrt durch eine verlassene Mine
oder eine kleine Beatem Up-
Sequenz die Genre-Mixtur auf-
zulockern und den so oft kritisierten
Schwierigkeitsgrad der Infogrames-
Produkte merklich zu senken, zieht
sich doch der Hauch dessen durch
das liebevoll gestalte Game, was man
sooft bei Fernseh-Shows am Sams-



Die Egoshooter-Sequenz sieht spektakularer aus als sie es in Wirklichkeit ist
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Der Medlzlnmann verlangt eine Handvoll
Perlen, die im Pueblo verstreut sind

tag-Abend findet: gepflegte Lange-
weile, die den Spieler soweit einlullt,
daR er bereitwillig mitspielt, aber sich
doch irgendwie unbefriedigt fihlit.

Und sle splelen es
doch...

DaR Geschmacker verschieden
sind, merkt man spatestens, wenn
man die Einschaltquoten des Musi-
kantenstadls sieht. Lucky Luke haut
mich weder vom Hocker, noch wiirde

| Sogar die Kakteenen sind aggressiv

Lucky Luke-Fans und Véter von Zeichentrick-begeister-
ten Kindern unter zehn Jahren sollten ohne Umschweife
zuschlagen. Jump'n Run-Freunde und Liebhaber der
Infogrames-Spiele kinnen ebenfalls gefahrlos kaufen.
Wer sich nicht angesprochen fiihlt. sollte bei Interesse
auf alle Falle anspielen!!!

Leicht bis moderat. Dank der vielen Extra-Leben wird es

fiir Genrefans ein leichtes sein, innerhalb weniger Stun-
den auch den letzten Dalton ins Kittchen zu schicken.

genrekolleger
Abe’s Oddyssee 10/10 (PS, FG 9/97), Mischief Makers
7110 (N64. FG 9/97) Yoshi's Story 9/10 (N64, FG 2/98)

ich es bereitwillig noch mal durch-
spielen wollen. Der Kollege von
gegeniber hingegen findet die
Comic-Level interessant und begei-
sternd. Da wir immer versuchen,
moglichst auch die Kernzielgruppe
eines solchen Problemtitels zu befra-
gen, lieBen wir diverse Kinder zwi-
schen acht und dreizehn Jahren auf

Im Pueblo folgt man Spiirhund Rantanplan

den Titel los. Mit wachsendem Alter
konnte man ein zunehmdes Desin-
teresse am dauerhaften Spielen fest-
stellen, doch gerade die Kinder im
,einstelligen” Alter versuchten sich
stundenlang an den Leveln und hat-
ten scheinbar Spal wie Bolle mit ‘ner
Freikarte fur den Rummelplatz.

Besondere Erwdhnung sollte der
herrlich komponierte Western-Sound-
track finden, ebenso wie die nervto-
tenden SchuRgerdusche und guttura-
len Laute der Gegner.

Schéne Grafik, netter
Westernsound und verschieden-
ste Spielgenres, dazu leichte bis
mittelschwere Level, die in eine
Lucky Luke-typische Comic-Rah-
menhandlung eingepaBt wur-
den: das ist Lucky Luke. Die
einen werden es lieben, andere
villig ablehnen, denn Lucky Luke
ist in puncto Spielkultur weder
innovativn. noch  sonderlich
anspruchsvoll. Vielmehr holt
man sich zwei bis vier Stunden
moderate  Unterhaltung  fiir
Erwachsene bzw. einen immer
wieder erfrischenden ComicspaB
fiir Comicfans, Kinder und Jung-
gebliebene ins Haus. Nicht mehr,
und nicht weniger.

Dieser Angreifer hatte sich hinter einem
_ FaR versteckt

RSSO

Sound. ... LT
Gameplay ........7
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Lsumlicicnal Tnana
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Philipp Noack - Andreas Binzenhafer
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Alle Stages sind zwei Bildschirme ,hoch”

Hoffentlich ist unsere ausdriickli-
che Warnung vor dem Kauf von X-
Men (Children of the Atom) aus der
letzten Fun Generation bei Euch ent-
sprechend angekommen. Mit X-Men
vs Street Fighter (EX Edition) liegt
namlich ein wesentlich aktuellerer
und vor allem besserer Capcom-Titel
fur alle Prugelfans vor, was vielleicht
auch daran liegt, dafk Capcom Japan
selbst die Konvertierung in die Hand
genommen hat.

Die Idee hinter X-Men vs Street
Fighter scheint so simpel wie genial
zu sein. Warum nicht ein erprobtes
Inhouse-Produkt mit einer zugkrafti-
gen Lizenz in einem eigenstandigen
Titel mixen und damit fir den poten-
tiellen Kaufer zwei schlagkraftige
Argumente bereithalten? Stolze 17
(1) Kémpfer stehen dem passionier-
ten Beatem Up-Fan zur Verfiigung.
Acht davon wurden aus dem reich-
haltigen Marvel-Angebot ausgewahl,
Krallenmann Wolverine ist ebenso
mit von der Partie wie Magneto oder
Cyclops. Auf der Street Fighter-Seite
geben sich Kultfiguren wie Ryu, Ken
oder Dhalsim, aber auch ,neuere”
Zugange wie Cammy oder Nash (in
den Staaten und bei uns als Charlie
bekannt) die Ehre. Am grundsétzli-
chen Spielverlauf hat man nichts ver-
dndert, immer frei nach Adenauers
Wahlslogan ,Keine Experimente!”.
Die sechsknopfige Belegung bedarf
absolut keiner Eingewdhnungsphase,
alle Tasten wurden so belegt, wie wir
”lni'ln!!‘lﬂ 1

Was soll ich sagen, spielt einfach mit Ryu und Ihr werdet
merken, warum er seit einem Jahrzehnt mein Favorit ist.
Springende Angreifer werden mit einem Dragon Punch
auf den Boden der Tatsachen zuriickgeholt, ansonsten
hélt man seine Feinde mit Feuerbéllen auf Distanz.

ISSUE 28 [{3713%]

PLAYSTATION

das von hundert anderen Capcom-
Spielen kennen. Alle bekannten Spe-
cial Moves lassen sich ebenso leicht
verwirklichen wie die beiden anderen
wesentlichen Kampftechniken, Wurf
und Konterattacke. Die dreistufige
Powerleiste ist ebenfalls eine alte
Bekannte, in unterschiedlicher Starke
kénnen mit ihrer Hilfe Super Specials
eingesetzt werden, die sich meist als
15-25 Hits lange Combos erweisen.
Zum Thema Combo hat sich Capcom
noch etwas anderes einfallen lassen:
mittellange, komplett in der Luft aus-
gefihrte Schlagserien werden mit
dem Titel ,Aerial Rave” und einer fet-
ten Punktewertung besonders hono-
riert. Ebenfalls neu ist das Zusam-
menspiel zweier Figuren. Im Charac-
ter-Select-Screen mussen zwei Figh-
ter ausgewahlt werden, die Nummer
Zwei taucht dann bei Kontern und bei
Super Specials auf, um den Effekt
noch zu verstarken.

Ryu forever

Wow! Die Spielbarkeit in Person
ist auf eindrucksvolle Weise zuriickge-
kehrt. Ich geb's ja zu, seit ich damals
in der Spielhalle an einem Street
Fighter 2-Automat mein ganzes
Taschengeld in einen einzelnen Cha-
rakter investiert habe, gibt es fiir mich
keine echte Alternative zu Ryu, in kei-
nem Beat'em Up! Seit damals hat
sich nattrlich viel verdndert (auch in
der Kampftechnik meines Lieblings-
Fighters), doch diese iberirdische
Spielbarkeit hat Capcom nach wie vor
ausgezeichnet unter Kontrolle. Und
trotzdem muR man sich nach dem
einhundertsten  Priigelspiel  dieser
Machart fragen, ob es noch sinnvoll
sein kann, sich ein weiteres Exemplar

Men vs. Street Fie

spielerprofil

Beat'em Up-Fans, die nicht die letzten Teile der unendli-
chen Street Fighter-Saga hereits im Schrank stehen
haben, und Menschen, die von Ryu und Co einfach nicht
genug hekommen kinnen.

Er 1Bt sich in acht Stufen variieren und sorgt somit auf

den hdheren Stufen fiir eine angenehm anspruchsvolle
Priigelatmosphire.

genrekollege
X-Men 5/10 (PSX. F6 4/98). Samurai Shodown Special

6/10 (PSX. FG 3/98). Marvel Superheroes 8/10 (SAT, FG
1197

i, 0

l Jeder Einsatz eines Super Specials Kostet etwas

Energie der Power-Leiste

Cammys knappes Outfit vermag die mann-
lichen Gegner leicht abzulenken

ins Regal zu stellen. Ich glaube, nein!
Auch dann nicht, wenn die Hinter-
griinde wirklich liebevoll erdacht und
wunderschén  gezeichnet wurden,
die Figuren mit einer verniinftigen
Animation ausgestattet und der
Sound nicht hinter dem Ublichen
Japano-Pop zuriickbleibt. Wer genau
hinhért, wird sogar die Original-The-

|| Level:....

men des Urvaters erkennen. Schade,
denn wirde man X-Men vs Street
Fighter vollig isoliert von seinen
unzéhligen Vorgénger betrachten,
wére eine Hochstwertung durchaus
berechtigt, spielerisch in jedem Fall.

Auch auf die Gefahr hin, da
lhr es nicht mehr héren kénnt:
Die traumhafte Spielbarkeit
gepaart einer soliden Aufma-
chung und einem reichhaltigen
Angebot an unterschiedlichen
Charakteren |&Bt das Herz eines
jeden echten Beat'em Up-Fans
héher schlagen. Wer allerdings
bereits einen GroBteil der Vor-
gdnger sein eigen nennt, muf
nicht unbedingt zuschlagen.

Graflk' .. 0.7
Sound ... D
Gameplay ........9

| Spisleri........

derheiten:

..Memory Card
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| Entwickler:..

....Capcom Japan |
-Capcom Japan |

i Tastmusten: i ACME
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Veriiffentiichung: ...... JP-Import
Ca. Preis: ......... e S 129,- OM
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Ohne Slow Downs kann Resident Eil 2 bis zu sieben Zombies gleichzeitig auf
B den Screen zaubern

Claire erhalt im WengeSchéiftdie Bowgun, die allerdings nicht so effektiv-wie = die Sterbesequenzen
Leons Shotgun st : fehlen, was im Hinblick
Mittlerweile hat man sich == PR auf eine eventuelle- Indi-
daran gewohnt, daB die Uhren in [ = (2 zierung sehr angebracht
Europa anders ticken, wenn es | % —of F5 . ist: das _ Dahinscheiden
_um den Release von Videospie- ki SR ; des Méadchens Sherry
lerbgeht. In den USA und Japan | IR N cchort mit Sicherheit fir
gehort: Resident Evil 2 schon fast i ' viele erwachsene Spieler
I wieder“in die Geschichtsbiicher, mit Nachwuchs in Berei- & L W Wirkliche gute Spie-
wahrend sich deutsche Video- B che, die auf keiner Land- #98 () % " "W e die auch ohne
spieler den Wonnemonat Mai In der Kanalisation lauern die Riesenspin- karte des guten "W (Film-)Lizenz beina-
blutrot  im « Terminkalender nen, deren Gt schnell und todlich wirkt  Goschmacks  verzeichnet S e
anstreichen soliten. Uns liegt = sind. Dal} Resident Evil 2 i * OB ansprechen,  sind
zwar néch nicht die PAL-Version B brillant ist, steht auBer WS 4 [ selten. Resident Evi
vor, laut Virgin ist jedoch davon - Bl Frage. Fir alle, die die letz- * - P iy
. h : - e dhrend die mei-
auszugehen, dal Residént Evil 2 . , ten zwei Ausgaben verpalt sten Sequels sriogreicher Spiels gnadenios: jm
in der gleichen Schnittfassung haben, fassen wir. nochmals Schatten ihrer Vorganger untergehen, ist mit Resi-
wiehin Japan erscheinen wird. Im  [SESEEEE ' SRR " Inhalt und Spielpfinzip kurz dent Evil 7 die perfekte Forlsetzung des ersten Teils
Gegensatz zur amerikanischen e i zusammen. AuRerdem haben WASIE By i R
Fassung werden voraussichtlich P wir beschlossen, jedem” unserer

wie gewohnt mit Uberraschungen und Schockeffek-

. L C ten gespickt. Wenn selbst ein erfahrener Videospiel-
i Durch ein Kettenreaktion rauchert lhr den Resident Evil 2-Spieler in den
ek Test miteinzubinden und die sub-

Redakteur nachts im verdunkelten Spielezimmer das
jektive Meinung der Fun Genera-

Pad erschrocken fallen aft. weil gerade ein Licker
aus dem Spiegel gesprungen kam, sollte man mei-
tion-Crew abzufragen. Am SchiuB
haben wir noch eine Aufzahlung

Andreas Binzenhofer

nen. daf fiir geniigend Spannung und Nervenkitzel
gesorgt ist. Dl die etwas diistere Atmosphare und
die Splattereffekte nicht gerade fiir Minderjahrige als
e o Gute-Nacht-Banhon zu empfehlen sind, diirfte dahei

der Kﬂ'.ﬂ kpunkte_\ angefug.t, klar sein. Bleibt nur noch zu hoffen, dafi die BPjS

Resident Evil oder Biohazard, erwachsenen Menschen zutraut, eigenstindig zu

wie man es in Japan bezeichnet, entscheiden, ob man einem solchen Wahnsinn nerv-

erzihlte im ersten * Teil . die lich ge.wad!sen ist. 'Wer Resident leldur:hgesple&

; 3 hat. wird dieses Spiel ebenfalls lieben: und selbst

Ceschichte der STAR.S-Einsatz- wer den ersten Teil nicht kannte, braucht sich nicht

Fantastische Flammeneffekte sind das gra- 2u fiirchten - Resident Evil 2 ist auch als eigenstn-
fische Highlight von Resident Evil 2 diges Spiel uneingeschrankt empfehlenswert




Gleich vorneweg: Resident
Evil 2 kann getrost zu den
besten momentan erhiltli-
chen Spielen gezahlt wer-
den. Durch die gelungene
Kombination aus . nahezu
perfekt anmutender Grafik
und stets an das Spielge-
schehen angepaliter
soundtechnischer Untermalung wird eine eindrucks-
volle und diistere Atmosphare geschaffen, die den

der Storyverlauf seinen Teil bei. denn mit der bereits
aus dem ersten Teil bekannten stiickchenhaften Infor-
mationsversorgung wird Neugierde am Spielverlauf
standig erhalten und ebenso neues Interesse immer
wieder geweckt. Allerdings hatten die Programmierer

=<

Spieler leicht zu fesseln vermag. Dazu tragt ebenfalls L

e
(1)

das Tiipfelchen auf dem i noch etwas hiher setzen “T5

konnen, indem sie doch etwas mehr Arbeit in das
Spielgeschehen an sich gesteckt hitten. So ist es zwar
u begriiflen, daB inklusive der beiden versteckten
Charaktere insgesamt sechs verschiedene Ldsungs-
méglichkleiten vorliegen. nur sind griiBere Unterschie-
de hier eher weniger vorhanden und die Lasungswege
als einzelne im Vergleich zum Vorganger viel zu kurz.
So verfliegt die Motivation spétestens ab dem dritten
Mal Durchspielen langsatn/aber sicher, und nur wirk-
lich Hartgesottene halten das Joypad noch linger in der
Hand. Alles in allem ist RE 2 aber ein gelungenes Game,
das aufgrund seiner iiberzogenen Gewaltdarstellung
vielleicht nicht jedermanns Geschmack ist. aber auf
jeden Fall Lust auf einen dritten Teil macht.

B

Der extrem aufwendig gestaltete Briefing
Room hat keinerlei Bedeutung fiir den
Spielverlauf

Der Feuerzauber bleibt Claire und ihrer
Bazooka vorbehalten

Nicht alle Zwischensequenzen sind Ren-
derfilmchen

LaBt Euchrvorm Golem nicht in dle Enge
treiben

5,

=

4 ) i
Der glgantlsche Bahnhof im riesigen taborkomplex steht in krassem Kontrast zu den
verwinkelten und engen Réumen des Polizeihauptquartiers

truppe, die in einem verlassenen
Herrenhaus mit Zombiesiund
Mutanten kofrontiert wurde. Die
Hauptpersonen Chris | Redfield
und Jill Valentine tiberlebten eine
Nacht des Horrors, die ihren
AbschluR in einem Duell mit
Supermonster  Tyrant  fand.
Schuldan dem wandelnden Hor-
rorkabinett war die  Firma
Umbrella, die wahrend der For-

spieler
Resmum E\ﬂl! ist!

schungsarbeiten am  T-Virus-
Kampfstoff die Kontrolle Gber
die Experimente an Tier und
Mensch verlar.

Im zweiten Teil, der hier vars
gestellt wird, versehlagt es Chris
Redfields SchwesterGlaire nach
Racoon City, der Stadt, die_afi

Wahrend ihrer Suche nach
Bruder trifft sie auf den jungen
Polizisten Leon Kennedy." Kurz
nach ihrer ersten Begegnung
werden die beiden auch wieder
getrennt und versghanzen. sich
im Polizeihauptquartier vor._den
tberall herumtorkelnden Zom-
bies. Doch ahnlich wie im ersten
Teilsind sie alles andere &ls allein

“"und'versuchen, aus der Stadft zu

=
o
oS
L
o
@
2
-

Uuuuhhhih,  Gee- |
himeee! So oder
dhnlich hat es
geklungen, als ich
beim Schreiben der
Komplettlosung  in
den Resident Evil-
Rausch  verfallen
bin und samtliche
Redakteure um ihre Gehime erleichtern wollte. Als
dann der eine oder andere meinte, er wiirde gleich
die Shotgun holen, hab’ ich es lieber bleiben lasen.
Aber Spall beiseite, Capcoms Splatter-Adventure ist
ein Spiel mit einer unglaublich dichten Atmosphire.
Die bombastischen und hollywoodreifen Renderse-
quenzen sowie die Grafik. die mit unheimlich viel
Liehe zum Detail realisiert wurde. haben mich
schnell in den Bann und somit in die Geschichte
gezogen. Ekelhafte Gegner und herzstillstandverur-

- sachende Oberraschungen kinnen hinter jeder Ecke
lauern - daher lautet die Devise: standig auf der Hut
. sein. Die Idee. zwei Handlungsfaden spielen zu kiin-

nen, die zeitgleich ablaufen. ist schlichtweg genial.

"% Oft stellt sich der beriihmte Aha-Effekt ein, wenn

man z.B. im B-Plot erfahrt, warum der Hubschrauber

| ahgestiirzt ist. Bei allem Lob muB ich dennach etwas

bemangeln. Gerade gegen Ende verliert RE2 viel an
dem Zombie-B-Movie-Charme. da die sterile
Laborumgebung nicht so recht diister erscheint,
ganz im Gegensatz zur Polizeistation oder der Kana-
lisation. Auch sind .normale” Zombies hier Mangel-
ware. Wer aber auch nur ein klein wenig fiir Untote, I
Action-Adventures oder Splatter-Mavies iibrig hat,

" kommt an Resident Evil 2 nicht vorbei. Oh. Moment

mal, ich glaube, mein Gehirn lost sich auch gerade ‘, = :

auf, ich... uuuuuuh...
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Resident Evil 2 ist der
Stoff, aus dem die Alp-
traume gemacht sind. Die-
ses Spiel spielte ich nicht
ich durchlebte es formlich.
Die Angst saB mir stindig
im Nacken, und selbst bei
mir schon bekannten Sze-
nen zuckte ich immer wie-
der zusammen. Beim zweiten Teil dieser Horror-Saga
ist Capcom keine Kompromisse eingegangen. Es wird
unbarmherzig gesplattert. was die blutverschmierten
Kirperteile hergeben. Der hohe Spannungslevel wird
kontinuierlich gehalten, nicht zuletzt auch durch die
hervorragenden Zwischensequenzen. Ich habe noch

i | -

Diese Cutszenes erklaren; wa
...x--‘—_"_":

“fliehen. Auf - ihrer Odyssee
stollen.sie auf Zombies, Rie-

Stadt Racoon City erbaut wurde
und das als Entwicklungszentrum®:

ey snoJ

g Z;Wri_f"‘lf-ﬂeu"enzenu\':n snl;hhhﬂger ﬂuat'rftuii senspinnen, abstrakte Monster  fiir die Verbesserung des T-Virus,
= gesehen. Ein Innovations-Oskar gebiihrt Capcom fiir : H . N7 .

di ldee, 2w verschisdens Charakiare, zsigleich und . 3 mit  Riesenzungen, Lickers genannt G-Virus ; diente. Dort

*®% unabhéngig voneinander, ein und dasselbe Abenteuer “5 genannt oder Pflanzenwesen, kommt es zu den finalen Duellen

mit der starksten Form
des Tyrants und einer
extrem haRlichen Mutati-
on, die alledings dem
Argument ,Raketenwer-
fer” recht wenig entge-
gensetzen konnen.
Obwohl Resident Evil 2
keine  3D-Grafikengine
bemthen mul, sondern
ausschlieBlich von einer
Szenerie zur  anderen
tUberblendet und oftmals
aufgrund der wechseln-
den Perspektiven die Sicht

bestehen zu lassen. Die daraus resultierenden e=t=
geschickt verbundenen Handlungsstringe und die ~
immer wieder platzlichen Wendungen im Plot schaffen
es. noch mehr Spielfilmatmosphare aufkommen zu
lassen, als es der erste Teil ohnehin schon tat. Capcom
hat verbessert und, Goft sei dank, micht versndert.
Spielerisch blieb alles beim Alten, die Animationspha-
sen, die Vielfalt der Kreaturen und die Spielumgebung
wurden aufgepeppt. Der chronische Munitionsmangel
und Farbbandschwund aus dem ersten Teil gehren der
Vergangenheit an. Die Tatsache, neue Charaktere durch
mehrmaliges Durchspielen erlangen zu kiinnen, ist das-
Sahnehaubchen auf der ohnehin schon leckeren Torte.
Denn welches Adventure spiette man freiwillig sechs-
mal hintereinander durch?

“die Gift versprithen. SchlieBlich
entdecken sie ein riesiges
Geheimlabor *~der - —Firma
Umbrella, “~das, ‘unterhalb. der

Der verblutende Polizist (sieht aus wie Will
Smith) hat sich eingeschlossen, wird aber
spater trotz Zusammenbruch der Korper-
funktion wieder héchst aktiv

Der Mini-Tyrant, auch Golem genani,
bricht sofort nachdem Ihr die Flammen
entziindet habt aus der Wand

Fabian Dobhla

| Ein Bild aus besseren Tagen. Die

S.TA.R.S.-Einheit mit Chris Redfield
und Jill Valentine Fies

~auf nahende Gegner behindert,
ist klar, dal} der Kult um Resident
Evil nicht aufgrund der techni-
schen oder grafischen Brillanz,
sondern wegen der ungeschla-

Selten habe ich den
Release eines Spiels
so  herbeigesehnt
wie im Fall von
Resident Evil 2. Als
die amerikanische
Verkaufsversion
dann endlich in der
3 Redaktion lag. war
die Enttauschung groB. Zwei-Farb-Grafik, gepaart
mit kratzigen S kten und einer hakeli
Steuerung. so hatte ich mir das nicht vorgestellt
Dazu kommen die groben Grafikpatzer (Clipping.
Bipping und Hipping). die in Verbindung mit nerven-
den Ladezeiten fiir eines der schlechtesten Soft-
wareprodukte des Jahres sorgen. Immerhin, die
Idee. nicht zwischen den Memory Cards umschalten
zu kinnen, verdient geringe Beachtung. Was bleibt
abschliefiend noch zu sagen: Aufgrund des villig
iiberzogenen Schwierigkeitsgrads kann man Resi-
dent Evil 2 nur an Leute ohne Nerven empfehlen.
Letzter Kritikpunkt: diese absolut unndtige Gewalt!
Statt Blut hatte ich lieber Blumen, und statt stohnen-
der Zombies wre eine lachelnde Kindergartentante
angebracht. Ahnliches gilt fiir den Endgegner: In der
deutschen Version will ich statt dieser ekligen Gen-
mutation lieber den alten Kaptn Iglo. der hat mir
schon immer besser gefallen.

Mal im Ernst: Uber Resident Evil 2 wurde schon so
viel geschrieben, dafl ein weiterer Kommentar mehr
als unnitig erscheint. deshalb bleibt nur ein Fazit:
Trotz zu niedrigem Schwierigkeitsgrad unbedingt
zuschlagen, weil genial!

Meine Wertung: 12 von 7 Totenschadeln

ot
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Hoffentlich auch bald bei uns,
das Resident Evil 2-Comic

LEE COVER

i IDENT EVIL
HOOUCER INTERVIEW

CTER DESIGNS

Warteschlangen vor den
Videospielhandlern am
Erstverkaufstag in Japan

" e - —— . B e J Vielleicht bin ich

. e . i 9. ol . @l schon gar nicht
Allgemeine Kritikpunkte an Resident Evil 2: ‘ B W e e Lo
U A Resident Evil 2

ohjektiv zu bewer-
ten. Im zarten Alter
von zehn Jahren
sah ich meinen
ersten Zombie-Film,

-Das Spiel ist insgesamt zu leicht Keines der Ratsel ist nur ansatzweise
anspruchsvoll zu nennen.

-Die zwei Szenarios haben nur vordergriindig eine .interaktive” Verhindung.

Als ich letztes Jahr die Demoversion von RE2 spielen
durfte, stand fiir mich fest. dafl ich das kommende Hig-

hlight 1998 vor mir hate. Sofort als die US.-Version bei (D
uns eintraf, ruhte ich nicht eher, bis der letzte Zombie ==

niedergestreckt. die zwei 4th Survivor Hunk und Tofu

=
gefunden, und alle versteckten Waffen und Outfits aus- =+

probiert waren. Die Faszination kommt nicht von unge-
fahr. Die tollen Rendergrafiken. das Stihnen der Unto-
ten und die vielen Schockeffekte (Herzattacke gratis),
schniiren RE2 zu einem kompakten Horrorpaket. Auch
die verbesserte Animation der Hauptcharaktere tragt
viel zur Atmosphare bei. Man fiihlt sich wie ein Darstel-
ler in einem Romero~Film. Viele bemangeln, daB das
vorliegende Teil leichter sei als das Original. Ich glau-
be, daf sich viele Spieler. die sich am ersten Teil wegen
Munitionsmangel die Zahne ausgebissen haben, darii-
ber freuen werden. Ich habe kein Spiel intensiver und
dfter gespielt als Resident Evil 2. na ja. da ware noch
Military Commander. aber das ist eine andere
Geschichte...

Capcom versucht. dem Spieler Teamwork zwischen Claire und Leon vorzugaukeln.
Trotzdem miissen bspw. beide Figuren den Hubschrauber lgschen die roten Steine finden etc.

- Die Steuerung ist ziemlich hakelig. Aufgrund der stindig wechselnden Perspektiven kann es
2u Koordinationsschwierigkeiten kommen. Oftmals sieht man nicht, was sich im néichsten

TR

Bildschirm befindet.

- Resident Evil 2 ist viel zu kurz. Insgesamt kann man beide Szenarios unter vier Stunden
durchspielen. Beim ersten Spielen wird man kaum linger als vier Stunden fiir ein

Szenario brauchen.

= The lid is open. The \
must go insides>

Die Medizin fiir das :nflzlene Madchen i
bedarf bei der Herstellung einige Arbeits-
schritte

genen Atmosphére und Story
entstand.

Bdses Spiel fiir bose
Menschen

Den Redaktionsrekord in der
Disziplin ,Héufigstes Durchspie-
len von Resident Evil 2 hiéltsStes

nen nach Racoon City. Wenn
wir uns Stefan so betrachten,
der Ubrigens schon seit einem
lahrzehnt intensiv Videospiele
konsumiert, und auch das ein
odef-andere laut Jugendschutz
als ,gewaltverherrlichend und
jugendgeféhrdend” einge-
schatzt Spiel schon- intensiv
spielte, muR man attestieren,
dal? der junge Mann noch genau-
so vernlnftig, guterzogen und
nett zu Tier und Mensch ist, wie
zuvor. Einzig Uwe, der neben Ste-
fan sitzen mufte; um die Kom-
plettlosung  mitzuschreiben;. arti-
kuliert-sich-manchmal mit gttu-
ralen-latiten tnd verangt ‘nach
frischem Hirn. SpaR beiseite, wie

A,

fan Hellert mit zwolf Expeditio-

- K w———

Sobald Tyran! sich in dieses Biest verwan-
delt, hat man leichtes Spiel

schon beim ersten Teil kann 'der
hiesigetidugendschutz ~ keinen
AnstoR “an Resident Evil 2 neh-
men, nicht zuletzt, “"da man. die
einzige echte Geschmacklosig-
keit, namlich die Sterbeszene
von Sherry, die in der US-Version
enthalten ist, gestrichen hat.
Ansonsten richtet sich die Gewalt
in Resident -Evil 2 ausschlieRlich
gegen Monster, Mutanten wnd
Untote. Insgesamt-bleibt objektiv
zu sagen, dal® die.Gewaltdarstel-

lungen aufgrund der besseren™

Grafiken weitaus expliziterSund
exzessiver sind als in Teil 1.
Resident Evil 2 markiert
einen Meilenstein in  der
Videospielgeschichte.  Kein
Spiel verkaufte soviele Exem-
plare am Erstverkaufstag,
kein Titel faszinierte mehr
Spieler quer durch alle
Altersschichten. Trotz margi-
naler Schwichen jeden Pfen-

_nig wert, ein MuB fiir alle
_ PlayStation-Besitzer

sy

pa Schmiedéhéusen
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seitdem habe ich meine .Liebe zum Morhiden”, dem
Ding. das in der Dunkelheit wartet, nie verloren. Als §
ich Resident Evil 1 als japanische Version im Mérz
1996 erstmals spielte, war ich von der einmaligen
Atmosphére und der interessanten Story villlig
begeistert. Schon damals drgerte ich mich dariiber,
dafl das Spiel eigentlich recht kurz ist. der zweite
Teil, der immerhin kurz vor Fertigstellung nochmals
komplett neu iiberarheitet wurde, sollte da Abhilfe
schaffen. Als Resident Evil 2 endlich greifbar war,
erlebe ich die schansten Stunden meiner Video-
spielzeit. Schade nur. daB es so wenige waren. Gera-
de einmal acht Stunden Nettospielzeit fiir alle vier
Szenarios, das ist nicht viel. wobei sowieso die erste
Tour durch Polizeistation und Laborkomplex die
spannendste war. Trotzdem werde ich Resident Evil 2
in regelmafigen Abstanden immer wieder aus dem
Regal halen, &hnlich wie einen gelungenen Horror-
film, den man des Gfteren wieder einlegen muB. Die
Kritikpunkte interessieren mich eigentlich nicht so
sehr, der relativ niedrige Schwierigkeitsgrad und die
filmartige Aufbereitung zeugen vom Versuch Cap-
coms, einen interaktiven Horrorfilm fiir jederman zu
schaffen, der straff durchkomponiert ist. und die
Handlung nicht iiber Gebiihr ausweitet. Der grofie
Wehrmutstropfen ist, daBl wir wahrscheinlich wieder
mindestens ein Jahr warten miissen, his Resident
Evil 3 zu haben sein wird. Ich denke, es wird wohl ein
Wiedersehen mit Chris Redfield in Europa geben.

SEISIRE=C i s R
Level:
Besonderheiten:.Memory Card, 2 CDs

....Entfélit

LNirgin
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Fabian Ddhla - Gotz Schmiedehausen

jedes Basketballspiel

Nintendo-User mit Basketballfai-
ble sind bei der Ankiindigung von
NBA Pro ‘98 wahrscheinlich weinend
auf die Knie gefallen. Endlich eine
echte Basketballsimulation fiir die
Lieblingskonsole, das Warten hat ein
Ende. PlayStation-Besitzer sehen dies
mit Sicherheit aus einem génzlich
anderen Blickwinkel. Mit den drei
hochkarétigen Titeln NBA In the Zone
2 (ebenfalls von Konami), NBA Live
und NBA Fastbreak stehen ausrei-
chende Alternativen bereit, die nur
darauf warten, vom zahlenden Kun-
den in den Einkaufswagen gelegt zu
werden. Mit welchen konkurrenzlo-
sen Features kann der Konami-Vertre-
ter also aufwarten? Uber eine NBA-
Lizenz verfigen alle genannten Titel,
bleibt als einziges Bewertungskriteri-
um die fir ein Videospiel eminent
wichtige Steuerung. Diese erlaubt
sich  zwar keine nennenswerte
Schwachen, fordert allerdings intensi-
ve Trainigseinheiten, da ansonsten
nur die Oberfliche der vielschichti-
gen Steuerungsmoglichkeiten ange-
kratzt wird.

Update-Mania

Lablich, dal} von Konami sowohl
Nintendo 64 als auch PlayStation mit
einer Umsetzung bedacht werden.
Weniger loblich hingegen, daR man

Erfolgreich Scoren fiir Anfénger:

1) Die Stamina sollte auf unendlich gestellt werden, da
man auf diese Art und Weise permanent mittels Turbo-
faste iiber den Court jagen kann.

2) Bei dieser Gelegenheit sollte auch die eben angespro-
chene Taste anders konfiguriert werden, legt sie am
besten auf den Kreis-Button.

3) Gegnerische Spieler sollten bereits in der eigenen
Hélfte angegriffen werden, da sie sehr anfallig fiir
Ballverluste sind.

&) In der Defensive schadet es nie, wenn man den Com-
puter die Drecksarbeit verrichten (aRt, da er meistens

H iiber ein gutes Stellungsspiel verfiigt.

] 15SUE 26 [T
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Obligat risch: Uber eine spezielle Perspektive fiir den Freiwurf verfiigt mittlerweile nahezu

Einmal Gott sein: Mit der Player-Create-
Option lassen sich individuelle Spieler
erstellen und per Memory Card verewigen

Obwohl es eher uniiblich ist, sollte man
bei NBA Pro '98 den gegnerischen Center
bereits in dessen Halfte attackieren

Iwar handelt es sich um einen durchaus gelungenen
Baskethalltitel, die geringfiigigen Unterschiede zu den

beiden Vorgangern machen das Spiel aber nur fiir abso-
lute Sportspielfanatiker interessant.

NBA Pro ‘98 erfordert eine relativ lange Einspielphase, ist
dann aber praktisch von jedermann zu meistern.

2g|

NBA In the Zone 2 9/10 (PSX, FG 2/97), NBA Live 97 9/10
(PSX. FG 2/97), NBA Fastbreak 8/10 (PSX, FG 2/98)

die auf dem 32-Bit-Sektor vorhande-
ne Konkurrenz schlicht und einfach
ignoriert hat. Zwar verfiigt die CD-
Variante Uber zahlreiche FMVs und
kann auch hinsichtlich der Soundef-
fekte leichte Pluspunkte kassieren,
der gravierendste Unterschied zum
Nintendo-Konterfei ist aber die deut-
lich detailliertere Grafik, von nervigen
Verwischeffekten absolut keine Spur.
Noch immer dirigiert man insgesamt
29 Teams Uber den polierten Court,
noch immer hat Michael Jordan auf-
grund lizenztechnischer  Probleme
einen Platzhalter. Ihr seht schon, vom

el o

=%

auto change

Jump! Bei Reboundsituationen kommt es auf d
Sprung nicht das gewiinschte Resultat bringt

e
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Boomshakalaka! Ein Fastbreak wird stilecht durch einen krachenden Windmill-Slam abgeschlos-

»>[UNKEY KONE STRIKES BACK<<

auto _change WES

GEN N\

as richtige Timing an, da ansonsten der hichste

Y
Mercer

W saR.
&

2 0 0 Ay 5 i

~ auto change

sen, aufgrund neuartiger Signature-Moves kein allzu groBes Problem

Hocker hat uns dieses Basketballspiel
nicht gerade gerissen, auch wenn die
Gratwanderung zwischen Simulation
und Aktion aulerordentlich gut gelgst
wurde und ein kurzweiliger Liga-
Modus mit Trade-Funktion auch (ber
léngere Zeitraume bei Laune halt
Last but not least ist noch der inte-
grierte Player-Editor hervorzuheben,
der es euch problemlos erméglicht,
eigene Basketballspieler nach Lust
und Laune aus der Retorte zu heben.

NBA Pro ‘98 fiir die PlayStati-
on gefillt zwar insgesamt besser
als die Umsetzung fiir das Nin-
tendo 64, jedoch fragen sich vor
allem Kenner der beiden Vorgén-
ger permanent nach Sinn und
Zweck des erneuten Aufgusses,
denn die geringfiigigen Verbes-
serungen der Animation allein
rechtfertigt keinen Neukauf.
Besonders NBA In the Zone 2
bietet eine ebenbiirtige Spiel-
barkeit und muB sich auch sonst
keinesfalls vor seinem Erben
verstecken. Detailverliebte Gra-
fik, eine iiberdurchschnittliche

Soundkulisse und nicht zuletzt
eine gut beherrschbare Steue-
rung ermdglichen dennoch eine
héhere Wertung.

LRERTilk . 0. ... 8®
Sound

Eawine e unlh

Gameplay ........7
Spieler: ...

L e serneeENLTANIE
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| MultiTap
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Besonders schon sind die Gebaude gelungen; -diese Kirche ladt gerade dazu ein, um sie her-

umzuzoomen

,und es wird eine Zeit groRer
Kampfe geben, wenn sich die Monde
in Finsternis vereinen und die Toten
erneut auf Erden wandeln”. Distere
Zeiten sind fir das Imperium ange-
brochen. Nach einer kurzen Zeitspan-
ne des Friedens regieren wieder
Angst und Schrecken das Land. Denn
Morrslieb, der diistere Mond, hat sich
vor seinen Zwillingsbruder geschoben
und damit die dunkle Prophezeiung
in Gang gesetzt, die den Dread King,
den Herrscher und Heerfiihrer des
Bdsen, aus seinem Geféngnis befreit.
In der schwarzen Pyramide Arabia
erwacht der Konig von seinem tiefen
Schlaf und beginnt seine Legionen
von auferstandenen Untoten und
mordlusternen Monstern um sich zu
scharen. Langsam kriecht der Schat-
ten des Todes in Richtung Imperium,
und nur Morgan Bernhardt, der edle
Séldnerfihrer, kann das Kénigreich
jetzt noch retten.

Warhammer: Dark Omen ist der
Nachfolger des vor rund einem Jahr
erschienenen Shadow Of The Hor-
ned Rat, das zwar atmosphérisch
durchaus dicht, aber wegen seines
extrem hohen Schwierigkeitsgrads
nur fir eine geringe Kauferschicht
interessant war. Bei Electronic Arts

in:form

Wichtig ist, daft Ihr Eure Truppen auch bei leichteren
Einsétzen schonend einsetzt. Die nicht ganz so schwieri-
gen Missionen eignen sich hervorragend dazu, die eige-
nen Einheiten mit Erfahrung fiir spatere Auseinanderset-
zungen zu versehen: wer nicht aufpaBl verliert aber
ruck-zuck unnitig seine Elite-Einheiten. Ein weiterer
wichtiger Tip: Schaut Euch vor der Schlacht genauestens
die Umgebung an, das Geldnde auszunutzen ist mehr als
iiberlebensnotwendig. Versucht anfangs vor allen Din-
gen, Eure Fernwaffen einzusetzen, um den Gegner schon
vor dem direkten Nahkampf zu demoralisieren,

Das Buch des Bosen taucht gleich in einer
der ersten Zwischensequenzen auf

Hold @ and use +w move,

" Hold @ and use the Li, L2, R1 &R2 |
Y burons o zoom / Tocaee.

Auf einen Blick: Die Joypad-Belegung

und Games Workshop hat man aus
den Fehlern der Vergangenheit
gelemnt und, soviel sei bereits gesagt,
diesmal auch an den Otto-Normal-
Spieler gedacht. Doch erst einmal
zum Grundaufbau von Dark Omen:
Ihr schltipft in die Rolle des Séldners
Morgan Bernhardt, der sich mit
einem kleinen Heer umgeben hat,
anfangs bestehend aus jeweils einer
Abteilung Kavallerie, Infanterie, Arm-
brustschiitzen und Kanonieren. Im
Laufe des Spiels bekommt Ihr natir-
lich immer mehr Truppentypen zur
Verfligung gestellt, von Waldelfen
Uber Zwergenkrieger bis hin zu
Magiern mit ihren Ubernattrlichen
Féhigkeiten, die Euch im Kampf
gegen den bosartigen Dread King
unterstitzen. Bevor es jedoch in die
Schlacht geht, wird die durchaus
spannende Story in kleinen Zwi-

PLAYSTATION

warl = AT

k Ome

Stirbt Bernhard, nimmt er einen Ehrenplatz in der Sammlung des dunklen Lords ein

Vor jeder Schlacht diirft Ihr Eure Truppen in einem begrenzten Gebiet aufstellen
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Gegnerische Zauberer sollten moglichst schnell beseitigt werden,andernfalls droht machtig
Arger

Auf der Landkarte seht Ihr, wo im Imperium oder den Grenzlanden Ihr Euch befindet
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worden ist

Fans der Games-Workshop-Serie und erfahrene Strate-
giespieler sollten sich diesen Titel auf keinen Fall entge-
hen lassen.

Sehr hoch, fiir Einsteiger viillig ungeeignet, und auch lei-
der nicht einstellbar

genrekollege
Warhammer- Shadow Of The Horned Rat 6/10 (PSX, F6

1197), Warcraft 11 10/10 (PSX. SAT FG 9/97), Command &
Conguer 11 10/10 (PSX, FG 12/97)

schensequenzen erzahlt. Die Charak-
tere, ob Morgan, sein Berater Klaus,
der Konig, der Chefinquisitor usw.,
werden als kleine relativ eckige Poly-
gonkopfe dargestellt; ihre Dialoge
komplett — gesprochen, ob  auf
deutsch, franzésisch oder englisch.
Ich empfehle hierbei fur diejenigen
unter Euch, die gut englisch spre-
chen, letztere Version, da im Deut-
schen die Sprecher eher leicht
homosexuell  angehaucht wirken,
ohne das irgendwie diskriminierend
zu meinen, wohingegen die engli-
schen richtig professionell wirken.
Nachdem |hr die Einsatzbefehle
erhalten habt, durft Ihr Euch ent-
scheiden, welche Eurer Truppenteile
lhr in die bevorstehende Schlacht
fuhren wollt. Dabei kénnt Ihr nur auf
jeweils acht Regimenter zurlickgrei-
fen, -ein sinnvoller Schachzug der
Programmierer, da man so die Uber-
sicht bei der Masse der anstirmen-
den Gegner nicht verliert. Hat man
sich entschieden, gilt es, die eigenen
Heroen in einer vorgegebenen Zone
aufzustellen, zu diesem Zweck sollte

. man die Umgebung vorher gut stu-

diert haben. Denn positioniert man
seine Bogenschiitzen auf Anhohen,
erhdhen sich sowohl Reichweite als
auch Effektivitdt der Pfeile, im Gegen-
satz dazu Kavallerie oder Infanterie
sicherlich im flachen Celénde besser
operieren kénnen. Nach der Aufstel-
lung beginnt der eigentliche Kampf in
Echtzeit, wobei man jederzeit das in

Die schone Comtess Isabel vertraut Euch ihr Leben an, da ein Kopfgeld auf sie ausgesetzt

3D berechnete Gelénde mit den R-
und L-Tasten frei rotieren lassen kann,
die gute Animation der kleinen
Kémpfer und die Detailverliebtheit
der Gebdude und Objekte wie
B&ume und Felsformationen machen
das Canze zu einer optisch ausge-
sprochen ansehnlichen Sache. Auch
die Steuerung ist einfach und eingan-
gig, Magie, Fernwaffen und In-Fight
kénnen leicht angewahlt und ausge-
fohrt ~ werden,  groRere  Hektik

wahrend des Kampfes wird auf diese
Weise sicherlich nicht aufkommen.
Nach der Schlacht gibt es die Mog-
lichkeit, die angeschlagenen Truppen
zu regenerieren und aufzurlisten, was
sich allerdings auf Euer Geldkonto

[Der Kénig berét sich mit dem Chef-
inquisitor und seinem Hofzauberer

Nach manchen Missionen diirft Ihr den
weiteren Verlauf der Story mitbestimmen

Umfangreiche Gewinn/Verlust-Statistiken
sind natiirlich auch vorhanden
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Mit der richtigen Aufstell
kommen kann
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ung ist der Gegner schon venichtel, bevor er in den Nahkampf

PLAYSTATION

Jarisson's Cavalry
o H g

zugesprochen

Stimmungsvolle Grafiken und mittelalterli-
cher Sound sorgen fiir eine extrem dichte
Atmosphére

Nach und nach bekommt Ihr immer mehr Truppen zur Unterstiitzung von Euren Verbiindeten

Die Ubersichtskarte bietet den besten
Uberblick, falls Ihr in zu groRe Hektik
geratet

auswirkt, denn Soldaten, neue Plat-
tenpanzer,. magische Artefakte und
Zauberspriiche kosten Goldstiicke,
Uberlegtes Vorgehen zahlt sich also
garantiert aus. An manchen Punkten
der Rahmenhandlung kénnt Ihr Ent-
scheidungen treffen wie lhr weiter
vorgehen wollt, auf die Hauptstory
hat das hingegen wenig EinfluB, nur
einige zusatzliche Extras konnen auf
diese Weise erstritten werden. Nach
einigen Missionen durft lhr &duBerst
opulente Zwischenspanne bewun-
dern, die technisch mit zum Besten
gehoren, was je auf der PlayStation
zu sehen war, abspeichern ist logi-
scherweise nach jedem Einsatz mog-
lich.

Es geht auch anders
Warhammer: Dark Omen vereint
auf geradezu einzigartige Weise die
Elemente von rundenbasierenden
Strategiespielen wie Panzer General
und von Echtzeittiteln & la Command
& Conquer. So bernimmt man seine
kampferprobten Truppen aus den
vorhergehenden Schlachten mit in
die nachsten Karten, mihsames
Neuaufbauen am Anfang jeden
Levels bleibt dem Spieler demnach
erspart. Ein besondere Anreiz dabei:
auch eigentlich einfache und dadurch
etwas langweiligere Missionen wer-
den so zu wichtigen Aufriisteinsatzen.
Grafisch und soundtechnisch dem
Vorgénger Shadow Of The Horned
Rat (berlegen -die zoombare 3D-
Spielwelt, die knuddeligen Animatio-
nen der kleinen Protagonisten und
die tolle mittelalterliche Musik seien
hier besonders hervorgehoben-,
gehdrt Dark Omen zur oberen Klasse
des Genres, was Prasentation betrifft.
Leider Gottes machten die Program-
mierer anndhernd denselben Fehler
wie beim ansonsten guten Vorgan-
ger: Der Schwierigkeitsgrad ist und
bleibt zu hoch. Zwar kénnen Fortge-
schrittene mit viel Geduld schon

Die Kavallerie pfliigt durch die Gegner wie die Sense durch ein Getreidefeld

etwas rausreifen, nur echte Profis
allerdings werden an Warhammer:
Dark Omen richtig SpaR haben.
Abgesehen davon aber gilt: Fiir Gold
und Ehre, fur Kénig und Vaterland...
Zum Angriff!

Warhammer Dark Omen
bleibt eine Wertung im Spitzen-
bereich eigentlich nur aufgrund
des zu hohen Schwierigkeitsgra-
des verwehrt. Gute Grafik, feine
Animationen mit 30 Frames und
eine stimmungsvolle Fantasy-
Musikuntermalung lassen, was
die Prédsentation betrifft, kaum
Wiinsche offen, auch die Steue-
rung geht locker und leicht von
der Hand. Fans der Games
Workshop-Serie kénnen also
bedenkenlos zugreifen, alle

anderen, die sich nicht zum wirk-
lichen Expertenkreis z&hlen, soll-
ten zumindest vorher einmal hin-
einschnuppern, denn wie schon
erwidhnt, Dark Omen ist ein ech-
tes Schwergewicht.
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Sound. . .-l B
Gameplay ........8

Spielert........
keuBlil o0
Besonderheiten:.
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n sich die Programmierer und Story-

an die Zukunft unserer Erde denken?

en friedlich vereint nebeneinander und sind

lich und zufrieden, auch ist unser Planet nicht grin und frei von
jeglichen Umweltsorgen, nein, aller Wahrscheinlichkeit nach passiert
zwischen dem Jahr 2050 und 2200 ein nuklearer Holocaust oder eine
Sintflut vemichtet alles Leben, oder, oder, oder. So auch bei Acclaims
neuestem Werk, dem Edel-3D-Shooter Forsaken. Im Jahr 2113 lduft
zundchst fur die Menschheit alles nach Plan. Man beginnt den Welt-
raum zu kolonisieren, die Erde wird gegen eventuelle Angriffe extrater-
restrischer Lebensformen abgesichert, und man ist dem Geheimnis
der Kernfusion immer weiter auf die Schliche gekommen. Doch leider
waren wieder einige der menschlichen Superhirne zu optimistisch, und
der Hauptfusionsreaktor zerbirst mit einem ungeheueren Knall. Die
unangenehmste Nebenwirkung dieses Unfalls ist die komplette Ver-
nichtung jeglichen Lebens auf der Erdoberfléche, nur wenige mehr
oder weniger glickliche Seelen tiberleben die Katastrophe. Schnell ver-
sucht man, zu retten was zu retten ist. Da noch groRe Schatze und
wertvolle Gegensténde auf der zerstérten Erde lagern, wird eine Poli-
zeistaffel aus dem Boden gestampft, die den verbrecherischen Gestal-
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o
i

Einige Rdume Eaben eine derart skurrile Architektur, daR einem der Mund oensiehen Bleibt
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Die gegnerischen Panzer sind relativ leicht zu beseitigen und gehéren Klar in die Rubrik Kano-

nenfutter

ten, die nun auf der Bildflache auf-
tauchen um sich zu bereichern, den
Garaus machen soll. Der Spieler
ibernimmt die Rolle eines von 16
dieser Pliinderer, deren einzigen Ziel
es ist, moglichst schnell viel viel Kohle
mit moglichst unansténdigen Taten
zu machen. Um- das zu emeichen,
- steht Euch ein Pioncycle, eine Art flie-
- gendes Motorrad zur Verflgung, je
- nach Wahl Eurer Spielfigur mit unter-
- schiedlichen Werten fiir Hochstge-
schwindigkeit, Handling, Schilddicke,
. Waffenstarke und Bik
dem Ihr Euch fiir einen der frag
digen Protaumjten entschied
hab™ i
Briefing s
phengebiet.

Cesteuert  wird Emer

Wem
das nicht=p er konf\guncrt das
Joypad einfach nach den eigenen

in;]

Aciitet bei der Auswahl Eures Bikes in erster Linie auf die

~Slieken-von Schild, Strukiur und - Waffensystifiien,”
-~ Wibsigeschwindigheit und THandling sind ehor selumdar....

_ Verhiarrt nig tingere Zoit an.sinem Ort, wer sich nicht
hewegt wird umweigeclich.zum Opfer siner der iuBerst
“Sitelligentan Gegner, da diese nicht sehrlange Tackel:
™ Wie bei fast jedem 30-Shoater gilt auch hier: Sucht nach
versteckien Threw, Rdumen und zerirechlichen Wanden.
dort finden sich oft wichtige Extragimd Zusatzieben, die
vinem das Leben wesentlich leichter machen. Was auch
i ganz. wichiig ist: Nutzt die .natiirliche™ Deckung der
Umgebung aus und fliegt nicht Kamikaze=miBig in grofie
- Réiume, nur so kiinnt lhr Fure Gegner mit maglichst wenig
Frargieveriust -Gfierwilligen. -Und_nock=sifi”Tip zum
= Sehlul. ohutit hoi schnellan. wendigen Feifden dio ziel-

sucfiéfiden Solaris-Raketen, sie-hallen Euch eine Menges

Krger vom Hals; aber schin sparsam damit umgehen,

Vor jeder Mission gibt es ein kurzes
Briefing

Die Transpulse-Kanone istn der Lage, um
die Ecke zu schieRen -argerlich fiir Eure
Gegner

REVIEW | -

Tschiis mein Freund, Ruhe sanft |

Das wohl wichfigste Exlra im Spiel: der
Zusa!m:hltd

~ FUN GENERA_T_I_QI_\} 05/98
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spielerpr

In vier Stufen einstelihar, vom Einsteiger bis zum Yollpro-

; ﬂhtfnrjdu-hmhlu furhlnHFniuHuim
* Joder Zoit

Descant 2 B/10 (PSX. F6 517), 6-Police 10/10 (PSX. F8
11197), Tumnel B 9710 (PSX, F6-&/9%)

|~ das Umlegen von Schaltern zum-Off-

Besonders fein beim Beam Laser ist die
Tatsache, daR er selbst auf groBe Ent-
fernung nicht an Durchschlagskraft verliert

Wegen einer fehlenden Karte wird das Navigieren teilweise etwas'schwierig

die -~ vorei

restellte
fielimir allerdingswem

legten. Level gilt.es, unterschiedliche
Missionsziele “zu erfullen, von
Aktivierung . von  Generatorens. liber

S

8 . e Auftrage zu
erfiillen, mift Ihr jede Menge kleine-
rer und groRerer Gegner Uber den
Jordan schicken. Ob Panzer, Jagddro-
ne, Raketenwerfer~oder schwerbe-
waffnefesiteader-Bike, die IntellizEme
Eurer Feinde ist duBerst beein-
druckend, sie nutzen «die Gegeben-
heiten des: Geland; ver
aus. Seid Ihreafi ngs noch- relativ
leicht bewaffnet, konnt-lhr Euer Bike
mit zusétzlichen Schilden, zielsuchen-
den Raketen und sechs primé
SchuBwaffen ausristen, die jeweils
noch einmal mit Hilfe von Po\.‘uerpods
in drei Starkeklassen unterteilt

den kénnen. Besonderes Augenm
solite hierbei vor allerr

ten, die Schilsse von ersterer pralten™
an Waénden ab _und kénnen so zum
um die Ecke Ballern verwendet wer=

“der, wohingegen die Durchschlags-

kraft - des -Lasers™ auch- auf _fange
Distanz kaurm an Wirkung verliert. Alle

. Extras-sind quer m dén Géngen-der

Labynnthe verteilt“oder in -Fassedm

gleiches gilt ubgigens.-quch fir das
Aufsplreni von —zehn -Goldbarren:




FUN GENERATION 05/98

Die Explosionen bei Forsaken sind mehr als eine Augenweide

Nach jeder Mission erhaltet Ihr ein
PaBwort, wahrend der Einsétze ist
das Speichern leider jedoch nicht
gestattet.

Gott verlieB die
Programmierer nie
Holla, das war ein Volltreffer. Was
Acclaim und Probe hier auf die Beine
gestellt haben, ist definitiv ein Mei-
lenstein  im  3D-Shooter-Bereich.
Selbst im  2-Spieler-Splitscreen-
Modus geht die PlayStation nicht ein-
mal in die Knie, eine derartig schnel-
le und flissige, Grafik bei einer sol-
chen Detailvielfalt und komplizierten
Levelarchitektur Rat es_ bishernoch
nicht gegeben:~Cerade der letzte
Punkt ist eine'der Starken von Forsa-
ken, die den Titel, zu_dem. machen,
was er ist. Alle 15.Levél sind grafisch
teilweise extrem untersehiedlich, ob
in disteren Hohlen, auf gesunkenen
Flugzeugtragern, auf der MIR oder in
einem Aztekentempel, der Forsaken=
Biker fuhlt sichuberall 'z2u Hause.

b=

et KL FRERLR  ——

Auch der Soundtrack palt h

nd zum Spielgeschehen unc
einem nicht bereits nach
ben Stunde véllig auf die N
der fertigen Version werden i
Sprachsamples enthalten
die Protagonisten und ihre
von sich geben werden; vom hoch-
gestochenen Professor bis hin zum
etwas asozialen Truckerboss, soll
jeder gleich zu erkennen sein. Die
Steuerung des eigenen Vehikels ist
anfangs zwar etwas gewdhnungsbe-
dirftig, nach zehn Minuten allerdings
diirfte jeder felsenfest im Sattel
zen, was bei der Al der Computerbots
allerdings auch bitter nétig ist. Denn
schon im niedrigsten Schwierigkeits-
gradiist Forsaken eine echte, wenn
auch zu bewdltigende Herausforde-
rung, da die Gegner die verwinkelten
Levelabschnitte so geschickt nutzen,
dald “reine Ballerfreunde innerhalb
kirzester Zeit Ihr Pixelleben aushau-
chen werden; wer nicht umsichtig
vorgeht, hat kaum eine Chance. Bei

BUSEARRE. eee— R HRRG

Julian grinst und Fabian reitet ab zu seinen Ahnen. Auch im S

nicht in die Knie

TR,

Die Minen sehen den Extras dhnlich, man
sollte sie aber tunlichst nicht einsammeln

Die Solaris-Rakete trifft immer ihr. Ziel und
vernichtet es meistens auch

5 P Joad
Ay
Dieser Knabe hat nur noch eine Nano-
Sekunde zu leben




B COLESORERFOD

X

TEG RN

Auch dieser feindliche Wachroboter ist
nicht mehr zu gebrauchen

Der. Aztekentempel ist grafisch wohl der
beeindruckendste Level von Forsaken

Euren Schild komplett regenerieren

Wichtige Missionsziele werden oft
wahrend des Fluges eingeblendet

R Y
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Mit dem Goldpowerpod wird das Gegnermetzeln zum echten Vergniigen

interview

FB: Wie wir alle wissen hat es lange gedauert, bis For-
saken fertiggestellt war. Jetzt, nachdem Ihr den bril-
tanten Titel fertig halit, was waren Eurer Meinung
nach die erinnerungswiirdigsten Momente wihrend
der Entwi ?

Probe: Am lustigsten war es, als wir zum ersten Mal
Sprachsamples ins Spiel eingebaut haben. Wir hat-
ten unsere eigenen Stimmen aufgenommen, wenn
wir Waffen und anderes Zeug eingesammelt hatten.
Es endete schlieBlich in einer Art Wetthewerh. wer
den mit Abstand diimmsten Kommentar in der dam-
lichsten Stimmlage hinbringen konnte. Mittlerweile
hahen wir die Samples selbstverstandlich von pro-
fessionellen Schauspielern aufnehmen lassen. Das
libelste war die Zeit, bis wir die Kollisionsabfrage
zum Laufen gebracht haben. Einige der besten
Kopfe von Acclaim haben daran gearheitet. es war
wirklich eine Art technischer Kopfschmerz, wenn lhr
versteht. was wir meinen. Am aufgeregtesten waren
wir, als wir zum ersten Mal die Wassereffekte ins
Spiel implementierten, sie sahen so unglaublich
realistisch aus.

FG: Inwieweit hat Euch Interplays Descent beeinflut?

Prabe: Wir haben hier iiber 100 Leute, und nach Feier-
abend wird das hier zu einem riesigen Multiplayer-
Festival. Wir haben unheimlich viel Descent
gespielt, auch den zweiten Teil. obwahl viele von uns
meinten, er sei zu komplex. Auch das bei Euch indi-
zierte Quake spielen wir verdammt oft. Mein per-
sonlicher Favorit ist AMlarmstufe: Rot. Wie Ihr seht.
wurden. wir-zwar von Descent durchaus inspiriert
aber auchvon einer Menge anderer toller Games.

A i - -
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PREST

EXH-COP

In diesem Pool-kanntthr im letztén Level ™

Im Options-Menii werden die 16 verschie-

.denen Fahrer kurz vorgestellt :
alleni=+ Enthusiasmus-= solite™ man
jedoch einen KiritikpunkE nicht verges-
sen, namlich die fehlende' Karten-
funktion, ab und zu hétte die sicher-

lich ein bifkchen mehr'Ruhe ins Spiel
gebracht. Trotzdem hat Forsaken die
Héchstwertung 10 von 10 redlich
verdient und ist ein abselutes MuR

REVIEW

FG: Das Spiel ist unheimlich schell und fllissig. Denkt
Ihr, daB Forsaken die komplette Power der PlaySta-
tion ausnitzt, oder meint Ihr, da in Zukunft noch
schnellers Titel erscheinen werden?

Probe: Forsaken ist die ahsolute Spitze. Sonys eigene
Entwickler haben den Code analysiert und waren hin
und weg. Sie hatten noch nie vorher so etwas
Schnelles gesehen. Aber wir sind fiir dieses Projekt
auch bis an die aufiersten Grenzen gegangen. Wei-
fer ausreizen kann man die PlayStation nicht mehr.

FB: Die Gegner im Spiel verhatten sich GuBerst clever,
nutzen die Umgebung geschickt aus und verstecken
sich auch. Wie habit Ihr das hinbekommen?

Probe: Wir haben uns gegenseitig in Multiplayer-Mat-
ches beohachtet und das Verhalten der Spieler ana-
lysiert, dann haben wir versucht, diese Erkenntnis-
se ins Spiel einzubringen.

FB: Forsaken wird spater in diesem Jahr fiir das Nin-
tendo 64 erscheinen. Was kann der Nintendo-Besit-
zer von der 64-Bit-Konvertierung erwarten?

Probe: Es wurde von Iguana England im Norden Grof-
britanniens entwickelt. Sie haben von uns die
Ertaubnis erhalten, lhre eigenen Level zu designen,
solange sie unsere Gegner. Waffen, Umgebungsgra-
fiken und vor allem unsere Special Effects benutzen.
Meiner Meinung nach haben sie hervorragende
Arbeit geleistet. Das Leveldesign ist teilweise richtig
intelligent.

FG: Habt [hr irgendwelche neuen Projekie fiir die
Tulunft, Giber die [hr schon reden diirft? Einen
Nachfolger fiir Forsaken oder eine Yersion fiir Segas
Katana?

Probe: Sorry Jungs, das ist Top Secret.

Wahrend des Spiels konnt thr jederzeit den

Bewaffnungsgrad Eures Gleiters iiberpriifen
filr jeden - PlayStation-Besitzer, Viel
Spal}, und moge Gott Euch’nicht ver-
lassen!

Forsaken hat wirklich alles,
was das 3D-Shooter-Herz begehrt.
Brillante, weil fillssige und schnel-
le Grafik, wie man sie vorher auf
der PlayStation nie zu Gesicht

FUN GENERATION 05/98.
GENRE : 3D-SHOOTER

bekam, ein fetziger Soundtrack,
der auch weniger geneigten Tech-
no-Horern sicherich nicht die
Gehiirginge verformt, und eine
Steuerung vom Allerfeinsten, die
sich jeder nach seinen eigenen
Bedilrfnissen selbst zusammen-
stellen kann. Besonders auffal-
lend bei Acclaims Edel-Shooter im
Descent-Stil ist die hohe Intelli-
genz der Computergegner, die die
Architektur der einzelnen Level
nahezu perfeki ausnutzen, um
sich zu verstecken und anzu-
schleichen. Auch der Zwei-Spieler-
Modus, der mit Split-Screen aus-
gestattet ist, hat Ausnahmecha-
rakter und macht sehr viel SpaB.
Forsaken gehdrt in die Sammiung
jedes PlayStation-Besitzers und ist
eine echte Software-Perle, die
unsere 10 von 10 klar verdient
hat.

.Memory Card,

komplett deutsch

....Aceclaim

Probe Ent.

Testmuster:. ....Acclaim

Verdffentlichung ....Mai
Ca. Preis:. .93,- DM
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Beast Wanrs

2u besiegen

Die Zeiten, in denen ein stolzer
Indianer, ein verwegener Cowboy,
Prinz Eisenherz oder ein gemeiner
Feuerwehrmann Kinderherzen héher
schlagen lieR, sind endgiiltig vorbei.
Am FlieBband produzierte Kinder-
Trash-Serien begeistern unsere klei-
nen Power Rangers heute dafiir um
so mehr. Nicht genug damit, dal} das
Fernsehen zahlreiche Unterhaltungs-
perlen mit dem Prédikat ,Besonders
wertlos” liefert, verdffentlicht Frogger-
Lieferant Hasbro Interactive jetzt

”IRI'EUIE &

Tastet Euch Schritt fiir Schritt vor und stiirzt Euch nicht
blindlings in das Kampfgeschehen: In Gebieten mit hoher
Energon-Konzentration verwandelt Euch besser nur bei
Feindkontakt in einen Roboter. Grofle und hohe Spriinge
bewaltigt Ihr am besten in der Tierform. Die schnelle Dre-
hung um die eigene Achse mufi Euch in Fleisch und Blut
iibergehen. Wenn Ihr auf .Easy” spielt, fiillt sich automa-
tisch der Energonschutz wieder vollstindig auf. Die
wichtigsten Eigenschaften sind der Energievorrat und ein
grofler Energonschutz. Alle anderen Eigenschaften sind
eher nebenséchlich

Die Endgegner, soweit vorhanden, sind wirklich mehr als diirftig ausgefallen und relativ einfach

Beast Wars flur die PlayStation. Bei
dem Silberling handelt es sich um
eine in Amerika sehr erfolgreiche Zei-
chentrickserie, deren Protagonisten
nicht verwandlungsfahige Kinder
oder Jugendliche sind, sondern ver-
schiedene Tierarten.

Superstarke Kneif-
klaue!

Unser Abenteuer spielt in ferner
Zukunft, in der zwei rivalisierende bio-
genetische Lebensformen auf einem
eigenartigen Planeten  gestrandet
sind. Bei den beiden Gruppen han-
delt es sich um Stellvertreter von Gut
und Bose, den Maximals und den
Predators, die beide die Féhigkeit
besitzen, sich in schiefwiitige Robo-
ter zu transformieren. Stérend dabei
ist nur die hohe Energon-Konzentrati-
on auf dem Planeten, die Euch
immer wieder dazu zwingt, Eure
natirliche  Gestalt  anzunehmen.

spielerprofil
Geeignet fiir den Action-Siichtigen mit grofem Geldbeu-
tel und kleinen Qualitdtsanspriichen.

Schwer, weil unfair! Mit nur einem Leben und ohne Zwi-

schenspeicher-Maglichkeit ist der Frust schon vorpro-
grammiert.

genrekollieg:
MDK 9/10 (PSX, FG 9/97), One 7/10 (PSX, FG 3/98), Lone
Soldier 7/10 (PSX. FG 1/96)

Dank der automatiscen Zieieassung
sind solche Feindformationen fiir Euch ein
Kinderspiel

Denn Energon - das weil doch jedes
Kind - ist todlich fiir Roboter, macht
mandverierunféhige Predator-Raum-
schiffe wieder flott und ist ein ausge-
zeichnetes Machtinstrument bei der
Eroberung der Galaxie. Vor Spielbe-
ginn wahlt thr zwischen den beiden
oben genannten Teams und ent-
scheidet Euch fir einen der jeweils
vier Charaktere. Anfangs stehen Euch
zwei Zonen zur Verfligung. Nach dem
kompletten Durchspielen einer Zone
(jede besteht aus vier Missionen)
erhaltet Ihr Zugriff auf eine weitere
Zone. Sammelt lhr ein sogenanntes
Rettungsmissions-lcon  auf, gelangt
Ihr nach erfolgreichem AbschluB der
aktuellen Mission in einen Bonusle-
vel. Dieser offenbart sich Euch
jedoch als unterdurchschnittliche
Flugsequenz ala Skeleton Warrior, mit
der Aufgabe, ein feindliches Raum-
schiff zu vernichten. Wer hier versagt
ist wahrlich ein Kinstler. Abspeichern
konnt lhr erst am Ende einer Mission.
Da Ihr nur ein Leben besitzt, ist es oft
argerlich, nach dem sehr raschem
Dahinscheiden, die zum Teil recht
grollen Level abermals von Vorne
beginnen zu mussen. Dies ist hoch-
gradig nervend und stellt die Geduld
des Spielers immer wieder auf eine
harte Probe. Mit einer Standardwaffe
und einer wahlweisen automati-
schen Zielerfassung ausgertstet,
erkundet |hr das feindliche Terrain.
Nebenher terminiert |hr eine Vielzahl
an Gegnern, die Euch aus der Luft
und vom Boden her angreifen. Auch
die beheimateten Lebensformen

| Spieler:.......

>>B-WARE [OF THE BEAST] <<

e

Ziel der Rettungsmission ist es, das
feindliche Raumschiff zu zerstoren

sind duBerst aggressiv und wollen
Euch ans Leder bzw. an die Schalt-
kreise. Es wurde auch an einige
Adventure-Elemente wie das Aktivie-
ren von Bodenschaltern oder das
Auffinden nutzlicher Items gedacht.
Einer dieser Items ist, wie sollte es
auch anders sein, die gute alte Smart-
bomb. Leider ist es fast unmaglich,
sie anzuwenden, da Ihr ndmlich
durch Knopfdruck eine Energieleiste
aufladen und dann durch erneutes
Driicken die Explosion auslésen
miRt. Werdet Ihr bei diesem Vorgang
jedoch unter feindlichen Beschuf
genommen und getroffen, entladt
sich die Anzeige wieder. Cetroffen
wird man dabei so sicher, wie auf
Regen Sonne folgt.

Ein strahlendes Licht am Spie-
le-Firmament stellt dieses Mach-
werk mit Sicherheit nicht dar. Der
Spielablauf ist einténig, und die
verschiedenen Missionen schei-
nen von einem Zufallsgenerator
aus den ewig gleichen Versatz-
stiicken kreiert worden zu sein.
Die hakelige Steuerung, die
mickrigen Endgegner und die
unzeitgeméaBe Grafik runden das
negative Gesamtbild ab. Finger
weg!

Gamtlle ... ... &
ispnd ... L. 0D
Gameplay ........3

PiErOwl ton
Besonderheiten:
Hersteller:.........Hasbro Interactive |
Entwiekiee: i Millenium {
Testmuster:........ Hasbro Interactive
| Verdffenthchung: ........cceivinieen M8rz
B8 Preisia. i
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>>VOLL VOLLEY 104 XPR<<

BOOOO000
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Es war einmal ein arbeitsloser
Beach Volleyballer, der, wie es der
Zufall so wollte, eines Tages Parappa
the Rapper zu Gesicht bekam. Schon
nach einigen Wochen Spielzeit dach-
te er sich: ,Hmmm, dieses hervorra-
gende Gameplay muRte auch auf ein
Volleyball-Spiel tbertragbar sein!” Er
sollte Recht behalten. Da ist es nun,
Beach Volley Heroes, das Spiel, das
ganze Generationen in Aufruhr ver-
setzen wird. Wie bei der Strandversi-
on des Volleyball-Spiels blich,
stehen sich zwei Zweier-Teams
gegentber. Ein Team hat Aufschlag,
bei Ballverlust wechselt das Auf-
schlagsrecht, ansonsten gibt's einen
Punkt. Suspekterweise liegt der
Schwerpunkt der Steuerung nicht
etwa im Bewegen der Spieler, son-
dern vielmehr in gut getimetem
Knopfchendriicken. Ein  Knopf fur
weiche, einer fur harte Schldge, eine
Special-Taste und der Not-Button fiir
direktes Zurlickspielen wollen mog-
lichst zum richtigen  Zeitpunkt
gedriickt werden. Mit dem Steuer-
kreuz kann man (bedingt) die Stel-
lung beider Spieler auf dem Feld ver-
&ndern und sogar leicht (iber die
Richtung des Balles entscheiden. Da
es sich hier aber um ein Videospiel
handelt, sind die Volleyballer natrlich
Helden und haben Hitpoints, die
man ihnen mit gezielten Schiissen in
den Ricken oder den Unterleib

Anfangs empfiehlt es sich. moglichst lange Balle zu spie-
len. um den Gegner in die Enge zu treiben. Hat man erst
einmal eine volle Special-Leiste, versucht man nah am
Netz den Ball kurz ins andere Feld zu schmettern.
Gewinnt man zu null erhalt man einen dicken Extra-
Bonus in Form von Dollars.

PE nc !‘ﬁ’

su'c:[s nui

100z

GE OF
SUCCESSFUL BLOCHS

Tina R. ist die mit Abstand schdnste
Volleyballerin

] Jedes Team besitzt einen individuellen
Hintergrund

ordentlich abziehen kann. Je weniger
Hitpoints ein Teilnehmer hat, desto
planloser lauft er auf dem Spielfeld
herum, rennt dabei schon mal gegen
die Netzbefestigung oder fliegt ein-
fach um. Der perfekte Moment fiir
eine von drei Auszeiten oder, und
damit sind wir beim absoluten Hohe-
punkt, fir ein paar Erfrischungsge-
trénke und Milchschnitten. Im Tourna-
ment-Modus erhalt man namlich fiir
gute  Schmetterbélle,  exzellente
Annahmen und fir den Sieg ordent-
lich Dollars, mit denen man dann ein-
kaufen gehen kann. Zur Auswahl ste-
hen Ringe, die praktisch alle Eigen-
schaften verbessern kénnen, jede
Menge Drinks und Futter zur schnel-
len Genesung, ein Talisman, der das
Glick anzieht, und, mein absoluter
Favorit, Unterhosen, die man als Pro-

| Die Special-Leiste gibt an, wie viele Special- Muves man noch ausfithren kann

[ DoY) ‘E
Wem schon Parappa gefallen hat. der wird dieses Spiel
lieben. Aufgrund des etwas ungewshnlichen Gameplays
ist Beach Volley Heroes sicherlich kein Kommerzspiel
und eher fiir Freaks interessant.

(Einstellbar) Auf Easy kommt man wirklich noch durch
planloses Tastendriicken zum Erfolg. Auf Mittel oder Hart
ist dann schon etwas mehr Taklik angesagt. ohne
Special-Moves und kurze Schmetterhille geht gar nichts.

genrekolleger

Parappa the Rapper 010 (PSX, FG 10/97)

tektoren einsetzt (bis zu vier gleich-
zeitig!). Die Ausristung |&Rt sich auf
Memory Card abspeichern und so
mit zu einem Freund nehmen,
gegen den man dann mit seinen
eigenen Spielern antreten kann.

Zeitaus, Unterhosen-
wechse

Unglaublich, wer Beach Volley
Heroes im Free Style Modus beginnt,
wird entweder sofort den Sinn des
Lebens begreifen, oder, wie wir, gar
nichts mehr. 90% des Gameplays
bestehen aus Knépfchendriicken,
dank der Hitpoints kommt es
hauptsachlich darauf an, den Gegner
zu zermirben, damit er den Ball
nicht mehr zurtickbringen kann. Eine
Powerleiste erméglicht ebenso spek-
takuldre wie realistische Special-
Moves und aus irgendeinem Grund
kann man sogar die Ballfarbe andern.
Erst der Tournament-Modus bringt
dann einen Ansatz von SpaR in die
ganze Sache. Man versucht mog-
lichst lange Ballwechsel, um mog-
lichst viel Geld zu verdienen, um sich
wiederum mdglichst viele Unterho-
sen kaufen zu kénnen. Hat man sich

| UsrBfFentiichung: ...

erst einmal etwas an das Gameplay
gewohnt, gelingen einem sogar effek-
tive Blocks und Super-Schmetterbél-
le, die dem Gegner Uber 100 Hit-
points abziehen, ihn in den Sand
beférdern und Sterne sehen lassen.
Ein SpaR fir die ganze Familie.

Beach Volley Heroes ist das
Spiel, auf das eigentlich keiner
gewartet hat. Anspruchsvollen
Spielern wird es wesentlich zu
unrealistisch erscheinen,
wihrend der Rest erst nach ein-
oder zweimaligem Durchspielen
des Tournier-Modus aussteigt.
Wenn maglich, unbedingt erst
anspielen.

o S
iSoond .. .........B|
Enmeplag ..........El‘|

....’ént-falit \
Memory Card

™ 9

erheiten: .
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Insel

Obwohl klassische Grafik-Adven-
ture eher eine Doméne der PC-Spie-
ler sind, findet zur Zeit immer mehr
Software dieses Genres den Weg in
die heimische Konsole. Da das
Durchschnittsalter der Video-Spieler
standig wachst, ist es nur logisch, die
Spiele-Thematik ~ diesen  neuen
Umsténden anzupassen. Die meisten
Abenteuervertreter konnte die Play-
Station auf ihr Konto verbuchen,
Atlantis hingegen wird auf dem, in
den letzten Zigen liegenden Saturn
verdffentlicht. Die sagenumwobene
Insel Atlantis liegt in der Mitte eines
der grofiten Weltmeere. Garten Eden
wdre auch eine treffende Umschrei-
bung fur dieses friedvolle Idyll. Unbe-
achtet und unbehelligt von anderen
Volkern leben die Bewohner weitab
von jeder anderen Zivilisation. Mit
Flugbooten beobachten Sie zwar die
fremden Lénder aller Erdteile, greifen
jedoch keinesfalls in deren Entwick-
lung ein. Sollte dennoch ein Fremder
ihr Geheimnis entdecken, so wird er
Cast auf Lebenszeit und vollstindig
in die Gesellschaft integriert.

Atlantis wird von Kénigin Rhea
regiert. Sie und ihr Gemahl Creon

leben  jedoch in  getrennten
Gemachern und befehligen auch
zwei verschieden Gefolgschaften.

Rhea hélt sich junge Frauen und
Manner als Gefahrten, wihrendessen

Alantis gilt als eine der letzten groBen Mythen unserer
Zeit. In unzahligen Romanen und Verfilmungen wurde
dieser Stoff schon erzihlt. Mal geniigte nur ein Tropfen
Blut, der den Boden beriihrt, um den Untergang der Insel
heraufzubeschwiren, ein anderes mal ist sie schon
untergegangen und liegt auf dem Meeresgrund, iiber-
dacht von einer riesigen Glaskuppel. Eine der amiisante-
sten Varianten findet man in den Asterix-Geschichten vor,
wo alle Bewohner dank eines Verjiingungstranks zu Kin-
dern geworden sind und so der Inselfrieden fiir alle Zei-

Die atlantischen Flugboote bringen Euch zu Beginn des Abenteuers auf die saenuwbe

sympathisch

¥ ol Rt .y
Dieses malerische Stadtchen am FuBe eines Vulkanes mutet eher wie ein Dorf in Griechenland

an

der Kénig eine kleine Armee zu sei-
nen Gefolgsleuten zéhit. Da Atlantis
jedoch keine Verbrechen kennt und
bis jetzt unentdeckt blieb, gibt es fur
die Palast-Soldaten kaum Beschifti-

gung.

Friede, Freude,..Mord
und Intrigen

Kaum im Palast angekommen
ereilt Euch die Nachricht von Kénigin
Rheas Verschwinden. In der Rolle von
Seth, dem jungen Helden unserer
Geschichte, macht Ihr Euch sofort auf
die Socken und geratet in einen Stru-
del aus Verrat, Tod und Aberglaube.
Auf Eurer Suche nach der ver-
schwundenen Kénigin kénnt lhr so
gut wie niemanden vertrauen. Wie fir
Spiele dieser Art (blich, lenkt Ihr
Euren Protagonisten per Cursor-Taste.
Atlantis prasentiert sich in einer Art
Mixtur aus normaler 3D-Grafik und
nahtlos ineinander tbergehenden
FMV-Sequenzen. So wird nicht ein-
fach, wie bei Riven, in das nichste
Szenario (ibergeblendet, sondem die
Fortbewegung an sich grafisch darge-

stellt. Weiterhin werden dramatur-
gisch geschickt eingesetzte Spielfilm-
Sequenzen bei besonderen Ereignis-
sen eingeblendet. Wie bei Discworld
kénnt |hr das Gespréchsthema mit
anderen Personen selbst bestimmen
und sogar Entscheidungen treffen,
die Euch entweder der Wahrheit ein
Stlickchen néher oder in den Kerker
bringen. Des weiteren kénnt lhr
Cegenstdnde in Euer Inventar auf-
nehmen und an anderer Stelle
benutzen. Auch in diesem Punkt
unterscheidet sich Atlantis von sei-
nem Vorbild Riven. Der Tod ist Euer
standiger Begleiter, und man stirbt
sehr oft im Paradies.

Cryo Interactive Entertain-
ment hat versucht, alles richtig
zu machen, leider auf Kosten des
Spielflusses. Das ewige Einladen
der FMV-Daten verschlingt eine
Unmenge an Zeit und stellt das
Nervenkostiim des Spielers auf
einen harte ZerreiBprobe. Dieses
Jdime-Stretching” ist mit der
groBte Kritikpunkt. Weiterhin
nervt die Vielzahl der Méglich-

Nur fiir absolute Adventure-Fanatiker ist Atlantis eine
Kaufiiberlegung wert. Auf jeden Fall vorher probespielen.

Die Rétsel sind oft unlogisch und die Sterberate zu hoch,
Unfair!

genrekollege
Myst 4/10 (SAT FG 6/96), Frankenstein 2/10 (SAT, FG
10/97), Riven 8/10 (PSX. FG 3/98)

keiten, in Gefangenschaft zu
geraten oder getdtet zu werden,
was natiirlich ein Game Over zur
Folge hat. Befindet Ihr Euch im
3D-Grafikstil wirkt das Bild oft
wie hingeschmiert und ist grob-
pixelig, fast bis zur Unkenntlich-
keit. An dem faden Gesamtein-
druck kénnen auch die guten
deutschen Synchronstimmen

und die recht ordentliche Hinter-
grundmusik nichts mehr dndern.

oreflk ... .. -5
Sound
Gameplay ........3

Y et ORI R
Level: .... Entfallt
. Besonderheiten:......Backup-Booster

Hersteller:.....Cyro Interactive Ent. |

Entwickler:.....Cyro Interactive Ent.
Testmuster: ... ... ........5egs
Verdffentlichung: ........cccoecieeeec.Mal
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The

Griines Blut fiir den Jugendschutz. Nachdem ein HOTD-Spieler einen Freund ermordete, dnder-

te Sega die Blutfarbe in Automat und Konsolenspiel in Griin um

Der Automat zu dem Haus der
Toten begeistert Arcade-Ganger auf
der ganzen Welt schon seit Uber
einem Jahr. Die brillanten Grafiken
lassen laut Sega auch auf das
schlieBen, was Segas neue Konsole
Katana zu leisten imstande sein soll.
Doch augenblicklich sollte Sega sich
mit der Realitdt befassen und beson-
ders mit der Tatsache, dall man mit
dem Saturn eine leistungsféhige und
vor allem immer noch weitverbreitete
Konsole im Rennen hat. House Of

in:form:

.Sega finally pulls the plug™, so die Uberschrifien in vie-
len amerikanischen Zeitschriften Mitte Mérz. Die 32-Bit-
Ara der Firma Sega. die mit dem 32X, einem Hardware-
Iusatz zum Mega Drive 1994 seinen Anfang nahm, geht
genauso bemitleidenswert zu Ende. wie sie anfing. Ab
Ende Marz werden in den USA keine weiteren Saturn-
Grundgeréte mehr ausgeliefert. Wie das japanische Wirt-
schaftsmagazin Nihon Keizai Shimbum berichtete. war
die Entscheidung die Konsequenz aus den starken finan-
ziellen Verlusten von Sega of America im letzten Fiskal-
jabr.

. L [
Unfaire Szenen wie hier die erwahnten Netzkugeln der Spinne lassen den SpielspaB in den Kel-
ler sinken

The Dead scheint so etwas wie eine
Aufforderung an die SEGArianer zu
sein, endlich zu kapieren, daR der
Saturn auch im Mutterhaus nur noch
gelitten, aber nicht mehr geliebt wird.
Warum sonst turnt man durch die
erbarmlichsten Block-Grafiken, die
mehr an einen C64 als an eine 32-
Bit-Konsole erinnern. Nicht etwa, weil
die 3D-Engine so hektisch rechnen
muR. Der Ablauf des Horrorspiels ist
immerhin vorberechnet und hatte
dank CD-Rom in allerhtéchster Qua-
litét prasentiert werden kénnen. Doch
wie schon Bayern-Trainer Trapattoni
es formulierte, ,Programmierer sind
schwach wie Flasche leer!”

Haus des toten Splel-
spafes

Um dem Spieler auch ja jeden
Spal am Spiel zu nehmen, schraub-
te Sega den Schwierigkeitsgrad so
abstrus in die Héhe, dall The House

spielerprof

Geeignet filr kurzsichtige Antifarh-Astheten. die sich
dank eines massiven Alkoholproblems die Grafik schin
trinken kiinnen. Empfehlenswert auch fiir Profi-Hysteri-
ker, die so hektisch spielen, daf sie das Zeitkontinuum
austricksen konnen, damit die extrem kurzen Reaktions-
zeiten, die der Spieler hat. um ein Vielfaches ausgedehnt
werden.

Schon auf .Easy” abnorm hoch, wahrscheinlich ist The
House Of The Dead in Wirklichkeit eine verkappte Prii-
fung. um herauszufinden, ob gewisse Videospieler iiber-
menschliche Krafte entwickelt haben, die dann von
Auferirdischen als Elite-Truppe im Kampf gegen fiinfau-
gige Echsenwesen versklavt werden konnen.

XXX1 & XXX2 (indizierte Saturn-Lightgun-Shooter) 8/10.
Time Crisis 8/10 (PSX. FG 9/97)

Die Hintergriinde wurden wohl im Lo-Res-
Modus berechnet

of the Dead sogar im Easy-Mode
(allein schon das Wort ,Easy” zu
benutzen, ist eine Frechheit flr sich)
nur von Ubermenschen lésbar ist.
Bspw. trifft man auf eine Spinne,
deren Netzkugeln, mit denen sie feu-
ert, man mit mehreren Treffern zer-
platzen lassen kann. Trotz allerhéch-
ster Schulifrequenz gelang es uns
nie, den Treffern zu entgehen. Glei-
ches gilt fur plotzlich ins Bild sprin-
gende Monster, die innerhalb einer
Millisekunde den ersten Hieb oder
BiR anbringen, jedoch mindestens
drei SchuB brauchen, um draufzuge-
hen. Scheinbar wurde auch die
Testing-Crew wegrationalisiert, denn
sonst hatte wohl auffallen miissen,
dall man manche Gegner gar nicht
treffen kann, da sich die SchuRabfra-
ge auf ein unsichtbares Feld in der
Mitte des Screens beschrankt. Um
die User nicht vollig vor den Kopf zu
stoRen, kann man im Boss-Mode
wenigstens die Endgegner bekamp-
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Ein weiterer Endgegner, der Euch
mindestens drei Leben kostet
fen, die man sonst wohl nie zu
Gesicht bekommen wirde. Seitdem
bekannt ist, dall der Saturn in den
USA nicht mehr ausgeliefert wird, hat
Sega anscheinend intern den Stecker
gezogen. Verglichen mit den zwei
indizierten  Lightgun-Shootern  aus
dem Haus Sega, die in puncto Tech-
nik immer noch der MaBstab ftr Kon-
solen-Lightgunspiele sind, ist dies in
jeglicher Beziehung ein Armutszeug-
nis.

The House Of The Dead ver-
mag trotz vorberechneter Spiele-
grafik nur allergrébste Aufldsung
darzustellen, was auf mangeln-
des Engagement wihrend der
Produktion schlieBen l&8t. Der
Schwierigkeitsgrad ist viel zu
hoch, zudem ist die Lightgun-
Abfrage nur mangelhaft. Light-
gun-Freunde sollten sich nicht
vom Prédikat .Automatenumset-
zung” und dem ansonsten fiir
brillante Lightgun-Shooter

bekannten Markennamen Sega
in die Irre leiten lassen, dieses
Spiel ist mangelhaft.

|| Grafilt oo ciseaaiml
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Lange geisterte die Nachricht vom

Rollenspiel des bekannten und
beliebten Shooterdrachens durch die
Anhéngerschaft des Satumns. So
lange, daR in Anbetracht des man-
gelnden Softwarenachschubs die ein
oder andere Konsole eines Panzer
Dragoon-Fans bestimmt schon den
Weg in den Second Hand-Laden
angetreten hat, bzw. sich als Staub-
fanger in der Ecke Gbt. Doch nun for-
dern wir alle Saturn-Besitzer auf: Holt
das da heraus, staubt ihn ab, oder
holt die Kiste vom Gebrauchtmarkt,
denn jetzt kommt Panzer Dragoon
Saga.

Als jugendlicher Bewacher einer
Ausgrabungsstétte in den surrealen
Welten der Drachen und komisch
anmutenden Fluggeréten beginnt der
Spieler das RPG. Eines Tages kommt
es in dem Stollen zu einem Ungliick,
als ein Monster aus der Vorzeit auf-
taucht. Die halbe Mannschaft ist
schon dahingerafft, bevor Edge, so
der Name des Helden, den sinnlosen
Versuch startet, das Ungeheuer mit
seiner Kleinkaliberpistole zu erlegen.
Der Konterattacke entkommt er nur
knapp, und als die Pranke des
Ungettims krachend in die Wand ein-
schldgt, legt es dabei eine eingefrore-

ne Schénheit mit Namen Azel frei.
Die mittlerweile nur noch drei Mann
groe Besatzung entkommt nur
knapp aus dem Stollen. Doch
drauBen erwartet sie schon Craymen,
der mit seiner Black Fleet die Rebelli-
on gegen das herrschende Imperium
anstrebt. Er l&Rt nur Edge am Leben,
stiehlt die tiefgekihlte Frau aus dem
Stollen und flieht. Beim Versuch, die
schwarze Flotte zu verfolgen, wird
auch Edge schwer verwundet und
stlrzt in einen scheinbar endlosen
Canyon. Doch unten erwartet ihn
nicht etwa der Tod, sondern vielmehr
der Drache, der ihn von nun an auf
seinen  Reisen begleiten  wird.
Zundchst nur auf Rache aus erkennt
Edge im Verlaufe seines Abenteuers,
daR er zu mehr bestimmt ist, namlich
zum Schutz der vorzeitlichen Erkennt-
nisse Geschiitze sind die Towers, die
Ubers ganze Land verstreut sind und
zu deren Kontrolle Azel damals
erschaffen wurde. Nun beginnt ein
Tauziehen um die Towers, und schon
bald geréit Edge zwischen die Fronten
des grofiten Krieges, das dieses Land
je gesehen hat.

Ein Rollensglel auf
Shooterbas

Auf Basis der zwei Shoot'em Up-
Titel hat Team Andromeda ein stim-
mungsvolles und sehr gutes Rollen-
spiel errichtet. Zwei grundlegende
Waffen stehen Euch zur Verfiigung:
Die Gun Eures Helden feuert mehre-
re Schisse auf einen Gegner ab,
wohingegen der Drachenlaser sich
gegen alle in der Nahe befindlichen
Gegner richtet, jedoch nicht ganz so

Zahlreiche Zwischenspénne spinnen den Handlungsfaden weiter

Rain death on kin,

Bei der ersten Begegnung ist Azel noch
wenig freundlich...

..doch schon bald arbeiten sie und Edge
zusammen

Der Endgegner beim ersten Towerbesuch st ein harter Brocken

rennen sich die Wege der beiden
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Wie bereits in Final Fantasy VII gibt es
auch hier einen Unterwassertunnel

stark ist. Diese Waffen bleiben Euch
durch das gesamte Game erhalten
und kénnen lediglich durch ein
zusdtzliches Item verstarkt werden.
Zum Abfeuern ist, &hnlich wie bei
FFVII, eine gefilllte Gauge nétig, von
denen bei Panzer Dragoon Saga aller-
dings drei zur Verfigung stehen. Zau-
berspriiche (Berserks) stehen eben-
falls zur Auswahl. Sie brauchen ein
bis drei gefillte Gauges und ver-
schlingen zudem BP (Berserk Points).

spielerpro

Vor allen Dingen Einsteiger in das RPG-Genre diirfte Pan-
zer Dragoon Saga ansprechen. Wenige Puzzles, viel Story
und ein einfaches Kampfsystem ermaglichen ein pro-
blemloses Einleben.

schwierigk

Gemahigt und zu jeder Zeit fair. Der Drachen mull zu kei-
nem Zeitpunkt in aufwendigen Extraschlachten aufge-
peppelt werden. Auch die Rétsel halten sich in Grenzen.
genrekolles

Shining The Holy Ark 9/10 (SAT, FG 7/97), Albert Odyssey
7110 (SAT, 10/97), Final Fantasy VIl 10/10 (PSX, FG 11/97)

N

Die Monster werden unweigerlich Opfer
des Zusammenbruchs der Towers

Von den sechs verschiedenen Klas-
sen von Zauberspriichen ist die Full-
Gauge-Class mit den maéchtigsten
Zaubern ausgestattet. Um sie aus-
zulosen, missen alle drei Leisten
geflllt sein, dafir werden aber keine
BP verbraucht. Der Zauber, den man
aus dieser Klasse auslésen kann,
hangt von der Klasse ab, in die man
seinen Drachen einordnet. Hier ste-
hen Normal, Attack, Defense, Spiritu-
al und Agility zur Verfiigung. So kann
ein ,normaler Drache” in der Full-
Gauge-Class  einen  Heilzauber
anwahlen, die restlichen vier Zauber
bleiben ihm jedoch verwehrt.

Im eigentlichen Gefecht sollite
man unbedingt ein Auge auf den
Radar werfen, denn dort sind die
Gefahrenzonen farblich gekennzeich-
net. Befindet man sich in einer roten
Zone, in der der Gegner besonders
hart zuschlagen kann, sollte man in
eine weniger geféhrliche Zone flie-
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In solchen Truhen sind die wichtigsten
Extras versteckt

gen. Wahrend des Flugs fillen sich
allerdings die Leisten nicht, auler-
dem befinden sich die schwachen
Punkte der Gegner oft in der Gefah-
renzone. Bewegen kann sich tbri-
gens auch Euer Gegner, wodurch teil-
weise eine Taktikschlacht um die giin-
stigste Position beginnt. Die Anzahl
der Erfahrungspunkte, die wie tblich
die Stdrke und Ausdauer des Helden
wachsen lassen, héngt Ubrigens
davon ab, wie schnell man die Geg-
ner abgefertigt hat und wieviel Treffer
man dabei einstecken mufte. Das
alles mag sich jetzt machtig kompli-
ziert anhoren, ist jedem Spieler aber
nach spatestens einer Stunde in
Fleisch und Blut ibergegangen.

Segas letzter Hit!

Danke Sega! Endlich mal wieder
ein wirklich guter Sega only-Titel. Der
letzte verntnftige Titel aus dieser
Kategorie wurde mit Shining The
Holy Ark bereits in Ausgabe 7/97 vor-
gestellt. Doch heute blickt man nicht
im Zorn zuriick, sondern freut sich
Uber dieses rundum gelungene
Machwerk. Die Story ist dicht und
wird dem Spieler durch die ellenlan-
gen Zwischenspanne hervorragend
vermittelt. Die apokalyptische Atmos-
phére dieser surrealen Welt wird
durch die Grafikdarstellung und den
Sound ausgezeichnet unterstrichen.
Auch das Gameplay wuBte rundum
zu Uberzeugen und ist vor allen Din-
gen fur Einsteiger optimal. Doch lei-
der haben sich einige Schénheitsfeh-
ler eingeschlichen, die eine Hochst-
wertung unmoglich machen. Ein

Die Waffen kann man nur mit Extras aufpeppen

Grund, warum dieses Spiel auf vier
CDs gebannt werden muBte, war
sicherlich die Sprachausgabe; aller-

dings héatte man fir meinen
Geschmack das japanische Geblub-
ber in der européischen Version ruhig
weglassen kénnen, wenn man schon
auf Untertitel umsteigt. Des weiteren
muB sich Panzer Dragoon Saga den
Vergleich mit FVII gefallen lassen und
zieht dort in jeder Hinsicht den kiir-
zeren. Schliefilich kommt noch die
geringe Durchspielzeit von ca. 15
Stunden hinzu, was aber wiederum
sehr einsteigerfreundlich ist.

Trotzdem bleibt unter dem
Strich ein hervorragendes RPG,
das sich wirklich jeder Fan dieses
Genres ohne Bedenken zulegen
kann. Besonders Einsteigern

kénnen wir den Titel wirmstens
empfehlen, denn er bietet einen
kurzweiligen Einblick in das Rol-
lenspielgenre. Fiir Profis hinge-
gen diirfte der Titel ein wenig
einfach sein, Durchspielen ist
aber auch fiir sie Pflicht.
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Battle Garegga
Saturn/ Electronic Arts

EA begliickt das Land der
aufgehenden Senne mit einem

klassischen 2D-Shooter im Verti-

kalscrolling. ~ Vier  fliegende Antiques MSX
Karnpfmaschinen mit diversen  Collection Vol.2
Extras stehen zur Auswahl. Um  PlayStation/ Konaml

sowohl Anféngern als auch Pro-
fis eine faire Chance zu geben,
alle sieben Stages von Battle
Garegga zu erleben, gibt es
nicht nur Schwierigkeitsgrade
von ,Sehr einfach” bis ,Ultra-
hart’, sondern man kann auch
die Anzahl der Schiffe, Continu-
es, Extra-Leben, Smartbombs
etc. selbst editieren. Grafisch
bietet der Titel eine klassische
Automatenumsetzung mit mar-
ginal auftretenden Slowdowns
und sehenswerter Grafik. Gen-
retypisch ein kurzweiliges Spiel,
das passionierte Shooter-Freaks
in kirzester Zeit durchgespielt
haben werden, das jedoch auch
immer wieder ein paar Runden
wert ist.
Pridikat: Spielbar

lhr wollt Spiele, die
richtig alt sind? Ihr habt
noch nicht genug Namco-
Collections,  Atari-Samm-
lungen und Williams-Com-
pilations? Die Zusammen-
stellungen zu der in
Deutschland kaum beach-
teten MSX-Konsole sind auf-
grund der schwachen tech-
nischen  Leistungsfahigkeit
des Gerates ziemlich gruse-
lig. Zehn Titel, die kaum C64-
Niveau erreichen, beleidigen
im ausgehenden zwanzigsten
Jahrhundert die Sinne. Die
bekanntesten Titel sind Twin-
bee, Gradius 2, Hyper Sports
3 und der Pitfall-Verschnitt
Athletic Land. Wer sich fir
miese Spielbarkeit, Ruckelgra-
fik und Pieps-Sound begei-
stern kann, sollte dringend
zugreifen.
Prédikat: Historisch
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the game

Ultraman Fighting
Evolution
PlayStation/ Banpresto

noch

PC-Engine-Jinger schnalzen
heute mit der Zunge, wenn von Nectaris
die Rede ist. Nectaris darf sich zu den
Urvétern der Strategiespiele im Hexfeld-
Kleid zahlen lassen. Gegeniiber der
Urversion lassen sich auf der Strategie-
karte keine Veranderungen ausmachen.
In den Kampf- bzw. technischen Vorstel-
lungen findet man die Vehikel als Poly-
gonobjekte dargestellt. Die vielen klei-

nen Unterfunktionen wie Wirtschafts-
komponente, Rollenspielelemente oder

aufwendige Briefings sucht man verge-
wesen aus einer fernen Gala-  bens. Hier wird Wert auf knallharte Stra-
xie, das es sich leisten kann, tegie gelegt. Die Missionen sind aller-
trotz seiner knapp vierzig dings nicht mehr die aus der guten
Meter Korpergrolle Pyjama- alten Zeit, von den (ber hundert
kombinationen zu tragen, die  Abschnitten stammen ca. fiinfzig Level
der kranken Fantasie einer von japanischen Nectaris-Fans. Ein
Horde Pfennigmarkt-Betreiber klassisches Strategiespiel, das zwar
nach einer falsch abgemesse- grafisch nicht unbedingt vom Hacker
nen Ladung Designerdrogen haut, -doch Freunde des Genres wer-
enstammen kénnte. Die ab- den ihren SpaR haben.

grundtief hallichen Kampfer Prddikat: Spielbar

lassen sich nicht so gut steuern,
wie sie technisch in Szene
gesetzt wurden. Je nachdem,
wie die Jungs gerade drauf sind,
reagieren sie mal auf die Joy-
pad-Kommandos, dann wieder
nicht. Oder man trifft den Gegner
mit einem Move, beim néachsten
Versuch verweigert die Kollisions-
abfrage dann aber den Dienst.
Ein Spiel zum Davonlaufen!

Pridikat: Spielbar

(nur wer will das schon?)

Banpresto, hmmm, das
verheiBt nichts Gutes. Ultra-
man bewarb sich schon auf
dem SNES um den Titel
Miesestes Videospiel unter
der Sonne”. Da erscheint es
nur konsequent, diesen Titel
auf der PlayStation zu vertei-
digen. Ultraman sieht aus wie
ein durchgeknalltes Kiemen-

IGT-86 [£2259~
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c D NINTENDO | PlayStanon m

PlayStation Bt T

c,ornpuny

0221-240 88 00

0221-240 88 03 oder 0221-240 00 89

***NINTENDO

fero Fighters Assaulf (Fight-Action)
Bormbemnen (Action)...
Bicst, Cans_(Action).
Diddy-Kong Racing
Bierme G (Racing)....
Ffa 98 (FuBbal).

Conficley’ (6 Faben).........
Confroller-Verlangerung.
Shaker Pack incl. Memory (6. Faioen)
Menmory Cards Ti-Pack (6 Fabeny

< | PlayStation

Antennenadagter.
LinkKabel {vetbindet -2~ PlayStations)
RGB-Kobel (fir besle Bidguciitct)....
REGB-Kabel + Sterec-Audio-Out+Video-Out:
RGB  Umschattbox  (4-Fachy::
ConhdlerVet‘gngemngskcbe!
Umbausaiz?’..

Mit Bem PaySiatiei-Umbou kannst Du auch de
jaeenischen und amerkanischen  ImportSpicie
(gekennzeichnet mit jo oder us) guf Dengr \Play:
Sifion  cbspielen.  Br-Umbay ey Paysiation
erforcert inaPner ein REB-KObe!, gda ansonsten die
hpo?spele[MNIS(I&aeEQenru‘rﬂmrﬂ
schwaorzwely cbhﬁen

PlayStation

-
PayStation

Midway Arcdde Greatest Hits..

~Need/ for_ Speed 3™{Race)..

Abe's Odyssee (Actiop, Jump' n mn)....9920
Ace Combat |l [FlugsimuIorioancﬂon]‘??.l?D
Alundray’ (Rollenspiel). 4 SER ....99,90
Ayrion [Senna“Kart Duelz moce]
Baphomels Fluchll-{Adventure)....
Batman, & Robin (Action)............. L
Beyond fhe~Beyond us (Adventure] iy
Bleifud 2 (Race)...
Bloody Roar (3D F\ghﬁng] 4
Breath of Fire 3 us (Rolienspiel -
Bugriders (3D-Shoofer)....x....%
Bushido Blade (3D-Fighting)..
Bust a Move 3 (TUftelspiel).. .
Castléevania (Action Jump’ n Run)...
Clock Tower us (Adventure)..........,
Colony Wars (3D-Space-Combat),
Constructor  (Simulation)......l.....
Cool Boarders 2 (Snowboard-3im.).
C&C |l Red Alert (War-Simulgtion),.
Crash Bandicoot Plafinum]/(3B=JnRunj,;
Crast Bandicoot 2 (3D-JUmpn )
Croc “BD-Jump’ N 1UN).eeeies
Dark.@men (Sirategie). ..

Deathirap Dungeon [Advemure)
Discworld Il (Adventure)......
Digblo (Shategie).. .
Dodgem, Argna, (Action)
Dreams (Jump'n \ Runj....;

Fighting \Folce “{Fighting)...
Final'Fantasy 7 (Rollenspiel - 3CD'. s] .......
Fihal Fantasy Tactics us [Rollenspwel) i
Forsaken (3D-Action)....
G-Police (3D:Shooter + 2CDs]
Ghestin-the'\Shell/us/(3D-Shooter)
Jet Rider (Race)t.....
Klgnoa (Jump'n Ryn
Kurushi. {IQ] -
Lest Vikings Il us [Jump n n)..
Lost World:Jurassic Park Il (Jump ‘n run} 109 90
Magic the Gathering (Strategie)... .t ™....99/90
Marvel Super Heroes (Fighting) 199,90
MDK_fAction)... ; 09,90
Mega-Man Baﬁle ond Chose (Achon] ......

Mega Man'X3 (Jump’ n run)
Migroriachines V3 (Race)....

Nagerio Winter Olympics........
Namco Museum lll- V (Klassiker): ...

Nascar Racing ‘98 {Rdce)....
NBA Live '98 (Basketball),...

Newman Haas,Racing (Race)..
NHL /'98_[Eishackey)........ ...
NHL Face-Off #98-(Eishockey)....
NHI=-Powerplay Hockey (Eishockey).
Nightrnare Creatures uncut (Homor)......
Nuclear Stike {Hehcomer -ACHoN)..

< |PlayStation

PlayStation

Pargsite _Eve,_[Action)....
Pax. Comus (Action)...
Point Blank (Parfy-Shooter f. Guncon)
Power Soccer | (FUBDA).......uussssides
Psychic Force [Fighting)....
Raseal™ (Adventure]. ..
Rapid~Racer (Race).

Reboaot (ACON). . swwi...
Resdent. Bvil'us {Homor-Adventure)
Risikd _(BrettSpiel).....voviinn 99.90

Riven (Grafk Adventure- auf 5 CD's)«

Rockn~RAl™Roging 72 [Race)
Saga | Frontier | Us  (Rollenspial). i,
Shadow ~Masten, (Sheot'm’ Up)..
Sign of\the.Sun’ (Adventare).......
Skul Monkeys™ (Jump ‘N Run)..
Snew Racer '98 (Sports)..
Spown (3D-Fignting)....

Steel Reign y(fank-Smtiation).

Streetfighter Collection (3D-Fighting)..
Steefighter EX 'plus Apha [3Dthmg]999G
Suikoden |(Rallenspiel)
Super Pang) Collection (Puzze)
Super Plzze Fghter (Tufiel).
Telen Wl us (3D Fghling
Tefis Plus (Tfiel)...........,
Theme Hospital™ (Smidation
Tirne—€risis+Guricon  (Ege-Shooter).
Time=, Shock | (Fipper)..;

Tolal Diving  (Race)......cov.e.
Treasures of the Deep (Adventure),
Ubik (Adventure).

Ciosti Banclieoot (Jump'n' Run)
Pesfitiction Detby 2 (Race)......

Porsche. Challange (Race)....
Ridge Raeer Revolution (Race)
Soubiade [3D-Fghting)...........
Soviat Stike (Hel-Action)...
Tekken 11 (3D-Fighting)...
Tornb ‘Raider (Adventure).
Wipe Out 2097 (Race).....
AuBerdern fUhren | wir:
SATURN.JP' VIPEO\CD's
G-SHOCK's, ARTBOOKS
HINTBOOKS POSTER
MERCHAMNDISE ANIMES

Infos & Prelshsten auch per computergesteuertem Faxpoolabruf (0221-240.05 33 - anrufen und gewiinschte
Preisliste anfordern - wird dann zugefaxt') oderperfrankierten DIN A5-Riickumschlag!

Ab sofort liefern wir versandkastenfrei zgl. 3DM-NN-Geblikr

Bestéllungen unter DM 50 werden mit 10 DM Versandpauschale. berechnet

Annahmeverweigerungen, werden pauschal mit\dementstandenen. kieférkosten von DM 20,- berechnet. Bruckfehler, /imtlmer und Preisanderungen
sind vorbehalteriy, Es wird keine Haftung fiirInkompatibilitat-ibernommen. Unfreie Sendungen werden nicht.angenommen; Software ist vom Umtatsch
ausgesdwlossen Defekle Wana wird repariert oder-ersetzt. Es gelten unsere AGB. ;

s
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3 Wonders jp_[Shooter/JNR/FUZS
Biohazard 2 jp (Homor Adventure)
Blue Breaker-jp \(Rollenspiel).......
Bomberman' Wars jo (Action)...
Bomberman World jp (Acfion)....
Bust A Move (Dance Action)...
Bushido Blade 2 (3D-Fighting)...
Chocobo's M. Dungeon jp (RPG).
Ciitical” Blow (3D-Fighting)......
Cyberbofs jp (Beat'em Up)..
Dead.or_Alive |p (3D-Fighting)..
Densha.De Gol (U-Bahn-Simulation).
Dragon.Ball-Z jp (Fighting)....
Einhénder jp (Shooter)
Elemental Gearbolt (Shocter f. Guncon]129 90
Enigma o (?222)::

Final Fantasy /5 [Rollensplei)
Frontrnission (Altemative jp (Sﬂmege} \
Frontmission| 2 Jp._[(Stategie]...
Gradius /Gaiden._jp [(Shooter).
Gran Tuismo jo (Race)....
Gundam Battle Master 2 jp [Figmng] A
Image Fight & X-Multiply jp (Shooier}
King of Fighters ‘97 (Fighting) ;
Konami Antigues 3 jo (Collection)..
Lunar the “Silverstar jp (Rollenspiel).......
MetaliSlug | jp (Jump’ n Shool).........
Namca- Anthologies 1 jp (Collection)
Namco, Encore jp (Collection)......
Nectars jp (Strategie)......
Parasite Eve jp (Action)...
Paro Wars jp (Strategie) 5
Police Nauts jp (Manga Adven‘rure]
R-Types (Shooter-Collection)
Sarmurai-Spirts 4, Special jp (Fighting).....
Side by Side (Race)...
Soukgigl, jp(Action)
Star'©cean The 2.nd Story jp {Rotlensplel] E
Tales of Destiny jp (Rollenspiel)....
Tenchu jp (3D-Action-Adventure)..
Tekken Il jp_(3D-Fighting)..
Teradiver jp (Shooter)....
Thunderforce 5 jp (Sheater).
XMen vs, Streeffighter jp (Fighting)...
Xenogears jp.. [Rollenspiel).........
Zero Pilot Jp (Flight-Simulation)....

the game company

Zilpicher Str.17
D - 50674 Kaoln-City
Tel.: 0221-240 88.00
Fax: 0221-24000 81

Mo-Fr.:11.00-20.00 Uhr
Sa.: 11.00-16.00 Uhr

Fachhandelsanfragen erwiinscht
Resellers welcome
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Zum definitiv letzten
Mal: Wieso sind PlayStati-
on-CDs auf der Unterseite
schwarz?

Unglaublich, aber wahr -
immer noch erreichen uns

fast taglich Zuschriften, die
exakt diese Frage stellen. Dies
liegt zum einen daran, daR
permanent Falschmeldungen
zu diesem Thema im Umlauf
sind, und zum anderen, daR
immer neue Kaufer auf die
Sony-Hardware  zuriickgreifen
und auch deshalb zwangslaufig
diese Frage auftaucht. Um es
endglltig  klarzustellen:  Die
schwarze Unterseite ist ein opti-
scher Gag und hat weder eine
Kopierschutzfunktion, noch
schiitzt sie die CDs vor Kratzern.
Eure PlayStation-Spiele solltet [hr
also ebenso sorgsam behandeln
wie andere ,Standard-CDs".

Woran erkenne ich, ob mein
Fernseher NTSC- bzw. RGB-taug-
lich ist?

Das ist nicht ganz einfach, da
immer mehr Fernsehgerdte ein

_> fahian antwortet qualifiziert

Pseudo-PAL vertragen, sprich 60Hz Bildwechselfre-
quenz und PAL-Bildnorm. Normalenweise handelt
es sich bei unserer Fernsehnorm um ein 50Hz-
Signal, das von der europdischen PlayStation-Soft-
ware auch geliefert wird. Um also die NTSC-Taug-
lichkeit zu priifen, bleiben zwei Méglichkeiten: Ent-
weder sollte man einen Blick in die Anleitung wer-
fen (habt Ihr wahrscheinlich eh’ schon getan), die
auf den letzten Seiten Auskunft ber die techni-
schen Daten gibt. Wird hier als Norm auch NTSC
3,58 aufgefithrt, habt Ihr ein kompatibles Gerét.
Die andere Moglichkeit sieht so aus: Ihr besorgt
Euch eine Import-CD fiir die PlayStation oder ein
Import-Nintendo 64 samt Importmodul und stép-
selt die Konsolen iiber Videocinch oder SVHS an
den Fernseher. Erscheint das Bild farbig, so ist alles
bestens. Erscheint das Bild hingegen in Schwarz-
weil} und léuft zudem wie bei schlechtem Empfang
von oben nach unten durch, so verkraftet das Gerat
weder NTSC noch 60Hz. Erhélt man lediglich ein
Schwarz-weil-Bild, das aber nicht ,durchlauft” so
vertragt die Glotze lediglich den Farbtréger nicht, ist
aber 60Hz tauglich. Sollte die eben erwdhnte
60Hz-Tauglichkeit bestehen, dirfte auch der RGB-
Check positiv ausfallen. Auch hier gibt die Anlei-
tung, wenn auch indirekt, Auskunft. Entdeckt man
ein Scart-Symbol, bei dem jeder der insgesamt 21-
Pins mit einer Belegung benannt ist, handelt es
sich um ein vollbeschaltetes Exemplar, das mit Nin-
tendo 64 oder PlayStation gerne Kontakt aufnimmt.

Stehen Importtitel im Softwareschrank, sollte auch
der schon beschriebene 60Hz-Check durchgefiihrt
werden.

Fabian antwortete unqualifiziert (groRes Sorry!)

Da ist mir doch in der Ausgabe 4/98 ein kleiner
Fehler unterlaufen, den es jetzt zu berichtigen gilt.
Nach Entschuldigungen will ich gar nicht erst groR-
artig suchen (Bus verpalit, Kakao umgefallen, von
AuBerirdischen entfiihrt), Fakt ist, daR die amerika-
nischen Game Shark-Codes doch auf einem
Gamebuster aktiviert werden kénnen. Leser Jens
Schuhmacher aus Hamburg hat diesen Fehler
gleich bemerkt und nutzt den AnlaR, um auf Pro-
bleme mit der Software aufmerksam zu machen.
Er empfiehlt deshalb die Version 1.94, die sich von
diversen Internetseiten problemlos herunterladen
laRt. DaB nattirlich nur die Codes fur amerikanische
Spiele mit der amerikanischen Version funktionie-
ren, dirfte den meistens Lesern zwar bekannt sein,
doch zusétzliche Aufklarung schadet bekanntlich
nie. Der eigentliche Fehler lag bei uns am Zeitpunkt
der Aktivierung des Geréts, man sollte den Game
Buster nach Méglichkeit erst nach erst nach dem
Ladevorgang aktivieren und beim Erreichen des
gewinschten Effekts wieder ausschalten.

Ubrigens, ab der nachsten Ausgabe werden wir
wieder vermehrt Codes abdrucken, in der Vergan-
genheit ist dies wegen fehlerhafter Quellen bewult
vernachldssigt worden.

SIE SCHREIBEN - WIR LESEN
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In der Ausgabe 3/98
bzw. 4/98 Eures vorziigli-
chen Magazins habe ich
nun ermeut etwas Uber Segas Katana,
oder wie auch immer die Konsole letzt-
endlich heifen wird, gelesen. Ich sehe
es schon kommen, das wird wieder ein
ahnlicher Hype wie bei allen Sega-Kon-
solen, die bis jetzt erschienen sind. Beim
Mega Drive liel} ich mir das ja noch alles
eingehen, besonders Spiele wie Shinabi
wullten zu begeistern und sorgten fiir
tagelange Spielsessions. Auch die ,zweite
Generation” mit Topspielen wie EA
Hockey, Streets of Rage, Castle of lllusion
und Sonic the Hedgehog bereitete Unmen-
gen von Spal3. Selbst in der Zeit, als das
Super Nintendo immer mehr an Land
gewann, lie der Softwaresupport keines-
falls irgendwelche Wiinsche offen. Nach lan-
gem Hin und Her erschienen schlieRlich
auch die ersten Konami-Titel (Turtles und
Co.) fur den 16-Bitter, sogar Street Fighter 2

schaffte den Sprung ins Sega-Lager. Der Anfang
vom Ende kam schlieBlich mit dem Mega-CD: Im
Gegensatz zu Nintendo, die lediglich jede Woche
ihre Angaben beziiglich eines Super Famicom CD-
Laufwerks dnderten, brachte Sega seine Variante
leider sogar auf den Markt. Mit den lacherlichen
Spielen Earnest Evans, Sol-Feace und Heavy Nova,
die bezeichnenderweise spater auf Catridge
erschienen, wurde niemandem wirklich richtig
Freude bereitet, nicht zuletzt da das Cerét viel zu
teuer und technisch Gberholt war. Lediglich die Titel
Silpheed, Lunar - The Silver Star bzw. Eternal Blue
und Thunderhawk waren richtig gut. Okay, Sonic
CD und Final Fight CD waren auch nicht ohne,
waren allerdings wohl auch auf Modul zu realisie-
ren gewesen. Damit nicht genug: Obwohl das
Gerdt auch in den Staaten floppte, schob man
fleifig tolle FMV-Experimente hinterher, die dem
Ruf als ausgezeichneter Spielehersteller mit Sicher-
heit geschadigt haben. Wahrscheinlich hat sich
lediglich Digital Pictures (Macher von Night Trap,
Sewer Shark, Switch etc.) mit dem Sega-CD eine
goldene Nase verdient. Nachdem die Kiste also

endgultig fir niemanden mehr interessant war,
folgten fast zeitgleich die Ankiindigungen fir den
Saturn und (1) das 32X. Laut Sega war der Saturn
aufgrund des hohen Preises nicht fur den Massen-
markt bestimmt, der deshalb den Recycling-Aufsatz
32X vorgesetzt bekam. Zwar war Virtua Racing
Deluxe spielerisch durchaus als sehr gut zu
bezeichnen, sowohl der Software-Support als auch
die Grafik lieRen aber stark zu wiinschen tbrig. Die
Mehrzahl der verdffentlichten Titel waren Mega-
Drive-Umsetzungen mit leicht verbesserter Grafik,
aber insgesamt alles kein Grund, sich den tiberteu-
erten Aufsatz nach Hause zu holen. Wenn ich mich
recht erinnere, erschienen sogar ein paar Spiele,
die die Kombination Mega Drive, Mega-CD und
32X unterstitzten, erneut aus dem legendéren
Softwarehaus Digital Pictures. Nachdem nun auch
diese Hardware von niemanden gekauft wurde,
mutierte der Saturn entgegen aller Ankiindigen
plotzlich doch zum Produkt fiir die breite Masse,
nicht zuletzt da mit der PlayStation ein guter Kon-
kurrent an den Start gegangen war. Der Rest der
Geschichte ist schnell erzdhlt: Zum einen hatte
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ISSUE, 28+ FEEDBA(](

man es sich mit einigen Third-
Party-Herstellern  verscherzt,
und zum anderen waren auch
nicht alle Handler bereit, noch
mal einen Verlust mit einer
weiteren Sega-Konsole einzu-
fahren. Der fehlende Marke-
ting-Support tat den Rest,
bereits nach kurzer Zeit stand
fest, daR sich der Saturn nicht
gegen die PlayStation durchset-
zen wirde. Als schlieRlich das
Nintendo 64 erschien, fungierte
der 32-Bitter noch maximal als
Zweitkonsole, auf der man
manchmal noch eine Runde Sega
Rally spielt. Und jetzt sickern die
ersten Daten vom Nachfolger
durch, und alle schreien schon
wieder Hurra! Es ist doch anzuneh-
men, dafl es wieder so ein Des-
aster geben wird wie schon mit all
den Gerdten zuvor. Wie seht lhr
das? Seid lhr bereits jetzt von dem
Erfolg des Saturn-Nachfolgers tber-
zeugt, oder herrscht auch bei Euch
eine gewisse Skepsis?
Viele Griifle - Volker Steffke,
Braunschweig

Dein Brief hat mir

((M besonders gut gefallen,
da ich selbst ein intensi-

ver Mega Drive-User war. All die
genannten Titel stehen auch bei mir
im Softwareregal, wenn auch zwi-
schenzeitlich  etwas  angestaubt.
Beziiglich der Flops muB ich Dir recht
geben. Zwar war das Mega-CD nicht
ganz so schlecht, wie Du es hier dar-
stellst, allerdings war der Zeitpunkt
des Launches denkbar ungiinstig
gewdhlt. Und obwohl das Gerdt dann
mit gewaltiger Verspatung auch nach
Deutschland kam, lag lustigerweise das
brachial schlechte Road Avenger bei.
Von dhnlicher Qualitét waren dann auch
die Verkdufe, die stark hinter den Erwar-
tungen  zuriickblieben.  Ungekrdnter
Héhepunkt war jedoch das sagenhafte
CDX (Mega Drive und Mega-CD Kombi-
nation in Discman-GroRe), das sich zum
Preis von 899,- DM so gut wie gar nicht
verkaufte. Sicher ist die Euphorie gegenii-
ber einer neuen Konsole immer groR,
besonders wenn mal wieder 1:1-Umset-
zungen von Arcade-Titeln angekiindigt
werden. Zugegeben, es ware das erste Mal
in der Geschichte der Videospielkonsolen,
daB wirkliche Spielhallenqualitét erreicht
werden wiirde. Weder die PlayStation noch
das Nintendo 64 lieferten letztendlich die
exakte Qualitdt der Vorbilder; zwar waren
Ridge Racer und der mittlerweile indizierte

Rare-Priigler beide sehr gut gelungen, doch hier
von einer perfekten Umsetzung zu sprechen,
ware fast schon frech. Schaut man sich aktuelle
Sega-Titel wie Sega Rally 2 oder The House of
The Dead in einer Spielhalle n&her an, wird sehr
schnell klar, wie schwer das Unterfangen einer
guten Konvertierung werden wird. Prinzipiell
freuen wir uns hier in der Redaktion iiber jede
neue Konsole, schlieBlich leben wir von der
Berichterstattung Gber samtliche Systeme. Du
kannst also davon ausgehen, daB wir kurz nach
dem Release auch Segas Katana ausfiihrlich
vorstellen. Die erhéltlichen Spiele werden wie
gewohnt getestet, wie immer ohne jegliche
Kompromisse. Wie es um die Hardware steht
und was man letztendlich aus ihr herauskitzeln
kann, werden die technischen Daten zwar ver-
muten lassen, zeigen wird sich das Potential
jedoch erst mit der Software. Bestes Beispiel ist
in diesem Falle der Saturn, der auf dem Papier
mit seinen zwei Prozessoren richtig gut
dastand, in der Praxis lieB sich das vielgelobte
Parallel-Processing allerdings nur von wenigen
Programmierteams realisieren. Bevor wir also
alle ein Loblied auf den Katana anstimmen,
warten wir mal ab, was die Zukunft bringen
wird. Auf jeden Fall sollte sich Sega bewuRt
sein, daB sich lhre néchste Hardware angesichts
der starken Konkurrenz keine Schwéchen lei-
sten darf, besonders softwareseitig sollte zum
Start diesmal ein stdrkeres Angebot zur Verfii-
gung stehen.

Ich lese Eure Zeitschrift schon
seit einer ziemlich langen Zeit, und
ich muB Euch sagen, daB sie echt
super ist. Doch in Eurer letzten Ausgabe 4/98 trau-
te ich meinen Augen kaum. Das Spiel Referee 98
ist genau das, was ich will. Der Test war super, und
ich telefonierte sofort mit einigen Fachhéndlern,
doch keiner wuBte, daR es dberhaupt so ein Spiel
gibt, geschweige denn, wann es kommt. Ich wiirde
mich freuen, wenn lhr mir sagen konntet, woher
und wann ich das Game kriege. Ich wiirde Euch
darum bitten, mir vielleicht zuriick zu mailen, damit
ich gleich weiR, wo ich es kriege.

Vielen Dank Jakubowicz <tomjack@com-
puserve.com> Tom, Miinchen

Zwar:

; 1. Ist der Test von Referee 98 -

Whistle to World Cup nur ein Aprilscherz?

2. Was haltet Ihr von dem Produkt , Interactor , von
Dataflash, das einen Fausthiebe, Tritte, Kollisio-
nen etc. am eigenen Leib verspiiren lassen soll,
bzw. von welchen Spielen wird er unterstiitzt?

3. Seid lhr noch im Internet zu erreichen?

4.Wie steht es um die Qualitét der Lightgun ,Real
Action Lightgun” von JoyTech?

Hermann Uher Hermann.Uher@t-online.de

Ich hétte da ein paar Fragen, und

1. Nein, wie kommst Du denn auf
((M diese abwegige Idee? Noch immer
ist die ganze Fun Generation-Crew
im Referee 98-Fieber, Gétz hat zwischenzeit-
lich seine erste Europameisterschaft gepfif-
fen; und auch Binzi hat endlich das richtige
Timing gefunden, sein erster internationaler
Auftritt 1aBt wohl nicht mehr lange auf sich
warten. Nur Kai &Rt sich vom dem Schieds-
richter-Fieber absolut nicht anstecken, wohl
nicht zuletzt deshalb, da er noch immer
intensiv fiir die Virtual Dart-Meisterschaft
libt. Zu dem Thema Referee 98 kann ich an
dieser Stelle auch gleich noch ein paar wei-
tere News unter das Volk bringen. Laut Lirpa
Entertainment (was heift Lirpa eigentlich
riickwérts?) erscheint mit Referee 98DD
sogar eine Umsetzung flir das 64DD, die
dann regelméaBig tiber M/O-Disc regeltech-
nische Updates erféhrt. Hoffentlich nutzen
andere Hersteller dieses beschreibbare
Medium dhnlich sinnvoll. Ubrigens, Besitzer
von 100Hz-Fernsehgerdten sollten beim
Héndler nach dem Virtual-Whistle Extension
Kit fragen, das zum Preis von 29 DM erwor-
ben werden kann und die bendtigte Fre-
quency-Weiche beinhaltet. (HALLO, es war
alles nur ein Aprilscherz!!)

2. Der Interactor ist ein Produkt fiir den Zocker,
der vom Dual Shock Pad bis hin zum Riick-
projektionsfernseher wirklich schon alles
hat. Ein nettes Gimmick, nicht mehr und
nicht weniger. Unterstiitzt wird der Interactor
prinzipiell von jedem Spiel, da eine inte-
grierte Hardware die bendtigten Signale aus
dem Audiosignal filtert und dann in Form
von Vibrationen an den Interactor weiterleitet.

3. Im Internet erreichst Du uns nur Gber die alt-
bekannte email-Adresse, die am Ende des
Heftes im CyPressum zu finden ist.

4. Fiir Lightgun-Freaks empfehlen wir folgende
zwei Produkte: zum einen die hervorragen-
de gunCon45 aus dem Hause Namco; wer
zwei Fliegen mit einer Klappe schlagen will,
greift zu der in Ausgabe 4/98 vorgestellten
Real Action Lightgun, die als einzige sowohl
den Sega Saturn als auch beide PlayStation-
Normen unterstiitzt und zudem iiber eine
RiickstoR-Funktion verfiigt.

Hallo Thr xxxxxxx und Lutschis der
FG-Crew, (Anmerkung der Red.: Tolle
Anrede!) (..) AuRerdem habe ich
noch ein paar Fragen, bitte antwortet mir.

1) Was ist denn jetzt offiziell mit dem Link-
Anschlul? Ist er abgeschafft, oder werden doch
noch Spiele entwickelt, die ihn nutzen?

2) Warum ist bei den ,neueren” Rennspielen der
Zwei-Spieler-Splitscreen-Modus  so  schlecht
(Porsche Challenge, F1 '97..)? Wo ist der abso-
lut geniale ,Need for Speed 1“-Modus geblie-
ben, in dem man so gut wie keinen Qualitéts-



verlust hat hinnehmen missen, zu zweit
gegen das Computerfeld antreten konnte und
sich die Grafik nicht erst in einem Meter Sicht-
weite aufbaute? Dann lieber nur die Link-Opti-
on, wie bei wipEout und Nachfolger. Bin ich
der einzige, der Spiele regelmaRig zu zweit
spielt? Konnt lhr als Fachzeitschrift nicht mal
den Verantwortlichen auf die Fiie treten?

3) Zu Resident Evil 2: Sehr frih (noch zu Elza
Walker-Zeiten) wurde von einem Link-Modus
gesprochen, und ich wirde Capcom raten,
diesen in Teil 3 (kommt doch noch, oder?) zu
berticksichtigen, man sollte sich aufteilen,
Sachen untereinander tauschen, sich gegen-
seitig Feuerschutz geben, sich zu Hilfe kom-
men kénnen usw. Ich jedenfalls kenne genug
Leute, die sich allein deswegen eine PlayStati-
on kaufen wiirden. Kénntet Ihr das weiterrei-
chen oder miiBte ich mich direkt an Capcom
wenden?

4) Ich habe Resident Evil 2 das erste Mal in vier
Stunden und 52 Minuten durchgespielt, was
mit elf Mal speichern zu einem B-Ranking
fiihrte. Das zweite Szenario habe ich in vier
Stunden und zwei Minuten durchgespielt (mit
neun Mal speichern), ich freute mich schon
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auf Hunk, doch nix da, denn es gab nur ein D-
Ranking. Wieso? Lohnt es sich, Resident Evil 2
zum dritten Mal durchzuspielen? Gibt's was
Neues? Wird vielleicht der Auftritt des Golems
erklart?

Nicolas Schéppner

1) Der Link-AnschluB ist trotz
QW01 :zahlreicher Ankiindigungen

nicht abgeschafft, auch die
neueren Gerdte verfligen immer noch tber
den notwendigen AnschluB, auch fiir Soft-
warenachschub wird weiterhin gesorgt
sein. Argerlich ist hingegen die Wegratio-
nalisierung der Cinchausgénge, Besitzer
einer solchen PlayStation sind also auf ein
spezielles Kabel oder den Umweg iiber
den Fernseher angewiesen.
Dein Vergleich ist leider nicht ganz zeit-
gemaB. The Need for Speed hatte keine
besonders detaillierte Grafikengine, des-
halb gab es keine groBen Probleme im
Zwei-Spieler-Modus, sowohl Geschwindig-
keit als auch Detailreichtum zu erhalten.
Schaut man sich zum Vergleich aktuelle
Highlights wie Gran Turismo oder den drit-

4

ten Teil von Need for Speed 3 an, wird klar
warum die Mehr-Spieler-Option oftmals
nicht das Gelbe vom Ei darstellt. Diese
opulenten und sich grafisch am Limit
bewegenden Grafikorgien lassen keine
Aufteilung der Hardwarepower zu, da sie
bereits im Single-Player-Mode an ihre
Grenzen stoBBen. Den letzten Ausweg stellt
deshalb mit Sicherheit der angesprochene
Link-Modus dar, leider wird dieser oftmals
vernachldssigt.

Da erinnert sich doch tatsdchlich jemand
an die Urversion von Resident Evil 2, die
damals recht schnell wieder in der Versen-
kung verschwand. Die Idee mit der Simul-
tan-Action ist durchaus sehr gut, eine
gelungene technische Umsetzung halte ich
jedoch fiir eher unwahrscheinlich, wahr-
scheinlich scheitert eine kompetente Rea-
lisierung an den immer noch nicht gerade
unwesentlichen Ladezeiten. An Capcom
brauchst Du dich damit allerdings nicht
mehr wenden, da deine Message iiber
unser Heft hoffentlich den Weg zu den
richtigen Leuten findet.
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EINE PAUSCHALE BEARBEITUNGSGEBUHR VON DM 20,-.VERSANDKOSTEN BEI BARNACHNAMELIEFERUNG BETRAGEN DM 9,20.ANGABEN OHNE GEWAHR.
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*Last Minute!

Die Auflésung zum Resident Evil 2 Ranking System
ist in der First Aid zu finden!

ISSUE 28 FEEDBACK

4) Fiir das ziemlich komple-
xe Ranking-System gab es
noch letzten Monat keine
defintive  Aufschliisselung.
Unsere Angaben in der Fun
Generation 4/98 sind ledig-
lich Erfahrungswerte; sollte
es jedoch irgendwann einmal
die ultimative Losung geben,
wirst Du sie mit Sicherheit in
der Fun Generation nachlesen
kénnen. Ein drittes Mal muBt
Du Resident Evil 2 (brigens
nicht durchspielen, das
Geheimnis des Golems wird,
wenn Uberhaupt, erst im néch-
sten Teil geklart.*

1. Bei einem Selbstum-
bauversuch habe ich
leider meine PlayStati-
on aus Versehen beschadigt. Gibt
es vielleicht irgendeine Adresse, an
die ich das Gerat zur Reparatur ein-
schicken kann, denn ich will ohne
PlayStation nicht mehr leben.

2. Warum bringt Ihr keine Poster mehr? Ich fand'
das immer sehr gut.

3. Was bedeuten eigentlich diese Coupons zum
Ausschneiden? In der neuesten Ausgabe ist es
Teil 14 von 453. Bis man alle Teile hat, dauert
es doch 28 Millionen Jahre.

So, das war's mit meinen Fragen
PS.: Ich hab' schon einmal einen Leserbrief an

Euch geschickt, aber er wurde nie beantwortet. Ist

das normal, oder habt Ihr es vergessen?
Michael Kastler, Bad Waérishofen

(((M 1. Es ist jetzt natirlich schwierig,

eine Ferndiagnose zu stellen. Falls
Du allerdings nur eine Sicherung geschossen
hast, diirfte eventuell Abhilfe geschaffen
werden kénnen. Wende dich einfach an den
Handler, von dem Du den Umbausatz bezo-
gen hast, mit aller Wahrscheinlichkeit wird er
Dir weiterhelfen kénnen.

2. Mit dieser Fun Generation bekommst Du
nach zweimonatiger Pause wieder einen
hiibschen Wandschmuck geliefert, hoffent-
lich treffen die Motive Deinen Geschmack.
Ein monatliches Poster ist in der Praxis leider

Level N64
Hardware & Zubehor a.A.
1080 Boarding 169,85
Aero Fighters Assault 139,85
Bomberman 64 89,85
Dark Rift 134,85
Diddy Kong Racing 89,85
Extreme G. 139,85
F1 Pole Position 139,85
Fighters Destiny 129,85
Golden Eye 007 149,85
Lamborghini 64 139,85
Mace:The Dark Age 139,85
Mischief Makers 89,85
Nagano Olympic Winter 98 149,85
NBA Pro 98 129,85
NFL QuaterbackClub 98 119,85
NHL Breakaway 98 119,85
Snowboard Kids 89,85
| Tetrisphere 89,85
| Wayne Gretzky's Hockey 98 129,85
WCW vs, NWO 129,85
Wetrix i
Yoshis Story 64 89,85

LADEN (200gm) - KEIN VERSAND
OBERHAUSEN
Havensteinstr. 46 - 48

46045 Oberhausen
TeI 0208 - 20518-33/44

Level SAT

Hardware & Zubehor a.A.
Street Fighter Collection 84,85
Bomberman 89,85
Bust a move 3 89,85
Croc: Legend of the Gobbos 89,85
Enemy Zero 99,85
Euro 96 Soccer England 29,85
Last Bronx 94,85
Manx TT Superbike 104,85
NBA Action 98 79,85
NBA Jam Extreme 29,85
NBA Live 98 89,85
NHL All Stars Hockey 98 84,85
NHL Hockey 98 89,85
Resident Evil 109,85
Sega Touring Car 99,85
Steep Slope Sliders 79,85
Thunderforce 5 139,85
Tomb Raider 89,85
Whizz 89,85
Worldwide Soccer 98 94,85

- Preislisten fir die Systeme gegen 3,- DM Riickporto -

-* = Preis stand bei Drucklegung noch nicht fest -
- ab 3 Spielen Portofrei -
- Fragt nach unseren aktuellsten Games -
- Bestellungen werden am selben Tag versandt -
- Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 50,- DM -
- Umbauten, kein Problem -

- Unfreie Warensendungen werden nicht angenommen -

- Ladenpreise kénnen abweichen -
- Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten -

Sie mochten auch einen
"GAMERS POINT" eroffnen?

Dann setzen Sie sich mit uns in Verbindung.

Ansprechpartner: Tropf, Oliver >>>>>

so gut wie unmdglich, denn wer héngt sich
schon freiwillig irgendwelche wahllos selek-
tierten Gurkenmotive an die Wand? Deshalb
wirst Du in der Fun Generation immer nur zu
gegebenen Anléssen (Gex, Grand Theft Auto,
Resident Evil D.C., Resident Evil 2) diese Bei-
lage finden. Ubrigens, fiir die nexte Ausgabe
haben wir uns beziiglich des Posters schon
jetzt etwas nettes einfallen lassen...
[ ——
3. Die Coupons bedeuten primér Spall beim
Ausschneiden; sollte es auf die Nummer
453 zugehen, werden wir Euch ein Ergebnis
présentieren, das lhr in Euren kiihnsten Tréu-
men nicht erwartet hattet. Nur soviel sei jetzt
schon verraten: Zwei Leser - Hochberg - und
noch vieles mehr

Leider kénnen wir aus Zeitgrinden nicht alle
Leserbriefe beantworten, gerade bei Fragen zu
Tips und Tricks verweisen wir an dieser Stelle
auf Hotline, die gerne und bereitwillig weiter-
hilft. Gelesen wird aber wirklich alles; bei der
Entscheidung, was seinen Weg ins Heft findet
sind besonders Themen wie Aktualitdt und all-
gemeines Interesse entscheidend.

Level PSX
Hardware & Zubehor
Alundra

Ayrton Senna Kart Duel 2 89,85
Batman & Robin 89,85
Gex 2 - Enter the Gecko 89,85
Gran Tourismo ol
Jet Rider 2 84,85
Klonoa 89,85
Lucky Luke 94,85
Masters of Terds Kési 84,85
MediEvil >
Men in Black *
NBA Pro 98 94,85
Need for Speed 3 - Hot Persuit 89,85
Newman Haas Racing 89,85
NHL Hockey 98 b
One 89,85
Pax Corpus 89,85
Pitfall 3D *
Pro Pinball Timeshock 89,85
Rascal 89,85
Road Rash 3D 89,85
Snowracer 94,85
Spawn: The Eternal 84,85
Theme Hospital 89,85

Zap Snowboarding Trix '98 129,85
Monatliche MEISTERSCHAFTE
(Gutscheine zu gewinnen)
VERSANDZENTRALE - LADEN (300q
KARLSRUHE
Kriegsstr. 27 - 29
76133 Karlsruhe
Jel- 0721 - Q3357-10/1
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GET UP YOUR ASS

Damit wir uns zu Beginn des Textes nicht falsch verstehen, mit der schon langer geplanten Unterschriftenaktion beziiglich indi-
zierter Videospiele wollen wir keinesfalls einen licherlichen Aufstand unter dem Motto ,Bése BPjS” starten. Viele der von der Bun-
despriifstelle getroffenen Regelungen sind unserer Meinung nach vsllig korrekt. Die meisten der Indizierungskriterien lassen sich
absolut nachvoliziehen, sei es nun wegen Verbreitung von rassistischem Gedankengut oder Darstellung von entwiirdigenden sadi-
stischen, sodomistischen oder gar padophilen Praktiken. Blickt man auf Deutschlands traurige geschichtliche Vergangenheit zurtick,

s0 gehdrt es mit Sicherheit auch zu unserem Schicksal, eine Indizierung wegen Kriegsverharmlosung oder Kriegsverherrlichung zu
akzeptieren,

™ Weniger passend erscheint hingegen

e
die Neuregelung der Indizierungspraxis
vom 1. August 1997, die besagt, daB in
B Zukunft  systemibergreifend indiziert
werden kann und bereits eine Demover-

sion als AnlaR zur Indizierung des End-
produkts ausreicht. Zwar wird immer
wieder betont, daR keinesfalls nach

bloBem Titel vorgegangen wird, sondern

9 ganz klar der Inhalt im Verdergrund steht.
In der Praxis sah es in der Vergangenheit

l dennoch in Einzelféllen etwas anders

aus. So wurde mit der Saturn-Variante

eines Spiels rund um die Die Hard Trilo-
gy ein Titel indiziert, der mit der recht brutalen PlayStation-Variante bis auf den Titel nicht viel gemein hatte. Konnte man auf Sonys

32-Bitter aufgrund gewaltverherrlichender Inhalte das Urteil halbwegs verstehen, so wurde die inhaltlich deutlich abweichende
Satum-Version Opfer der Neuregelung des systemiibergreifenden Prinzips. Wegen der anderen Neuregelung verzichtete Virgin bei
der deutschen Version von Resident Evil D.C. auf die Zugabe einer spielbaren Vorabversion des zweiten Teils, um die erwdhnten Fol-

gen im Vorfeld zu vermeiden. Der zweite Teil des Spiels wird aller Voraussicht nach ebenfalls entscharft werden, man will schlieBlich
nicht eine erfolgreiche Drittauflage gefahrden.

In der Realitdt hilft in den meisten Fallen
auch keine Priifung, die eine ungerechtfertigte
Indizierung aufheben soll. Hat es die Nintendo-

An das ‘ _ Version von Spiel X erwischt, so wandert die
Familienministerium namensgleiche Version von Spiel X auf der
Bonn PlayStation systemiibergreifend mit auf dem

Index. Umsténdliche und langwierige Rechts-
streitigkeiten werden von vielen Firmen nicht
Sehr geehrte Damen und Herren, er Meinung nach die angestrebt, weshalb am Ende der leidgeplag-
&chte ich ihnen mitteilen, dab lﬂ?lnl 997 nochmals iiberarbeitel te und bevormundete Spieler das Nachsehen
auf diesem Weee mocd" jerungspraxis vom 1. August 1 Videospielen fiihrt in hat.

Gesetzesinderung der‘ In Lf‘bel_m.gifenden lndiﬂerunge“dwrch exaktere Priifverfahren, Das angefiigte Schreiben ist somit keines-

werden sollte. Die f?yht_en:]n‘dti:eﬂ Bevormundung. dl‘e_ gndersetzem vermieden falls als HaRbrief zu verstehen, sondemn soll

einigen Féllen Zu S (ljjer Va:iame des Produkis ausein lediglich dazu dienen, den Verantwortlichen
die sich mit wirklich je ' e die Bundesprijfstelle fiir irr_1 Fam‘\henministerium . die Meinung der
werden konnte. die Frage, 0b eine Einrichtung Wi 1sbestrebungen der theospie\gr zu verdeutlichen, O§ es dann
7udem stellt sich : ‘?f[e;:nicht auf die qu.ologahﬂl ! Nachbarlinder in auch zu einem Resultat fiihrt, sei hier ein-
jugendgefﬁhrend{.: SLhI"l sicren sollte, da in eimgen U“:_fiver den diirfen. mal dahingestellt; wenn man jedoch gar
europaischen Union red{f/ledien peworben und verkau nicht erst versucht, etwas zu bewegen, so

Deutschlaﬂd indizierte braucht man sich spater auch nicht zu
beschweren.

Mit freundlichen Griifien

//// Schnippelt das Schreiben aus und

Name, Yorname schickt es dann an die angegebene

Adresse, wir werden es dann umgehend
/// an das zustandige Ministerium weiterlei-
ten.

Strabe

Fun Generation
Max-Planck-Str. 13
Stichwort: ,BPjS-Schreiben”

Postleitzahl, Ort 97204 Hachberg

Datum, Unterschriﬂ



in:former

Eine kleine Anmerkung gleich
zum Anfang der First-Aid Seite,
Falls zwischen den Tastenkombi-
nationen ein ,+" steht, bedeutet
das, dald lhr alle folgenden Tasten
gedriickt halten solltet. Trennt ein
» + » die Tastenfolge, solltet Ihr
diese eine nach der anderen
driicken.

Falls eine bestimmte Version
(US,PAL, JAP,GB...) angegeben ist,
heifit das nicht, da die Codes
oder Cheats nicht auch mit ande-
ren Versionen funktionieren. Pro-
biert es einfach aus!

N64 Controller-Pad:
IC= linke C-Taste
rC= rechte C-Taste
uC= untere C-Taste
oC= obere C-Taste

IRST AID

erzeugen seine Eier eine grolere
Explosion als die der andersfarbi-
gen Yoshis.

Der weiBe Yoshi

Auf der dritten Seite des Buchs, im
dritten Level, hiipft Ihr bis zur drit-
ten Miss Warp (Checkpoint).

An der Kreuzung, an deren Ende
jeweils eine Vase steht, entschei-
det Ihr Euch fiir den oberen Weg.
Jetzt geht Ihr nach rechts und wie-
der in die obere Vase. Hier seht Ihr
den Hund und ein orangenes
Rohr, durch das Ihr in einen ver-
steckten Abschnitt gelangt. Geht
nach rechts und werft ein Ei auf
die Blase. Als Belohnung erhaltet
lhr ein weiles Ei. Sammelt die
restlichen Friichte auf, um den

gen zu lassen. Trefft Bowser weite-
re drei Mal, um ihn endgdiltig zu
besiegen.

Yoshis wiederbeleben

Findet einen weillen Shy-Guy in
einem der Level und fangt ihn.
Beendet den Level und geht in
das Auswahlmend, in dem lhr die
Yoshis findet. Jetzt tauscht |hr den
weilken Shy-Guy gegen einen
gefangenen Yoshi aus.

lelo Winter
¥ olympics ‘98
Nintendo 64/ US-Version

Skiweitsprung
Wenn |hr die Rampe hinunter-
fahrt, driickt lhr so schnell wie

JFreestyle Ariels”. Hier wahlt lhr
einen beliebigen Trick aus. Fahrt

den Abhang hinunter, ohne eine

Taste zu driicken. Wartet solange,
bis Ihr die Rampe verlassen habt,

und drlckt, so schnell es geht, B.
Wenn Ihr landet, springen die Ski
nach vorne und bleiben am Kopf
hangen. Dieser Zustand bleibt die
komplette Abfahrt lang bestehen.

Snowboarding

Um eine perfekte Punktzahl zu
erhalten, solltet Ihr die schwierige-
ren Tricks anwahlen. Fiihrt den
Move aus, der am rechten, oberen
Bildschirm erscheint, bevor der
Snowborder die Half-Pipe erreicht.

DIENSTAGS,

0931 / 40 43 716

ALLE TIPS & ALLE TRICKS

UNSERE TIPS & TRICKS HOTLINE IST IMMER DIENSTAGS VON 18.00 BIS 20.00 UHR F“Il EUCH I)A

Der schwarze Yoshi
Um den schwarzen
Yoshi zu erhalten, geht
Ihr in den Level Torrenti-
al-Maze auf der zweiten
Seite des Buchs. Nach
dem Start springt Ihr eini-
ge Raume nach oben, bis
Ihrin einen Raum
gelangt, in dem Weinre-
ben von der Decke han-
gen. Springt von Rebe zu
Rebe, bis lhr zu einer Platt-
form kommt, auf der sich
eine Blase befindet. Zerstort
diese und schnappt Euch
das Ei, das wie ein Fullball
aussieht. Beendet den Level,
indem Ihr die bendtigten
Friichte einsammelt, und
begebt Euch auf die nachste
Seite des Buchs. Jetzt steht
Euch ein schwarzer Yoshi zur
Verfligung. Der schwarze
Yoshi mag alle Friichte gerne
und gibt Euch deshalb immer
drei Herzen. Des weiteren

Level zu beenden und wechselt
zur nachsten Buchseite. Hier steht
Euch der weille Yoshi zur freien
Verfligung.

Die PopUp-Seiten rotieren lassen

Um eine bessere Ubersicht auf der
Level-Ubersichtskarte zu erhalten,
kénnt Ihr diese ein wenig mit den
C-Tasten drehen und mit der R-
und der Z-Taste zoomen.

Baby Bowser besiegen

Der Baum auf der rechten Seite
des Bildschirms ist voll von Friich-
ten. Wenn lhr ein Stiick efit,
wiachst es bis zu finfmal nach.
Hier findet Ihr auf die gleiche
Weise ein Herz, das zweimal nach-
wachst.

Der beste Weg, Bowser zu treffen,
ist, eine Muschel mit der Zunge
einzufangen. Schmeilt diese und
versucht ihn dreimal zu treffen,
und der Geist verschwindet. Wenn
Ihr verletzt seid, solltet Ihr ein paar
Frichte essen. Wenn Bowser
anfangt herumzuspringen,
beschmeiftt ihn mit Bomben.
Nutzt die Fahigkeit der Bomben
aus, sie von den Wanden absprin-

mdglich die A-Taste. Driickt diese
Taste, bis kurz vor der Landung.
Um eine perfekte Landung hinzu-
legen, driickt Ihr B.

Curling

Nachdem Euer Gegner den Curl
geworfen hat, solltet |hr Z
driicken, um den Vorgang zu
beschleunigen. Wenn Euer Gegner
den Curl im Zentrum plaziert, soll-
tet Ihr genau darauf zielen, um
ihm einen direkten StoR zu verset-
zen und Euren Curl an diese Stelle
zu setzen.

Rodeln und Bobfahren

Wenn |hr den Eiskanal schnell hin-
unterkommen wollt, solltet lhr
Euren Schlitten in den Kurven so
weit wie mdglich unten halten.
Wenn lhr zu hoch kommt, kann es
vorkommen, dalt Ihr aus der Eis-
bahn fliegt.

Auf dem Kopf Skifahren

Nun zu einem lustigeren Beitrag.
Eure Wettkdmpfer fahren mit Hilfe
dieses Cheats mit den Ski auf dem
Kopf die Piste hinunter. Geht in
den Olympic-Mode und selektiert

" 1080° Snowboar-

Nintendo 64/ Jap.-Version

Extra Optionsmenii

Im Titelbildschirm driickt lhr
schnell ©,0,0,0,00,0. Die kor-
rekte Eingabe des Cheats wird
Euch durch ein Cerdusch signali-
siert.

= WOW Nitro
N PlayStation/ PAL-Version

GrofBe Kipfe

Wenn Ihr diesen Code im Opti-
onsment eingebt, dann haben
alle Wrestler grofie Kopfe:

L1, L1, L0,1,10, 05,1, L2,

Riesige Kipfe

Wenn lhr diesen Code im Opti-
onsment eingegeben habt, dann
haben alle Wrestler noch groRere
Kopfe: R1,R1,R1,R1,R1,R1,R1,R2.

Wrestler freischalten

Gebt R2,L2,R1,L1,L1,RT,L2,R2,SEL-
ECT im Optionsment. Dann geht

Ihr in das Charakter-Auswahlmeni
und driickt



L1,R1,L2,R2,L1,R1,L2,R2,SELECT.
Alle drei Wrestler, die mit dem
angewdhlten Wrestler in Verbin-
dung stehen werden aktiviert und
zur Auswahl freigeschalten.

Alle Wrestler freischalten

Driickt im Charakter-Auswahl-
menu
R1,R1,R1,R1,LT,L1T,L1,L1,R2,R2,R2,
R2,L2,L2,L2,L2, SELECT ein. Ein
Gerausch ertont, das Euch die kor-
rekte Eingabe des Cheats
bestatigt. Jetzt stehen Euch alle 40
Bonus-Wrestler zur Auswahl.

Freie Auswahl des Rings

Driickt im Optionsmenti
R1,R2,R1,R2. Um den nachsten
Ring zu sehen, driickt Ihr auf die
SELECT-Taste.

Weitere Ringe freischalten

Driickt im Optionsment
L1,L2,R1,R2,L1,L2,R1,R2,SELECT.
Folgende Ringe stehen jetzt zu
Eurer freien Auswahl:

The Graveyard, Spaceship, Circus
Hive, Turbo, Wunderland, Boudoir
Hall of Mirrors, Reck Room, Psy-
chodelic, Disco, Jungle, 1984,
Quark und Texas

YMCA-Dance:

Wenn lhr den Disco-Ring auswahlt
und L2 driickt, seid Ihr im YMCA-
Ring.

Versteckie Wrestler:

Beendet das Spiel in der Schwie-
rigkeitsstufe Normal oder Hard,
um die Wrestler in einer Serie frei-
zuschalten.

Erster Charakter Iweiter Charakter Dritter Charakter
Alex Wright Bobby Hennan Tony Schiavone
Booker Tjackie Santa Clawz Programmer
Chris Benoit MongoGreyling Programmer
DDP Kimberly Frankenstein Programmer
Dean Malenko Sonny OnoWhitey Programmer
Eddie Gurrerro UltimoBuzz Programmer
The Giant Rey Mysterio Jr. T-Rez
Hollywood Hogan Bischoff Old Hogan
Kevin Nash Jimmy Hart Super Fan
Lex Luger Disco Inferno Annia Mae
Macho Man Liz Old Macho Man
Ric Flair Mean Gene Ecto
Scott Hall Steven Regal Bones
Stevie Ray Medusa Ivan
Sting Chris Jerrico Old Sting
Syxx Konnan Dweeble Super Fan
Bust A Move: Dance
gand Rhythm Action

JapNersion

Mit verschiedenen Charakteren spielen
Wenn Ihr den folgenden Cheat
eingebt, kénnt Ihr abwechselnd
mit den verschiedenen Charakte-
ren spielen. Begebt Euch in das
Charakter-Auswahlmenii und
bringt den Cursor liber eine belie-
bige Spielfigur. Haltet die SELECT-
Taste und driickt O.

Um die Dance-Preview zu starten,
miiBt Ihr das Spiel in Easy durch-
spielen.

Um den Charakter Capoeira zu
erhalten, solltet Ihr das Spiel in der
Schwierigkeitsstufe Normal durch-
spielen.

Um mit dem Charakter Robo-Z zu
spielen, ist es nétig das Game in
der Einstellung Hard zu meistern.

Den Burger-Dog erhaltet |hr zur
Auswahl, wenn lhr das Spiel mit
Hamm in den Schwierigkeitsstufe
Normal durchspielt, nachdem Ihr
Capoeira und Robo-Z erspielt
habt.

Columbo steht Euch zur Verfii-
gung, sobald lhr das Spiel mit
Shorty in der Schwierigkeitsstufe
Normal durchspielt und zuvor
Capoeria und Robo-Z erspielt
habt.

Mit Tsumujikaze fahren

Selektiert den Time-Attack-Mode
und wahlt Tsumuji als Gegner.
Besiegt ihn, und lhr konnt sein
Auto fahren. Wenn |hr das Spiel
speichert, ist sein Auto in Zukunft
immer anwahlbar.

Als White-Vestal fahren

Spielt das Game mit allen Autos
durch, ohne ein Continue zu
benutzen.

Als Black-Vestal fahren

Spielt das Game mit White-Vestal
durch, und Ihr erhaltet Black-
Vestal zur Auswahl.

Neue Energie erhalten

Um die Lebensenergie wieder auf-
zufiillen, driickt Ihr wahrend des
Spiels L1+L2. Leider funktioniert
dieser Cheat nicht beliebig oft.

Folgende Codes gebt lhr wihrend
des Spiels im Pause-Modus ein:

Unsichtbarkeit

Haltet L1+R1 und driickt
0000AX

Unendlich Lebensenergie
Haltet L1+R1 und driickt
AAXX,O0

Items erhalten

Haltet L2+R2 und driickt
AOOXAX

Komplette Ausstattung
Haltet L2+R2 und driickt
X,00400

Level-Skip
Haltet R1+R2+L1+L2 und driickt
AX,0000

Lebensenergie auffrischen
Haltet L1+R1 und drickt
X,0,A,0X0

Magische Energie aufladen
Haltet L1+R1 und driickt
AO0XOAQO

Magische Angriffe:
Da jede dieser Attacken magische
Energie verbraucht, solltet Ihr dar-

GENERATION 05/98
LE TIPS & TRICKS |

auf achten, daR sie Euch nicht
ausgeht, da lhr sonst ein Leben
verliert.

Fire-Ball: ©,0,0,0,X
Magical-Blast: Q0,00
Hell-Gauntlet: Q,0,A
Ice-Blast: ©,0,0,0,0

Spezielle Angriffe:

Right-Cross: ©,0,A
Ell-Bow-Smash: ©,0,0

Right Power-Kick: ©,0,0

Left Power-Kick: ©,0,X
Cape-/Chain-Attack rechts: halbe
Umdrehung nach vorne + O
Cape-/Chain-Attack links: halbe
Umdrehung nach vorne + O
Arm-Rip: halbe Umdrehung nach
hinten + X

Flugzeuge fliegen schneller

Wahrend das Spiel ladt, solltet lhr
50 schnell wie maglich auf X
driicken. Als Bestatigung fir die
Aktivierung des Cheats erscheint
das Wort ,,Good” auf dem Bild-
schirm. Die Endgeschwindigkeit
der Flieger ist jetzt um 100 Meilen
héher als zuvor.

e LN Pandemonium 2

PaBwirter

Wir haben Euch hier noch einmal
die komplette Liste der PaRworter
zusammengestellt. Gebt diese als
Codes im dafiir vorgesehenen
Meni ein:

Alle Level sind anwéahlbar: GETAC-
CES, Das Spiel wird schneller:
SKATBORD, Extra-Energie: MOR-
MONES, |hr erhaltet fir den ersten
Level 31 zusatzlichen Leben:
IMMORTAL, |hr behaltet immer
die aktuelle Waffe: MAKMYDAY,
Die Gegner konnen Euch nichts
anhaben: NEVERDIE, GroRere
Gegner: GENETICS, Die Kamera-
perspektive verdndert sich bei
Springen: GONAHURL, Die Geg-
ner sterben und tauchen nach eini-
gen Sekunden wieder auf: JUST-
KIDN, Neue Texturen: ACIDDUE



Alle Waffen

Beginnt das Spiel
und lauft gerade-
aus, bis die Wand
vor Euch explo-
diert und zwei Ali-
ens auf Euch los-
gehen. Erledigt sie
und stellt Euch in
den Raum, der sich
geoffnet hat. Hier
gebt lhr folgende
Tastenkombination
ein:
L1+L2+R1+R2+0.
Wenn |hr den Code
richtig eingegeben
habt, sollte die
Nische rot leuchten.

PlayStation/ PAL-Ver-
slon

Die Pfeif-Ratsel einfach lasen
Wahrend des Spiels
driickt und haltet Ihr die
R1-Taste und gebt
A,00 0,X,000 ein.
In Zukunft miiit Ihr die
Tonfolgen nicht mehr
nachpfeifen, sondern nur
noch einen beliebigen
Ton von Euch geben, um
Euer Gegenliber zufrieden-
zustellen.

Die Gasgranaten

Wenn |hr die griinen Gas-
granaten werfen wollt, soll-
tet lhr im Besitz der Gas-
maske sein und wéhrend
des Spiels R1 halten. Jetzt
drickt Ihr ©,0,00,0,X

Gegen Master Ishii kimpfen

Wahlt im Hauptmenti , Team
Battle” und begebt Euch in das
Charakter-Auswahlmend. Hier

driickt lhr

0,000,000, 00,START. Die
Abbildung von Master Ishii
erscheint am Bildschirm und kann
von Euch selektiert werden.

Starke der Spieler einstellen.

Im Spiel aktiviert Ihr den Pause-
Modus und gebt L2, R1, L1, R1,
L2, R1 ein.

Die Zahlen von 1-9 erscheinen am
unteren rechten und linken Bild-
schirmrand. Verdandert diese
Werte, indem lhr O oder @
driickt.

Die Endsequenz aktivieren

Um den Abspann zu sehen, solltet
lhr den zweiten Controller in Eure
PlayStation einstecken und
anschalten. Wahrend des Ladevor-
gangs driickt und haltet lhr
L1+L2+A+O+Q. An der Stelle des
Intros seht Ihr jetzt das Full-Moti-
on-Video, das |hr normalerweise
zur Belohnung am Ende des Spiels
bestaunen durft.

Andere Farben
Wenn Ihr das Outfit Eurer Kampfer
verandern wollt, solltet |hr im

(heat-Modus
Pausiert das Spiel und driickt §,0,0,0,0,0,L1,R1,R1, um das Cheat-

Ment zu aktivieren. Folgende Extras konnt lhr jetzt aktivieren, wenn lhr
wahrend des Spiels in den Pause-Modus geht und die folgenden Tasten-
kombinationen eingebt:

Blood-Mode:
Unsterblich:

Winkel: ........ . ...........

Swarmers x5:
Doppelter Laser:
Auto auswahlen:

Tokyo Time-Trial:

Debug-Menu:
Mission auswahlen:
Nachste Mission:

Unverwundbarkeit:
Unendlich Sprit:
Alle Time-Trials freischalten:
Auto Tune-Up:

Subway Time-Trial: ............

Extra Nitro-Packsy . cus cun van won
AllesGeld: ..................
Eine Minute zur Zeit addieren: . ..

Hauptbildschirm L1+R1 fiir einige
Sekunden lang gedriickt halten.
Als Bestatigung fir die korrekte
Eingabe des Cheats hort |hr einen
Ton erklingen. Geht in das Cha-
rakter-Auswahlmeni und wahit
Euren Kampfer aus.

NHL Breakaway 98
PlayStation/ PAL-Version

Die Namen der Mannschaften verdndern
Um die Namen der Mannschaften
zu verandern, begebt |hr Euch in
den Auswahl-Bildschirm und gebt
schnell die folgenden Kombinatio-
nen ein:

New York Americans: .. .R1,L2,0
Cleveland Barons: .. .R1,R1,R1,0
Vancouver Millionaires: .R2,L.2,0
Kansas City Scouts: ....R2,R2,00
Toronto St. Pats:  ...... LTL1.O
Monteal Maroons: .. .L1,L1,L1,0
Hamilton Tigers: ...... L1,R2,0
Seattle Metropolitans: . .L2,R2,0
Portland Rosebuds: .. ..L2,R2,0

Qakland Golden Seals: L2,12,L.2,0

Neue Outfits
Sofort, nachdem Ihr den Menii-

............ L1,Q,R1,QL1,0OR1
......... OR1,0,L1,0,0R1,0,L1
......... O,R1,0,L1,0,0R1,0,L1
......... 0,0,0,00R1,L1,R1,L1
......... R1,L1,R1,L1,0,0,0,00
.......... QO.R1,0,R1,0,R1,O,R1
............... L1,00,00R1
............. L1,00R1,00L1
.............. L1,Q,.L1,R1,OR1
0,0000L1,R1,R1,L1,00000
......... 0,00L1,R1,L1,00,0
........... O0R1,L1,00,L1,0
........... L1,0,0,L1,5,00,R1
......... L1,R1,00,0,0,0,R1,L1
......... ©,L1,L1,00,R1,0,0,L1
......... L1,L1,L1,L1,000,0,L1

...... L1,0,0,L1,0,R1,L1,0,R1,©

......... R1,L1,00000L1,0
..... L1,R1,L1,0,0,0,0,0,0,0,rR1

punkt ,Start Game” selektiert
habt, driickt und haltet |hr ©+O
bis das Stadium erscheint. Dieser
Cheat funktioniert nur mit Besu-
cherteams und mit den Third-Jer-
sey Anaheim, Boston, Chicago,
Tampa Bay, Rangers ( Ausgabe
11/97).

Zusétzliche Teams

Diese Mannschaften stehen Euch
nur im Exhibition- und im Prac-
tice-Mode zur Verfligung. Es gibt
zwei verschiede Teamarten. Die
erste hat ihre eigenen Spieler und
erscheint am Anfang der Liste,
wenn |hr L1,L2,0 driickt (New
York Sports, Salt Lake Frosties,
Canton, MI Ratpack).

Die zweite Teamart (bernimmt
ein existierendes Team, die Spieler
haben jedoch andere Jerseys an.
Wenn lhr z.B. R1,R1,0 drlickt,
spielt Ihr mit den Spielern von
Avalanche in den Jerseys der Cle-
veland Baroons.

Der Computer wahit die Mannschaft aus
Wenn lhr Euch nicht entscheiden
koénnt, mit welcher Mannschaft lhr
spielen mochtet, dann lakt dem
Computer die Qual der Wahl.
Geht dafiir zu dem Bildschirm, in
dem lhr Euer Team auswahlt und
driickt L1+L2+R1+R2. Der Compu-
ter trifft seine Entscheidung blitz-
schnell.

Grand Theft Auto
PlayStation/ PAL-Version

Um alle Level anwahlen zu kén-
nen, im Besitz aller Waffen zu sein
und unendlich viel Munition zur
Verfligung zu haben, gebt lhr fol-
gende Codes ein:

BASTARD

THESHIT

MADEMAN

GROOVY

Keine Polizei im Dienst

Wenn |hr Euch die Polizei vom
Hals halten mochtet, gebt Ihr als
PaRwort CHUFF ein.

Alle Stadte freischalten

Mit dem PaRwort TURF habt Ihr
Zugriff auf alle vorhandenen Stad-
te.



Leben retien

Wenn lhr springt und das andere
Ende nicht erreicht, dann aktiviert
Ihr schnell den Pause-Modus,
bevor Croc einen Schrei von sich
gibt. Ihr wahlt den Meniipunkt
»Quit Game"” an und bestatigt die
Eingabe mit ,No”. Jetzt drlickt lhr
©, so daR keine der beiden Menii-
punkte aufleuchten. Jetzt driickt
lhr X, um den Level zu beenden.
Wenn Ihr diesen Spielabschnitt
wieder startet, habt lhr kein Leben
verloren.

Bis an das Ende des Spiels gelangen

Um das Ende des Games zu
sehen, gebt lhr als PaBwort fol-
gende Tastenfolge ein:
00000000000000

Hawks Super-Combo

Wenn |hr mit dem stammigen
Hawk einen Gegner zu greifen
bekommt, dann driickt |hr

X, X, X,0,00A, um ihn zu erle-
digen.

Musik-Test

Wenn es Euch gelingt, die Gefan-
genen in allen Leveln zu retten,
taucht ein Bonus-Spiel namens
Balue’s Tower auf. Kampft Euch
hindurch und seht als Belohnung
die lustigsten Cut-Scenes, die im
Spiel vorkommen. Im Bildschirm,
in dem |hr Euren Level auswihlen
kénnt, seht Ihr jetzt ein Musik-
Test-Programm.

Extra Leben

Um zusatzliche Leben zu erhalten,
solltet Ihr zuerst die Demo-Version
durchspielen und dann das
Pallwort GIVEMELIFE eingeben.

Jetzt startet Ihr das Spiel und habt
unbegrenzt Leben zur Verfligung.

gex.html. Also, wenn lhr einen PC
besitzt, der auch Internet-tauglich
ist, dann solltet Ihr dieser Seite
einen Besuch abstatten. Zur
Belohnung findet Ihr die obigen
Codes und einen Sample, den lhr
in Windows 95 integrieren kénnt.

Wahrend des Spiels driickt Ihr die

Pause-Taste und haltet L2 oder R2.
Jetzt gebt Ihr folgende Wérter ein,
um den dazugehdrigen Cheat aus-
zuldsen:

Level PaBwiirter
CODE-Schliissel:
O =Uoder N Sowijets:
© =D oder S Level 01: ........ 17DCOSNDF
O =L oder W Level 02: ........ FEUZDOKY3
O =Roder E Levli03E o s swans s LZRJAOFYR
A=A Level 04: . ....... 7YYGSWMIF
0O=0 Level 05: ......... RMVQHII8L
X=X Level06: ......... PTATR8VHO
Level 07 . cuw e s HFZ54RNUC
Unendlich viele Leben:....UNDEAD  Level 08: ........ TPMRWS6|EQ
Unverwundbarkeit: .......... WEASEL  Level 09: ........ DV7WUUY5E
One'LINGE: v ALOUD  Level 10: ........ QKZNBX7ID
(driickt hierfiir SELECT, wihrend des Spiels) Level 11: ....... W5V2ZHMCHO
Rambling Gex: .... Levelll2: . cus onw v IHDUUG|GB
Level-Timer:.......ceevvevvennen Level 13: .......... SXAE2LIIN
(Auf der Hauptkarte driickt Ihr SELECT, um
die Statistik aufzurufen. Driickt O fiir die Best- Alliierte:
zeiten.) Level O1: ......... HFHEZ0T7Q
Level 02: .......... T3T2)Z7IE
Versteckie Web-Seiten-Adresse Level 03; ......... 17VLTWLS2
Im Level , WWW.dotcom.com” Level 04: ......... CVKQJSPLC
findet Ihr einen Bonus-Wiirfel, auf Level 05 . ... v s NQ72A45T2
dem |hr eine Web-Adresse findet. Level 06: ....... XNL23MQHH
Die URL lautet Leveli07: = ves v53 5 JTTKNDFZ9
http://www.crystald.com/secret- Level 08: «oucwuwl 17DCQTIV8
Level-PaBwdrter
WEIEOZ(15 LEBENY: : i & w6 546 5% ¥ ¥4 0% Dov ey R2,R2,0,00

Welt 03 (31 Leben):
Welt 04 (35 Leben):

............... R2,00,R2,R1,0,X,R1,X,X,R1,A
............... OAOAOR1RLLI, X,R1,0

Welt 05 (36 Leben): . ... ... ........... LI, L ELEL LR TE, L. O
Welt 06 (33 Leben): ..............\ O,R1,L2,X,A,X,0,1L1,0,X,0,X
Welt 07 (33 Leben): .............| 0O,R1,0,L1,0,R1,0,L1,X,X,0,R2
Welt 08 (25 Leben): . ................\ 0O,L2,R1,A,A,X,O,L1,0,R1
Welt 09 (31 Leben): .............. R2,0,R1,R1,0,X,O,L1,0,A,0O,L1
Welt 10 (40 Leben): . ............... X,12,0,A,0,R1,0,L2,0,A,L1

Welt 11 (38 Leben):
Welt 12 (44 Leben):

.............. R1,X,X,L1,L1,R1,A,L1,L2,R1,L2
........... L1,L.2,0,L1,R2,R2,R1,L2,L2,R1,00,L.2

Welt 13 (45 Leben): .. .. ............ O,00,%,R2,0,R1,L2,L1,R2,0,A
Welt 14 (49 Leben): .. .......... O,L1,L1,R1,R2,A,R1,L2,L1,R2,0,R2
Welt 15 (23 Leben): . ............. R2,X,L2,A,A,L2,R1,R2,L1,R2,L2
Welt 16 (29 Leben): . ............. L2,R2,R2,A,A,L2,R1,R2,L1,R2,L1

............ X,A,R1,L1,R2,L1,R2,L2,L1,R2,A X

-
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Level 09: ......... RLSGCHBB9
Level 10: .......... X9F|ZV|21
Level 11: ......... T3BB8NOC]
Level 12: . ........ 17DUIKEQ7
Level 13: ......... BUQTASYIY
Level 14: ......... 9BFDSSU2G
Pitball
&l PlayStation/ US-Version

FMV freischalten

Um die Full-Motion-Videos des
Spiels ansehen zu kénnen, geht
Ihr in das Optionsment, bringt
den Cursor {ber den Schriftzug
LMV Test” und gebt Q0,00
ein. Jetzt wahlt Ihr den Menii-
punkt ,FMV Test” an und sucht
Euch eine beliebige Animation
aus. Da es wichtig ist, diesen
Cheat in der richtigen Geschwin-
digkeit einzugeben, solltet lhr die
Eingabe in verschiedenen
Geschwindigkeiten tatigen.

Das Spiel im Spiel

Gebt den Cheat fiir die Videos ein
und bringt den Cursor tber einen
MenUpunkt flr ein Video. Jetzt
drickt Ihr O+0+X. Unterbrecht
die Animation und selektiert sie
ein weiteres Mal, indem [hr O+
driickt. Wenn alles klappt, kénnt
Ihr ein kleines Extra-Game spielen.

" FIFA 98
* N64, alle Versionen

Hidden Moves:

360° Spin Move:

Haltet R oder Z und driickt dann
C-Links

Abwehr-Fake:

Entweder ganz kurz R oder Z
driicken oder gedrtickt halten
und dazu A

Bises Foul:

Einfach kurz C-Oben antippen
Kopfbille:

Einfach C-Unten gedriickt halten
wahrend sich der Ball in der Luft
befindet. Mit A beférdert man
das Leder zum Mitspieler, mit B
Richtung Tor

Beinschu:

Nach einem PaR schnell Z oder
R gedriickt halten

Schwalbe:

Zweimal schnell C-Rechts
driicken
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BILD 01

BILD 02

BILD 03

BILD 04
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BILD 06
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§ Gex - Enter the Gecko

Komplett-Losung

Zu Beginn dieser Komplettlo-
sung wollen wir als erstes einige
allgemeine Dinge zum  Spiel
erklaren, um damit einen zielge-
richteten und problemlosen Spiel-
verlauf zu gewdhren. Hauptziel in
den einzelnen Leveln st es,
zundchst eine bestimmte Anzahl
von roten Fernbedienungen zu fin-
den, um mit Gex Zugang zu héhe-
ren Spielabschnitten zu erhalten.
Da die Stages mehrmals gespielt
werden mussen, um alle roten
Remotes zu erhalten, sollen hier
die unterschiedlichen Lésungs-
moglichkeiten aufgezeigt werden.
Zusatzlich gibt es pro Runde zwei
versteckte weile Fernbedienungen
zu ergattern, wobei lhr fiir je drei
eingesammelte  weille Remote
Controler Zutritt zu einer Bonusrun-
de bekommt. Grundsétzlich gibt es
einen der beiden weillen RCs fir
das Aufsammeln von 120 Gegen-
standen in einer Stage, wohinge-
gen die zweite meist gut versteckt
ist. Fuir das erfolgreiche Absolvieren
einer Bonusrunde oder eines End-
gegners gibt es gar ein goldenes
Schaltkéstchen, quasi als Beloh-
nung. Habt ihr derer vier erspielt,
stellt Euch das Programm eine der
versteckten Runden zur Verfigung.
Zum Schluf sollte noch erwahnt
werden, daB wir im Falle von Rich-
tungsangaben vom urspriinglichen
Standpunkt des Sprites in einem
neuen Rundenabschnitt ausgehen.

Toon TV: Out of toon

Zu Beginn des Games zerstort
lhr den lilafarbenen Pilz hinter
Euch. Danach folgt einfach der
rechten Wand, und lhr findet den
ndchsten Pilz hinter dem Stein.
Geht nun den Weg zuriick und
nehmt Euch den oberen linken
Abschnitt vor. Uberquert die Metall-
wippe (Bild 1) und zermatscht den
dritten  Pilz. Springt nun den
Abgrund hinunter und klettert Gber
die Regenbogenleiter eine Etage
héher, der vierte ist dann bereits
sichtbar. Erklimmt den Wasserfall
mit Hilfe eines Doppelsprungs, und
erledigt den letzten Pilz. Eines der
Missionsziele ist hiermit gemeistert.
Nehmt den Weg links neben dem
Wasserfall (Bild 2) und tiberspringt
die mobile Plattform (Bild 3). Die
versteckte weille Fernbedienung
befindet sich nun in Eurem Besitz.
Geht jetzt zuriick zum Wasserfall
und Gberquert selbigen, um in den
nachsten Spielabschnitt zu gelan-
gen. Den ersten glatzkopfigen Jéger
besiegt Ihr mit einem Schwanz-
schlag. Nehmt den Weg tber den
halben Baumstamm und folgt den
Stumpfen, um den drohenden
Jager (Bild 4) auszuknocken.
Gluckwunsch, lhr bekommt die
zweite rote Fernbedienung! Hupft
in das Loch im Boden, um in die
ndchste Sequenz zu gelangen.
Hievt Euch den Abhang hinauf
Folgt der StraBe gen Norden,
besteigt das Felsmassiv, und krallt
Euch die dritte Remote (Bild 5).

Scream TV: Smeliraiser

Begebt Euch nach oben und
geht durch die Tiir. Springt auf den
kleinen Tisch, der Gex in die Hohe
beférdert (Bild 6). Zerstért den
ersten der funf Blutkiihler und ver-
laBt die Plattform,um anschliefend
die Wand hochzuklettern. Schickt
Euch an, den Zombie zu erledigen
und nehmt den Gang der den
groRen Raum teilt. Uberwindet die
Mauer und Gberspringt die beiden
Kronleuchter, der zweite Blutkiihler
wartet bereits auf seine Vemich-
tung. Dreht das Bicherregal zu
Eurer Linken (Bild 7) und legt den
Schalter in diesem Raum um, um

den Aufzug zu aktivieren. Das Tor
neben dem Regal bringt Euch in
einen neuen Abschnitt, in welchem
sich der dritte BlutkUhler befindet.
Der vierte ist hinter der Tar zu fin-
den, zu welcher Euch die Treppe in
der Mitte des Raumes fiihrt. Verlaft
die offentliche  Toilettenanlage
durch die nachfolgende Pforte.
Passiert die Axtfalle, und Ihr gelangt
tber den rechten Holzvorsprung
nach oben. Folgt dem Parcours bis
zu der Gabelung mit den zwei Ein-
géngen (Bild 8). Euer Ziel ist vor-
erst der kleinere auf der rechten
Seite, der zum letzen der finf
Cefalde fuhrt (Bild 9). Neben der
roten Fernbedienung in diesem
Raum erhaltet |hr noch eine weite-
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selbige auf, und eilt Richtung
Sprungfeder, die Euch umgehend
nach oben beférdert (Bild 12).
Bewegt Euch ziigig auf die néch-
ste Feder, da Euer Energiemantel
dabei noch vorhanden sein muR.
Durchgeht jetzt den Teleporter
hinter dem Gegner und folgt den
Elektronenbahnen bis zum néch-
sten Sektor. Ladet den Gecko
nun wieder mit Energie auf und
macht Euch auf den langen Weg
nach oben. Denkt daran, in der
sechsten Etage die weile Fernbe-
dienung mitzunehmen (Bild 13),
und ein weiteres Rundenziel ist
geschafft. Zurick zum Anfang.
Besteigt den Chip zu Eurer Lin-

Vasen, um an einige Goodies zu
gelangen. Klettert an den golde-
nen Beschldgen entlang und
weicht danach den Fallbeilen aus.
Springt gegen die goldene Raute
(Bild 16), um anschliefend den
Gong zu schlagen. Folgt nun den
Pfeilern, die aus dem Boden
wachsen, stellt Euch auf das Yin-
Yang Emblem, springt auf die
hoher gelegene Ebene und geht
an der Axt vorbei Uber die briichi-
gen Holzleisten. Im néchsten
Raum muB Gex ein paar lastige
Ninjas eliminieren, damit zwei
weitere Sprungbretter zum Vor-
schein kommen. Nutzt diese, um
an die Becken zu gelangen, die

=z

Z

Wa

n . 5i

guperstar occer Deluxe.
t uperstar Soccer Pro
ntematmnal rack & Field..

=z

mw\.wm@mmamm

Xeno ac
%ero %}ewée

antrolle
untmller

e e e

n Black® ...
achmes V. B
idnight
|unway 5 Arcade Gr. Hits 2%

Zz Z>

Pl yslatl .
oto Racer .
omr Mash

Laa:im‘bu‘«-mmmmw

ga'r'w”o Winter Of
Namco Museum
ascar 98

DD
=z

D 3 @ O

~I000IT0000 0~

dcing Ath ete Kings.

OOOD  CAOODIOWAOO owwmmmwmwmmmmwwwwwwmmﬁb@nbmmm@wmwmom loPtartertetaorterTo Tl tartortatetertototorter

UG GUIIUUIUILT | DO KRN KA IO K KUK IO
Zz0

DOBD OO RO ADUADDLOUDAAD U0 A0 SADIDADND PO PO FABID P D B P B D0~ AOUD FAOUOL0 -

-—<L Ercal«away jo ] e

out 09 Plat mum”‘
Ww\g HS e Champ-onshnp
| tlnlum

ntroller. ...
ontroller Infrarot*
Gamebuster Modul ...
Lenkrad Mad Catz
kr m Ped Drwewhe

Playstation Multinor
mbauchip fiir u5+Jap
Playstation Tasche
Memar: tarrj u.

SEGA ATUR

Z

AL
Ladenpreise kdnnen abweichen!

64283 Darmstadt:

Wilhelminenstr. 9 - 06151/28860

66953 Pirmasens

Nl Bahnhofstr. 11 Neu ab April

OGO LA DR OO DDA OO DAL LD DR
e e e e e O A T b b oy by byt

ZzZZ Z

. & T
71032 Béblingen:
Psx HARDWARE Poststr. 36 07031/2519140
Analo, Joy tick .. R
§ony Analog..

72070 Tiibingen:

Metzgergasse 1 - 07071/21847

87435 Kempten:

In der Brandstatt 6 - 0831/17762

88131 Lindau:

Kolpingstr. 3 - 08382/1255

a9

EDJ'\UUI (=]

89073 Ulm

Frauenstr. 118 - 0731/921 64 9




FUN GENERATION 05/98

o -2

L

Lo

1

£3
BILD 18

L

3 SUSSAGE

3
BILD 20

N
.

(qi ol .
2R NN

L

4 “MISSUE 28  FIRST AID
"ALLE TIPS & TRICKS

-

den Weg zum ndchsten Rundenteil
offerieren. Haltet Ausschau nach
dem Yin-Yang-Symbol, klettert an
der Mauer hoch, um dann in bester
Lara Croft Manier die wankenden
Blocke zu uberwinden (Bild 17).
Die erste rote Fernbedienung ist
gefunden. Kehrt jetzt in die Stage
zurtick und stattet dem Giftshop
auf der linken Seite einen Besuch
ab. Mittels des sich drehenden
Stegs kommt Ihr an einen Gong
(Bild 18), der, vorausgesetzt er
wird geschlagen, eine Treppe her-
vorbringt. Versucht nun, auf das
rechtshéngende ~ Massage-Schild
via Doppelsprung zu gelangen, um
an die weille Remote zu kommen
(Bild 18a). Nachdem Ihr die Fen-
sterscheibe  zertrimmert  habt,
bahnt I|hr Euch Euren Weg Uber
den Dachgiebel und haut den
nahenden Gegnern auf die Glocke.
Sucht nach der drehbaren Kanone
(Bild 19) und schieft mittels
Schwanzschlag auf beide Chinas.
In luftiger Hohe gilt es dann, die
AuBenpassage zu meistern. In der
Halle mit den Skorpionen orientiert
lhr Euch links und hangelt Euch an
den Seilen bis zu einer Offnung die
zu einem weiteren Strang fihrt
Setzt Euch gegen die Unholde
durch, um gleich einen Drachen
guten Tag zu sagen (Bild 20). Rich-
tet die mobile Kanone auf den
Fiesling und eréffnet das Feuer.
Achtet dabei jedoch auf den Feuer-
atem, der aufgrund der seltsamen
Kameraflhrung oftmals erst spét
zu erkennen ist.

Scream TV:
Frankensteinfeld

Bei dem Rundweg bieten sich
ein grines und ein rotes Exit an.
Nehmt den letztgenannten und
marschiert rechts die Steige
hinab.Bevor Ihr dies allerdings tut,
springt auf den Teppich und hiipft
in den roten Schlund (Bild 20a),
um die weie Fernbedienung zu
finden. Danach folgt nun dem Steg,
um in das Loch in der Wand zu
kommen. LaRt Euch am Ende der
Decke durch die Offnung hinabfal-
len, geht dann durch die griine
Pforte, flitzt auf das schwebende
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Ziffeblatt und rennt unter die
Standuhr. Erquickt Euch an einem
Extraleben welches den dahinter-
liegenden Raum frei gibt. Begebt
Euch auf die Empore neben der
Uhr (Bild 21), geht weiter rauf, fer-
tig ist die erste Aufgabe. Begebt
Euch nun zum griinen der beiden
Tore am Anfang des Levels und
knopft Euch danach den linken
Aufgang vor. Schnappt Euch den
Energiebug und lauft weiter, bis
sich der Weg teilt. Wahlt den linken
und macht Euch auf einen Kampf
mit einem Badass gefalit (der rech-
te Pfad bietet (ibrigens ein Freile-
ben). An der Stelle, an der sich die
Strecke erneut gabelt, muB Gex
nach links laufen (Bild 22) und nur
noch den Axsten ausweichen (Bild
23), um an einen weiteren Drlicker
zu gelangen. Bringt Gex zurtick zu
Bild 22, um jetzt den rechten Weg
einzuschlagen, bis selbiger an der
Decke klebt (Bild 24). Im Labyrinth
folgt |hr der Kombination: links,
gerade, links. Uberspringt den Gra-
ben mit einem Karatesprung, um
an die letzte Remote zu kommen.

Boss TV: Mooshoo Pork

Nehmt Euch vor den Bodenla-
sern in acht und nédhert Euch vor-
sichtig dem behuften Fettsack (Bild
25). Wenn er Euch nachlduft, rennt
schnell an den Schalter und lafRt
ihn in die Blitze laufen. Habt lhr das
viermal getan, ist der Level auch
schon gelaufen.

Pre-History Channel: Pan-
gaea 90210

Schlagt den einzig méglichen
Weg ein, bis sich der Lavastrom vor
Euren Augen ergiellt (Bild 26).
Spurtet geradeaus, um daraufhin
ein graues Felsstiick zu erklimmen.
Rauf auf den Berg (Bild 27) und
Fernbedienung holen. Kehrt nun
umgehend zurlick zum Lavastrom
und klettert nach oben. Kriecht den
grauen Fels hoch und orientiert
Euch links. PaBt auf die Steine auf
und haltet Ausschau nach dem
weillen Teil (Bild 28). Steuert den
Charakter nun den rechten Weg
des zuvor genannten grauen Berg-
massivs entlang, folgt dem Par-
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cours und macht Euch bereit fiir
eine der groRten Erkenntnis der
Weltgeschichte (Bild 29). Nehmt
den Weg auf dem die Steine her-
unterkommen, bis lhr an ein Gerip-
pe kommt. Sobald lhr selbiges
gefunden habt, durchbrecht es, um
wenig spéter an die rote Fernbe-
dienung zu gelangen.

Toon TV: Fine Tooning

Lauft am Strom den rechten
Huigel rauf und sucht den Buchsta-
benwirfel. Hupft Gber den Graben
(Bild 30), um die Dominosteine zu
zerstéren. Oberhalb der Treppe mit
den Bowlingkugeln finden sich
freischwebende Griinflichen, die
es zu passieren gilt. Solltet Ihr hin-
unterpurzeln, schlagt einfach hurtig
auf alle Hau-den-Lukas-Teile und
klettert auf die drei Kisten. Die
anderen zwei Objekte nutzt lhr
zum Weiterkommen nach oben.
Nach der Hard Head Area ldutet |hr
die Glocke, damit der FluR zu tiber-
winden ist (Bild 31). Auf zu den
Metallschienen, die Euch wippen-
derweise zu einer weiteren Hard
Head Area fihren. Hier gibt es zwei
Maglichkeiten: Entweder Ihr versucht
hinter der karierten Wiese den Gong
zu lduten und somit das Schiff zu klar
zu machen (Bild 31) oder aber um
die rotierenden A-B-C-Truhen zu
begehen. Uberwindet die Kistenhin-
dernisse, um in den Duck-Season-
Sektor zu kommen. Uber den Stein
und den hohlen Baumstamm kommt
man (brigens an richtig viele Items
ran. Spater mul man nur noch
einen Baum rauf, damit das erste
Rundenziel bestanden ist. Nach
einer lustigen Schiffahrt steuert lhr
Gex um das SchloR, um die weiRe
Fernbedienung zu holen (Bild 32).
Im SchloBR muR der Gecko nur
noch Feuer fangen und damit die
Lunte entziinden. Klammert Euch
an die Rakete, die Euch postwen-
dend zur letzten roten Fernbedie-
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nung fliegt.

Rocket Channel: The
Empire strikes out

Zu Beginn des Level offenbaren
sich Euch zwei mégliche Wege: Ihr
kénnt wahlweise (iber das defekte
Stahlgeriiste rechts, oder (iber die
drehenden Metallplatten losziehen.
In diesem Fall entscheiden wir uns
allerdings fur die Platten. Der zeit-
lich begrenzte Luftvorrat kann mit-
tels der Luftsdulen bzw. - Kisten
aufgefrischt werden. Kraxelt auf
dem Energieturm nach oben (Bild
32a) und anschliefend den Rund-
gang entlang. Weicht den Lasern
am Boden aus, geht weiter zum
zweiten Energieturm, besteigt ihn,
benutzt die Platiformen, und die
rote RC ist in Sichtweite. Das Ziel
sollte jetzt die kaputte Briicke am
Anfang der Runde sein. Zur
Abwechslung fiihrt uns der Weg
diesmal nach unten, bis zu einem
Metallmast (Bild 33), welcher zu
zerstoren ist. Habt Ihr das getan,
bringt Euch ein hilfsbereiter Alien
mit seinem Ufo abwaérts zur ver-
steckten weilen Remote (Bild 34).
Nutzt den Teleporter, um an den
Anfang zurlckzukehren; geht nun
neben den Platz auf dem der
Metallmast stand, und schlagt den
einzigen neuen Weg ein, bis |hr auf
eine Rakete stof’t (Bild 35). Die
Rakete bringt Euch zu einem
neuen Teilabschnitt. Uberquert die
Absturzstelle, weicht den Lasern
aus und springt durch das Loch in
die Tiefe. Habt Ihr die Gegner in
die Knie gezwungen, ist dieser
Level Vergangenheit.

Circuit Central: Honey |
Shrunk the Gecko

Schnappt Euch die Energie und
aktiviert die Bumber. Folgt dem
Weg, um kurz darauf den Aufzug zu
bestellen. Tankt erneut Energie, um
nach einer weiteren Sprungfeder

die Briicke zu beschreiten. Den
schwebenden Plattformen folgen
absinkende, die zu einer gelben
Wand fihren, an der lhr Euch
rechts halten solltet (Bild 36). Der
Teleporter bringt Euch tiber Umwe-
ge zu einem Checkpoint, von dem
aus mehrere Wege zur Verfigung
stehen. Als erstes powert Euch auf
und hopst anschlieRend auf den
riesigen Chip (Bild 37). Bewegt
Euch zu dem Vorsprung, auf wel-
chem der Feind lauert, und klettert
uber die Briicke zum Teleporter. Im
nachsten Raum besteigt |hr den
grofen Computerbausatz auf der
rechten Seite, und Ihr gelangt tber
die drehenden Sechsecke zu einer
weiteren gelben Wand. Wiederholt
den Vorgang mit den Magneten,
und zwei gezielte Schwanzschlage
bringen Euch zu einem nahegele-
genen Durchgang. Das jetztige
Sechseck bringt Euch geradewegs
zum 1/O Tower. Dort angekom-
men, ist die erste rote RC greifbar
nahe. Kehrt zum Checkpoint
zurick, holt Euch frische Energie
und katapultiert Euch mit dem ein-
zig moglichen Bumber an die
Mauer. Tankt auf und hastet ber
die Briicke, die zu einer Weggabe-
lung nach rechts oder links fiihrt.
Entscheidet Euch fir den linken,
katapultiert Gex nach oben und
schaut Euch um, bevor Ihr durch
den Teleporter stampft (Bild 38).
Mit Hilfe des Sprungbretts erreicht
Ihr die abgebildete Fliche, die kur-
zerhand zur weillen Fernbedie-
nung fuhrt. Durchschreitet jetzt den
erwdhnten Teleporter. Nach einer
anspruchsvollen Levelpassage
miBt thr Euch nur noch mit eini-
gen Springen herumérgern (Bild
39), und lhr seid schon fast am
roten Funkkéstchen. Der letztmgli-
che Pfad ist die bereits erwdhnte
rechte der beschriebenen Gabe-
lung. An der Decke gilt es durch
das Loch am ,Boden” zu gehen
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(Bild 40). Im folgendem Raum
sollten beide Aufziige aktiviert wer-
den, um auf einen dritten zu
stoflen, der nach einigen Hinder-
nissen zur letzten der insgesamt
drei RCs fihrt.

Pre-History Channel:
This old Cave

Uber die erste Blume' gelangt
lhr an einen Eisbug. Bei der néch-
sten Blume gibt es zwei Alternati-
ven: entweder rechts entlang des
vereisten Felses oder links auf das
Festland hinter der Lava (Bild 41).
Wir gehen links und anschlieRend
ber den Abschnitt mit der herab-
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fallenden Lava, der zur ersten roten
Fernbedienung fuhrt. Zuriick zur
Stelle der Weggabelung, und dies-
mal rechts, wo sich der Weg aber-
mals trennt (Bild 42). Uber die bei-
den Blumen kommt lhr zu einem
Checkpoint, ~ wohingegen  der
Durchgang unter dem Felstor
gleich von Bedeutung sein wird.
Der Weg hinter dem Checkpoint
bringt Euch zu einem Sektor mit
vielen Springblumen (Bild 43), an
deren Spitze eine rote Remote
wartet. Nun geht es unter die ange-
sprochene Felspforte, die Euch
nach einigem ,Hoffentlich falle ich
nicht in die Lava"Passagen zu

ZQQ

diversen dampfbetriebenen Platt-
formen fuhrt. Oben angekommen,
springt Ihr an der Stelle vor den
Flammenzungen nach rechts, um
an die weille Wellenschleuder zu
gelangen (Bild 44). Noch schnell
das Feuer erledigt und lhr habt
einen weiteren Level geschafft.

Fortsetzung

folgt...

Da im letzten Heft schon
ein detaillierter Players
Guide zum A-Plot von
Leon und zum B-Plot von
Claire erschienen ist, wer-
den wir in dieser Ausgabe
nur stichpunktartig auf die
anderen beiden Plots ein-
gehen, da diese sich sehr
dhneln.

Claire A-Plot

- Anstatt der Shotgun findet
lhr im ,Kendo"-Waffenladen
die Bowgun (auch hier gilt:
hebt Euch drei Schiisse fiir
den ersten Licker auf!).

- Holt Euch als erstes den
Edelstein bei den Statuen, die
Ihr verschieben mailt.

- Lauft bis zum S.TAR.S.-Bliro
und holt Euch dort die Ein-
horn-Medaille sowie den Rake-
tenwerfer (im Metall-Schrank).
- Holt mit der Einhorn-Medaille

esident E

den Schliissel aus der Statue in
der Eingangshalle.

- Holt Euch die Kurbel in dem
Raum mit den Aktenschranken

- Besorgt Euch die erste Steinplatte
(Schlange) aus der Bibliothek,

indem lhr die Regale verschiebt.
- Im Warteraum findet |hr das Feu-

erzeug,
- Entzlindet den Kamin im Bespre-
chungsraum, um den ersten

Edelstein zu bekommen.

vil 2

- Im Geréteschuppen besorgt |hr
Euch das Ventil-Rad, mit dem Ihr
den Helikopter loscht.

- Setzt die Edelsteinen wie gehabt
ein und lhr erhaltet die zweite
Steinplatte (Jaguar).

- Im Raum mit den SchlieRfachern
gelangt |hr mittels des Dietrichs
an ein wenig Plastiksprengstoff.

- Der Zunder ist in dem Raum, wo
der Kerl lag, der die Codekarte fir
die Tiren in der Eingangshalle
hatte (und irgendwie schaut der
doch Will Smith verdammt ahn-
lich).

- Setzt Zunder und Sprengstoff
zusammen und plaziert die so
entstandene Bombe neben dem
Hubschrauber im Inneren des
Gebdudes.

- Betretet die freigelegten Raume,
wo lhr das kleine Médchen Sherry
trefft.

- Begebt Euch in die Tiefgarage und
klettert durch den offenen Gulli
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nach unten in die Kanalisation.

- Ihr trefft Sherry - mit ihr maft thr
die Kisten verschieben, um an
den nachsten Schliissel zu kom-

men.

- Besorgt Euch im Verhérzimmer
ein Bruchstlick der dritten Stein-
platte.

- Das Zahnrad fiir die Uhr findet
Ihr im Presseraum.

- Im Raum mit der Uhr gelangt Ihr
an die zweite Hélfte der Stein-
platte.

- Im Buro des Polizeichefs setzt |hr
die drei Steinplatten ein und
erledigt den ersten Boss-Gegner.

- In der Kanalisation findet Ihr die
erste Medaille dank Sherry, die
Ihr nochmals kurz steuert.

- Die zweite Medaille liegt im obe-
ren Bereich der Hydraulikbriicke.

- Benutzt die Seilbahn, um zum
Lastenaufzug mit der Lok zu
kommen.
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- Im Tiefkithlraum setzt |hr die
Sicherung  zusammen  und
benutzt diese im Kontrollraum,
von wo der rote und der blaue
Steg abzweigen

- Begebt Euch einen Stock tiefer
ins Labor, um dort die ,Lab Key
Card” einzusammeln.

- Ihr benétigt jetzt einen Impfstoff
fur Sherry.

- Geht in den VAM.-Room in der
East Area, wo |hr einen Serum-
Behlter findet.

- Setzt ihn in die Maschine ein und
fullt diesen mittels der Schalttafel
neben dem OP-Tisch (vergelt
die MO-Disk nicht).

- Begebt Euch ins Labor, um dort
den endgtiltigen Impfstoff herzu-
stellen.

- Setzt die MO-Disk in das Termi-
nal neben dem grolRen Sicher-
heitsschott ein, und erledigt den
mutierten Dr. Birkin dahinter.

Leon B-Plot

- Im Wachhduschen findet |hr den
Schlussel fur den Gerédteschup-
pen.

- Begebt Euch in die Haupthalle, .

wo lhr die Shotgun und die Ein-
hormn-Medaille findet.

- Setzt diese in die Statue ein, um
an den Schliissel zu kommen.

- Im groRen Biiro im Ostbereich
findet |hr das schon bekannte
Ventil-Rad (geht damit vor wie
gehabt).

- In dem Raum mit der Statue, wo
man spéter die Edelsteine ein-
setzen mul}, findet Ihr die Code-
karte fiir die Tiren in der Ein-
gangshalle.

«
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entziinden).

- Holt Euch den Schliissel im
S.TAR.S.-Blro.

- Geht zu dem kleinen Biro im
Westbereich, wo im A-Plot der
sterbende Polizist und M"chte-
gern-Will-Smith-Doppelgédnger
lag, um Euch dort einen weite-
ren Schlissel zu schnappen.

- Begebt Euch in die Tiefgarage -
thr trefft dort Ada und kénnt den
Zellenblock betreten.

- Neben Bens Zelle findet |hr den
Kanaldeckelheber, den |hr am
Gulli bei den Hundezwingern
benutzt.

- In der Kanalisation trefft Ihr
erneut Ada, mit der Ihr das alt-
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bekannte
Kisten-Verschie-
be-Rétsel (Resi-
dent Evil goes
Sokoban?) I6st,
um an den néch-
sten Schliissel zu
kommen.
- Setzt die Edel-
steine ein und lhr
erhaltet die erste
Schachfigur.
- Da Claire im A-
Plot die Wand
beim  Hubschrau-
ber schon
gesprengt hat,
konnt Ihr Euch in
den Ré&umen des
Polizeichefs die Kur-

bel holen.
- Im Verhérzimmer
liegt die néchste

Schachfigur, im Pres-
sezimmer  nebenan
das Zahnrad.

- In der Bibliothek ver-
schiebt Ihr die Regale,
um an die dritte
Schachfigur zu kom-
men.

- Die vierte Schachfigur

findet |hr im Raum mit
der Uhr, nachdem Ihr
das Zahnrad eingesetzt
habt.

- Rutscht den Liftungs-
schacht nach unten.

- Klettert den Gulli nach
unten, kdmpft gegen Dr.
Birkin und setzt die

Schachfiguren ein.

- Wenn Leon angeschos-
sen wird, erhaltet |hr die
Kontrolle Gber Ada, mit der
Ihr Mrs. Birkin verfolgt.
- Als Leon sammelt lhr die
Wolfs-Medaille  bei den
toten Umbrella-Soldaten
ein.
- Die Adler-Medaille findet
lhr im oberen Bereich der
| Hydraulik-Briicke.

- Fahrt mit der Seilbahn zu
dem Lastenaufzug, der natir-
lich mit Claire und Sherry nach
unten gefahren ist.

- Fahrt mit dem kleinen Lift
zum Steg hinunter und holt
Euch im Kontrollraum den
Schlissel fir den Lastenaufzug.

- Fahrt mit dem Aufzug hinunter
und kémpft zwischendurch gegen
Dr. Birkin.

- Sobald der Aufzug hélt, klettert
durch den Luftungsschacht und

schaltet im Maschinenraum die
Stromzufuhr fir den Personenlift
ein.

—

- Fahrt mit diesem nach unten und
treibt im Tiefkihlraum das alte
Spiel mit den Sicherungen.

- Geht ins Labor, um Euch dort den
Schlussel fir den Generatoren-
raum zu holen.

- Fahrt mit dem Personenlift nach
oben und betretet den Generato-

renraum, nachdem lhr die Kiste
verschoben habt.

- In diesem Raum schnappt |hr
Euch den ,Master Key” und holt
Sherry im Sicherheitsraum ab.

-Jetzt fahrt Ihr mit dem Personenlift
ganz hinunter bis zu dem Zug,
mit dem lhr fliehen k&énnt, nach-
dem lhr die beiden Stromstecker
eingesetzt habt.

- Erledigt im Zug noch den wirklich
groBen Gegner und hofft auf die

néchste Fortsetzung...

HOW TO GET AN
A-RANKING...

Jetzt noch mal in aller Ruhe. Um
ein  A-Ranking zu erhalten,
kommt es darauf an, wie oft Ihr
gespeichert habt, wieviele Heil-
sprays |hr benutzt habt und wie
schnell  Thr  durchgekommen
seid.

1. lhr muft auf jeden Fall einen
Plot unter zweieinhalb Stunden
geschafft haben.

2. Je ofter Ihr speichert, desto
weniger Heilsprays durft  |hr
benutzen.

Dabei gilt:

a) wenn lhr kein einziges Mal spei-
chert, durft lhr zwei Heilsprays
verbrauchen

b) wenn Ihr bis zu dreimal spei-
chert, diirft Ihr nur ein Heilspray
benutzen

¢) und wenn lhr bis zu sechsmal
speichert, ist es verboten, auch
nur ein Heilspray zu verwenden!

Des weiteren ist es erlaubt, so viele
Krauter zu benutzen, wie |hr
wollt.

HOW TO GET GATLING
GIIN.T%IIHK AND

Um die Gatling-Gun zu erhalten,
durft thr im B-Plot auf keinen Fall
speichern!!!

Um den Hunk-Plot freizuschalten,
braucht Ihr ein A-Ranking in
einem B-Plot.

Um mit Tofu kémpfen zu diirfen,
miRt thr das Spiel dreimal hin-
tereinander durchgespielt haben
(zB. Leon A, Claire B, Leon A,
Claire B, Leon A, Claire B) und
spatestens beim zweitenmal B
den Hunk-Plot erhalten haben.




3. Diddy Kong Racing (N64) . 1080° (N64)

4. FIFA 98 (PS/N64) 3 . Gex: Enter the Gecko (PS)
5. Gran Turismo (PS) 3. Forsaken (PS)

6. Resident Evil 2 (PS) . Bushido Blade (PS) . Resident Evil 2 (PS)

7. Command & Conquer 2 (PS) . Bloody Roar (PS) . The House of the Dead (SAT)
8. Resident Evil D.C. (PS] . Final Fﬂntasu Tactics [PS} . Dark Omen (Ps]

9. U-Rally (PS) - Gran Turismo (PS) . Gran Tursimo (PS)
10. Winter Heat (SAT) . IWCW vs NWO (N64) . Final Fantasy Tactics (PS)

Mitmachen und mitgewinnen! Schreibt Eure . Indiziert Platinum (PS) ~FIFR 98 (PS/NG4)

drei bevorzugten Konsolentitel auf eine aus- . Riven (PS) 0. Tekken 3 (PS)

reichend frankierte Postkarte und sendet .

diese bitte an: FUN GENERATION, ,Charts’, fjll 8- Crash Bandicoot Plat. (PS)

Max-Planck-Str. 13, 97204 Hichberg. Zu . Resident Evil 2 (PS) Die Gewinner aus FG 04/98:

gewinnen gibt es wieder drei Uber- 0. Bust A Mouve 3D (PS
raschungspakete. EinsendeschluB ist der 5. ) (PS) > Bernd Renk, Maulburg

Mai 1998. Der Rechtsweg ist ausgeschlos- B Guido Becker, Melle
sen. Christina Maorbitzer,
B Niederweidbach
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Alarm auf allen Programmen! S N =

B 4 bt )
. Der finstere Rez ist dabei, die Macht iiber das Fernsehen s Tt ¢ A B
- an sich zu reiBen. Jetzt kann nur noch 'l'op-Agenr Gex S Rt
' hdfonl : '

' Spring einfach rein in die Fernsehwelt und
begleite die coolste Echse seit Lurchi auf
ihrem rasanten Kampf in 20 aufregenden
3D-Welten - quer durch popuhre Filme
und TV-Serien. Geniales Design, aufre-
gende Animationen und ein spektakuléres
Gameplay erwarten Dich! Unterhaltsa-
mer, als Fernsehen | [e sein kannl‘






