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" A Letter From
- The Editor...

«Namen sind nicht mehr weiter als Schall und Rauch”, sagte einmal ein weiser Mann. Qb es ein
Dichter oder ein FuBballtrainer war, weiB ich leider nicht. In dieser Ausgabe finden sich sogar
groBe Namen, mit denen sich die meisten von Euch in abgewandelter Form schon einmal aus-
einandergesetzt haben diirften: Saturn Bomberman, Syndicate Wars, Wing Commander 4, Star
4, 1S5 Pro oder Tobal 2. Diese Neuerscheinungen heimsten in friiheren Versionen auf den

sten Plattformen dicke Lorbeeren ein, doch bei so mancher heiBerwarteten Fortset-
wohl vor allem die Nostalgie der letztlich stechende Trumpf sein. Sowieso nicht mit
éegenuber Videospiel-lkonen behaftet, verteilten wir die Wertungen, die diese Titel
einung nach als potentiellen Hit oder Flop kennzeichnen. Die meisten der oben aufge-
haben zwar durchaus Potential und sind zeitgemaB, doch nur Saturn Bomberman
schafften es, die Vorganger merklich zu tberfliigeln.

Nach der ausgiebigen Sichtung des Spielematerials dieses Monats gelangten wir erstmals in der

Geschichte der Fun Generation zu dem SchluB, das es kein Spiel verdient hat, Euch als Spiel des

Monats uneingeschrankt ans Herz gelegt zu werden. Star Fox 64 148t in punkto Innovation und

Komplexitdt einiges vermissen, Tobal 2 steht im Priigelspiel-Genre zu starke Konkurrenz gegenti-
ber, und die anderen Titel kamen noch nicht einmal in die engere Auswahl.

Eine von Euch hdufig gestellte Frage am Telefon ist, wie sich derzeit die Situation bei Nintendo
darstellt. Die Lager bei Euch sind eindeutig gespalten: Die einen sind mit Mario oder Turok
hochzufrieden und lassen nichts auf den schwarzen Kasten kommen. Die anderen hingegen tra-
gen ihre frisch erstandenen deutschen Konsolen nach kurzer Zeit zum Handler zuriick, weil
bspw. die Bikes bei Wave Race oder die Flugzeuge bei Pilotwings in der 50Hz-Darstellung nicht
so fllissig Gber den Schirm fahren oder fliegen, wie man es vom NTSC-Standard gewdhnt ist. Ein
weiterer Grund ist, daB das Softwareangebot in Deutschland noch nicht einmal einen zweistelli-
gen Wert erreicht hat.

Befragt man die Handler in Deutschland, so werden immer wieder Stimmen laut, die besagen,
daf der Verkauf des Nintendo 64 nicht so rasant erfolgt, wie es in GroBostheim geplant war.
Vorbei die Zeiten, in denen die Nachfrage kaum befriedigt werden konnte - im Gegenteil, die
Konsolen stapeln sich in den Kaufhdusern. Und nachdem die treuesten Fans, die eine Konsole am
Erstverkaufstag flir 399,-DM nach Hause getragen haben, bitter enttduscht wurden, da nach nur
sechs Wochen pldtzlich 299,-DM auf dem Preisschild stand, haben wir bei Nintendo nachge-
fragt. Leider konnte das Gesprach vor Drucklegung noch nicht gefiihrt werden, da sich die
flihrenden Kopfe derzeit verstindlicherweise stark im StreB befinden. Doch reichen wir das
Interview im ndchsten Heft auf jeden Fall nach.

Gotz Schmiedehausen

A

Chefredakteur
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. Hey Fun Generation-Team, ich
[ ‘ n ] hatte da ein paar Fragen an Euch.
Und zwar:

1. Wird Maze: The Dark Age auf PlayStation
umgesetzt?

2. Wann wird Tomb Raider 2 auf PlayStation
erscheinen?

3. Wann wird Resident Evil 2 in den deutschen
Laden stehen?

4, Wann und auf welchem System wird Mortal
Kombat 4 erscheinen?

5. Wird es eine Umsetzung von Doom 64 fiir
PlayStation oder PC geben?

6. Ist Soul Edge 2 schon auf dem Markt, und
wenn nicht, wann wird es erscheinen?

7. Wann wird Turok auf der PlayStation
erscheinen?

8. Wann und auf welchem System wird Turok
2 erscheinen?

9. Woher kann man Duke Nukem (PAL) fiir die
PlayStation beziehen?

10. Wann wird MDK (PlayStation) in den
deutschen Liden stehen?

11. Ist schon eine Fortsetzung des 3D-Shoo-
ters Hexen fiir die PlayStation in Planung?

12. Was denkt lhr ist am besten fiir Rennspie-
le? Das Formula Zero, das Mad Catz oder
das NeGecon?

13. Gibt es die Platinum-Serie von Sony nur
solange der Vorrat reicht?

14, Warum gebt |hr eigentlich keine Pramien
flr eingeschickte Cheats?

Bevor ich mich von Euch verabschiede, moéch-
te ich noch ein riesen Lob fiir Euer Layout
machen (das mit einem Poster noch viel
besser wire). Ich hoffe, ich finde Antwor-
ten auf meine Fragen. Also ciao, ein treuer
Leser! Cristoph Dick, Biirgstadt

1. Bislang ist fiir die PlaySta-
tion keine Umsetzung

[out]

2, In dieser Ausgabe hatten wir das Verg-

angekiindigt.

niigung, den ersten Level des neuen
Tomb Raider-Abenteuers anspielen zu
diirfen. Allerdings bat uns Jens Kliiver
von Eidos, noch nicht im groBen Stil
iiber die Fortsetzung zu berichten. Nur
soviel: Lara schaut besser aus denn je,
sogar der Pferdeschwanz ist animiert.
Unter Wasser wird sich das leckere
Maidel mit einer Harpune wehren kon-

nen, und an bestimmten Winden in
bestechender Free Climbing-Manier
nach oben klettern. Die 3D-Grafiken

feedback

wirken noch detaillierter, die Texturen
etwas feiner. Wir gehen von einem
Release rechtzeitig zu Weihnachten aus.

3. Nicht zum ersten Mal: vor 1998 ist mit
keiner Verdffentlichung zu rechnen.

4. Wie in der letzten Ausgabe schon zu
lesen war, wird MK 4 definitiv ein 3D-
Priigler werden. Ab Juni soll der Auto-
mat in den Spielhallen stehen, Umset-
zungen fiir N64, PlayStation und Saturn
werden gegen Ende des Jahres erwartet.

5. Davon ist nicht auszugehen.

6. Uber eine Fortsetzung, weder in der
Spielhalle noch fiir den Heimbereich, ist
uns noch nichts zu Ohren gekommen.

7./8. Da sich Turok Dinosaur Hunter nicht,
wie angenommen, problemlos auf die
PlayStation portieren ldBt, iiberlegt
man mittlerweile bei Acclaim, eine vél-
lig eigenstindige Version fiir Sonys 32-
Bit-Konsole zu entwickeln. Bislang
arbeitet lguana jedoch nur an der Fort-
setzung fiir das N64, die das Original in
jeglicher Hinsicht bei weitem iibertref-
fen wird; in einer der nichsten Ausga-
ben dazu mehr.

9. Leider noch gar nicht. Duke Nukem soll
im Juni und zunichst exklusiv fiir einen
Zeitraum von ca. drei Monaten fiir den
Sega Saturn erscheinen. Ab September
also diirfte die PlayStation-Version
erhiltlich sein.

10. MDK soll ebenfalls im September
erscheinen.

11. Eine Umsetzung erscheint ziemlich
sicher, verbindliche Infos sind aber noch
nicht bekannt.

12. Auch diese Frage haben wir in der letz-
ten Ausgabe schon ausfiihrlich beant-
wortet. Sinnvoll fiir Rennspiele ist
grundséatzlich jeder analoge Controller.
Das neGeon ist platzsparend, wertig
verarbeitet und die giinstigste Losung,
Lenkrdder vermitteln dagegen im allge-
meinen ein authentischeres Spielgefiihl.

13. Die Platinum-Serie umfaft nicht nur
Titel von Sony und Psygnosis. Mittler-
weile bieten auch Acclaim, BMG, Kon-

ausschneiden und
sammeln!
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ami und EA eine ganze Reihe von Spie-
len in ausreichender Stiickzahl zum
Preis von ca. 50,-DM an. Hier eine Auf-
listung aller Games: Air Combat, Ridge
Racer, Tekken, Destruction Derby, wipE-
out, Battle Arena Toshinden, Slam'n
Jam 96, Galaxy Fight, Total Eclipse,
Power Serve Tennis, Konami Open Golf,
Bust A Move 2, Disruptor, Alien Trilogy,
Road Rash, Need For Speed, Fade To
Black und FIFA 96.

14. Weil nur die wenigsten Cheats von
Lesern stammen und zudem meist auch
nur aus anderen Magazinen abgeschrie-
ben sind. Mit Gunter, Bastian und Mar-
kus haben wir drei Freie Redakteure,
deren Aufgabe es hauptsichlich ist, in
der Woche vor Abgabetermin die aktu-
ellsten Cheats ausfindig zu machen. Die
wichtigsten Informationsquellen hierfiir
sind das Internet und die Softwarefir-
men selbst.

[in]

hen mochte, zu der immer wieder hochinter-

Zuerst mochte ich dem Team
der Fun Generation, wie jeder
andere, der an dieser Stelle ste-

essanten, bereits abonnierten Zeitschrift gra-
tulieren!!!

Seit dem 1. Mérz und der Einfiihrung des
Nintendo 64 sind nun einige Monate vergan-
gen. Auch ich war einer derjenigen, die an
diesem lange ersehnten Samstag noch eine
Konsale ergattern konnten. Doch als stolzer
Besitzer einer PlayStation erhoffte ich mir,
ehrlich gesagt, mehr von der besagten Wun-
derkonsole, obwohl sich doch einiges seit der
Einfiihrung getan hat. Es gibt bereits ein
Lenkrad, obwohl es nicht ein PAL-Spiel dafiir
gibt, einen US/Japan-Adapter, der nicht funk-
tioniert, ein FIFA Soccer, das peinlich schlecht
ist (danke EA!), und nachdem jetzt der letzte
seine vorbestellte N64-Konsole bekommen
hat, wird der Preis wie von Zauberhand plotz-
lich um 100,-DM gesenkt. Frage: Hat Ninten-
do den ,Jetzt verarschen wir ganz Europa“-
Kurs eingeschlagen??? Von der fiir mich per-
sonlich kiinstlichen Konsolenverknappung und
den véllig Gberhdhten Softwarepreisen ganz
zu schweigen. Ich mache jedenfalls bereits seit
ein paar Tagen und in Zukunft einen groBen
Bogen um Nintendo, da die Konsole, komi-
scherweise auch wie von Zauberhand, aus
meinem Zimmer verschwunden ist!!! Euer Fan
Andy Abraham B
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. Hallo FG-Team, erstmal ein dickes

[ ‘ n ] Lob, denn ich finde Eure Zeitung

echt klasse. Ich habe einige Fragen
tber Spiele fiir das N64:

1. Wird es eine Nintendo 64-Umsetzung von
Resident Evil geben? Und wenn ja, wann?

2. Wann kommt International Superstar Soc-
cer 64 definitiv in den Handel?

3. Kommt Command & Conquer auch fiir das
N64 in den Handel? Und wenn ja, wann?

4, Wann kommt Mission Impossible fiir das
N64 in den Handel?

5. Wird Zelda 64 erst auf Modul angeboten
oder nur auf dem 64DD? Wenn es auf
Modul kommt, wiiBte ich gerne, wann das
sein wird.

6. Wann kommt Killer Instinct Gold auf den
Markt?

7. Wird es eine Final Fantasy-Umsetzung fiir
das N64 geben. Und wenn ja, wann?

8. Wird es Super Mario 64 2 geben?

So, jetzt habe ich Euch wohl genug Locher in
den Bauch gefragt; fiir heute reicht es.
Tschiis Stefan SeiBler, Herborn

1. Dies kénnen wir weder

[out] bestitigen noch verneinen.

Umsetzung jedoch geplant.
2. ISS 64 ist fiir Juni angekiindigt.
3. Hochstwahrscheinlich ja.
4, Wie Du dem Preview entnehmen kannst,
soll Mission Impossible im Herbst veraf-
fentlicht werden.
Laut Nintendo wird Zelda 64 definitiv in
Modulform auf den Markt kommen, fiir

Geriichten zufolge ist eine

5

das 64DD sollen dann Erweiterungen
erscheinen. Diese Vorgehensweise ist
auch fiir weitere Titel angedacht.

6. Wenn sich nichts Grundlegendes geédn-
dert hat, miiBte Killer Instinct Gold bis
zum Erscheinen dieser Ausgabe schon
erhiltlich sein.

7. Definitiv nicht.

8. Wieder miissen wir auf die letzte Ausga-
be verweisen. Die Fortsetzung von Super
Mario 64 kommt fiir das 64DD, weitere
Infos liegen noch nicht vor. @

‘. Hallo Fun Generation-Team! Eure
[ in ] Zeitschrift ist echt SUPER!!! Ich
lese Euer Magazin seit der ersten

Ausgabe. Dennoch habe ich trotz aller
Zufriedenheit noch ein paar Fragen an
Euch.

1. Fiir was sind die 453 Sammelmarken?

2. Wird die PSX-C in Deutschland erscheinen,

feedback

und wieviel wird sie ungefahr kosten?

3. Wie steht es mit dem Saturn? Wird es auch
eine Preissenkung auf 299,-DM geben?

4. Was hat es mit Mortal Kombat Mythology
auf sich?

5. Warum macht Crash Bandicoot Werbung
flr Spee Megaperls? Christian Becker,
Fiirth

1. lhr miiBt Euch bis ins Jahr
2034 gedulden, dann geben

[out]

auf, was die fleiBigen Sammler als

wir die ersten Hinweise dar-

Belohnung zu erwarten haben. Momen-
tan denken wir iiber einen passenden,
kleinen Sammelordner im praktischen
Taschenformat mit integriertem Penti-
um-Prozessor, 12fach-Laufwerk, 32
MByte RAM, 16-Bit-Soundkarte und
externem 17 Zoll-Monitor nach (iiber
die Kaffeemaschinen-Funktion ist noch
nicht entschieden), den wir dann fiir
48,54 DM verhikern, um noch reicher
und noch fetter zu werden.

2. Geriichte iiber die PlayStation C wollen
nicht verstummen, doch sind die Infos
iiber 4fach-Laufwerk und Speicher-
Add-On laut Sony reine Spekulation.

3. Will Sega mit dem Saturn wettbewerbs-
fahig bleiben, wire eine Preissenkung
auf 299,-DM sicher ein Schritt in die
richtige Richtung. Wenn dies noch in
diesem Jahr geschehen soll, ist die E3
eigentlich der bestmdgliche Zeitpunkt
dafiir. Doch gehen wir davon aus, daf}
auch Sony die PlayStation nochmal
giinstiger anbieten wird. Passend dazu
haben wir heute ein Geriicht aufge-
schnappt, nach dem sowohl der Saturn
wie auch die PlayStation ab der E3
jeweils fiir unglaubliche 199,- DM (1)
verkauft werden sollen. Lassen wir uns
iiberraschen.

4. Bilder zu MKM findest Du in unserem
E3-Vorbericht, Infos in der letzten Aus-
gabe. Soviel zur Erinnerung: In einem
Action-Adventure mit diversen Final
Fight-Einlagen werden dem Spieler die
Figuren der indizierungslastigen Priig-
ler-Saga zuganglich gemacht. Sub Zero
tibernimmt den Part der Hauptfigur, der
Veriffentlichungstermin ist fiir Novem-
ber festgelegt.

5. Bei Wiistenrot war sein Vertrag ausge-
laufen, und mit irgendwas mufl man ja
sein Geld verdienen. H

i Hi FG-Team! Es wird mal wie-
[ I n ] der Zeit fiir einen neuen Leser-
brief! Der Grund, wie kbnnte es

anders sein, ist, daB lhr wieder mal ein dickes
Lob verdient habt. Da ich schon seit ein paar
Jahren regelmidBig mehrere deutsche Video-
spiel-Zeitschriften lese, dachte ich eigentlich,
mich kdnnte nichts mehr sonderlich tberra-
schen, was z.B. Testberichte betrifft. Aber wie
das so ist, wenn man meint, die ganze Sache
durchschaut zu haben, da kommt es dann
doch wieder anders.

Ich fand also in Eurer letzten Ausgabe ein
gar wundersames Testberichts-Interview (1SS
64 Vs FIFA 64). Und ich muf sagen, ein derart
amiisantes wie zugleich auch informatives
und innovatives Testverfahren, das dort zu
lesen war, hebt Euer Magazin eindeutig von
der groBen Masse der librigen Zeitschriften
ab. Hut ab vor solchen Einfallen!!

Was mich an diesem Interview aber den-
noch noch interessieren wiirde, ist, was ihr
eigentlich vom Vorgehen von EA mit FIFA 64
haltet; die Vorgehensweise schreit meiner
Meinung nach ja zum Himmel! Einfach (wohl
aus Angst vor einer drohenden Verkaufspleite)
ein derart unausgereiftes Programm schnell
mal auf den Markt zu werfen, ist doch fast
JVerrat am Kunden”. Da wird versucht, dem
Kaufer ganz hinterlistig fiir ein Stiick ,Mist"
(man verzeihe mir die unfldtige Ausdrucks-
weise) auch noch Geld aus der Tasche zu zie-
hen. Ne, so geht das nicht. Gut, daB ich aus
friiheren Fehlern, insbesondere mit FuBball-
spielen von EA (FIFA 96 und FIFA 97), gelernt
habe und nicht wieder aufgrund des Namens
zugeschlagen habe, Ein kurzes Antesten des
Games 6ffnete mir ndmlich die Augen - und
hielt mich von einem Kauf ab. Aber nun
SchluB mit dem Schimpfen! Es gibt ja auch
noch was anderes, Euer Doom 64-Bericht hat
mich ins Griibeln gebracht. Haben wir deut-
schen Videogame-Zocker wirklich eine reelle
Chance, das Teil auch im Herbst offiziell kau-
fen zu kéinnen? Wird die BPjS weiter still hal-
ten, oder hat sich Nintendo bereits zu einer
Ver6ffentlichung geduBert? Ich habe gelesen,
daB Doom 64 an sich schon entschérft wor-
den sei (keine satanischen Symbole in den
Dungeons, weitgehendst wegreduzierte men-
schendhnliche Gegner, ...). Stimmt das? Leidet
darunter nicht etwas die eigentliche ,Doom-
Atmosphére"? Ihr werdet es hoffentlich zu
berichten wissen.

Ach ja. Da wére noch eine Frage zu Tekken
3. Kommt das Game wirklich ohne Abstriche
fiir die PS? Ist das eigentlich technisch -3
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- maglich? Oder wird man bei Sony
(dhnlich wie bei Segas Virtua Fighter 3 fiir
den Saturn) versuchen, mittels Hardware-
Upgrade eine Umsetzung zu fertigen?

Ich denke, das reicht fiir dieses Mal. Bis
bald Euer treuer Leser Martin Resch, Perles-
reut

Der Vergleichstest 1SS Vs

[ou‘l'] FIFA scheint wirklich auBler-

gewohnlich gut anzukom-

men, haben wir doch eine
ganze Menge an Lob und Anerkennung
dafiir erhalten. Stephans Idee eines Dialogs
wurde von Gotz sofort mit Lust und Laune
brillant in die Tat umgesetzt, nur bei EA
konnte man sich iiber diesen Test nicht so
recht freuen. Allerdings wollen wir kein
weiteres Ol ins Feuer gieBen. Das Thema
FIFA 64 ist ad acta gelegt, die Verantwort-
lichen bei EA wissen selbst nur zu gut, da3
man sich in diesem speziellen Fall nicht
unbedingt mit Ruhm bekleckert hat.

feedback

Doom 64 wird in jedem Fall veroffent-
licht werden, allerdings nicht von Nintendo,
sondern von GT Interactive. Ob die Indizie-
rungsgefahr durch die angesprochenen
Entschérfungen weniger akut ist, machten
wir bezweifeln. Die beriihmt-beriichtigte
Doom-Atmosphire hat unter diesen rein
optischen Anderungen mit Sicherheit nicht
gelitten.

Tekken 3 wird ohne Speichererweite-
rung in keinem Fall 1:1 auf die PlayStation
umgesetzt werden konnen. Bei Namco ist
man sich dessen bewuBt und denkt iiber
mogliche Losungen nach. B

[in]

ich sagen, daB es mich sehr beeindruckt.

Hallo, wertes Fun Generation-
Team! Obwohl ich Euer Magazin
noch nicht allzulange lese, muB

Macht weiter so! Meine Fragen:

1. Warum fallen die Spieletests in fast jedem
Magazin unterschiedlich aus?

2. Warum schreibt lhr soviel (iber das N64? Es

gibt auch andere Systeme (PSX, Saturn ...)!

3. Warum wurde Doom 64 nicht indiziert? Fiir
die PSX konnte ich gerade noch ein Exem-
plar ergattern.

4. Lohnt es sich, sich das Spiel ,Indiziert”
zuzulegen, und wo kriege ich es her?

5. Wieso gibt's die Cheat-Hotline nur Diens-
tags?

6. Warum wird die Sache mit den indizierten
Spielen in Deutschland so ernst genom-
men? Ein indizierter Titel bspw., der in
Deutschland nur an Leute tber 18 Jahre
verkauft werden darf, ist in England dage-
gen schon ab 15 zu haben. Macht weiter
so, Michael Briege, Kyritz

1. Jedes Magazin hat seine
[out] eigene Wertungsphilosophie,
jeder Redakteur seine spezi-
ellen Vorlieben. Einheitliche Kriterien
fiir einen Test gibt es nunmal nicht, nur
innerhalb der einzelnen Redaktionen
werden Richtlinien festgesetzt. Fehlwer-
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Bller Sony
oller ASCII

Schiitzenstalle 20
67061 Ludwigshafen

Q‘GQLA EQ’

67433 Neustadt/Wstr.
& %
ubehor

299 DM

44 DM
59 DM
89 DM
85 DM
38 DM
29 DM
69 DM
87 DM
79 DM
49 DM
129 DM
59 DM
69 DM

Wir fiihren auch:
. SNES, Gameboy

wdleranfragen
Wwiinscht !

15206387

hal 20 DM.
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tungen lassen sich jedoch gréBtenteils ausschlieBen,
indem man einen Titel von mehr als nur einem Redakteur
testen [dBt. Wir setzen an jedes Spiel mindestens zwei
Redakteure, auBerdem spielen Gotz und Stephan alle
Titel kurz, wenn sie gut sind auch ldnger, an, um sich
zusiétzlich einen Eindruck verschaffen zu konnen. In
regelmiBigen Redaktionskonferenzen werden die Wer-
tungen dann sachlich, niichtern und véllig emotionslos
ausdiskutiert (ja, genau!).

2. Ha???

3. Keine Anzeige, keine Indizierung.

4. Das Spiel ,Indiziert" ist indiziert, und Infos zu indizierten
Titeln werden vom Chefredakteur indiziert.

5. Weil die Fun Generation kein Hotline-Magazin ist, son-
dern ein Videospiel-Magazin. AuBerdem rufen unsere
Leser eh an allen Tagen und zu allen nur erdenklichen
Uhrzeiten hier in der Redaktion an, ein nicht gewollter
Service, den sich unseres Wissens nach keiner unserer
Mitbewerber aufbiirdet.

6. Warum nur so viele Fragen zu Indizierungen? Wir haben
in Deutschland nunmal eine Institution wie die BPjS und
miissen schlicht und ergreifend mit deren Entscheidungen
leben. Grundsatzlich ist es ja durchaus IGblich, Spiele mit
expliziter Gewaltdarstellung oder faschistischen Inhalten
jlingeren Spielern vorenthalten zu wollen. DaBl sowohl die
Vorgehensweise wie auch die Argumentation einer Indi-
zierung nicht immer nachvollziehbar ist, liegt auch an der
Personlichkeit und der Einstellung des jeweiligen
Betrachters.

. Hallo FG-Team! |hr seid zur Zeit das beste Video-

[ ‘ n spielmagazin, aber ich schreibe Euch aus einem
anderen Grund. Wie hieB es so schon in Ausgabe

02/97, ,...dies wird in Zukunft nicht mehr passieren’, Ihr wisst
schon mit dem verspdteten Abo. Ja, ja, ich glaubte Euren Wor-
ten, zu dumm. Ich habe seitdem ich Abonnent bin, die Fun
Generation 5mal zu spat bekommen. Oder sogar noch ofter. Ja,
ich glaube Euch, das die Schuld nicht bei Euch liegt, sondern
beim Vogel Verlag. Trotzdem finde ich es nicht in Ordnung, die
Abonnenten mit dem Satz ,lhr habt als Erste alle aktuellen Infos
in der Hand" zu ,belligen. Ich abonniere die Fun Generation wei-
terhin, weil es die informativste Videospielzeitschrift ist. Ich
hoffe auf Besserung und eine kleine Entschadigung von Euch
(Vielleich ein schines groBes Poster?) Christian Weindl, Oberding

Wie recht Du hast, die Schuld liegt nach
[Out wie vor bei den Damen und Herren vom Abo-

Versand. Doch die Leute, die hier geschlafen
haben, wurden inzwischen ausgetauscht. Sollte dies auch
nichts bringen, werden wir in Zukunft den Abo-Versand bei
CyPress vornehmen. Entschuldigung an alle Abonnenten!
P.S.: Das Poster kommt ist in dieser Ausgabe.
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“...eines der besten Strategiespiele fiir PlayStation"
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NEWSFLASH

+++ In den USA kommt im
Juni das Saturn-BASIC auf
den Markt. Das Programm
lduft unter Windows 95 und
heifit MA-100K. Man kann
Polygone generieren und
lihnt ca. $100.- +++ Endlich
Horror-Nachschub fiir Play-
Station: Clock Tower von
ASCIl soll blutig-tief in die
Resident Evil-Kerbe hauen
+++ In Jurassic Park 2: Lost
Worlds ist es wieder maglich,
als Tyranno zu spielen und
Menschen zu verputzen. Der
Titel wurde iibrigens auf
August verschohen +++
Garry Kasparov muBite sich
dem Supercomputer Deep
Blue im Schach mit 3.5 zu 2.5
geschlagen geben. Nun for-
derte der Club Niang Bi den
Rechner zum Duell im chine-
sischen Schach, das dem nor-
malen Schach sehr &hnlich
ist. Bislang ist noch nicht
bekannt, ob der Computer
angenommen hat +++ In
naher Zukunft schon kinnten
laut unhbestitigten Geriichten
die Software-Preise fiir N64-
Produkte in den Keller rut-
schen +++ Mega Man Battle
and Chase, die Mario Kart-
Variante des nmervigen Cap-
com-Helden, ist schon zum
dritten Mal durch die Sony-
Bualitdtskontrolle gerasselt.
Mega Man K4 wurde eben-
falls nicht angenommen +++
Sony kiinnte in den USA schon
bald wieder den Hardware-
Preis auf $129.- senken. Fiir
Weihnachten erwarten
Experten sogar einen Preis-
fall auf $99.- +++ Sony
arheitet schon wieder mal an
einem Rennspiel. Diesmal soll
die CART-Lizenz mit der
attraktiven IndyCar-Serie
verbraten werden. Das Spiel
ist zu 50% fertiggestellt und
soll grafisch noch aufwendi-
ger sein als Formel 1 +++
Square bringt ein weiteres
Spiel fiir die PlayStation.
Diesmal wagen sich die RPG-
Gurus an eine Baseball-Simu-
lation mit einem neuartigen
2x3D-System +++ (Oceans
Agentenkracher Mission:
Impossible soll trotz unseres
ausfiihrlichen Previews in
diesem Heft erst ndchstes
Jahr erscheinen. Einige Mit-
arbeiter an dem Titel sind
wihrend der Programmierar-
beiten ahgesprungen +++

BACKSTAGE

Mario Kart 64 Player’s
Guide von 0O.1.T.

Die Stuttgarter Jungs
~von Order in Time
| haben mal wieder
Eeinen neven Player’s
| Guide an Land gezo-
| gen, der Euch wirklich
jedes Geheimnis iber
die Fortsetzung des
vielleicht beliebtesten
o Rennspiels aller Zeiten
enthiillt. Wie fahrt man
z.B. eine Runde in sieben Sekunden auf dem Wario
Stadium? Wo sind die Abkiirzungen im Royal Race-
way, oder welche Zeiten fahren die Profis? Fiir 39,
90 DM erfahrt lhr mehr. Zu bestellen bei: Order In
Time, Tel.: 0711/ 613 758

Singletrac programmiert
fir Nintendo 64

Die Entwickler der bekannten PlayStationspiele
Warhawk, Twisted Metal oder Jet Moto haben nun
die Programmierarbeiten an einem Nintendo 64-Titel
begonnen. Zuerst muften sie das Grobkonzept bei
Nintendo vorstellen, um berhaupt an eine Program-
mierlizenz zu gelangen. Bisher ist zwar noch nichts
iiber das anvisierte Genre bekannt, Insider jedoch
sagen, daf3 man sich nicht grundlegend von den
gewohnten PlayStation-Pfaden wegbewegen will (z.B.
ein Hubschrauberkampfspiel mit verschiedenen
Arenen und skurrilen Jet-Fahrzeugen im Wasser?).
Was Sony iber die Projekte der eigentlich als reine
In-House-Produzenten fir SCE arbeitenden Firma
denkt, wurde bisher nicht bekannt. Todd Colletti von
Singletrac kommentiert: ,Das Nintendo 64 ist eine
grofartige Platform. Unsere Politik heif3t Spiele fir
alle Systeme zu entwickeln. Wir machen die Spiele,
die dem Publikum gefallen.” In circa einem Jahr wer-
den wir sehen, inwieweit die Wirklichkeit die
Anspriiche von Singletrac relativiert.

Scherz oder Wahrheit?
Warp’s Audio-only Game

Schén, daf} es noch echte Exzentriker in der
Videospielszene gibt. Kenji Eno, Oberhauptling der
Firma Warp und Mastermind solcher Erfolgstitel wie
D oder Enemy Zero, bereitet entweder den Triumph
seines Freigeistes oder seine baldige Einweisung in
die geschlossene Abteilung der Nervenklinik in Tokyo
vor. Eno arbeitet derzeit an einem Spiel, das aussch-
liefBlich mit Gertiuschen, aber ohne iegliche Grafik
funktionieren soll. RealSeund, so der Name, soll noch
diesen Sommer fir Saturn auf den Markt kommen.
Ich bin wirklich einmal auf die Screenshots beim
Spieletest gespannt...

Tunnel B1-Soundtrack

Der Altmeister des elektronischen Bombastsounds,
Chris Hulsbeck, setzt mit jeder seiner akustischen
Spieluntermalungen MaBstéibe in punkto Soundtrack.
Zu Tunnel B1, NEONs Smashhit fir Saturn und Play-
Station kann man jetzt auch den kompletten Score
auf Musik-CD erwerben. Fiinf unbekannte Stiicke sind
enthalten, allesamt perfekt abgemischt und durch Ein-
bindung von Dance-Elementen auch sehr zeitgemaf3.
Zu bestellen bei: synSoniQ Records, c¢/o VISION
Media Engineering GmbH, Wilhelm-Leuschner-Pl. 8,
63225 Langen, Tel.: 06103/ 2 84 35.

Hoop-Camps mit Sony
und Reebok

Basketball-Spieler
. aufgepal3t: Im Hoop-
' |Camp von Sony und
|Reebok kénnt Ihr unter
'der Anleitung bekann-
ter nationaler und inter-
nationaler Spitzenspie-
ler und Trainer das
richtige Spiel mit dem
" Basketball erlernen.
Auerdem kannt hr
Euch im Total NBA ‘97 mit anderen Campern mes-
sen. Teilnehmen kénnen alle Jungs und Médchen ab
zehn Jahren. Insgesamt gibt es mehr als zwanzig ein-
wéchige Veranstaltungen in vielen Grof3stédten
Deutschlands. Fordert die Teilnahmebedingungen und
die Daten bei Hoop-Camps e.V., Robert Bosch Strafle
35, 63225 Langen an.

Sony heizt die
Produktion an

Die steigenden Verkaufszahlen bei der PlayStation
fohrten dazu, daf} Sony die monatliche Konsolenpro-
duktion von 1.5 Mio. Einheiten noch einmal kréftig
anheben will. Angesichts des nicht enden wollenden
Booms speku“eren Marktbeobachter, daf3 Seny die
Vorherrschaft auf dem Videospielmarkt iibernehmen
kénnte. Uber 13.5 Mio. Einheiten wurden weltweit
ausgeliefert, weitere 18 Mio. sollen 1997 hinzukom-
men. Sonys Konzept der Sonqre-Penerrierung, des
aggressiven Pushens des Markennamens sowie einer
originellen und omniprésenten Werbung ist aufge-
gangen. Mit einer weiteren mdglichen Preisreduzie-
rung will Sony wiederum neve Zielgruppen erreichen.
In den USA wird tber $129,- nqchgedacht; welche

Auswirkungen dies auf den deutschen Preis hatte, ist

bisher noch nicht absehbar.




Nintendo 64 Multinorm ?7?
Der Wolf macht’s !!

Man stelle sich das einmal vor: alle weltweit erhéltlichen
Konsolen samt Software und Zubehér wiiren voll kompatibel.
So ziemlich jeder Zocker freut sich, blof3 bei dem Team von
Wolfsoft herrscht Trauerstimmung. Zur Erinnerung, das sind
die Jungs, die wirklich ALLES umbauen. Auch vor dem Nin-
tendo 64 wurde nicht halt gemacht. Wer sich stéindig iber
das méfige deutsche Softwareangebot drgert, dem kann jetzt
fir 99,99 DM geholfen werden. Einfach das Grundgert
samt deutschem Spiel eingeschickt, 3 bis 4 Werktage gewar-
tet, schon steht Importschlagern wie Perfect Striker oder Ki
Gold nichts mehr im Weg. Der Umbau ist schnell erklért. Aus
dem Modul wird der Sicherheitschip ,entfihrt” und ins
Grundgerét gepflanzt, und dieses ist so verwirrt, daf} es
anstandslos fast alle Spiele abspielt. Fast alle? Leider ja, mit
einigen Importiteln gibt's auf dem deutschen Né4 Probleme.
Wave Race lauft gar nicht, Wayne Gretzky, Mario Kart 64
und Doom 64 haben Probleme mit dem Sound (zu schnell,
verzerrt, efc.), der Rest macht jedoch keine Macken. Die Soft-
ware léuft nach dem Umbau dhnlich wie bei der Playstation
jeweils in der Landesgeschwindigkeit, eine manuelle Wahl
per Schalter ist nicht méglich, das Spiel bestimmt das Tempo.
Beachtet dabei jedoch, daf3 das Né4 jetzt ein 60Hz Pal-Sig-
nal (Turok und Wayne Gretzky laufen in 50 Hz) ausgibt,
checkt Euren Fernseher also vorher auf Kompatibilitét (z.B.
mit einem LD-Player im NTSC-Wandlungs Modus) und
besorgt Euch ein SVHS-Kabel (siehe FG 5/97), da das Stan-
dardkabel das Signal nicht verarbeiten kann. Ihr seht schon,
die Probleme werden nicht weniger. Wer die perfekte Losung
sucht, muf3 sich ein japanisches oder amerikanisches N64
zulegen, das l&B3t sich némlich problemloser umbauen, und es
léuft wirklich alles ohne Einschrénkungen. Wolfsoft hat hier
gleich ein ganzes Paket im Programm, Né4 jp. & Umbau &
RGB & Spiel nach Wahl = 800,-DM. Schén. Sollte es trotz-
dem noch irgendwelche Fragen geben, oder Ihr wollt Euch
eine Importkonsole in die eigenen vier Wénde holen, so
geben Euch die Neuwieder Hardwarespezialisten gerne auch

unter der Nummer 02622/83517 telefonisch Auskunft.

P,I-Iier noch eine Liste, die Gber die Kompatibiliﬂ';;\
der momentan verfigbaren Software informiert:

Spiel Land Hz Ok Beschreibung
Baseball japi S0y 100%
Blastdozer jap A 100%
Crusin® USA us 60 X 100%
Doom 64 us 60 E Ton leicht verzerrt
Doraemon Pt 160 100%

J. League Striker ipj el =y 100%

Killer Instinct Gold s A0 100%
Mario 64 us 60 X 100%
Mario Kart 64 us 60 - Ton schneller+Rauschen
MK Tril. us 60 X 100%

NBA Hang Time USROS 100%

Pilot Wings el ol 100%
Shadows o.t. Empire U6 0 100%
Starfox 64 i 60l Spiel lcuft nicht
St. Andrews Golf (P60 100%
Turok us 500 ik 100

Wave Race 64 us 60 = Spiel stiirzt ab
W. Grefzky's Hockey — us 50 - Ton verzerrt

(Alle Spiele wurden mit einer deutschen Konsole getestet, die als Mullinorm-Gerét umgebaut
wurde. Auf dem USA/Japan-Grundgerdt loufen alle Spiel bis auf Starfox 64, welches selbst
auf der japanischen Konsole nicht mehr lauft, sollte diese umgebaut sein.)

% (Quelle: Sven Liebold, Fabion Dohla - Thanx)

<&

1m grossactinsten

etthamypf seit

Arthur und Lancelot

Soul Blade - die hohe Kunst des
Schwertkampies - exklusiv auf Sony PlayStation.

Soul Blade ,...grenzt fast an ein kleines Wunderwerk."
,Ein schiineres Hau-Drauf-Vergniigen als auf Namcos Soul Blade
gibt es derzeit auf keiner Konsole. Video Games 3/97.

SONY PLAYSTATION. IT'S NOT A GAME. IRRGALER

Spla
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Nintendo will das Rumble
Pack in den USA fiir unter
$20.- unter die Fans bringen
AuBerdem ist es miglich,
wihrend eines Spieles das
Rumbie Pack zu entfernen
und eine Memory Card einzu-
stecken +++ Ein NG4 gamz
aus Chrom fiir den dekaden-
ten Zocker bietet Foxdata Ltd.
an (Tel: (0044) 171 359
3711). Entweder lhr schickt
Euer System ein und laBt es
fiir umgerechnet ca. 150.-
DM verchromen, oder bezieht
ein fertiges Grungeriit fiir ca.
550.-DM +++ Gehobene Mit-
arbeiter von Konami diirfen
zukiinftiy Anteile an ihrer
Firma erwerben. Dies soll die
Angestellten zu noch mehr
Engagement motivieren +++
wipEout kommt zwar nicht fiir
NG4, dafiir aber ReroBauge
von ASCII, das ebenfalls ein
sehr rasantes Future-Renn-
spiel sein soll +++

BACKSTAGE

Bomberman-Gewinnspiel
mit Sega

In dieser Ausgabe
haben wir den Test

| des nach Expertenmei-
| nung besten Bomber-
| man-Teils. Mit bis zu
' zehn Mitspielern wuselt
Ihr iber den Screen,
bombt Euch den Wolf,
bis der Arzt kommt,
und habt jede Menge
2 Party-Stimmung. Sega
unf dynamitgeladene Sega Bomberman fiir
Sega Saturn (dreimal Sega in einem Satz, da grinst
der Sponsor), doch eine Frage miifit lhr beantworten,
um in die grof3e Lostrommel der Fun Generation zu
gelangen:

Wie heif}t das Promo-Bombermanspiel, welches
ebenfalls einen Zehn-Spieler-Modus hat2”

Schreibt Eure Ldsung auf eine frankierte Postkarte
mit Name und Adresse und schickt diese an:

FUN GENERATION e Stichwort: ,Boom!” ® Max-
Planck-Str. 13 ® 97204 Héchberg

Der Rechtsweg ist genauso ausgeschlossen wie dlle Mitarbeiter

des CyPress Verlags sowie ihre Anverwandten ersten und zweiten
Grades. Einsendeschlul} ist der 26.6.1997

Lincoln entschuldigt sich
bei 3rd-Lizenznehmern

Auf einer Entwicklerkonferenz, die Mitte Mai in
Seattle im Nintendo-Hauptquartier stattfand, entschul-
digte sich der Nintendo of America-Chairman
Howard Lincoln bei den Vertretern der Entwicklerfir-
men fiir die fehlende Aufmerksamkeit, die Nintendo
den Teams geschenkt hat: , Angesichts der Komple-
xitét der Né4-Technologie ist es fiir uns unumgéng-
lich und gutes Geschaftsgebaren, den Third Party-Fir-
men wihrend des Entwicklungsprozesses unsere voll-
ste Unterstitzung zukommen zu lassen. Ich glaube,
daf3 wir bis heute noch nicht in dem MafBe Unterstiit-
zung geleistet haben, wie wir es beim NES und beim
SNES getan haben”, sagte Lincoln. Nintendo kindigt
zudem eine Initiative an, verstérkt technische Unter-
stitzung zu leisten, vor allem bei der Entwicklung der
64DD-Spiele. Die Entwicklerteams bekamen techni-
sche Anweisungen, wie sie das Rumble Pack und das
64DD unterstitzen kénnen. Nintendos Software-Ent-
wicklungsleiter Jim Merrick dazu: ,Wir haben
erkannt, daf} die externen Entwickler mehr Hilfe
brauchen. Die 16-Bit-Technologie hat sich quasi selbst
unterstitzt, da sie auf der NES-Architektur aufbaute.
Aber das Né4 ist eine vollig andere Maschine, die
sich auch grundlegend von allen bisher auf dem
Markt befindlichen Konsolen unterscheidet.”

f ENDLICH, ES 15T SOWEIT, EIN wmeaﬂ
SCHRITT IST GETAN, UM VIDEOSPIELE
MOGLICHST REAL AM EIGENEN KORPER
ERLEBEN ZU DURFEN. VISUELLE UND
ARUSTISCHE SIGNALE ALLEIN REICHEN
EINFACH NICHT MEHR AUS...

7

[ .DIESES KLEINE TEIL MIT DEM UNSCHEIN- ..DER WAHNSINN.... }
BAREN NameN “JoLTING-Pack“soLLDIE f § T i
BARRIERE ZWISCHEN DER VIRTUELLEN
WELT UND DEM MENSCHLICHEN
GEFUHLSSINN BRECHEN...

".EINFACH AN"S JOYPAD KLEMMEN
o UND SCHON...

SPUREN...

..KANN MAN ERSCHUTTERUNGEN

UND FEINDLICHE TREFFER IN FORM ‘
VON LUSTIGEN KLEINEN VIBRATIONEN J
AN DEN EIGENEN GREIFWARZEN i

TOLLE IDEE UND Im ANSATZ NICHT
SCHLECHT, ABER MAN GEWOHNT SICH DOCH
ZIEHMLICH SCHNELL DARAN UND BRAUCHT
SCHON BALD MEHR DAVON, UND

ZWAR ORDENTLICH...

T L.IST HALT EINFACH SO..,

DESHALB GIBTS FUR DIE GANZ HARTEN
JUNGS DEN ETWAS SCHWEREREN
"JOLTING-HAMMER™ ERHALTLICH Im
BAU- UND HEIMWERKERMARKT

um DIg ECKE... s

...EDLES TEIL!




Theo Kranz Versand
Fon: 0931 / 571601
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'SEGA SATURN-GRUNDGERAT . .. .. 299-  COMMAND & CONBUER ......... 99- (LEGACYOFKAIN .............. 89.-
DT. VERSION, 1 JAHR GARANTIE, INKL. CON- CROW CITY OF ANGELS .......... 84, (LIFEFORCETENKA .............. 99 -
TROL PAD, BATTERIE, RGB-KABEL, SEGA TIPS & DARKLIGHT CONFLICT (JUND ..... 84,- LOSTVIKINGS 2 ............... 89,-
TRICKS-BUCH UND 3 DEMO-CDS DEADLY SKIES (JUND) ........... 84,  MAGIC THE GATHERING (JULD) ....89,-
SEGA SATURN TOMB RAIDER SET ..359,-  EXCALIBUR 2555AD ........... 99  MECHWARRIOR2 ............. 89,
WIE OBEN, INKL. TOMB RAIDER B e <l i oo 84,-  MICRO MACHINES V3 .......... 99,-
SEGA SATURN SEGA RALLY SET ...358- FORMELT .................. 109,  MONSTER TRUCKS LJUND ....... 99,
\WIE OBEN, INKL. SEGA RALLY - NUR SOLANGE BEXEN ... . ... o 99,- NEED FORSPEED Il ............. 89,-
VORRAT REICHT INDEPENDENCE DAY (JUND ... ... - wie . 84,-
SEGA SATURN WW. SOCCER SET ..358-  INT. SUPERSTAR SOCCER DEL. .. ... 89, [OVERBLNOD il iiTinudn 89,- haet rum hosten
WIE OBEN, INKL. WORLDWIDE SOCCER '97 - - 2 :.':I"'“:; ll':ampli‘tll‘ll'i!"
: e0- U
e o, Sega Finanzierung e e tar 058
ANDRETTI RACING ............. 89,- auf der E3N-Messe in
'BOMBERMAN (1-10 SPIELER) . .. .. 89,- SEGA SATURN TOMB RAIDER SET mmmoees . . . . . 359,00 Niirnberg
|
el INKL. TOMB RAIDER, SEGA-TIPS & TRICKS BUCH + PANDEMONION ............... 1,
COMMAND & CONGUER ......... 99,- 3-DEMO-CDS PERFECT WEAPON ............. 89,-
CROW CITY OF ANGELS .......... 89,- \PORSCHE CHALLENGE ........... 85,-
DARK SAVIOR ................ 89,- DM 31,63 PRO MONAT BEI 12 MONATEN LAUFZEIT PSYCHICFORCE ............... 84,-
3 TEILZAHLUNGSPREIS: 379,67 DM EFFEKTIVER JAHRESZINS: 10,9%, LAUFZEIT 12 MONATE, | "

g:#;;ﬂ’l;sc: gﬁk‘ﬂ,{;ﬂ’;{:w """ gg’ VORBEHALTLICH VOLLIAHRIGKEIT, VERDIENSTNACHWEIS UND BONITATSPRUFUNG DER FINANZIERENDEN ::::ln::;:llﬁulr“ """""" :;'_
DIE HARD ARCADE s '94" BANK. ES KONNEN AUCH ANDERE SEGA-ARTIKEL FIN“N}.’_!EIIT UWERDEN. DER MINDESTBESTELLWERT BEI SOULBLADE .. ... . .. o !s’

------------- " FINANZIERUNGEN BETRAGT DM 350,-. SoemnRon e
FIFASOCCERS7 ............... 89,- SMmER .. 84,-
'FIGHTERS MEGAMIX . ........... 99, STADT D. VERLDRENEN KINDER . .. .95
.. 9. TOP-SPIELE ZU KNALLERPREISEN SUNOMEN .. . 89
INDEPENDENCE DAY (JUND ...... 89.- nur solange der Uorrat reicht!!! SWAGMAN GJUND ............. 89,-
LOSTVIKINGS 2 ............... 89, SIPEOUT - PURTINUM oo 43 | SYNDICATE WARS LJUND ........ 89.-
MASS DESTRUCTION ........... 89,- f.ﬂ'fuﬁ,‘:f.‘," f&%ﬁ%ﬂ i VWWF IN YOUR HOUSE .................. 14, TERKEN-2 . .- oo o 109,-
| & AUENTRIZDEY = PURTINEM .. oo delB e e o D S TOMBRRIDER s e i i 5=
MECHWARRIOR 2 ..o, | Mok scgasarunn TOMB RAIDER SPIELEBERATER 29,
NBALIVEST ...... el 89,- BUASTCHAMBER .....................d :ﬁ%tﬂmu:nlmmz ...... TOTALNBA97 ................ 85,-
e .. 89,- BREAKPONT TENNIS ....... = TRANSPORT TYCOON ........... 94,-
z 1 BATTLE MONSTERS ...
o 2 | R ok A 5
[ PANDEMIUNIUIVE WUNE) .. ....... = DESCENT - .o oisgmian A9 B v WANUAL REARIYD ... oo i v nna Pl
RELOADED (JUND .............. 89,- DESTRUCTION DERBY - PLATINUM ... .. a8, - DARINS2 ........................ 2 vEnNReL . 89,-
R 83, | D asriire 'WARCRAFT I (JULD ............ 89.-
SKY TARGET (JUNI) ............ 99,- FADE TO BLACK - PLATINUM  .............49; IRON MAN/XD MANOWAR WARHAMMER ................ 89,-
SOVIETSTRIKE ................ 89,- FIFA SUCCER 95 - PLATINUM . 48, m“”‘,}“ﬂ"';:;:;‘ |WING COMMANDER IV (JUND) ....89.-
SWAGMAN (JUND ............. 89 | i e © NIGHTS-AUSSET ...
TOMB RAIDER SPIELEBERATER .29,- IRON MAN/XO MANOWAR . ............. 49, PARODIUS DELUKE .................. ... EN’NTENDH 64
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Tel: 0049/ 85 17 37 77 .

SCHNELL, SCHNELLER, THED KRANZ VERSAND!

. UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 16.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM GLEICHEN
i TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN. BEIM VERSENDEN VON
64 3 ARTIKELN GLEICHZEITIG SOGAR PORTOFREL NUTZEN SIE UNSEREN BESONDEREN VORBESTELL-SERVICE:
B SIND BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO FiiR DIE ERSTE LIEFE-

RUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT PORTOFREI. BESTELLANNAHME BIS 20.00 UHR. SIE KONNEN AUCH

Laden Juliuspromenade 11

97070 Wiirzburg

Internet: http://www.logon.de/kranz

Versand per Nachnahme 6,90 OM zzgl. Nachnahmegebtihr, bei Vorkasse (nur Euroschecks) 4,- DM. UPS 15,- DM, Porto Ausland 18,- DM. Preisanderungen, Irrtimer und Druckfehler vorbehalten
Laden und Versand. Ladenpreise ktinnen varileren. Handleranfragen erwiinscht, Fax: 0931 / 571602 Erscheinungstermine ohne Gewahr.

UNSER KOSTENLDSES PREISLISTEN-MAGAZIN MIT FRANKIERTEM (3 DM) UND ADRESSIERTEM RUCKUM-

SCHLAG ANFORDERN.
Laden BahnhofstraBe 28
94032 Passau




(backstanc)

(JuLI 1997 - FUN GENERATION )

16

BACKSTAGE

IN LETZTER

M2 - First Look Just! a Pet -

SEKUNDE

Kaum haben wir uns
b= | an die Présenz des Nin-
B  fendo 64 auf dem deut-
' schen Markt gewshnt,
entfachen wir schon
wieder das Fever fiir
eine Konsolen-Hard-
ware, deren Anspruch
kein geringerer ist, als
alles wegzukicken,
was vormals gut und leistungsféhig war. Bei
der ersten internen Vorstellung des Gerdts wurden die
anwesenden Journalisten angenehm Uberrascht, denn
die grafische Présentation des Rennspiels IMSA
Racing kam den FMV-Rendersequenzen, die man im
Vorfeld betrachten konnte, sehr nahe. Technische

Dinkie Dino

Nachdem selbst die

groBen Nachrichten-
' magazinen Deutsch-
'lands iiber den neven
' Trend aus Japan, Tam-
{ qgotchi, berichteten,
konnte natiirlich eine
Veroffentlichung der
tragbaren Taschensauri-
er auf dem deutschen
Markt nicht ausbleiben.
Dinkie Dino lebt in einem LCD-Wecker, ist ein héchst
aktives Saurierbaby und fordert Eure ganze Aufmerk-
samkeit. Nachdem lhr ihn zum Leben erweckt habt,
pellt er sich erst einmal aus dem Ei und hat Hunger

g:.{\ Beobachter sprechen davon, daf die Performance und Durst. Mit einem Becher Wasser, Hamburgern,
ﬂw/) weitaus besser sein soll, als die jeder zur Zeit erhdltli- ~ Hihnchen, Apfeln oder Eis und Nudeln ist er leicht

chen Konsole und sogar leistungsstérker als ein PC
mit 3Dfx-Karte. Keine Pop-Ins, klare, pixelfreie Textu-
ren, hohe Framerate und eine Aufldsung von
640x480 Pixel bei freier Farbwahl aus einer Palette
von Uber 16 Mio. Farben bestimmten die Darstellung
des Rennspiels. Die Recheneinheit selbst war unter
einem Tuch versteckt und durfte nicht gezeigt werden.
Die Spiele sind auf CD-Basis, laden aber auferge-
wohnlich schnell: ein Kurs brauchte etwa sieben
Sekunden, bis er auf dem Screen erschien. Spezielle
Highlights waren die chromfarbenen Texturen der
Autos und das Fehlen des Verschwimmeffektes, den
man vom Né4 kennt, da das M2 mit tri-linearem Mip
Mapping und Texturen-Filtern arbeitet. An einer Stelle
schieBBen vier verschiedenfarbige Lichtkegel iber die
rotierende Rennstrecke mit 7.000 darauf befindlichen
Polygonenmodellen. Damit sollte das komplexe Light
Sourcing-System demonstriert werden. Die Qualitét
der MPEG-Sequenzen war weitaus scharfer als bei
der PlayStation, leider war aber nur der eine Titel zu
sehen, obwohl man sich bei der 3DO Company
schon seit zwei Jahren in der Entwicklung befindet.
Uber eine baldige Versffentlichung schwieg man sich
noch aus. Vielleicht gibt's mehr auf der E3.

zufriedenzustellen. |hr miit Dinos Schlafphasen ken-
nen und rechtzeitig das Licht ein- und ausschalten.
Spéter geht der Fratz sogar zur Schule, wenn man
ihn nicht zum Lernen bringt, holt er sich schlechte
Noten und ist deprimiert. Ein paar Spiele wie Schere,
Stein, Papier gehdren zu seinem Repertoire und
machen Dino glicklich. Die Firma Just! vertreibt die
Pflegetiere in Deutschland.

Unterstitzung fiar
Sonys Analog-Controller

Nichts ist schlimmer fiir ein neues Stiick Hardware,
als wenn der Support mit kompatibler Software fehlt.
Der kirzlich in Japan erschienene Analog Controller
soll ein Gegenstiick zu Nintendos Né4-Pad sein
(inklusive optionalem Vibrier-Pack), hier schon einmal
die Spie|e, die man mit dem Teil spie|en kann:

Crash 2, Spawn, Rc”y Cross, Tobal 2, Bushido
Blade, Wild 9s, Agent Gex (Gex 2), Fighting Force,
Deathtrap Dungeon, Tomb Raider 2 & Ninja. Weitere
Titel werden folgen.

Ihr Fachgeschatft fir :

PlayStation Saturn N64 Super Nintendo
Need for Speed 2 Torico Starfox 64 Game Boy
Castlevania X Bomberman Wargods Mega Drive
Bushido Blade Fighters Megamix pC Mega CD
Tobal No 2 Pandemonium Foritiel 1 Game Gear
Monster Truck Scorcher Comanche 3 300

ID 4 Dragon Force . Video CD

Wing Commander IV Scud Magic Karten opragon Ball
Rage Racer Enemy Zero Visions Manga Videos

**** Rufen Sie uns an fiir die neuesten Import Games ****
**** Bestellen Sie jetzt und Ihr Game ist schon heute auf dem Weg zu lhnen ****

Fairplay, Gerbergasse 53, CH - 4001 Basel Tel./Fax ++41 (061) 262 24 24/ 25




Turrican 64 fur Nintendo 64 bestatigt

Seit Super Turrican fir das SNES war der Name Tur-
rican ein Synonym fiir fantastische Ballerkost. Mit einer
fur damalige Verhéliisse abartig genialen Grafik und
Dolby Surround-Sound wurde die Konkurrenz wie
Super Aleste oder Contra (Super Probotector)
geschockt. Super Turrican 2 (SNES) und Mega Turrican
(MD) setzten die Reihe erfolgreich und innovativ fort.
Obwohl Turrican ein aulergewshnliches Spielerlebnis
darstellt, haben die Produkte der deutschen Program-
miergurus Factor 5 nie den Massenmarkt erobert. Nun
arbeiten die Mannen um Vordenker Julian Eggebrecht
kraiftig an der Né4-Variante. Es soll ein Prequel zu den
vorangegangenen Teilen sein und auf einer 96MBit-Cartridge Platz finden.

Resident Evil im direkten Vergleich

Unléngst konnte man einen ersten Blick auf das End-
produkt der Saturn-Version von Resident Evil werfen
- und diese mit der Play-
| Station-Variante verglei-
chen. Man muf sagen,
) daf es grafisch leider

nicht méglich war, derart
ll  detailreiche Bilder auf den
Schirm zu zaubern. Die
Figuren sehen pixliger und
teilweise sogar deformiert
aus. Vor dllem die grobkeili-

gen Polygonenkanten sta-

chen negativ ins Auge. Ohne Gouraud Shading und mit
einer geringeren Polygonendarstellung hat die Hardware nun einmal Probleme, die
entsprechende Qualitéit zu bringen. Ein Test der Saturn-Version wird folgen, hier erst
einmal Bilder im direkten Vergleich.

Neuigkeit uber das 64DD

Das 64 Megabyte fassende Speichermedium ist im Gegensatz zu einer CD-Rom
ein wiederbeschreibbares Medium, d.h., die Entwickler kénnen bei einem Modul-
unterstitzten Spiel variabel Zusatzdaten auf Disk versffentlichen oder aber reine
Disk-Spiele auf den Markt bringen. Die Erweiterungsvariante wird voraussichtlich von
Zelda 64 genutzt. Die Modulversion kénnte dann als Basis fir verschiedenste Erwei-
terungen dienen. Die Programmierer kénnen sich entscheiden, welche Disksektoren
sie als ROM oder RAM formatiert haben wollen, bevor sie mit dem eigentlichen
Spieldesign beginnen. Die Einlesegeschwindigkeit ins Nintendo 64 betréigt 1Mega-
byte/sec, was in etwa mit einem 6x Speed-CD-Rom zu vergleichen ist (PlayStation /
Saturn 300 Kilobyte/sec.). Das 64DD soll ein 4 Megabyte RDRAM-Upgrade enthal-
ten, womit das N64 8Megabyte RAM-Speicher nutzen kénnte. Einige technische
ROM-Features wie eine Uhr werden ebenfalls eingebaut sein. Damit kleine Kinder
nicht die Disks kaputtmachen oder den Schlitz des Laufwerks mit Keksen zustopfen,
hat Nintendo sowohl die Disks sehr dick mit Plastik eingepackt, als auch eine Sperre
in den Einfuhrschlitz eingebaut. Die Disk-Software soll weitaus giinstiger zu erstehen
sein als vergleichbare Cariridge-Produkte. Da das 64DD seine Dateninformationen in
Schisben sendet (Burst Access) und nicht wie eine CD-Rom bei FMV-Sequenzen, in
der Zeit, in der eine solche Sequenz zu sehen ist (Stream Access), kann man vorge-
fertigten Vor- oder Zwischenspénne wohl auch nach der Anschaffung des Laufwerkes
nicht in Né4-Spielen erwarten. Der Haupivorteil fir Entwickler liegt natiirlich in den
64 Megabyte verfiigbarer Speicher (vgl. Modul 8-12 Megabyte). Die 8 Megabyte
RDRAM erlauben grof3e RAM-Puffer, das heift grofle Teile eines Spieles, die sich
direkt in den Bausteinen der Konsole befinden und nicht mehr eingelesen werden
missen (hervorragend fir Rennspiele, bei denen ellenlange Tracks eingelesen werden
miissen).

| NINTENDO 64 komplett
| CONTROLLER PAK dt. DM 39,00

Int.Superstar Soccer 64 kpldt. DM139,00
| star wars:Shadows of... dt. DM129,00]

t. DM299,00

lSuper Mario 64 kpl.dt. DM 89,00
Super Mario Kart 64 dt. DM 89,00
|Piiofwir|gs 64 dt. DM‘IO‘),ODI
TUROK -uncut- pal dt. DM 139,95
|Waveraca 64 kpldi. DM 99,00

ISEGA S ATURN,

|SATURN komplett dt DM 333,00|
SATURN kpl.+Sega Rally+Ww.Soccer97DM 419,95

| 2-4-2 FuBball* dt DM 69,00|
IAdidas Power Soccer*kpldt DM 79,00
Andretti Racing kpl.dt DM aa,ool
lBuﬂ'Ia Stations* dt. DM 89,00
Black Dawn dt. DM 88,00
| Broken Helix* dt. DM 99,00|

ICommand&Conquer kpl. dt. DM 89,95
Daytona USA Championship Edt. dt. DM 98,00 |
|Dnrkiight Conflict* kpl.dt. DM 89,00

Dark Savior dt. DM 84,00
| Die Hard ARCADE dt. DM 94,00
Fighters Megamix dt. DM 99,00
| Heart of Darkness* kpl. d. DM 98,00|
iHaxen - dt. DM 89,95
Independence Day* kpl.dt. DM B9,00|
| MANX TT superbike dt. DM 98,00
Mass Destruction kpl. dt. DM 89,00
Mechwarrior 2 kpl.dt. DM 89,00
| Féngt mit "Q" an dt. DM 99,00

Return Fire* . DM sa,oo|

| sky Target* dt. DM 99,00
Soviet Stri - _kpl.df. DM 84,00
| Super Puzzel Fighter2 Turbodt. DM 69,00 |

| Syndicate Wars  kpl.dt. DM 89,00
Toriko (Gekka Mugentan)dt. DM 84,00]
¥ DM 99,00,

..... o o dE B 89,00

| Warcraft 2+ kpldt. DM 89,00
ISONY PLAYSTATION,
| PLAYSTATION kpl.+Demo CD :nmzw.ool
Memory Card 120 Blocks DM 359,00

| 4-4-2 FuBball dt. DM 69,00|
l Adidas Power Soccer Int. 97dtf. DM 89,00
Agent Armstrong* dt. DM 84,00
Bubble Bobble 2 dt. DM 79,00
Darklight Conflict kpl. dt. DM 84,00
Exhumed dt. DM 79,00'
Hexen dt. DM 88,00
ilndapenden:e' Day* kpl.dt. DM 84,00 |
Legacy of Kain kpl. dt. DM 88,00

Varuna's Forces*
VR Pool* : e

Lifeforce TENKA dt. DM 99,00
| Mass Destruction  kpl.dt. DM 79,95
Mechwarrior 2 kpl.dt. DM 89,00
Monster Truck* dt. DM 98,00 |
lNeed for Speed 2 kpl. dt. DM 89,00
Overblood* kpl.dt. DM 84,00
| Perfect Weapon kpl.dt. DM 84,00
Porsche Challenge dt. DM 79,00
| Rage Racer dt. DM 99,00|
Rebell Assault 2 kpl.dt. DM 89,00
Resident Evil-uncut- kpl.dt. DM 89,001
| SUIKODEN dt. DM 89,00
Syndicate Wars* kpl.dt. DM 88,00
The Divide:Enemies Within dt. DM ae,oo|
IV - Rally dt. DM 84,00
Vandal Hearts kpl.dt. DM 99,00|

|Wing Commander 4 kpl. dt. DM 89,00

IHRE VORTEILE,
TOP - PREISE
|0riginul deutsche Versio_nenl

|[Versandkosten NN DM 5,95|
Versandkostenfrei ab 3
| lieferbaren Artikeln
|Versandkostenfreie Nachlieferung
Inklusive Garantie, Schnell- |
snrvice,Sicherheifsverpackung|
Kostenlose Gesamtpreislisten
|Bei Vorauszahlung keine NN-Gebihr
IVurbesfellungan fir *Neuheiten
werden bevorzugt uusgelleferfl
Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter maéglich
| Wir fiihren all e deutschen I
Spiele aller Hersteller ab Lager
Hdndleranfragen erwi.inscht]
. S Notheahme




Eingeleitet wurden die tollen Tage des Mai von
Stephans Geburtstagsfeier. Da es ja nicht gerade
zurn guten Ton gehort, wihrend einer solchen Festi-
vitat das Joypad in die Hand zu nehmen, losten die
findigen Redakteure den Mangel an Moglichkeiten,
ihren nattrlichen Spieltrieb auszuleben, mit der
spontanen Renaissance der Kindergeburtstags-Belu-
stigungen wie Flaschendrehen oder das Leeren sel-
biger. Vor allem Getreidekaltschalen, angefertigt
nach dem deutschen Reihergebot, und Kartoffel-
schnaps mit dem lustigen Namen ,Rum” (Trink
nicht soviel - Gotz! Meinst doch sicher Zuckerrohr-
wasser, auch ,Wodka" genannt? Anm. - der Layouter)
verleiteten gestandene Redakteure wie Gétz zum
Sprung aus dem Klofenster und in die Rabatte im
Vorgarten. Andere Mitarbeiter verteilten Speisen und Getranke strate-
gisch logisch liber die Gesamtfliche der frischrenovierten Wohnung des
Gastgebers. Obwohl die Nachwehen des geselligen Beisammenseins noch
zwei Tage spiter nicht einmal eine verniinftige Partie Bust-A-Move 2
zulieflen, schworen sich die Teilnehmer erstens, kein relevantes Bildmate-
rial an die Offentlichkeit zu geben, und zweitens, die Aktion einen Monat
spater bei Gotz’ Geburtstag zu wiederholen, da die Erinnerungen doch nur
sehr bruchstiickhaft sind.

Viel spannender war da die Star Fleet Academy-Party in Kéln, die Acclaim
auf einem zur U.S.S. Enterprise umgebauten Rheindampfer veranstaltete.
Gotz, Kai und Philipp konnten nur knapp daran gehindert werden, den
Pressesprecher von BMG mit Kielholen zu bestrafen, da er ihnen glaubhaft
versicherte, Bayern wiirde in Rostock zur Halbzeit 2:0 hinten liegen (die
Buben gewannen 0:3). Doch die Aufmerksamkeit des Trios wurde kurzzeitig
auf einen anderen, noch dazu prominenten Gast gelenkt, deshalb konnte
sich der junge Mann blitzschnell hinter zwei Glas Bier verstecken.

William Shatner, besser bekannt als unser Admiral James T. Kirk, war leib-
haftig an Bord. Dies war umso sensationeller, als auf der Star Trek-Conventi-
on, die in der vorangegangenen Woche stattfand, eine Morddrohung gegen
ihn bekannt wurde. Der Star war so nervés, dafd sein Leibwéchter den mit
einer Kamera bewaffneten Gétz fast weggepustet hitte, als er das hier zu
bewundernde Bild schiefien wollte.

Stephan und Holger kamen in den Genuf eines ganz anderen Vergniigens,
denn Sony lud zum American Football-Match zwischen Frankfurt Galaxy und
Diisseldorf Rheinfire. Der iiberzeugte Rheinfire-Fan Holger mufite von Step-
han und dem dazugestoflenen Psygnosis-Pressesprecher Ingo Zaborowski
raumlich getrennt werden, da die beiden letzteren Frankfurt die Daumen
hielten. Auf der Ehrentribiine gut aufgehoben, wechselte Holger spontan das
Lager, da ein scheinbar mit Hormonen vollig blod gebuildeter Kraftmensch
hinter ihm mit der Kraft der 10 Liter-Lunge obszéne Parolen in Richtung
Galaxy skandierte. Die Jungs empfehlen jedem, obwohl Galaxy in der letzten
Sekunde noch das Spiel verlor, sich das Erlebnis American Football einmal live
zu geben, da die Stimmung weitaus besser sei als bei jedem FufZballspiel.

Hier der Beweis: ,‘Bi'nzi mit Xer o
Photo: ,,Binzi mit einem Leiste
stemmte”, nicht mehr abbilden kc i n) o

So hatten sich
nicht vergestellt

Endlich im Bild: die Rezas des.
(links Acclaim, rechts Virgin)
L]

* (leider haben wir das
ch nachdem er Xena

FUN GENERATION arbeitet mit einem 10-Punkte-System. Nicht etwa,
um sich krampfhaft von anderen Magazinen abzuheben, sondern um zu
jedem Zeitpunkt faire Wertungen aussprechen zu konnen. Eine ,10 von
10" bedeutet, daR das Spiel in seinem Genre zum heutigen Tag das
liberzeugenste Stlick Software fir dieses System darstellt. Damit neh-
men wir uns nicht, wie bei einer Prozentwertung, die Luft zum Atmen,
falls ein noch besseres Spiel erscheinen sollte. Denn zu behaupten, es
gabe niemals ein wirklich perfektes Spiel auf einer Konsole ist genau-
so widersinnig, wie permanent die absolute Hochstwertung abzu-
driicken. Deshalb haben

wir uns fur eine ,Status
Quo“-Wertung entschie-
den, die zeitbezogene
Noten beinhaltet.

Die vier Wertungsnoten
lassen sich Gbrigens fol-
gendermafien ent- :
schilsseln: Rating f 1| | e, e
(Gesamtfunktionalitit / ‘=

Moativationsfaktor / Vor-

noten), Gameplay (Funktionalitat der Spielmechanik), Grafik (Design,
technische Umsetzung, kiinstlerische Note) und Sound (FX, Kompositi-
on, Klangverfahren). Deshalb: Niemals eine Schnittmenge aus den Ein-
zelnoten bilden und sich fragen, warum das Rating nicht stimmt. Denn
Rating setzt sich aus den drei Vornoten und den oben erwahnten Fak-
toren zusammen.
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WENN DU MIT EINEM

'"Wer nach dem etwas anderen "..unterh:iltsaﬁié Mischung
Rennspiel sucht, wird...optimal aus Actionspektakel und
BT 7 71
bedien = A Rennsportatmosphare -

Ein SpaB auf Riesenreifen von den Machern von
Destruction Derby 1&2.

Monster Trucks
fangt da an,
wo andere
Rennspiele
schlappmachen
- hier geht's mit Riesenreifen, 300 PS und machtig
Action ber Stock und Stein. Ur-amerikanisch in
Arenen, wo man Schrott aus Sportwagen macht. WWW.psygnosis.com
Auf Langstrecken-Rallyes mit absoluter
Bewegungsfreiheit. Oder auf Rundstrecken zwischen
Lavakratern und 90°-Steigungen.

PlayStation

Je gr6Ber - je besser. Und Monster Trucks sind riesig!

« B » and “PlayStation” are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Psygnosis, the Psygnosis logo and Monster Trucks are trademarks or Registered trade marks of Psygnosis Ltd. © 1997 Psygnosis Ltd. ALL RIGHTS RESERVED



ieses Jahr geht die inzwi-

schen schon legendare

E3-Messe in die dritte

Runde. Die Electronic
Entertainment Expo (daher die drei
E) entstand 1995 aus der CES (Consu-
mer Electronic Show), die allerdings
Video- und Computerspiele neben
Autoradios und Stereoanlagen nur
stiefmiitterlich behandelte und des-
halb von den Ausstellern der Bran-
che boykottiert wurde. Nach dem
Roédelheim-Motto ,Hoha, schnella,
weida"“ belegte man im letzten Jahr
samtliche Hallen des Los Angeles
Convention Center und sprengte
selbst den schon von der Stadt der
Engel fiir gewohnlich grofziigig
vorgegebenen Rahmen bei weitem.
Aus diesem Grund findet die Aus-
stellung, auf der vorwiegend Unter-
haltungssoftware fiir Videospiel-
konsolen, PC und Macintosh zu
sehen ist, in Atlanta, Georgia statt.

Im Georgia Congress Center und
dem gigantischen Georgia Dome

.

ALLE WICHTIGEN GAMES
SCHON JETZT!

sind ca. flinfhun-
dert  Aussteller
auf 65.000 m’
Ausstellungsfliche untergebracht,
die vom Fachpublikum innerhalb
der 24 Offnungsstunden an drei
Messetagen (19. -21.6.1997) besucht
werden wollen. Die E3 ist die bedeu-
tendste Veranstaltung fiir Video-
spiele. Wir als schreibende Zunft
miissen ein bis zwei Monate vorher
mit einer kiinstlichen Flaute im
Informationsfluf? der Firmen rech-
nen, die natiirlich ihre neuen Titel
erstmals bei dieser Veranstaltung
vorstellen wollen und deshalb im
Vorfeld verstidrkte Geheimhaltung
ansetzen. Um im Gewusel der Moni-
tore und Firmenstinde nicht unter-
zugehen, zeigen sich die Aussteller
sehr mutig und offenherzig: Legio-
nen an leichtgeschiirzten und gut-
gebauten Models, die extra fiir die
Messe angeworben werden, um das
iberwiegend ménnliche Publikum
auf die vielleicht nur zweitklassigen

ELECTRONICENTERTAINMENT

Produkte aufmerksam zu machen,
bestimmen das Bild vieler der soge-
nannten ,Booths“. Auflerdem hat
man nirgendwo sonst Gelegenheit,
derartig friith schon Spiele zu sehen,
die teilweise erst in Monaten oder
Jahren veroffentlicht werden. Einige
der Titel, die auf der letzten E3 zu
sehen waren, sind bis heute noch
nicht auf dem Markt. Zudem trifft
man an jeder Ecke Programmierer

~und andere Lichtgestalten aus der

Videospiel-Szene. Wir geben Euch
heute schon einen kleinen Einblick
auf das, was Mitte Juni in Atlanta zu
sehen sein wird. Natiirlich handelt
es sich nur um einen winzigen
Bruchteil, nach Expertenmeinung
sollen zwischen 400 und 600 neue
Titel fiir Nintendo 64, PlayStation
und Saturn vorgestellt werden.




Acclaimhilt einige grofie Titel in der
Hinterhand, wie IThr in dieser Ausgabe sehen
kénnt, haben wir die meisten der potentiel-
len Hits in ausfiihrlichen Previews vorge-

SinizaTIEs PATEY

1897

stellt. Doch wenn man den Worten der

Firma Glauben schenken kann (und angesichts der Scre-
enshots sollte man dies tunlichst auch machen), bahnt
sich mit NFL Quarterbackclub ‘98 ein Grafikspektakel
ohne Glei-
chen flir N64 |48

T 20

an. Lebens-
echter
bekommt
man Ameri-
can Football
in Deutsch-
land wohl
nur bei
Frankfurt
Galaxy oder Diisseldorf Rheinfire geboten. Statistiklieb-
haber werden von den ausfiithrlichen NFL-Stats begei-
stert sein, 1.500 aktuelle Football-Sportler geben sich ein
Stelldichein, aufierdem gibt es eine Managerfunktion,
um Spieler zwischen den Teams auszutauschen.

(LTI wr

Wie viele andere Software-Hauser wird auch
BMG den ersten Titel fiir Nintendo 64 vor-
stellen. Silicon Valley ist ein origineller 3D-
Titel, der Elemente aus Rennspiel, Abenteu-
er, Strategie und vielen anderen Genres ver-
einigt. Der Spieler schliipft in die Rolle eines kleinen
Roboters, der in der Lage ist, sich selbst permanent auf-
zuriisten. Er besteht Abenteuer auf einer Raumstation,
die von Robotertieren bevélkert ist. Diese sind Teil eines
Evolutionsexperiments. Tiere wie Polarbéren, Schildkrd-
ten oder Lowen wurden in einer natiirlichen Umgebung

BMG; Silicon Valley BMG; Silicon Valley

(spccial)

(Juu 1997 - FUN GENERATION)

ausgesetzt. Euer Roboter muf} sich nun den Gegebenhei-
ten anpassen, um zu tiberleben und die aufier Kontrolle
geratenen Blechtiere zu stoppen. Die Grafik sieht jetzt
schon atemberaubend aus, wollen wir hoffen, dafd das
Spielprinzip fiir flinfzig Level motivierend genug ist. Fiir
die PlayStation ist Gex 2 angekiindigt. Crystal Dynamics
wird verstarkt auf die dritte Dimension setzen und das
Firmenmaskottchen durch ebensolche Welten jagen.

#l Die Tomb Raider-MachervonEidos
trumpfen jedes Jahr mit interessanten Top-
Titeln auf. Fighting Force, das fiir PlayStati-
on und Saturn angekiindigt ist und derzeit
von Core entwickelt wird,
1383t sich mit Beat’em Ups wie Double
Dragon oder Final Fight vergleichen,
weist aber weitaus mehr Spieltiefe auf.
Protagonisten sind die Mitglieder einer
Spezialeinheit, deren verschiedene Fahig-
keiten logisch eingesetzt werden miissen.
Dabei 143t man dem Spieler aufierge-
wohnlich viel Freiraum. Wer auf die Idee
kommt, ein Aufzugskabel aus der Wand
zu reiffen, um den Empfang des Handys
zu verbessern, kann dies ebenso tun, wie
jeden noch so profanen Gegenstand zur
Waffe umzufunktionieren. Ein weiterer
Core-Titel ist Ninja, ein Action-Startegie-
titel rund um die mystische Welt der
japanischen Untergrundkampfer. Das
Spielprinzip soll mit Ghost and Goblins
oder Shinobi vergleichbar sein. Der
heiflersehnteste Eidos-Titel jedoch ist
ohne Frage Tomb Raider 2. Details iiber
Lara Crofts zweites Auftreten werden
aber auch erst auf der E3 bekanntgegeben.

JETZT IST ER DA!

DER Ml*(:A KNALLER FUR BIS ZU

10 SPIELER...

Eidos; Ninja

Eidos; Fighting Force
=



Ladenlokal
45131
Essen
Riittenscheider Str. 181§

Tel. 0201 /777225
Lodenpreise konnen obweichan

Sony Playstation dt. 299,

Pad 44,90
Padverldngerung 24,90
Negcon dt. 89,90
Memorycard 39,90
Memorycard 360 99.90
Link-Kabel 39,90
RGB-Kabel 39,90
Gamebuster dt. 89,90
Lenkrad + Pedale 149,90

Porsche Challenge dt. 79,90

Destruc. Derby 2 dt. 99,90
Rebel Assault dt. 99,90
Pandemonium dt. 89,90
Exhumed dt. 89,90
NBA in the Zone 2 dt. 99,90
X-COM 2 dt. 89,90
Contra dt. 89,90
FORMEL 1 dt. 109,90

Need for Speed 2 dt. 89,90

Street Fighter A. 2 89,90
Resident Evil PAL 89,90
Soviet Strike dt. 89,90
Baphomets Fluch dt. 89,90
Black Dawn dt. 89,90
2 Xtreme dt. 79,90
NHL 97 dt. 89,90
Virtua Pool dt. 89,90
V-Rally dt. vorb.
Jet Rider dt. 79,90
Mechwarrior 2 dt. 89,90

Crash Bandicoot dt. 109,90

Tenka dt. 99,90
Decent 2 dt. 89,90
Soulblade dt. 99,90

Rage Racer dt. 99,90

SONY PLAYSTATION

The Crow dt. 89,90
Supers.Soccer Del. dt. 89,90
Tomb Raider dt. 89,90
Wing Com. 4 dt. 99,90
Little Big Adv. dt. 89,90
Suikoden dt. 99,90
Fifa Soccer 97dt. 89,90
Lost Vikings 2 dt. 89,90
Warhammer dt. 89,90
V. Boxing dt. 89,90
Spider dt. 89,90
NBA 97dt. 89,90
Comandé&Conq. dt. 99,90
Micro Mach. 3 dt. 99,90
Streetracer dt. 79,90
Overblood dt. 89,90
Tekken 2 dt. 109,90
Hexen dt. 89,90
Player Manager dt. 89,90
Syndicate Wars dt. 89,90
Twisted Metal 2dt. 89,90
Wipeout 2097 dt. 99,90
Total NBA 97 dt. 79,90
Stadt d. v. Kinder dt. 89,90
Legacy of Kain dt. 89,90
Monster Trucks dt. 99,90
Excalibur dt. 99,90
Vandal Hearts dt. 99.90

Ladenlokal
40211
Diisseldorf
Kolner Str. 25
Tel. 0211 /1649409

n obweichen

N 64 dt. 299,

Mario 64 dt. 99,90
Pilot Wings 64 dt. 119,90
Pad dt. 59,90
Turok engl. Pal 149,90
Superstar Socc, dt. 139,90
Wave Race 64 dt. 99,90
Fifa Soccer 64 dt. 129,90
Shadow Empire dt. 139,920
Memory Card Plus 59,90
Gretzky Hockey dt. 139,90
Goemon dt. 139,90
Mariokart 64 dt. 99,90

Diverse PAL Spiele aus England
lieferbar !!!

N é4 Official Magazine

Monatlich neu !

Ausfihrliche Tests, Tips,
Tricks und News zur
Né4. Das Magazine

ist in engl.

12,50 DM

PowerStation
In engl., 132 Seiten Lésungen,
Tips, Tricks und Cheats

Jetzt testen

17,50 DM

NEU NEU NEU NEU NEU NEU ...

zu aktuellen Playstation Spielen

Sony Magazine

Sofort lieferbar, monatlich neu
Sony Official Magazine
inkl. Demo CD ( PAL )
Das Magazine ist in englisch
Jetzt bestellen zum Preis
yon

24,90 DM

zzgl. Versandk. 9,- DM

SEGA SATURN und Spiele

lieferbar 1!

Handleranfragen unter Fax 0201 /777236 S

Irrtiirmer, Preisand

Versandk

ten 10

PLAYSTATION:
JOYPAD FARBIG
MEMORY CARD 15
MEMORY CARD 360
GAME BUSTER
UMBAUCHIP MIT ANL.
TASCHE+PAD +MEMORY
ALONE IN THE DARK
IRON AND BLOOD
PLATINIUM SERIE JE
PORSCHE CHALLENGE
RAGE RACER

SOUL BLADE

TRUE PINBALL

PLAYSTATION IMPORT: ADAPTER
BUSHIDO BLADE JP129.90DM jgg% mg?m i
RALLY CROSS Us109.90DM JOYPAD MACKE S SR
SOUL BLADE Us109.500M MEMORY CHERE e BV
TENKA LIFEFORCE Us109.900M MEMORVEIERIER
TOBAL NO.2 US129.90DM P Eeres
TOSHINDEN 3 US109.900M BLAST COI
WILD ARMS US109.90DM DARKRIFT
WEITERE TITEL AUF ANFRAGE... BoOM e
iON  KILLERINSTINCT 64 M
S\O“ KILLER INSTINCT 64 US 169.90DM
p\ay MARIO KART US 159.90DM
\'\Y\O‘m Wi MULTI RACE CH. US 169.90DM
N\U\ 233 D SHADOW OF THE EMPIRE US 169.90DM
o\ QU STARFOX 64 JP 179.90DM
Uﬂ\b TUROK US 169.90DM
xion TUROK ENGL.PAL US 149.90DM
(e W WARGODS US 169.90DM
p\ay ¢ 69 Ry) WAVERACE US 159.90DM
o\ WAYNE GRETZKY US 159.90DM

Tel.

Am Rundbog_

DV 29.90DM
DV 29.90DM
DV 89.90DM
DV 79.90DM
DV 29:90DM
DV 59.90DM
DV 49.90DM
DV 49.90DM
DV 44.90DM
DV 79.90DM
DV 99.90DM
DV 99.90DM

DV 49.900M \INTENDO64:

023 1-846 196

Versandkosten 2.90 + NN.Irrfimer vorbehalten.
Handleranfragen erwunscht unter Fax: 0231-72 46 492

Die Spieleoffensive des renommierten und
alteingesessenen Software-Hauses

Konami wird wieder mit Toptiteln aus

allen Sparten und Genres durchsetzt sein.
Konami; Shin Kakuto

1897

Obwohl zu ver-
muten ist, dafd man kein
neues Fufiball-Spiel vorstel-
len wird. Mit hoher Wahr-
scheinlichkeit gibt’s die
ersten Bilder eines N64- ‘
Leichtathletikspiels, dessen |
Name und Features noch -
unbekannt sind. Shin Kaku-
to (New Fighting): Battle
Dancers heifst Konamis
N64-Beat’em Up, das noch
dieses Jahr erscheinen wird.
Die Programmierer verspre-
chen den ,new style of
fighting game", Hohepunkt
kénnte die Vorstellung

einer spielbaren Castlevania 64-Version werden. Die
ersten Grafikdemos versprechen genau das, was alle Bel-
mont-Fans sehen wollen: die Features des 2D-Spieles in
der dritten Dimension.

Wie schon auf der letzten E3 stellt
Mindscape ein neues Supersonic Racers-
Produkt vor. Die Fortsetzung des Erfolgspro-
duktes heif’t Supersonic Racers 2XS. Die
Autos sollen diesmal jeweils eine eigene

Mindscape; World Cup Basketball Identitat haben und
E verschiedene Kunst-
Bl stiicke draufhaben.

Neben den Champi-
onship-Rennen und
ji den Zeitrennen ist
4 durch geheimnisvol-
le Exkursionen ein
i weiterer Spannungs-
faktor enthalten. Monsterdunk, das angekiindigte N64-
Basketball wurde leider gecancelt, doch Mindscape ver-
sucht es erneut mit dem
amerikanischen Volkssport.
World Cup Basketball ist
ein 3D-Basketball, bei dem
vornehmlich National-

Mindscape; World Cup Basketball

mannschaften mit den
authentischen Spielern

unter den Korb drangen.

Beide Spiele kommen fiir T

Plays&%%e; Supersonic Racers 2XS

Mindscape; Supersonic Racers 2XS




Wieder wird sich die Frage stellen, wer den
bombastischsten Messeauftritt zelebrieren
wird, Nintendo oder Sony? Fiir die Auf-
bauten und die verwinkelten Gange inner-
halb der
Stiande sollte man

Nintendo; Yoshi 64

sowieso Stadtpldne
anfertigen lassen.
Nintendo wird wohl
erste Blicke auf die
zweite Miyamoto-
Generation
gewahren. Zelda 64
in Modulform kénn-
te schon als spielba-
re Version zu bestau-
nen sein. Yoshi’s
Island 64, das erste
2D-Jump’n Run, soll-
te ebenfalls iber die
Monitore flimmern.
Weiterhin erwarten
wir erste Blicke auf die 64DD-Hardware, Earthbound 2
und Donkey Kong Country 64.

Wie jedes Jahr sollte man grofes Augen-
merk auf die Psygnos i s-Palette richten.
Neben dem Rennspiel-Knaller F1 ‘g7, der
sowohl verbesserte Grafik und Splitscreen-
Modus als auch die aktuellen Fahrer und

Teams aufweist, findet man das progressive Schiffever-
senken Overboard! am Stand der PlayStation-Gurus. Als
Kapitén einer Galleone sucht Ihr nach versunkenen
Schitzen in der Karibik, den Eismeeren oder den sagen-
haften Kanalsystemen der Inka. Natiirlich kénnt Thr
auch Seeschlachten gegen andere Piraten fithren oder
den Kampf Psygnoss; Overboard!
mit Fabelwe- s
sen und See-
ungeheuer
aufnehmen.
Jim Henson's
Creature
Workshop
zeichnet sich
fiir das Cha-

i \
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Psygnosis; Rascal

rakterdesign von Rascal verant-
wortlich. Der gleichnamige Haupt-
darsteller unternimmt mit einer
Zeitmaschine fantastische Reisen
in die Vergangenheit und
bekampft in dem komplexen 3D-
Adventure diistere Méchte, die die
Zukunft manipulieren wollen.
Doch der Geheimtip schlechthin
diirfte Psybadek werden, denn es
wird Features enthalten, die man
sonst nur von Mario 64 kennt. Vol-
lige Bewegungsfreiheit in einer
3D-Landschaft, riesige Level, die
erforscht werden wollen und von

witzigen Comicfiguren bevolkert
sind, zeichnen den Weihnachts-
knaller der erfolgverwéhnten Psygnosis-Entwickler aus.

Die grofie Sonic-Offen-
sive kiindigt sich bei g
Sega an. Der erste
echte 3D-Sonic heif3t
Sonic TT (Arbeitstitel)
und greift auf die Engine von

Sega; Sonic TT

Sonic Jam zuriick. Hier wurde sie
als Benutzeroberfldache
mifdbraucht, doch man konnte
schon erahnen, daf? der blaue Firmenigel mit derartigen

Freiheiten ausgestattet, wieder dem schnurrbértigen

Klempner Konkurrenz macht, Alte Feindschaft geht
Sega; Azel: Panzer Draocm RPG

eben nie zu Ende. Aufierdem
erwarten wir eine spielbare Versi-
on von Azel: Panzer Dragoon RPG
und die Vorstellung der neuen
Sega Sports-Produktpalette. Viel-
leicht riickt Sega schon mit Details
iiber eventuelle Hardware-Upgra-
des raus. 1998 soll angeblich ein
Sega-Produkt -keiner weif3, ob Soft
oder Hard- auf den Markt kommen, das, laut Sega, die
Liicke zu Nintendo und Sony schliefien kann. Auch Vir-
tua Fighter 3 wiirde sich gut auf der Konsole und der E3
machen, wir werden sehen.

™
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S onys Messeauftritt stand im letzten Jahr
ganz im Zeichen des Crash Bandicoot. Dieses
Jahr geht der irrwitzige Wiistenfuchs in die
zweite
Runde,
die Jungs von
Naughty Dog arbei-
ten derzeit mit

Sony; Crash Badicoot 2

Hochtouren an den
Schneeleveln und
diversen Uberra-

schungen. Auch

Rapid Racer wird erstmals mit einer spielbaren Version
Sony; Crash Badicoot 2 gezeigt, des weiteren wird Namco sicher-
L lich den ein oder anderen grofien Titel
wie bspw. Tekken 3 und die Umsetzung
fiir die PlayStation in der Hinterhand
haben. Von Sony Music Entertainment
kommt ein Priigelspiel namens Dam
Dam Stompland. Hier greift man nicht
den Kédmpfer, sondern seinen Schatten
an. Dadurch wachst der Schatten und
man hat ein groBBeres Angriffsziel (very
strange!). Im Vorfeld kiindigt Sony die
dritte Generation der PlayStation-Spiele an. Tobal 2, das
wir in dieser Ausga-
be vorstellen, gibt
schon einen Vorge-
schmack, denn die
Grafik ist wirklich
beeindruckend. Zum
Vergleich, Crash
Bandicoot war das
erste Spiel der zwei-
ten Generation.

Sony; Tekken 3

Williams Die Macher der blutigen
Index-Shooter und Priigler wandeln wieder
auf den gewohnten Pfaden. Sowohl Mortal
Kombat 4 als auch MK Mythologies: Sub
Zero sollen auf der E3 debiitieren, letzteres
koénnen wir hier schon einmal kurz vorstellen. Eigentlich
Williams; MK Mythologies:Sub Zero jgt MK Mythologies: Sub Zero ein Pre-
quel zu den MK-Spielen. 10 Jahre vor
dem ersten Turnier angesetzt, erzdhlt

das 2D-Action-Jump’'n Run in 3D-Umge-
bung von der Haf3-Beziehung zu Scorpi-
on, den Sub Zero ins Reich der Untoten
» beférdert, von seinem Lehrmeister und
von vielen anderen Begegnungen mit
ekannten Charakteren aus MK. Die
Charaktere sehen grafisch genauso aus,
wie man es aus den Priiglern gewohnt
ist. Sub Zero kann die klassischen Jump'n
Run-Moves wie Laufen, Kriechen oder
Klettern, aufierdem hat er natiirlich sein
Beat'em Up-Move-Repertoire drauf. RPG-
Elemente sollen ebenfalls enthalten sein,
Sub Zero kann bspw. durch Kampfe seine

Schlagenergie aufwerten. Sub Zeros Abenteuer sind nur
der Auftakt einer Reihe, genug Ké&mpfer hat der Ur-Titel
ja inzwischen angesammelt, deshalb kénnte es wirklich
viele Ausgaben der MK Mythologies geben.

Sonstige
Fox Interactive stellt Croc vor, ein zuckersiifies
3D-Jump’n Run. Croc muf3 iiber verschiedene Inseln und
die darauf verteilten Level wandern (kenn ich doch?), auf
bose Buben springen (kenn ich auch, oder?) und die Gob-
bos befreien (jetzt aber, das kenn ich doch alles schon).
Eine hiibsche Mischung aus Sonic, Mario und Crash
(alles klar, die kenn
ich).Von Ion
Storm,der Firma

Fox Interactive; Croc

des Dxxm-Erfinders
John Romero, wird der
3D-Shooter Daikatana |
zu sehen sein. Ion
Storm verspricht ein
Splatterfest sonders-
gleichen mit schier
unendlich vielen Waf-
fen und unendlich vielen Monstern, die von den
erwihnten Groflkalibern zu unansehnlichen Haufchen
verwandelt werden wollen. Die 3D-Engine wird eine
erweiterte Version der Quake-Engine sein. Die Stédtten
des Metzelns werden von altertiimlichen Landschaften
bis hin zu futuristischen japanischen Metropolen vari-
ieren. Insgesamt finden sich 32 Waffen und 64 Monster
in dem N64-Modul. GDNet /@ uinte ts Titel Solo Cri-
sis 143t sich sehr gut mit Bullfrogs Populous verglei-
chen. Man iibernimmt die Rolle eines Gottes, der nattir-
lich fiir das Schone und Gute verantwortlich ist. Man
kdmpft allerdings nicht wie in Populous um ein Land,
sondern die Oberwelt gegen die Unterwelt. Das Ziel ist
es, die Gegenseite zu erobern, dies geschieht mittels der
willigen Lobpreiser, die sich als Kanonenfutter in der
Schlacht gegen Ddmonen und Monster verheizen lassen.
Da jeder Mensch seine Geschichte und seinen Platz in
der Gesellschaft hat, sollte man nicht allzu fahrlassig
mit der Gemeinde umgehen. Der Clou ist: jedes Lager
hat seine eigene Sprache. Anfangs versteht man kein
Wort von dem Dédmonen-Kauderwelsch, doch je mehr
GDNet / Quintet; Solo Crisis Fortschritte man
macht, desto
leichter wird es,
die Schlachtpla-
ne auszukund-
schaften und die
Truppenbewe-

gungen voraus-
zuahnen.



Descent 2 89,85
Descent 79,85

Stadt verlorene Kinder *

Disuplor 7985

Drift King *
Epidemic 79,85
Exector 39,85

Konsole 299,85
Game Buster 79,85
Memory Card 39,85
Memory Farbig 39,85
8 Meg Memory 69,85

24 Meg Memory 99,85 EXhumed 89,85
Memory Drive 169,85
Avanger Gun 59,85 'E‘xgg:zrfa‘m es:2:79.08

Fazor Gun 59,85
Justifire Gun 69,85
Predator Gun 69,85
Joypad Farbig 39,85
Infrarot Joypad (2St.) 79,85
Station Master Pad 34,85
Control Station Pad 24,85
Joypad Original 39,85

Super Pad 39,85

Joypad Verlangerung 19,85
Analog Joystick 109,85
Joystick Namco 89,85

Flight Force Pro Joystick 109,85
HF-Antennenadapter 44,85
Link-Kabel 44,85

RGB-Kabel 39,85

Mad Catz Lenkrad 139,85
Playstation Tasche 19,85

4-4-2 FuBball 89,85

Acctuua Soccer 74,85

Adidas Power Soccer Int. 99,85
Agile Warrior 49,85

Air Combat CLASSIC 44,85

Alien Trilogy 89,85

Alone in the Dark 2 59,85

Area 51 89,85

Ballblazer Champions 89,85
Baseball Base Loaded 96 *

B.A. ToShinDen 3 *

B.A. ToShinDen CLASSIC 44,85
Battle Station *

Bedlam 89,85

Beyond the Beyond *

Blazing Dragons 59,85
Breakpoint Tennis 74,85
Bubble Bobble 2 79,85

Bubsy 3D 84,85

Carnage Heart 79,85
Cheesy 74,85

City o.t. lost Children 89,85
Colony Wars 89,85

C & C: Triberium 99,85
Contra 3D 99,85

Cool Boarder 69,85
Criticom 49,85
Crow-City Angels 89,85
Crusader-No Rem. 89,85
Crypt Killer *

Dark Forces 89,85
Darkstalkers 79,85
Davis C. Tennis 79,85
Deathdrome 89,85

Fatal Fury Realbout *
Final Fantasy 7 *
Floating Runner 79,85

Ganymede 89,85
Goemen Warrior *
Grid Runner 74,85
Gundam Mobile *
Hardwar 89,85
Hexen 89,85
Hulk 59,85
Hyper F.M. Tennis 74,85
Hyper Form. Soccer 59,85
Int. S.S. Soccer 89,85
Iron Man X/O 79,85
Johnny Bazookatone 79,85
Jumping Flash 49,85
Jumping Flash 2 94,85
Kid Klown Crazy C. 2 *
Kings Fild 2 *
Kings Fild 79,85
Konami Open Golf 74,85

Legacy of Kain 89,85

Little Big Adv. *
Lost Vikings 2 89,85
Magic-Gathering 89,85
Maniac Karts 79,85
Marvel 2099 89,85
Mega Man X3 89,85
Metal Jacket 49,85
MLB Pennant R. Baseball *
Monster Truck Rally 99,85
Mork vom Ork 89,85
Namco Classic 2 59,85
Namco Museum 4 89,85
Nanotek Warrior 89,85
Nascar Racing *
NBA Hangtime 89,85
NCAA Football 89,85
Necrodrome 89,85

Nl forSpeed 2 6468

NFL Quarterb. Club 97 79,85
NHL Face Off Hockey 97 79,85
NHL Powerplay Hockey 79,85
Night Striker 49,85
Off World Interceptor 49,85
Panzer General 2 *
Parodius Deluxe 59,85
Perfect Weapon *

D i Persona *
Cospyon Philosoma 49,85
Defcon 5 4985 ool 89,85

Player Manager 89,85

Porsehe Challenge 7985

Primal Rage 49,85

Bestellungen und Anfragen
jetzt auch per eMail.
GamersPoint@t-online.de

- Preislisten fiir die Systeme gegen Riickporto -
- Bei jeder Bestellung, liegen die aktuellen Verkaufscharts bei -
-* =auf Anfrage - ab 3 Spielen Portofrei - ca. 1000 gebr. Games, auch dltere Titel -
- Fragt nach unseren aktuellsten Games - Bestellungen werden am selben Tag versandt -
- Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 50.- DM - Umbauten, kein Problem -
- Unfreie Warensendungen werden nicht angenommen - Ladenpreise kénnen abweichen -
- Druckfehler und Irrtimer vorbehalten -
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Destr. Derby CLASSIC 44,85

Project Horned Owl 89,85

Psychic Force 89,85
Puzzle Fighter 2 *

Qlake *

Re-Loaded 79,85
Rebel Assault 2 99,85
Resident Evil 79,85
Resident Evil 2 *
Revolution X 49,85
Rage Racer *

R.. Racer CLASSIC 44,85
Riot 89,85
Road Rage 89,85
Robo Pit 79,85
Robotron X 89,85
Romance 4 99,85
Samurai Showd. 3 79,85
Sentinent 99,85
Shadow Struggle 109,85
Silverload 94,85
Sim City 2000 79,85
Slam & Jam 49,85
Soul Blade 89,85
Space Griffon 89,85
Star General 74,85
Star Gladiator 79,85
Starfighter 3000 74,85
Starwinder 79,85
Steel Panthers 74,85
Street F. Alpha 59,85
Striker 96 74,85
Suikoden 89,85
Tekken 2 109,85
Tekken CLASSIC 44,85
Ten Pin Alley *

Tenka-Lifeforce 89,85

The Divide 89,85
The Hive 89,85
Time Bokan 109,85
Tokyo High. Battle 94,85

Tomb Raider 89,85

Total Eclipse 49,85
Total NBA 97 79,85
Transport Tycoon 89,85
Trash It 89,85
Twin Bee Deluxe *
Twistet Metal 2 89,85
V-Tennis 79,85
Viewpoint 49,85
Virtual Golf 79,85
Virtual Tennis 89,85
VMX Racing 89,85
VR-Baseball 89,85
VR-Pool 89,85
Whizz 79,85
Wing Comm. 4 *
Wipeout CLASSIC 44,85
Zeitgeist 49,85

N64

Konsole 399,85
Gamekiller 64,85
5 Meg Memory 79,85
Memory Card 39,85
Vibrationspack *
Joypad Farbig *
Joypad grau 54,85
Joypad Verldng. 24,85
RF-Modulator 44,85
RGB Kabel 69,85
Performer Lenkr. 139,85
Blast Dozer *
Cruisn USA *

Sie mochten auch einen "GAMERS POINT" eroffnen?
Dann setzen Sie sich mit uns in Verbindung. Ansprechpartner: Tropf, Oliver

Kriegsstr. 27-29, 76133 Karlsruhe

Fifa Int. Soccer *
Hexen 64 *

Int. S.S. Soccer *

Killer Instinct Gold *

NBA Hang Time *
Pilotwings 64 109,85

Saint Andrews Golf * Loderunner 49,85

Star Wars - Shad, Emp. 129,85 |ost Vikings 2 89,85
Super Mario 64 89,85 Magic-Gathering 89,85

Super Mario Kart 64 * Maniac Karts 89,85
Turok-Dinosaur Hunter 139,85 Manx TT *
Wave Racer 64 89,85 Mass Destruction 89,85

Wayne Gretzky 129,85 Mega Man X3 89,85

Mr. Bones 69,85
SAT

Myst 79,85
Mystarya 2 *
Konsole incl. Sega Rally & Mystery Man.smn 98,9
NBA Live 97 94,85
WW-Soccer 449,85
NHL Hockey 97 *
Game Buster 79,85
NHL Power Play 89,85
Backup Memory 109,85 Ninku 4985
Universal Adapter 39,85 o
Voyager Joypad 24,85
Explorer Joypad 19,85

Parodius 59,85

Pebble Beach Golf 79,85
Terminator Joypad 24,85
3D Lemmings 69,85

Pinball Graffiti 89,85
4-4-2 FuBball 89,85

Psychic Force 89,85

Puzzle Fighter 2 49,85
Adidas Power Soccer 84,85
Afterburner 49,85

Quake *

Re-Loaded 89,85
Alien Trilogy 74,85
Amok 89,85

Return Fire 89,85

Road Rash 79,85
Andretti Racing 89,85
Area 51 89,85

Scorcher 89,85

Sega Rally 79,85

& Shinoby X 49,85

e poit Rigs 69,85 Shockwave Assault 49,85

Batsugun 99,85 Shredfest *

B.A. ToShinDen Remix 79,85 5

B.A. ToShinDen URA 69,85 Skeloton v or, 65,05
Battle Monsters 69,85
Black Dawn 89,85

Sky Target 104,85

Sonic-The Fighter 89,85
Blazing Dragons 69,85
Bombermann 104,85

Starrfighter 3000 79,85
Steamgear Mash 49,85
Story of Thor 69,85
Bubble Bobble 69,85 Street Fighter A 79,85
Bug Too 84,85 5
Striker 96 69,85
College Slam 79,85 Sui
uiko Enbo 49,85
Creature Shock 44,85 g
= Suiko Enbo 2 59,85
Criticom 59,85 %
: Syndicate Wars 89,85
Crow-City Angels 89,85
Tempest 2000 89,85
Crusader-No Remorse 89,85
Dark Savior 89,85 Theme Fage 30,8
‘ Thunderforce 2+3 89,85
Daytona USA 49,85
Death Heat 2 69,85 Trash It 89,85
e S 7 Varunas Forces 104,85
Deadalus 59,85 . K
Death Crimsan 89,85 ictory Boxing 49,83
Defcon 5 59 ,85 Virtua Fighter Kids 69,85
* Virtua Racing 49,85
Virtua Volleyball 59,85
Virtual Golf 79,85
Virtual Open Tennis 69,85
Virtual Pool 89,85
VR Baseball 89,85
Whizz 89,85
World Cup Golf 59,85
W.S. Baseball 2 89,85
WW-Soccer 97 94,85
WWF-Wrestle. 69,85

Euro 96 Soccer Engl. 79,85
Fatal Fury 3 99,85
Fifa Soccer 97 89,85
Fighters Megamix *
Frankenstein 89,85
Gekka Mugentan 89,85
Gex 59,85
Ghen War 59,85
Golden Axe 69,85
G. Heroes 49,85. Hakaider
109,85
Heart Darkn. 109,85
Hexen 94,85
Impact Racing 79,85
In the Hunt 74,85
Independence Day *
Iron & Blood 89,85
Johnny Bazoka. 69,85
Krazy Ilvan 89,8

Demnéchst TopTen Listen, Infos
und Neuheiten auf unserer Homepage.
http:\\home.t-online.de/home/GamersPoint
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Auf der Cocktail-Party versucht Ethan, an sein Zielohjekt zu
kommen

Die Neufassung der TV-Serie aus den sechziger
Jahren (dt. Titel: Cobra, Gbernehmen Siel) wirkte
allerdings recht konstruiert und verwirrte mit seiner
vertrackten Story so sehr, daf3 der Moderator der
Oscarpréisentation Billy Crystal in seiner Eréffnungs-
rede Tom Cruise fragte, ob er nicht vielleicht der All-
gemeinheit den Plot des Streifens plausibel machen
kénne. Die lang angekiindigte Videospielfassung steht
nun kurz vor der Vollendung, und die Features des
Né4-Titels versprechen einen innovativen und aufse-
henerregenden Titel.

In der Rolle des jungen dynamischen Helden wer-
det |hr mit Missionen konfrontiert, von deren Verlauf
der Weltfrieden oder das Leben fihrender Persénlich-
keiten abhéngt. Anstatt, wie man es vermuten kénnte,
einfach mit einer grof3kalibrigen Waffe durch Génge
zu schleichen, und das gute, alte Erst-schiefBen-dann-
fragen-Spiel zu spielen, muf3 Ethan sowohl die klei-
nen Spielereien seiner Agentenausriistung geschickt
einsetzen, als auch den Grips miteinbringen. So
kénnt lhr bspw. die Identitéit anderer Personen anneh-
men, indem lhr sie ausschaltet und Euch mit Hilfe
einer Maske fiir den Ungliicklichen ausgebt. Effektive
Methoden, dieses Ziel zu erreichen, wéren hier ent-
weder Gift in ein Geténk zu schiitten, das Opfer im
Badezimmer abzufangen, wo es gerade iber der
Schiissel héingt und das Abendessen hochwiirgt, oder
einfach in einen Raum zu stiirmen, alle Zeugen samt

Bond-Filmen relativ fesigefuhrene Agentenfllm Genre frlsche Impulse.

er smarte Agent antsrgt still undi:iit:h einen Wachsoldaten

;;

1 /\

‘Mﬂ Tom Crmse in der Rolle des smarten Agenten Ethcm Hunt erfuhr das mit cIen

w James

Fg—==ig ¥ §

Ethns nmpliin wurde gefangengenommen, lhr miiBt sie
befreien

Die Kameraperspektive wechselt stindig wie Eei einem richtigen
Spielfilm
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Ethan bekommt Feuerschutz

Bei diesamlwischenspiel miiBt lhr mi in Fadenkreuz Mit dem Taucheranzug versucht Ethan, aus dem Industriekom-
feindliche Agenten abknallen plex nach drauBen zu tauchen

Zielperson p|aqumc1chen und die Gefahr in Kauf zu
nehmen, durch den Krach entdeckt zu werden. Denn
alle Personen, die in dem Spiel auftauchen, kénnen
héren und reagieren je nach Geréusch und Lautstér-
ke. Ein Wachmann im Nebenraum hért also Schisse,
jedoch nicht das leise Récheln, wenn man einen Geg-
ner ersticht oder strungu|ierf.

Das hat Konsequenzen

Ein weiteres Feature sollen die sogenannten ,real
consequences” sein. Das heift, jeder Fehliritt, jedes
—— uniberlegt ausgesprochene Wort gegeniiber einer
Das Agentenduo verhilt sich unauffillig, dann hiren sie die Person hat Auswirkungen auf den gesamten Missions-
Wachen nicht verlauf. Immerhin agiert Ethan mit vielen anderen
Menschen und nicht alle sind seine Freunde. Ein Hil-
feruf spricht sich schnell herum, Zielpersonen kénnen
iber mehrere Informanten gewarnt und Ethan in eine
Falle gelockt werden. Die Grafik des Spiels l&Bt auch
in technischer Hinsicht auf ein Highlight im Né4-Sor-
timent hoffen. Doch mit Goldeneye wird derzeit ein
direkter Konkurrent programmiert. Ob James Bond
oder Ethan Hunt das Rennen um Eure und unsere
Gunst machen kénnen, wird in einer der néichsten
Ausgaben verraten.

System: ..... Nintendo 64
Entdechkt! Jetzt hilft nur die Flucht durch den Kugelhagel Genre: ..... Strategie-Shooter
Spieler: ..... 1
Hersteller: ..... Ocean
Entwickler: ..... Ocean
Testmuster: .....laguna

Verdffentlichung: ..... Herhst
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GANBARE

GOEMON 5

Goemon und Ebisumaru, die
beiden Protagonisten, kiin-
nen von einem oder zwei

Spielern gesteuert werden

Unter Ebisumaru hricht platz-
lich der FuBboden weg

Ebisumarus Hammer haut
selbst groBe Gegner um...

...tie dann spektakuldr ver-
gliihen

Doppelglasscheibe meines Biros ein lustiger Orkan ums Haus, und unser Teich im &
~Vorgarten” expclndiert zusehens.

-3 5 s
- . 4 L 41 -
Ein direkter Treffer mit dem Kampfhandschuh auf die Zwdlf des
Endgegners

Was hat das mit Goemon 5 zu tun2 Nun, gerade
hatte ich die Vorab-Version weiter als jemals zuvor
durchgespielt, da beendete ein Blitzschlag kurzzeitig
die Verbindung zum lokalen E-Werk und damit mein
virtuelles Leben.

Bis zu diesem Zeitpunkt konnte ich jedoch schon
einiges Uber das RPG im Mario-Stil in Erfahrung brin-
gen. Goemon 5 ist der fiinfte Teil einer japanischen
RPG-Reihe, die bei uns unter dem Namen Mystical
Ninja bekannt wurde. Das Gameplay ist eine
Mischung aus Mario und Zelda; man hat die Még-
lichkeit, durch Kémpfe und das Lésen von Réitseln
Geld zu verdienen und das Waffenarsenal zu erwei-
tern. Die Handlung versetzt Euch ins mittelalterliche
Japan, in dem Ihr als zwei Ninja-Kampfer, Goemon
und Ebisumaru, antreten kénnt (optional auch fir
zwei Spieler). Grundsétzlich kéimpft Ihr Euch immer
durch ein abgestecktes Areal, an dessen Ende ein
gigantischer Endgegner lavert. Die Landschaft kann
grundsétzlich in drei Ebenen unterteilt werden: die
Karte, auf der lhr Euch frei bewegen kénnt, die Stad-
te, in denen lhr zwischen Hausern und Hiitten herum-
laukt, und die Boss-Level in Form von komplexen Dun-
geons. In den Stédten trefft hr auf Banditen, fur
deren Erlegen |hr Kohle einsammelt. Das Verhauen
mit einer Art Stock, Zauberpulver oder einem Ham-
mer wird schnell zur Routine, was allerdings nicht als
Synonym fir Einténigkeit verstanden werden sollte.
Das Aufstsbern einer Siedlung ist gleichbedeutend
mit dem Lokalisieren eines Bosses. Die befinden sich
in den Unterwelten, die irgendwo in den Labyrinthen
versteckt sind. Die Endgegner lassen sich meist nur
mit einer bestimmten Waffe erlegen, die man im Vor-
feld schon errungen haben sollte.

mandver

Ly T 6”.\ !
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In der Stadt kann man mit allen Bewohnern reden

Freiheit im Raum gehort zum
guten Ton

Wie man es vom Né4 erwarten kann, kann man
sich in der 3D-Umgebung frei bewegen. Die Kamera
ist ebenfalls variabel zu p|azieren. Alle Gegenstdnde,
Hintergriinde und Charaktere wurden aus P0|ygonen
zusammengesetzt. Vom Sound war leider noch nichts
zu héren. Das einzige Feature, von dem wir uns noch
kein rechtes Bild machen konnten, waren die vielen
versteckten Bonus-Spiele; sie waren schlicht und
ergreifend noch nicht enthalten. Goemon 5 kénnte
eine Alfernative zu Zelda und Mario werden, wir sind
gespannt.

System: ..... Nintendo 64
Genre: ..... Action RPG
Spieler: ..... 1-2
Hersteller: . ... .Konami
Entwickler: ..... Konami
Testmuster: .....Konami
Veriffentlichung: ..... Herbst




PC, Amiga, PSX
N64 und Zubehér
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Computersystems GmbH

Koérnebachstr.95 44143 Dortmund

Lésungshefteab Am Stadtgraben50 Kornebachstr. 95 Tel. 0231 - 53 11 334
14,80 DM.Weitere ImPavillion Stadtmitte gg. Musikzirkus DO 3 53 11 335
Artikelerhiltlich. 48143 Miinster 44143 Dortmund i

Handleranfragen Mo-Fr 11.00-19.00 Mo-Fr 11.00-19.00 Fax' 0231 - 33 11 333
sind erwiinscht ! Sa 11.00- 16.00 Sa 11.00 - 14.00 Mo-Fr10.00-18.30 Sa10.00-14.00

PSX Software

PlayStation 299-

PSX Software

4-4-2 FuBball 89.- Andretti Racing -
ActuaSoccer ClubEdition 89- AyrtonSennaCarts 8-
AdidasPowerSoccerintern.  99- Blam!Machinehead 69
BallBlazer Champions 89- BurningRoad 89-
BlastChamber 8- DestructionDerby2 99-
Cool Boarders 89- Extreme Games2 -
FIFASoccer 97 79- Formel1 99-
Goal Storm 58- Hardcore4x4 84-
International SuperstarSoccer 79.- JetRider 79-
Intern. Superstar SoccerProf,  94-- MicroMachines3 %-
JohnMadden Football 97 79 Monster Truck %-
NBAInTheZone2 %- Moto X 89-
NBALive97 79- Motor Toon Grand Prix2 84-
NHLHockey97 79- PennyRacer 89-
NHL Face Off97 79- PorscheChallenge 79-
Player-Manager 89- RoadRage 89-
PowerMoveProWrestling ~ 92- Speedster 89-
Riot 89- Test Drive Off Road 89-
Spacedam 79- Total Eclipse Turbo 79-
Track &Field %- TunnelB1 84-
TotalNBAS7 79- Twisted Metal2 89-
VictoryBoxing 89- VMXRacing 8-
Virtual Pool 8- Wipe Out2097 9.
WWFInYourHouse 49- WreckingCrew 89-
Adventures &Rollenspiele =%, 17 | VTTET 55.- Beat'emUp
BaphometsFluch 89.- Station Pad 29.- BushidoBlade (JAP-Version) 139-
Blazing Dragons 79- * Iron&Blood 49-
Excalibur go- NamcoStick 4 KingofFighters 79-
Kings Field 79- Steeﬁngmee| 99.- SouIBIad‘e 99-
LegacyofKain 7. E— *  StarGladiator 89-
ittle Bi : st 5 tfighter Alpha2 89-
Ir.drtyt;eBlgAdventure z Infrarot i _?ter&e enlg er Alpha -
Sentient a4 PadS”- H . TobalNo.1 89-
StadtderverlorenenKinder  89- M Strategiespiele
3”“‘:;:" s $ 79.- Battle Station 8-
o : _ Bish Command & Conquer 99
Geschicklichkeitsspiele SimCity2000 89-
ExtremePinball 49- PanzerGeneral2 89-
SuperPuzzleFighter2Turbo  69- IhemeP:g g
PowerRangersPinball 89- Tansport 1 ycoon 3
x 69- Jump'nRun
Shoot-Action e e s - BubbleBobhie 2 79
Memory 1 MBit 29.- CrashBandicoot 9-
Agent Armstrong 89- Yy : JumpingFlash2 92-
Memory8 MB‘t_ 09 | ostvikings2 -
ggm:age"'ea" g" Memory24MBit  99.- Pandemonium -
3 SpotgoestoHollywood 89-
Gamebuster el =
CryptKiller 89- : '
D;yﬂf,:m ». Arcade Flugsimulatoren
- o B ey e .
Kileak2-Epidemic 79- | i Descent? 74-
Mechwarrior2 89- 2 Gunship 89-
Overblood 84- IndependenceDay 8-
ResicenE e [ .
esident Evi * ssault2 -
Spider -+ _ o. RGBScartKabel 24.- o.syie 8-
e’ 2 N e a
row - op Gun -Fire at Wil -
TombRaider u. HF-Adapter A5 yingCommander3 8-

Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preiséanderungen vorbehal-
ten. Die angegebenen Preise sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten
unsere AGB, die wir lhnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM

le!

V-Rally :.

iy,
Ohne Ende dfhs Gelande mit Splitscreen.

Neu fiir Sony _I.aystatiog. } e
i = nug "#9-

S

£ o
2 e | - + 7 . v -
‘Mario Kart 64 - .
> - . W
Das,wohl beste Rennspiel fir bis zu 4 Spieler.
Neu fur Nintendo 64. 9 ;

-

L e g SO

Top-Angebote PSX & Nintendo 64 §

=

WingCommander4 QNGRS £
Swagman 'p 299_ =
Nur . -
PSX je nur 84-' 'Vandge._ruﬁg:gi_{t.- _
Lifeforce Tenka [ERLCILIAICRECEEER
Ra ge R acer Memory Cal‘d 5 Meg 79.-
N Gamekiller 69.-
PSX je nur 99 %  RF-Set+Modulator 39.-
Platin Edition 2 Universal-Converter 59.-
Road Rash, FIFA Soccer 96, Fade W_Gretzky Hockey us149.-
to Black, Bust a Move 2, Alien . .
il : KillerInstinct Gold us149.-
Nur Tril
LA T B \BAHangtimeus 149
Platinum Edition JEECIUEETH 179.-
3;{ C%m’tw}t'i:‘dge:ﬁhT:ﬁ:e" Star Fox+ Vibratorjp 199.-
Ipe Qut, | ekken,bB.A.10shinaen,
Nur Destruction Derby 49 War Gods us 179.-
PSX je nur M BlastCorpsus 179.-
AloneIntheDark 2 Turok 139.-
Worms SuperMario 64 89.-
Disruptor Mario-Spieleberater 24.90
Warhammer Pilotwings 109.-
Descent Wave Race 64 89.-
Cyberia Star Wars 129.-
Steel Harbinger |. Superstar Soccer 133.-
Street Racer FIFASoccer64 115.-

Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur gegen
Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei Vorkasse zzgl. 10.-
DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. Als Vorkasse wird generell
nur Euroscheck akzeptiert !

Postversand: Portofréi ab 250.- DM Besteliwert von lieferbarer Software !
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Andreas Binzenhifer

n ersten Eindruck von Psyg- aktualisierte Strecken, die bis ins Detail
el zu Formel 1 zu bekommen, mit dem realen Vorbild iibereinstimmen
em Programmierteam (Steigungen, Gefélle, Bodenwellen, etc.).
ations in Liverpool iiber die In Monaco fithrt dies sogar dazu, daB die
-haue! Hiuser nicht mehr durch reine 2D-Fassa-
den dargestellt werden, sondern mit
Polygon-Balkonen und jeder Menge
ames plelt) rechtzextig anderer Details verziert werden. Der
n, wurden wir von eigens fiir den Streckenaufbau engagier-
ds einlich spaBigsten Pro- te Architekt Hally hat aufgrund der
) TAG HEUER Officlal Timing g am der Welt empfangen,das  hohen Anzahl an verwendeten Polygo-
ahnt den wohl grofiten nen pro Quadratmeter den Bizarre-inter-
orrat seit Erfindung der nen Begriff des Hallygons geprigt
de in einem unauffilli- (60.000 Polygone in Monaco, 100.000
der Ecke versteckt hilt. Polygone in Melbourne (!)). Die Texturen

)sis paid much for the license

Am Streckenrand wird es wieder Monitore geben, die den
Rennverlauf zeigen

auf den F1-Boliden werden im Vergleich
zum ersten Teil ebenfalls mehr als ver-
doppelt, und die ganze grafische Pracht
wird dann sogar in Hi-Res auf uns zuflie-
gen.

oy will Bai Ebel”

Um auch die spielerischen ,,Méngel“
von Formel 1 zu verbessern, blatterte das
Team in diversen Videospielmagazinen,
durchforstete samtliche Testberichte und
legte dabei ein besonderes Augenmerk
auf die Wunschlisten der Leser (da sieht
man mal wieder: Leserbriefe und die
Teilnahme an Umfrage-Aktionen rentie-
ren sich also allemal). Als Resultat wer-
den die Fahrer von Formel 1 ‘g7 vor
kiinstlicher Intelligenz nur so strotzen.
Besondere Rivalen, wie dieses Jahr bei-
spielsweise Schumacher und Villeneuve,
schenken sich nichts, wihrend der
N : amtierende Weltmeister Damon Hill ein-
) W > e sieht, daf? ex im falschen Auto sitzt und
VERSTAPPEN 18 THIS LAP g bereitwillig Platz macht. Besonders stolz
Ermm FORD : : 04 . o _ ist Matt Birch auf die Tatsa-

T : i _g che, dafd sein Lieblingsfahrer
W1 o Ty ; e - ‘ John Alesi mit ordentlich Tem-

TmMonaco gibt es on-Balkone zu hestaunen perament bei der Sache ist und
daf’ es ihm und seinem
Team gelungen ist, die
Telemetriedaten
(Geschwin-

digkeit,

Der Iwei-Spieler-Modus soll ohne Beschwmlhgilensuertuste auslmmmen




Bei Regenrennen ist die NebelschluBleuchte absolute
Pilicht

Eine Kollision mir den Reifen ist besonders gefahrlich

Beschleunigung und Gangwahl einer
Runde auf den Meter genau) der Jordan
Peugots beinahe an die von Eddie Joxrdan
zur Verfiigung gestellten Original-Daten
von Ralf Schumacher anzupassen. Wer
spater mit den gelben Boliden iiber die
Pisten biigeln will, muft aufierdem
damit rechnen, daf® sich das Jordan
Team erst iiber die Saison hin entwickelt
und folglich bei den ersten Rennen nicht
unbedingt ganz vorne mitmischen kann.
Im Grand Prix-Modus sollen beinahe alle
méglichen mechanischen Defekte, wie
ein Bruch an der Lenksdule oder der
Radaufhdngung, moglich sein. Eine
Fahrt mit dem Arrows wird folglich auf-
grund der hohen Anfélligkeit des Motors
zum reinen Gliicksspiel. Neben Arcade-
und Grand Prix-Modus wird es neuer-
dings auch einen Zwei-Spieler-Splitscre-
en-Modus geben, wahlweise horizontal
(in Europa bevorzugt) oder vertikal (in
Amerika bevorzugt). Da dieser durch
eine einzige Grafik Engine erzeugt wird
und man keine Kompromisse in Sachen
Grafik eingehen wollte, mufite aller-
dings die Anzahl der Gegner reduziert
werden. Der erste spielerische Eindruck
war bereits geschwindigkeitstechnisch
sehr beeindruckend (obwohl Matt am
Computer nebenan noch an der Perfor-
mance des besagten Modus tiiftelte).
Weitere Neuerungen, wie etwa

ein Flaggensystem (99%),

Funkkontakt mit der Box (97%),

Schilder an der Boxenmauer

(21%) und sonstige Spielerei-

en, die das Fi fanatische

Team gerne unter-

bringen wiirde,

hingen noch

stark

von der verbleibenden Zeit (ca.
Monate) ab. Sicher ist jedenfalls
diesmal auch einen Co-Komme
geben wird (Jochen Mass und H
Wasser sind noch nicht offiziell
bestitigt), fiir den eigens ein S
vierfachen Umfang angefertigt

Dor orsio bin

dert, Abkiirzaktionen
mit schmierigen Reif
Unterbodenschiden g
Im Arcade-Modus wiz
Schwierigkeitsstufen
nach und nach zus
gegeben werden,
keitsstufe Ninja, ¢
Secrets enthalten so
der Arcade-Modus |
spektakuldre Drifts
fufiraserei. Der we:
lere Grand Prix-M:

12 Satz Reifen pro W
mung der Mischun
ning, ...) gibt erstma

INTERMEDIATE 1

KATAYAMA 21
nmnm HART . 32448
9 TAG HEUER Officlal Timing

Die schwarze Flagge war hereits integriert

i S

¢ e S M T Tl
Die Programmierer von Bizzare Creations hassen Chaos, Unordnung
und Humor

I

Ruf diesem Suchililﬂ sind drei Redakteure unter das Bizarre Creations
Team gemischt, wer sie findet schreibt an die FG und gewinnt mit etwas
Gliick das Originalhild



In letzter
Sekunde:

Kurz vor Druckle-
gung des Heftes kam
Stefan Louloudes von
Acclaim mit einer spiel-
baren  Version von
Exitreme-g in die Redak-
tion. Und auch unter der
manvellen Kontrolle mit
dem Joypad macht
Exireme-g eine hervor-
ragende Figur. Rasend
schnelle  SchuBfahrten
durch  atemberauben-
dende Grafiken, keine
Pop-Ups sowie ausge-
kligelte Waffensysteme
machten sofort Lust auf
mehr. Es ware zu frish,
jetzt schon von einem
wipEout-Killer zu spre-
chen, doch vor dllem
das abgefahrene
Streckendesign mit Loo-
pings und Schraubkur-
ven lassen die Verdau-
ungssektion im Kérper
des Mitspielers derartig
rasant mitdrehen, daf3
es eine wahre Freude
ist. Das Né4 wird spie-
lend mit dem unglaub-
lich rasanten Scrolling
fertig. Die ersten Ein-
driicke sind also sehr
positiv, wir fiebern der
Versffentlichung entge-
gen, da der freundliche
Mann von Acclaim das
Modul wieder mitge-

nommen hat.
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EXTREME-C

Kopf an Kopf-Rennen mit einem computergesteuerten Gegner

Extreme-g soll nach der Aussage des Program-
mierteams ein actiongeladenes Rennspiel fir maximal
vier Spieler und exklusiv fir das Nintendo &4 werden
und auf einem 96 MBit-Modul Platz finden. Im
Gegensatz zu anderen Rennspielen handelt es sich
hier nicht um ein Autorennen, sondern um ein Ren-
nen im Rollercoaster-Stil mit futuristischen Hover-
Bikes, die sich durch funf charakteristische Eigen-
schaften voneinander unterscheiden. Aufgrund der
begrenzten ModulgréBe des Né4 kénnen auch hier
keine aufwendigen FMV-Sequenzen untergebracht
werden. Stattdessen werden sie mit den Grafiken des
Spiels in Echtzeit berechnet. Bestes Beispiel hierfir ist
der Vorspann des momentanen Erfolgstitels Turok-
Dinosaur Hunter.

Technische Features
Durch die Ausnutzung der Special Effects des

Né4, wie Mip-Mapping, Shading und Transparenzef-

fekte, ist Extreme-g ein optisch sehr ansprechendes
Spiel. Auf zwolf Strecken und drei Bonusrunden
schnellt hr durch vertikale und horizontale Loopings,

Eine rasante SchuBfahrt durch eine Hihle

Gunter Glos

Die Rdhre oben gehirt ebenfalls zur Strecke

fahrt Ihr durch dltertimliche Stadte, verfallene Minen,
Gerippe verendeter Riesenseeschlangen, verfallene
Minen und durch das Weltall. Alle Landschaften sind
mit einem Horizont hinterlegt, der sich farblich vom
Untergrund abhebt. Verstérkt werden die grafischen
Effekte durch das Plazieren von neonfarbigen Schil-
dern an den Fahrbahnréndern, die Verwendung von
Nebel- und Rauchschwaden die sich Uber die Strecke
legen, durch Sand- und Regenstiirme und die spérlich
erleuchteten Strecken bei Nacht. Alle Rennen werden
von Techo-Soundtracks harmenisch untermalt.

Bis zu vier Spieler gleichzeitig

Im Mehr-Spieler-Modus ist es méglich, mit drei
Freunden im 5p|it-Screer| gegeneincnder anzutreten.
Auch wenn |hr alleine gegen den Computer spielt,
sind immer finf Kontrahenten im Kampf um die Pla-
zierungen mit Euch auf der Strecke. Um Eure Gegner
au3er Gefecht zu setzen, stehen 20 verschiedene
Waffen, wie z.B. Missiles, Mines und Warps, zur




So sieht der Loop von der Seite aus

Auswahl. Die variierende Gravitationskraft der ein-
zelnen Strecken wirkt sich sehr unterhaltsam auf das

Fahrverhalten der Bikes aus.

Uber das Gameplay war in dieser frihen Version

Ll
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Hier seht Ihr eine der zahlreichen Sprungschanzen

leider noch nicht viel zu sagen, da die Préasentation
mehr einem Grafikdemo als einem Spiel glich. Was
sich in diesem verheiflungsvollen Projekt weiterhin

ergibt, werden wir Euch in den néchsten Ausgaben

berichten.
System: ..... Nintendo 64
Genre: ..... Rennspiel
Spieler: ..... 1-4
Hersteller: ..... Acclaim
Entwickler: ..... Probe Entertainment

Testmuster: .....Probe Entertainment

_ iléruﬁentllr.hung:

. . .Novemher- 97

Sony PlayStation Flight Force $-1106

Hexen

Memory Cord ............oocveevnnns

Memory Card plus (120 Speicher) ......... 7990  Micro Machines V3.
Memory Card (360 Speicher) ............ 9490 Monster Trucks
BAMEBUSIER sivinamin st aian i 89,90 Need for Speed 2
HF-AOpler ... 59, NHL Hockey 97

(7 10T LR 7990 Overblood
DXIOMB: < omoisiarg o amassast i 94,90 E“’“he Challenge
Adidas Power Soccer Infernational ......... 9490

BollBlazer Champion .................. 89,90 Reﬂel Assnull 2 (kpl.dt)
Bushido Blade ............coiivnin..s 9990 Resident Evi
Buster Bros. Collection ................. 89,90 S“"‘i"k“ Mosou
Comage Heart . ... ....ooooeeneen. . §9.90 Senfient
Command & Conquer .................. 99,9 Soul Blade

Cool Boorders ....... 9990  Spider

Crosh Bondicoot .............

CoyptKiler ..o - 99,90 Strike Point

uaii.gm ERMTRIC e AN 89,90  Suikoden

P S §9.90 Syndicate Wars
Destruction Derby 2 .. .......oooininnn 99,90 Tekken 2

DISIUBIOE,. . . c.cocovie s ioceion s m s mipiosn 89,90 Tenka Lifeforce
Dragonheart - Fire & Steel ............ 8990 Test Drive Off Roud
[ e ] S, 8990 The Crow - City of Angels
Excalibor 2555 AD. ... -1vonoeenn.. 99,90 VRl

Exhumed .........oiiiiiiiiiiiian, 89,90 V"‘E"d

FIA Farmula 1 - 10990  Wing Commander 4

9990
@
Bei uns 95% aller Importe NUR 109,90 Tel’

-9990 Siadl der verlorenen Kinder

PSX inkl. Scartkabel, Nemen|+Joypad .29 Independence Doy
PSX + Universal-Umbou /d t/us/ip .......379- Jot Rider ...

PlayStation Universal-Umbau /, dt/us/|p ..... 89,90 Lost Vikings 2 .
39'9p  Mechwarrior 2 .

Plafinum Series Gomes .. ...............

Double T Arcade Store
Obere Badersgasse 4
97769 Bad Briickenau
Tel: 09741 /3977
Fax: 09741 /3977

Offnungszeiten:

Mo - Do: 11.00 - 21.00
Fr: 11.00 - 19.00
Sa: 10.00 - 15.00

Double T Arcade Store
Fenitzerplatz 4
90489 Niirnberg/Rennweg

NUR
LADENLOKAL!

zwischen
U-Bahn Station Schoppershof &
U-Bahn Station Rennweg

Standig Neuheiten! Besuchen Sie unser Ladenlokal!
Ladenpreise kénnen variieren!

Nintendo 64

Grundgerdt incl. 30 Pad .. ...
3D Controlpad . )
Pudverlangerung

Memory Card TMB . .

Memory Card 5MB

Gamekiller 64

Antennenkabel .

Universal Adapter

Blasilomps oo s i
Doom 64 ... . .

FiFa Soccer 64

Goemon

International SuperStar Soccer

Mario 64

NBA Hangtime

Shadows of the Empire .

StarFox 64 ind. RumblePak (|p}

Super Mario Kart .

Turok

WarGods (us) . %
Wove Rocer 64 ...................

Lieferbedingungen:- Bestellungen Gber Anrufbeantworter + Fax auch auBerhalb der Geschéftszeiten = Bel
uns auch US- und Japanimport Games * Vor Ort kénnen Spiele fir Sony PlayStation + Sega Saturn gete-
stet werden * Preisanderungen + Irrtimer vorbehalten « Ab 300 DM (nur Software) portofrei =
Versandkosten per Nachnahme mit UPS oder Post 12,- DM » Bei Nichtannahme werden pauschal 20,- DM
berechnet * Handleranfragen erwlinscht!

09741/3977
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PlayStation

Vortelle im Uberbllck

bekommt bis zu 4 CD‘s fur Euer Wunschsystem
r nehmt automatisch an jeder Verlosung im Heft teil
; hr macht uns mit Euerm Abo unheimlich glicklich

Ihr habt als erste alle aktuellen Infos in der Hand

e Ihr verpasst keines unserer Meisterwerke

e |hr geht kein Risiko ein und konnt jederzeit kindigen
_ e |hr spart auRBRerdem 10% vom regularen Verkaufspreis

...and we like it! | _ .
and w._e ike it! ®t© v /
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Gunter Glos

Als Highlight des Englandbesuches présentierte man uns Forsaken, einen Descent-Klon,

der sich mit viel Liebe zum Detail und ‘ggruﬁdlegend neuen, innovativen Ideen
gegenuber seinem 3D-Konkurrenten auf dem Markt behuupl‘en will.

..M{M/ M
;;_F

FAREE: . )\ %

Kein aus dem Vorspann, sondern die Spielgrafik

Die Gemeinsamkeit dieser beiden Titel besteht
darin, daf3 man sich in einem Hoéhlensystem in
jede Richtung frei bewegen kann. Bei Des-
cent war das primére Ziel, sich durch
Heerscharen von Gegnern zu kémp-
fen, eine Key-Card zu finden und
sich dann den Weg zum
Hauptreaktor zu bahnen. In
Forsaken ist die Storyline
schon etwas komplexer.
Nach einem verheerenden
Atomkrieg bildet sich
unter den Uberlebenden
eine Gruppe von Plinderern, The Forsaken (die Ver-
lassenen), die auf der Suche nach Technologien und
Waffensystemen sind. Hieraus ergeben sich 15 Mis-
sionen, in denen das Ziel ist, ltems zu suchen,
bestimmte Gegner zu zerstdren, Reaktoren zu spren-
gen oder in ein riesiges Raumschiff einzudringen und
unter Zeitdruck ein Objekt zu finden.

Die Riohrensysteme sehen weitaus detaillierter als bei Descent
aus

Gigantische Lichtquellen brechen sich in schinen
Lensflare-Effekten

Mit dem groBen Laser kann man lose Metallplatten abrdumen

Interessante Mehr-Spieler-Modi
Forsaken beinhaltet acht spezielle Multi-Player-
Level, in denen sich bis zu vier Spieler via Split-Scre-

en und Link-Kabel heifle Kampfe liefern kénnen.
Jedem Teilnehmer steht eine Vielzahl unterschiedlicher
Watfen zur Verfiigung, die nach dem Zufallsprinzip
in den Leveln verteilt werden. Wird ein Spieler abge-
schossen, ist es seinen Kontrahenten maglich, die her-
umliegenden Waffen aufzusammeln. Als besondere
Option ist in Forsaken ein Record-Modus eingebaut.
Nach dem Spiel kann man das Geschehen mit einer
frei beweglichen Kamera noch einmal aus allen
Blickwinkeln begutachten.

Beachtliche Grafik

Aufgefallen ist mir bei der Préisentation eine fiir
die PlayStation erstaunlich gute Grafik, welche dem
Spieler auch noch im Mehr-Spieler-Modus eine opti-
male Ubersicht bietet. Jeder Raum ist grafisch unter-
schiedlich designed, so daf} man sich in den Hshlen-
systemen auch ohne Karte problemlos zurechifindet.



ches Gameplay. Da wir bei Probe die PlayStation-
Version nur von einem Programmierer vorgefihrt
bekamen und auf dem PC probespielen konnten, bin
ich gespannt, wie es sich auf einer Konsole spielen
laBt. Wir halten Euch auf alle Félle auf dem laufen-

den.

Die Bild-im-Bild-Funktion fungiert als Riickspiegel System: ..... PlayStation
Genre: ..... Action

Ich persénlich konnte mich fir die einténigen Missio- Spieler: ..... 1-4
nen und die verwirrende Ubersicht von Descent nie Hersteller: ..... Acclaim
richtig erwéirmen, bei Forsaken jedoch ist das ganz Entwickler: ..... Probe Entertainment
anders. Die Programmierer legen mehr Wert auf Testmuster: ..... Probe Entertainment
anspruchsvolle Aufgaben und ein abwechslungsrei- Veriffentlichung: . .... November 97

69115 Heidelberg - Hebelstr. 22 - Tel./Fax: 06221- 184134
Inhaber: Michael Tréutlein

NINTENDO 64

WORLD OF GN\I\E‘S Neu: Universaladapter fiir N64 NTSC ¢ ¥ PAL

Mittendrin statt nur dabei! <l
Jetzt ginstiger und i
aktueller duth

P it

Il:::;tAa::on Uy, Dlrek'lmp&r' SEGA SATURN
Alle Spiele ohn:.. a us E u IQI‘ 1) ; : @

vorhooten! -

Bei Anlisferung - u s A + A S I en | SUPER ”INIENﬂﬂ L

Moz 06221-434134

Versandkosten
freil

I.leferung per Nachnah é‘;"B ; telhingen bis 16 Uhr werden noch am selben Tag ver gt
Annahmeverwei dgl bepéchnen wir eine Unkostenpauschale von DM 50.- . <&y
Irrtismer, Druckfehler Und Preistnderungen vorbehalten. Ladenpreise konnen ubwelthen'



Flammen auf
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Torch schiefit mit Flammen-

Ein ausnehmend héBliches Monster kommt aus dem Hintergrund

Selbst die Levelgegner kiinen
(i einen halben Bildschirm fiil-

Hier geht die Riesenkrite in

In London prqsenherte uns die Firma Probe Enterfamment die ersten Ergebmsse eines
= e R S R
2D Prugelspnels im Stil der qul Fight-Serie, das mi mlch soforf in seinen Bann zog.

% 'W';L# ,

Fantastic Four wartet
mit Pseudo-3D-Kame-
raschwenks, Zoom-ins
und -outs, Shoot'em-Up-
Passagen und einer
beeindruckenden Gra-
fik-Engine auf, die ein
Spiel dieses Genres
optisch wie spielerisch
enorm aufwerten. Der
Bildschirm scrollt hori-
zontal in mehreren par-
allaxen Ebenen und bie-
tet stéindig wechselnde
3D-Hintergrundgrafiken.

Mr. Fantastic kann sich unuerhﬁtnismiﬂig dehnen

Mit Hilfe der neu entwickelten 3D-Engine ist es den cher, die direkt aus der legendéren Marvel Comic-
Programmierern gelungen, neben Euren Kampfern Serie entnommen wurden. Auf dem Weg durch die 5
noch weitere zehn Motion-Captured Gegner und ein Level und deren 22 Untersektionen und Geheimréume
3D-Objekt gleichzeitig in das Geschehen einzubin- findet Ihr sechs Power-Ups, die das Gameplay inter-
den, aber den Bildablauf trotzdem noch flissig zu essanter gestalten. Dariiber hinaus enthalt die CD 15
halten. Gespielt wird alleine oder zu viert mit Hilfe Musikstiicke, die eigens fiir dieses Spiel komponiert

des Multi-Tap-Adapters. Zur Auswahl stehen Euch die  wurden. Wie uns von Probe mitgeteilt wurde, wird F4
originalen Comic-Figuren, Mr. Fantastic, The Invisible  noch in diesem Jahr komplett eingedeutscht in den

Woman, The Human Torch, The Thing und ein ver- Handel kommen. F4 ist mit Sicherheit ein Spiel, auf
steckter Charakter, Gber den uns Probe leider keine das zu warten sich lohnt. Wir hoffen, Euch schon
weiteren Information geben wollte. bald mehr dariiber berichten zu kénnen.
Jede Menge Abwechslung System: ..... PlayStation

Wahrend des Spiels ist es maglich, die Charaktere Genre: .....Beatem-Up
zu tauschen, so daf |hr Euch nicht von Anfang an Spieler: ..... 1-2
auf einen der Kémpfer festlegen mifit. Jeder dieser Hersteller: ..... Acclaim
Kémpfer verfigt iber 35 Moves und vier Special- Entwickler: ..... Probe Entertainment
Moves. lhr trefft auf 31 unterschiedliche Widersa- Testmuster: ..... Probe Entertainment

Veriffentlichung: .....KA.
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5 Amateur-Liga-Gekicke?
“ &M habt Ihr ihn: ISS Proist spannender, fuBballechter
- und spielgewalt lg‘ r als alles, was bls jetzt da war.

i

+ Lebensechte Spieleranimation

» Freundschaftsspiele, Liga- i
48 « Perfekte Steuerung, vers I

; sowie umfangreiche Taktik- un

« Verschiedene Schwierigkeitsgrade :
etfahrene Profis und alles, was d

= «' *Umfangreicher Livekommentar iffD eutsch Enghsch und Franzosisch
al | e . L * Vier verschiedene Stadien, unterschiedliche Wetter-
Y &u d < und Lichtverhiltnisse A
; m 51 4T - * 1 oder 2 Spieler
o

Mega Fun 5/97:
"Die selben Qualitdten wie das N64-
Pendant. Sorgfiltig definierte
Polygon-Kicker, wunderbare
Motion Capture-Ammatmnen
sowie eine hohe g ielkultur. (...)
Erster Emdmck in | Kandidat fiir

m@ﬁa’mmn of Sory Computer Entertainment Ific. 155-PRQ is 2 registered &
- Konami (Deutschland) GmbH ¢ Berner ¢

PiﬂySt:[ion SA_T.] FUSSBAE‘L_——[ |
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Per Tastendruck offnet sich
Kurts Fallschirm, und er glei-
tet sanft zum Boden

ﬁucﬁ'aus der Luft ;uird Kurt
von kleineren Raumschiffen
attackiert

Die Wachrohoter schlagen
bei Sichtkontakt sofort Alarm

Die Kider-Attrappe lenkt die
Gegner eine zeitlang von
Kurt ab

(JULI 1997 - FUN GENERATION

Die Animationen von Kurt wurden per Motion Capture realisiert

Die ,Stream Riders”, absolut bdse Wesen, haben
sich mit ihrer Gberlegenen Technologie auf der guten
alten Mutter Erde breitgemacht und in Windeseile
acht gigantische Stidte aus dem Boden gestampft.
Von dort aus starten sie mit riesigen City Crawlern
ihre grausamen Vernichtungsfeldziige - iible Aussich-
ten eigentlich, oder aber der Stoff fiir einen spannen-
den und, im Falle von Shiny, nicht weniger witzigen
Action-Titel. Wir hatten exklusiv das Vergniigen, das
mit viel VorschuB3lorbeeren bedachte MDK auf der
PlayStation ausfihrlich anzuspielen.

Max, Dr. Fluke Hawkins & Kurt

MDK steht stellvertretend als Namenskirzel fir die
drei Protagonisten des 3D-Action-Knallers: Max ist
ein genmanipulierter Hund, mit zwei Beinen mehr als
normal, Dr. Fluke Hawkins ein vc‘jﬂig ausgeﬂippter
Wissenschaftler, dem allerdings zugute gehalten wer-
den muf3, daf3 er als erster auf die extraterrestrischen
Eroberer aufmerksam geworden ist, und der dritte im
Bunde ist Kurt, dem die undankbare Rolle des Helden
zukommt. In einem latexartigen Ganzkérperanzug
steckend und mit einer Schnellfeuerkanone ausgeri-
stet, zieht Kurt los, um den fiesen Aliens an die Gur-
gel zu gehen. Vor jeder der sechs Mission gibt's
knappe Infos von Dr. Hawkins, kurz darauf schwebt
Kurt in schwindelerregender Hohe ber dem Erdbo-
den und stirzt auf einen der gigantischen City Cra-
wler zu. Wéhrend er Raketen und dem Radar aus-
weicht, versucht unser unerschrockener Kampfer an
Fallschirmen hdngende Extrawaffen einzusammeln,
welche die eigentliche Mission am Boden erheblich
erleichtern. Dort sieht man Kurt im Normalfall, &hn-
lich wie Lara in Tomb Raider, aus einer leicht erhéh-

texturiert

| At |
Iwischen den Leveln rutscht oder surft Kurt durch verschiedene
Rahren

ten Perspektive praktisch Uber die Schultern - so weit,
so bekannt. Neu ist, daf’ Kurt sich seine Wumme
auch vor die Nase schnallen kann und so in den
,Sniper”-Modus gelangt. Zwar kann sich Kurt dann
nicht mehr von der Stelle bewegen, dafiir aber den

Stephan Girlich



\liele der grimmign Gegner sind aus der Entfernung leicht zu
erledigen

'd

Das diistere Ambiente erinnert teilweise etwas an Blade Runner

kam|

Bildschirm per Zoom-Funktion derartig vergréfern,
daB selbst aus weit entfernten Pixel-Gebilden plétzlich
detaillierte Gegner und somit potentielle Ziele wer-
den. Mag man dies anfangs nur fir einen netten Gag
halten, ist in den spéteren Runden der takfische Nut-
zen enorm. Treffer mitten in die Acht sind weit effekti-
ver als auf die geschiitzten Kérper der Polygon-Fein-
de, und ein Wachroboter, der bei Sichtkontakt laut-
hals nach Verstérkung schreit, ist mit nur einem
gezielten Schuf3 aus der Entfernung schnell und leise
ausgeschohet.

Typischer Shiny-Humor

Gewohnt viel Mihe gegeben hat sich Shiny beim
gesamten Spieldesign. Die mannigfaltigen Gegner
bestechen nicht unbedingt durch ihre auBergewshnli-
che Intelligenz, zumindest aber sind sie umwerfend
komisch in Szene gesetzt. Sich ihres Sieges aufgrund
der zahlenmé&Bigen Uberlegenheit absolut sicher, ver-
appeln sie Kurt permanent und strecken ihm, wenn

In den villig verspiegelten Raumen sind die Gegner hesonders
gut zu erkennen

sie sich beispielsweise hinter einer schitzenden
Deckung glauben, auch schon mal frech provozie-
rend den Allerwertesten entgegen. Das liebevoll ins-
zenierte Verhalten kommt so gekonnt riiber, daf3 ab
und zu beim Schitzen fast eine wenig Skrupel aufkei-
men, die auBerirdischen Witzbolde in ihre Einzelteile
zu zerlegen. Auch deswegen, weil die Aliens aus-
nahmslos sehr lebensecht” wirken und vﬁ“ig abge-
dreht animiert sind. Viel mehr Abwechslung in punkto
Leveldesign als in MDK kann man sich kaum mehr
winschen. Jede Mission hat ihre eigene Thematik und
spielt in riesigen Arealen, teilweise im Freien, teilwei-
se in gewaltigen Gebéudekomplexen. Transparente
Plattformen sowie véllig verspiegelte und knallbunte
Réume sind ein Fest fiir die Augen; zwischendurch
surft oder rutscht unser Held léssig durch enge, dun-
kel gehaltene Réhren, welche die einzelnen Abschnit-
te verbinden. Fir manches Schmunzeln gut sind die
vielen Extras, die Kurt im Laufe seines Abenteuers fin-
det. Mit der , kleinsten Atombombe der Welt” sprengt
er versiegelte Stahltiren auf, und mit der ,interessan-
testen Bombe der Welt” lockt er das dumme Alien-
Volk schnurstracks in eine alles zerstorende Explosi-
on. Auch tduscht Kurt seine Gegner, indem er in die
Ristung eines Wachroboters schlipft und wie eine
Ente watschelnd an diesen unerkannt vorbeiwackelt.
Der Gag schlechthin: nach dem Einsammeln einer
bestimmten Anzahl von Earthworm Jim-Symbolen
kann er einem anvisierten Gegner sogar die obligato-
rische Shiny-Kuh auf den Kopf fallen lassen. Vorlaufi-
ges Fazit: MDK verspricht ein aufwendig gestalteter
Action-Shooter mit hohem Unterhaltungswert zu wer-
den, und vielleicht kénnen wir die drei Buchstaben
des Titels nach unserem Test in einer der néichsten
Ausgaben fir den Tip ,Muf3t Du kaufen” mif3brau-
chen.

System: ..... PlayStation
Genre: ..... Action-Shooter
Spieler: ..... 1 el
Hersteller: ..... Acclaim
Entwickler: ..... Shiny Entertainment
Testmuster: ..... Acclaim

Veriffentlichung: ..... September




tm r-i)as Kurtenspnel

Hoffentlich habt Ihr einen
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Mu-gllc mit seinen Gber 2000 verschledenen Spielkarten begeistert

s m-‘ﬂ... o

T re e v S Y W
" seit Juhren Spleler aller Altersgruppen. In |eder Sludt mlt mehr als emer Handvoll

starkeren Zauher als dieser seid
nette Herr

So sieht einer der michtigen

Lauberer aus

Diese nette Ilae haben wir
leider hiufiger gesehen

Kenner vergleichen Magic mit Schach, da man
seine Strategien vorher genauestens planen muf3 und
die Spielziige des Gegners vorhersehen kénnen soll-
te.

Um was geht's bei Magic eigentlich? Beim Karten-
spiel duellieren sich zwei Kontrahenten, die jeweils
iber ein Deck mit sechzig Karten verfiigen. Das Deck
stellt man sich dabei vor dem Game zusammen. Es
wird zwischen Lander- und Aktivitétskarten unter-
schieden. Die Lénderkarten liefern ,Mana” - die
Energie - die von den Akfivitatskarten bendtigt wird,
um einen Zauberspruch anwenden zu kénnen. Pro
Runde erhdlt jeder der beiden Zauberer einen Zau-
berpunkt. Diese kénnen dann entsprechend der Kar-
ten eingesetzt werden, um den Gegner zu schédigen.

te eingebif}t hat, verliert.

Die Umsetzung
Einen Verkaufsschlager wie Magic fir die PlaySta-

Kaufer werden sich fast von selbst finden. Natirlich

Diese Frage kann sich Euch stellen, falls lhr keine Magic-Kenner

Wer von beiden Spielern zuerst seine 20 Lebenspunk-

tion umzusetzen, scheint ein logischer Schritt zu sein -

Man gelangt im Ilerlauf des Spiels auch in verschiedene Stidte
und Schldsser

einem menschlichen Gegner messen kann, wird
Magic noch iiber Campaign-Modus verfiigen, in dem
es gilt, ganz Cordona zu erobern. Dort muf3 der
Spieler Missionen l6sen, um sich bei Erfolg neue Kar-
ten kaufen zu kénnen. Auflerdem gibt es noch die
Méglichkeit, Magic mittels eines Link-Kabels mit bis
zu vier Spielern simultan und in Echtzeit zu spielen.
Sollte die Umsetzung wie geplant gelingen, kénnen

Die Feuerkugel kann unter-
schiedlich starke Zerstirung
anrichten, je nachdem, wie-
viele Zauberpunkte man hat

miissen gegeniiber dem Original einige Abstriche
gemacht werden, das ist auch Acclaim klar. Es wird
also nicht alle 2000 Karten auf der PSX geben, dafir

sich nicht nur Magic-Freunde darauf freven.

aber einige der élteren, bei Sammlern recht begehr- System: ..... PlayStation

ten. Bei MAGIC: The Gathering wird man sich einen Genre: . ... .Rollenspiel

von sechs Zauberern auswdhlen kénnen, mit dem Spieler: ..... 14

man dann versucht, mit Hilfe der Magie der Karten Hersteller: ..... Acclaim

Herrschaft Gber das Land Dominia zu erlangen. ~ Entwickler: ..... Acclaim

Abgesehen vom Duell Modus, in dem man sich mit Testmuster: ... ..Acclaim
Die verschiedenen Spielop- Veriffentlichung: ..... Oktober

|| tionen sind mittels der Kar-
i tensymbole anwiahlbar
I
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IETZT NEUlIE: = Order In Time GmbH - Laden und Versand in Stutigart
- - o
VERSANDKOSTENEREI! Theodor Heuss Sfr. 15 70 174 Stuttgart (S - Stadtmitte)
SATURN PLAYSTATION ipEout 2097 ............ 105.00
Grundgeréat Saturn . .. ......330.00 PlayStation .........4....2950 gkCornmnnder W T 95.00
Amok ......i00000000.....95.00 adidas Power Soccer Intern. . .105. Ot rec |n§ Crew ..oiveensne 105.00
Alien Trilogy, . ...cccveue....95.00 Alied General .............95.00 Alps- vusssiasaisseaesss 90,00
Andretti Rcmng Atari Greatest Hits : Farbiges Original-Pad ... .39.00
Athlete Kings . . % Baphomets Fluch . Game Buster .......... .80.00
Bedlam. . iivicaiiievinaen 9500 Bedlam ... .o ol 100.00 KonamiGun .........c0... 65.00
Black Dawn .......c0cne00 5 Broken Helix .............105.0 Link Kabel ................20.00
BugToo ..c..... . .cicaci 95.00 BubhleBobhleZ ..........'I""" B-Kabel . . .....c0vvv 0. ..20.0
Command & Conquer ........ 95.00 CarnageHeart............ .95.00 Memory Card 480 ..........90.00
Dark Savior .........ev....95.00 City o I.ostChlidren.........95.00 Memory Card 360 ........ .00
Daytona USA CCE ..........100.00 Command & Con ver .......100.00 Farbige Original Mernory Card .40.00
Die Hard Arcade ............95.00 Contra ar ... .105.00
Dragonforce us . ......... . .105.00 Cool Boar ars ............ 100.00 SONDERANGEBOTE
Duke Nukem 3D ....... 1ves105.00 CoolSpokt ..o ey 95.00 Air Combni e S 2 50,00
Exhumed ............ ++...95.00 Crash Bandicootdt ........115.00 Alien Trilogy ..............50.00
FIFAO7 . ... iinvinabsds 90.00 Crash Bandicoot Hintbook . ...30.00 Battle Arenu Toshinden ......50.00
Flghlers Megamix . ....ceeees 100.00 CryptKiller ............. .105.00 Bust-A-Move 2 .............50.00
Heart Of Darkness .........1 10.00 Dark Forces ............. 100.00 0.00
Hexen .......0000000....100.00 qukllghtCon'ict cenenases:95.00 0.00
ron Stormus .............120.00 Destruction Derby 2 ........105.00 50.00
JewelOracle .............. 95.00 Dragonheart .............. 00 50
King Of Fighters ........... 100.00 Epedemic......covvuvnnuss 90.00 . 50.00
E;'t!f {:an Senante et 355,88 Exi:_‘uhbua................Igggg gldg:;m:‘sr.... ;8:)6 FIGHTERS MEGAMIX
st Vikings 2 ......... s 950 xhumed ...... S PN oadRash ., ...............50.
Madden 97 .............. .95.00  FIFA Soccer 97 . oo 09500 Tekken .....cv0000eve....50.00
Mechwarrior - .. . o suvsevss..90.00 Final Fantasy Viljap - ...... 170.00 wipEaur ol e e 50.00  SAT 100.00 DM

Mr.Bones .....ce0eeeuss...95.00 Formell ................115.00 3er-Pack: Worms, True Pinball und
NBA Jam Extreme ...........95.00 HEXeN .o ivoosvosonsonss 10500 Alone In The Dark 2 fiir nur . .150.00

NBALive 97 ......coonuuaus 90.00 IndependenceDay .......... 95.00 H 1
Nllgll-ﬂs + Controller ..... ++..135.00 Int. gu rstar Soccer Pro ....100.00 ZeltSChrlﬁen
97 ..iiiieievenas..s.90.00 KingsField ...............90.00 NINTENDO 64 ; Game Fan .......... 17.00
NHL Powerplay ........ «+..95.00 Kings Field 2 us ........ ...110.00 Nint 64 + Mario 64 dt . . .495.00  PlayStation + CD engl .25.00
ReturnFire, .. ...cevvennnn 100.00 .egacy BEREIn oLl e 95.00 Nintendo 64 dt ...........395.00 5o+ CDengl. .. .. 25.00
Pandemoniuvm .............95.00 \’ Of Kmn Hintbook ..... 30.00 3D ControlPad ............ 65.00
Quake (SAT) .....c0ev000...105.00 l.osi ik din (i e e 95.00 Antennenkubel ............ 55.00
Samurai Shodown jap .......130.00 Mad e 90.00 Rl ................. 40.00
Scorcher ... . iciiei it 95.00 Munlc Kuﬂs ............... 90.00 Pucl ferldngerung . .........25.00
Sky Target ........ 90.00 MegaMan8 ............. 105.00 Memory Card TMB .. ........75.00
Sonic3D ...... .00 00.00 MegaManX3 .............95.00 Goeman .......ss0.00...145.00
Space Hulk us/dt ..... . :70.00/95.00  Micro Machines V3 ... ... . .105.00 A Supersl'ur Soccer 64 ..... 145.00
Spider ....... ceesenses2..9500 MonsterTruck ............105.00 Pilotwings 64 ............ 125.00
Sonic Fighters ..............90.00 MotoRacer ...........00n0. 95.00 !-hudows Of The Emplre .....140.00
Soviet Strike ...............95.00 Nascur Racing «...coueveees 95.00 Super Mario64 ......... . .100.00
StreetRacer ...............9500 NBAInTheZone2......... 105.00 Super Mario 64 Spleleheruter . +30.00
Story Of Thor 2............. 95.00 NBALve97 .............. 95.00 Super MarioKart ...........95.00
Super Puzzle Fighter 2. ....... Need For Speed 2 .......... 95.00 Turok Dinosaur Hunter ......145.00
Three Dirty Dwarves ..... NHESE & v 95.00 Wace Race .......00.....100.00
TombRaider .............. NHL Face O 97 ...........90.00
Tunnel B1 ... G 1“’338 gvegblood A R E gggg gUPﬁﬂ NI.I(NTENgO 3 135 o5 i)
WW Soccer 97 jap ... ....110. andemonium ....... 0000095, onkey Kong Coun Koy e L
FinVourMouse .. . 9500 - Ployer Mangger -« oo on s, 93:00  FIFA Soccer 97 oMY S 1111112000 I SUPERSTAR SOCCER
X2 Project X ..............100.00 Porsche Challenge .......... 90.00 NBALve 97 ........0... .120.00
Rage Racer dt .. ... cve....115.00 Hl.Hocke 97 ...........120.00 N64 145.00 DM
SONDERANGEBOTE Raven Project 105.00 ﬂ?' sl i130.00
Panzer Dragoon 2 jap .. ...... Rebel Assault 2 .... 105.00 Sh'eet ighter Alpha 2 ......130.00
Space Hulk'us . . ... .cvvenne .50 00 Resident Evil .100.00 Versand
Sonic 3D Blastus ...........70.00 Resident Evil Hintbook ...... 30.00 SNES ROLLENSPIELE
Mega Man Vlllus ...........70.00 Return Fire .....cvevssesa925.00 Robotrek us v v v v vt v v e es....90.00 Mo - Fr: 10.00 - 18.00
Mechwarrior 2us . ....ouuus 90.00 Road Ru%e .............. 105.0 Bahamut Lagoon jp ........200.00 Sa: 10.00 - 14.00
NBA Actiondt .. ....oouvnun 60.00 Samurai Shodown .......... 90.00 Brainlordus ..............90.00 a: 1. .
Blazing Dragons dt ...... ++..70.00 Sentient........c.000....105.0 Breath Of Fire 2dt ......... 110.00
im City 2000 .............95.00 Civilizationus ............ ‘f 30.00
NEUHEITEN soul Blade . . ... ...100.00 Chrono Triggerus  ......... 40.00
adidas Power Soccer .........90.00 Soviet Strike ... ....95.00 Chrono Trigger Hmi Book ... .30 00
Darklight Conflict ......... .'IOO 00 Speedster ...........cc0u. 95.00 Drugons uest ljgp .. .....200.00
Independence Day ..........95.00 StarGladiatorus ........... 70.00 rlg' Deathus.........140.00
legacy Of Kain . ............ 95.00 tar Gladiator Hintbook . . ... .30.00 ,ord The Rings dt Texte ...100.00
ManxTT .ol i v aeais i 100.00 treefkucer...............9000 lufia 2us/dt ©..... 140.00/115.00
Mass Destruction ............95.00 vikoden ...... A uSh .105 00 Lufia 2 Hintbook . .30.00
chwarrior2 ............100.00 Super Pang Collection .. ... .105.00 New Horizons us 0.00
Panzer Dragoon RPG ..... ..105.00  Super Sonic Racers ..........90.00 Paladins Questus _ ...... 15.00
Pinball Grahitti . .... ..100.00 Tenka ......... . .100.00 Secret Of Mana 3 jap .......200.00
Puzzle Bobble 3 .... . Tekken 2 ...... ..115.00 Secret of the starsus .......130.00
Saturn Bomberman .........100.00 Tekken 2 Hmi'boaf( iesve e 20.00 uper Mario RPG us .......140.00
Shining Of The Holy Ark ..... 100.00 L e e ol 9500 Super MarioRPG jp :........ 70.00
b T R e e R 95.00 i obcg Ill ja /df “ewan .60.00/:;2.88 .'ITII er quo H|n}book Us o0 ,l_?g_gg
omb Raider ..............95. Erranigma . v s s s evososans
Eusf”oﬁ tos.00 1omb Raider Hintbook ... .. 30.00  Ultima: False Brophet us . . . . :130.00 SUPER MARIO KART 64
acku emo! ce s e s e nan o osninaen a ma: Kuins of irfue us . ... 8
MPEG Karte .+~ « o '325.00 Total NBA 97 . . Né4 95.00 DM
Adapter fur Importsp. . > 00 Trashlt ....... . MEGA DRIVE i
Sechs-Spieler-Adapter .00 Twisted Metal 2 95.00 FIFA Soccer 97 ............ 105.00 G Bh d I
Joypad . ........... APt Vandal Hearts kpl. dt. ...... 105.00 Intern. S. Soccer Deluxe ...... 85.00 ro anae
Victory Boxing « « « o v oo v vnses 95.00 Micro Machines Military ...... 90.00 nur fir Handler!!l
V-Rally .................100.00 NBA Lve97 .. ....coiviies 105.00 ad
Warhammer ......c.c00... [T e i .105.00 Fon: 0711/ 6 ]5 39 45

Fon: 0711 - 22291030 oder 20291050

Grof3e Neuerdffnungsparty! Am Samstag den 28.06. im Multistore in der
Stadtmitte +++ Wir verlosen drei Saturn Action-Packs +++ Sega Promotion
+++ Grofler Sony Porsche Boxster-Wettbewerb mit Super-Preisen +++

Lieferbedingungen: Splele en im Sich arton reggc hickt. Wir a ren alle Kreditkarten Telefnmsche Bestellung ufedrmf rgogllch L) Tugircbl euhellen eee Aﬂnﬁ:hme
Lié]wl( lung

verweigerer von uns ge rter Waren rec nen wir le uns entsln enen osten papschal mit 20.- DM. Unser Recht a es Kaufvertrages t hiervon unbe

ie Lieferungen we n nicht angenommen.
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‘Mit der Biirgerwehr jagt Ihr Einbrecher

Im Unterschied zu anderen Simulationen, die der
Grundidee von Sim City folgen, werden in Construc-
tor nicht nur die besten Elemente aus frisheren Simu-
lationen verwendet, sondern individuelle Charaktere,
eine Prise Witz und strategisches Konkurrenzdenken
hinzugefiigt, um das Spiel actionlastiger und
abwechslungsreicher zu gestalten. Der Spieler tber-
nimmt die Rolle eines Immobilienmaklers. Im Folgen-
den sieht er sich Herausforderungen aus der Finanz-
welt, der Eroberung der Welt oder der Entwicklung
einer zukiinftigen Gesellschaft gegeniiber.

Der Spieler startet nach altbekanntem Prinzip mit
der kleinsten Einheit, einem Stiick Land, auf dem er
die Zentrale seiner Firma errichtet. lhr startet mit einer
Handvoll Arbeiter, deren Vorgesetzten, Techniker und
einer kleiner Summe Geld, die dazu verwendet wer-
den kann, mit dem Bau neuer Hauser zu beginnen,
Offentlichkeitsarbeit zu leisten und wirtschaftliche
Zentren zu griinden. Nach und nach entwickelt sich
dabei unter der Fishrung einer geschickten Hand ein
riesiges Reich mit zwei
Arten von Menschen.
Die Einen, die sich an
die herrschenden Geset-
ze halten, Arbeifsp|éitze
schaffen und sie gegen
die Anderen, die nur
die Zerstdrung dieser
Ordnung im Sinn
haben, verteidigen.
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Der msteriiise Clown iiherscwemmt die Stadt mit Billighallons

I.age verseizt ein qun lmperitam aus eigener Initiative zu erschaffen.

Spook. TheGhost r-
Sozial benachteiligte und unansehnliche Randgruppen werden in
die Vororte ahgeschoben

Sim City der Zukunft

Der wichtigste Aspekt von Constructor ist der
Mehr-Spieler-Modus. Jede der vier Missionen beher-
bergt neben dem Spieler drei weitere Computergeg-
ner, die nach Belieben von menschlichen Gegenspie-
lern ersetzt werden kénnen. Strategische Elemente
sind sogenannte ,Undesirables” (Unerwiinschte), die
gegen die einzelnen Mitspieler gezielt eingesetzt wer-
den kénnen. Namhafte Vertreter dieser Gattung sind
Hooligans, verriickte Clowns, Mobsters und Diebe,
die versuchen, die Bemithungen der anderen zu

sabotieren.
System: ..... PlayStation
Genre: ..... Simulation
Spieler: ..... 1
Hersteller: ..... Acclaim
Entwickler: ..... Probe
Testmuster: .. ...Probe
Veriffentlichung: ..... K.A.
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Trotz der zahireichen Details liuft die Grafikengine stets mit
30 fps

Unsere Befiirchtungen bestétigten sich leider nur
allzu schnell, da auBerdem auch eine ganze Reihe
der insgesamt 45 Strecken noch nicht fertiggestellt
sind, und vom Strecken-Constructor war gleich gar
nichts zu sehen. So belassen wir es in dieser Ausga-
be bei einem erneuten Preview und liefern den aus-
fihrlichen Test in der ndchsten Ausgabe nach. Auf-
grund der vielversprechenden Screen Shots in der
Pressemappe und des &ufBerst positiven Previews von
Gétz in der letzten Ausgabe waren wir schon sehr
gespannt, V-Rally endlich auch innerhalb der Redak-

tionsmannschaft der Fun Generation versammelte sich
im Testraum, in froher Erwartung der da kommenden
Dinge. Und wirklich, kaum flimmerten die ersten Gra-
fiken der Korsika-Strecke Uber den Screen, hallten
lobende und anerkennende ,Ahs” und ,Ohs” durchs
8 vé“ig uberfillte Zimmer. Der K(Jmplt ums NeGceon ent-
; brannte, nur gut, daf3 ich mich frishzeitig fir den Test
von V-Rally eingetragen hatte und somit die wilden
Diskussionen rasch beenden konnte.

Extraordindre Grafiken

Mit Porsche Challenge und Rage Racer héngen in
grafischer Hinsicht die PlayStation-Trauben mittlerwei-
le ziemlich hoch, doch braucht sich V-Rally vor die-
sen Titeln mit Sicherheit nicht zu verstecken. Die Ent-
wicklung der Grafikengine nahm alleine sechs Mona-
te in Anspruch, der letzte Feinschliff wird gerade
bewerkstelligt. Das bisherige Ergebnis kann sich, wie

Infogrumes hétte nichts emzuwenden gehubt, huﬁen wir dle uns vorlleg;nde
N — B e P ]

Pre- Versron von V-Rully fir einen Test verwendet. Doch schon das beiliegende

Schreiben r-rﬁg Hinweisen uuf den noch nicht funktionierenden Chumplonshlp-

Modus und uuf weliere zuhlrelche Fehler im Programm IleB uns glelch zu

tion ausfihrlich antesten zu kénnen. Die halbe Redak-

f_ahrfehler werden nicht verziehen, die daraus resultierenden
Uberschidge sind nicht vorberechnet

eingangs angedeutet, mehr als sehen lassen. Die V-
Rally-Grafiken sind ein deutliches Indiz dafir, daf3
das Leistungspotential der PlayStation noch lange
nicht ausgeschpft ist. Alle Kurse sind mit einer Viel-
zahl an Details ausgeschmiickt, und auch wenn es
sich hierbei ,nur” um eine geschickte Mischung aus
3D-Objekten und Bitmaps handelt, ist es doch
erstaunlich, daf diese Unmenge an Grafikdaten hun-
dertprozentig flissig mit 30 fps in Szene gesetzt wer-
den kann. Light Sourcing in Echtzeit und die allseits
beliebten Lens-Flare-Effekte bei direkter Fahrt gegen
die Sonne sind technische Schmankerl, welche die
gesamte Optik von V-Rally nochmals ein Stiickchen
aufwerten.



Der Lens-Flare-Effekt ist bei auf realistisch getrimmten R
len mittlerweile Standard

Bei Regen verhalten sich die Wagen wie auf Schmierseife

Hochst anspruchsvolle
Simualtion

Doch wie ist es um die Spielbarkeit bestellt? Neun
originale Rallye-Flitzer mit véllig unterschiedlichem
Leistungspotential und demzufolge auch véllig unter-
schiedlichen Fahreigenschaften gilt es zu béindigen.
Der Arcade-Modus mit drei Schwierigkeitsgraden
erinnert an die bekanntesten Racer aus der Spielhal-
le, neben den Gegnern muf3 hier auch ein Zeitlimit
geschlagen werden. Nicht anwéhlbar war die Mei-
sterschaft. Laut vorliegenden Infos ist diese in neun
zusammenhéngende Events unterteilt, die nochmals in
je drei Etappen gegliedert sind. Gefahren wird zu
allen nur erdenklichen Tageszeiten, Witterungseinfliis-
se wie Regen oder Schnee behindern den Vorwrts-
drang des Konsolen-Rallye-Piloten zusétzlich. Doch
wird man vor jedem Lauf ber die Rahmenbedingun-
gen informiert und kann dann seinen Wagen entspre-
chend abstimmen. Neben Reifenwahl, Hérte der

Die Wagen entsprechen his auf den kleinsten Schriftzug den
realen Vorhildern

StoBdémpfer sowie manueller Schaltung oder Auto-
matik ist es auch méglich, zwischen Unter- bzw.
Uberstevern zu variieren. Um ein moglichst realisti-
sches Fahrverhalten zu verwirklichen, befaf3te man
sich bei Infogrames iber Monate hinweg mit den
Grundlagen der Fahrphysik; als kompetenter Partner
stand den Entwicklern der finnische Rallye-Veteran
Ari Vatanen zur Seite. Nun gut, Theorie und Praxis
haben oftmals nur wenig gemein, also sind wir stun-
denlang iiber die Asphalt- und Schotterpisten gerast,
mit nahezu allen méglichen Einstellungen an den
Wagen, und kamen bislang zu dem Schluf3, daf3 V-
Rally fast ein wenig zu redlisfisch werden kénnte.
Wilde Lenkmanéver enden fast ausnahmslos in spek-
takuléren Uberschlégen, und auch das spafiférdern-
de Driften gelingt nicht so einfach wie bei Sega Rally.
Die Wagen miissen zum Ausbrechen mehr oder
weniger gezwungen werden, und das kontrollierte
Abfangen ist erst recht eine Wissenschaft fir sich. So
ist es essentiell, die Kurvenankiindigungen des Beifah-
rers strikt zu befolgen und rechtzeitig die Geschwin-
digkeit zu verringern, will man auch die schwierigen
Strecken perfekt meistern. Daraus resultierend fehlt es
V-Rally bislang offensichtlich noch etwas an Dynamik,
der vielzitierte Geschwindigkeitsrausch will sich nicht
immer einstellen. Dies ist besonders in der AuBenan-
sicht feststellbar, die Egoperspektive wirkt eine ganze
Ecke rasanter. Schén, daf3 zumindest im Zwei-Spieler-
Modus via Splitscreen das Spieltempo beibehalten
werden konnte. Damit wir uns aber bitte nicht falsch
verstehen: V-Rally wird ein Highlight werden, ohne
Zweifel. Zu beeindruckend ist die Grafik, zu aufwen-
dig das gesamte Design, als daf3 die marginalen
Schwachen beziiglich der Spielbarkeit grofle Auswir-
kungen haben kénnten. Sollte es Infogrames noch
gelingen, dem Spiel den entscheidenden Feinschliff
zu verpassen, dann kénnten wir es wirklich mit einem
Rennspiel der néchsten Generation zu tun haben.
Und wenn nicht, dann kénnt lhr auch das in der
néichsten Fun Generation nachlesen.

System: ..... PlayStation
Genre: .....Rennspiel
Spieler: .....1-2
Hersteller: .....Infogrames
Entwickler: .....Infogrames o
~ Testmuster: ..... Infogrames o
~ Verdffentlichung: ..... Juli o

Lablich: Vor jedem Rennen
darf der Wagen auf die
Streckenverhiltnisse
ahgestimmt werden
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olger GdRmann

Wing Commander IV &8t auf sich warten. Trotz mehrmaliger Anki.im:lin
verschob sich das Produkt ein ums andere Mal, bis schlieBlich in dieser
Ausgabe doch noch die reviewfahige Fassung auf dem Testertisch landete.

Die AuBenperspektive

Aber damit nicht genug: mit im Paket war bereits
die néchste Space-Opera aus dem Hause Electronic
Arts. Es handelt sich um Darklight Conflict von Rage
Software.

Zur Hintergrundstory: Beim Einsatz gegen feindli-
che Kampfpiloten verdient sich das Ass der amerika-
nischen Abfangjéger ungewshnliche Bewunderer von
ganz oben. So weit oben, daf die Luft zum Atmen
fehlt. Uber der Erde schweben némlich die obermie-
sen Aliens, die auf ihrem lokalen Kampfkanal den
Dogfight beobachten. Natiirlich haben die Au3erirdi-
schen nichts anderes in der Eierbirne, als die Erde zu
besetzen. Doch daf3 dies mit der Erdbevélkerung
nicht so einfach zu machen ist, haben die UFO-Besat-
zungen unléngst im lokalen Spielfilmkanal bei Roland
Emmerichs Independence Day gesehen. Und getreu
dem Motto ,Kenne deinen Feind” wird der Superpilot
ohne langes Federlesen an Bord gebeamt - eine Tech-
nik die man nach intensivem Studium des lokalen Star
Trek-Kanals rekonstruieren konnte. Und da sage mal
einer, die Glotze wiirde nicht bilden.

Geliebter Feind

So ist man nun gezwungen, fir die Gegenseite zu
operieren. Eine gute Gelegenheit, sich mit Material
und Verhaltensweisen der Feinde vertraut zu machen.
Doch erstmal darf man fur die Aliens malochen,
sprich Piraten vom Himmel holen, Trainingsziele
abballern oder andere lustige Sachen erledigen. Daf3

Ein nettes Renderintro und
| Iwischensequenzen diirfen
nicht fehlen

Mit dem gelben Pfeil wird
ein Angriffsziel markiert

E‘
o
.
¢
*
£
4
4

wmamn M
i

AARNIRRID

Gigantische Explosionen erhellen den Screen

sich Rage dabei Gameplay und Grafik vom Vorzei-
geobjekt Wing Commander abgeschaut hat, merkt
jeder halbwegs gut informierte Laie. Trotzdem hat
Darklight Conflict wegen seiner vielféltigen Missions-
ziele und guten Grafik ein Eigen|eben entwickelt, und
vegetiert nicht im Ruhmesschatten seines Vorbilds.”
Welche Qualitét das neuste EA Game aber tatséich-
lich besitzt, kann erst nach dem Test in einer der
néichsten Ausgaben definitiv festgestellt werden.

System: ..... PlayStation
Genre: ..... Space-Opera
Spieler: ..... 1
Hersteller: ..... Electronic Arts
Entwickler: ..... Rage Software
Testmuster: ..... Electronic Arts

Veriiffentlichung: .....K.A.
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power in deine hinde

er schlagen, schneller rennen, hoher springen

e speicher-manager (playstation)- kopiert 10 mal mehr splelﬁﬁﬁde aui die memory-card
e zusdtzlich erhltliches PC-link fiir die Verbindung mit einem PC. ein muf fiir jeden hackegl '
emit deutscher meniifiihrung und deutscher anleitung. GAMEBUSTER support: unterstiitzung

durch sprachcomputer-hotline und internet-sites iiir alle cheats, tips & tricks usw. & 8 ‘;06
| W he @&
e ilige eigene neue codes hinzu, fiir neue und bestehende games 9' L=
preis dIIl 99,— % N
erhiltlich in

allen gut sortierten computer- & video-fachgeschéaften
oder direkt beim exklusiv-distributor: (A T AFL A€ H...)

Dataflash GmbH, Wassenbergstr. 34, 46446 Emmerich

Tel.: O 28 22/6 85 45, Fax: 0 28 22/6 85 47. WebsiteandEmailhttp://www.dataflash.com

versandkosten DM 10 [ ===
N—\\.-.—-c—‘

SATURN IS A TRADEMARK OF SEGA ENTERPRISE LTD. PLAYSTATION IS A TRADEMARK OF SONY INC. &
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G-POLIC

Holger GGRmann

Psygnosis, im Moment zweifellos einer der flelﬁlgslen Enlwnckler fur die
PlayStation, wird mit G-Police erstmals einen FIugsamuIator auf den
Markt bringen. Ab Oktober soll das Endzeitgame in den Regulen

deutscher Vldeosplelhandler stehen.

Man kann den Hubschrauber von oben steuern

Wir schreiben das Jahr 2097 (anscheinend ein
beliebtes Datum bei Psygnosis). Krise um Krise

erschittert die Menschheit. Zunéchst gehen alle natiir-

lichen Ressourcen der Erde zur Neige, dann erweist
sich die Regierung als unféhig und wird zu guter letzt
von denen ersetzt, die im Hintergrund schon immer
die Féiden zogen: Die Industriebosse! Ein Gliick, daf3
wenigstens die Forschung auf dem Stand ist, die
Menschen von der tickenden Zeitbombe Erde zu eva-
kuieren und in riesigen, wegen der widrigen natiirli-
chen Umstéinde mit einer gigantischen Glaskuppel
iberdachten Kolonien unterzubringen. Um dort fiir
Ruhe und Ordnung sorgen zu kénnen, richten die
neven Machthaber eine Art Uberwachungsdienst ein:
die G-Police. Der Spieler schliipft in die Rolle Jeff Sla-
ters, der die mysteridsen Umsténde des Todes seiner
Schwester, die bei einem Einsatz starb, an Ort und
Stelle untersuchen méchte.

Ein Feind wird getroffen,...

Ehrgeizig

Die G-Police geht ihrem Dienst aus der Luft nach.
Der Spieler ibernimmt die Steuerung eines G-Cop-
ters, einer Art Kreuzung von Diisenjet und Hub-
schrauber, der extrem wendig ist. Dabei kann er sich
frei durch die gesamte Stadt bewegen, um mit einem
groflen Waffen- und Gegenstandspotential das gefor-
derte Missionsziel zu erreichen. Dabei féllt vor allen
Dingen die sehr detaillierte Darstellung des Stadtge-
biets auf, die fir PlayStationverhélinisse einen neuen
Standart darstellen kénnte. Doch die Entwickler setz-
ten allen Ehrgeiz daran, G-Police in dieser Form fliis-
sig auf den heimischen Screen zu bringen, was ihnen
allem Anschein nach zu gelingen scheint. Hat der

...geht in Flammen auf und...

..enplodiert mit lautem
Getiise

Rus der Ego-Perspektive mit Cockpit’

Egoperspektive ohne Gncllpt; hier ird gerade ein anderer Heli
ahgeschossen

Pilot eines der 35 verschiedenen Missionsziele (u.a.
Angriffsmissionen, Feuer |schen und Einfangen von
schaltkreisgestdrten Robotern) erreicht, wird die
Storyline mit aufwendigen FMV-Videos vorangetrie-
ben. Als Synchronsprecher konnten hier die deut-
schen Stimmen von Clint Eastwood und Harisson Ford
gewonnen werden. Wann die FUN GENERATION
eine testfdhige Version in die heiligen Hallen
bekommt, steht noch nicht ganz fest, doch auf jeden
Fall geben wir Euch noch vor Erscheinen bekannt, ob
das Spiel den hervorragenden ersten Eindruck
bestdtigen kann.

System: ..... PlayStation
Genre: ..... Flugsimulator/3D-Shooter
Spieler: ..... LI
Hersteller: ..... Psygnosis N
Entwickler: ..... Psygnosis
Testmuster: .. .. .Psygnosis
Verdffentlichung: ..... Oktober
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{iber die Richtungstafse riskiert man einen Blick nach hinten

Hab’ ich wipEout vergessen? Bald kommen V-Rally
und F1 * 97. Na dann. Deshalb mal ein ganz beson-
ders ausgefallenes Preview: ein Rennspiel!!

Diese Ein|eitung ist sicher nicht bése gemeint, es
gehért aber schon eine gehérige Portion Mut dazu,
bei dem jetzigen Uberangebot an Rennspielen noch
einen weiteren Vertreter des Genres auf den Markt zu
bringen. Total Drivin’ kann man am ehesten als
Mischung aus Rage Racer und -mal wieder- Sega
Rally vergleichen. Mit iber 40 Fahrzeugen, von
denen allerdings nur drei zur Verfiigung standen,
heizt man tiber sechs verschiedene Rennstrecken,
natirlich wieder in vier Perspektiven, bei verschiede-
nen Wetterbedingungen und wahlweise mit Automa-
tik- oder manueller Schaltung. Jedoch haben die
Merit Studios sich nicht damit zufriedengegeben, nur
dreist zu kopieren, Total Drivin’ bietet auch einige
neue Features. So kann man mit zwei PlayStations im
Link- und Splitscreen-Modus zu viert fahren, withrend
des Rennens stiirzen auch mal Briicken ein, oder man
gerdt in einen Sandsturm.

ngt viel zu tun,
en wir s an

Tota| Drivin’ lag leider nur in einer relativ frihen
Version vor. Weder alle Autos noch alle Strecken
lieffen sich anwdihlen, auBerdem lief es nur im Split-
screen-Modus, was die Graphikengine offensichtlich
leicht iberforderte. Nichtsdestotrotz waren die ersten
Ansétze durchaus positiv. Die Fahrgeschwindigkeit
kommt gut riber und noch nie flogen Rennwagen so
spektakular durch die Luft. Bleibt abzuwarten, was
Merit aus dieser Rohversion macht. Bilder einer fort-
geschrittenen Version lassen gutes vermuten, sogar
der Lancia Delta Integrale wird zur Verfigung stehen,
und die Graphik scheint nochmals gehérig aufge-
bohrt worden zu sein. Auch wenn solche Aussagen
mit gréBter Vorsicht zu genieﬁen sind, bin ich der
Meinung, daf3 Total Drivin” eine Menge Potential hat.

-
S
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>

Z:38:80

l:ié‘.}t .
O Ligo.

Wie fast jedes Renspiet lockt auch Total Drivin’ mit mehreren
Perspektiven

1:09:40
1:08:72

1:00:£0

T

t T

NP

210036

Lustig: der Wagen schleift links, die Funken spriihen rechts

Die Kurse hestlmmen auch
gleichzeitig das Fahrzeug

Erinnern wir uns an Porsche Challenge. Hier ent-
wickelte sich aus der nackten und etwas faden Vorab-
version noch ein Spiel des Monats. Wenn das mal
keine guten Aussichten sind.

System: ..... PlayStation
Genre: ..... Rennspiel
Spieler: ..... 1-4 (Link)
Hersteller: ..... Ocean a
Entwickler: ..... Merit Studios Bei zu schneller Kurvenfahrt
Testmuster: .. ... Laguna ::':M dar Wagen arplitdich
Veriffentlichung: ..... Juni
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"ODDWORLD *

INHABITANS

Gotz Schmiedehausen

Es sind die schonsten Augenblicke im Leben eines Videospiel-Redakteurs,

wenn eine Preview-Version von einem unbekannten Titel auf dem

FEs= =t

- Bildsici'1-i—§m zum Leben erweckt wird und man sofort die GewiBheit hat, S

es mit einem zukunftigen Superseller zu tun zu haben.

Die Laser verdampfen Abe, wenn sie seine Bewegung
registrieren

RAbe trifft seine Yorfahren, die ihm Augen und Mund dffnen

Abe geht stiften

Mit Abe’s Odyssee stellen wir den ersten der auf
funf Teile angelegten Reihe Oddworld Inhabitans vor,
die Gbrigens alle innerhalb der néchsten drei Jahre
veroffentlicht werden sollen. Hauptfigur des ersten
Teils ist Abe, ein geniigsamer Modokons-Sklave, der
in einer gigantischen Fleischfabrik, genannt Rupture
Farms, sein Dasein fristet. Eigentlich fand er es bisher
ganz o.k., daf3 man ihm den Mund zugendht hat, -
denn er hatte sowieso nichts zu sagen. Doch eines
Tages machte er eine grausame Entdeckung: er und
seine Sklavenfreunde sind die Hauptzutat fiir die neue
Fastfood-Produktreihe. Zu seiner eigenen Uberra-
schung bringt Abe sofort den Mut auf, stiften zu
gehen. Nach seiner spektakuléren Flucht trifft er auf
einen Schamanen, der seine Lippen [6st und ihm
erzihlt, daf seine Rasse einst wegen ihrer mentalen
Kréifte gefiirchtet war. Und natiirlich berichtet er ihm
auch von dem Helden aus der Prophezeiung, der das
Volk der Modokons nach Hause fishren wird. Es han-
delt sich dabei logischerweise um Abe. Zuerst muf3 er
eine spirituelle Selbstfindung durch The Hope, die
altehrwiirdigen heiligen Stétten, durchlaufen und die
teuflischen Fallen der drei Tempel umgehen. Dort
freundet Abe sich auch mit dem Reittier Elum, einem
dummen, aber freven Monster, an. Gestdrkt von der
Prifung kehrt Abe nach Rupture Farms zuriick. Er hat
die Fahigkeit, durch seine mentalen Kréfte seine Fein-
de einfach zerplatzen zu lassen. Doch die Slig-Wach-




POSSESS

; Mit der Zeit lernt Abe neue Spriiche, bspw. kann er Gegnern
seinen Willen aufzwingen

Geschicklichkeitsrunden sind auch enthalten

}i“tv nw . --.F

Explosionen hauen Abe oft um, was er mit einem genervten -
Pifrz quittiert

Mit der mentalen Energie I8t Abe seine Verfolger platzen

previcw

" Sein treves Reittier hilft ihm auf dem Weg zuriick in die

Fabrik

ter haben in der direkten Konfrontation meist schnel-
ler die MG bei der Hand, deshalb ist diese Methode
nicht immer effektiv. Abe muf} sich seines Verstandes
bedienen, um sein Volk nach Hause zu fihren. Mittels
der witzigen Sprachsamples kommuniziert er mit sei-
nen Artgenossen. Mit einem fréhlichen ,Hallo!”
macht er sie auf sich aufmerksam, pfeift oder furzt (1)
mit ihnen um die Wette und |t sie dann wie Lem-
minge mit dem Befehl ,Follow me!” hinter sich her-
laufen. An manchen Stellen befinden sich Dimen-
sionstore, die Abe mit seinen Krdften offnen und
dadurch die befreiten Sklaven in die Freiheit entlas-
sen kann.

Der Beginn einer grof3artigen
Freundschaft

Die Interaktion mit der Umwelt spielt eine grofie
Rolle im Spielablauf. Mit dem Begriff ,Story Dwel-
ling” versucht Oddworld eine neuartige Definition des
doch stark inflationdr gebrauchten Jnteractive Game-
play” an den Mann zu bringen. Letztendlich handelt
es sich um die Verquickung des Jump’n Run-Spiel-
prinzips mit einer Art Action-Adventure, dessen
Geschichte wéhrend des Spielverlaufs weitererzéhlt
wird und dessen Spielfiguren direkt auf die Aktionen
des Helden reagieren. Grafisch gehért Abe und Kon-
sorten zu den originellsten Designs, die ich seit langer
Zeit auf einer Konsole gesehen habe. Dies kénnte das
Spiel werden, das Heart of Darkness gerne sein
méchte. Wir halten Euch auf dem Laufenden und
bringen im néchsten Heft eine Reportage iber die
Macher von Oddworld.

Die Sklaven in der Fleisch-
fabrik sind willenlos...

...Doch neuerdings stehen
sie auf der Speisekarte

System: ..... PlayStation
Genre: .....K.A.
Spieler: ..... 1
Hersteller: ..... GT Interactive
Entwickler: ..... Oddworid
Testmuster: ..... GT Interactive

Veriffentlichung: ..... September
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COLONY WARS

Eine Bildfolge einer Flugse-
quenz aus dem laufenden
Spiel, nicht aus den FMVU-
Sequenzen

Wer den PC-Markt momentan genauer beobachtet, stellt fest, daB der Trend ein-

deutig zu hoherer Aufldsung geht. Dank 3D-Beschleunigerkarten erlebt der PC-

Fabian Dihla

"Freak schonste HiRes Umgebungen - und das alles noc in Echtzeit!

Ein gleiBender Feuerball markiert die Stelle, an der vormals ein
Gegner war

Dank Psygnosis wird jedoch auch der PlayStation
bessere Auflésung geboten. Was sich bei F1 /97
angekiindigt hat, findet in Colony Wars seine Fortset-
zung. Die Spielgraphik wird bei 30fps in 512 x 240
dargeste”!, die Raumschiff- und Planeteninformatio-
nen des Weltraumepos sogar in PlayStation-"SVGA”
640 x 480. Da lacht das Spielerherz. Und um was
geht's eigentlich? Colony Wars orientiert sich stark an
Wing Commander Man iibernimmt die Rolle eines
Rekruten, der sich v<':'>||ig Uberraschend in einer Welt-
raumschlacht wiederfindet (so schnell kann's gehen)
und sich somit durch iiber 70 Missionen kémpfen
muf3, um die arme Bevélkerung samt ihren Rohstoffen
vor den feindlichen Invasoren zu retten. Die Missions-
ziele sind unterschiedlich, einmal geht es schlicht und
einfach ums Zerstéren (keine Angst, es sind geni-
gend verschiedene Waffensysteme vorhanden), das
andere Mal muf3 ein Raumschiff beschitzt werden,
oder der Spieler startet einen Aufklérungsflug. Die
Handlung ist dabei non-linear, das bedeutet, daf3
jede getroffene Entscheidung zu zahlreichen Verzwei-
gungen des Spielgeschehens fihrt. lhr merkt schon,
langweilig wird es bei der Graphikorgie sicherlich
nicht, dafiir sorgen zuséitzlich noch tiber 50 verschie-
dene Gegner, sechs verschiedene Perspektiven, finf
Sonnensysteme, 67458 lustige Asteroiden und mehr
als 20 Minuten beste Zwischensequenzen. Auch die
musikalische Seite ist gelungen, iede Mission wird
von orchestralen Kléngen begleitet, die zusammen
mit den krachenden Specialeffekten eine gute Atmos-
phéire aufbauen. Zwischen den Raumschiffen gibt es
Funkkontakt, auch das Hauptquartier und der Bord-
computer reden ein Waértchen mit.

Das Raumschiff kehrt nach getaner Ballerarbeit zum Heimatplane-
ten zuriick

Hochaugeldste Raumschiffe wollen abgeschossen werden

A New Hope

Colony Wars macht schon jetzt méichtig Spaf3. Die
Graphik fasziniert dank HiRes immer wieder neu,
durch die Unterstitzung von analogen Controllern hat
man das Geschehen in den Weiten des Alls gut im
Griff. Wer schon immer einen Tie-Fighter fiir die Play-
Station vermif3t hat oder einfach mal die interstellare
Ordnung wieder herstellen will, freut sich jetzt schon
auf den kommenden Herbst, wenn Colony Wars hof-
fentlich in den Regalen der Héndler steht.

System: ..... PlayStation
Genre: ..... Weltraum-Epos
Spieler: ..... 1
Hersteller: ..... Psygnosis
Entwickler: ..... Liverpool Studio
Testmuster: ..... Psygnosis
Veriffentlichung: ..... Herbst 97
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AGRESSORS OF D. KOMBAT DM 99,90 MUTATION NATION DM 59,90 Tel. 07 11/22 14 22 Tel. 089/54 83 00 36
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Versand-Tel. 07 11/956 1130 - Fax 07 11/55 75 63

Konig-Karl-StraBBe 66 - 70372 Stuttgart - Montag bis Freitag 10.00 bis 18.30 Uhr

MARO im Internet: http://www.maro-gmbh.com
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Gidtz Schmiedehausen

Sl'even Segul smarter als Tom Cruise und bewiltigt selbst haarstrdubenste
Situationen léssiger als James Bond.

LT g

Die Mafiosi sind unangeneh-
me Gegner, wenn sie in
griBerer Stiickzahl auftreten

Diese Automaten miiB Ihr mit
einer Bombe vernichten

Die Bazooka-Bomber halten
nicht viel aus, ihr SchuB
zieht aber gewaltig ah

Eine witzige und unhlutlge
Sterbeszene

SR
<

Im Untergrund muB Armstrong die Yorrite der Mafiosi
vernichten

Der Spion Steed Armstrong hat es in seinem ersten
Fall mit einem méchtigen Gangstersyndikat zu tun,
das im Jahre 1930 die Weltherrschaft anstrebt. Mit
einer ansehnlichen groBkalibrigen Automatikwaffe,
die er Ubrigens mittels Powerpoints aufwerten kann,
sowie Handgranaten und einigen Agentenextras aus-
gestattet, kémpft er sich durch die 27 verschieden
langen Level bis zum Mafiaboss Spats Falconetti
durch. lhm zur Seite steht Colonel Frigate, der aller-
dings genauso wie Armstrongs Kollegin, Agentin
Tanya, nur durch Hilferufe, Tips und Equipment-
Erweiterungen glénzt. Vorwiegend kémpft man aus
einer isometrischen abgeflachten 3D-Perspektive, die
allerdings in die Tiefe nur bedingt Spielraum gibt.
Der Agent kann an Land springen oder sich flach auf
den Boden legen und die Gegner so von der Bild-
flache pusten. Deren Feuverkraft und Intelligenz sind
auch héchst unterschiedlich. Einfache Soldaten gehen
schnell drauf, withrend Mafia-Mitglieder einiges ein-
stecken und variabel zuriickschief3en.

Koénig des Dschungels

Richtig anspruchsvoll sind die Kémpfe gegen die
riesigen Endgegner, deren Feuerkraft Armstrongs
Energieleiste schnell zum schrumpfen bringen. In der
Vorab-Version konnte man schon Riickschliisse auf
eine faire Power-Up-Verte”ung ziehen, nach gréBe-
rem Feindaufkommen finden sich Lebensherzen, vor

einem Gemetzel gibt es Granaten und Feverkraft-Ver-

X T i S SR SR ~ PR . -4
Hier smnallsmrt der Agent seinem Huhschrauller, daﬂ der Emsatz
abgeschlossen ist

Man kann sowohl in den Hintr-ais auch den llarergrund 7
schieBen

stéirker. Die bislang noch unbekannte Soft-
wareschmiede King of the Jungle hat sich grofle
Miihe gegeben, den comicartigen Grafikstil konse-
quent durchzuziehen und beeindruckt schon im
Hauptquartier mit einem liebevoll gestalteten Options-
meni und einem Schief3stand zum Austesten der
Steverung. Im Juli werden wir Euch sagen, ob Agent
Armstrong in seiner finalen Version bestechend oder
enttéiuschend ist.

System: ..... PlayStation
N Genre: ..... .Shoot ‘em Up
Spieler: ..... 1 -
Hersteller: ..... llirgin
Entwickler: ..... King of the Jungle
Testmuster: ..... Virgin
Veriffentlichung: ..... Juli
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sntrBme . i s ks 79,90
AIV Evolution ........... 9@, -

Adidas Power Soccer 2 ... .. 89,30
Agent Armstrong ......... 79,90
Rlien: Teslanyi. sl st Sonte 49,50
Baphomets Fluch ......... 89,30
Batman Forever .......... 89,90
Blapk Ign st ey sitniane 89,90
Blast Chamber ........... 89,30
BurningRoad ............ 79,90
Eannage Heert .ol i s 79,90
Command 6 Conquer ....... 95,30
L o o e A S PR 95, -

Crash Bandicoot ......... 99,90
Erypt Billar | oo cu sl sl B3,80
Oescent B .. ...iiivinnms 89,50
Destruction Derby 2 ...... 99,90
DS PUPL oL e s ateh e o i 79,80
Dragonhesct . . o oo 89,90
Earthwarmidimigi s tot 89,30
Exhumed  cas sen B onueise 79,80
Fade toBlack ........... 89,30
L B e e et 89,90
EoemBalil u s sl i vk 99,90
BURBRID . o e sl st e e R 95, -

In The Hunt. . ... oo vne vn 89,90
Intern. Superstar Soccer .. .79,90
King Of Fighters ......... 79,90
RINQBLEIBI it s e e msis 79,90
Konami Open Golf ......... 49,90
Legacy DEReIn . e 89,30
Liveforce Tenka . ......... 99,30
Mass Destruction ........ 89,30
Mechwarriore ........... B9,30
Micromachines V3 ........ 89,90
Monster Trucks .......... 89,90
Nemco Museum 3 .......... 79,90
Namen-TennIs .05 et i 89,90
NBR In the Zone2 ......... 95, -

NBR Live 97 . . ovviins immni 89,90
NHL ST ot et s e R 95, -

Pandemonium ............ 89,30
LT P R et L S 49,90
Porsche Challenge ........ 79,90
Rege Aecer ............. 99,90
Rebel Assault 2 .......... 89,30
Biob: ocn i onin cnitabiaen 89,90
Samurail Shodown ......... 79,30
SRR S T T8 SRl 94,80
Soull Blade 5 s vl 99,50
Souiet Strike: ... s i s 839,30
Space dEms. . e L 79,90
Spasdater o G B3,30
T L e e e 79,90
Super Puzzle Fighter2 ..... 59,90
Stadt der verlorenen Kinder 89,30
Sutkoden - oot vn s e 89,90
Takkange i i oR T e 99,30
Tempaat 83 .. ..oui e 89,90
Tobal a1 o s s s e 89,90
Tomb:RaIdar: /S S e 89,90
Totall NDRFO et s e i 79,90
Transport Tycoon ......... 89,30
Twisted Metal World Tour .. .B9,90

Victory Boxing .......... B9,30
L L e e s 89,90
Vandal Hearts ........... 89,30
RLEDE| Sor b e R Ak 84,30
WipEput 208% - S sl 35, -

Wing Commander IV . ....... 89,30

K-Com Terror from the deep .89,30

Controller Orginal . ....... 35,80
GamaBuster . ... ... o em 85, -
Mad Catz Lenkrad ........ 139, -
Eink-Rabel 5 v i shas 18,90
Memory Card 360 Blocks . . . .
Memory Card Orginal ......
NBEEOM & oo e ot s i
Predator GUn - o o s s
AER-Kabal o s s e ;
Joypadverlangerung ....... 14,90
NBRAction.............. 39,90
NFL Duaterback Club 36 39,90
PrimBlRags - on i 39,90
Revolation Bes e s s 39,90
BECIREr B e S 39,390
Virtua Racing . .......... 29,30
WWF Wrestlemania . ....... 39,90
RMOR s it e s e e 89,30
Bamberman . cuiw o vaa o 99,90
T [ PR R v el e S s 89,30
[ B b R S e e 89,30
Fighters Megamix . ........ 99,30
MrsHnnes < s i e e 89,30
TombRatder . . viie v nins 98, -

& Sdil 1IH-NOILVISAV1d

FIFRSDECBE  ; onin v wvs s 118,80
BRI el s m s s v s 129,90
Intern. SuperStar Soccer . .129,90
MarioRart B4% . .......... 83,30
NBR Hangtime* .......... 128, -

SuperMario B oL Lo 89,90
Prlotuingebd o s D v 108, -

Star Wars - Shad. o.t. Empire* 128, -

TG0 s e e S Sl AR, 138, -
Wave Rece 64 . . .......... 83,390
Wayne Gretzky Eishockey* .128,-

* noch nicht lieferbar, Vorbestel-
lung mdglich

Kansole i ses s e e 2399, -

Controller, grau ... . ... .. 49,90
RE=SAE. ol W ih e o 44,30
Memory Card Orginal ...... 34,90
Memory Card SMEG ........ 69,90
Universaladapter .. ....... 49,90
Joypadverlangerung ....... 19,90
S=UHS=Rahe]e re e i e 19,90

Versand 6 Laden
Multimedia Corner GbR
Friedrich-Ebert-5tr. 431
47178 Duisburg-Walsum [BB]
Tel.: 0203 / 4791607, 478650
Fax.: 0203 / 4792255
Mo. - Fr 10-19 Uhr
Sa. 10-13 Uhr

Versand:
Post-NN 9,90 OM,
UK [Scheck o. Bar] 7,- OM
Kreditkarte 12,- OM -
Ausland [nur VK] 18,- OM

PLAYSTATION-HIT

0203 / 4791607, 478650 { o
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Die Kurse sind liebevoll aus-
geschmiickt

B
AP 81157
¥

Alie mhngen Spleldaten
sind Dn-Screen eingeblendet

Auch nacllts wird durch die
Stadt gerast

Links am oberen Bildrand ist
die Streckeniibersicht zu
erkennen

-

Wer zu schnell in die Kurven schlitte, dreht den Wag

falsche Richtung

Zwar orientieren sich die Vehikel in optischer Hin-
sicht ein wenig an realen Vorbildern wie dem 57er
Chevrolet oder einem méchtig ,frisierten” Ford
Pickup, jedoch sind die Proportionen im Comic-Stil
gehalten. Die Kutschen sind fast so breit wie lang und
driften mit dicken Walzen tber die aufwendig gestal-
tefen Strecken. Im Aracde-Modus ist sowohl die Wahl
des Wagens als auch der Piste freigestellt, im Meister-
schaftsmodus sind vordere Plazierungen erforderlich,
um sich fir den folgenden Lauf zu qualifizieren.
Bonusrennen in speziellen Stunt-Arenen dienen zum
Einsammeln von Pick Ups wie bspw. Nitros, Telepor-
tern oder kurzzeitiger Unverwundbarkeit. Natiirlich
sind auch Rennen gegen die Stoppuhr méglich, und
ein Zwei-Spieler-Modus mit Splitscreen wird ebenfalls
vorhanden sein.

Mario Kart-Killer?

Die uns vorliegende Version befand sich noch in
einem sehr frithen Stadium, so daf3 erste Prognosen
beziiglich der spielerischen Klasse, wie schon so of,
etwas verfriht wéren. Zumindest der erste Eindruck
war nicht der schlechteste, besonders die liebevoll
und detailliert in Szene gesetzten Kurse konnten
gefallen. Abhéingig von der gewihlten Perspektive
sind zwar noch offensichtliche Schwiichen beim Gra-
fikautbau zu erkennen, doch sollte dieses Problem bis
zur endgiiltigen Version in den Griff zu bekommen
sein. Das Fahrverhalten mit spektakuldren Power Sli-
des und direkter Steverung dirfte Anfénger wie Profis
zufriedenstellen, die Streckenfihrung dagegen scheint
recht anspruchsvoll zu werden. Ob sich Wrecking
Crew mit Super Mario Kart auf eine Stufe stellen kén-
nen wird, bleibt abzuwarten. Der ausfihrliche Test in
einer der néichsten Ausgaben wird’s zeigen.

Knuddelruser in der Art von Nmi'endos auBersf popularen und beluebfen Super MIO Kar

LAP 01/01
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Die Stadt-Strecke wirkte schon in der Vorah-Uersion recht
beeindruckend

Im lweu -Speiler-Modus soll die Spiegschwindigkeit beibehalten
werden

System: . .PlayStation
Genre: ..... Rennspiel
Spieler: ..... 1-2
Hersteller: ..... Konami
Entwickler: ..... Quickdraw/Telstar
Testmuster: ..... Konami
Verdffentlichung: ..... Sommer
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Laut gény soIIRclpld Racer der PlayStation Titel des Jahres werden.

NN

zelnen Checkpoints

Um das Zeitlimit zu erhdhen, msséﬁ
rechtzeitig erreicht werden.
Nach dem grandiosen Erfolg von Total NBA “96

wurde dessen Entwickler-Team i1 in zwei neue Teams
io (Porsche Challenge) und i2, die momentan an

Rapid Racer arbeiten, aufgeteilt. Dank dieser Entwick-

lung und der Tatsache, daf3 SCEE ihren Schwerpunkt
nach eigenen Angaben auf Qudlitét und nicht auf
Quantitdt setzt, wird uns Videospielern ein Rennspiel
der Extraklasse versprochen: realistischer Arcade-
Look dank Hi-Res Display und 60 fps (frames per
second) NTSC bzw. 50 fps Pal, wahlweise horizonta-
ler oder vertikaler Zwei-Spieler-Splitscreen und 3-5
Spieler Ligen bzw. Weltmeisterschaften. Mit einem
von zehn aufristbaren Powerboats rast man iber
eine der grafisch extrem beeindruckenden Strecken
(Nacht-, Spiegel- und Bonus-Abschnitte inklusive),
wobei noch abzuwarten bleibt, was genau SCEE mit
den iiber 256,000 zuséitzlichen computergenerierten
Strecken anstellen wird. Fiir die richtige soundtechni-
sche Kulisse soll Apollo 440 sorgen, die momentan
mit dem Top 10 Hit ,Ain"t talkin® “bout dub” auf sich
aufmerksam machen.

Dptik verhelfen.

Hoch-Auflisung soll dem Spiel zu einer miglichst realistischen B

|| s recht sein.

sieht ,hat sich die zwilfmonatige Arbeit an
oherfliche eindeutig gelohnt.

Energy, Power, Speed, Fun

Technisch scheint Rapid Racer neve Maf3stibe set-
zen zu wollen, kein Wunder also, daf3 i2 ganze
zwdlf Monate in die Entwicklung der Wasserober-
fléche und realistischer Effekte wie Gischt oder Wel-
lengang investiert hat. Die durch Gouraud Shading
erzeugten Boote bestehend aus iiber 200 Polygonen
und aufwendige Nacht-Kurse sollen die PlayStation
laut i2 technisch ans absolute Limit treiben. Ein Grund
tbrigens dafir, daf3 Rapid Racer exklusiv fiir Sony
PlayStation erscheinen wird. Ob Rapid Racer auch
steverungstechnisch auf der Héhe ist und das
angekiindigte Gefiihl von auferordentlicher
Geschwindigkeit vermitteln kann, erfahrt Thr in einer
der néchsten Ausgaben.

System: ..... PlayStation
Genre: .....Rennspiel
Spieler: ..... 1-2
Hersteller: ..... SCEE
Entwickler: ..... i2 .
~Testmuster: .....SEE -

Veriiffentlichung: .....KA.
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War Gods

Der magische Kreis kann nicht verlassen werden

VALLAH

(R e e |

Vor langer, langer Zeit fransportierte ein Wesen wins 2

" aus einer fremden Welt eine sehr wertvolle Fracht
durch unser Sonnensystem. ,Ore” nannte sich diese
kostbare Substanz. Sie spendet demienigen ewiges
Leben, der mit ihr in Kontakt kommt. Doch die Gravi-
tationskréfte der Planeten fihrten zum Absturz des
Raumschiffs genau auf der Erde. Das Ore wurde
dabei tber alle Kontinente verteilt. Im Laufe der Jahr-

tausende kamen zehn Menschen mit dem Ore in
Berithrung und verwandelten sich daraufhin in Gétter
des Krieges, War Gods! Soweit, so schwachsinnig.
Das exklusive Ensemble enthéilt einige interessante
Gestalten: Ahua Kin, ein satanischer Hoher Priester,
Y| opferfe seinen gesamten Stamm, um in den Besitz des
"~ Ore zu gelangen. Aus dem Tal der Kénige stammt
der Pharoa Anubis und CY-5 aus einer disteren
Cyborg-Zukunft. Der Samurai Kabuki Jo besiegte,
nachdem er etwas vom Ore gefunden hatte, gleich
eine ganze Armee. Aus reinem Machthunger verfolg-
ten Pagan, eine Meisterin in schwarzer Magie, und
Maximus, ein rémischer Gladiator, die Spur des Ore.
3 Der Steinbeif3er Tak, die stolze Vikingerbraut Vallah,
_lli:t: g::::']:::z";:; :iu:m’ der karibische Voodoopriester Voodoo und der Vor-
heiten Endgegner Grox und zeige-Marine Warhead komplettieren die Gétterrun-
Exor ehenfalls selektieren de. Midway hat sich beim Spieldesign an ihren dlte-
ren Hits orientiert. Je zwei Buttons zum Schlagen und

= PAGAR

‘ AR 8
Pagans Winning Pose solltet lhr Euch genauer ansehen

mAximas

Um den Begner zu nehmen,
driickt Ihr -> und low punch

Treten (low, high) sowie einer zum Decken erinnern
an die guten alten MK-Zeiten. Da es sich bei War
Gods um einen 3D-Prigler handelt, darf der Spieler
zusdtzlich auf eine 3D-Taste hdmmern. Sie wird nicht
nur zum Ausweichen benutzt, sondern auch, um den
Special Moves mehr réumliche Wirkung zu verleihen.
Selbstverstandlich lassen sich Combos erzeugen, die,
bei erfolgreicher Ausfilhrung, vom Computer durch
eine fiese Sprachausgabe und eine Damage-Anzeige

e
Grox packt seine Gegner am
Kopf und schleudert sie
durch den Ring

Solche 10-er Combos sind schon mit ein wenig Ubung relativ
leicht selbst auszufiihren



Fiir die Hartgesottenen unter Euch hahen wir eine kleine
Fatality-Parade zusammengestellt...

I

...und Maximus schneidet seinen Widersacher schlicht in der
Mitte durch

angemessen gewirdigt werden. Jeder Fighter hat von
Haus aus eine 10-er Combo drauf, es steht jedoch
jedem User frei, sich eigene (dann nicht mehr ganz
so simpel auszufihrende) Schlagserienauszudenken.
BINE ESCNIMAaCK

Hier haben wir mal wieder ein Spiel, das mit
100%-iger Sicherheit auf dem Index landen wird
(gesetzt den Fall, Nintendo ist mutig genug, diesen
Titel in Deutschland zu veréffentlichen). Im ,norma-

A

VST ol e Nintendo 64
Genre . ......Beatem Up
B RIR B T e 1-2
Lavel v i e s e s 8
Besonderheiten: KA.
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Ahau Kin gehdrt zu den stirkeren Fightern Solche Trap-Moves

heherrscht jeder Kampfer

len” Spielverlauf flief3t
eigentlich schon genug
Blut, wer jedoch mehr
sehen will, solte in den
Options die Fatalities auf
4on” stellen. Man fuhlt
sich unweigerlich in eine
Zeit zuriickversetzt, als g
das erste MK das Licht der @8
Arcade-Welt erblickte und @

mit ihm herausgerissene

auf den Screen gebracht
wurden. Doch War Gods
sieht nicht nur so aus
(jawohl, die 3D-Darstellung

ist weit davon entfernt, als

flissig durchzugehen), es spielt sich haargenau wie
die alten Kulttitel. Ohne Special Moves und ausgiebi-
ges Blocken kann man gleich einpacken und schon

Ein alter ll'nodun-frick: er Nagel-Regen

auf ,Medium” zeigen die Computergegner eindrucks-
voll wie man die einzelnen Charaktere richtig ein-
setzt. Dafir also, dafl War Gods auf einem Nintendo
64 lauft, ist die gesamte Optik (von den Kampfern bis
zu den Hintergriinden) eine mittlere Katastrophe.

Die Textures sind héflich und schlampig program-
miert, die Bewegungen unsauber und die Backgro-
und-Grafiken phantasielos bis eintsnig. Der Sound-
track gibt weniger Anlaf3 zum meckern, und die herr-
lich fiese Stimme des ,Kommentators” unterstreicht
die makabere Atmosphére des Moduls. Ungeachtet
der sicherlich berechtigten Kritik hatte ich
viel SpaB mit dem Test. Warum?2 War
Gods besitzt denselben unverwistli-
chen Splatter-Charme, der seine
2D-Vorgénger zu Hits gemacht
hat. In diesem Sinne: Finish
him!

Mittels 30

-Button lassen
sich auch Special Moves in
die dritte Dimension verle-
gen

Hersteller: ... ........ Midway

ERtWigkierernaies 3 s o Erocom

Testmuster: . . . .. .Fun Generation

Veriffentlichung: . . .. .. LR etz BT A N ]
B e AEameplay e 1
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Einstiegshilfe
& Rumble Pack

Lernt den Levelverlauf aus-
wendig! Besonderes Augen-
‘merk solltet Ihr dabei auf die

Pasition von goldenen Ringen

und  besonders lnhnr
 erreichbaren Gegenden
legen. RuBerdem kennt man

fiir  besonders viele
Abschiisse).
Die mitgelieferte Zusatzhard-

ware namens Rumble Pack

Star Fox b4

Es ist mal wieder Zeit fir ein Miyamoto-Meister-
werk. Seitdem im Dezember Mario Kart 64 in Japan
erschien, war es still um den besten Spie|edesigner
dieses Planeten geworden. Star Fox 64 stellt ein nicht
minder ehrgeiziges Projekt dar. Der Super Nintendo-
Urvater hat schlieBlich langst im Videospielolymp
einen festen Platz eingenommen. 1993 schon hatte
man die dritte Dimension als den Weg in die Spiele-
zukunft erkannt und eine technische und spielerische
Meisterleistung abgeliefert. Andolf, finaler Boss und
Verursacher allen Ubels, spielt auch - natiirlich neben
Protagonist Fox - in der aktuellen Version die zentrale
Rolle. Er hat sich stolze 15 Planeten unter den Nagel
gerissen, und die Aufgabe des Moduls kann damit
nur lauten, diesen Himmeiskérpern die Freiheit wie-
derzugeben. Dies geschieht automatisch, sobald der
Anfihrer vernichtet wurde. Man muf3 also nicht erst
alle 15 Sterne durchqueren, ehe man auf den Erzri-
valen trifft. Vielmehr gibt es eine Reihe von maglichen
Routen, die jeweils durch bestimmte Situationen in

i ‘ i den einzelnen Stages ausgeldst werden.

Peppy, Slippy & Falco

So gilt es beispielsweise auf Corneria, dem Hei-
matplaneten des Star Fox-Teams, den Fligelmann
Falco vor dem Abschuf3 durch feindliche Jager zu
bewahren, um in eine alternative zweite Runde zu

(Philipp Noack - Stefan Hellert )

Mit R+Z heginnt der Landmaster zu schwehen

gelangen. Neben ihm sind auch die beiden alten
Bekannten Peppy und Slippy wieder mit von der Par-
tie und nerven wie gewohnt durch stéindigen Funk-
kontakt. Die meisten Stages werden aus dem Cockpit
eines Arwings (wahlweise auch aus einer Perspektive
hinter dem Gleiter) bestritten. Wie im Vorgénger ste-
hen Euch ein Laser (in drei Ausbaustufen) und ein
maximaler Vorrat von neun Plasmabombs zur Verfii-
gung. Zusdtzlich &t sich ein Beamschuf3 laden, der
seine Gegner automatisch ins Ziel nimmt. Besondere
Aufmerksamkeit sollte man den silbernen und golde-
nen Ringen schenken, sie spenden Lebensenergie (sil-
ber) oder verléngern gar die ganze Leiste (drei gol-



Dieser Endgegner aus dem Worgénger hat einen 64Bit-Gastauf-
tritt

——

—— :
¥ Tk | -
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ByELe S s Nintendo 64
BENREE T o oy Action-Shaooter
Spialekds th S ety Sl 1-4
Eaval e e e e e 15
Besonderheiten: . . .. .Rumble Pak,

jap. Sprachausgabe

Um in einen alter'aliue‘s‘weis Stage zu gelnge muB Falco
gerettet, diese Bigen unterflogen und...

; Ca. Preis: .(inkl. Rumble Pak) 199, -
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dene). In einzelnen Stages steigt Fox in einen Land-
master um, ein panzerartiges Bodenfahrzeug mit den
gleichen Waffensystemen wie der Arwing. Neben
dem normalen Storygame stehen ein Practice- und
ein VS-Modus zur Wahl. Den ersteren sollte man nut-
zen, um sich mit den vielféiltigen Méglichkeiten des
Schiffs vertraut zu machen (es lassen sich 360°-Loops
und 180°-Turns ausfithren!). Bis zu vier Spieler
gleichzeitig konnen am VS-Modus teilnehmen. Nach
dem Motto jeder-gegen-jeden wird ein echter Luft-
kampf ausgetragen.

Warum keine 102

Wenn man Star Fox 64 zum ersten Mal auf sei-
nem Nintendo é4 zu Gesicht bekommt, ist man,
gerade als Fan des ersten Teils, véllig begeistert. 15
neue, unerforschte Stages wollen, in aufgebohrter N
64-Grafik und mit einem orchestralen Donnersound-
track versehen, besucht und bestaunt werden. Das
analoge Joypad und die hochsensible Steuerung stei-
gern das Spielerlebnis ins Orgastische. Kombiniert
man diese Uberaus positiven Aspekte mit den Vortei-
len, die das beigelegte Rumble Pack dem Kéufer bie-
ten, miiBte eigentlich eine Wertung der Form 10, 10,
10, 10 herausspringen. Da wir unsere Spiele jedoch
nicht nach ersten Eindriicken testen, sondern in mishe-
vollen stunden-, meist auch tage- oder wochenlangen
Phasen, bleibt Ihr vor solchen Schnellschiissen ver-
schont. Schon wer aufmerksam die einfachste Route
zu Andolf fliegt, wird rasch feststellen, daf3 Nintendo
an echten Innovationen gespart hat. Die beiden
neuen Vehikel, Landmaster und Submarine, kénnen
ebensowenig Uber die Ideenarmut hinwegtcuschen
wie das ,Mehr-Weg-System”. Einzig das Rumble
Pack stellt eindrucksvoll unter Beweis, wie man mit
einer simplen Zusatzhardware (Elektromotor in Ver-
bindung mit einem Eisenstiick) verbliiffende Ergebnis-
se erzielen kann. Hier scheint der Innovationsgeist
durch, der Nintendo grof3 gemacht hat und fir den
sie weltweit bekannt sind. Dieses Ding deutet zumin-
dest schon mal an, wohin eine ausgekliigelte Force
Feedbcck-Techno|ogie fohren kann. Nicht, daf3 jetzt
jemand den falschen Eindruck erhdlt, Star
Fox 64 ist, vom oben kritisierten Man-
gel an Innovation abgesehen,
uneingeschréinkt empfehlenswert.
Fiir eine 10 reicht es aber nun
mal nicht immer, Altbekanntes
aufzuwdrmen.

Hersteller: . .......... Nintendo
ERpwWickleraissadla ol e Nintendo
D g e s e e e e BRI

Tel.: 0711 /61 37 58
Verdffentlichung: JP-Import erhaltlich

man in der Regel an heson-
ders markanten Stellen

-

: b
WEESREIL

In den spiteren Runden
geht’s ganz schiin zur Sache

Unter Wasser kdnnen grie-
chische Bauten ,jversenkt*
werden

Die ockpilperspektiue zeigt

nur ein relativ begrenztes
Sichtfeld

Checkpoints markieren die
Mitte eines Levels
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instiegshilfe

Um das erste Stockwerk ver-
lassen zu kiinnen, ist es unbe-
dingt  notwendig, an den
Schwerhaftgenerator L}
gelangen, der die Marmor-
statue schwehen ldBt. Raz
stiiit die Statue leicht an,
daraufhin fillt sie zu Boden
und Ihr kiinnt das Antigravita-
tionspad nehmen. Mit dessen
Hilfe ist es kein Prohlem
mehr, auch die griBten
mmm w ﬂicruiuun.

|mhuuunmm miiarl' t

T (Gunter Glas - Stefan Hellert )

verBloo

Ist der Zombie wirklich tot?

In einem geheimen unterirdischen Forschungslabor
kommt es zur Katastrophe. Durch den Ausfall des
Hauptgenerators wird ein Teil des vierstéckigen
Gebdudes zerstort und ein biochemischer Kampfstoff
freigesetzt.

Das kennt man ja schon aus Filmen wie ,Out-
Break” oder ,The Stand” sowie aus diversen B-Pictu-
res. In diesem Adventure von Electronic Arts kommen
allerdings zu dem bekannten Szenario noch einige
neue Aspekte hinzu. Durch das Versagen der Strom-
versorgung breitet sich nicht nur eine Seuche aus, die
die Angestellten in aggressive Zombies oder unan-
sehnliche Fleischhaufen in verschiedensten Stadien
der Verwesung verwandelt (ungeféhrlich, da tot), im
untersten Stockwerk wird zudem noch ein Mann aus
dem kryogenetischen Kalteschlaf gerissen. Da er
wegen des todesdhnlichen Schlafs sein Gedéchtnis
verloren hat, ist es nun Eure Aufgabe, ihm zu helfen,
aus dem Laborkomplex zu entkommen und seine
Erinnerung wiederherzustellen. Selbstverstandlich
beeinhaltet dies, gegen die Zombies zu kémpfen und
das Gebdude zu erforschen. Dabei findet lhr immer
wieder nitzliche Items, die man auch nicht ablegen
muB, da unser Held Raz unbegrenzt Gegenstéinde
aufnehmen und tragen kann.

Raz wird mit Hilfe der Richtungstasten aus einer
Perespektive von schrég oben gesteuert. Es ist jedoch
auch méglich, auf andere Blickwinkel, z.B. auch eine

unter die Rider

[MEMORY CHIP]
A technologically advanced
micro-chip:

s : : / : 4
Dieser Mikrochip bringt Euch der Losung ein groBes Stiick
niher

annhe Enge kann nur der Rohoter hegehen



L
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Pipo ist zwar technisch luim‘htenm. aber in anderer Hinsicht
hat diese Dame bestimmt mehr zu bieten

Rufziige bergen teilweise berraschungen, falls sie iiberhaupt
funktionieren
Ego-Perspektive, umzuschalten. Teilweise kann das
nitzlich sein, da die Kameraposition héufig wechselt
und den Spieler dadurch verwirren kann.
Genretypisch kann Raz Gegenstéinde aufheben,
verschieben und Spriinge durchfishren sowie in die
Hocke gehen, was zur Lésung mancher Rétsel unab-
dingbar ist. Die Doppelbelegung der |-Taste (Rennen
und Verschieben von Gegenstéinden) nervt teilweise,
alle anderen Action-Buttons sind aber durch die
anderen Funktionen belegt. Electronic Arts hitte even-
tuell die R2-Taste fir eine der weniger wichtigen
Funktionen verwenden sollen.

OverDressed?

Nach dem Erwachen in der Schlafkammer gilt es
zuerst, den Raum zu erwérmen. Man aktiviert den
Hilfsreaktor und organisiert sich dann im Nebenraum
eine Jacke. Nun kann Raz nicht mehr erfrieren, und

(playstation)
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onspad zu gelangen

man beginnt mit der Erforschung der néheren Umge-
bung. Neben der Jacke liegt ein Mikrochip, der den
Roboter in der Ecke des Raums in einen lebenslusti-
gen und anhénglichen Gefdhrten namens Pipo ver-
wandelt. Allein die Videosequenz der Kennenlernsze-
ne zwischen Pipo und Raz und der dazugehérige
Dialog entschadigt fir so manche Defizite des
Games. Pipo kann mit der R1-Taste angewahlt wer-
den und hilft bei der Lésung so mancher Probleme. Er
ist, zumindest was technische Fragen angeht, deutlich
begabter als Raz.

Bei Overblood entfallen PaBworter und Ahnliches.
Mit Hilfe des Voice Recorders, den man gleich am
Anfong findet, und der ohnehin obligotorischen
Memory Card kann das Spiel an jeder beliebigen
Stelle gespeichert werden. Da der Laborkomplex sehr
logisch und tbersichtlich aufgebaut ist, fallt das Feh-
len einer Ubersichtskarte nicht negativ auf, man findet
sich gut zurecht. Die Rétsel sind einfach und die
Storyline geradlinig, so daf3 Overblood gerade fir
Neulinge des Genres durchaus geeignet ist.
Man sollte sich allerdings nicht zuviel
erwarten, da der Titel trotz der man-
gelhaften Steverung in drei bis
vier Stunden komplett geldst
werden kann.

SVSTEm e e PlayStation ~ Hersteller; . ... ... Electronic Arts

BT e S P Adventure  Entwickler: .. ... .. Electronic Arts

SpIElER i S el S 1 Testmuster: ...... Electronic Arts

Leveliis s iamni st e il Entfallt AT o e i) [ B

Besonderheiten: . .. .Memory-Card  Vertffentlichung: . ... ... EchaliehsssSonnd . . . .. ............
Tl e 99-DM Gameplay ................
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Syndicate Wars

Einstiegshilfe

Gebt auf jeden Fall einem
Agenten ein Mindcontrollin-
strument mit (Persuadertron
oder Indoctrinator). Dank des
eingebauten Chips lassen
sich normale Biirger leicht
kontrollieren. Sie folgen dann
dem Agenten. Fiinf normale
Menschen geben geniigend
neuronales Feedback, ©m
einen Cop zu kontrollieren,
zehn Biirger sollten es mglich
machen, auch hihere Char-
gen zu iiberreden“, Euch zu

folgen. Diese Figuren kinnen

2war nicht einzeln angesteu-
ert werden wie die Agenten,
sie folgen Euch aber brav,
wohin Ihr auch geht,und
erhihen Eure Firepower, da
sie auch iiher Waffen verfii-

So sehen die fertigen
Cyborgs aus

Die durch Mindcontrol gesteuerten Zivilisten geheneruna—
les Feedhack.

Die Zukunft der Menschheit ist friedlich. Auf den
StraBBen frifft man nur honigkuchenpferdmafig grin-
sende Leute, die jede Minute des Tages enthusiastisch
fir die méchtige EuroCorp, das weliweit méichtigste
Syndikat, arbeiten. EuroCorp kontrolliert die gesamte
Bevolkerung mittels eingepflanzier Chips, die Neuro-
nen im Gehirn kurzschlief3en, das eigenstijndige Den-
ken ausschalten und lebenslustige Menschen in will-
féhrige Arbeitsmaschinen verwandeln.

Doch nicht wirklich alle Menschen werden vom
Eurocorp Syndicate kontrolliert. Einer kleinen, aber
mdchtigen Bruderschaft, die sich selbst als ,Church of
the New Epoch” bezeichnet, ist es gelungen, die neu-
ronale Kontrolle zu unterbrechen. Ganz klar, daf die
zahmen Schéfchen tberall auf der Welt sich nun, da
sie wieder selbststéindig denken kénnen, in gefahrli-
che Wlfe verwandeln und Aufstéinde die Folge sind.
Der Fortbestand der Eurocorp ist geféhrdet.

Die heif3erwartete Fortsetzung von Syndicate bietet
dem Spieler die Méglichkeit, in 30 Missionen fir die
eine oder andere Seite Partei zu ergreifen. Da sich
die Gesamthandlung natiirlich entsprechend éndert,
stehen insgesamt 60 verschiedene Missionen zur Ver-
figung. Schade nur, daf erfolgreiche Missionen nicht
durch Videosequenzen belohnt werden, wie man das
von &hnlichen Spielen mittlerweile gewohnt ist. Diese
wiirden den Motivationsfaktor doch sehr heben, der
zugegebenermaf3en nicht allzu hoch ist. Die Missions-

gehoben werden

Mit dem Flammenwerfer verwandelt man
sten Gegner in eine lebende Fackel

Trntz eslreiiens kann man iiberfahren werd

ziele sind dabei recht unterschiedlich. Sie reichen
vom blofBen Tétungsauftrag tiber die Zerstérung wich-
tiger Geb&ude und die Uberfihrung von taktisch
wichtigen Fahrzeugen bis zum Kidnapping bestimm-
ter Personen mittels selektiver Gedankensteuerung
durch das ,Persuadertron” (EuroCorp) bzw. den
JIndoctrinator”(Church of the New Epoch). Der
Spielablauf an sich bietet aber trotz der unterschiedli-
chen Aufgaben relativ wenig Abwechslung.




s 7 il ;i
urch dieses Tor kommt man nur mit einem gestohlenen
Fahrzeu

Die Fantastischen Vier

Beim Einsatz kontrolliert man vier Agenten, die
mittels Select-Taste zu Teams zusammengefaf3t wer-
den. Im Regelfall wird man je nach Stand der Ausris-
stung mehr oder weniger schlagkraftige Vierertrupps
bilden und zum Zielgebiet vorriicken, indem man ein-
fach auf alles ballert, das sich bewegt. Mit vereinter
Feuerkraft gelingt es dem Spieler sogar, Fahrzeuge
von der StrafBe zu blasen und durch die Explosion
auch den Straffenbelag zu zerstoren. Das ist zwar
weder nétig, noch sinnvoll, soll aber manchen Leuten
angeblich Spaf3 machen. Im Vier-Spieler-Modus
ibernimmt jeder Spieler einen Cyborg. Die isometri-
schen Landschaften, durch die man sich bewegt, sind
durchaus sehenswert. Besonders gut gelungen sind
die diversen Leuchtreklamen, die iiber den Strafen
angebracht sind. Straflenlampen werfen einen Schein
auf ihre Umgebung und auch aus Héusern dringt teil-
weise Licht und erzeugt nicht nur schéne Effekte, son-
dern auch ein Gefihl von Realismus. Sollte ein
Cyborg mal hinter einem Gebdude stehen und
dadurch nicht sichtbar sein, ist das auch kein Pro-
blem, da sich das gesamte Spielfeld mittels L1- und
R1- Tasten drehen l&Bt! In den Missionen ist es héufig
nétig, in die herumstehenden Fahrzeuge (vom Motor-
rad ber Hoovercrafts bis hin zu Panzern gibt es fast
alles) einzusteigen, um die Sicherheitssperren der
Tore vor taktisch bedeutsamen Gebéuden zu tberli-
sten.

Nach jeder Mission kann der Erfolg auf Memory-
Card abgespeichert werden. Auflerdem besteht die

SYSIEm: el PlayStation
Genre: . ... ... .Strategie-Shooter
SRRl e R 1-4
G S e e nln e pe KA.
Besonderheiten: . . . .Memory Card
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Bullfrog setzt mit den Lichteffekten neue MaRstibe

Die Cops umme nicht iiber
den Zaun

Méglichkeit, Waffen und Ausristung einzukaufen und
seine Cyborgs auf den neuesten technischen Stand zu
bringen. Je nachdem, was die Wissenschaftler gera-
de erforscht haben (darauf kann man bedauverlicher-
weise keinen Einfluf} nehmen), kénnen neue Arme
(bessere Treffsicherheit), neue Beine (hshere
Geschwindigkeit), ein besseres Gehirn (wesentlich
groBere Uberlebenschancen, wenn der Cyborg nicht
vom Spieler gestevert wird, sondern auf Automatik
steht), ein neuer Rumpf, neue Haut, etc. eingebaut
werden. Die Church of the New Epoch ist dem Euro-
Corp Syndicate bei der Entwicklung never Waffensy-
steme und Cyborgteilen Ubrigens immer eine Nasen-
lénge voraus. Ganz klar, daf3 man dafir Geld
braucht. Da der Lohn fiir erreichte Missionsziele eher
kiimmerlich erscheint, Uberféllt man einfach ein paar
Banken, um ans wirklich dicke Geld zu gelangen.
Dazu schaltet man alle Sicherheitskrafte aus und zer-
stort das Gebaude. Ubrig bleiben die begehrten Tre-
sore, die man dann nur noch aufheben muf3. So
zumindest die Theorie. Die Wirklichkeit sieht aber wie
so oft ganz anders aus. Die Bewacher der Geldreser-
ven sind bis an die Zéhne bewaffnet und machen
dem Spieler das Leben schwer, bzw. das Sterben viel
zu leicht. Ist die Bank erst einmal geknackt, sollte die
Kohle reichen, die Cyborgs kréftig aufzuriisten. Der
Gegner schléft aber auch nicht und der Schwierig-
keitsgrad ist spétestens ab dieser Mission relativ
hoch.

Syndicate Wars macht insgesamt einen durch-
schnitilichen Eindruck. An die Steuerung muf3 man
sich ein biBchen gewshnen, sie ist dann aber exakt el
und relativ gut zu handhaben. Die Grafik ist gelun- Titungsmaschinen verwan-
gen, die Lichteffekte einfach toll... Wer Spaf3 am Bal-  deln
lern hat und wen es nicht stort, ballernd durch die
Gegend zu rennen und eine Mission nach der
anderen zu spielen, der ist mit Syndicate
Wars zufrieden zu stellen. Echte Taktiker
hingegen sollten lieber auf
andere Games zuriickgreifen.

i l!.la'i
# 7 AL o e
Hier kannt Ihr auswéhlen,
auf welche Seite Ihr Euch
schlagt

T

Die Biume kann man in
Brand schieBen

216 e Kavir AT8Enz

Hier kann man seine Cyhorgs

Hersteller: . . . . .. Electronic Arts
ENGWIEK|risel oo B i s Bullfrog
Testmlistaret e e Bullfrog
Verdffentlichung: . ......... Al ST s 1
BaRpal s e ) 99-DM  Gameplay R
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Tobal 2

D PUSH START BUTTON
EPON

Wer seinen Kampfer im zwei-
ten Dutfit begutachten moch-
te, sollte beim Auswihlen
Steuerkreuz  nach  ohen
driicken und halten. Wahrend
der Winning Pose kénnt ihr
mit dem Steurkreuz die
Augen Eures Fighters nach
links und rechts hewegen
(Witzigkeit kennt keine Gren-
zen). Die drei Endgegner
erhilt man je nach durchge-
spieltem Schwierigheitsgrad
(Mufu-Easy,  Nork-Normal
und Udan-Hard), Chocobo gibt
ehenfalls je nach Schwierig-
keitsgrad einen anderen Cha-
rakter frei. Die iibrigen Spie-
ler aus dem Buest-Modus lie-
fern auch auf Hard keine
neuen Figuren mehr. Wihit
Euren Kampfer mit

L2+R2+Dreieck aus, um ihn
wihrend des Kampfes mit
L1412 schrumpfen bzw. mit
R1+R2 wachsen zu lassen.

——

Die Gegner kommen immer in der gleichen Reihenfolge

Im Oktober letzten Jahres hatten Squaresoft noch
einen gewissen Uberraschungseffekt auf ihrer Seite,
als sie erstmals dem Rollenspiel abtriinnig wurden
und mit Tobal No. 1 ihr Beat'em Up Debiit préisen-

tierten, das wir damals als ,erfrischend anders” emp-

fanden. Seitdem sind mehrere Monate vergangen,
die Anspriiche gewachsen und mit dem Né4 auch
neue Konkurrenz auf dem deutschen Markt.

Der Hase ist zuriick

Die Story ist anndhernd gleichgeblieben: In einer
weit, weit entfernten Galaxie, auf dem Planeten
Tobal, wird das mittlerweile 99. Beat'em Up-Turnier
veranstaltet, an dessen Ende der Killer-Hase Udan
wartet, der im Gbrigen auch auf Tobal beheimatet ist.
Neben den acht Charakteren, die bereits aus dem
ersten Teil bekannt sind (Kampfhahn Oliems, Green-

peace-Vertreter Gren-Kuts, wrestlende Metzgers-Toch-

ter Mary-Ivonskaya ...}, gesellen sich noch zwei neue
lustige Weltraumbummler zu unserer infergalakti-
schen Gruppe: die Feministin im Topfschnitt-Look
Chacao-Yutani und der Bruder von Dr. Alban, Doctor
V. Alle 10 Fighter sowie die drei Endgegner (Mufu,
Nork, Udan) sind aus wunderschénen Polygonen
zusammengesetzt, kémpfen jedoch immer noch |
gréBtenteils vor 2D-Hintergriinden, die dafiir aber in

Die Hintergriinde hestehen mittlerweile teilweise aus 3D-
Dbjekten

02°20°45
U

y PUSH START BUTTON

T~

Udan kdmpft haupts@chlich mit Salti-Technik

atemberaubender High Resolution in Szene gesetzt
sind. Die Steverung ist mindestens genauso extrava-
gant wie'schon im ersten Teil: iber drei Tasten wer-
den High, Middle und Low Attacks ausgefiihrt, die R-
Tasten dienen zum Decken und die L-Tasten zum
Springen. Der Vorteil dieser Button-Belegung besteht
hauptséichlich darin, daf3 man sich nun mittels des
Steverkreuzes beinahe absolut frei in den 3D-Land-
schaften bewegen kann, was wiederum drei nicht
unerhebliche Vorteile mit sich bringt: erstens macht es
einfach Spaf3, zweitens wird die Méglichkeit, den
Gegner in die Mangel zu nehmen, durch zusétzliche
Optionen wie Dréngeln, Driicken, Schieben oder
Ausweichen ergénzt, und drittens wird die 1-Bout-15-
sec-ich-hau’-dir-eins-auf-die-Nuf3-und-mach-mich-
die-restlichen-14-sec-vom-Acker-Methode fiir Schnell-
durchspieler erheblich einfacher. Wer sich also im -
Trainingsmodus mit der Steuerung vertraut gemacht
hat, kann gegen die CPU oder einen Freund im knall-
harten Zweikampf antrefen. Combos und Specialmo-
ves werden hierbei hauptséchlich durch Tastenkombi-
nationen bzw. der einfachen Kombination aus Rich-
tung und Taste erzeugt; auf Viertel- oder Halbkreise &
la Streeffighter wurde génzlich verzichtet. Jeder Figh-
ter hat seinen eigenen, witzigen Render-Abspann,
und die Endgegner stellen eine spektakulére Hip-
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Im RPG-Modus kann der Spieler Erfahrungspunkte sammeln

Hop-Show auf die Beine, daf} selbst die Backstreet
Boys vor Neid erblassen. Eigentlich wiirde all das
bereits fiir ein eigenstandiges Beat’em Up ausreichen,
doch Squaresoft wurde wohl leicht nostalgisch und
packte noch einen kompletten Quest-Modus mit auf
den Silberling, der echten RPG-Fans alles biefet, was
das Herz begehrt (in reduziertem Umfang versteht
sich): Erfahrungspunkte, Automapping, verwinkelte
Dungeons, jede Menge Items und Gegner sowie
Kémpfe in Echtzeit. Als besonderer Clou kann man
nicht nur mit den im Quest-Modus erspielten Kamp-
fern im Arcade-Modus antreten, sondern auch je
nach Spielstand mit bereits besiegten Monstern.
Macht summa summarum beinahe 200 Ktimpfer (Pri-
gelspiel-Rekordl).

Double-lmpact

Alleine mit dem Arcade-Modus liefert Squaresoft
ein Beat'em Up, das nicht nur durch wunderschéne
Grafiken und Animationen besticht, sondern auch in
punkio Spielbarkeit iberzeugen kann. Die zahlrei-
chen innovativen Momente, wie etwa die Tastenbele-
gung, sind zwar schon aus Teil 1 bekannt, wurden
allerdings interessanterweise noch nie kopiert. Mit ein

(playstation)
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Die neuerspielten Fighter kinnen im Trainings-Modus

erprobt werden

sri-fm

W -

Mary ist eine formschiine Russin

wenig Ubung setzt man Com-
bos und Spezialmoves immer
gekonnter ein und nach kurzer
Eingewshnungsphase erkennt
man auch die Vorteile der
Steverung und beginnt nach
und nach die dritte Perspektive
sinnvoll zu nutzen. Der Quest-
Modus ist zwar nicht allzu
leicht (zumindest mit japani-
schen Texten), macht aber jede
Menge Spaf3, zumal es enorm
motiviert, samiliche versteckten
Charaktere zu erspielen. Da

Tobal 2 alles in allem immer noch

BS

TRANNG

, o A
B IRt TV r"ﬁd".t ;

212479 ~
r— -
TEaw

Auch mit Endgegnern sind
Spiegelkdmpfe maglich

Nach jedem kampf gibt es
optional ein Replay zu
hestaunen

Die Endgegner tanzen am Ende des Spiels

erfrischend anders wirkt, und man mit Arcade-

und Quest-Modus eine geballte Ladung
Spiel erhdlt, sollte dieses technisch ausge-
reifte Produkt in keiner Beat'em Up

Sammlung fehlen.

BYSEEMI warh v s e PlayStation  Hersteller: .. ... ... .. SquareSoft
Benres evnin v 3D-Beat'em Up  Entwickler: ... .. .. Dream Factory
ShislepEia e s ot TRe - RestmbSEer e e 0T
T R e e e e 13 Tel.: 0711 /613758
Besonderheiten: . . . .Memoary-Card,  Veroffentlichung: . . . .Japan-Import

............. Analog-Controler  Ca. Preis: ........ca 149,-DM

CIETTE s e e 9
Sound .......
Gameplay
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Der Traum eines jeden Jigerpiloten: Raketen und Laser

haben lhr Ziel erfaBt

Der intergalaktische Konflikt zwischen Menschen
und Kilrathis ist bereinigt, zumindest sind die Raub-
katzen nicht |&nger in der Lage, den Erd]ingen gréBe-
re Probleme zu bereiten, -was nur einem Mann zu
verdanken ist: Colonel Christopher Blair. Nachdem
unser Held den Heimatplaneten Kilrah in handliche
Einzelteile zerlegt hat, schwor er, daf3 dies definitiv
sein letzter Flug gewesen sei, lichelte iiberlegen in
die Kamera und wollte ein neues Leben als Farmer
beginnen. Doch erstens kommt es anders, und zwei-
tens, als man denkt. Denn nach der Vernichtung eines
medizinischen Transporters der Konféderation durch
ein nicht gekennzeichnetes Kampfgeschwader in den
Grenzwelten beginnt die einstige Allianz zu bréckeln,

T

Schon, Sie zu sehen, Colonel - oder

B
LY A

solite ich sagen 'Farmer’ Blair?

\.

Maniac hat weiterhin die gleiche groBe Klappe, ist Euch aber
nicht mehr so feindlich gesinnt
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Die Onboard-Kommunikation erfolgt mit kleinen Videosequen-
zen-(unten links im Bild)

Admiral Tolwyn hat es mittlerweile bis llﬂl Priisidenten des
GroBen l(unfu:i’g;_atmnsrates gebracht # \

& T

den welllren llurllul der Handlung aus

alte Feinds_e|igke|'ren schwelen erneut auf. Fli
also der erfahrene Veteran in den aktiven L
zuriickbeordert, um den merkwiirdigen Vorga

auf den Grund zu gehen. Zwei Wochen lagg hat er
Zeit, die Drchtmeher des feigen Uberfalls zu tber- ~
fohren und den drohenden Biirgerkrieg no% abzu- .
wenden. Es sollen mit Sicherheit die zwei hérfesten
Wochen seines Lebens werden. Eine grof3e Auswahl
an verschiedenen Raumschiffen stehen Euch in den
iber 40 Missionen zur Verfiigung, vom Jéger iber
den schweren Torpedobomber bis hin zum geheimen
Tarnkappen-Flieger. Die Steverung wurde fast 1:1

vom dritten Teil Ubernommen, und auch grafisch hat
sich seit Heart Of The Tiger bis auf ein paar feinere
Texturen kaum etwas getan. Vor den Missionen kénnt
lhr jetzt nicht nur Euren direkten Wingman aus-
wiahlen, sondern auch die Piloten anderer Staffeln
einteilen. Die Missionen sind, wie gewohnt, vielfdltig,
Ihr fliegt von Waypoint zu Waypoint, vernichtet feind-
liche Flieger, gegnerische Grof3kampfschiffe, oder
beschiitzt alliierte Transporter. Jedes Eurer Raumschif-
fe verfiigt Uber Laser und mehrere Arten von Raketen,
auch von den Flugeigenschaften her kann man deutli-
che Unterschiede ausmachen, der Torpedo-Bomber
beispielsweise steckt eine Menge ein, hat allerdings
einen Wendekreis wie ein Schwertransporter. Ein

*
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Die Bewis;ﬁstrage des Spiels: Hat Blair den Nut, die richti-
ge Entsnheillnng 2u treffen?

we'rug geirlqksi hoben die Jungs von Origin bei der
Programmierung einzelner Spezial-Missionen. Flog
man bei der PC-Version noch iiber die Oberfléche so
manches Planeten, wurden diese Einsdtze komplett
gecance!t, statt dessen wurden dhnliche Ziele wie
beim Original in den Orbit der Himmelskérper ver-
legt. Nach jedem abgeschlossenen Flug bekommt thr
die Méglichkeit zum Abspeichern und dirft mit Euren
Kameraden an Bord ein Schwiitzchen halten.

The Price O quels
Wenig Neues an der Raumschiff-Front. Der vierte
Teil des berithmten Weltraum-Epos bietet gegeniiber
dem Vorgéinger Heart Of The Tiger erschreckend
wenig Innovatives. Die Planeten-Missionen, eine

plaus’ra’rlnn
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Diistere Gestalten lassen die Konfdderation manchmal in
einem ganz anderen Licht erscheinen

gelungene Abwechslung im Vergleich zu den reinen
Weltraum-Schlachten, bleiben leider nur den PC-
Usern vorbehalten. Die fielen némlich, warum auch
immer, gnadenlos dem Rotstift zum Opfer. Auch gra-
fisch hat man im gesamten letzten Jahr nicht viel
dazugelernt; gut, die Raumschiffe sind mit etwas
detaillierteren Texturen versehen, aber wesentliche
Verbesserungen wurden nicht vorgenommen. Trotz-
dem ein Kompliment an die Damen und Herren aus
Houston: die Story ist auch ohne die fast schon lieb-
gewonnenen Kilrathis (prima Kanonenfutter!)
packend und spannend, das Biirgerkriegsszenario
zieht einen, vor allem wegen der opulen! ausgestatte-
ten Full-Motion-Videos, schnell in seinen Bann. Die
deutsche Synchronisation hat zwar nicht mehr die
Klasse des dritten Teils, ist aber grundsolide gegliickt.
Fans der Serie werden sicherlich eh schon die Tage
bis zum Deutschland-Release zéhlen, allen
anderen, die Interesse an einer guten
Story und anspruchsvoller Welt-
raum-Ballerei haben, sei ein Kauf

von The Price Of Freedom
wiirmstens ans Herz gelegt.

........... PlayStation  Hersteller: . . . ... Electronic Arts

v
e n . opace-Gpera s Eniwicklerss s i Brigin
SHeler R e e Testmuster: . . ... .Electronic Arts
Level: . i R
Besuﬂderhemen ..... Memory Card,  Verdffentlichung: . .......... SO . ... e
komplett deutsch Ca. Preis: . ...........99-DM Gameplay ..............
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Nur fiir riide Fnuls teilt der Snlurl larlan aus

Seltsam eigentlich, daf3 Konami gerade in diesem
Jahr, in dem weder eine Weltmeisterschaft oder
wenigstens eine Europameisterschaft statifindet, so
sehr auf FuBBballspiele setzt. Seltsam auch, daf3 beide
PlayStation-Versionen mit nahezu identischen Titelna-
men sowie &hnlicher Aufmachung um die Gunst der
Konsolen-Kicker buhlen. Sogar in der Szene fihrte
dies zu allgemeiner Verwirrung, kam doch falschli-
cherweise das Geriicht auf, International Superstar
Soccer Pro wire das Sequel zu International Super-
star Soccer Deluxe. Um Aufklérung bemisht, setzten
wir uns mit Product Manager Jiirgen Frahlich von
Konami in Verbindung. Des Rétsels Losung: die japa-
nische Softwarefirma hatte zwei Inhouse-Teams
gleichzeitig mit der Entwicklung einer FuBballsimulati-
on beauftragt, véllig unabhéngig voneinander. Nur
die Original-Trikots fir die Nationalmannschaften
sowie die Namen der fiktiven Spieler wurden aus
organisatorischen Griinden fiir beide Games genutzt.
Warum dllerdings jeweils der Titel International
Superstar Soccer verwendet wurde, das wissen wohl
nur die verantwortlichen Herren im Lande Nippon ...

Sieke, Kuhnert & Co.

Wie schon bei den ,echten” 1SS-Versionen ver-
zichtete man auch bei ISS Pro auf eine kostspielige
Lizenz, so daf} die deutsche Auswahl auch in dieser
Simulation mit dem Angriffsduo Sieke und Kuhnert
den gegnerischen Kasten unter Beschuf3 nimmt. Ob
dies ein schwerwiegendes Manko ist, méchten wir
jedem selbst iiberlassen. Als denkbar schlechtes Bei-
spiel sei aber nur EAs FIFA 64 fir das Né4 genannt,
bei dem das offizielle FIFA-Emblem keinesfalls tber
die gravierenden spielerischen Mangel hat hinweg-
téiuschen kénnen. So dréingt sich vielmehr der Schluf3
auf, daf eine zugkréftige Lizenz dem Hersteller zwar
hohe Abverkaufszahlen, dem Anwender jedoch nicht
zwangsléufig die erhoffte Spielqualitit garantiert.

Jede Taste des Pads ist mit

einer Funktion helegt

Die Torhiiter heherrschen
I ihren Strafraum und sind
i keine Flieger

'Mit dem Steilpass eriffnet man seinen Stiirmern hundertpro-
zentige Torchanchen

WM Mﬁ*ﬂ;f\rﬁm.mn 4§ e
Rus 32 Nationalmannschaften darf nnwﬁhlt nurdun

Nach einem Tor wird wie gewohnt exzessiv ge be

Gewohnter Spielaufbau

Mit einer von 32 Nationalmannschaften versucht
man bei ISS Pro Meisterschaften und Pokale zu
gewinnen, einzelne Partien und das obligatorische
Elfmeterschieffen wurden natiirlich auch integriert.
Wihrend bei Freundschaftsspielen Wetter, Stadion,
Tageszeit und die Stirke des Konsolengegners varia-
bel sind, sind die Parameter in den Wettbewerb-Modi
vorgegeben. Vor dem Anpfiff bleibt nur die Aufgabe,
anhand kleiner Gesichter, welche die Fitness der
Kicker symbolisieren, die Mannschaftsaufstellung, die
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 die dichtesten Abwehrreihen, weite Flanken und Fern-
schisse lassen sich iiber die L- und R-Tasten schén
fies anschneiden, und auch an eine Beschleunigungs-
taste wurde gedacht. Bei FreistdBen in Torndhe wech-
selt die Perspektive direkt hinter den Schiitzen, Gber
einen Energiepfeil &f3t sich die SchuB3stérke exakt
dosieren.

Sonntagstreffer oder
Eigentor?
Daf bei ISS Pro der letzte Feinschliff zum High-
light fehlt, zeigt sich insbesondere bei der Sprachaus-
gabe. Der Kommentator, scheinbar véllig besoffen,
geistesabwesend und hirnlos zugleich, vergreift sich
stﬁndig in der Ton|age, bricht oftmals mitten im Satz
ab, und die Uhr lesen kann er auch nicht, da bei ihm
selbst Spiele kurz vor dem Abpfiff meist erst 30
Sekunden laufen. Trotzdem sollte man den Typ eher
als witzige Dreingabe verstehen, einfach deswegen,
weil er an Peinlichkeit kaum mehr zu Gberbieten ist
und ihm im Soundmenii kurzerhand der Strom abge-
stellt werden darf. Dieser Fauxpas ist also letztendlich
leicht zu verschmerzen, nicht jedoch die unausgego-
rene Schwierigkeitsgrad-Abstufung. Auf ,Easy” und
,Medium” sind die Konsolengegner nicht mehr als
bemitleidenswertes Kanonenfutter, zweisfe"ige Ergeb-
nisse die Regel. Stellt man dagegen auf ,Hard”, zele-
brieren sogar Mannschaften wie Siidkorea oder
Irland brasilianischen Zauberfu3ball in Perfektion.
Man hat kaum Zeit und Platz, eigene Angriffe aufzu-
ziehen, sondern steht permanent unter Druck und

| reagiert nur, statt zu agieren. Dies mag Hardcore-

- Zocker motivieren, den Otto-Normal-Spieler wird’s
mit ziemlicher Sicherheit frustrieren. Stellt sich die
Frage, warum 1SS Pro dennoch mit 8/10 eine recht
hohe Wertung erhalten hat? Danken wir dem Video-
spiel-Gott, daf3 er den Zwei-Spieler-Modus erschaffen
hat, denn mit einem menschlichen Partner bzw.

* menschlichen Kontrahenten an der Seite offenbart 1SS
Pro plétzlich ungeahntes Toptitel-Potential. Varianten-
reich und optisch schén anzuschauen, vernascht man
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Formation sowie die Strategie zum Bestméglichen zu
verdndern. Gleich beim Einlaufen auf den Rasen fallt

auf, daf} die ISS Pro-Sportler im zeitgeméBen Poly-
gon-Outfit dem Ball hinterherhecheln, und die Bewe-
gunsabldufe im direkten Vergleich zu denn Deluxe-
Kollegen fliissiger und schéner sind. Von den drei
seiflichen Perspekfiven empfiehlt sich die héchste auf-
grund der besten Ubersicht, und auch der vierte
Blickwinkel von schréig oben iiber eines der Tore

erwies sich als brauchbar. Neben den Standardaktio-

nen wie kurzer bzw. langer Pass und Schuf3 haben
die Entwickler den Spielern noch allerhand Tricks in

sich gegenseitig und drgert sich eigentlich nur noch
ein wenig Uber die maximal durchschnittliche, weil
monoton und recht gelangweilt klingende Zuschauer-
kulisse. Im Vergleich mit der Deluxe-Konkurrenz aus
dem eigenen Haus muB3 sich 1SS Pro unterm Strich
knapp geschlagen geben, doch nach jeder-
manns Gusto war auch dieser Titel

nicht. Ausfihrliches Anspielen hilft

bei der Kaufentscheidung, ihr

Geld wert sind im Grunde beide

T Frris

die virtuellen Schlappen gelegt. Mit einem iiberra- Spiele.
schenden Steil- oder Doppelpass tberlistet man auch
S (e PlayStation  Hersteller: ... ........ Konami
SR s e Sportspiel  Entwickler: ........... Konami
Spielema s e ....1-2 Testmuster: ...........Konami
LaveleS i e A s
Besonderheiten: . . . . Memory Card,  Verdffentlichung: ... ... Erhditich Seund ................... B
multilingual Bameplayirse -l L. ... .. 8

e, Prais v aes S .. .99.- DM
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Ihr in Limbo lllhllthni

- Merkt Euch die Steller
denen Ihr die Energie
aufladen kiinnt und kehrt bei
Bedart dorthin zuriick

- Wenn miglich, mmmm
eine Figur vor einer

~chertruhe und geht mit
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Swagman

Dieser Schliissel sperrt die Zimmertiire auf

,...verraten wir im ausfihrlichen Test, voraussichi-
lich in der néchsten Ausgabe”,so schrieb Gotz opti-
mistisch in seinem Preview zu Swagman bereits in
Ausgabe 8/96. Nun, Core hatte sich entschlossen,
das Programm nochmals zu berarbeiten und so kam
das Action-Adventure der Macher von Thunderhawk
erst jetzt in festfahiger Version in die Redakfion der
Fun Generation.

Im Mittelpunkt des Games stehen die Tréume,
deren die Erdbevélkerung mal wieder beraubt wer-
den soll. Diesmal heif3t der obermiese Antagonist
Swagman und hat sich als Startpunkt seiner Welter-
oberungstournee das 220 Seelen-Nest Paradise Falls
ausgesucht, wo die beiden Zwillinge Hannah und
Zack gerade ihre Abendlektiire lesen, als der ihnen
bekannte Traumflieger zum ,Gute Nacht’-Sagen an
lhrem Fenster vorbeischaut. Noch ahnt er nicht, daf3

Im Swaghaus schmeifien die Schergen des Obermotzes mit
Bomhen

Je nach Lichteinfall, wird der Schatten der Figur berechnet

(Holger GdRmann « Markus ﬂppel)

. Ipr. (S
" Willkommen in défNacht, &
Zackilstes hier nicht gruselig

und falsch - yvorallom;seitder
i 1hren Schaﬂon

GEFANGEN'IST. e

"= 1ISY 105, ZACIK?
"KEINE AHRUNG. IGH G AUBE) ES
WAR DAS BUCH. "

"BIYYE ROL MICT ADIS DEM KAE 16

Die eine Figur stellt sich auf den Salter, wihrend die ande-
re den daraus entstandenen Uorteil nutzt

dies der letzter Halt seiner Sandmannchenroute die-
ser Nacht sein wiirde. Doch als sich der Himmel ver-
distert und sich auf einmal das Buch der zwei Kids
selbstindig macht, ist es bereits zu spat, und die letz-
te lebende Einschlafhilfe zappelt in den Klaven des
Swagman, der sie kurzerhand unter eine Kaseglocke
steckt und in einem entlegenen Winkel seines Hauses
verbirgt. Schon kurz nach dieser Aktion spaltet sich
die Erde im Heim der Zwillinge, und willige Schergen
des Obermieslings streifen durch das Zimmer der bei-
den Hauptfiguren. Wihrend sich der Junge geschickt
hinter einem Riesenteddy verbirgt, wird die Schwester
im Wandschrank entdeckt, mittels einer Zaubermur-
mel auf die Gréfe eines Kanarienvogels geschrumpft
und in einen fir solche Kleintiere vorgesehenen Kéfig
verfrachtet. Ungliicklicherweise fiel den griinen Zottel-
viechern bei ihrem Beutezug auch das Glas mit der
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Die Kafer markieren den Weg iiber die Fallen

gutsortierten Kafersammlung in die Hande und
sogleich wieder heraus, weshalb die Insekten jetzt im
ganzen Haus herumkrabbeln. Zacks vorrangiges Ziel
ist es natiirlich, erstmal seine Schwester von dem Ver-
kleinerungszauber zu befreien, doch wo er gerade
dabei ist, entschlieft er sich, Swagman gleich in
einem Aufwasch mitzuerledigen.

Bekanntes Gameplay

Als Waffen stehen ihm dabei eine Taschenlampe,
die er als Lichtschwert gegen anriickende Gegner ver-
wenden kann, Frisbee, Bomben und andere Gegen-
stinde zur Verﬁigung, die er auf seiner Reise findet.
Nach der Befreiung Hannahs steht sie Euch mit ver-
besserter Sprungkraft und Kampfjojo ebenfalls zur
Verfigung. Gespielt wird aus der zeldatypischen 2D-
schréig von oben-Perspektive. So geht es zunéichst
durch das nun von Schluchten durchzogene Eltern-
haus, wo ein Fehltritt bereits das Ende bedeutet. Spa-
ter fihrt der Weg weiter Uber den Garten, die Kana-

SystamEm e e PlayStation  Hersteller; . . . . . .Eidos Interactive

Genre . .Action-Adventure  Entwickler: . .. ... ... Core Design

Pl S et Bl E 1 Testmuster: . ... .Eidos Interactive

Lavelslnsala- e e e Entfallt T e e

Besonderheiten: . . . . Memory Card,  Veroffentlichung: . ......... dumiEsiSound ... . ......
Dt Texte = ‘BauPreisi vt a8 5 BN

Unzugdngliche Stellen erreicht man, wenn man Kisten ver-
schieht

lisation und die Hauptstraf3e hin zu Swagmans Ver-
steck. Dabei miissen die zwdlf Traumflieger gefunden
und befreit werden. Sehr hilfreich kénnen hierbei die
bereits erwdhnten Kéfer sein, die -sofern in ausrei-
chender Anzahl vorhanden- im Abschnitt Limbo,
einem Indiana Jones-méfigen Falltirenrétsel, den
rechten Weg weisen. Nach diesem Abschnitt folgt
meist ein Endgegner von teilweise gesalzenem
Schwierigkeitsgrad. Skarabéus, ein Geist, der sich
meist in Schatztruhen aufhdlt, steht dem Spieler im
gesamten Game mit Rat und Tat zur Seite und sorgt

fir die teilweise etwas zu spérlich verteilten Speicher-
punkte. Ubrigens kénnen Gegenstéinde jederzeit iiber

das Inventorymenii von einer Figur zur anderen
gegeben werden.

Zu kindliche Darstellung

Core Designs erster Laufversuch auf dem Terrain
des Action-Adventures kann unumwunden als erfolg-
reich bezeichnet werden. Denn obwohl man der
Firma an der ein oder anderen Stelle die fehlende
Erfahrung im Umgang mit diesem Genre anmerkt, ist
Swagman ein gut spielbares, grafisch schénes und
kurzweiliges Game. Leider hat man sich den Weg
zum Megaseller selbst verbaut, indem man einer gru-
seligen Hintergrundstory mit passendem Soundtrack

eine grafische Darstellung verpafte, die man aus den

Nachmittagsstunden vor der Glotze des Kinderpro-
gramms kennt. Dieser Widerspruch l&f3t ein vélliges
Abtauchen in die Welt des Traumraubes nicht zu.
Und noch etwas stért: Der Held geht fir ein Action-
Adventure viel zu oft Gber den Jordan und die Zeit,
die bis zum Weiterspielen vergeht ist definitiv zu
lange. Trotzdem bleibt Swagman eines der besseren
Games der letzten Zeit, denn der Rétselfaktor ist
hoch, die Story relativ dicht und die Motivation das
Ende zu sehen fehlt auch nicht. Fazit: Wer

diesem Genre etwas abgewinnen
kann, der sollte sich Swagman
zulegen. Unerfahrenere Zeitge-
nossen spielen das Game vor-
her lieber mal Probe.

'Oh danke. dafl dumich aos
Alptraumbefreit hastl Es

.-._,‘_ abornoch 10

darin gofange

Iwilf Traumflieger gilt es zu
befreien

Durch die Spiegel geht’s in

die Paralleldimension

der Luft an

W-_ s T

KK ' /) L
..sind gut fiir die eigene
Energieleiste

von 1‘0

Gameplay ................8
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((Gétz Schmiedehausen » Stefan Hellert )
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Muf3 man diese Horde sprengsiichtiger Wichte
witklich noch vorstellen? Bomberman treibt seit Anno
NES sein wesentliches Unwesen auf den Bildschirmen.
Das Spielprinzip ist nach wie vor noch simpel, aber
packend. Ein blauwanstiger Wicht mit weiflem Helm
und riesigen Augen schiittelt sich nach Belieben
Explosivkérper aus dem Armel, um damit Monster
oder Konkurrenten in die ewigen Jagdgriinde zu
sprengen. Die hahnebiichene Hintergrundstory des
Master Games um einen Dr. Meanie und dessen
Supermonster Crator erspare ich Eurem und meinem
Intellekt. Drei Spielmodi kénnen angewdhlt werden:
Im Normalspiel kéimpft Ihr Euch durch Labyrinthe, die
von héaBlichen Wesen bevélkert sind. Thr misf3t diese
vernichten und bestimmte Punkte sprengen, damit die
néichste Runde angewdhlt werden kann. Im Battle
Game spielt Thr gegen maximal neun Mitstreiter auf
einem gigantischen Areal, das eigentlich nur mit
einem Fernseher ab 63 cm Bildschirmdiagonale spiel-
bar ist. Aufgrund der etwas mifgliickten Interlace-
Grafik l&uft man jedoch Gefahr, bei léngeren Sitzun-
gen spontanen Sehschwiéichen ins Auge blicken zu
miissen. Gliicklicherweise kann man auch im Finfer-
pack antreten, dann ist die Bildschirmdarstellung
durchaus zufriedenstellend. Im Master-Modus kampft
lhr Euch, wie schon erwéhnt, durch besonders kniffli-
ge Level zu Dr. Meanie durch.

Kein Spiel fir Einzelkinder
Bomberman fasziniert schon seit vielen Jahren.
Doch so mancher Zeitgenosse, der unter sozialem
Kontclktmangel leidet, muBite feststellen, daf} dieses
Spielprinzip allein schnell zur den Nummer werden
kann. Es gilt die Faustregel: Je mehr Mitspieler, desto
besser. Die Story-Modi kann man wirklich abhaken,
sie wurden meiner Meinung nach nur integriert,
damit der Titel fir Solo-Kémpfer wenigstens irgendei-
ne Berechtigung hat. Obwohl, er in dieser Auflage
weitaus unterhaltsamer und ansprechender ausgefal-
len ist als jemals zuvor. Im Master Game bspw. stof3t

(i

ie Level gehen nahtlos ineinander iiber

L5k

ey
5}

izl
[

shals

Die Endgegner schweben meist als gigantische Comicfiguren
iiber den Screen

The three remaining crystals have
been hidden in the past.
Take the KEPO to find them!

— 4 e -

Rudimentire Handlungsstrénge sollen motivieren
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Im FuBhall-Stadion gibt es
besonders viele Extras
Saturn Bomberman sollte nicht ohne den Multi-
Player-Adapter und mehrere Joypads erstanden wer-
den. Holt Euch einen Zentner Chips, Bier und Cola
sowie ein paar Freunde ins Haus und erlebt unver-
geflliche Schlachten auf dem Bildschirm. Seid lhr
allein zu Hause, spielt lieber mit Eurem Haustier
Stockchenholen. *

Bei diesen Knobelrunden hat man nur einen Versuch

lhr auf Varianten der Reitsaurier, die im Batile Mode
so efwas wie ein Extraleben darstellen. Die Urviecher
haben je nach Férbung Fihigkeiten wie das Kicken
von Bomben oder das Einfrieren von Gegnern. Auch
die wunderschén gezeichneten Labyrinthe des Nor-
mal Game haben weitaus mehr Reiz als die kargen
Arenen der friheren Bomberman-Spiele.

Bomberman lebt von der Vielfalt der Extras, die
die Ausgewogenheit der Startvoraussetzungen véllig
durcheinander wirbeln kénnen. Angefangen beim
Feuerzeichen, welches die Explosionskraft der Bom-
ben verstarkt, tber den Rollschuh, mit dessen Hilfe
der Wicht schneller laufen kann, bis hin zu den Bom-
bensymbolen, die Ever virtuelles Ich zwei oder meh-
rere Bomben gleichzeitig abwerfen Icf3t. Besonders
lustig sind die Exiras, bei denen man nicht weif3, ob
man sie gut oder schlecht finden soll. Das Schadel-
symbol befdllt den Spieler mit einer kurzzeitigen
Krankheit, so daf3 man bspw. eine verdrehte Steue-
rung hat, die Verlangsamung laf3t die Figur in Zeitlu-
pe laufen, Hypergeschwindigkeit hingegen treibt
Bomberman zur Raserei, beim Bombendurchfall legt
* er ein Bémbchen nach dem anderen, oder Ihr dirft
zusehen, wie Bomberman urplétzlich seinen Platz mit
einem anderen Spieler tauscht.

Dazu kommen Krafthandschuhe, mit denen Thr
Bomben iiber Hindernisse werfen kénnt, oder ein
Superkick, der Euch Bomben iber das Spielfeld trefen
l&Bt. Insgesamt finden sich 27 verschiedene Symbole,
‘wobei allerdings nicht jedes in allen drei Spielmodi

auftaucht.

Bomberman History

Hudson legte Anfang der 80er Jahre den Grundstein
zu einer der erfolgreichsten Videospielreihen. Ange-
fangen hat alles aut dem relativ unbekannten Video-
spielsystem MSX mit Bomberboy bzw. fir NES, einem
unglaublich schweren, rudimentaren Vorléufer des
Mehr-Spieler-Spalles, der ausschlieBlich fir einen
Spieler gedacht war. In den USA hat man sogar die
Knuddelfiguren aus dem Titelbild genommen und ver-
sucht, mit einem marticlisch anmutenden Helden
Actionspiel-Stimmung zu vermitteln. Doch schon mit

Saturn Bomberman . .. .. ... ... Sega Saturn
In Japan: Bomberman $5*

Panic Bomber .. ............. Virtual Boy
Super Bomberman .. ....... Super Ninfendo
Super Bomberman 2. ... .. .. Super Nintendo
Super Bomberman 3. .. ... .. Super Nintendo
erste SNES-Fassung fiir bis zu fiinf Spieles

Super Bomberman 4 . . ... ... Super Ninfendo
ersimals mit abscholtbaren Exiras

Super Bomberman 5. .. .. ... Super Nintendo
erschien im Mai in jopan

Panic Bomber . ... .0 .. Super Nintendo
Mega Bomberman . .......... Mega Drive
weitesgehend identisch mit Bomberman ‘@4
Mega Bomberman . .......... Mega Drive
unveroffentlicht [ven Facior 5)

Panic/ BombeE: s rnias o o o Wi Coin-Op
identisch mit SNK Neo Geo-Fassung
Byminblester: i e o Coin-Op
Bomberman. i1 i sm st s o . PC Engine
Bomberman (038 e PC Engine
Bombarmanigdil s L PC Engine
BT oY e s e L o s
erste Fassung [nur T Spieler]

Bom bbbt e s e

folgte auf MSX-Version

Bomberman 2 kam der Zwei-Spieler-Modus und das
allgemeine Bekenntnis zu den Knuddelbombern hinzu.
Auf der PC Engine bzw. Turbo Duo folgte Bomberman
93 und '94, wishrend sich die SNES-Gemeinde fir
Super Bomberman und Super Bomberman 2 begeistern
konnte. Auf dem Mega Drive kam Mega Bomberman,
wihrend es auch Bomberman-Ableger fir Gameboy
[Wario Blast) und Virtual Boy (Panic Bomber) gab.
Inzwischen ist eine Nintendo 64-Variante als reinrassi-
ges 3D-Spiel in der Mache.

Dynablashari.nyee S RS NES
Dyniablaster s e i Game Boy
in Japan: Bomberboy

o Blaist e Super Game Boy
Bomberman GB .......... Super Game Boy
BT 15) (515 = o s el s R e T I PC
mit Dongle

EnrablasierBissn St Amiga
mit Dongle

Hi-Ten Bomberman ... .............. PC

nur fiir Promotionzwecke entwickelle 10-Spieler-Version

In Planung:

R e e e R Né4
in Japan: Baku Bomberman
Atomic Bomberman ... ... PC

bis zu zehn Spieler, Internet/Modem-tauglich

* in Jopan erschien parallel zu Bomberman S8

MehrSpieler-Adapter von Hudson sowie ein So
im Bomberman-Design

(Quelle: Martin Weidner]

Sl e IR L SatiensERersiellepratse T Sega

Berre o Bomb'n Run  Entwickler; . ........ Hudson Soft

y opiBlEr s e A=t O e IUSEEED o = o Sega
i o P e et drei Spielmadi S e A R
5 Besonderheiten: . ... ... Multi Tap  Verdffentlichung: . ... ... Eriie SO A L R T
BECRPeIGT e e 99-0OM Gameplay ................8
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Shining

The Holy Ark

Einstiegshilfe

Nachdem Ihr Euch -erfuolg-
reich durch die Mine
geschlagen habt, deckt Euch
im Dorf mit Waffen und
Riistungen ein. Nun betretet
die Mine nochmals und met-
zelt so viele Gegner wie mig-
lich nieder, um Euren Level zu
erhihen. Mit den neuen Aus-
riistungsgegenstinden  ist
dies nun ein Kinderspiel, und
Level 3 ist im Nu erreicht.

Hier wird bestens fiir Ever leibliches Wohl gesorgt

Segas wohl erfolgreichste Adventure-Saga geht in WAFERER MeTod Iégdii =
die vierte Runde und das, zeitgemaf wie es sich fir e e
einen 32-Bitter gehort, im 3-D Gewand. Isometrie?
Schnee von gestern! Ein Ego-Shoo... éh Rollenspiel
muf3 her.

,Wir befinden uns hier am Eingang einer léngst
verfallenen Mine, in der sich Rodi, ein ganz mieser
Schurke, versteckt halt. Wir, das sind Forte, Melody
und ich. Nennt mich, wie lhr wollt. Wir gehen jetzt
rein. Ein paar Soldaten weisen uns den Weg. Jetzt
haben wir einen groflen Raum betreten. Da, ein
Gerdusch, eine Stimme,...es ist RODI! Es kommt zu
einem erbitterten Kampf, er ist ein starker Gegner.”

Plstzlich stirzt der Boden unter ihnen ein. Lebens-
gefahrlich verletzt liegen sie zwischen den Felstriim-
mern und ahnen nicht, welches Unheil sich gerade
zusammenbraut. Denn sie sind nicht allein. Forfes

i SR
A L A A

S Wﬂ Coins.
‘ 105341

Alles was das Krlegerherz hegehrt

lebloser Kérper wird von einem Démonen ver-
schleppt.

Ihr, und auch Rodi, werdet von Lebensgeistern zu
neuem Leben erweckt. Nach dem Motto ,Gemeinsam
sind wir stark” verbindet lhr Euch, um nach Forte zu
suchen, aber vor allen Dingen, um erstmal aus der
Hohle rauszukommen. Am Anfang besteht Eure Party
" aus 3 Charakferen, im Verlauf des Spiels gesellen

ATI 156 TEQ sich jedoch weitere dazu. Ebenfalls sogenannte

DEEF 1156 LCK i : )

AGI 48 MD Pixies. Dabei handelt es sich um Feen oder Kobolde,

CRT 483 BD welche per Knopfdruck dem Gegner vor dem eigentli-
chen Kampf schon ordentlich einheizen. Gekampft
wird rundenweise, und man hat alle Zeit der Welt,
um die richtige Taktik auszuwghlen. Dies ist gerade
fir Einsteiger erfreulich. Besiegte Gegner hinferlassen
massig Gold, Items und Erfahrungspunkte. In Dérfern
oder Stadten wird aufgeristet, sich ausgeruht, wer-

iz Healt hy

Drake Knight und eine Waffensammlung
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Auf der Landkarte entscheidet Ihr, welchen [H ihr als ndch-

stes aufsucht

MBsEGhrine " 1F East sic

...Nachher

den Vereinbarungen getroffen und Informationen aus-

getauscht. Der Dorfpfarrer sorgt fir Ever Seelenheil
indem er Euren Spielstand sichert. GréBere Orientie-
rungslosigkeit verhindert die Automap-Funktion.

Verhinderter Hohenflug

ier ein solides

Alles in allem prasentiert uns Sega
Game. Die Gegner sind phantasievoll gezeichnet,
und die Kémpfe, insbesondere wenn Magie im Spiel
ist, farbenpréchtig in Szene gesetzt. Und da zeigt
sich leider auch der gréfite Kritikpunkt des Spiels. Es

VSO e T S e Saturn: - Herstelleps @ sl el ge st Sega

Genrms i eanE s en i RPE= S EntwicklepasaEns Sl Sega

Sojelepit s SoriT T el o TestrAYSEERME N aE R bR s Sega

Lavel o e e Entfallt

Besonderheiten: . . .Backup-Booster  Veroffentlichung: .. ... .. Erhéltlich
Ba, Preisi i oS- M

(Juu 1997 - FUN GENERATION)

g5

Bd@5so

HP 174

Rod
HP 155 up 149

HP 187

Hintl, bee.ﬂeB recetved
48 points of damage! 5
Hind beetleB is exhazjsied. 93

Melody in ihrem Element

CEOR DN DPE R R REAV VN BTHAY IR Y

AL RTE

Dies ist bestimmt kein Badesee

18 points of damaged
BalA received
18 points of damage!

Eure Feen in Aktion

sind einfach zu viele Konfrontationen mit Monsterhor- Wer suchet, der f'“‘m

den integriert. Das strt den Spielfluf3 enorm. Da die
Gegner unangemeldet vorbeischaven, um Hallo zu
sagen, kann man auch keinem Gefecht aus dem
Wege gehen. Kann die Musik wéhrend des Spiels
noch ganz gut gefallen, so nervte mich der Kampf-
Soundtrack doch erheblich. Abwechslungsreichere
Grafik, mehr Rétsel denn weniger Gefechte und héu-
figere Zwischenmissionen hétten Shining the Holy Ark
federleicht und golden glénzend in den Rollenspiel-
himmel schweben lassen. Jedoch, Liebha-
ber dieses Genres und vor allem sol-
che, die es werden wollen, greifen
trotzdem zu.

.einen kleinen Knhuld =
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Sonic Jam

Einstiegshilfe

Bevor man losgeht, sollte
man auf jeden Fall immer erst
einen Ring aufsammeln, da so
dem Igel nicht sofort hei

Feindkontakt ein Leben verlo-
ren geht. Wird man getroffen,
solite man ebenfalls minde-
stens 1 Ring wieder aufsam-
meln.

Nach iiberstandener
Schlacht werden die gefan-
genen Tiere der Freiheit
iibergehen

STAPIES
RinES 8

HABM

2 Sl

e i B
Besonders steile Hinge wer-
den im Schlepptau genom-
men

Die 3ﬂ-arstelluq ist fiir Saturn-Verhaltnisse unglaublich gut

!

TIME 1:
RINGS

19

Genauseo wie rote
Latzhosen zu Nintendo
gehdren, so gehéren die
blaven Stachel eines
Igels mit Laufschuhen zu
Sega. Zundchst mufite
jedoch das einstige Aus-
héngeschild lange auf
seinen Auftritt im Next
Generation-Gewand
warten. Mit Sonic 3D
Blast erschien dann

zwar ein recht gutes
Game, doch die eingefleischten Fans beméngelten
den fehlenden Geschwindigkeitsrausch.

Eben jenen, den die Mega Drive-Teile damals her-
vorgerufen hatten. Und wer die friheren Teile mochte,
aber den 16-Bitter zugunsten des Saturns abgestof3en
hat, kommt jetzt in den Genuf3, die alten Teile in Ori-
ginalqualitét auf der neuen Konsole zocken zu kén-
nen. Sonic Jam enthdlt némlich alle 4 Jump’ n Run
Abenteuer des blauen Igels und seiner Freunde Tails
und Knuckles. Sowohl Sonic 1-3 als auch Sonic und
Knuckles wurden 1:1 auf die neue Plattform umge-
setzt. Sozusagen als Schmanker! befindet sich eben-
falls ein Ausblick auf das erste Igel-Abenteuer der
dritten Dimension auf dieser CD. Hier stevert man
den Protagonisten durch einen 3D-Level und kann,
dhnlich wie bei den Namco-Museen, Informationen
iber Sonic erhalten, sich alte Werbespots reinziehen,
oder einen umfangreichen Soundcheck durchfishren.

Exzellentes Preis-
Leistungs-Verhaltnis
Die Idee, alte Games unverdndert auf neue Syste-
me zu ziehen, ist so alt wie die Next Generation-
Konsolen selbst. Meist jedoch ist nur ein Game auf

P A e e Seturn © Hersteller: .. .. ¢
GENres T e Jump'n Run  Entwickler: ... ..
ool e S R e 1 “Teskmuster . s
R fGA

Besonderheiten: . . .Backup-Booster  Verdffentlichung: .

-

<l

Sonics erste Schritte in der dritten Dimension fanden in den
Bonusrunden des zweiten Teils statt

Dr. Robotnik muB in mehreren unterschiedlichen Rusfiihrun-
gen hesiegt werden

der CD oder die Spie1e sind so alt, daf? sie heute
hochstens als Verdavungsbeschleuniger Verwendung
finden. Nicht so bei Sonic Teams zweitem Machwerk.
Die vier Sonic-Abenteuer vom Mega Drive haben sich
lhren Charme erhalten und fordern immer wieder zu
einem Riindchen heraus. Der geneigte Igelfan sollte
also auf alle Félle mal einen Gedanken an den Kauf
verschwenden, denn vier wirklich gute Games fiir
schlappe 70 Mark kriegt man auch nicht alle Tage
geboten. Der positive Einruck von Sonic Jam wird
durch einen erstklassigen Zusatzlevel, dessen techni-
sche Umsetzung in dieser Form wohl| niemand fir
méglich gehalten hétte, abgerundet. Dies ist ibrigens
die Grafikengine fiir das erste réumliche Hedgehog-
game. Wenn dies nur anndhernd so in Szene gesetzt
werden kann, wie es diese Demo verspricht, dann hat
Sega ein grofles Kaufargument mehr. Alles in allem:
Wer Sonic mochte und die vier

Teile nicht noch zu Hause in
Modulform hat, kommt um
diese Anschaffung nicht
herum.

........ Sega
Sega Sonic Team
........ Sega
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hone: 07441 /9513 48
07441/ 95 12 32 G“ B
haxe: 07441 /9512 39

Persohnliche Bestellannahme

von 10.00 - 20.00 Ur Video & Computerspiele

Laden: Forststr. 14 e Versand = Verleih = Verkauf = Spielclub -
72250 Freudenstadt

SONY PLAYSTATION

SOFTWARE:

Need for Speed Il

Win Comander IV

Porsche Challenge

Descent Il

The Crow

Little Big Adventure

Adidas Power Soccer Intern. .

TESTEN SIE -
BEVOR SIE
KAUFEN!

KEIN FEHLKAUF MEHR!

Exclusiv fiir unsere Kunden
Innerhalb von 14 Tagen -
Bei nichtgefallen eines Titels
Riickerstattung des Kaufpreises!

HARDWARE:
Controller Bunt
(Rot, Griin, Blau, Gelb, Schwarz)

NINTENDO 64

SOFTWARE:
Wave Race
Turok (uncut)
Doom 64 (us)
Blastdozer (jp)

HARDWARE:
S-VHS Kabel
Flir die 14 Tage berrechnen wir eine

Spielgebiihr von 20,- DM pro Titel!

' o Preislte Kosenlos aforderm
- o ALLE DEUTSCHEN Sony PSK + Sega Saturn Spele auf Lager
PC-CD-ROM’S T

Beispiel: Sie kaufen ein Spiel fur 99,- DM

P o Porfo 10- DM und schicken dieses innerhalb 14 Tagen an
FTWARE: A ¢ U k i A

Wariore fogina) B - g 19, D sns 2k, bR karamAn 16 79, oK ¥9n L1
lar Cogtnt * (otsied) Sl ¢ nameverweigerer berechen vir 30 DA

X-Com:Terror from the deep e B
o Lodenprelse kGnnen voriiren

" Adaptorv1.2. I.ls/.lp/Eu
Memory Card .........
Formulu Zero Wheel (3/1)..1

Killer Insiincf
wild Chbppers ..Ip.

Int. Super smr';!'aoc
Blast Corps Us....
Golden Eye Us.

_wur Gods Us ..
iexen Us...
"z rk Rift Us.
uman Grand Prix Jp

Star Fox + Jolting Pack Jp

Doraemon Jp ........c.... yosi sl
' Starfox Us .. b
Mario Kart' Us

St. Andrews Golf

Gxe PROTEST
Tel: 06204/78138



shortics

JULI 1997 - FUN GENERATION

Gitz Schmiedehausen

shorties

Durch Moore waten, sich in alten Gruften durch
Gebeine schleichen oder sich in riesigen Pyramiden
verlaufen: so oder dhnlich lautet wohl der Traum
jedes Schmalspur-Indiana Jones, der bei den Aben-
tevern von Harrison Ford in den heimischen Sessel
pubst. Doch dank Konami und einer Lightgun kann er
sich jefzt ins Geschehen stiirzen, ohne sich vorher aus

der schon erwéhnten Sitzgelegenheit zu erheben.

Doch mit Sicherheit wird ihn die Grafik nach nur
kurzer Zeit dazu bringen, diese schreiend und mit
schmerzverzerrtem Gesicht wieder zu verlassen.
Crypt Killer ist alles andere als schlecht, wenn es um
die Prézision der Gun geht, aber wenn man einmal
die Knarre auf automatisch nachladen stellt, geht der
SpielspaB, ob der Chancenlosigkeit der Gegner, den
Bach runter. Empfehlen kann man Crypt Killer nur
eingefleischten Genrefans oder blutdurstigen Zeitge-
nossen, die ein Game nur dann gut finden, wenn der
gesamte Bildschirm innerhalb von zwei Sekunden rot
eingeférbt werden kann.

PlayStation

Pandemonium| Crypt Killer

Gi:il.; Schmiedehausen

= s

Nikki, Fargus und seine Handpuppe Sid experi-
mentieren hoch oben iiber dem Kénigreich auf einem
Turm mit einem Zauberbuch. Aus lauter Ubermut
erschaffen sie Yondo, ein Monster, das so grof3 und
gefraBig ist, daB3 es das ganze Reich mit einem Bif3

verschluckt. Eure Aufgabe besteht darin, eine
Wounschmaschine zu finden, die den drei aus der Pat-
sche helfen kann. Pandemonium brilliert auch auf
dem Saturn mit einem hervorragendem Render-Intro.
Leider hat sich aufgrund der direkten Umsetzung
auch bei der Saturn-Version nichts an dem linearen
Spielablauf veréndert. Technisch bietet der Saturn
eine verbesserte Steuerung und optimierte Ladezeiten.
Wer keine PlayStation besitzt, sollte diesen Titel auf
alle Falle in die engere Wahl ziehen.

Sky Target

Holger Gdfmann

SCORE (0 0\%;5 40

3

Sky Target heif3t das neveste Produkt aus dem
Hause Sega, das mit Sicherheit gerne genauso einen
Hype auslésen mochte wie seinerseits Afterburner in
der Spielhalle. Dieser Eindruck dréngt sich dem
geneigten Betrachter schon in der ersten Sekunde auf,
denn bereits der Bildschirmaufbau erinnert stark an
den einstigen Vorzeigeshooter.

o

In zwei verschiedenen Modi darf sich der Spieler
probieren: Im Ranking Mode versucht man, den vor-
gegebenen Missionszielen méglichst gut gerecht zu
werden, um am Ende mit méglichst vielen Sternen
ausgezeichnet zu werden. Im Arcade-Modus hinge-
gen geht's ums nackte Uberleben. Warum Sega das
altbackene Spielprinzip praktisch unveréndert wieder
aufbriht ist, mir ein Rétsel. Fakt ist aber, daf} selbst
der Gamespeed wegen teilweiser Polygonendarstel-
lung gelitten hat. Bleibt nur als Fazit: Kauft Euch lie-
ber die Sega Ages-CD, die kostet erstens weniger,
und zweitens ist Afterburner Il noch ein kleines
bifchen besser als dieses Remake.




Ein nettes Renderintro begriiB}t den Spieler, wenn
er Acclaims neuestes Baseballgame einschaltet. Wie-
der einmal stand der kleiderschrankbreite Superstar
Frank Thomas als Namenspate zur Verfiigung. Den-
noch kénnen diese beiden positiven Komponenten
nicht verhindern, daf3 All-Star Baseball in die unterste
Schublade der Baseballgames eingeordnet werden
muf3.

Denn trotz der gewohnten Optionsvielfalt, die dem

Spieler die Maglichkeit gibt, aus etlichen Spielvarian-

.
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ten, wie All-Star Game, Exhibition Game, Season
und Homerun Derby, auszuwahlen, und trotz der Tat-
sache, daf alle Trades der Off-Season beriicksichtigt
und alle Statistiken auf Vordermann gebracht wur-
den, ist es schlieBlich doch noch das eigentliche
Spiel, das tber die Qualitt eines Produktes entschei-
det. Und da hat Iguana eindeutig gepfuscht. Das Ver-
héltnis von Wurf- zu Laufgeschwindigkeit ist total
danebengegangen, ein kontrollierter Abschlag an der
Platte ist unméglich, und die Pitcher ermiiden von
einer Sekunde zur anderen. Wer ein wirklich gutes
Baseball haben will, der l&Bt sich aus den Staaten
Hardball 5 oder Bottom of the 9th kommen, die
zudem auch noch fechnisch iiberlegen sind. Auf
jeden Fall aber macht man besser einen riesigen

Bogen um All-Star Baseball 1997.

PlayStation
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Tail of the Sun kann
wohl unbestritten als
ungewdhnlichstes Game
des Monats bezeichnet
werden. Als Stammes-
oberhaupt einer unter-
entwickelten Steinzeit-
siedlung versucht der Jager und Sammler vom Dienst
den Durchschnitts-IQ ber das eines Bindels Bohnen-
stroh zu heben und auch die kérperliche Entwicklung
voranzutreiben.

Dies gelingt ihm durch stetige Nahrungsaufnahme
und gesunden Schlaf. So schlappt der Spieler
anfangs stundenlang umher, ohne etwas anderes zu

PlayStation

tun, als zu schlafen oder die grafisch mehr als pein-
lich inszenierten Gegenstinde zu futtern. Erschwe-
rend kommt hinzu, daf3 Steverung und Spielge-
schwindigkeit ziemlich daneben sind. Es mag ja ganz
lustig sein, seinen eigenen Stamm zu griinden und
florieren zu sehen, aber ganz bestimmt nicht mit so
einer Technik. Selbst hartgesottene RPG-Fans legen
das Joypad nach kurzer Zeit angewidert beiseite.

P

uuewsaq Jabjoy
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Eine kleine Anmerkung gleich zum Anfang
der First-Aid Seite. Falls zwischen den
Tastenkombinationen ein ,+“ steht,
hedeutet das, daB lhr alle folgenden
Tasten gedriickt halten sollt. Trennt ein

« ¢ " die Tastenfolge, sollt Ihr diese eine
nach der anderen driicken.

Falls eine bestimmte Version (US, PAL,
Jup., GB...) angegeben ist, heiBt das
nicht, daft die Codes oder Cheats nicht
auch mit anderen Versionen funktionieren,
Probiert es einfach aus!

IC= linke C-Taste auf dem N64 Controller-Pad
rC= rechte C-Taste
uC= untere C-Taste

oC= obere C-Taste

Saturn/ US-Version

Cheat

Um in Manx TT als Schaf an den Start
zu gehen, wahlt lhr den Arcade-Modus
aus, und einen beliebigen Kurs an. Im
Auswahlment, in dem lhr zwischen
Automatik- oder Schahgefriebe wihlt,
gebt |hr folgende Tastenkombination
ein: 0,0,0,0,0,0,ZY Falls Ihr
alles richtig eingegeben habt, tretet Ihr
nun gegen 7 weitere Schafe ein heif3es
Rennen an.

STAR FOX 64

Nintendo 64/ Jap..-\lersion

N64-Logo-Cheat

Nachdem lhr das Spiel durchgespielt
habt, macht lhr das Né4 aus und wie-
der an. Sobald die Charaktere im Titel-
bild c:nfcngen, miteinander zu spre-
chen, bewegt doch mal den Andlog-
Stick, so daf3 das 64-Logo zu wandern
beginnt.

Die Cheat Hotine

Dienstags von 1620 U
0931/ 4043716

first aid

Expert-Modus und Grafic-Equa-
lizer aktivieren

Um in den Expert-Modus zu gelangen
und den Grafic-Equalizer zu aktivieren,
miif3t lhr Euch in allen 15 Leveln eine
Medaille verdienen. Um die Medaille
eines Levels zu erhalten, muft Ihr ihn
mindestens mit der vorgegebenen
Anzahl von Hit-Points absolvieren, ohne
einen Wingman zu verlieren (d.h. am
Ende eines Levels darf kein graues
Kreuz iiber dem Bild eines Kémpfers
erscheinen). Wenn lhr wissen wollt, wie
viele Hit-Points |hr in jedem einzelnen
Level sammeln miif3t, dann wagt doch
mal einen Blick auf die Planetenkarte.
Neues Titelbild; KdmpFer sind im Mehr-
Spieler-Modus zu Fu3 unterwegs
Wenn |hr wie bei Mario-Kart ein neues
Titelbild sehen machtet, mif3t lhr im
Expert-Modus in allen Leveln eine
Medaille erreichen . Habt lhr das
geschafft, so dirft Ihr mit Fox, Faleo,
Slippy und Peppy im Mehr-Spieler-
Modus zu Ful3 gegeneinander antreten.

Zielkreuz abschalten

Um das Zielkreuz vom Bildschirm zu
verbannen, driickt auf START, um in
den Pause-Modus zu gelangen. Hier
drickt Ihr die R-Taste, um das Kreuz
an- und auszuschalten.

Geheime Bilder in Starfox 64
Gelingt es Euch, das Spiel im Expert-
Modus durchzuspielen, so seht Euch
den Abspann an. Am Ende erscheinen
zwei sehenswerte Bilder.

LOST VIKINGS 2 -
NORSE BY NORSEWEST

PlayStation/ US-Uersion

Level-Pafiworter

Gebt folgende Level-PaBBwérter ein, um
die einzelnen Level zu selektieren:

1. NTRO 11. BLKS 21. H4RD
201515 12. TLPT 22. HRDR
3. 2NDS 13. GYSR 23. LOST
4. TRSH 14. B3SV 24. 0BOY
5 SWIM 15. R3TO 25. HOM3
6. WOLF 16. DRNK  26. SHCK
7. TIM3 17. YOVR 27. TNNL
8. K4RN 18. OVAL 28. H3LL
9. BOMB 19. TIN3 29. 4RH
10. WZRD  20. D4RK

SUIKODEN

PlayStation/ US-Version

Charaktere anwerben:

Sarah

Um Sarah, das Waschmédchen, anzu-
werben, solltet Ihr folgenden Weg
gehen: Sprecht mit dem Mann rechts-
oben, dann mit dem Mann in der Mitte
der Stadt, dann mit der Frau rechts
unten und dann mit dem Mann im
Hotel. Zieht los und kauft etwas Zucker
und geht den Weg wieder zuriick, den
lhr gerade gekommen seid.

Die Generale

Nachdem Ihr die Generale besiegt
habt, totet sie nicht, sondern macht sie
zu Euren Verbiindeten.

Jabba und Clive

In der Stadt Ricon rekrutiert Ihr Jabba,
indem lhr die namenlose Urne verwen-
det, die lhr im Wald rechts iber Ricon
fand. Clive findet lhr im ,Liquor Store”.
Wenn er nicht dort ist, kehrt mehrmals
hierher zuriick, bis lhr ihn antrefft.

Geld gewinnen

In Rockland spielt mit Marco um so viel
Geld, wie lhr aufbringen kénnt. Wenn
er fertig mit dem Mischen ist, schaut
unter den &ufersten, rechten Becher.
Spielt noch einmal und wahlt dieses
Mal den mittleren Becher. Brecht das
Spiel ab und kehrt zuriick, um die glei-
che Prozedur zu wiederholen. Somit
konnt lhr eine betrachtliche Summe
gewinnen.

Gremio wiederbeleben

Gremio steht wieder von den Toden
auf, wenn |hr Teo mit Pahn besiegt habt
und alle 108 ,Stars of Destiny” rekru-
tiert. Kurz vor dem Finalen Kampf wird
Leknaat Euren Freund wieder zum
Leben erwecken.

NANOTEK WARRIOR

PlayStation/ US-Version

Extrawaffe

Wenn |hr das Spiel durchspielt,
bekommt Ihr eine Waffe mit unendlich
Munition. Gebt diesen Code ein und lhr
kannt das Spiel noch einmal mit dieser
Waffe spielen: DG ENA G O KA



GOAL STORM

PlayStation/ US-Version

Drehende Kamera

Damit sich die Kameraperspektive fort-
wahrend bewegt, gebr lhr Fo|gende
Tastenkombination ein:

0,000,00,00.AA

Unsichtbare Spieler

Damit die Spieler auf dem Feld unsicht-
bar sind, versucht doch mal diese
Tastenkombination im Titelbild einzuge-
ben: 0,0,0,0,0,0,0,0,A,A
Wenn |hr dlles richtig eingegeben habt,
solltet Ihr die Menge aufbrausen horen.
Startet das Spiel und drijckt SELECT, um
die Kameraeinstellung zu dndern. Eine
der Perspektiven bringt Euch ganz nahe
an die Spieler heran. Wenn Ihr mit die-
ser Einstellung einige Zeit spielt, werdet
lhr merken, daf3 zwar nur zwei Spieler
angezeigt werden, aber die komplette
Mannschaft auf dem Rasen agiert.

(first aid)

Osterinsel-Kopfe

Wenn |hr gerne mal alle Spieler mit rie-
sigen Masken vor dem Gesicht sehen
machtet, dann probiert folgende Tasten-
folge im Titelbild aus:
0,0,0,0,0,0,0,0,00,START

DRACULA X

PlayStation/ US-Version

Codes

Wenn Ihr folgende Tastenkombination
eingebt, dann verletzt lhr alle Gegner
und erhéht Eure Hit-Points:
0,0,0+0,0,0+0,0,0

Wenn |hr eine bestimmte Waffe erhal-
ten mochtet, so probiert doch mal diese
Tastenkombination: ©@,0+0,0+0
oder ©+0

Saturn e Playstation ¢ Gameverleih  keine ea-tiel

Tel. 030 425 05 89/425 95 24
Spatservice 030 42137 67
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BUG TOO!

Saturn/ Pal-Ulersion

Unsichtbarkeit

Aktiviert wahrend des Spiels den
Pause-Modus und gebt folgende Tasten-
kombination ein:

ROALQOALQY

Levelanwahl

Aktiviert wihrend des Spiels den
Pause-Modus und gebt folgende Tasten-
kombination ein:

EAGZY, Q. @ A O QL

Fliegen

Aktiviert wéhrend des Spie|s den
Pause-Modus und gebt folgende Tasten-
kombination ein:

LA O. 0.0

Verlaf3t nun den Pause-Modus und
benutzt die Y-Taste, um herumzuﬂiegen.

Handleranfragen erwinscht

Coole Preise

Fax 030 425 48 62
: Micro Machines V Dt 99 1 Tenka US/Dt 119 99
Sony Plgysmhon Magic the Gatering Dt 8 | Tobal Nr.2 P 139 m[}@.ﬂspﬁ u’[?.bﬂ.m.?
MDK US 119 | V-Rally Dt 89
Alundra P 139 | Mechwarrior 2 Dt 94 | Vandal Hearts Dt 99 Q. *
Nascar Racing 96 Dt 94 | Virtual Pool Dt 89 ,
Andretti Racing 97 Dt 89 | Need for Spe:;d 2 Dt 89 | Wild Arms Us 119 / % sony-umbau zum MU"’lgerﬂf
Battlestation Dt 89 | NHL Hockey 97 Dt 89 | Wing Commander 4 Dt 89 &3
Bushido Blade Ip 139 | Overblood US/Dt 119 89 | Xerios 3D us 119
Contra Legacy of War Dt~ 99 | Porsche Challénge Dt 79 | SONY-PSX+Tasche Dt 299
Crypt Killer Dt 94 | Panzer General 2. Dt 94 | Lenkrad mit Gasbremse Dt 139 | Blast Corps US 179 | Rev Limit P 189
Rage Racer Dt 94 | RGB Kabel Dt 39 | DarkRift us 179 Superstar Soccer Dt 139
Excalibur Dt 99 | Rebel Assault 2 Dt 94 | Memory Card Dt 39 | Doom 64 us 179 Star Fox mit Vibrat. P 199
Exhumed Dt 89 | Soul Blade DVUS 99 109 | Control Pad ab29 | FIFA Soccer 97 Dt 119 | Waverace Dt 99
Final Fantasy 7 Jp 189 Suikoden Dt 94 v Golden Eye Us 179 Wild Choppers us 179
Final Fantasy 4 JPaufAnfr. S)‘ndica{e Wars Dt 89 Ni n te n d 0 64 Hexen Us 179 Turok Pal 149
FIFA Soccer 97 Dt 89 | Speedster Dt 89 . Human GP F1 JP 199 War Gods us 179
Hexen Dt 94 | Sentient Dt 89 | Konsolet+Spiel s D379 | Memory Card ab 39
Legacy of Kain Dt 89 | Tombraider Dt 89 | Konsole JP 379 | Mario Kart DL 95 Sego Saturn
Maas Destruction Dt 89 | Toshinden 3 US 119 | Action Replay Dt 79 | NBA Hang Time uUs 169
Monster Trucks -+ Di 94 | Transport Tycoon Dt 94 | Antennenkabel Dt 49} Pad Dt 59 Viele Spiele schon ab 39.-

Geschiiftszeiten: Mnmaz:hu

Ladenpreise kinnen abweichen!

SPANDAU

Seegefelder Str.75
nahe Rathaus

MARZAHN
MorzohnerPromenode 47
neben A-Z

onnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr, Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerware). Fiir nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 20 DM,
Unfreie Sendungen werdén ‘nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache. Postanschrift: Video & Game. 10407 Berlin, D.nmge: Sir.124,

US - Import » GV - gebraucht = Dt - Dum;h

PRENZ'’L BERG
s Hans-Otto-Str. 28
SX nahe Dimitroffstr.



(First aid)

D firct aid

DOOM 64 level 20: ..... nkkr 9bbs 6935 8vke2  Llevel 14: ... .. ksxr 9beg 69r7 mbk?
Nintendo 64/ US-Version level 21: . ... n2hr 9bbn 6955 0vk?  Llevel 15: .. ... k9vr 9bcb 6917 cbke
level 22: ... 1 .. pkfr 9bbj 6975 rvkz  Level 16: ... .. ltsr 9bb7 69wé 4vke
Alle Level-Codes Level 23: ..... p2cr 9bbd 6995 hvkz  Level 17: .. . . . [2gr 9bb3 69y6 wvke
Als Ergéinzung zu den Level-Codes im  Level 24: ... .. qgker 9bf9 62b4 8bke  Level 18: ... .minr 9bbz 6906 mvk?
letzten Heft reichen wir Euch jetzt die level 25: ... .. q28r 9bt5 62d4 Obkz  Level 19: . ... .melr 9bbv 6926 cvke
Codes fiir alle Spielstéirken nach. Level 26: . ..... rkér 9bf1 62g4 rbk2  Level 20: ... .. ntir 9bbg 6945 4vke
Level 27: ...... r24r 9bfx 62j4 hbk?  Level 21: .. ... négr 9bbl 6965 wvk?
Skill Level: Be gentle! Lavel 2B .\ iy s 4 sk2r 9bfs 6213 8bk?  Llevel 22: .. ... ptdr 9bbg 6985 mvke
Lovel 02: 0. cdp8 9bj2 68zt svkz  Level 29: ... .. s20r 9bfn 62n3 Obk?  Level 23: ... .. pebr 9bbb 6925 cvk?
Level 03: ......cxm8 Sbjy 681tjvk?  Llevel 30: ....... tkyr 9bfj 62q3 rbk?  Level 24: ... .. qi9r 9bt7 62c4 4bke
Level 04: ... .. ddk8 9bjt 683s Svkz  Llevel 31: .. ... t2wr 9bfd 6253 hbke  Level 25: ... .. q27r 9bf3 62f4 whke
Level 05: ..... dxh8 9bjp 685s 1vkz  level 32: ... .. vgtr 9bd9 62v2 7vke  Level 26: ... .. rt5r 9bfz 62h4 mbke
level 06: ...... fdf8 9bjk 6875 svk? Level 27:+ ... ... re3r 9bfv 62k4 cbk?
evel B7:5, ., fxc8 9bjf 689s jvk¢  Skill Level: | own Doom! level 28: ... .. stlr 9bfq 62m3 4bk?
level 08: .. ... gd?8 9bc? 69br 2bke  Level 02: .. ... cnn8 9bj0 680t nvke  Level 29: ... .. .s2zr 9bfl 62p3 wbk?
Level 09: ... .gx88 9bcé 69dr 2bk?  Level 03: .. ... c5I8 9bjw 682t dvkz  Level 30: ... ... ixr 9bfg 62r3 mbk?
level 10: ... .. hdé8 9bc2 69gr thke  Level 04: .. .. .. dnj8 9bjr 684s 5vkz  Llevel 31: ...... tevr 9bfb 623 cbke
level 11: . .... hx48 9bcy 69jr kbke  Level 05: .. ... d5g8 9bjm 686s xvke  level 32: ... .. vasr 9bd7 62w2 3vk?
levielid 2: 0 id28 9bct 69lq 2bk?  Level 06: .. ... fnd8 9bjh 688s nvke T—
level 13: .. ... ix08 9bcp 69nq 2bke  Level 07: ... ... f5b8 9bjc 682s dvke L \
Leveli s o kdy8 9bck 69qq thkz  Level 08: ... .. gn98 9bc8 69cr 6bk?
level 155 7 o kxw8 Pbcf 69sq kbkz  Level 09: ... .. g578 9bcd 69fr ybke
baval déi. ool Ift8 9bb2 69vp 2vk2  Level 10: . ... hn58 9bcO 69hr pbke
Level iz sier lyr8 9bb6 69xp 2vkz  Level 11: ... .. h538 9bcw 6%kr fbk?
Lovel 18: .. L. mfp8 9bb2 69zp tvkz  Llevel 12: ... .. in18 9ber 69mq 6bk?
level 19: ... .mym8 9bby 691p kvk?  Level 13: .. .. (528 9bcm 69pq ybk? THE NEED FOR SPEED 2
fevel 205 e nfk8 Pbbt 693n 2vke  Level 14: .. . .. knx8 9bch 69rq pbke PlayStation/ US-Version
level 21: ... .nyh8 9bbp 695n 2vk?  Level 15: .. ... k5v8 9bcc 691q fbk?
Level 220070 o2 pf8 9bbk 697n tvkz  Level 16: . . . .. lps8 9bb8 &9wp 6vk2  Cheats
Levell23: 5 pyc8 9bbf 699n kvk?  Level 17: ... .. 1698 9bb4 69yp yvk&  Durch die Eingabe folgender PaBwérter
level 24: ..... qfe8 9bf2 62bm 2bke  Level 18: ... .mpn8 9bb0 690p pvke  konnt lhr verschiedene Autos aus-
level 25: ... .qy88 9bf6 62dm 2bke  Level 19: ... .mél8 Sbbw 692p ke wihlen.
level 26: ... .. rf68 9bf2 62gm tbk?  Level 20: ... .. npj8 9bbr 694n 6vke
Level 27: 4 ..l ry48 9bfy 62jm kbkz  Llevel 21: . ... nég8 9bbm 696n yvkz2 ~ ARMYME ............ Army Truck
Level 28 &, .00 sf28 9bft 62l 2bk?  Level 22: ... .ppd8 9bbh 698npvke  BEETME ................. Saab
keval: 29 sy08 9bfp 62nl 2bke  Level 23: ... .. pob8 Pbbc é9%n fvke . BMRME .. ... iuiinn e BMW
level 30: ....... ty8 Obfk 62ql tbk2  Level 24: ... .qp98 9bf8 62cm 6bke  BNZME .......... Mercedes Benz
Revel 31zl i tyw8 9bff 62sl kbkz  Level 25: ... .. q678 9bf4 62fm ybk2  BUGME ......... Volkswagen Kéfer
Level 32 i vbt8 9bd? 62vk ovka  Level 26: . .. .. rpo8: 9blo6ehmpbke  CIIME i 0 v, Ll Citroen
bevel 97: o r638 9bfw 62%km fbke  JEPME .. ... .. Commanche Pick-Up
Skill Level: Bring it on! level 28: .. ... sp18 9bfr 62ml 6bk?2  LCME ...... ... Toyota LandCruiser
level 02: ...... cipr 9bj1 6822 qvk?  Llevel 29: ... .. s6z8 9bfm 62pl ybke  MAZME ........ ... Mazda Miata
level 03: .. ... clmr 9bjx 6812 gvkz  Level 30: ...... tpx8 9bth &2rl pbk?  QUATME ........... Audi Quattro
level 04: ... ... dikr 9bjs 6839 7vkz  Llevel 31: ....... t6v8 9bfc 62l fbke  SEMIME ............ kleiner Truck
level 05: ..... dlhr 9bjn 6859 zvk?  Llevel 32: ... .. vls8 9bd8 62wk 5vk2  SNOWME . . . .Schneerdumfahrzeug
LeveliQ6:q s fifr 9bjj 6879 qvke VANME (b i Volkswagen Combi
Level 07 L. .00 flcr 9bjd 6899 gvkz  Skill Level: Watch me die! VOMME seron s i v Volvo
level 08: .. ... gi®r 9bc? 69b8 8bkz  level 02: ... ... csnr 9bjz 6802 ke YIME .. ........... Jeep Wrangler
level 09: ....g18r 9bc5 69d8 Obk?  Llevel 03: ...... cPlr Phiv 6822 bvkz  BUSME' . ., ., .. ... ...0s Schulbus
level 10: ... .. hjér 9bcl 69g8 rbkz  Level 04: .. .. .. dsirt Phijc 6849 ke | CRATME ./ h s s s o oa sni Krat
level 11: ..... h14r 9bcx 698 hbk2  Level 05: ... . .. d9gr 9bjl 6869 wk&  LIMOME .............. Limousine
Leval ¥20 4 ain o ii2r 9bcs 6917 8bk2  Level 06: ... ... Fsdr: Dbl GBBR kel IOIGME - e log
level 13: ... .. i10r 9bcn 69n7 Obk2  Level 07: ... .. fobr 9bjb 6829 bvkza  QUTHME .............. outhouse
Level bt e s kiyr 9bcj 6997 rbkz  Level 08: ... .. gsPr-9hc/ 69c8 Able TRAMME . i e Tram
level 15: . ... klwr 9bcd 6957 hbke  Level 09: ... .g97r 9bc3 69f8 wbke  TREXME ................. T-Rex
level 16: ...... lktr 9bb9 69v6 8vk2  Level 10: ... hs5r 9bcz 69h8 mbke  WAGOME .......... Guterwagen
level 17: .. ... [2rr 9bb5 69x6 Ovke  Level 11: ... .. h93r 9bev 69kBebkz ~ STDAME .. ciiiiiinssos stand A
level 18:..... mkpr 9bb1 6926 rvk?  Llevel 12: ... .. [s1t Pboq 69m7 dbke - STDBME ... .0 e stand B
level 19: .. .. m2mr 9bbx 6916 hvkz  Llevel 13: ... .. [9zr Fbel 69p7 whke:  STDCME ... ... .viissnss stand C



INDEPENDENCE DAY

PlayStation/ US-Uersion

Schnelles Nachladen

Geht in das Options-Menii und gebt
,GO POSTAL” als Spielername ein.
Geht nun in den Game-Select-Screen
und gebt schnell folgende Tastenkombi-
nation ein: ©Q,0,0,0,A,A,Q

Nun sollte ein Cheat-Meni auftauchen,
in dem Ihr Fast-Reload, Damage Bonus
und Weapons-Mode einstellen dirft.
Mit ,Fast Reload” kénnt lhr Missiles
schneller hintereinander abfeuern, mit
,Damage Bonus” zerstort |hr Alien-
Generatoren und -Geftihrte mit einem
SchuB, und im ,Weapons-Mode” habt
lhr unendlich viele Schisse.

Unsichtbarkeit

Gebt als Paf3wort ,LIVE FREE” ein,
wechselt in das Options-Meni und akti-
viert dort INVINCIBLE. Wenn alles
klappt, seid |hr nun unsichtbar fir Eure
Gegner.

Zivilisten, Bodenziele und
Wingmen selektieren

Gebt als Pafwort , GODZILLA” ein,
wechselt in den Game-Select-Screen
und tippt méglichst schnell folgende
Tastenkombination ein:
Q,0,0,0,A,A,0

Jetzt kénnt Ihr im Options-Meni ,KILL
CIV* und KILL WING” aktivieren. lhr
habt nun das zweifelhafte Vergniigen,
auf Bodenziele, Zivilisten und Eure
Begleitflieger schieBen zu kénnen.

Touris

Gebt als Pafiwort ,TOURIST” ein,
wechselt in den Game-Select-Screen
und tippt méglichst schnell folgende
Tastenkombination ein:
Q,0,0,0,AA0

Jetzt kdnnt Ihr im Options-Menii die
Punkte ,CITY”, ,TOURIST*, ,DEMO
CAM” und ,NO TIME” aktivieren. Die
Option ,Tourist” l&f3t alle Aliens aus
dem Spiel verschwinden. Mit ,Demo
Cam” kénnt lhr die Kamera mit dem
Joypad steuern und die Option ,No
Time" streicht das ldstige Zeitlimit bei
den Missionen.

Zusdtzliches Options-Menii ein-
stellen

Gebt als Paf3wort ,MR HAPPY” ein,
wechselt in den Game-Select-Screen
und tippt méglichst schnell folgende
Tastenkombination ein:
0,0,0,0,A,A,0

(First aid)

Stadt auswdahlen

Gebt als Pafwort ,FOX ROX” ein. Nun
konnt lhr die Stadt im Options-Meni
frei wdhlen.

BUBSY 3D

PlayStation/ US-Uersion

Paflwérter
Gebt folgende PaBwérter ein, um das
Spiel einfacher zu gestalten:

leveliGheat SR Ut T Ias XLVLCHTMSB
Bonus Runde . . .. ... XBNSCHTMMM
99 Extraleben ....... XMUCHOLIFE
alle Raketenteile . . . .. XTOOROCKET
ausprobieren !l . .. . .. XDBUBLOCNC
ausprobieren !l ... ... XALLDBUGCR

MICRO MACHINES V3

PlayStation/ Pal-Version

Cheats

Gebt folgende Worte als Fahrernamen
ein:

GRILVES i i s neun Leben.
GIMMEALL . . . .dlle Level selektierbar

Wenn |hr wihrend des Spiels den
Pause-Modus aktiviert und folgende
Tostenkombinationen eingebt, ergeben
sich lustige Effekte.

Das Auto verwandelt sich in ein Obijekt:
0,0,0,0,00,00

Die Objekte an den Strecken schweben:
AD,O,A00AX

Die Computergegner werden langsa-
mer: O,A,0,X,0,A,0,X

Die Kamera folgt Eurem Auto:
0,000,0,000

Ever Auto ist doppelt so schnell:
00,X,0,0,A, X, X, X, X

Debug-Modus

Um Sonderfunktionen auf dem Joypad
zu aktivieren, gebt Ihr bitte folgendes
ein:

0,0,0,0,000,0,A,X

Wenn die Eingabe funktioniert hat,
konnt Ihr jetzt mit den folgenden Tasten
das Spiel beeinflussen:

SELECT + X - Das Rennen wird beendet
und Ihr gewinnt.

SELECT + (0,0,0,0) - Die Kamera-
perspektive verdndert sich.

SELECT + (L2 or R2) - Zoom in/out.
SELECT + O - Ever Auto wird von nun
an vom Computer gesteuert.

X +A+0+ - Alle Autos explodieren.
0,0,0,0,0,0,0,0,0 - Lustiges
Springen ist angesagt.

e
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SOUL EDGE

PlayStation/ Jap.-Uersion

Han Myong

Wenn Ihr den versteckten Charakter
Han Myong spielen méchtet, beachtet
folgendes:

Spielt das Game mit einem normalen
Charakter im Arcade-Modus durch, so
daf3 thr Soul Edge auswdhlen kénnt.
Jetzt spielt lhr das Spiel im Arcade-
Modus mit Hwang durch und dann
noch einmal das gleiche mit Seung
Mina. Jetzt solltet lhr Han Myong aus-
wahlen kénnen, wenn lhr nach rechts
scrollt. Vergeft nicht Euren Spielstand
zu sichern, da sonst die Arbeit umsonst

war.

TUROK-DINOSAUR
HUNTER

Nintendo 64/ US, GB-Version

Cheats

Hier zum Ende zwei weitere Cheats fiir
Turok, die in den beiden letzten Heft
nicht abgedruckt wurden. Leider funk-
tionieren diese nicht in der deutschen
Pal-Version. Mit der englischen PAL-
Version haben wir sie gefestet!

Purty Colors

Aktiviert lhr diesen Code, so werden
die Farben der Texturen in grelle Rotts-
ne verdindert.

Gebt hierfirr folgende Buchstabenkom-
bination ein: LLTHCLRSFTHRNB

Quack Mode

Ich stelle mir vor, daf3 Turok auf der
PlayStation genau so aussehen kénnte.
Aber schaut es Euch selber an, wie das
Spiel ohne die Rechenleistung des Né64
mit groben und ungefilterten Texturen,
sowie mit verzerrten Perspektiven aus-
sieht.

Gebt hierfir folgende Buchstabenkom-
bination ein: CLLTHTNMTN
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STAR FOX 64

Tips & Tricks-Special

Diesen Monat beschreiben wir Euch,
wie lhr den Weg in die versteckfen
Level findet, erkldren Euch die Funktio-
nalitit der beiden Fahrzeuge und des
Fighters und geben Euch ein paar all-
gemeine Tips zum Spielverlauf. Zugut-
erletzt prasentieren wir Euch noch die
Bildschirmmeniis in englischer Sprache.

WEGE IN DIE

SECRET-LEVEL
Im Gegensatz zu Star Fox (Starwing)
auf dem SNES konnen in der Né4-Ver-
sion nicht alle Abzweigungen auf der
Karte selektiert werden. Um diese frei-
zuschalten, mif3t Ihr bestimmte Aufga-
ben in einzelnen Leveln erfiillen.

Von Zooness nach
Sector Z
Wenn |hr im Level Zoness alle Lichter
ausschieBt, gelangt Ihr als néchstes in
den Level Sector Z.

Von Macbeth

nach Area 6
Im letzten Abschnitt dieses Levels
schief3t |hr auf alle roten Pfeiler, an
denen metallene Richtungspfei!e ange-
bracht sind, so daf sie sich grin ver-
farben. Wenn lhr vorher im Level
Zonees gewesen seid, hilft Euch Cat,
diese schwer zu erreichenden Pleiler zu
beschieflen. Am Ende erscheint ein
Schalter auf einer Tafel. Trefft ihn, und

Comeria Katalina

Meteo Ficcina

der Endgegener totet sich selber. Hier-
for erhaltet hr 50 Hit-Points und

kommt in Area 6.

Nach Aquas
(U-Boot-Level)
Um nach Aquas zu gelangen, versucht
100 oder mehr Hit-Points in Sector Y zu
Sammeln.

Der Sprung

nach Sektor Z
Im Sektor haltet lhr Euch links. Eventuell
gelangt |hr in einen Abschnitt, in dem
lhr weif3e Tore zerstéren mif3t, um
durch sie hindurchfliegen zu kénnen.
Zerstort alle Tore und f|iegt durch sie
hindurch, um nach Sektor Z zu sprin-
gen.

Der Sprung nach Titania
Kurz vor dem Ende des Meteo-Feldes
solltet Ihr Ringe sehen, die aus Drei-
ecken zusammengesetzt sind. Fliegt
durch eines hindurch und dreht Euch
dabei. Laf3t keinen aus, um so schnell
zu werden, den Sprung zu schaffen.

Der Weg nach Katarina
Am Ende von Sekior X schief3t lhr dem
Endgegner mit den grofen Hénden den
Kopf herunter. Wenn der zweite
wdchst, weicht ihm aus und laf3t Slippy
hineinfliegen. Er wird von ihm getroffen
und fliegt nach Katarina. Tétet den
Endgegner und versucht Slippy zu fin-
den.

Sector X

Area 6

Venom 2

Macheth Yenarm 1

Titania

Von Corneria

nach Sektor Y
In Corneria helft Falco, wenn er von
drei Schiffen angegriffen wird. Wenn
lhr in den Abschnitt mit Steinbégen im
Wasser gelangt, fliegt unbedingt unter
jedem hindurch. Danach fliegt Ihr direkt
in den Wasserfall. Falco wird Euch zu
einem anderen Endgegner leiten, der
Euch nach Sektor Y geleitet, nachdem
lhr ihn besiegt habt.

Tips zum Expert-Level
und zu den schwierig-
sten Gegnern

Da es Star Fox 64 momentan nur in
der japanischen Version zu kaufen gibt,
versuchen wir Euch mit diesen Tips die
Aufgaben und Ziele des Spiels etwas
ndherzubringen.

Die Ehrenmedaille und
der Expert-Modus

Wenn Ihr bestimmte Anforderungen in
den Leveln erfiillt habt, wie z.B. einen
High-Score, erhaltet lhr eine Ehrenme-
daille fir diese Runde. Ihr gelangt in
den Expert-Modus, wenn lhr in jeder
Runde eine Medaille bekommt. Auf
dem Planet Fortuna z.B. erreicht lhr die
Auszeichnung einer Medaille, wenn lhr
das komplette Star Wolf-Team
abschief3t.
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Wie lhr das Star-Wolf
Team am einfachsten
besiegt
(nicht fur die Spielstarke
~Hard”.)

Laf3t Euch von einem Mitglied des Star
Wolf Teams verfolgen und wartet, bis er
auf Euch schief’t. Vollzieht sofort eine

Vorwiirtsrolle (@+LC). Nach dieser
Rolle fliegt Ihr hinter Eurem Gegner her.
Jetzt ist er eine leichte Beute.

Wie lhr das Star Wolf
Team am einfachsten
besiegt
(fir die Spielstarke ,Hard”.)

- Seid Euch sicher, daf} alle Wingmen
vorhanden sind. So kénnt lhr Euch in

Ruhe einem Gegner widmen.

- Verwendet nur den normalen Laser,
da Bomben und Superschiisse hier nicht
wirken.

- Seid Euch bewuf3t, daf3 Rollen Eure
Schiisse beeinflussen.

- Wenn Euch jemand verfolgt, vollzieht

wie sich der Panzer verhdlt, wenn lhr
fahrt und gleichzeitig die Bremse
gedriickt haltet.

eine Vorwaértsrolle, so daf3 er unter
Euch ist. Fliegt nach rechts oder nach
links und wartet, bis lhr wieder Energie
habt, um sogleich einen U-Turn zu flie-
gen (©+UC). Schaut Euch nach rechts
und links um, so daf3 |hr Eure Gegner
seht, die Euch noch vor einem Moment
verfolgt haben. Jetzt habt Ihr die Chan-
ce, einen guten Treffer zu plazieren.
Wiederholt diesen Ablauf ein paar
Mal, und Ihr werdet erfolgreich aus
diesem Kampf hervorgehen.

VEHICLES

Um Hit-Points in den einzelnen Runden

zu maximieren, solltet lhr Eure Fahrzeu-
ge genau kennen. Hier findet Ihr einige
Tips Uber die Eigenschaften der einzel-

nen Fahrzeuge.

Lock-On Blast

Wenn lhr den Feuerknopf gedriickt hal-
tet, l&dt sich ein griiner Energiebalken
auf, der einen gréferen SchuBradius
als Ever normaler Laser hat. Wenn der
Energiebalken aufgeladen ist, bewegt
lhr das Zielkreuz einfach iber einen
Eurer Gegner und driickt den Feuer-
knopf ein zweites Mal, um zu feuern.
Wenn lhr einen Gegner trefft, ohne zu
zielen, erhaltet lhr automatisch einen
Hit-Point.

Zielsuchende Bombe

Wenn |hr einen griinen Energiebalken
aufgeladen habt und Euer Zielkreuz auf
einen Gegner ausrichtet, versucht doch
einfach statt dessen eine Bombe zu
ziinden. Die Bombe verhdlt sich nun
wie ein Lock-On Blast.

Arwing:
In vielen Level ist es notwendig, des
sfteren abzubremsen, um so viele Geg-
ner wie moglich abzuschieflen (beson-
ders in Area 6). Gewshnt Euch daran,

Neue Rufnummern !

<bis zu 6 Bestell-

Aotinieas Personliche Bestellannahme

FREAKS SHOP

Sonderangebote:

ir Cavalr
Alien 3
Asterix & Obelix

Donald Duck Maui Mallard 99,95
Donkey Kong Country
D.K.C. 2 <dt.Anleitung>
dJonkey Kong Country 3
Earthworm Jim 2

FIFA Soccer '96
FIFA Soccer 97
Kirby’s Fun Pack

Lamborghini American C. 78,95

MS Pacman

NBA Hangtime
NBA Live 97
PGA Tour Golf ‘96
Pinocchio

ZUBEHOR:

5Spisler Adapter
Adapter US / PAL

Antennenkabel & Umschal.

Donkey Kong Land 2
Lucky Luke
ant

Earthworm Jim 2
FIFA Soccer ‘96
Kawasaki Superbikes

89,95

109,95

£9.95
39,95
89,95

Alone in the Dark 2
Amok
Andretti Racing

99,95
99,95
Breakpoint Tennis
5995 BugToo!
79.95
99,95
89,95

Crow, The

Dark Saviour
89,95
99.95
99,95
59,95
89,95

Die Hard Arcade
Dragonheart

FIFA Soccer 97
Fighters Megamix
Formel 1

Hang on GP 96
Hardcore 4x4
Hexen

Iren Man X...

Iron Storm 2 <jp.>
Jewels of Oracle
John MADDEN 97
Manx TT

Mass Destruction

69,95
59,95
79,85
39,95

29,95
29,85
19,95

Mysteria

NBA Live 97
Need For Speed
NHL Hockey 97

Nights & Analog-Pad

% Road Rash
49,95 & Sonic 3D
49952 soviet Strike
49,958 ghace Hulk

Blam! Machinshead

Black Dawn A
Bomberman 8995

Command & Conquer

Daytona USA Special Ed. 89,95

Battle Monster <|p.>

39'95 Blam! Machinehead <ax>

84,95
84,95
69,95

Bug

Clockwork Knight 2
Daytona U.S.A.
Daytona U.S.A. <us>
Defcon §

Euro Soccer '96

Galactic Attack
Galaxy Fight
Gex
Eb Guardian Heroes
Gun Griffon
Hi-Octane
J. Swat <jp.>
Johnny Bazookatone
Lemmings 3D
Magic Carpet
Mighty Hits
NBA Action Basketball
NBA Jam Tournament
Off World Interceptor
Olympic Soccer
Panzer Dragoon
Parodius Deluxe
Pabble Beach Golf
Primal Rage
Revolution X
Robopit
Sega Rally
Shinoby X
Shockwave Assault
Slamn Jam
Streetfighter - The Movie
Striker '96
Theme Park
Titan Wars
23:955 Victory Goal

69,953

39,95
49,95

Blazing Tornado Wrestling jp 39,85

59,95
49,95
49,95
39,95
49,95
59,95

49,95
49,95
49,95
48,85
59,95
39,95
39,95
49,95
58,95
49,95
54,95
59,95
49,05
59,95
59,95
49,95
49,95
49,95
49,95
39,95
49,95
59,95
49,95
39,95

4995
49,95
59,95
49,95
49,96
49,95

89,95 5

NINTENDOS?

Antennenkabel 49,95
Joypad versch, Farben  je 59,95
Joypadverldngerung 19,95
Memary Card 1MB 49,95
Memory Card 5 MB 89,95

IEA Soccer 64 108.95
109,95
139,95

H

Pilotwings 64

Star Wars Shadow
Super Mario 64 89,95
Turok <dt. / a/uncut> je 139,95
Wave Race 64 89.9
Info:Unterstrichene/
Kursive Titel =
Preisreduzierung
Schwarze Balken =
Neuheiten

Action Replay-Game Buster 79,85
Antennenkabel & Umschalt. 49,95
Gun - Pistole 58,85
Infarot-Joypad-Set 69,95
Joypad “Innovation® 29,95
Joypad "Orginal® 38,85
Joypad versch. Farben je 39,95
Lenkrad mit FuBpedal 129,95
Link Kabel 29
Memory Card ab 29,955
Memory Card <8 MB> 69,954
neGeon <Analog-Pad> 79,95 "

PSXstabile Tragetasche 9,958

Robatron X
& Sim Gity 2000
195 fade

Command & Conquer
Cool Boaders

Crash Bandicoot
Crow, The

89,95
89,95
89,95
79,95

Destruction Derby 2
Excalibur

Exhumed

Extreme Games 2
FIFA Soccer 97
Formel 1 <Link>

Hexen
Int.Superstar Soccer Del. 79,95
Jet Rider 79,95
King's Fleld
Little Big Adventure
Mechwarrior 2
Micro Machines V3
Namco Museum 1 - 3
NBA - In the Zone 2
NBA Live 97 \
INHL Face Off 97 69.95
NHL Hockey 97
Player Manager
Porsche Challenge
Raven Projekt

il 1l
Resident Evil
Resident Evil & Spielberater 99,95
Ridge Racer Revol. <Link> 89,95
Riot 89,9!

79,95
de 89,95
Soviet Strike

Star Gladiator 84,95

SONDERANGEBOTE:
Agile Warrior - F 111 69,95
Air Combat 44,95
Alien Trilogy <a-uncul/dt.> je 49,95
Alone in the Dark 2 49,95
Battle Arena Toshinden 44,95
Blam! Machinehead <a>
Bubble Bobble
Burning Road
Cheesy
Chessmaster 3D
Cyberspeed
Darkstalker
Davis Cup Tennis
Destruction Derby

r
Extreme Games
Fade to Black
FIFA Soccer 96
Galaxy Fight
Goal Storm

ln the Hunt
Incredible Hulk
Johnny Bazookatone
KONAMI Open Golf
Lomax
Lone Soldier <a/uncut>
Magic Carpet
NBA - In the Zone
NBA Jam Tournament
NBA Live ‘96
Pandemonium
PGA Golf '96
Pitball
Po'ed
Power Serve "Tennis”
Prime Rage

f
Ridge Racer
Road Rash
Robopit
Shell Shock <a>

NEUHEITEN PSX
<April-Juli>:

5 i
Kénig der Lowen 59,95E cyeat Racer 79.9 E Virtua, ﬁghtgr
NHL Hockey 96 49,952 Sraatfighter Alpha 1 & 2o 78,055 +1ual Hrdide
Pate Sampras Tennis SRR Tempest 2000 79,957 \J\:ll'!ua:iacmg
Pinocchio 89,9505 & Wing Arms
80,955 Thunderhawk 2 <A> (uncut)79,95 B Wiastemania Aroade

T Street Racer 79,95 o Shockwave Assalt
& Street Fighter Apha 2 89,952 Slam 'n Jam

] .5 Suikoden 89,05 Steel Harbinger
32-325 s Seon . Tekken 2 89,053 Streatfighter the Movie

g 5 9.953 Tilt 74,95 ¢ Striker ‘96
70,950 Tite 69,553 WWF In your Housa GeRE Actua Soccer Club Edit. 89, 958 SRRy, 84,952 Supersonic Racer <a»

69,958 7o coidar 52,955 ZUBEHOR : ——— 000" 80,953 Tekken
49.95% Torico S-Gekka Mugentan 84,955 ” U Tombraider & Spielberater 99,95 2 Thunderhawk 2 <a>
59950 T pinbal 79,055 3 pap Tl 82953 Total NBA 97 7o't Tineopmmendo
79955 Aol Replay/ Game Buster 89,952 Battle AfSua Tosbinden 2 EEE 80 & el 81 79,952 View Point
5

: < Tunnel B1 ;
ab 19,955

B
‘o . Black Dawn 89,95 Wipe Out
ab 79,9 84,95 5 Wipe
P < Virtua Fighter 2 69,95 2 Blam! Machinehead £ World Gup Golf
® 55 2 Virtua Fighter Kids

e £ Blazing Dragons Worms
S T ™™ o0 29898 Blood Omen-Leg. of Kain
£ Worldwide Soccer 97

39,958
59,953

2 Back up Memory
69,959 Gun - Pistole
69,957 Joypad <versch.>
£9,95% Joypadverlangerung
69,959 RGBKabel
69,9 Virtua Stick

79,95%
89,95 %
39'95 o Burning Road <Link> 79,85 E

7995 £ ehronicle of the Sword
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WIR BIETEN EIN UMFANGREICHES
SORTIMENT VON PAL & IMPORTSPIELEN

AUGUSTASTRASSE 6A - 47441 MOERS

(VERSANDKOSTEN 10,-DM + NACHNAHME)

SONY PLAYSTATION NINTENDO 64
Multi Norm Saturn 369,- | Wild Arms us 109,- | Grundgerit dt 299,-
Fighters MegaMix dt 99 | Sentient dt 99~ | Killer Instinct dt 149,
Daytona CCE(Link) jn 99, Disruptor dt 49 | Converter dt 49,
Bambemean 1091 | ovacy of Kain Berater Mario Kart o 8

Orginal Speicherkarte ~ dt 99,- Int. Superstar Soccer  dt call
LinkKabel dt 30 | RGB Kabel # 2 | foen us call

Umbau usfjp/dt 50/60 Wz 99, | Link Kabel it Turok Berater dt 29,
und vieles mehr... und vieles mehr... und vieles mehr...

FUR:
SONY B3 SEGA 4 N 64
PLAYSTATION  SATURN NINTENDOS*

TELEFON 02841/ 9 24 41 - TELEFAX 02841/ 9 2442 |

RGB SCART UMSCHALTER Sonst noch...

der RGB Scart Umschalter & HIFI Anschiul zum bequemen Zocken 1 Super Ninetndo, Game Boy, Mega
von bis zu 4 Konsolen an einem Fernsehgerdt. Alle 21 Pole belegt, x| Drive, PG CD & verschiedene
abgeschirmtes Metallgehduse nur-. L) Magazine

Offnungszeiten
Mo - Fr: 11.00 - 20.00 Schaffhauserstr. 55
Sa: 10.00 - 20.00 ‘79713 Bad Sackingen

Tel: 07761 / 59742 Fax 57014
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Verfriihte Detonation
einer Bombe

Nachdem lhr eine Bombe
gezindet habt, besteht jeder-
zeit die Maglichkeit, sie deto-
nieren zu lassen, indem Ihr ein-
fach den Knopf noch einmal
driickt. Dieser Tip ist sehr hilf-
reich, wenn lhr auf Gegner in
néchster Nahe zielt oder falls
lhr vorbeischief3t.

Scharfe Kehrtwende

Um eine noch engere Links-
oder Rechtskurve zu fliegen,
solltet lhr Euch in der Kurve
zusatzlich um Eure eigene
Achse drehen. Driickt hierzu
schnell auf die Z- oder R-Taste.
Durch Bremsen werden Eure
Kurven auch enger.

Landmaster:

Schweben

Die niitzlichste Eigenschaft die-
ses Vehikels ist das kurzzeitige
Schweben. Driickt dazu die Z-
und die R-Taste gleichzeitig.
Hiermit hebt lhr vom Boden ab,
fliegt Uber herumliegende Hin-
dernisse und kénnt besser die
Flugbahn Eurer Schiisse
berechnen.
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Sound Mode < Stereo/Mono/Headphone b

Music ==

Voice

TOveL T
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:-1 t‘(-" Ii
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Rollen

Wenn lhr die L- oder R-Taste
mehrmals kurz hintereinander
driickt, rollt sich Ever Panzer
zur Seite ab. Im Mulfi-P|ayer-
Modus erzielt Thr damit einen
besonderen Effekt.

Blue Mariner:

Ein Ziel anvisieren

Das Zielsuchsystem funktioniert
anders als bei dem Landmaster
und dem Arwing, da Ihr die
Taste driicken mif3t, mit der lhr
normalerweise die Bombe
abfeuvert, ohne sie vorher auf-
zuladen. Bedenkt dabei, daf3
lhr immer nur eine Rakete
abschief3en kénnt und warten
miiBt, bis diese eingeschlagen
ist. Kimmert Euch immer zuerst
um die Ziele in unmittelbarer
Néhe und begeht nicht den
Fehler, erst auf Ziele in der
Ferne zu schieflen. Bewegt
Eurer Steuerkreuz nach links
und nach rechts, um ein Ziel zu
erfassen.

Death Match

I 5.
- Point Match "
™
4 & 3

i Gt Rl
Diestgs von L620 U
0931/ 4043716




first aid

(first_g_i_d)

LEGAGY

Verwandelt Euch in eine Fledermaus und
fliegt zum Leuchtfever unterhalb von Maleks
Bastion. Nehmt die Axt in die Hand und fallt
den Baum im Osten.

Hért Euch bei A (Hshlen-Karte) die
Nachricht an und springt bei B tber die Eis-
schollen als Wolf zu D. In dieser Hohle gibt
es einen neuen Zauberspruch. Speichert
Ever Spiel im &stlichen Raum. Geht dann
immer weiter nach Norden. Betétigt beide
Schalter in dem T-férmigen Raum. Sammelt
die MS ein. Geht durch die Nordtiir weiter.
Im néichsten Raum findet Ihr den neuen
Spruch ,Betéiubung”. Probiert ihn einmal an
den Gegrern aus, die im néichsten Raum auf
Euch warten. Geht weiter nach Norden und
tétet die Messerwerfer mit Magie, um die
Tir zu &ffnen. Sammelt auch die DR ein.
Weiter nach Norden. Bekémpft die Feinde
und holt Euch die BP sowie die MS. Der
Teleporter bringt Euch zuriick zum Save
Point. Speichert ab und verlaf3t die Hshle.
Die Zelte im Osten haben keine Bedeutung.
Die Hahlen sind alle miteinander verbunden.
Ich beschreibe hier nur den kirzesten Weg

F

omplett-

zum Orakel. Betretet Hohle E. Geht an der
Abzweigung nach links und durch die Tiir
im Siiden. |hr steht jetzt vor Eingang F. Geht
nach Osten und befretet Hohle H. Lauft hin-
durch und achtet auf die neven Gegner
(Abwehrspruch!). thr verlafBt die Hohle und
steht vor |. Geht nach links in Hohle N. Geht
bis zu einer Abzweigung. Im Westen liegt
ein Save Point, im Norden verlafB3t lhr die
Haohle bei O. Geht nach rechts zu Hehle P,
in der sich das Orakel befindet. Zerstort
gleich den Stalagmiten, um eine Peitsche zu
erhalten. Geht dann nach Norden, bis Ihr zu
einer Abzweigung kommt. Die Kristallséulen
beinhalten ltems. Geht nach rechts und dann
immer nach Norden. Auf dem Weg befin-
den sich Stalagmiten und Kristallsgulen, die
lhr zerstéren kénnt (Items). An der néichsten
Abzweigung geht lhr nordwaérts. Auf Eurem
weiteren Weg kénnt lhr alle Stalagmiten und
Séulen zerstdren, die meisten beinhalten
ltems. Geht an der Abzweigung nach
Westen iber die Eisflache, dann nach Nor-
den. Folgt dem Weg solange, bis es nicht
mehr weiter geht. Driickt den Schalter

Losung
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KAIN

Te,'/3

LEGENDE

Der Buchstabe gefolgt von einer Zahl, in Klam-
mern stehend, kennzeichnet die Karte und die
Stelle des Raums, auf die sich der Text bezieht.
Die Buchstaben in den Klammern sind Abkir-
zungen fiir oft verwendete Ausdriicke im Text.

(BF) ..... Flasche gefiillt mit Blut (Blut Flasche)
(BS) ... .Tritfldiche am Boden (Bodenschalter)
BP) ..o Blutphiole
DR & s sonsn oo vam 6 was dreieckige Rune
(BA) . ... Energiebank
EBY  ons ws worew Tamen 0 Energieblitz
HD) ............... Herz der Dunkelheit
P .......... Zauberspruch der Implosion
MU ..o magisches Licht
MP) .. ... . magische Peitsche
IMS) = s o smmas s v ] magische Sphéire
PU) ........ Zauber, der bei seinen Opfern

Eiterblasen erzeugt
(SM) ........ Zeitverzdgerer (Slow-Moticn)
8B}  un sy paey o GEn B SG Save Point
M) e Totengréiber
Y % 53 55,5, 160 i, e s Zufluchtszauber

Um die Kampfszenen efwas einfacher zu gestal-
ten, gebe ich Euch hier noch einmal die Cheats,
die |hr jederzeit im Spiel eingeben kénnt.

| CHEATS:
Blut: oben, rechts, Quadrat, Kreis, oben,
unten, rechts, links
Zauberkraft:  rechts, rechts, Quadrat, Kreis,

oben, unten, rechts, links

(leuchtende Kugel in der Wand) und geht
durch die gedffnete Tur. Lauft dann nach
Osten, in den néchsten Raum. Geht weiter
nach Osten (Stalagmiten) und den Gang
entlang. Ihr findet wieder einen Schalter, den
lhr betétigt. Weiter im Osten gibt es noch
ltems zu sammeln. Geht durch die Tir im
Norden, und Ihr kemmt in einen Abschnitt,
in dem lhr gerade wart. Lauft den Gang
weiter, bis |hr an eine neu gesffnete Tur
nach Norden kommt. Geht hindurch und
weiter, bis |hr wieder zu einem Schalter
kommt. Driickt ihn und gehf durch die offene
Tor weiter stdlich. Dann nach Norden,
durch die Tir und immer dem Gang nach.
Geht durch den Durchgang und an der
Abzweigung mit dem blauen, leuchtenden
Kristall nach Stiden. Holt Euch die BF, weiter
geht es nach Osten. Driickt den Schalter; die



108

(First aid)

(JULI 1997 - FUN GENERATION )

Tur im Siiden 6ffnet sich. Im néchsten Raum
sind die Tiren noch geschlossen. Geht also
den Weg nach Siden entlang und sammelt
die BF und die Peitsche ein. Wenn lhr wei-
tergeht, kommt Ihr an ein langes Stiick mit
rutschigem Eis. PaBt auf, daf Ihr nicht in die
Spitzen schlittert! Seid Ihr dariber hinweg,
lauft einfach den Gang weiter, bis Ihr erneut
zu einem Schalter kommt, den lhr auch
sofort driickt. Geht dann weiter nach
Westen, durch die Tir und dann nach
Siiden. An der &stlichen Wand hat sich
erneut eine Tiir gedffnet. Betrefet sie und
folgt dem Gang. Ihr geht durch den Gang
mit den beiden Tiren, die vorhin noch ver-
schlossen waren. Weiter geht es dann nach
Siiden. An der Abzweigung geht Ihr nach
Norden und driickt dort den Schalter, Dann
folgt Ihr dem Gang nach Siiden und geht
durch die Tir. Speichert das Spiel und geht
weiter nach Norden. Hért Euch die Mittei-
lungen an und geht dann in den nérdlichen
Raum. Lauft umher, bis das Orakel zu Euch
spricht. Hart Euch die Weissagung an und
verlafB3t den Raum wieder. Geht nach Osten
durch die Tur. Sammelt dort den Spruch
,Behinderung” auf. Am Ende des Ganges
befindet sich eine weitere Tir, die nach
drauBen fihrt. Geht hindurch, |hr steht jetzt
bei Hhle Q. Geht nach rechts und betretet
Hohle R. Folgt dem Gang. lhr miif3t einige
Steine verschieben, um voranzukommen. Am
Ende der Hohle befindet sich noch westlich
ein Save Point. Benutzt diesen, bevor lhr die
Hahle verlaf3t. Ihr steht dann vor Héhle S.
Jetzt ist es Zeit, nach Siiden zu gehen, um
Vorador zu finden.

Um an das Item hinter den Béumen zu
gelangen, mifit Ihr die Axte benutzen.
Nachdem der Weg nach Westen abknickt,
miBt hr den Baum abholzen, der den Ein-
gang, des Tempels blockiert. Hier findet lhr
eine neue Form fir Euch: Nebel. Geht dann
in den westlichen Raum und speichert Euer
Spiel. Verwandelt Euch in den Nebel und
geht durch die verschlossene Tur. PaBt aber
auf den Treibsand auf. Um die Gegner zu
besiegen, mif3t Ihr aber wieder Eure ,nor-
male” Gestalt annehmen. Geht als Nebel
immer weiter nordwdirts, achtet aber auf
Eure Magieanzeige. In dem Raum mit den
zwei Energiebanken kénnt Ihr als Nebel
durch die Ritzen in der Maver schlipfen,
eine BP und eine DR erwarten Euch. Geht
dann die Treppen nach oben und durch die
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Tiir im Norden. Hier erwarten Euch zwei
Zauberer, die zwei HDs bewachen. Holt sie
Euch und geht weiter nach Norden durch
die Tur (Nebell). Im Gberngchsten Raum
miBt Thr Euch wieder in Kain zuriickverwan-
deln, um durch einen der beiden Durchgdw
ge zu kommen. Dann wieder Nebel und
weiter gen Norden. lhr kommt zu einem
Schalter, den lhr sogleich betétigt. Nach der
Tur kommt ein Teleporter, den Ihr als Nebel
benutzen solltet (Treibsand). lhr seid wieder
am Anfang des Tempels, speichert Ever Spiel
erneut ab und verlaf3t dann das Gebéude.
Lauft dann direkt nach Osten. Ihr findet ein
Fledermaus-Leuchtfever, das Ihr aktiviert.
Geht dann wieder zuriick zu dem Tempel
und von da an Richtung Stdwesten. Ihr
kommt an einen See, von wo aus lhr Vora-
dors Haus schon erblicken kénnt. Transfor-
miert Euch in den Nebel und schwebt Gber
das Wasser, bis zum anderen Ufer (Stidwe-
sten). Thr kommt zu einem Sumpf (Karte:
Sumpf A).

In diesem Gebiet liegen mehrere Items
verstreut. Sammelt alles ein, was lhr
benstigt. Sumpfige Stellen kannt lhr als
Nebel tberqueren. Wenn lhr alles habt, geht
zu Gebédude C und tretet ein. Hier werdet lhr
ein weiteres Artefakt finden. Geht durch die
linke nérdliche Tir und speichert Euer Spiel.
Geht dann durch die rechte offene Tiir nach
Norden. Folgt dem Gang, bis lhr durch eine
Tur Richtung Stiden kommt. Geht dann

durch die offene Tir im Stden. Ihr landet in
einer grofBen Halle (Karte M). Wandert
umher und tétet alle Gegner. Driickt dann
Schalter 6. Danach 7, 8, 9 und 10, um an
die DR (14) und die BP (15) zu kommen.
Driickt dann nochmals Schalter 9 und 10
und deaktiviert 11, 12 und 13. Stufen brin-
gen Euch jetzt zu 15, einem Flammen-
schwert. Verlaf3t dann den Raum durch die
Tir, durch die Ihr gekommen seid. Das Tor
im Osten ist jetzt offen. Geht durch und den
Gang dann immer weiter entlang. Thr mift
gegen einige Feinde kiimpfen und kénnt
kréftig Blut aus Gefangenen saugen. In
einem viereckigen Raum mit zwei Fackeln
befindet sich an der Nordwand ein Schalfer,
der blau leuchtet. Drickt ihn, und eine Tir
im Siiden geht auf. Durch sie kommt Thr wie-
der zum Ausgangspunkt. Speichert Ever
Spiel erneut und verlaf3t das Gebdude wie-
der. Betretet dann Gebéude D. Speichert
Ever Spiel im rechten Raum und geht dann
weiter nach Norden. Geht den Gang ent-
lang und die Treppe hoch. Nach der néich-
sten Treppe findet lhr einen Zauberspruch:
Geistkontrolle”. Achtung: Bringt dabei kei-
nen um! Benutzt den neuen Spruch an dem
Kampfer rechts auf dem Podest und laf3t ihn
den Schalter driicken. Geht die Treppe dann
wieder hinunter und bekampft die Gegner
auf den Podesten links und rechts entweder
mit den Peitschen oder anderen Zaubern.
Totet alle Gegner bis auf einen, den lhr



dann mittels Geistkontrolle zum Items sam-
meln schicken kénnt. Wenn Ihr fertig seid,
geht durch die offene Tur im Norden (wenn
Ihr zuriickgeht, sind alle Gegner wieder
dal). Holt Euch die MS. Tétet einen von den
beiden Kémpfern und kontrolliert danach
den anderen, um den Schalter zu driicken.
Geht dann durch die gesffnete Tiir. An der
Abzweigung geht lhr nach Siden, sammelt
die MS ein und driickt den Schalter. Lauft
dann zuriick und benutzt die Geistkontrolle
an dem Kampfer, den Ihr gerade freigelas-
sen habt (Podest Osten). Lauft mit ihm nach
Norden und sammelt das HD ein. lhr kénnt
dann das Gebéude verlassen (evil. spei-
chern). Geht dann zu Gebéude E, fillt die
B&ume und tretet ein. Im Osten befindet sich
ein weiterer Save Point. Driickt den Schalter
rechts von der Tiir und geht dann hindurch.
Nachdem Ihr die Treppe hinuntergegangen
seid, findet lhr den Zauberspruch ,Blutgier”.
Benutzt ihn an den Gefangenen links und
rechts, die Tir im Siiden &Hnet sich darauf-
hin. Geht dann nach Osten iber die Spitzen
und saugt mit ,Blutgier” den Gefangenen
aus. Saugt lhr das Wesen davor aus, ist
Ever Blut vergiftet. Benutzt Gegengift! An
das ltem kénnt lhr als Wolf gelangen. Geht
dann die Treppen hinunter und saugt die
anderen Gefangenen aus. Den Messerwer-
fer in der siidwestlichen Ecke erledigt Thr am
besten mit Magie. Wenn |hr fertig seid, ver-
laf3t den Raum im Siidosten. Tétet den
Gefangenen und geht durch die Tor im
Siiden. Geht den Gang entlang und ttet
das Skelett, um die Spitzen zu versenken.
Dann einfach weiter den Gang entlang.
Totet das zweite Skelett und geht tber die
Briicke zu den ltems. Zerstért dann den Zau-
berer im Osten und lauft tber die neue
Briicke. Summelt die MS, das Gegengift, die
Peitsche und die BP ein. Verlaf3t dann den
Raum im Norden. Im néchsten Raum wartet
ein Messerwerfer auf Euch, benutzt den
Stein als Deckung. Geht danach weiter nach
Norden, die Treppen hoch und bekampft die
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Feinde. Als Belohnung winkt eine DR und
versenkte Spitzen. Geht nach Westen und
besteht weitere Kampfe (MS). Folgt dem
Gang entlang, sammelt die Peitsche ein und
steigt dann auf das Podest. Eine Briicke
erscheint, die Euch zu einem Teleporter fihrt.
lhr seid jetzt wieder am Eingang, speichert
Ever Spiel und verlaf3t das Gebéude. Die
anderen Gebéude in dem Sumpf beinhalten
auch viele niitzliche Sachen. Sucht sie auf.
Wenn lhr fertig seid, verlaBt den Sumpf bei
B Richtung Osten. Verwandelt Euch dafiir in
den Nebel. Schaut Euch Eure Karte an. Lauft
um den Wald herum zu Voradors Haus.
Hinein! Hort Euch die Nachricht in der Halle
an und speichert dann Euver Spiel im Raum
rechts von Euch. Geht dann nach Norden
und dann nach Osten. Hier erwarten Euch
zwei Feinde, bekéimpft sie mit Magie und
holt Euch die MS. Driickt den Schalter nérd-
lich der Spitzen (Energieblitz). Geht durch
die Tur im Westen und dann weiter nach
Siiden. Sammelt tonnenweise ltems ein.
Durch die verschlossene Tiir kénnt Ihr als
Nebel gehen. Holt Euch die DR und ver-
schwindet wieder. Geht den Weg zuriick, bis
zu dem Raum mit der Vampirin und dann
weiter nach Osten. Uber die Spitzen im
nérdlichen Raum gelangt lhr als Nebel. Zwi-
schen der Tir und der Séule befindet sich
ein Schalter. Driickt ihn und schwebt iber
die Spitzen zuriick und dann nach Norden.
Totet die beiden Messerwerfer am besten mit
der ,Betiubungs”-Magie. Lauft die beiden
Abzweigung ab, um alle ltems einzusam-
meln (Nebel). Lauft den Weg bis zu dem
versteckten Schalter zuriick und geht dann
durch die Tir im Norden. |hr kommt in
einen Raum mit einem Schachbreftmuster
(Voradors Speisekammer), wo Euch mehrere
Gegner, aber auch Mahlzeiten erwarten.
Weiter nach Osten, tétet Eure Gegner und
sammelt die MS sowie die Chaosristung.
Direkt oberhalb des Bodenbildes der
Rustung befindet sich ein Schalter. Driickt
ihn, um eine Tir im Norden der linken Spit-
zen zu offnen. Benutzt ,Geistkontrolle” an
dem Kémpfer, um durch diese Tir zu gehen.
Geht weiter nach Norden, immer dem Gang
entlang (im Uhrzeigersinn). Sammelt die
Items ein und geht dann wieder ganz
zuriick. Benutzt dann dort den Teleporter. An
Eurem Zielort gibt es genau im Norden
einen Schalter, driickt ihn, die Tiir im Osten
geht auf. Geht als Kain hindurch. Durch-
quert den groflen Raum, indem Ihr den
,Abwehr”-Spruch benutzt. Im Siiden gibt es
eine BP. Totet alle Gegner und verlaf3t den
Raum nach Osten, immer die Abwehr benut-
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zend. Geht die Treppen nach oben. Der Tod
der Schatten 6Bt die Westtir 6ffnen, geht
hindurch. Schwebt als Nebel tber die Spit-
zen und durch die Tor im Stden. Tétet als
erstes die Schaiten und benutzt dann die
,Geistkontrolle” an der Frau im Westen.
Lauft nach Westen durch den Raum bis zu
dem Schalter. Driickt ihn, die Tir im Siiden
des roten Teppichs ist jetzt offen. Geht durch
(was sonst!2l) und holt Euch die DR mit
einem Wolf. Besiegt die zwei Zauberer im
néichsten Raum mit der schwarzen Magie.
Schwebt als Nebel Gber die Spitzen, sam-
melt das ltem und geht nach Norden. Im
néichsten Raum findet Ihr den Spruch ,Blut-
dusche”. Wenn die Gefangenen rechts und
links gefdtet sind, &ffnet sich die Nordtir.
Saugt auch hier die Opfer aus, um die Tor
zu 8ffnen. Geht die Treppen hoch und driickt
dann den Schalter in der Nordwand (ande-
res Muster). Weiter geht es nach Westen.
Sammelt dort die ltems ein und driickt den
Schalter in der Nordwand. Danach geht Ihr
wieder nach Osten. Eine Tir nach Norden
hat sich gesffnet. Geht hindurch, und Ihr
gelangt nach einer weiteren Tir in einen
Raum voller Spitzen und ltems. Sammelt
diese am besten als Nebel ein. Wenn |hr fer-
tig seid, gehf zuriick und von dem ersten
Raum aus Richtung Osten. Hért Euch dort
die Nachricht an und sammelt die MS ein.
An der Nordwand, rechts neben der Chro-
nik, befindet sich ein versteckter Schalter.
Driickt ihn und benutzt ,Geistkontrolle” an
dem Kampfer im Siden. Geht durch die jetzt
offene Tiir und biegt im néchsten Raum nach
Westen ab. Hért Euch die Nachricht an und
lauft dann nach Norden. Berihrt in dem
Raum die linke Séule (Schalter). Lauft dann
die zwei Réume zuriick und geht weiter
nach Stden. Tétet das Skelett und sammelt
die ltems ein. Wieder als Kain ist in dem
Raum mit der Chronik eine Tir nach Norden
aufgegangen. Folgt dem Weg, und Ihr lan-
det in einem weiteren Raum voller guter
Sachen, aber auch einiger Gegner. Habt Ihr
alles eingesammelt, geht zum Chronikraum
zuriick und dann nach Osten. Vernichtet die
Schatten auf der Briicke und lauft weiter
nach Osten. Nachdem Ihr die Tiir im Nor-
den passiert habt, kommt lhr an einen Save
Point. Nutzt diesen. Geht dann nach Nor-
den, wo lhr Vorador trefft. Geht an den
Tisch und hart Euch an, was er zu sagen
hat. Sammelt dann den Ring ein und geht
weiter nach Osten. lhr kommt zu einem
Gefangenen, den lhr aussaugen kénnt. Stid-
lich dieses Raumes gibt es einen Save Point.
Weiter geht es aber nach Osten. |hr betretet
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einen Raum, in dem Euch eine Vampirin und
mehrere Gefangene erwarten. Geht dann
nach Siiden in die groBe Halle mit den Sér-
gen. Ein Sarg ist noch geschlossen, wenn Ihr
ihn berthrt &ffnet er sich und gibt eine Ver-
langsamung frei. In der stdsstlichen Ecke
findet Ihr einen Teleporter, den Ihr benutzt.
Speichert Ever Spiel und verlafit die Hahle.
Ihr steht jetzt bei Punkt A der Karte ,Usch-
tenhiem”. Geht nach Westen zu B und akti-
viert dort das Fledermaus-Leuchtfeuer. Fallt
dann den Baum im Osten und hort Euch die
Nachrichten an. Begebt Euch dann in die
Stadt im Osten, Uschtenhiem. Die Felsvor-
springe miiB}t lhr als Wolf hinunterhiipfen. In
den einzelnen Hauser findet Ihr folgende
Items:

Haus C: Im Faf3 des inneren Raumes,
zweimal Gegengift und eine Peitsche.
Springt als Wolf iber die Bar und erhaltet
Gegengift, eine EA und eine MS,

Haus D: In einem Faf} befinden sich eine
Peitsche, Gegengift und ein Implosionszau-
ber.

Haus E: Einmal Gegengift in der Truhe im
linken Raum.

Haus F: Im Hinterzimmer findet Ihr ein
Peitsche und mehrere Gegengifte (Fafy), in
dem linken Raum einige Implosionszauber
sowie eine MS (auch Faf})

Haus G: Das erste Faf3 enthdlt eine Peit-
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sche, einmal Gegengift und eine MS. Das
zweite enthélt einen Implosionszauber und
eine MS

Haus H: Verpaft nicht das kaum sichtba-
re HD hier.

Wenn |hr fertig seid, macht |hr einen
Wolfsprung hinauf zu Punkt I, Schiebt die
Steine dort aus dem Weg und lauft weiter
Richtung Norden zu J. Besiegt die Kréhe
dort mit einem Energieblitz. Klettert dann
nach Osten zu K, besiegt die zweite Krihe
und schnappt Euch die schwarze Magie. Bei
L wartet eine weitere Kréhe auf Euch, die
Schwarze Magie und Implosionszauber
bewacht. VerlaB3t dann die Karte bei Punkt
M nach Norden (Baum féllen). Geht den
Canyon entlang, schiebt den Felsen beiseite
und geht weiter. Es warten einige neve Geg-
ner auf Euch: eine gasausstrémende Blume
und eine Menschenschnecke. In der nordsst-
lichen Ecke des Canyons steht ein Baum, der
den Eingang zu einer Hohle blockiert. Fallt
ihn und geht dann hinein. Ihr findet einen
Energie Brunnen. Verlaf3t die Hohle und geht
weiter nach Osten, die Schlucht entlang.
Holzt den Baum ab, holt Euch die BF und
die MS und untersucht dann die Hshle.
Bekémpft den Cerebus und geht weiter. Um
an die Items in der nordwestlichen Ecke zu
gelangen, benutzt lhr ,Geistkontrolle” an
dem Kampfer. Vergelt nicht den Schalter zu

driicken! Holt Euch dann die Schwarze
Magie in der Mitte des Raumes. Im Osten
sitzt noch ein Kampfer, den Ihr dazu benut-
zen kdnnt, die ltems einzusammeln. Seid lhr
fertig, verlaBt lhr die Hohle wieder. Lauft
weiter den Canyon entlang (Béume fallen,
Steine schieben). Hért Euch die Nachricht
iber das ,Dunkle Eden” an und geht die
Schlucht weiter. An der Abzweigung geht lhr
dann nach Norden. Beim néichsten Informa-
tionspunkt, kénnt lhr links die Baume
abhacken, um an die Itlems zu gelangen.
Geht danach nach Norden weiter. lhr ver-
laf}t die Schlucht und kommt zum Punkt A
der Karte ,Dunkles Eden”. Bei B gibt es eine
Peitsche fir Euch, sowie mehrere am Punkt
C. VerpaBt nicht die MS am Punkt D. Beim
Haus E und Punkt F gibt es weitere Items ein-
zusammeln. Benutzt dann die ,Geistkontrol-
le” an dem Kémpfer bei G und driickt mit
Ihm den Schalter. Geht dann als Kain iiber
den neuen Ubergcng. Benutzt denselben
Trick nochmal bei H und geht dann weiter
zu |. Aller guten Dinge sind drei. Kontrolliert
ein drittes Mal einen Kampfer, um von K
nach L zu kommen. Verlaf3t die Karte nach
Norden. Die Hohle rechts hat im Moment
noch keine Bedeutung, geht weiter nach
Norden. Macht erst einen kleinen Rundgang,
um Euere Energie aufzufillen und betretet
dann den Turm in der Mitte. lhr steht in einer
Halle, recht befindet sich ein Save Point, den
lhr nutzen solltet. Hort Euch die Nachricht an
und verlaf3t den Raum durch die nordwestli-
che Tir. Hier warten eine EA, einmal
Gegengift, sowie diverse Feinde auf Euch.
Lauft den Raum bis zum Ende und driickt
den Schalter. Links von Euch hat sich ein Tiir
gedfinet, durch die Ihr geht. Tétet die Geg-
ner im ndchsten Raum und lauft dann iiber
die sich senkenden Spitzen Richtung Norden
(BP und Gegengift). Der Raum im Norden
beinhaltet neben diversen Gegnern und
Items einen Schalter an der ndrdlichsten
Séule. Driickt Ihn und verlaB3t den Raum
Richtung Westen. lhr steht nun im Labor des
Magiers. Tétet die Gegner, holt Euch die
Gegengifte und saugt die Gefangenen aus.
Wenn |hr fertig seid, driickt den Schalter im
Siiden des Raumes und benutzt dann den
Teleporter. |hr landet wieder im ersten Raum.
Die Osttir ist jetzt offen. Im néichsten Raum
gibt es eine EA und eine Menschenschnecke.
Im Norden des Raumes befindet sich eine

®
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Séule, die als Schalter fiir die Osttiir fungiert
(Items nicht vergessen). Nachdem Ihr die
einfahrenden Spitzen Gberwunden habt,
sammelf die BP und das Gegengift ein und
verlaf3t den Raum nach Norden. Tatet dann
die Schnecken, holt Euch das Gegengift und
drickt die Séule (Schalter) im Norden. Geht
weiter nach Osten. |hr trefft wieder auf
Schnecken, Gegengift und Gefangene. In
diesem Raum befinden sich auBerdem noch
ein Schalfer und ein Teleporter. Ich denke,
lhr wif3t, was zu tun ist. |hr landet wieder in
der Anfangshalle und kénnt erneut Euer
Spiel speichern. Geht dann durch die
Nordtir. lhr habt jefzt die Wahl zwischen
mehreren Tiren. Geht zuerst durch die linke.
Paf}t auf die schwingenden Axte auf und
lauft weiter nach Norden. An der Abzwei-
gung verwandelt lhr Euch in den Nebel und
lauft Richtung Norden und durch das Gitter
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durch. Sammelt die ltems ein und schwebt
zuriick. Geht danach Richtung Osten und
die Treppen hinauf. Nachdem lhr durch die
Tir im Siden gegangen seid, steht Ihr auf
einer Art Balkon mit Gegengiften und einem

Schalter. Drisckt Ihn und geht durch die rech-

fe Tir. Erneut ein Raum mit schwingenden
Axten, Gegnern und Gegengiften. Geht hin-
durch, die Treppen hinunter und weiter, bis
lhr wieder in dem Raum mit den Tiiren steht.
Die mittlere Tur ist jetzt offen, geht hindurch.
Ihr landet jeizt bei Punkt 1 auf Karte N.
Kémpft Euch durch die Stachelbélle nach
Osten und driickt dort den Schalter. Geht
durch die Tiir im Norden. Weicht auch dort
wieder den Kugeln und den Speeren aus,
um an den Schalter bei N2 zu kommen.
Habt Ihr es geschafft, geht es weiter nach
Norden. Im Raum N3 ist es das gleiche
Spiel. Kampft Euch durch bis zum Schalter
(N4) und verlaf3t den Raum bei N5. Am
Punkt Né miif3t Ihr erneut eine Entscheidung
treffen. Der rechte Weg scheint einen Zau-
berspruch zu offerieren, der linke bringt
wahrscheinlich eine Riistung. Der mittlere
Gang ist verschlossen. Nehmt den
,Rustungsweg” zuerst. lhr findet sie bei N7
{Fleischriistung). Im néichsten Raum (N8)
warten wieder ein paar Schnecken und
Gefangene auf Euch.

first aid

[13)

mi'g

Tip: Achtet darauf, wen Ihr tétet, wenn
lhr die Fleischriistung anhabt. Bringt Ihr
einen Feind um, der schwarzes oder grines
Blut hat, leidet Euere Gesundheit darunter!

Bei N9 und N10 findet Ihr Gegengifte.
Macht Euch auf den Weg zu N11, wo Ihr
eine DR und einen Teleporter findet. Benutzt
lhn, Ihr landet wieder im Anfangsraum (N§).

Lauft jetzt nach rechts zum ,Zauber-
spruchweg”. Tétet die Gegner auf den Platt-
formen, um die Nordtiir zu &ffnen (N12). Im
néichsten Raum (N13) folgt Ihr dem Weg
und erledigt Ever Feinde. Hinter der Tur im
Norden findet Ihr den Spruch ,Geisttod”. Im
néichsten Raum (N15) findet lhr am Ende
eine DR und einen Teleporter. Muf3 ich mehr
sagen? lhr seid wieder im Raum N, die Tiir
in der Mitte ist jetzt aber auch offen. Geht
hindurch und speichert dort Euer Spiel. Geht
weiter nach Norden, wo lhr drei Mitgliedern
des Zirkels begegnet: Bane, DeJoule und
Anacrothe. Wie erwartet kommt lhnen
Malek zu Hilfe. Es folgt eine Zwischense-
quenz, in der lhr Bane und Deloule verfolgt
(Vorador attackiert Malek). Thr trefft auf die
beiden auf einem Hof. Bane rennt umher
und erschafft Wasserlécher, wahrend Delou-

le Euch mit Energieblitzen beschief}t. Bewaff-

net Euch mit dem Flammenschwert und der
Chaosristung. Benutzt den Abwehrspruch

und schlagt Bane mit Euerem Schwert. Stellt
Euch dann bis an den Rand des Wassers
und benutzt Eure Magie gegen Deloule.
Wenn lhr sie besiegt habt, hinterlassen sie
beide ein Token. Schwebt als Nebel tber
das Wasser und sammelt sie ein. Lauft dann
nach Osten und benutzt den Teleporter. Ihr
kommt zu der Kampfszene zwischen Vora-
dor und Malek. Der hat seinen Helm verlo-
ren, welchen |hr auch aufsammelt. Geht
dann durch die Tir im Siden und fliegt als
Fledermaus zu den Séulen, wo lhr neue
Instruktionen von Ariel erhaltet.

Wenn lhr Blut benétigt, fliegt am Besten
zu Eurer Gruft zuriick. Fliegt dann zum Dun-
klen Eden (Dark Eden). Die Hshle vor Euch
ist jetzt offen, geht hinein und speichert Ever
Spiel. Verlaf?t die Hohle durch die andere
Tir im Siden (Nicht durch die, durch die lhr
gekommen seid!). lhr befindet Euch in einer
Schlucht, die Ihr entlang gehen mif3t. Betre-
tet die néchste Hohle, schiebt die Steine bei-
seite, bekampft die Gegner und sammelt
abschlieBBend die ltems ein (Falls Ihr die
grofien Felsbrocken nicht verschieben kénnt,
mift lhr die Blutquelle in der Hahle im
Westen des grofien Sumpfes aufsuchen!).
Verlal3t dann wieder die Hehle. Kémpft Euch
Everen Weg durch die Schlucht weiter, bis
zu dem Fledermaus-Leuchtfeuer. Aktiviert es
und geht weiter zu dem Schild. Es sind
Runen darauf, die folgendes bedeuten. Thr
kénnt durch das geschlossene Tor nur gehen,
wenn Vollmond ist. Dahinter erwarten Euch
einige Extras. Geht einfach weiter, wenn |hr
zur Kathedrale wollt, Euer néchstes Ziel.
Geht die Schlucht immer weiter nach Siden,
wo Euch ein paar Zombies erwarten. Tétet
sie alle, bevor Ihr die B&ume mit Eueren
Axten fallt. Paf3t auf, die Zombies stehen
wieder auf! Springt dann als Wolf auf die
Anhéhe im Siden. Féllt die Bédume und
macht wieder einen Wolf-Sprung nach
unten. lhr kénnt die Birger als Blut-Snack
benutzen. Akfiviert dann im Siden das
Leuchtfeuer und hért Euch die Information
iiber Avernus an,

lhr steht jetzt in der Stadkt. In dem Haus
gleich im Osten befindet sich ein Save-Point.
Nutzt diesen. In den Héusern findet Ihr ganz
allgemein ltems, die Ihr selbstverstandlich

aufsammelt. Geht dann vom Markiplatz aus

PR oA Tolgt!
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1.(1) Super Mario 64 (N64)
. (-) Suikoden (PS)
. (2) Tomb Raider (PS/SAT)
. (3) Turok (N64)
. (-) Soul Blade (PS)
. (10) Wave Race 64 (N64)
. (4) Resident Evil (PS)
. (5) Porsche Challenge (PS)
0. (-) Legacy of Kain (PS)

Mitmachen und mitgewinnen! Schreibt Eure
drei bevarzugten Konsalentitel auf eine aus-
reichend frankierte Postkarte und sendet
diese bitte an: FUN GENERATION, ,Charts",
Max-Planck-Str. 13, 97204 Hochberg. Zu
gewinnen gibt es wieder drei Uberra-
schungspakete. EinsendeschluB ist der 25.
Juni 1997. Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen.

NINTENDO - SEGA - SONY

FG 6/95
FG 1/96
FG 3/96

FG 10/96
FG 11/96
FG 12/96
FG 6/96 FG 1/97
FG 8/96 FG 2/97
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FUN GENERATION - CHARTS

. 1SS 64 (N64)

. Doom 64 (N64)

. Porsche Challenge (PS)

. Bust-A-Move 2 (PS)

. Soul Blade (PS)

. Star Fox 64 (N64)

. Shining The Holy Ark (SAT)
. U-Rally (PS)

0. Saturn Bomberman (Sat)

Handlercharts /
‘Multimedia Corner

. Porsche Challenge (PS)

. Rebel Assault 11 (PS)

. Turok (N64)

. Exhumed (PS)

. Wave Race 64 (N64)

. Soul Blade (PS) B
. Adidas Power Soccer 97 (PS)
. Mario 64 (N64)

. Legacy of Kain (PS)

0. Die Hard Arcade (SAT)

Die Gewinner aus

Fun Generation 06/97;

P M. Meyer, Gropheide
> Th. Biemann, Tonisvorst
B Th. Burkhardt, Bockau
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Adresse:

FG 4/97
FG 5/97
FG 6/97

Name, Vorname

Strae, Haus-Nummer

Plz, Wohnort

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck, in Briefmarken oder Scheinen
mit ausgefiilltem Coupon an folgende Adresse schicken:
Fun Generation - ,Back Issues” - Max-Planck-Str. 13 - 97204 Héchberg
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Die Rallye-Referenz
rotz fehlendem Construktion-Kit ein Volltreffer?

Quo Vadis, Videospiel-Szene?

gfr spracéen mj !en ;dpfen der Branche Uber die aktuellen

Entwicklungen bei Sony, Sega und Nintendo

Endlich!

Legacy of Kain
Der Abschluf3 der Komplettidsung
Uwe und Gunter kommen zum Ende

Die Sucht ruft!

Suchtfaktor 10

Was bringt FG-Redakteure und Firmenmitarbeiter in Wallung?
Die fesselnsten Spiele im grofien Special

E3-Warm Up Teil 2

At Atlanta
Wir stimmen Euch auf das Top-Ereignis ein und bringen erste

News direkt aus Atlanta!

Zum 19-ten mal
ab dem 9.7.1997

...to be continued 8/37 )
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