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s { niveis tutorials - com uma excelente jogabilidade e
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» Vocé pode escolher entre 6 herdls, cada um com Suas

habilidades individuais.
e Mals de 50 inimigos diferentes e p?rsunagnns civis.

\-r‘“n fungiio “Quick Action” (Agiio Raplda) o aludard

planejar seus movimentos titicos, i
» Use todas as armas @ explosivos elfissicos do mﬂh
Degte — até mesmo a sedugio poderd ajudi-lo 8 ;
superar seus Inimigos.
s Uma grande variedade de situagies: {nfiltrar em
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fortalezas inimigas, salvar uim membro da equipess
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NSTALACAO

odoes o : plicativos em execucao ho-seu:_computédor.e ‘
CD dojogo "Desperados” na sua unidade de CD-ROM,

- Se o Windows® .

 Cogring Characters

A proxima tela mostra a copia dos.arquivos.

ute-Reproducioe estiver desativada, sera necessario iniciar
a instalacdo manualmente. Para isso, clique duas vezes no fcone
M omputador; a seguir, clique duas vezes no iconedo
rados. [sto ird abrir a primeira janela da instalacio.

Quando aparecer a janela perguntando se vocé quer ler o arquivo
- Readme, clique no botdo "No'.

A primeira janela mostra varios botoes. Clique no botao 'Install
Desperados" para dar inicio ao processo de instalacao.

Em seguida, clique no botdo "Play Desperados" para jogar.
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COMECANDO O JOGO

O Menu Start

Quando vocé iniciar o jogo, o Menu Start

aparecerd. A partir dele, vocé podera
comecgar o jogo, alterar as opgdes de
instalagdo ou procurar automaticamente
atualizacdes do programa ou fases
~adicionais na Internet.

O Menu Principal

Quando vocé inicia o jogo no Menu Start,
aparece o Main Menu. Vocé poderd navegar
pelo menu principal e por todos os outros
menus movendo o ponteiro do mouse para
qualquer item do menu e clicando nele.
O menu principal é subdividido em cinco
opcoes:

¢ Start Game - Comece um novo jogo ou
continue um jogo salvo.

* Select Player - muda o perfil do jogador
ativo.

» Show Movies - assista as seqiiéncias de
video que vocé jd tenha visto.

» Credits ~ aqui vocé pode ver quem criou

= '_ 0 jogo.

* Quit Game - sai do jogo.

Além dessas opg¢des, o menu principal
também mostra as definicées do perfil

g do jogador atual, mostrando o nome do

jogador, a ultima fase alcancada e o tempo
total (em minutos) que vocé levou até agora
para executar suas tarefas.

Mudando o perfil do jogador

Vocé pode criar até dez perfis de jogador
no DESPERADOS - WANTED DEAD OR
ALIVE. Clique na opcao “Select Player”
(Selecionar Jogador) ne menu principal e
um submenu se abre, onde vocé podera
escolher um pertil dejogador diferente, criar
um perfil novo (create) ou apagar (delete)
um perfil existente (Alerta: isto também

apaga automaticamente todos os jogos

salvos pertencentes ao perfil do jogador
que foi apagado). e

Reproduzindo os filmes

Em muitos casos, tendo cempletado umafase
com sucesso, uma seqiiéncia intermediaria
em video aparece, continuando a histéria
de John Cooper e sua gangue. Quando vocé
chegar a uma destas eenas, vocé poderd
revé-la sempre que qulser No Main Menu,
escolha o item “Show MOV1es e cligue em
um dos filmes da lista.

s

O Menu Game

o %
Quando vocé clica em

DESPERADOS

TRADOS

:uni.(‘-{l ez 1(] OX f\luvc

CERRENT PLAYER : d0HK CHOPER
_ CHRRENT LEVEL : 1
‘HISSTONS ACCOMPLISHED : O

TIME ELAPSED : D MIR

Menu Principal, isto o leva ao Menu Game,
que contém seis opgoes:

* Play! - A fase selecionada no momento
(veja as secGes sobre perfil do jogador)
sera iniciada.

¢ Load - Carrega um jogo salvo.

* Save - Salva um jogo.
» Options - Muda as configura¢des de
imagem e som, e os atalhos do teclado.

* Restart — Comieca a fase escolhida
desde o inicio.

+ Quit Game - Leva vocé de volta ao
Menu Principal.

Vocé também pode voltar ao Menu Game
pressionando a tecla [ESC] durante o jogo.
A tnica coisa que muda é a primeira opgao
“Play!”, que entao se forna “Continue”.

Porém, se vocé estiver no Mission Briefing
Mode (Modo de Instrucdes da Missao),
onde os personagens conversam sobre 0s
objetivos de sua missdo, a funcao “Save”
(Salvar) é substituida por “Skip” (Pular),
que vocé pode usar para encerrar as

instrucoes.

- Salvar ou carregar um jogo

Em DESPERADOS - WANTED DEAD OR
ALIVE, vocé pode salvar um jogo de duas

_maneiras: a fung¢do Save (Salvar) normal e
‘0 Quicksave (Salvamento Répido). Se voce

pressionar uma tecla em particular durante
o jogo (veja a secao sobre definigdes do
teclado), acontece um Quicksave. Cadanovo
~apaga o antigo — hd apenas um

Quicksave, gue vocé pode carregar
] momento usando a funcgao

O segundo método é salvar umjogo usando
o Menu Game e clicando no item “Save”.
A vantagem disto é que vocé pode dar um
nome ao seu jogo salvo. Além disso, uma
peguena imagem da tela de jogo atual &
copiada, assim quando vocé carregar o
jogo salve pelo Menu Game, vocé podera
encontra-lo mais facilmente observando a
lista de imagens.

Options (Opcoes)

Escolher o item “Options” no Menu
Game permite adaptar o programa ao seu
hardware.

* Graphic Options — configure as opcoes
de imagens.

* Sound Options - ajuste as opcoes de
som.

* Shortcuts (Atalhos) - defina as funcdes
de cada tecla.

No Menu “Graphic Options”, vocé pode
alternar entre trés resolucdes de tela
(640x480, 800x600, 1.024x768). Vocé também
podereduzir o nivel de detathe dasimagens
se vocé tiver um computador mais lento,
colocando énfase maior na suavidade dos
movimentos do que nos detalhes graficos.




' A configuracdo do nivel de detalhe afeta
~ principalmente a aparéncia do alcance de

to também pode afetar a velocidade

bém pode ajustar os volumes da
i e dos efeitos sonoros.

us_%@ para ajustar as assoaagoes de teclas
ungoes. Ha duas configuragoes: “Default”

40) e um item de menumarcadocomo

" (Usuario), com (_}.quai"voéé{p(_jde'_

exp cada mais tarde neste manual.; :

Os ];i)rincipios para
jogar DESPERADOS

Em ESPERADOS, vocé controla um grupo
¢ seis cacadores de recompensas que
passam por algumas aventuras arrepiantes

n da de um misterioso chefe de uma
quadrilha de assaltantes. Sua jornada os
levara por grandes regides do sudoeste

i

stados Unidos, desde as sonolentas

zendas na fronteira mexicana, através
de%%‘sﬁladelros cobertos de poeira, minas
de prata, assentamentos abandonados
e assustadoras cidades-fantasma, até

uma intransponivel fortaleza no meio do

deserto.

Apenas um bom trabalho em conjunto e uma
combinacao das habilidades individuais de
todos os heréis poderdo levé-los a descobrir
o esconderijo secreto do vildo principal
e enfrentd-lo em uma batalha final, cujo
resultado estd longe de estar definido...

Jogar DESPERADQS - WANTED DEAD
OR ALIVE ndo é tanto uma questdo de
ser o mais rapido com seu Colt 45... Neste
jogo, vocé s6 podera sobreviver com a
sébia combinagdo de inteligéncia, titica e
planejamento estratégico. Porém, isto ndo
significa que vocé ndo terd de atirar em
bandidos.

Afinal de contas, este é o Velho Oeste! Por
outro lado, pode ter certeza de que, se vocé
simplesmente chegar a uma cidade e sair
atirando em qualquer coisa que se mexer,
muito em breve vocé tera mais chumbo em
seu corpo do que toda a gangue Clanton
depois do tiroteio de O.K. Corral contra
Wiyatt Earp e sua turma.

No DESPERADOS - WANTED DEAD OR
ATIVE, o principio geral é sempre agir
como vocé faria na vida real. E claro que
Hoje em dia ndo seria tdo comum duelar
com um xerife no meio da rua ou comecar
uma briga num saloon durante um jogo de
‘pdquer, mas issondoc deve impedir que vocé
licle com cada situa¢iio usando o seu bom
senso e pensamento tatico.

u “Sound Options” permite ajustar o

Os personagens
- diferencas entre PCs e NPCs

Existem duas categorias de -personage_ns
no jogo: PCs e NPCs. Os PCs (Playable
Characters, ou seja 0s Personagens dos
Jogadores) sao os seis herois que vocé pode
controlar no decorrer do jogo. No comeco,
apenas John Cooper estd disponivel. Os

oubros se juntam ao grupo a medida que

0 jogo avanga e podem possivelmente
deixar a gangue, ou ficar temporariamente

“perdidos”. Sendo assim, os cenarios que

voce vai enfrentar e com quais companheiros
dependera ‘de como a historia progredir, o

~ gue ¢ 6timo, ja que muitas surpresas o

o aguardam.

' -‘I__O segundo grupo sao os NPCs (Non-
".Piayable Characters,

estes sdo os
Personagens do Computador), que também
povoam o munde de DESPERADOS
- WANTED DEAD OR ALIVE. Eles podem
ser oponentes armados ou civis inocentes,
com 0s quals vocé pode interagir de varias

- maneiras.

A regra de ouro: mantenha
sua cabeca abaixada

Apesar do inestimavel servico que
prestavam a sociedade, os cacadores de
Tecompensas nao eram muito respeitados
nos Estados Unidos na época do Velho
Oeste, assim como ndo sao hoje, portanto,
no DESPERADOS - WANTED DEAD
OR ALIVE, vocé tem muitas chances e
oportunidades de se tornar impopular no
jogo. Nem todo NPC serd necessariamente
hostil, mas vocé descobrira rapidamente
que a vida de um cacador de recompensas
ndo vale muifo e, na duvida, as pessoas vao
atirar primeiro e perguntar depois.

Por esta razdo, ha algumas regras
fundamentais que vocé deve observar.
Primeiro, todo NPC carregando uma arma
€ uma ameaca, mas, dependendo da missao,
isto ndo necessariamente significa que vocé
simplesmente tenha de abrir fogo contra um
NPC armado. No seu lugar, porém, o NPC
certamente terd menos escriupulos.

Isto leva a segunda e, talvez, mais
importante regra de DESPERADOS
- WANTED DEAD OR ALIVE: o que
quer que aconteca, evite chamar a atencdo
através de acdes impensadas. Vocé tem
varias opgOes para distrair oponentes,
engané-los, livrar-se deles silenciosamente
ou causar a eles alguma breve irritacdo. Em
situagdes extremas, sacar seu Colt pode
ser a tinica safda. Porém, geralmente, isto
apenas aumentard os seus problemas em
vez de resolvé-los.

Também é aconselhavel sempre cobrir
seus rastros cuidadosamente. Afinal, de
que vale espreitar um oponente sem que
ele perceba, acertd-lo pelas costas, apenas
para deixa-lo numa estrada aberta para que

o primeiro patrulheiro venha e o encontre?
E melhor amarra-lo e escondé-lo num
celei bandonado. O mesmo se aplica
que perderem.a vida.em duelos
contra voce.

Numnca atire no pianistal

Embora um NPC armacdo sempre represente
uma ameaca e vocé possa se defender dele
usando armas se necessario, ha outra regra
ndo escrita que vocé deve obedecer em
absoluto. Esta é a maior regra do Velho
Oeste: nunca atirar em alguém desarmado.
Atirar em civis € um tabu e eles nio devem
ser mortos, mesmo se um deles correr parao
xerife para dar o alarme depois de descobrir
vocé. A tinica maneira de colocar um civil
fora de acdo, ainda que temporariamente,
¢é nocautea-lo com um soco ou gas do sono
e amarra-lo.

A funcao das fases tutoriais

Como mencionado anteriormente, vocé
eniconirard novos personagens a medida
que a historia se desenrola. Cada vez que
um novo personagem (PC) é apresentado,
segue-se uma fase tutorial entrelacada com
a historia, assim vocé continua seguindo a
emocionante trama.

Nas fases tutoriais, normalmente vocé
sera capaz de controlar apenas o novo
personagem o suficiente para se familiarizar
COHl SUAS 3C0es mais importantes. Aqui uma
explicacao € necessaria: estas seqiiéncias tém
bastante didlogo (veja também o préximo
paragrafo), o que lhe dara a oportunidade

de conhecer o novo PC. As fases tutoriais =

sao estruturadas para fornecer tudo o que
vocé precisa saber sobre o heréi em questao
e para tornar possivel completar o jogo sem
um manual. Porém, alguns truques especiais
e funcdes adicionais s6 estdo descritos aqui.
Portanto, se vocé parar de ler agora, vocé
poderéa perder alguma coisa ttil.

Como vocé comega 0 jogo com John Cooper,
a primeira fase é também o tutorial de
Cooper.

As instrucdes da missao
- o que devo fazer agora?

No comego de cada missde, ha um pouco
de didlogo entre os varios personagens.
Este didlogo revela o objetivo da missdo
para cada cenario.

DESPERADOS - WANTED DEAD OR
ALIVE tem uma grande variedade de
objetivos nas missoes, que vao desde a
libertagao de um membro capturado da
equipe, ou escapar de uma emboscada,
até a meticulosa execucio de um assalto a
banco. Cada miss3o é diferente e cada uma
representa novos desafios.

Quando o didlogo de abertura estiver
terminado, normalmente seguido por
movimentos de camera e outras acoes,
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vocé pode comecar a agir, Se vocé néo
obteve todas as informacoes necessarias
a partir do dialogo,

Menu Game (Jogo) a qua.]quer momento,
pressionando a tecla [ESC]. Aqui vocé
encontrard um breve resumo dos objetivos
da missdo (também é muito 1til se vocé
voltar a um jogo salvo depois de alguns
dias e, de repente, ter esquecido do que se
trata exatamente a missao).

Durante uma missao, as tarefas e os abjetivos
podem mudar ou novas tarefas podem
ser adicionadas (especialmente nas fases
tutoriais). Nesse caso, vocé serd mantido
informado através de um didlogo em que
os personagens discutem a nova situacgao e
mudam suas acdes quando necessério. Se
0s seus objetivos mudarem ou novas tarefas
forem adicionados, instrucdes breves serdo
atualizadas de acordo.

Vendo e sendo visto
- guvindo e sendo ouvido

Vocé como jogador (e, portanto, seus
heréis) tem uma grande vantagem sobre os
NPCs: vocé vé e ouve tudo. Logo no inicio
- de uma fase, vocé pode examinar todo o
~ mapa e ver onde seus oponentes estdo e
~ quais rotas eles estdo patrulhando, etc.
- Eles, porém, comecam sem a menor idéia
de onde seus personagens estao nem o que
eles pretendem fazer.

Esta situacde pode mudar rapidamente
no decorrer de uma fase se vocé nao for
muito cuidadoso. Seus oponentes podem
ver e ouvir. Gracas aos seus indicadores
de alcance de visao, o que eles podem ver
é relativamente facil de determinar (vamos
dar uma descricio detalhada disto mais a
frente). Porém, o que eles ouvem so6 pode
ser presumido. Algumas acoes que os PCs
executam (ex.: o uso do relégio de Cooper)
indicam um raio ou alcance efetivo (ex.:
quando se atira dinamite), mas, geralmente,
voce terd de confiar em seu entendimento
sobre as pessoas.

O fato de que um caubéi caminhando com
botas rangentes faz mais barulho do que
espreitando um

uma esguia garota chinesz

oponente é bem claro, e atirar uma faca é

mais dificil de se ouvir do que a sinfonia de
umaantiga metralhadora Gatling cuspindo
chumbo. © papel do ambiente também nao
deve ser subestimado. Um som ecoando
em uma parede de pedra pode ser ouvido
a milhas de distancia.

Vocé também deve prestar atencao no
terreno sobre o qual os seus PCs se movem.
Espreitar sobre uma ponte de madeira
rangente pode nﬁoserga melhor maneira
de surpreender um oﬁonente O mesmo
vale para pogas ou para grama seca. Kate é
a tnica em sua equipe que pode se mover
silenciosamente soble qualquer terreno

ou se algurna coisa

@- 3

~sem cavaleiro,

uma habilidade que o peso-pesado Sanchez
nunca terd nem em 100 anos.

Flora e fauna

Ao contrério de outros jogos estratégicos,
em DESPERADOS - WANTED DEAD OR
ALIVE, o ambiente natural é uma parte
importante e & muito mais que uma simples
paisagem. Uma cachoeira pitoresca ndo é
apenas bonita, mas também permite que se
atire acobertado pelo som da dgua corrente.
Barulhos altos podem ocultar determinados
sons e isto se aplica ao DESPERADOS
- WANTED DEAD OR ALIVE assim como
no mundo real. O fato de que uma banana
de dinamite atirada dentro de um rio nunca
ird explodir é ébvio.

Nao é apenas o ambiente que deve
preocupar, mas também tudo o que corre
ou se esgueira por ele.

Neste jogo, vocé nao pode matar animais
(afinal, o Greenpeace protestaria, e com
razao), mas os animais podem lhe causar
danos. Uma revoada de corvos assustados
por acoes descuidadas ou alguns porcos
gritando de medo podem airair até o local
um xerife atento. Entdo evite cacar coelhos
- ou vocé pode acabar sendo assado.

Meu reino por um cavalo

Naturalmente, o cavalo tem um papel
especial no mundo animal, pois ¢ que
seria de um caubéi sem o seu mais fiel
companheiro? Sendo assim, em muitos
cendrios, pelo menos um de seus objetivos
consiste em procurar cavalos, para que vocé
possa partir ap6s cumprir uma tarefa.

Também nao é muito sdbio galopar durante
toda a fase ao longo de uma missao. Se vocé
fizer isso, todo e qualquer oponente a uma
milha de distancia saberd de sua existéncia
em segundos. E se tomar um tnico tiro
quando estiver montado, vocé pode cair do
alto de sua sela. Vocé pode fazer bom uso
deste comportamento, j que seus inimigos
também o seguirdo a cavalo. A cobra de
Sam é bastante apropriada para fazer
com que cavalos se assustem (e fazer com

~ que o cavaleiro coma poeira). Igualmente

eficiente é a habilidade que CooPer tem

~ para cortar o cinto de couro que mantém

a selano lugar.

Porem, os oponentes nem sempre pulam
na sela quando o perseguem. Um cavalo
andando sem rumo
também inspira os NPCs, particularmente

conscienciosos, a agir e levar o cavalo

"fu]” “ de volta ao seu lugar.

Para ev1‘£aI que 0s seus oponentes montem
em seus g los, vocé pode “levar os animais
e” (quemfalou emroubar?). Sevocé
- personagem montado, vocé pode
num segundo cavalo (note que

DESPERADOS - Wanted Dead or Alive

o ponteiro do mouse muda para um laco).
O animal agora o seguird obedientemente,
mas so até vocé clicar com o botdo direito
do mouse para solta-lo.

Em algumas situacdes aparentemente sem
saida, todos os nossos seis herdis tm um
fruque na manga. Se vocé estiver em uma
posicao mais alta (ex.: num sobrado ou em
cima de um muro) e um cavalo estiver
amarrado logo abaixo, com um ousado salto
vocé pode pular direto para a sela (clique no
cavalo com o botéo esquerdo do mouse) e

Qutra coisa sobre cavalos: tanto PCs quanto
NPCs s6 podem usar cavalos com sela,
portanto, nao tente pular num cavalo sem
sela de um sobrado - pode ser doloroso!

Quem se importa com o clima

Em sua cacada aos ladrées de trem, nao
apenas Cooper e sua gangue tém de lidar
com animais assustados, mas o tempo
instavel pode geralmente tornar as coisas
inesperadamente dificeis para os nossos
hero6is.

Ha cenarios, isto é quando chove, em que
certas armas nao podem ser usadas, como a
dinamite de Sam (o pavio nao se acenderd)
ou 0s tubos de gas de Doc (o gas se dispersa
rapido demais na chuva).

Cenas noturnas apresentam seus proprios
problemas: seus oponentes tém um alcance
de visdo menor, mas sua audigao é aguda
e eles prestam mais atencdo aos sons a
sua volta. Além disso, vocé nao pode usar
o truque do espelho de Kate a noite (ou
em cavernas, ou quando Kate estiver nas
sombras).

Por outro lado, vocé pode usar a sombra da
noite a seu favor: o campo visual reduzido
de seus oponentes os deixa mais vulneraveis
a ataques de surpresa ou até mesmo frontais.
Em muitas fases, hd cantos escuros onde seus
PCs sao quase invisiveis (eles ficam cinza-
escuro). Se voce se posicionar em wm desses
Ingares, um NPC no vera vocé, mesmo se
passar bem a sua frente. Por outro lado, o
alcance de suas proprias armas é reduzido
anoite, assim como o campo visual de seus
proprios personagens.

O vento tem um papel estratégico em cada
cenario; observe os moinhos de vento na
paisagem ou os sinais de fumaca para
determinar a direcdo do vento. Isto indica
qual trajetoria aérea terdo os baldes de Doc
quando ele soltd-los.

Recolhendo objetos

Para suas armas normais, todos os PCs
carregam um suprimento ilimitado de
municdo. Todas as outras armas e objetos
(ex.: a dinamite de Sam, os tubos de gas
de Doc, as pedras de Sanchez, etc.) sdo




.hmltados Em algumas missdes, apenas
_ wm suprimento limitado da respectiva arma
: «disponivel, enquanto em outras, no
voce te '_ de se virar sem ele.
tanto, em algumas fases, voce p’ode
erar seus suprimentos durante a

apae procuxar pelas cruzes amarelas
ndo a presenca de tais ob;etp_s_.

ce, voce precisa seguir algumas regras
. Primeiro, as armas comuns diferem
ance (Range), cadéncia de tiro (Firing
] poder de penetracao (Penetrating
Power) e capacidade de municdo (magazine
sm% espingarda (shotgun) de Sancheze o
Colt de Cooper sae mortais no curto alcance,
mas com a distancia perdem rapldamente_
a Ef]ClenCla

A mira de uma arma sempre indicara a
probabilidade de acerto. Quante mais
longe de um NPC vocé estiver, mais escura
amira se torna. Quando ela estiver preta, sua
probabilidade de acerto naquela distancia é
quase zero.

Vocé também precisa notar que deve
recarregar uma arma depois de utilizar
um cartucho. O tempo que se leva para
recarregar varia, dependendo da arma e,
naturalmente, vocé estara desarmado e
vulneravel. Se ela for muito usada, sua arma
pode ficar superaquecida. Note o indicador
de nivel vermelho no mostrador do cartuche
acima e a esquerda da cabeca de seu
personagem. Se o vermelho atingir o topo
doindicador, sua arma estara superaquecida
e vocé devera esperar até que o indicador
volte até a drea azul-clara.

Se vocé for atingido em combate, vocé
podera ver a extensdo do ferimento
através do retrato do personagem, que fica
gradativamente vermelho. Se o personagem
tiver perdido todos os seus pontos de vida
e o retrato ficar completamente vermelho,
entdo ele ou ela morrerd. A gravidade de
um ferimento depende de vérios fatores,
como a distincia do tiro que acertou o
personagem.

Membros machucados na equipe podem
ser curados por Doc; e seus retratos voltam
ao normal.

. quando for des.coberto

O que fazer

podem acentecer: seu opone te pode'
ser alguém doido para puxar o gatilho,
nao mostraré nenhuma misericérdia e
abrird fogo tmediatamente. Ou ele pode
ser covarde e vocé ira sobreviver, ja que
ele, provavelmente, procurard seguranga

- fu_gﬁi_do_ & chamando reforcos.

- Em alouns casas, particularmente, se o seu

personagem estiver desarmado e o NPC

ndo o ‘considerar um perigo, pode ser que
~ ele apenas ameace seu personagem e ele
~ responda automaticamente levantando

‘as maos, O NPC ird agora se aproximar
_ lentamente e nocauted-lo assim que ele ficar

frente a frente com vocé. Ele ird entio montar
guarda junto ao seu PC inconsciente.

Quando isto acontece, vocé pode resgatar
seu companheiro firando o guarda de acdo,
usando seus outros personagens, ou usando
uma Quick Action, por ex. atirar uma faca
ou dar um tire, para colocar o oponente
rapidamente fora de acfio enquanto ele se
aproxima, embora este método apresente
certo risco.

Incidentalmente, os oponentes também
podem se render em situacdo oposta. Eles
largam suas armas e levantam as maos. O
que vocé faz com um NPC rendido fica por
sua propria conta.

Pondo um NPC fora de acdo

Ha duas maneiras basicas de se livrar de
um NPC: nocauted-lo ou mata-lo (a dltima
¢ aconselhdvel apenas para oponentes
armados).

Se vocé colocar um NPC fora de agio
temporariamente, estrelas comecario
a rodar sobre seu corpo inconsciente.
Estas estrelas funcionam como um
contador, pois a quantidade delas diminui
gradativamente e, quando a tltima estrela
desaparecer, o personagem voltard a si. O
quao rapidamente isto ocorre dependera do
grau de resisténcia do NPC. Os PCs também
podem ser colocados fora de circulacdo
incidentalmente, j4 que algumas das acoes
também podem afetar seus proprios herois
(ex.: 0s tubos de gas de Doc).

Quando vocé tiver nocauteado um NPC,
com a ajuda de Sam vocé pode amarra-
lo e amordaga-lo para que o NFPC fique
permanentemente fora de caminho,
assumindo, é claro, que ele nio seja
encontrado e libertado por outro NPC.
Além disso, NPCs espertos podem acordar
companheiros inconscientes ao chuta-los,
ndo importando o nimero de estrelas que
estejam girando.

~ Porfavor, note também que golpes de punho

ou similares tiram pontos de vida de NPCs.
se vocé acertar fortemente um
ser_que elevou-ela nunca mais
se levante (e o jogo entdo estara acabado

para voce).

Uma outra possibilidade de colocar um
oponente fora de agdo é a garrafa de tequila
de Sanchez: oponentes bébados tendem a
reagir de forma negligente e cair no sono
de repente. Nesses casos & dificil avaliar o
quanto o NPC vai dormir.

Quick Actions(Acdes Rapidas)

Além do método normal pelo qual vocé
confrola os-personagens, da ordens e 0s
faz executar agdes, em DESPERADOS -
WANTED DEAD OR ALIVE, vocé também
tem disponive] uma fungio particularmente
poderosa e, acreditamos, original: a Quick
Actions.

Para cada PC, vocé pode planejar uma agdo
e salvd-la como uma espécie de funcio
macro. Cada PC pode executar estas acdes
simultaneamente ou uma de cada vez,
como vocé desejar. Sendo assim, ao apertar
uma tecla, vocé pode fazer com que Kate
ofusque um oponente, enquanto Cooper,
ao mesmo tempo, corre e pde um segundo
NPC a nocaute, e Doc atira um tubo de gas
em um terceire.

Fim da Missao

Ha apenas duas maneiras de terminar uma
missdo: tendo sucesso ou falhando. Se vocé
tiver cumprido todos os objetivos da misséo,
entdo voce a tera compleiado com sucesso-
Como uma pequena recompensa, apos cada
fase vocé receberd uma dica especial, que
normalmente pode ajuda-lo na proxima
fase.

As missoes podem falhar por vdrias razoes:
uma missao se encerra imediatamente se um
ou mais membros de sua equipe morrer ou
se vocé, no calor da batatha, matar um civil.
Ignorar os objetivos da missao faz com que
a fase seja abruptamente interrompida.
Por exemplo, “Don’t be discovered” (Nao
ser descoberto). A razdo de sua falha serd
mosirada na tela “Game Over”, para vocé
ver o que deu errado.

OPONENTES

Como posso reconhecer um
oponente?

H4 duas caracteristicas externas
fundamentais que distinguem um NPC
oponente de um civil.

Primeiro, todos 0s oponentes carregam uma
arma de forma relativamente aparente em
suas maos e a cor e 0 comportamento
dos alcances visuais diferem entre um
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e oulro. Se, no inicio do jogo, vocé nao
tiver muita certeza sobre quem é quem,
vocé pode. dar uma olhada no mini-ma

vermelhos e 0s civis como pontos azuis.

Como os oponentes
diferem uns dos outros?

No decorrer do jogo, vocé tera de lidar com
‘oponentes cada vez mais sujos e espertos,

cujos comportamentos e métodos de
ataque variam muito de um para outro.
No DESPERADOS - WANTED DEAD
OR ALIVE, hd mais de 25 diferentes tipos
de inimigo, desde pistoleiros novatos, até
xerifes, soldados, atitadores mexicanocs e
arremessadores de facas assassinos.

Cada um destes personagens NPC tem
muitas caracteristicas individuais, incluindo
QI, coragem, habilidade para atirar, fisico,
preguica, agressividade, nivel de adrenalina,
pontos de vida e muitos outros detalhes que
determinam o seu comportamento.

Como estes valores nao podem ser
mostrados (Por qué?, vocé pergunia. Bem,
quantos caubdis tém seu QI estampado na
testa?), vocé deve observar seus oponentes e

firar suas proprias conclusoes. Novamente,
- aqui se aplica a regra de que qualquer coisa

que seja verdadeira no mundoreal nao deve
ser descartada no jogo.

O alcance visual

A ferramenta mais importante no combate
com os seus inimigos € o mostrador de
alecance visual.

Ele nao apenas indica para onde um NPC

T _esta olhando no momento, mas também seu

estado de alerta e de satide.

Um alcance visual verde indica que o NPC
estd em condigdes normais (o que quer que
isto signifique em relagdo a ele). Ele nao
suspeita de nada e esta feliz e satisfeito. Se
o seu aleance visual ficar amarelo, é porque
algo despertou sua curiosidade. Pode ser um
som, um objeto no chao, um corpo imovel
ou em movimento em: a]gum lugar no seu
campo de visdo. -

Se o alcance visual mudar para vermelho (e
se concentrar) € porque o NPC identificou

voce como inimigo! Se isto acontecer, o
comportamento do NPC dependera de
vérios fatores. Se vocé estiver sozinho e
seu oponente for um atirador habilidoso
e corajoso, ele provavelmente abrird fogo
ou pelo menos o ameacard. Se ele for um
covarde ou se seus personagens estiverem
em maior nimero, ele provavelmente ird
fugir e alertar seus campanheizos, cujos
alcances visuais, (ad:.lvmhe') também
mudam de cor.

Além de verde, amarelo e Vermelho, hé trés
outras cores que um alcance v1sua1 pode ter.

Se um oponente for atingido pelas setas
envenenadas de Mia, seu alcance visual fica
preto - o NPC estd envenenado e sua visao

- estd nublada. (Neste momento é melhor se

esconder.) Se, porém, Kate conseguir distrair
um inimigo com seu truque da cinta-liga,
seu alcance visual se torna rosa; a visao o
enfeitica tanto, que ele se comporta como
um caozinho amestrado. Mas, cuidado! Um
oponente com o alcance visual em vermelho
nao pode ser seduzido! Se, no entanto, um
oponente 0 ameacgar ou VOcé ameagar um
NPC, o alcance visual dele se torna laranja.
Outro truque no repertério de Kate e Mia
também envolve o alcance visual; elas
podem ofuscar um oponente (com um
espelho ou bombinha). Se elas conseguirem,
o alcance visual do NPC desaparece por um
curto periodo e o oponenie perplexo esfrega
seus olhos.

O gue um NPC vé na verdade; tudo
dentro de seu alecance visual? Infelizmente,
ndo é tao simples assim. Se vocé olhar
cuidadosamente, verd gue o alcance visual
se tOIna mais e mais iransparenie 2 medida
que vocé caminha em sua direcao; isto
significa que a chance de ser descoberio
se torna maior quanio mais vVoce se
aproxima da borda do alcance visual. Um
oponente tamb&m Serd menos propenso a
ver vocé se vocé estiver parado ou junio
ao chdo. Portanto, a velocidade com a
qual um oponente muda seu alerta para
amarelo e depois para vermelho, depende
principalmente de onde em seu alcance
visual vocé estd quando se aproxima.

Além disso, considere o tempo de 1eacao; o
quéo rapidamente um NPC recorthece vocé
como uma ameaga depende de seu QL Um
personagem de raciocinio lento precisa de
muito mais tempo para perceber vocé; pode-
se dizer que a mensagem visual leva mais
tempo para chegar ao cérebro.

Como o alcance visual € calculado em 3D,
ele também leva em conta as diferencas de
altura. Sendo assim, um oponente pode olhar
para cima, da rua para um telhado (que vocé
também vera), mas ele s6 pode ver a parte
que ele veria na realidade. Se um alcance
visual encontrar um obstaculo, duas coisas
podem acontecer: o alcance visual pode
desaparecer atrds da barreira e a drea atrés
dela é completamente oculta dos olhos do

oponente. Nesse caso, é irrelevante se vocé

esta de pé ou deitado atrds do obstaculo.
No entanto, se o alcance visual atras, por
exemplo, de uma rocha simplesmente ficar
cinza, entao 0 NPC pode descobri-lo se vocé
estiver de pé atrds darocha, masnao se vocé
estiver deitado no chao. A parte de seu corpo
que um NPC descobriu (ex.: somente a
cabeca ou o corpo inteiro) é mostrada na
tela com um contorno colorido.

=

DESPERADOS - Wanted Dead or Alive

Pontos de vida

Se vocé atirar em um oponente, vocé vera
que, por um curto momento, aparecera um
pequeno ntimero vermelho sobre a cabeca
dele. Isto mostra quantos pontos de vida um
ataque tirou do oponente. Se os seus pontos
de vida cairem até zero, o oponente morre.

CIVIS

A funcdo dos civis

Dependendo do cendrio, 0 comportamento
dos civis em relacdo a vocé muda. Em
algumas missoes, o povo da cidade éneutro
e 0ignora, enquanto, em ouiras, eles podem
ajuda-lo, enganando os NPCs.

No entanto, j& que como cacador de
Tecompensas Vocé, necessariamente, nao da
uma impressao boa e confidvel, em principio
vocé deve tratar os civis com cautela. Se vocé
tiver que entrar de fininho numa cidade para
salvar um personagem de ser enforcado nas
maos de um grupo de linchamento, entao
vocé pode ter certeza de que 0s civis neste
lugar também representam uma ameaca
indireta a vocé.

Como os civis
podem ser perigosos?

Como civis ndo carregam armas, eles nao
podem abrir fogo contra vocé nem atacar ou
ferir diretamente um de seus personagens.
Porém, note que o alcance visual verde
de um NPC civil também pode tornar-se
vermelho se ele ou ela descobrir vocé e
perceber que vocé estd armado ou se ele
tropegar em um cadaver na rua.

Em tais situac@es, alguns civis reagem
fugindo e se escondendo no edificio mais
proximo. Outros gritam por ajuda ou correm
e alertam NPCs oponentes, que entdo o
perseguem imediatamente.

Portanto, tome cuidado, pois uma crianga,
um banqueiro, ou até mesmo uma dona
de casa, podem pér um fim inesperado e
repentino em sua miss&o.

O que devo fazer com civis?

Comojd foi mencionadoalgumas vezes, voce
nao deve matar um oponente desarmado (e
em alguns casos nem mesmo os armadaos!).
No entanto, vocé sempre pode nocautear
civis e amarralos para tiré-los de caminho.

Para pér um civil para dormir, vocé tem
varias possibilidades: o punho de Cooper,
o chute de Kate, os tubos de gas de Doc, a
pancada de Sanchez. As ondas de choque
das bananas de dinamite de Sam também
podem nocautear um civil, embora o raio
da explosao seja dificil de prever. Assim, o
seu uso em civis é desaconselhdvel.
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