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Ola, amigo leitor.

O clima de embate da Guerra Fria da origem a um
novo cenario na histéria mundial.

Estados Unidos e Uniao Soviética entram em um
conflito que sera levado até as Ultimas consequéncias
e voce tera a missao de comandar as tropas a
caminho da vitoria.

Nessa edicao especial de World in Conflict vocé leva
a expansao Soviet Assault, que permite jogar pelo
lado dos soviéticos em algumas missoes.

Mais do que poder de fogo, sera necessaria muita
estratégia e inteligéncia para vencer essa batalha.

Voceé é nossa Unica chance de trazer paz ao planeta.

Um abraco e até a proxima,
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Insira o DVD do jogo no leitor de DVD-ROM do
seu computador e aguarde alguns segundos.
Caso ele nao seja executado automaticamente,

va até Meu Computador e dé um duplo clique
saobre o icone do CD

Select the fanguuage for
B thochocesboion

World In Conflict Soviet Assault - InstailShiek] Wizard

World In Conict. Soviet Aszautt - Installation
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Nessa tela cliqgue em NEXT.

World in Confict - InstaliShield Wizard
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Desga ate o final do contrato,
margue a opcao '| ACCEPT THE
TERMS..." e cliqgue em NEXT.
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Aguarde enquanto o jogo é instalada.




Workd In Confict: Soviet Ascantt - InstaliShield Wizard

Workd In Confhct. Soviet Assaut - Instaliation

License Agresment

O jogo ird instalar a expansao Soviet
Assault. Cliqgue em NEXT.

InstalShicld Wizard

o

Insira o CD-KEY que se esta na WoR(D.
etiqueta colada na capa desta , b CONFLIDY
revista e clique em NEXT. : '

MASSIVE () wace

Aguarde enquanto a ex

) € instalada

O jogo e a expansao estao
instalados corretamente.




A GUERRA FRIA

O fim da Il Guerra Mundial trouxe
a esperanga de uma nova ordem
mundial, em que os conflitos
mundiais terminariam e a alianga
estabelecida entre a Unido Sovietica
e os Estados Unidos anunciariam
uma paz duradoura. Porém, com
o tempo, as divergéncias foram se
tornando cada vez mais patentes,
e ficou claro que as duas poténcias

O ATAQUE SOVIETICO

A medida que o final da década
de 1980 se aproximava, a Uniao
Soviética ia afundando na bancarrota,
cada vez mais desorganizada e
incapaz de continuar com a corrida
armamentista com os EUA. Para
agravar ainda mais a situagao desse
caldeirdo efervescente, 0 projeto
“Guerra nas Estrelas” do presidente
americano Ronald Reagan estava
ameagando incomodar o delicado
equilibrio de defesa mutua. Os fundos
necessarios para a atualizagao do
arsenal nuclear soviético estavam
rapidamente se tornando escassos
no estado comunista. Isso ocasionou
cortes de verbas para o setor
civil, acarretando diminuigéo de
suprimentos e fome. Como udltimo
recurso, o0 Politbhuro soviético

Os Estados Unidos da America,
que se libertaram do dominio
colonial da Gra-Bretanha em 4 de
julho de 1776, sdo um dos paises
mais influentes e poderosos do
mundo. Com uma longa historia
de guerras, incluindo a Il Guerra
Mundial e a guerra do Vietna,
o possivel irrompimento de um
confronto armado de larga escala
com a URSS durante a Guerra Fria
foi um pesadelo constante durante
décadas. Contando com um dos
poderios e contingentes militares
mais avangados do mundo, os EUA
sdo um adversario fortissimo, tanto
nos conflitos internacionais como
em solo proprio.

INTRODUCAOD

nao poderiam coexistir lado a lado.
Era o inicio da Guerra Fria.

A Guerra Fria foi uma época de
tensos conflitos. Com uma “cortina
de ferro” atravessando a Europa e o
muro de Berlim separando o oeste
capitalista do leste comunista,
os dois lados se olhavam com
desconfianga. Preocupados com 0s
ataques, tanto os EUA como a URSS
gastaram trilndes de ddlares no
desenvolvimento de armas de defesa

tramou uma chantagem contra os
paises da Europa Ocidental, exigindo
deles a ajuda de que precisava, caso
contrario iria invadi-los e toma-los.

A Alianga Ocidental, inicialmente,
encarou as ameacas do Politburo
como um blefe e tentou orquestrar
um fim para a crise por meio de vias
diplomaticas. No entanto, apesar
da fervorosa retorica ocidental, a
Unido Soviética ja havia optado por
um caminho sem retorno.Quando
a crise se amainou, o Pacto de
Varsdvia aumentou firmemente seu
nive! de prontidao, forgando a OTAN
a mobilizar um sistema de defesa
ao longo das fronteiras da Cortina
de Ferro. Entdo, em um piscar de
olhos, a lll Guerra Mundial ja havia
comegado.

Durante os estdagios iniciais da
guerra, a URSS fez progressos

URSS

A uniao das Republicas
Socialistas Sovieticas foi formada
em 18922 no territorio do antigo
Impéric Russo apods a Revolugéo
Russa, em 1917, e a Guerra Civil
Russa de 1918 - 1821.

Depois de desempenhar um
papel-chave na I Guerra Mundial
e derrotar a Alemanha nazista, a
Guerra Fria foi um grande peso na
economia soviética, pois a URSS
tinha de competicr na corrida
armamentista contra os EUA.
Dotada de um exeército imenso
e um arsenal impressionante, a
Unido Soviética constitui uma
forga tremendamente poderosa e
motivada.

convencionais e nucleares, que
ambas as partes esperavam nunca
ter de usar As duas nagbes nao
pouparam esforgos para fortalecer
a proépria imagem, sempre com O
intuito de ultrapassar e superar 0O
outro valendo-se de todos os meios
possiveis, o que resultou na criagao
deumaintrincada rede de espionagem
e competicéo tecnolégica, que inclufa
até uma corrida espacial cujo destino
era a Lua.

significativos. Mesmo ja tendo
assumido a batalha, a OTAN estava
mal preparada, inicialmente sendo
obrigada a recuar em varias frentes
a4 medida que a URSS atacava tanto
ao logo do eixo através da Alemanha
Ocidental como pelo sul da Francga.
Porém, com a diminuigéo do clamor
das batalhas, comboios ReForGer
acabaram conseguindo reabastecer
as tropas da OTAN com reforgos e
armamentos. Embora a luta fosse
dificil e também muito custosa
para as forgas da OTAN, a ofensiva
soviética na Europa foi reprimida
no final. Entretanto, sem que seus
inimigos soubessem, o0s sovieticos
reacenderam suas ambigoes em
relagdo a Europa e voltaram seus
precedentes, o Exército Vermelho
lancou uma ataque-surpresa
devastador na costa oeste dos
Estados Unidos.
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OTAN

A Organizagdo do tratado do
Atlantico Norte & uma alianga militar
estabelecida pela Assinatura do
tratado do Atlantico Norte em 4 de
abril de 1849. A principal funcao da
organizagdo & oferecer um sistema
de seguranca coletiva, em que seus
estados-membros concordam com
uma defesa mutua em resposta a
ataques de forgas externas. No caso
de uma invasdo a Eurapa, a GTAN
age como a defesa primaria contra o
exercito inimigo.

Dotada de um aparato bélico
avangado de seus estados-membros,
a OTAN & um verdadeiro exemplo de
cooperagdo das fronteiras.




COMPRA DE UNIDADES A segédo superior do menu a quantidade de unidades
Reinforcements exibe as unidades que quiser, vocé pode
disponiveis para compra. Todas as distribui-las, enviando-
unidades custam pontos e vocé tem as & sua zona de
um determinado nimero de pontos langamento. A zona de
para utilizar. Esses pontos ndo langamento pode se
Se esgotam: se vocé compra uma colocada numa 4&rea
unidade que custa 1200 pontos , especifica do mapa,
vOocé recuperard posteriormente que também pode
esses pontos quando a unidade ser alterada no decorrer

As batalhas do World in Conflict
ocorrem em varios locais, longe
de bases militares e de sitios
de construgdo. Por isso os
comandantes muitas vezes tém de
pedir reforgcos. No modo individual,
a selegao de unidades e decidida
pele misséo e suas circunstancias,
ao passo que o modo multijogador

; S adquirida morrer ou for destruida. da partida. Vocé pode
o g defmldaAde e e 2 A secéo inferior do menu exibe sslacionar sua  propris
fu‘jgao que voce escolhen Todas as C _ ! e de lancamento
unidades sao selecionadas no menu suas unidades selecionadas, ou seja,

individual dentro dessa &rea a

Reinforcements (Refgr‘gos]. as que voceé pretender distribuir no qualquer momento.

campo de batalha. Apds escolher

COMBATE E renomado e respeitado. Além
APOIO TATICO disso, ao derrotar adversarios
e capturar pontos de
comando, vocé recebe pontos
de apoio tatico, que podem
ser utilizados para distribuir
armas  adicionais  quando
Usando ao méximo as forgas Necessario.
da sua fungdo e auxiliando
seus companheiros, vocé
estara no caminho certo para
se tornar um comandante

Suas unidades sao tudo
0 que vocé possui, além, é
claro, de seus companheiros
de equipe.

Essas armas de apoio tatico
serao descritas mais adiante,
na secao Apoio Tatico.

COMBATE A\IANGADO de flanco as unidades inimigas

) ) . ou simplesmente o campo de _
Uma guerra & muito mais do \isap dele. Obstaculos tais
gue simplesmente langar suas omg florestas, construgées e CONTROLES

unidades contra o inimigo - &
preciso ter astulcia, espirito de
equipe e tatica. Aqui estéo
algumas dicas sobre como evitar
alguns erros comuns no campo de

montanhas desempenham um
papel importante no combate.
Logo, o comandante que utilizar
esses obstaculos em seu favor
tera muito mais chances de

World in Conflict € um jogo de
estrategia tatica em que, com o uso
do mouse e do teclado, vocé comanda
unidades num mapa de larga escala.

batalha: P Com os ajustes padrao, vocé pode
vitoria. !

mover a camera com as tecla W, A,

e A maioria das unidades tem S e D do seu teclado: W para frente,

habilidades especiais, que podem S para tras, A para a esquerda e D

ser bastante Uteis em situagées para a direita. Vocé pode rotacionar

especificas. Algumas séo a camera mantendo o botao central

habilidades ofensivas que permitem do mouse pressionado ou arrastando

gue a unidade invista com mais 0 cursor para qualquer um des quatro
impeto contra certos inimigos, ao lados da tela.
passogue as habilidades defensivas

podem ajudar os jogadores a sair
* As unidades do World In Conflict ge situacoes dificeis.

O Mouse € a principal ferramenta
de controle de suas unidades. Vocé

s30 baseadas no “principio pedra- ] . . p_ode _mover 0 cursor para qu‘alquer
papel-tesoura”, em que todas as ° Durante o jogo, vocé acumulara direcao e selecionar unidades clicando
unidades tém seus proprios pontos PONtos de apoio tatico, os quais, com o botao esquerdo sobre elas,
fortes e fracos. Algumas saop POr sua vez, podem ser utilizados ou mantendo o botao esquerdo
melhores do que as outras contra €M habilidades de apoio tatico. O pressionado e arrastando um
csterminados inimigos. Para ser @Poio tatico é indispenséavel para quadrado de selegao em volta delas.
um comandante bem-sucedido, t0dos os comandantes em campo Uma vez gue as unidades tiverem
vocé deverd saber escolher suas de batalha, sobretudo ‘quando sido selecianadas, vacé pade dar-lhes
proprias batalhas e atacar o ponto O inimigo parece inatacavel ou ordens de movimento ou de ataque
fraco do seu inimigo. quando as taticas egutvocadas clicando com o botao direito no campo
de um oponente expbem suas de batalha ou nas unidades inimigas.
* O controle dos movimentos € yulnerabilidades, que vocé podera

primordial. Muitas vezes vocé explorar com um ataque de apoio _
pode conquistar um Oponente  tatico oportuno.

aparentemente superior atacando

Cilll PAMPFD NC WINNI N A N IinT n



Minimara B m

1 - Percorrer
grupos de unidades

Aqui vocé pode
percorrer 0s grupos
de suas unidades.

2 - Percorrer formagoes

Agui vocé pode percorrer as varias
formagbes de movimentos.

3 - Ir para a zona de lancamento

Move a cdmera para sua zona de
lancamento.

4 - Percorrer megamapa

Exibe uma vista geral do campo

k3

de batalha em que vocé pode dar
ordens de movimento estratégicas.

5 - Debandar grupos selecionados

Este bot&do debandara suas
unidades selecionadas do seu
campo de batalha. Vocé recebera o
reembolso dos pontos de reforgo de
suas unidades.

6 - Minimapa

Exibe uma vista geral com icones
gue representam varios itens no
campo de batalha.

7 - Mudar de equipe

Cligue aqui para mudar de equipe.

o~ D e BN
F
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Barra pe Dominacio Hm
1 - Barra de dominacao

Esta barra exibe a abrangéncia
atual do mapa. A bandeira de sua
equipe esta a esquerda; a bandeira
da eguipe adverséria aparece a
direita.

2 - Marcadores de pontos de
comando

PaineL pe Aroio TATico Bim

1 - Botao alternador

apoio tatico.

pode comprar armas de
tético.

Fidgddddddaddd = didddd

3 - Armas de apoio tatico

Estas sao as armas de apoio tatico
disponiveis para comprar. As gue vocé

puder adquirir aparecem realcadas.
4 - Selegdes multiplas

Use-as para gastar pontos de

taticos extras a fim de realizar mais de
um ataque de uma determinada arma de
apoio tatico.Vocé pode lancar ate trés

ataques simultaneamente.

5 - Guias de apoio tatico

Cliqgue nefas para percorrer os varios

tipos armas de apoio tatico.

MOrNEEPAMED NE WA N I PRAFInT

Pressione este bot&o para
ativar e desativar o painel de

2 - Pontos de apoio tatico

Estes sdo seus pontos de
apoio tatico, com 0s guais voce

741 3k

Estes marcadores maostram
guantos pontos de comando a equipe
detem, bem como a velocidade com
gue se move a barra de dominacao.

3 - Tempo disponivel

O relogio mostra guanto tempo
resta no mapa. ¢

NEED GROUND ASSAULT X ¥ ATTENTION = I'M GOING HERE

NEED AIR SUPPORT o

e ADVANCE HERE

NEED ARTILLERY - THANK YOU ca DEFEND HERE
NEED ANT! AIR 3 B SORRY CEASE FIRE

NEED REPAIRS F

WRITE TO POSITION

O BEGUEST TACTICAL AID

Menu ReauesTes (Pebpipos)

apoio

Este menu contém varias solicitagbes que podem ser
enviadas a sua equipe. Muitas delas requerem que o jogador
selecione um local, por exemplo, a posicdo em que a artilharia

devera se colocada. Os outros jogadores verao, entdo, um

icone naquela localizagdao especifica.

apoio

MecaMapra

uma vista

0O megamapa exibe
detalhada do campo de batalha,
com varios icones representando as
unidades e outros eventos. O campo

de batalha €& subdividido com uma
especie de grade, como se fosse um
tabuleiro. Os jogadores podem emitir
ordens no megamapa e Gtambem
podem selecionar filtros especificos
para definir o gue deve ser exibido.
Apesar de nac possibilitar o total
controle da cdmera, o megamapa pode
dar sos jogadores alguns heneficios
estrategicos.



DE JOGO

REINFORCEMENT MENU

PaLeTA pE Orpens Hm
1 - Reabastecer esquadra

Reforga esquadra de

infantaria.

sua

2 - Habilidade especial anterior/
seguinte

Percorre as habilidades especiais
de suas unidades selecionadas.

3 - Habilidade ofensiva

Cligue agui para usar a
habilidade ofensiva de sua unidade
selecionada.

4 - Habilidade defensiva

Cligue aqui para usar a
habilidade defensiva de sua unidade
selecionada.

5 - Parar

Cligue agui para parar suas
unidades selecionadas.

6 - Atacar solo

PaineL pe Rerorco Hm
1 - Pontos de reforgo

Estes séo os pontos com os quais
vocé pode comprar unidades.

Os que vocé pode utilizar no
momento aparecem a esquerda, e
os indisponiveis no momento estao
a direita. Os pontos nao utilizaveis
tornam-se  disponiveis com o0
decorrer do tempo.

2 - Botao alternador

Pressione este botéo para habilitar
e desabilitar o painel de reforgo.

3 - Crondmetro do drop-ship

Esta barra mostra quanto tempo
resta até seu drop-ship chegar ou
retornar a base.

4 - Mudar de equipe
Cligue agui para mudar de equipe.
5 - Mudar de funcéao

Cligue aqui para mudar de funcéao.

Cligue agui para fazer com gue
suas unidades selecionadas abram
fogo contra as coordenadas
selecionadas.

7 - Cessar fogo

Cligue agui para fazer com gue
as unidades selecionadas parem de
atiran

8 - Mover

Da ordem de avancar gs suas
unidades selecionadas.

9 - Retroceder

D& ordem de recuar as suas

unidades selecionadas.
10 - Retirar tudo

infantaria
prédios

Retirar  toda a8
dos  transportes
selecionados.

ol

11 - Reparar

D& ordem de reparar as suas
unidades proprias ou as amigas.

6 - Guias de funcao

Cligue aqui para ver
as unidades de outras
funcoes disponiveis
para compra.

7 - Painel de unidades

Estas unidades estao
disponiveis para compra.
Os pregos respectivos
aparecem debaixo de
unidade.

cada

8 - Painel de distribuicao

Exibe as unidades que vocé
selecionou e que serao distribuidas
guando vocé clicar no botao Deploy
Units (Distribuir unidades).

9 - Mudar zona de langamento

Cligue aqui para mover sua zona
de langamento.

10 - Distribuir unidades

Cliqgue aqui
unidades que
previamente.

para distribuir
voce

as
selecionou

D& ordem de avangar com vérios
fixos.

13 - Seguir unidade

Ordena que uma ou vérias
unidades sigam outras unidades.

14 - Embarcar no transporte mais
proximo

infantaria
no transporte

Faz com que a
selecionada entre
vazio mais préximo.

15 -
proximo

Adentrar prédio mais

infantaria
prédio

Faz com que a
selecionada entre no
desocupado mais proximo.

CHIIZAMCT O WNDI N I POACHINT 0O



COMBAT SCHOOL

FORTIFICACOES

Convém lembrar gue o inimigo esté téo interessado
nos pontos de comando guanto vocé, portanto esses
pontos devem ser bem protegidos assim que forem
capturados. Para isso vocé pode construir fortificagoes,
qgue sao estruturas defensivas em torno de todos o0s
circulos individuais nos pontos de comando.

Existem trés tipos distintos de fortificagoes:

metralhadora, antitanque e antiaerea. As fortificagoes
sao0 automaticamente construidas com o tempo quando
uma unidade amiga ocupa um dos circulos capturados.
Entretanto, ainda que possam dar trabalho ao inimigo,
as fortificagées correm risco de ser destruidas; por isso
nao figue demais na dependéncia delas.

LLENM DOMUNMNVENTH

PONTOS DE COMANDO

Conforme for jogando o World in Confict, vocé
encontrard pontos de comando. Os pontos de
comando sao posicoes-chave no campo de batalha
gue precisam ser tomadas e controladas. Os pontos
de comando basicos consistem em dois ou trés
circulos que séo capturados quando vocé coloca uma
unidade dentro deles. Para capturar completamente
um ponto de comando, vocé tera de colocar unidades
dentro de todos os circulos interligados.

FUNCOES

Todas as unidades disponiveis no jogo dividem-

de eguipe para cobricem sua retaguarda

se em guatro fungoes: blindagem, ar, infantaria
e apoio. Como jogador de uma equipe, voce so
pode escolher uma funcéo por vez para jogar,
e voceé tera de contar com seus companheiros

guando for preciso. Nao ha duavida de que os

comandantes, ao escolherem determinada
fungéo, tém certas expectativas em relagao a
si mesmos e aos companheiros de eguipe.

BLINDAGENM S

1
1
I
i
s - ; . 1
Esté funcdo €& para gue gostam das coisas I
simples. Com uma defesa sem-par, a funcéao 1
blindagem €& uma presenca poderosa em solo. :
Os tanques sa&o muito resistentes, e os veiculos i
de transporte sao de grande valia em avancos I
rapidos, além de conferirem aos tanques protecao :
moderada contra helicépteros inimigos. i
]

-]

]

INFANTARIA

1
Esta funcao solicita muito do comandante. Por !
ser a mais vulneravel ao fogo inimigo, a infantaria :
acaba dependendo da movimentagdo e acoes i
furtivas para sobreviverem as investidas de :
veiculos inimigos. Capazes de se esconderem em 1
florestas e prédios, as unidades de infantaria se 1
encontram tanto nas matas como nas grandes :
cidades. Dotadas de armamentos extremamente i
eficazes, podem, se bem conduzidas, constituir :
uma grande ameaca as demais fungoes. 1
I

iNENICZAMER O _ WNRIN IN PAONEHIPT

T e

Esté funcao é perfeita para comandantes que
preferem movimentos rapidos e alto poder de
ataque. Os helicopteros de transporte e os de
reconhecimento também possibilitam & equipe
angulo visual e mobilidade mais amplos no campo
de batalha. Entretanto, embora esta fungéo seja
uma forga ofensiva de poténcia, ela carece de
habilidade para capturar pontos de comando.

AP0 st B

Esta fungao e provavelmente a mais peculiar de
todas e tem varios usos. Além de sua artilharia
movel e seus veiculos antiaéreos bastante eficazes,
0 apoio tambem conta com tanques de reparagéo
que podem auxiliar tanques amigos. O apoio pode
ser dificil de controlar, mas constitui uma funcao
essencial para um exército forte e intimidador



SINGLE PLAYER
MULTIPLAYER
TUTORIAL

OPTIONS

CREDITS

*SII\HE'I' ASSABI.'I’*

MENU

Para jogar uma campanha, vocé
deve primeiramente criar um perfil,
o qual armazenaréd o andamento da
partida, os jogos gravados, bem
como as recompensas que Vvoce
tiver conseguindo. Vocé pode ter
tantos perfis diferentes quando
cuiser. As missfes da campanha
cdo0 jogadas linearmente e vao sendo
liberadas & medida que vocé for
concluindo a missao em curso. Vocé
pode, entretanto, voltar e jogar

INDIVIDUAL

0 modo individual
retrata o que poderia ter
acontecido se 0 exército
soviético tivesse invadido
os FEstados Unidos no
nutono de 1988.

voceé

No decorrer da misséo
recebera
referentes a

primarios e secundarios.
Os objetivos primarios séo
essenciais paraobter éxito

novamente qualguer missao quando
bem entender Para recomecgar
uma campanha, vocé pode clicar
em Resume Campaign (Recomecar
campanha) ou selecionar um de
seus jogos gravados do menu Saved
Games (Jogos gravados). Conforme
vocé for avancando na campanha,
vocé também ganhara recompensas,
gue podem ser observadas em seus
menus respectivos.

ordens  World

objetivos

cooperagao

0 modo multijogador do
in Conflict & uma
experiéncia de jogo Unica
que testa a habilidade de
mutua
jogadores. Voceé tanto pode

Além da principal, vocé também
pode realizar a missao tutorial, que
explica os principios basicos do
jogo. Esse € um bom modo de iniciar
sua carreira militar e familiarizar-se
com os controles. Existe inclusive
a possibilidade de jogar missoes
personalizadas feitas com as
ferramentas de edicao do World
in Conflict, tanto de sua propria
autoria como de outros jogadores.

MULTIJOGADOR

trocar de servidor sem
interromper a partida.
Embora exista um modo
especifico chamado Few-
Player (Poucos jogadores),
a maioria das partidas de
World in Conflict que vocé
encontrar ira se focar em
jogos de equipe e no uso
das diferentes fungoes do
jogo.

dos

S PRE L nas r_nis;ﬁes, enquar}to jogar o modo multijogador
A ) '’  0s objetivos secundérios numa rede local como no
i milicar 3mer‘(|jcano HH8. g0 opcionais. Mas  Massagate, portal oficial
3caba.t%n S altuar‘ lembre-se: o0s objetivas do World in Conflict. O
30 a0 ae A e”utj,ar secundérios podem lhe modo multijogador oferece
pantra 8 ameags Sovietica . recompensas Uteis a possibilidade de drop-in,
ki .SOlOS i e Sl capazes de facilitar em que jogadores podem
amelmcano. Cabé—:‘_ra 5o cumprimento total
/0cé controlar diversas s B o Pams

Jnidades dependendo da
missao.

comandante, competira a
vocé saber o que priorizar
em cada circunstéancia.

Esse jogo vem com a expansao Soviet
Assault, gue traz missoes jogadas do lado

soviético. Essas missoes aparecem em
cor amarela na lista de campanhas.
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DOMINATION

Na modalidade Dominagéo, duas
equipes lutam pelo dominio de um
certo numero de pontos de comando
espalhados pelo mapa. A equipe que
conseguir controlar a maior quantidade
de pontos de comando empurrard
a barra de dominacéo a seu favor
Vence quem detiver a maior parte da
barra de dominagéo quando o tempo
terminar ou que conseguir apoderar-
se dela. Se vocé conseguir controlar
todos os pontos de comando do mapa,
a barra de dominagéo iréa se mover
duas vezes mais rapido do que antes.
Isso se chama Total Domination.

ASSAULT

Esta modalidade é jogada em duas
rodadas. Uma equipe atua como
defensora e a outra atua como
atacante. A equipe de ataque deve se
apoderar de um certo de numero de
pontos de comando numa ordem pré-
estipulada.

Quando a equipe atacante assume o
controle do 1° ponto de controle, um
2° ponto de controle surge logo atras.
Quando o tempo se esgotar ou quando
0s atacantes assumirem o controle
de todos os pontos de comando, 0s
lados séo trocados e passa a ser a vez
de a outra equipe atacar. Para vencer,
a 2° equipe deve capturar mais pontos
de comando do que a primeira equipe
ou captura-los mais rapidamente do
que a 1?2 equipe.

TUG-OF-WAR

Nesta modalidade as equipes lutam
para controlar todos o0s pontos
perimetrais ao mesmo tempo a fim
de empurrar a linha para frente. Sera
declarada vencedora a equipe que
conseguir empurrar a linha até o lado
da equipe adversaria, ou entdo vencera
a equipe que tiver empurrado o inimigo
para tras e detiver a maior porgao do
mapa quando o tempo expirar.

FEW-PLAYERS

Todos o0s modelos citados

Player Profile and Clan Profile

No canto superior esquerdo da
interface do Massgate ha dois
botées a partir dos quais vocé
pode acessar seu perfil de jogador
e o perfil do seu cla. Esses perfis
séoimportantes para os jogadores
gue quiseram acompanhar o
proprio desempenho na partida
e visualizar dados estatisticos -
estatisticas também disponiveis
em www. massgate. net.

Home

Ao clicar em Home vocé
retorna a tela inicial que é visivel
quando vocé se conecta ao
portal Massgate. Vocé pode ver
mensagens do pessoal do portal,
seu proprio perfil, o perfil do seu
cla e também pode iniciar um jogo
rapido clicando no batao Play Now.
Existem filtros para essa fungao
no meu Options.

Chat

A partir desta guia vocé pode
percorrer as varias salas de bate-
papo disponiveis e acessar aquela
gue lhe interessar. Se vocé estiver
emum cla, iré observar que hd uma
Unica sala de bate-papo para o
seu cla. Da mesma forma, se vocé
estiver em um grupo, também so
encontrara uma Unica sala para o
grupo em guestao.

Servers

Esta guia d4 acesso a uma lista
completa de todos os servidores
disponiveis, que podem ser
classificados de acordo com a
sua preferéncia. Vocé também
pode organizar seus servidores
favoritos, bem como hospedar
um servidor em seu proprio
computador.

todos os jogadores disponham

JOGANDO ONLINE

anteriormente podem sem

jogados na variante Few-Player.
Nesta modalidade especial o jogo

e regulado para 1-contra-1 ou 2-
contra-2. O sistema de funcoes
& removido e os pontos de
reforgo s@o consideravelmente
aumentados a fim de garantir que
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de poder de fogo para combater
o inimigo. Como esta modalidade
exige muito das habilidades
individuais dos jogadores, ela é
recomendada para comandantes
gue sejam capazes de manter
total controle de batalha.

WORLD
CONFLICTY

BUOTIIR MNSSGNTE

Leaderboards

Os rankings sao fundamentais
para o0s jogadores que gostam
de uma boa competigdo. Todos
os jogadores do World in Conflict
que estiverem on-line séao
classificados, e vocé terd de
lutar com todo empenho para
atingir o topo do rol da fama.
Existem dois paingis distintos:
um para jogadores individuais e
outro para clas. H& também a
possibilidade de acessar um painel
de classificagao especifico em que
figurardo somente vocé e seus
amigos.

Options

No menu Options vocé pode
configurar o jogo de acordo com
as suas necessidades. E possivel
alterar os controles, configurar o
som e os graficos, além de alguns
elementos basicos do jogo, tais
como a rotacdo do minimapa e
dicas sobre as ferramentas.
Uma vez conectado ao portal
Massgate, vocé também pode
fazer alguns ajustes e filtragens
para os jogos on-line a partir da
guia Massgate.

Avatars

Vocé pode fazer o upload do
seu proprio avatar pelo site www.
massgate.net . Seu avatar serd
exibido no seu perfil, nos foruns do
site e também nas suas unidades.
Essas imagens sao limitadas a
128x128 pixels. O lider de um cla
também pode fazer o upload de
uma imagem especifica do cla, a
qual sera exibida na pagina do cla
e nas bandeiras durante partidas
entre cla. O tamanho das imagens
e limitado a 256x128 pixels.


http://www.massgate.net
massgate.net

BLINDAGEM

Com uma defesa sem-par, a
funcéo blindagem & uma presencga
poderosa em solo. Os tanques

apresentam bastante firmeza, e

os veiculos de transporte sao de
grande valia em avangos rapidos,
aléem de conferirem aos tanques
protecgao moderada contra
helicopteros inimigos.

TanQuE PEsADO

EUA - M1A1 Abrams
URSS -T-80 U
OTAN - Leopard 2A4

0 tangue pesado é o mais forte e
0 mais caro de todos os tanques.
Embora seja bem avantajado no
poder de fogo e na defesa, sua
mobilidade lenta acaba tornando-
0 vulneravel a inimigos ré&pidos,
sobretudo helicopteraos.

TANQUE MEDIO

EUA - M6OA3
URSS - T-62
OTAN - Chieftain Mk 5

Embora né&o téo potente quanto
0 tangque pesado, a antiinfantaria
do tanque meédio faz dele uma boa
unidade circular. E um pouco mais
ag/l do que o tanque pesado, porém
meis vulneravel aos armamentos
antitanque.

Tanque leve

EUA - M551A1 Sheridan
URSS - PT-76
OTAN - FV101 Scorpion

(0 tanque leve é hem menos
potente do que seus congéneres
mais pesados, mas seus
movimentos rapidos e seu baixo
custo ainda fazem dele uma
opczao interessante. Grandes
grupamentos de tanques leves
podem ser eficazes em manobras
de flanco se forem gerenciados
com cautela.

TRANSPORTE BLINDADO

EUA - M2A2 Bradley
URSS - BMP-2
OTAN - FV510 Warrior

zsses modernos veiculos séao
projetados para transportar
infantaria até as frentes de
combate e dar apoio de fogo.
Mesmo estando sozinhos, sua
agilidade, blindagem e armamento
poderoso fazem deles talvez as
uridades mais versateis no campo
de batalha.

Podemenfrentar todos os tipos de
uridades, inclusive helicopteros.

TRANSPORTE BLINDADO ANFiBIO

EUA - AAVP7A1
URSS - BTR-80
OTAN - Luchs

O transporte blindado anfibio &
uma boa escolha quando se precisa
de mobilidade rapida e todas as
pontes do campo de batalha foram
destruidas. Entretanto ele é mais
lento e de blindagem mais leve
se comparando a outros veiculos
blindados.

AR

Esta fungdo €& perfeita para
comandantes que preferem
movimentos répidos e alto poder
de ataque. Os helicopteros de
transporte e os de reconhecimento

também proporcionam a equipe
angulo visual e mobhilidade mais

amplos no campo de batalha.
Entretanto, embora esta fungéao
seja uma forca ofensiva de poténcia,
ela carece de habilidades para
capturar pontos de comando.

HELICOPTERDO DE ATAQUE PESADO

EUA - AH-64A Apache
URSS - Mi-24V HIND
OTAN - A129 Mangusta

Rapido e poderoso, o helicéptero
de ataque pesado é dotado de um
arsenal de misseis antitanque,
foguetes nao-guiados e um
potente canh&o antiinfantaria. E
eficaz contra tanque, mas tem
capacidade limitada para desviar de
outros helicopteros.

HELICOPTERO DE ATAQUE MEDIO

EUA - AH-1W Super Cobra
URSS - Mi-28 Havoc
OTAN - SA-341 Gazelle

O helicoptero de atague médio
tem fortes capacidades ar-ar
Embora seus canhoes principais
nao sejam muito eficazes contra
blindagem pesada, ele conta, em
compensacgao com poderosos
misseis ar-an

HELICOPTERO DE RECONHECIMENTO

EUA - OH-6A Cayuse
URSS - Ka-25 Hormone
OTAN - BO-105 PAH-1

Os helicopteros de
reconhecimento tém a maior
velocidade e o maior campo visual
de todas as unidades, porém é
dotado de pouco armamento. Pode
localizar com precisdo unidades
inimigas a partir de uma distancia
segura, mas sempre necessita de
escolta em caso de confrontos
com o inimigo.

HELICOPTERO DE TRANSPORTE

EUA - UH-60 Black Hawk
URSS - Mi-8 HIP
OTAN - SA-330 Super Puma

O helicoptero de transporte pode
ajudar os comandantes de infrataria
a transportar tropas rapidamente,
0 gque permite tomadas de assalto
inesperadas por detras das linhas
inimigas.

Aconselha-se, entretanto, muita
cautela, pois o0s helicopteros
de transporte nao contam com
nenhum tipo de armamento e, por
isso, quando voam sem escolta,
sao alvos faceis para eventuais
ataques antiaéreos.blindados.

INFANTARIA

Esta fungdo solicita muito do
comandante. Por ser a mais
vulnerdvel ao fogo inimigo, as
unidades de infantaria acabam

dependendo de movimentacao e de
acoes furtivas para sobreviverem
as investidas de veiculos inimigos.

Capazes de se esconderem em
florestas e prédios, as unidades
de infantaria se encontram tanto
nas matas como nas grandes
cidades. Dotadas de armamentos
extremamente eficazes, podem,
se bem conduzidas, constituir uma
grande ameaga as demais funcées.

ESQUADRA DE INFANTARIA
MULTIPROPOSITO

As esquadras de infantaria
multipropdsito sao equipadas
com metralhadoras, lancadores

de granadas, armas antitanque e
langadores de misseis antiaéreos e
sdo muito eficazes contra a maioria
dos alvos.

EsquaDRA DE INFANTARIA
ANTITANQUE

As esquadras de infantaria
antitanque especializadas, com
trés soldados antitanque, sao
muito poderosas contra veiculos
terrestres, mas sao vulneraveis
as infantarias. N&o contam
com capacidades ofensivas nem
defensivas contra helicopteros.

ATIRADOR DE ELITE

Trata-se de um soldado solitario
extremamente habilidoso, equipado
com fuzil de longo alcance, que se
for cuidadosamente colocado sob
uma boa cobertura, pode dizimar
qualquer esquadra de infantaria.
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ENGENHEIRO DE DEMOLIGAO

Este engenheiro de combate
solitario, equipado com explosivos
potentes, pode ser utilizado para
demolir estruturas e pontes, bem
como para armar armadilhas para
os inimigos incautos. Embora seja
indefeso diante de forgas inimigas, a
utilizagéo cuidadosa do engenheiro
de demoligdo pode mudar o rumo
da batalha.

TRANSPORTADOR DE TROPAS

EUA - HMMWV
URSS - UAZ-469

Este veiculo motorizado de
blindagem leve tem varios usos
no campo de batalha. Embora
seja utilizado principalmente para
transporta infantarias para as
frentes de batalha, ele também pode
efetuar reparos de emergéncia em
qualquer veiculo. Além disso, sua
propria velocidade de movimento
e seu amplo campo de visao
permitem que ele também sirva
como unidade de reconhecimento
e realize ataques-surpresa a
posig6es inimigas.

CAMINHAO DE TRANSPORTE

EUA - M939
URSS - Ural 4320
OTAN - TRM 4000

Barato e eficiente, este caminhao
de carga & uma boa alternativa
para comandantes de infantaria
que tém muitas esquadras para
transportar. Diferentemente do
transportador de tropas, esta
unidade néo realiza reparos e é
completamente desarmada.

Apoio Tatico

O apoio tatico € um tipo
especial de auxilio que pode
ser solicitado por qualquer
jogador.

Ele é adquirido com 0s h3
pontos de apoio tatico, que
sao obtidos com o abate de
inimigos, captura de pontos
de comando, reparos de
veiculos e construgoes de
fortificagcées. Os jogadores

podem
tatico a partir do gquartel-
general e coloca-lo livcemente
no mapa.

APOIO

Esta fungéao e provavelmente
a mais peculiar de todas e tem
varios usos. Além de sua artilharia
movel e seus veiculos antiaereos
bastante eficazes, o apoio também

conta com tanques de reparagao

que podem auxiliar tangues
amigos. O apoio pode ser dificil
de controlar, mas constitui uma
funcao essencial para um exercito
forte e intimidadon.

VEicuLO ANTIAEREO PESADO

EUA - M730A2
URSS - SA-13 Gopher
OTAN - Roland

Quando helicépteros inimigos
se tornam um problema, o veiculo
antiaéreo pesado é uma boa solugéo.
Por ser equipado com langadores
de misseis teleguiados, é perfeito
para rechacar helicépteros inimigos
a longa distancia.

VEicuLO ANTIAEREO MEDIO

EUA - M163 VADS
URSS - ZSU-23-4 Shilka
OTAN - Gepard

O veiculo antiaéreo médio € um
sistema de defesa aérea equipado
com canhé&o de médio alcance. Mais
barato do que os veiculos similares
dotados de misseis, ele € menos
letal em seu raio de agdo e tem
menos chances de sobrevivéncia
em confrontos com helicopteros
hostis. Seu canhdo & uma arma
versatil que pode ser usada contra
veiculos terrestres e infantarias,
e, diferentemente dos misseis,
ele ndo é susceptivel a artificios
luminosos de helicopteros.

requisitar

o apoio

Em fungdo da

ARTILHARIA DE CALIBRE PESADO

EUA - M270 MLRS
URSS - 257 Pion
OTAN - LARS 110 SF 2
Aartilharia de calibre pesado & uma
unidade-chave, com um poder de fogo
de longo alcance bastante poderoso
capaz de destruir praticamente
tudo. Ela €, entretanto, muito
cara e fica indefesa em confrontos
com unidades aéreas e terrestres.
Convém manté-las sempre em
movimento e protegé-la por terra
e anr

ARTILHARIA DE CALIBRE MEDIO

EUA - M125
URSS - 251 Gvozdika
OTAN - FV 432

Quando mobilidade e apoio de fogo
répido sdo mais importantes do que
o poder destrutivo de longo alcance,
ou quando a artilharia pesada néo e
uma opcgao financeiramente viavel,
a artilharia de calibre médio &€ uma
alternativa viavel. Seu baixo custo
permite gque um grupo inteiro seja
distribuido simultaneamente. A
desvantagem € que seu raio de
agao limitado muitas vezes acaba
obrigando-a a se aproximar muito
mais do ponto de ataque o que
pode torna-la vulneravel.

TANQUE DE REPARAGAO

EUA - M88 A1 ARV
URSS - VT-55
OTAN - Chieftain AAVR

Otanque de reparagaondo e muito
comum em campos de batalha,
mas & bem-equipado para realizar
reparos de emergéncia em todos
os veiculos. N&o carrega armas,
porém conta com uma blindagem
relativamente resistente e € capaz
de reparar a si mesmo.

PONTE DE REPARAGAO

Apoi0 Aénsﬁ PESADO

distancia do quartel-general, ol
sempre uma pequena o 2
demora entre a solicitagao INFANTARIA BARRAGEM DE ARTILHARIA
e a chegada das armas de AEROTRANSPORTADA LEVE
apoio. Essa demora deve ser » e
levada em consideragao para TanQUE LEVE DE SOCORRO BARRAGEM DE ARTILHARIA
=) definir 0 momento exato AEROTRANSPORTADO PESADA
do ataque ao inimigo.

RECONHECIMENTO AEREO NapaLm ATAQUE AR-AR
* = F=siig
p -3 -~
TRANSPORTE DE SOCORRO =

AEROTRANSPORTADO Atacue auiMmico ATAQUE AEREO

=5,
DETONADORA DE TANQUES

BoMmBA GUIADA A LASER

Ociva NUCLEAR TATICA

ARTILHARIA DE PRECISAO

1

Daisy cutter (EUA E OTEN)

U

BoMBA DE COMBUSTAO
AEReA (uRrss)
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UMA GQLEQAO RECHEADA DE SUCESSOS.
ESCOLHA O SEU.

%{UUM}IES iFULLGAMES

“iJU\‘i LAS

o srERrA
R

1

R FULLGAMES

/* resxden eunl

,
e

I-—
(ACOMPANHAMANUA
[EM PORTUGHES)

f RAINBS X

LOGKAOWN

SFULLGAMES| | L SAMES | [ FULLGAMES
‘“’Wffllylltsfmu/ma DSAR TV o3

Batalha peh uropa

£ ) JHDER MI\\\
]\P RROWID ‘y ) ”" : CRERTIVE S Tuﬁlx

JLLGAMES.COM.BR

AMERICANAS ~ BOMPREGD  CONDOR  CASADDCARTUCHO  CASA&VIDED  COMPUCRAZY  DATISHOP  DIGIMER
DIGITAL TIGER EM@{}M VRTUAL  INFOTECH  LSTEC LEBISCUT LEITURA  LOGIN  LIVRARIA GULTUR
ITIE : : Rl HAPPY SARAIVA BVIAR )




