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« SERIE: RESIDENTEVIL

« GENERD: TERROK OE SOBREVIVENCIA (SURVIVAL HORROR)
* CRIAGAD: 1986-POK SHINJI MIKAMI

» DESENVOLVIMENTO: CAPCOM .

» VENDAS: 35 MILKOES &

AHISTORIA
DE UMA SERIE

Resident Evil gira em torno
| dacorporagdo farmacéutica
Umbrella. Essa era uma empresa
respeitada e conhecida no mundo inteiro
e desenvolvia, entre varios projetos,
experiéncias genéticas para a criacdo de
armas bioldgicas e virus especializados em
mutacoes. A base central de operacdes
da Umbrella ficava localizada embaixo da
cidade de Raccoon City e foi neste local
que os testes fugiram do controle.

Trabalhando em seu laboratério sob
supervisao da Umbrella, o Dr. Willian Birkin
criou o T-Virus. Ele foi baseado em um
virus anterior, o Progenitor, descoberto
em 1967 e sintetizado por James
Marcus e sua equipe. As propriedades
de regeneracdo do Progenitor atrairam
os cientistas, que inicialmente pensaram
em usa-lo para ajudar deficientes. Porém,
mais tarde o projeto acabou se focando
em criar uma arma biolégica.

O T-Virus tinha a capacidade de transformar seres humanos em
mortos-vivos, aumentando sua resisténcia a tiros e golpes, mas

limitando sua mobilidade. William também desenvolveu o G-Virus,
que fazia uma pessoa tornar-se um ser incrivelmente forte e com
ainda mais mutagoes. A Umbrella enviou tropas para tomar posse
das invencoes de William. Porém, ele escondeu o G-Virus em seu
bolso e injetou-se com ele, o que transformou o cientista em um
monstro poderoso.

Esse ataque gerou o primeiro incidente relacionado a Umbrella,
em 1998, quando o T-Virus vazou proximo a uma mansao nos
arredores de Raccoon City. Essa casa era um dos pontos de acesso
dos laboratérios da Umbrella e o vazamento transformou todos na
area em zumbis. E nesse momento que a equipe S.T.A.R.S. (Special
Tatics and Rescue Service) € enviada para investigar os assassinatos
que comegam a OCOrrer.

Confrontados por inimigos desconhecidos e monstruosamente
alterados, os membros da S.T.A.R.S. conseguiram escapar da
mansdo e depois enfrentaram uma cidade inteira infestada por
zumbis. Querendo esconder suas terriveis falhas nas experiéncias, a
Umbrella criou um monstro que tinha o objetivo de eliminar todos
da equipe S.T.A.R.S. O nome dele era Nemesis e sua forca e agilidade
provinham de modificacées feitas no G-Virus.

Quando o governo dos EUA descobriu o que estava se passando
em Raccoon City, ele decidiu destruir a regiao para acabar de uma
vez por todas com o virus e os planos da empresa Umbrella. Um
missel nuclear atingiu Raccoon City e a Umbrella, para todos os
efeitos, foi considerada fora de operacao.

 TERROR NOS GAMES |
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A serie Resident Evil tem varios
jogos e diferentes sub-séries em
varias plataformas. Os principais
jogos contam a historia central
sobre as acoes da Umbrella e as tentativas de membros e ex
membros da equipe S.T.A.R.S. de deter a empresa.

Alguns jogos contam historias paralelas e trazem novos
personagens que ajudam a compor melhor o universo Resident
Evil, hoje vasto e complexo. O enredo consistente da serie ¢ um

Com o sucesso nos games a série ganhou uma trilogia para o
cinema. Ela foi bem recebida pelos fas mas ndo acompanha fielmente
as histérias dos jogos. Além disso, a Capcom também produziu 2
filmes de computagdo gréfica sobre a série:

* Resident Evil 4D Executer (2000)

* Resident Evil: Degeneration (2008)

dos principais atrativos e mostra a importancia que a narrativa
pode ter nos videogames.

Boa parte dos jogos Resident Evil sao mostrados sob a
perspectiva de 3 pessoa, com o jogador vendo seu personagem
a uma certa distancia. Alteracoes foram feitas em alguns games
e a grande mudanca na série aconteceu com Resident Evil 4, que
trouxe a camera para bem perto do ombro do jogador, criando
uma sensacao mais claustrofobica e ideal para jogos de terror.

RESIDENT EVIL:
SADOGELY R

2002
Resident

2004
Resident Evil: Apocalypse

2007

Evil Resident Evil: Extinctio
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Resident Evil - 1996

!!aysggign - Depois: PC, Saturn, GameCube, Nintendo DS e Wii (apenas no Japao).

Em Julho de 1998, a S.TA.RS. vai a
Raccoon City com dois helicépteros, o time
Alpha e Bravo. A equipe Bravo sofre uma
pane e acaba caindo antes de chegar ao
destino. Quando pousa nos arredores da
cidade onde os crimes estdo ocorrendo, os

membros do time Alpha vao atras de seus
parceiros. Eles s6 encontram o helicéptero caido e vazio e nesse
momento sdo atacados por caes raivosos.

O soldado Joseph Frost acaba morrendo e os outros 4 membros
Alpha conseguem esconder-se em uma mansao préxima - o piloto
acaba fungindo com o helicoptero. Na casa cercada pelos caes
ficam Albert Wesker, Chris Redfield, Barry Burton e Jill Valentine.
Nesse ponto o jogador assume o controle do personagem |ill
ou Chris. Os outros membros somem pela mansdao e podem
reaparecer dependendo das acdes do jogador e da versio do
jogo, ja que ele foi lancado em diversas plataformas.

Playstation - Depois: PC, Game.com, Nintendo 64,

Em Outubro de 1998, pouco
depois dos acontecimentos
do primeiro jogo, Raccoon
City esta cada vez mais
infestada por zumbis. Leon S.
Kennedy chega a cidade para

| seu primeiro dia de trabalho
como policial, enquanto Claire
. Redfield € uma estudante a
| procura de seu irmao Chris.
Eles logo encontram-se no
meio de uma fuga dos zumbis
e descobrem que Chris esta
na Europa para impedir
experiéncias da Umbrella, mas acabam separados em um acidente
de carro. Ambos sequem caminhos diferentes e chegam a uma
delegacia de policia, o Gnico local onde os
zumbis nao conseguem entrar.

Leon encontra a misteriosa Ada Wong
e Claire conhece Sherry Birkin. Escapando
pelos esgotos, o grupo acha Annette Brikin,
mae de Sherry. Ela conta que o vazamento
do virus foi um acidente e que seu marido,
William Burkin, se transformou em um
monstro para vingar-se da Umbrella e
suas tentativas de roubar seu trabalho. Claire e Sheey continuam
enquanto Leon separa-se do grupo. As duas conseguem encontrar
o laboratorio subterraneo da empresa e nesse momento acabam
separando-se.

Vasculhando a casa, o jogador encontra um dos membros
da equipe Bravo sendo comido por um zumbi. Documentos e
pistas indicam o envolvimento da Umbrella nos acontecimentos
estranhos e além de zumbis, aparecem animais mutados e outras
criaturas para o jogador enfrentar. Eventualmente é descoberto
o laboratorio subterraneo da Umbrella e nesse momento Wesker
aparece e revela que € um agente duplo trabalhando para a
empresa farmacéutica. /

M
cumpre as ordens da Umbrella. O jogador \\._/ i
derruba o inimigo e um mecanismo de )
autodestruicao € ativado na mansao. Em poucos
minutos, todo o local vai pelos ares e o jogador assiste
a cena de um helicoptero de resgate. Detalhes do

final variam de acordo com decisdes feitas pelo
jogador ao longo da trama.

Wesker entdo liberta o T-002, um super
soldado extremamente poderoso e que

Resident Evil 2 - 1998

Dreamcast e GameCube.

Claire reencontra Annette, que
a acusa de estar trabalhando junto
com Ada. Annette suspeita que Ada
seja uma espia trabalhando para
um empresa desconhecida atras
do G-Virus. E revelado que o colar
no pescoco de Sherry contém uma amostra do virus e ela corre
perigo de ser pega pelo monstro Birkin e pelo T-90, outra criatura
da Umbrella que causa muitos problemas a Leon. Quando Claire
vé Sherry sob o ataque do T-90, ela a socorre e joga o0 G-Virus em
um pogo de ventilacao, fazendo com que o T-90 v4 atrés e caia
no poc¢o. Uma sequéncia de destruicdo é ativada e monstro e virus
sao incinerados.
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Enquanto isso Leon enfrenta Ada pois descobre que ela é uma
espia. Apontando uma arma, Ada exige que ele entregue o G-
Virus mas € acertada por um tiro de Annette,
caida sob escombros do laboratério. Leon pega
Ada e evita que ela caia em um poco, mas ela
desculpa-se por té-lo traido e larga sua mao,
desaparecendo na escuridao abaixo. Leon culpa
o0 G-Virus por tudo isso e o joga no poco.

Todo o laboratério entra em processo de

autodestruicdo e ambos os grupos correm para

=== o trem de evacuagdo. Enquanto tenta ativar

o trem, Leon € surpreendido pelo T-90, queimado e com ainda

mais mutacbes. Claire enfrenta Birkin em seu caminho até a

saida e o monstro a ataca também quando ela entra no trem.

Eles conseguem escapar da cidade, Leon querendo acabar com a
Umbrella e Claire com o desejo de encontrar seu irmao.

CONHECA OUTROS JOGOS DA SERIE RESIDENT EVIL - HISTORIAS PARALELAS DENTRO DO MESMO UNIVERSO DE TERROR!
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Resia;ht Evil 3 Nemesis - 1999

_Playstation - Depois: PC, Dreamcast, GameCube. |

O terceiro game da série tem duas
partes. Uma acontece 24 horas antes
do primeiro jogo e a outra ocorre
2 dias depois. O jogador controla

Jill Valentine, da equipe S.T.AR.S.,

em sua tentativa de escapar de

Raccoon City, infestada de zumbis.
Ela encontra 3 membros da forcas
da Umbrella: Carlos Oliveira, Mikhail

Victor e Nicholai Ginovaef. Eles se

unem para enfrentar a perseguicdo do

A Umbrella, querendo encobrir os ==
acontecimentos em Raccoon City, Wi, "
AN r 9'

criou o Nemesis para eliminar os
PlayStation.

agentes S.T.A.R.S. Ele € um monstro
muito poderoso e que é facilmente
controlado pela empresa. Em um
dos combates, Mikhail sacrifica-se
para salvar Jill, a qual foge com Carlos.

O governo dos EUA envia um missel nuclear para a cidade e o
jogador tem 15 minutos para conseguir escapar da destruicdo total.
Durante essa fuga, Jill encontra o Nemesis uma Gltima vez e deve

Nemesis.

derrota-lo logo para salvar sua vida.

', CODE: Veronica

Dreamcast

il _a

O jogo tem Claire
Radfield como heroina

\ .

g j 7 )

% i M € personagem principal.
v WY Ela vai a Paris em
; ; busca de seu irmao

desaparecido e se infiltra em instalacGes
da Umbrella. Porém, Claire é capturada
e aprisionada na Rockfort Island, uma
ilha particular da empresa. La o cientista
Alfred Ashford comanda as experiéncias e
sua irma, Alexia, criou uma nova variacao

Resuée;It Evil Codé: Veronica - 2000

Dreamcast - Depois: Playstation 2, GameCube.

Albert Wesker, o agente duplo do
primeiro jogo, vai para a ilha em busca
desse novo virus e liberta o T-Virus no
local. No fim, o jogador vai até uma base
da Umbrella na Antartica onde enfrenta a -
enorme e mutada Alexia, a qual injetou o
T-Veronica-Virus em si mesma e estava em
sono criogénico ha anos. Chris vai atras da
irma para ajuda-la e ambos conseguem
escapar antes que toda a instalacao
exploda.

do virus chamado T-Veronica-Virus.

A versao Zero de Resident Evil se passa um dia antes do incidente
do primeiro jogo em Raccoon City. Ele mostra os acontecimentos
na jornada de membros do time Bravo (S.T.A.R.S.), que teve um
acidente com seu helicoptero. A equipe acha um caminhdo da
policia e os oficiais todos mutilados. Eles separam-se e o jogador
comanda Rebecca Chambers. Ela encontra um trem infestado de
zumbis no meio da floresta, o Ecliptic Express, e la se reline com
o ex-militar da marinha Billy Coen, condenado a morte e que era
levado pelos policiais no caminhao.

Ambos continuam enfrentando os zumbis e animais mutados no
trem quando este sai de controle em uma descida. Conseguindo
ativar os freios a tempo, o jogador sai do vagao e explora um centro

GameCube - Depois: Wii (apenas no Japao).

(" Resident Evil Zero - 2002 §

de treinamento e pesquisa abandonado.
La estdao criaturas ainda mais estranhas e
descobre-se que o responsavel por tudo é
James Marcus. Operando junto com Wesker
e William Birkin, Marcus persegue Rebecca

primata zumbi.

No final, Birkin ativa a destruicao do local no meio da luta entre
Marcus, Rebecca e Billy, que conseguem derrotar o monstro no
dltimo momento. Apés tudo terminado, Rebecca e Billy separam-se
e ela segue em direcdo a Mansao Spencer atras de seus parceiros
S.TAR.S., da equipe Alpha.

' Resndent EviI:WUmbreIIa Chronicles- 2007 |

Esse jogo é diferente dos demais da série. A
jogabilidade ndo é em 3% pessoa; em vez disso,
| 0 jogador vé tudo na visao de 1? pessoa € a
movimentacao do personagem € automatica,
permitindo apenas que se olhe ao redor no
i ambiente. O objetivo é simplesmente atirar
nos inimigo na tela - em inglés, esse tipo de
jogo é denominado on-rails shooter (tiro sobre trilhos).

O jogador experimenta varias passagens dos outros jogos de
Resident Evil e revive esses acontecimentos sob um novo angulo.
Apenas a porcao final do game é composta de material novo,
quando Chris Radfield e Jill Valentine vao a uma base da Umbrella
na Russia para acabar com a empresa de uma vez por todas.

A série Resident Evil Survivor, com 3 jogos, também
tinha jogabilidade em 1% pessoa e chegou a ser lancada em
fliperamas.




‘* IES]”"’/E"”I O jogo desta edicdo da FullGames leva
) ‘ a série Resident Evil até a Europa. Leon S.
f Kennedy, ex-membro S.T.A.R. agora trabalha
' para o governo dos EUA.

Ele € enviado até a Espanha onde ha
pistas sobre a filha do presidente norte-
americando, Ashley Graham, sequestrada
por um grupo desconhecido.

" capcom “

Porém, Leon descobre que ha muito mais por tras dessa trama. Ele
encontra uma seita religiosa que parece ter sido afetada por algum
tipo de epidemia. Porém, diferente do T-Virus, a praga que assola a
regiao nao tranforma as pessoas em zumbis.

Os possuidos sdo ferozes, ageis e bem mais inteligentes do
que os mortos-vivos de outros jogos - e ha criaturas ainda mais
monstruosas.

As investigac6es apontam para o chefe da seita, Lord Sadler, e
Leon desconfia que o rapto de Ashley tem
um objetivo muito maior do que um
resgate.

Mas quais os planos de Lord
Sadler? De onde vem essa
nova infeccao que ameaca
a humanidade?

Essas e outras perguntas
sao toda respondidas nesse
excelente jogo, premiado e
aclamado pelo publico, e
que vocé encontra aqui
na FullGames.

Resident Evil 5 - 2009 - Playstation 3, Xbox 360 e PC.

Seguindo a linha do sucesso de
Resident Evil 4, a quinta edicdo da série
mantém a camera posicionada préxima
ao ombro do personagem e também leva
0 jogador a novos cenarios. O enredo
traz o conhecido Chris Redfield com uma

' nova aliada: Sheva Alomar,

Ambos investigam a aparicdo de casos
eapcom | do T-Virus na Vila de Kijuju, na Africa, o que
~ estariarelacionado a grupos clandestinos e
ao mercado negro de armas biol6gicas. Além disso, a trama promete
esclarecer melhor a histéria
do Progenitor Virus, que deu
origem a diversas variacoes
criadas pela Umbrella.

Albert Wesker volta a
cena como vildo mas nunca
€ possivel saber realmente
suas intencdes. Wesker tenta
reerguer a Umbrella ha tempos
e certamente estd atrds de

amostras dos virus africanos.

A maior novidade em Resident Evil 5, além dos graficos sensacionais,
€ a possibilidade de jogar em modo cooperativo. Dessa forma, duas

pessoas podem completar
juntas as missoes do jogo, sendo
que um joga com Chris e
outro com Sheva. A interagcao
entre personagens e cenarios
incentiva esse trabalho em
equipe e esse modo funciona
também online.

Anunciado para 13 de Marco
de 2009, Resident Evil 5 tem
versbes para PS3, Xbox360 e
PE.
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Insira o jogo no drive de DVD-ROM do seu computador. Caso néo seja executado automaticamente, vd at
MEU COMPUTADOR e clique duas vezes sobre o icone do drive que diz "re4_pal".

PASSO 1
Clique em Install para iniciar o
processo de instalacgéo.

Wezard
Wekcome 1o the Inctolfs haokd Wizard tou ressdent
i d

The inctafSheAt® Wi vl vl rmsctent exh & on yous
compute 1o cordrue. clck Nest

PASSO 3
Clique de novo em NEXT para avangar
na instalagéo.

PASSO 5
Digite o CD-KEY que estd na etiqueta
colada na capa desta revista.

€ Vargus: de peogemar\LAPIM wesderd el 2haocs dr

PASSO 7
0s arquivos ser@o copiados para o
seu computador. Aguarde o término do
processo.

Pfresident evil 4 - InstaliShield Wiz
M Choose Setup Language
Sebect e larguage for e metaksion bom the chaxces betom

Englsh
Fremch (Standed)
Geman

Spansch

PASSO 2
Escolha a opgdo English e depois
clique em N
e -

1 00 0t e e tmem of e agpmennert

[N T

PASSO 4
Marque a opgdo 'I accept the

terms...' e depois clique em NEXT.

B LT S T TR a——"
To el 1o e i Mo To s 0.0 e bk ik e ] st
o i

PASSO 6
Caso deseje voc€ pode alterar
0 local de instalag8o do jogo.
Clique em

PASSO 8
A instalag8o estd completa.
Deixe marcada a opgdo 'Create a
shortcut...' e serd criado um atalho
para o jogo na sua Area de Trabalho.




| "@# " LEON S, MY ASHLEY GRAHAM
FJ‘ ; KENNED‘{ jlz,:}!ﬁ Ashley ¢ filha do presidente dos EUA

J e estd desaparecida desde o sequestro

7% EReE Um  dos poucos sobreviventes da : ) . que sofreu quando retornava de sua
; | destruicao de Raccoon City, Leon hoje faculdade, em Massachusetts.

" trabalha para o governo dos EUA. |

Ele é enviado 4 Europa em [
uma missao solitdria para
localizar a filha desaparecida

Testemunhas afirmam té-la visto
em um pequeno vilarejo na
Europa mas essa foi a tnica

pista até agora.

do presidente ] s ; Ashley nao conhece o

— Porém, ele ndo imagina que [ ¢ e real perigo que a ameca

= seus piores pesadelos estio | | ¢ depende da ajuda
- v A5 o : ; )

- prestes a ser revividos... | : de Leon para

sobreviver.

Quando for jogar Resident Evil 4 pela primeira vez, ¢ mostrada a tela
de configuragdo grafica (abaixo). Nela vocé pode escolher entre jogar
em uma janela ou em modo de tela cheia, se deseja ativar exibicio
widescreen (ideal para monitores LCD em formato 16:9) e qual a

resolucao desejada.

Além disso, € possivel configurar o tipo de controle que vocé deseja
usar. Esse jogo ¢ ideal para Gamepads e nas préximas paginas vocé
encontra os comandos padronizados. Vocé pode alterar as teclas na

tela abaixo ou entrando nas opgoes do jogo.

’ ¥ OPTIONS ‘\
e b AN J “ o
oot el 4 Setup = ¥ L NGUAG rfs; =

AGF

EXIT ya

.

—

MENU DE OPGOES :

9, Na tela inicial de Resident Evil 4 vocé pode escolher START para
RETRY or LOAD comecar um novo jogo ou LOAD para carregar um jogo salvo

- anteriormente. Vocé também encontra as opg¢oes do jogo, que
CONTROLLER SETUP \ ; W Sy,
LI EXIT permitem mudar configuragoes do controle (Camera invertida ou

ndo e modo de uso da Faca).
Quando estiver no meio do jogo, aperte o botio 9 no Gamepad (ESC
no teclado) para acessar o Menu de Pausa. Nele é possivel carregar

Enter R ETRY menu scree n. o dltimo CheckPoint salvo de maneira automatica, permitindo que

vocé volte ao ponto de salvamento mais préximo.
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COMANDOS NO GAMEPAD |

————

Esses sio comandos
analdgico de 12 botoes

Caso tenha um controle ge

0s

Are

O controle ao lado ¢
recomenda-se ¢

quando voce clica no icone de

—
e
————

5 (Bot8o de cima)

Andlogo Esquerdo (9)

- N R

pbara usar com um controle

melhante m

as deseje
até SETUp cs€je mudar

(na tela que aparece
Resident Eyi] 4 na sua
GAMEPAD.

Ccomandos, v4

a de Trabalho) e clique em

7 (Botdo de baixo)
f

6 (Botdo de cima)

{_.8 (Botdo de baixo

Andlogo Direito (10)

o R S T e Y,

490 K0 Joco
Andlogo esquerdo para cima Andar para frente

- Andlogo esquerdo para baixo Andar para trés
Andlogo esquerdo para esquerda Andayr para a esquerda
Andlogo esquerdo para direita Andar para a direita
Botdo 5

Preparar faca

Bot8es 5 + 1

Ataque com faca

Botdo 6

Preparar arma

BotBes 6 + 1

Tiro ou Ataque

Botdo 4 Comunicagdo com Ashley
Botdo 12 Abrir o mapa

Botdo 1 Agdo

Botdo 3 Correr/Cancelar

Botdes 6 + 3

Recarregar a arma

Andlogo direito

Ajustar 8ngulo da clmera

Botdo 11

Abrir as opgBes/pular filmes

Botdo 2

Abrir sub=tela

Andlogo direito para cima

Aproximay zoom

Andlogo direito para baixo

Afastar zoonm

Andlogo esquerdo para baixo + Botdo 3

Virar 180°

Bot8es 1 + 3 ou BotBes 5 + 6

Bot5e§§ge Aglo
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Os numeros mostrados nos comandos aba.m)
referem-se as teclas localizadas no teclado numerico,
que fica a direita na imagem acima.

B AR S e

OMANDO KO AL

Andar para frente

Tecla W ou 8

Andar para tréds

Tecla S ou 5

Andar para a ésquerda

Tecla A ou 4

Andar para a direita

Tecla D ou 6

Preparar faca’

SHIFT Esquerdo

Ataque com faca

SHIFT Esquerdo + ENTER

Preparar arma

" SHIPT Direito

Tiro ou Ataque

SHIFT Direito + ENTER

Comunicag8o com Ashley

Tecla F ou 7

Aﬁrir 0 mapa

Tecla M
Agdo ENTER
Correr/Cancelar CTRL Direito

Recarregar a arma

SEIFT Direito + GTRL Direito

Ajustar 8ngulo da chmera

Setas direcionais

* Abrir as opg¢les/pular filmes

ESC

A —

Abrir sub=tela

Tecla I

Aproximar zoom

Seta para cima

Afastar zoom

Seta para baixo

Virar 180°

Tecla S ou 5 + CTRL Direito

Botles de Agdo

ENTER + CTRL Direito ou

il SHIFT Esquerdo + SHIPT Direito




ATAQUE COM A FACA

ol

MIRANDO E ATIRANDO

P R —

%

SEMPRE CARREGADA

Y
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0 BOTAO INDICA QUE E POSSIVEL PULAR PARA
A PARTE MAIS BAIXA NESSE PONTO DO JOGO.
<

WUMP DOWN. 08

leon

#‘ " & £ h

Em vdrios pontos do jogo vocé verd um Botiao de Acdo
aparecer na tela. Ele permite que Leon execute movimentos
especiais e interaja mais com o ambiente.
Fique atento as instrugoes na tela, pois em certas partes vocé
terd que pressionar rapidamente os botdes especificados.
Leo . A 5 00 ST mimi ~

eon também pode golpear os inimigos com chutes caso eles

estejam proximos ou atordoados por tiros. Nessas horas o

Botao de Aca B o
de A¢ao mostrard a palavra 'KICK' (chute em inglés).

BASTA PRESSIONA-LO PARA LEON EXECUTAR

AUTOMATICAMENTE O MOVIMENTO.

L
Wleokl

VIRANDO 180°

As vezes é necessdrio fazer um giro rdpido para olhar ao
seu redor e eliminar inimigos que chegam pelas costas. Para
fazer isso, use o direcional do Gamepad para recuar Leon
(coloque para baixo) e pressione 0 botao 3.

No teclado isso €é feito com 0 tecla de direcdo S (ou 5
no teclado numérico) pressionada mais o botdao CTRL

Direito.

Esse movimento é especialmente atil em dreas com
muitos oponentes ou contra inimigos que movem-se

rapidamente.




TELA DE JOGO
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, ITEMS E INVENTA

MALETA DE ITENS E ARMAS

Exi ta

BT i Bt i o mtt - . e i
b /i Keys
S rrcnnres

/~ . Weapons
“""Recovery

iMap' Files
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3 Move selection Leon

ORGANMIZAMDO E COMBINANDO

Como sua maleta tem espaco limitado, nem sempre tudo cabe perfeitamente.
Quando tentar comprar ou pegar um item que nio caiba na maleta, serd
mostrado o espago temporirio.

Ele serve para que vocé reorganize os objetos a fim de conseguir criar espaco
para o novo item que deseja obter.

Para mover algum item, selecione-o e aperte o botdo 4 no Gamepad (Letra F
no teclado). O item seré destacado e vocé pode mové-lo para onde quiser.

Usando os botdes 5 e 6 no Gamepad (SHIFTS Esquerdo ou Direito) vocé
consegue rodar o objeto para encontrar um melhor encaixe.

Lembre-se de que ¢ importante realizar esse gerenciamento para que Leon
sempre tenha disponivel os melhores itens para as tarefas adiante. Recarregar
sempre as armas ¢ uma boa pratica para nio lotar a maleta de municao.

Para acessar as sub-telas de Resident Evil 4, pressione o botio 2 n
Gamepad (Letra I no teclado). Vocé verd o resumo dos itens que posst
bem como o dinheiro recolhido, mostrado no canto superior direito.

A sua maleta traz todas as armas, munigoes e ervas que recuperam
satide de Leon. Para usar um item, basta selecion4-lo com o direcional,
apertar o botao 1 no Gamepad (ENTER). Uma lista de opgoes aparece«
vocé deve selecionar EQUIP ou USE para usar o item.

Além do espago da maleta ser limitado, ¢ possivel combinar itens par:
liberar a drea e criar elementos mais poderosos. Isso é especialmente dti
em relacao as ervas. Combinando os diferentes tipos de ervas (vermelha
amarela e verde) vocé consegue pogoes que recuperam mais a energia d
Leon e até aumentam a vida total do personagem.

Para combinar um item, selecione-o com o direcional, aperte 1 ng
Gamepad (ENTER) e escolha COMBINE. Depois, clique com o mesm
botao em cima do item com o qual deseja fazer a combinagdo.

e T A e T




TELA DO MAPA

. i 4
Acesse o Mapa dentro da sua sub-tela da malela escolhendo MAP

I'reasures Re

VILLAGE

na parte de cima. Voce também pode abrir o mapa diretamente

gl
com o botao 12 do Gamepad (Letra M no teclado).

A flecha verde mostra sua localizagao atual ¢ o ponto vermelho

indica seu proximo objetivo. Usando o bota

3 do Gamepad
vocé conse

ir niarcadores no Mapa que mostram itens

g - . . e ]
especificos no cendrio (como as Typewriters, essenciais para ”
salvar o jogo).

- \ . | On]Off 4 Exit

Esvs Weapnrrs

o

"- Y -
Sary Map Files [Exit
P 4000

O

s 4
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Ao longo do jogo voce recolhe diversos arquivos, textos e guias Communi l
sobre a historia ¢ a jogabilidade de Resident Evil 4. .
Voce pode acessar esses documentos quando quiser. Basta entrar L
| e—
na sub-tela da maleta e escolher FILES na parte de cima. 1 Mo

-
" S y Map  Files Ixit
T 17600
Itens ¢ tesouros encontrados no jogo siao guardados por Leon, | ‘
Eles podem servir para abrir portas, resolver enigmas ou ' ot -
simplesmente para serem vendidos. - 4
. : 4 ]
Assim como os itens da malela, tesouros ¢ chaves podem ser -
combinados. As combinagoes servem para tornd-los funcionais
¢, em alguns casos, para misturar tesouros diferentes e criar algo
ainda mais valioso. ) Sm—
Os itens ficam disponiveis dentro da sub-tela da maleta, clicando Lol Lo bt ’r
em KEYS & TREASURES na parte de cima.

\

Fm determinados pontos do jogo sua parceira Hunnigam ‘
fard conlato para saber como anda a oper

passa instrugoes sobre os proximos passos de Leon e também o

atualiza com as novidades da investigagio.

‘ Hunnigan
Os eventos de comunicagao sio automaticos e clsam que
voce o ative com teclas ou botoes, Shes the daughter

S

acao. Nessa tela ela o

3f the President.
trv to behave vourself okayv?

15
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0 MERCADOR

Durante a aventura, Leon encontra um misterioso aliado: um mercador ambulante que lhe oferece varios
itens para compra, melhorias para as armas e também a possibilidade de vender seus tesouros para aumentar
sua quantidade de eiro.

E muito importante adquirir novas armas e habilidades pois s6 dessa forma vocé conseguird vencer os inimigos

mais poderosos do jogo. Alguns dos itens mais importantes do mercador sio as maletas de tamanhos maiores.

Elas sao ideais p arregar mais itens a0 mesmo tempo.

LIDANDO COM O MERCADOR

Quando falar com o mercador ele oferecera a voce as opgoes da

imagem ao lado.

* SELL - Use essa opgao para vender os lesouros ¢ itens que voce
encontra ao longo da historia. Voce tambeém pode vender armas
mais fracas - assim, consegue dinheiro ¢ abre espago na maleta para

armamentos mais poderosos.

* BUY - Aqui vocé encontra os itens a venda. O mercador ira oferecer

armas, itens que recuperam saude e ate mapas de tesouros.

* TUNE UP - As armas podem ser melhoradas para carregarem
mais balas, darem tiros mais rapidos, serem recarregadas com mais

agilidade e até aumentar seu poder de fogo. Lembre-se de sempre

verificar se alguma de suas armas possui alguma nova atualizagao.

. ") .

"l ) \“.

N

Lembre-se que todos os itens que vocé encontra podem ter

algum valor, sejam eles uma simples pedra brilhante ou um

lesouro valioso. Nio tenha receio de vendé-los ao mercador;

as armas que voc¢ conseguird farao a venda valer a pena.
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Utilize as maquinas de escrever espalhadas pelo jogo para salvar o seu progresso. E possivel salvar pontos diferentes
para que voce tenha varias opcoes na hora que decidir recuperar um salvamento passado.

\lem de carregar um jogo salvo pelo Menu Principal (selecionando LOAD), vocé tambeém pode carregi-lo durante

uma partida. Basta abrir as opgoes durante o jogo com o botao Y no Gamepad (ESC no teclado) e escolher LOAD.
Se escolher LAST CHECKPOINT, o jogo volta ao ultimo ponto de salvamento automatico.

GAME OVER & CONTINUE '

Caso Leon sofra danos demais ou deixe de cumprir uma missao,
P a tela de Game Over aparece indicando o fim do jogo. Porém,
- vocé pode continuar do tltimo ponto de salvamento automatico.
Para isso, selecione YES na tela de Continue.
Continue Yes /

VAAC GWYD ¥ GANVATTYS

E BOM LEMBRAR...

’, LUTARDO
7

Os inimigos caem com mais facilidade quando voc®

atira nas suas pernas ou em seus pés.

Calcule bem os chutes para que eles acertem mais
de um inimigo ao seu redor.

ATIRANDO ATRAVES DE PORTAS
E possivel atirar através de portas de madeira.

EXPLOSIVOS

Barris vermelhos e tambores de metal geram explosdes
quando atingidos por tiros. Use isso a seu favor e
elimine diversos inimigos de uma sd vez.

MERCADOR DE ARMAS

Lembre-se de experimentar combinagBes diferentes

com seus tesouros para que eles fiquem mais
valiosos.

0 HMercador possui mapas

que indicam as
localizag8es de

tesouros. Compre-os para
aumentar sua riqueza.
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0s games estao presentes em computadores ha muito mais
tempo do que alguns imaginam. Os consoles caseiros
sao sinénimo de videogame, mas o PC sempre
teve participacao importante na evolugdo
dessa midia.

Porém, diferente dos consoles, o computador
nao foi concebido para jogar games eletrdnicos
- pelo menos nao como uso primario. Sendo
assim, no inicio os desenvolvedores tinham que
criar controles para seus jogos usando o equipamento
basico de um PC: o teclado e, posteriormente, o mouse.

0Os primeiros games de computador usavam comandos que o jogador
devia escrever no teclado para realizar acdes. Depois, 0 mouse trouxe
mais opgoes de controle e foi essencial para jogos tridimensionais.

Controles analogos

0Os controles com direcional anal6go sdo um padrao nos games
de console ja ha um bom tempo. Em jogos em terceira pessoa
(nos quais vocé vé seu personagem a uma certa distancia) esses
controles proporcionam maior precisao na movimentagao.

0 direcional analogo reconhece mudancas sutis na direcdo e
forca aplicadas pelo jogador, algo fundamental para ambientes
tridimensionais.

Além disso, os controles analogos também possuem diversos
botdes estrategicamente posicionados de forma a facilitar seu
uso. Muitos criadores de jogos elaboram seus games com essa
configuracao de botdes em mente.

Do console para o PC

A popularizacao dos consoles e dos games eletrdnicos veio para facilitar a

vida dos jogadores. Hoje é possivel usar no PC os mesmos controles oficiais de |
consoles. Confira abaixo:

CONTROLES NO PC

= UMA QUESTAO DE BOTOES =

O+

Os maiores expoentes do esquema teclado +
mouse no PC s@o os jogos de tiro em primeira
pessoa. Esse género beneficia-se da precisao do
mouse para mirar a arma e da versatilidade do
teclado para executar comandos diversos e que
variam de jogo para jogo.

Outro género de games ideal para esse tipo de controle é o
de estratégia. O mouse permite uma selecdo precisa dos elementos
na tela enquanto o teclado disponibiliza varios atalhos rapidos para as
fungdes mais usadas.

Porém, a popularizagao do PC trouxe outros tipos de jogos para essa
plataforma e nem todos funcionam perfeitamente com o teclado e mouse.
Muitos desses jogos foram concebidos para consoles e funcionam melhor
com o uso de controles.

Joystick

Os joysticks foram um dos primeiros controles para jogos em
consoles caseiros e também ganharam sua versdo para
computadores. O joystick possui apenas um manche
analogo central com botdes espalhados pela estrutura.

A

Diferentemente do teclado e mouse, o joystick ndo
consegue adaptar-se hem a tipos de jogos distintos.
Controlar personagens em um mundo tridimensional é
tarefa complicada para esse dispositivo.

Mas o joystick tem seu valor em um tipo
especifico de jogo: simuladores de vbo. Devido
a sua forma, o joystick é perfeito para controlar
aeronaves virtuais, ja que o manche move-se em
todas as direcdes e possui botdes adicionais de tiro.

Os 'genéricos' quebram o galho

Muitas vezes um controle oficial de console
' |‘ pode ser caro ou ate dificil de encontrar. Mas
isso nao € problema para um jogador de PC.

XBOX 360 Ram

op¢ao para jogar no PC.

oficial da Microsoft.

padrao de botoes.

0s controles do Xbox 360 sdo uma hoa

A versao com fio utiliza conexdo USB
(padrdo universal) e o controle sem fio pode
ser usado no PC junto com o receptor Wireless

Muitos jogos usam esse controle como

Diversas empresas fazem controles similares, ou seja, que
possuem o mesmo formato dos controles conhecidos de Xbox
ou Playstation; até a posicao dos hotoes e dos analogos e
semelhante.

€ o controle do Wii?

O controle do Wii é bem
diferente do comum e até por isso
é considerado inovador. Vocé pode

mirar simplemente apontando para a tela e usar o sensor
de movimento para comandos avancados.

PLAYSTATION 2

popularidade do console.

Com o uso de adaptadores especificos é
possivel conectar controles de Playstation 2.

A vantagem desse controle é ele ser
muito conhecido pelos jogadores devido a

Nao existe suporte oficial do Wii Remote para o PC, mas
ha varias solucbes caseiras bem interessantes e que podem
interessar aos mais aventureiros.

0 pesquisador e PhD em Interagoes Homem-Maquina
Johnny Lee desenvolveu varias técnicas para o Wii Remote,
algumas impressionantes. Uma busca no YouTube por
‘Johnny Lee Wii Remote' traz videos dessas experiéncias.

0 controle do Playstation 3, sem fio via
Bluetooth, possui alguns drivers para uso no
PC mas nao funciona em 100% dos casos.

No Google também é possivel procurar por 'Wii Remote
PC'. Ha varios tutoriais e sites mostrando como controlar o
PC com o Wii Remote (a maioria em inglés).
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NAO RECOMENDADO PARA MENORES DE 16 ANOS
Categor A(,
Contém: Banaliza¢ao o da Violencia e Vio oléncia Gratuita
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Leve essa colecao para casa
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