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CONQUISTE SEU
LUGAR NA HISTORIA

FULLGAMES Edicio 75
Age of Empires - Collector’s Edition

Vocé esta no controle de uma das maiores civiliza¢oes da histéria: a sua. Comande seu povo através dos

séculos e conquiste 0o mundo em uma aventura histérica.

Nesta Edicao Especial, a Fullgames traz em um tnico DVD os jogos originais Age of Empires I e II, além
- das expansdes Rise of Rome e Conquerors. Para completar, vocé ainda leva a Trilha Sonora da série.
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Caro leitor, prepare-se

CALABORRCAD para muita diversao!

Thiago Costa

Kim Sarkovas ' \
A FULLGAMES traz um dos =

PUBLICIDADE jogos de maior sucesso no Brasil
publicidade@movingeditora.com.br e no mundo.Arregace suas mangas \

JORNALISTA RESPONSAVEL ¢ Lomece 3 planRpr & psrgue de
lvone Tabarin diversio dos seus sonhos, porque em
Mtb 12.157 RollerCoaster Tycoon 3, o Unico

limite é a sua imaginagao.

DISTRIBUIGAO

Fernando Chinaglia 3 .
—— Nessa 3* edicao, RollerCoaster Tycoon vem

R. Teodoro da Silva, 907 com grandes e divertidas novidades para vocé. Com
Rio de Janeiro - RJ graficos totalmente em 3D, vocé finalmente podera
ver o seu parque nos mais ricos detalhes, inclusive o
rosto dos visitantes. Faga de tudo para deixa-los satisfeitos;
assim eles voltardo ao seu parque e gastariao mais dinheiro

FULLGAMES
€ uma publicacao da
Moving Imagem e Editora Ltda. N
C.N.P.J.: 65.706.939/0001-11 com suas atragoes.
Todos os direitos reservados.

. : RollerCoasterTycoon 3 oferece mais ferramentas de construgao,
y Ta:;:‘:;’ 8|:1 -SI(’;I s melhor gerenciamento do parque e inumeras opgoes que
ulo - . A .
CEP: 04533-013 permitem a vocé criar um parque totalmente personalizado e com

Telefone: (11) 3708-1300 a sua cara.
Suporte Técnico: (11) 3071-1390
suporte@movingeditora.com.br

Mas calma. Se ficar cansado com tanto trabalho vocé pode relaxar
e aproveitar a nova e exclusiva CoasterCam. Com ela, vocé passeia
em todos os seus brinquedos e sente a mesma emogao que oOs seus
visitantes.

www.fullgames.com.br
www.movingeditora.com.br

Bem-vindo ao melhor Parque de Diversées do mundo: o seu!

Empresa Filiada &

e PR,

Um abraco,

Copiar Software é Crime
Teie-pirata 0800 - 110030
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Ben-vindo a0 Assistente InstaliShield do
RoteiCoaster Tycoon 3

0 Assistente InslaShield instalard o RoleiCoaster Tyeoon
3 em seu computador. Paia continuar cicgue e Avancas,

o e

- O Instalador sera carregado.
- Clique em AVANCAR.

Na primeira Tela, selecione
INSTALAR.

favor, digte abao o sew Nimero Serisl

END-USER LICENSE AGREEMENT =
IMFORTANT - READ CAREFULLY: Plegse be sute to caishly read and understand sl of =
e tghis iations desork End CEULAT

 AGREEMENT i :
f Ino.

(Compary’} The ad software game discls), caitixigs of Game Pak (*Software”}

‘2c0epl oh of the teims contained in this EULA.

B Aceito o¢ temos d contrato de foerea
B aceifa os tesmos do conlrato do Boenca

€ NO
OdAL ¥31SV0d>u37170Yy - gz sawvo1 N3

Escalha o Local de D ) : , Scione & Pasta
s 7" Selecions una pasta de

e T

abaixo. % pot
exilertes. Cioue em Avancal paa conlinuat,
Pasta ds programas.

Pai oy
Procuar e selecions cuira paste.

Pasla de destine
C:\Program Files\Atari\RolierCoaster Tycoon 3

| Adwiristative Tools
Atai

AVl to MPEG Converter

AviSgrih 25

Bethesda Softworks

Espagorecessdivem €
disponivelem  C:

Escolha um local para a Pasta de Atalho
do jogo e clique em AVANCAR.

Assistente InstaliShield conclsido
| iataorco
CALAPHOY_Body._Main.common.ovl

D Assistente InstaiShield instalou o RolleiCoaster Tyooon 3
com sucesso. Chue em Conchir para sai do assistents,

] Criat atalho na Atea de Trsbatho

171 Ver 0 asquivo Readme.

AVISO: O CD-KEY esta na etiqueta colada

na capa desta revista e é obrigatorio para O jogo esta instalado. Marque a caixa "Criar atalho..." e
instalacao. Guarde-o em lugar seguro desmarque a "Ver arquivo Readme". Clique em CONCLUIR.




Bem-vindo ao RollerCoaster Tycoon® 3, a terceira versao do maior jogo de
simulagdo de negoécios do mundo. O RollerCoaster Tycoon® 3 é completamente
novo e foi redesenhado para levar a série a novas alturas.

Assim como nos jogos anteriores, vocé esta de novo no comando de
seu proprio Parque de Diversoes e tem uma simples tarefa: agradar ao
publico enquanto, a0 mesmo tempo, administra todos os aspectos do
parque. Desde a construgao dos brinquedos até o prego cobrado pelas
entradas, tudo depende de vocé.

RollerCoaster 3 tem incriveis graficos 3D e uma nova e exclusiva
CémeraCoaster. Com ela vocé pode ver seu parque de todos os
angulos e até andar nos brinquedos que criar para sentir a mesma
experiéncia que seus visitantes.

ROLLERCOASTER TYCOoON 3

Além de ter as fungoes ja conhecidas de RollerCoaster e RollerCoaster 2,
essa terceira versao aceita as montanhas-russas criadas nos jogos anteriores. Dessa forma vocé pode
continuar brincando com seus projetos favoritos.

Por fim, a instalagdo (opcional) do PhotoStory 3 permite criar historia em video a partir das suas
imagens do jogo. Com ele, vocé pode retocar, acrescentar movimento, efeitos, misica e muito mais as
suas fotos e salva-las como uma histéria em video para que vocé e seus amigos possam assistir num
programa de midia que suporte arquivos Windows Media® Video (WMYV).

Comece ja a construir suas atragoes e tranforme seu parque em um grande negocio!

MENU PRINCIPAL

Jogar :
Jogue no modo Tanque-de-Areia, no modo de Carreira (]ogo classico | aseado em
cendrios), cendrio personalizado (um cendrio que vocé tiver acrescentado) ou
cenarios do modo Tutorial.

Ferramentas
D3 acesso ao Editor de Pessoas, Editor de Cendrio, Construtor de Montanhas-
Russas e Construtor de Edificagdes.

Opgées
~ Ajuste as varias opgoes e confi guracoes do jogo.Vocé também podem acessar a
= F ela de Opgoes de Jogo durante o jogo
o RollerCoasterTycoon‘3',“ .

MENU JOGAR

Modo Tutorial
Cenarios tutoriais, nos quais vocé pode dominar as varias fungdes antes de
usd-las em um cendrio.

~ Modo de Carreira
O jogo classico do RollerCoaster, onde vocé encontra os desafios dos
cendrios, V€ os que foram completados e pode continuar as carreiras salvas. |

Tanque-de-Areia |
No modo Tanque-de-Areia vocé pode jogar sem restrices de tempo ou

dinheiro. &

ar ans cava ¢ ® e x 8 ]
- Cenario Personalizado
OPCOES DO MODO CARREIRA Aqui vocé pode testar as suas habilidades de construcio de parques num

cenario personalizado criado por outros jogadores ou até mesmo por Vocé.
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MENU DE FERRAMENTAS

Editor de Pessoas ,
Permite personalizar pessoas e criar grupos como casais, familias ou de outros tipos.

Editor de Cenario
Crie os seus proprios cenarios e troque-0s com seus amigos ou outros jogadores.

Construtor de Edificacoes
~ Construa incriveis castelos, paldcios, mansoes e muito mais com a ferramenta Construtor de Edificagdes.

X

Configuragoes de Jogo

Mude aspectos como a moeda usada, sistema de unidades, volume das musicas, entre outros.

Atalhos do Teclado

Clique num atalho de teclado definido e digite uma nova tecla para mudar a defini¢o do atalho.

Configuragoes Graficas

Mude as configurages visuais para melhorar a aparéncia do jogo ou melhorar seu desempenho.

Configuracoes de Camera

Altere o comportamento da cdmera de jogo e das cameras das pessoas e as usadas em brinquedos.

Configuragdes de Cenario
Oferece opgGes para modificar a aparéncia de alguns itens do cendrio.

_ Depois € 50 usar suas criagoes em seus parques.

Construtor de Montanhas-Russas
Use quanto tempo precisar e construa a montanha-russa definitiva. Qualquer montanha que vocé criar

podera ser acrescentada ao seu jogo ou trocada com outros jogadores.

CLIQUE NOS {CONES PARA MUDAR A OPGAO

- s

* VEJA MAIS DETALHES SOBRE OS EDITORES NA PAGINA 10 DESSA REVISTA

I. Objetivos de Cenario — Clique para ativar as instrugdes do cendrio
€ os objetivos que vocé precisa atingir para completar o cenario. Eles sao
agrupados por nivel de dificuldade - Aprendiz (facil), Empreendedor (dificil)
e Magnata (muito dificil).

Quando vocé completar todos os objetivos de um nivel, esse indicador
mudara para o icone do préximo. Uma marca de verificagdo proxima a um
objetivo indica que vocé o completou.

Se um objetivo VIP estiver listado, clique no botdo Configurar Rota para se
preparar para uma visita do VIP.

2. Configuracoes de Dia/Noite — Permite restringir o horario do
jogo a Dia, Noite ou Dia e Noite (Somente no modo Tanque-de-Areia e
no Editor de Cenario).

3. Velocidade do Jogo — Mude a velocidade em que o tempo corre.
4. Dinheiro — Mostra o seu atual nivel de caixa. Clique duas vezes para
abrir a sua janela de Financas.

5. Visitantes do Parque — Mostra o total de pessoas no seu parque.

6. Classificagdo do Parque — Mostra a atual aprovacio do parque.
Clique duas vezes para abrir a janela de Opinides.
7. Console de Mensagens do Jogo — Mensagens importantes
aparecem nesse painel.Vocé pode até mesmo fazer com que mensagens
adicionais aparecam aqui, como os pensamentos de varias pessoas. Clique
duas vezes na lista aberta para fechd-la. Clique duas vezes no icone
proximo a uma mensagem para mover a cdmera para o item mencionado
pela mensagem.
8. Clima — Mostra a temperatura e as condi¢ées de tempo atuais.
9. Data e Hora — Mantenha o mouse sobre a data para ver o dia do més.
10. Camera para Fogos — Use uma cimera ideal para assistir aos
fogos de artificio.
11. Ligar/Desligar Destaque de Familia — Liga ou desliga o
indicador de grupo de pessoas. Quando ligado, as familias que vocé tiver
criado no Editor de Pessoas serdo rotuladas com balées de dialogo, cada
uma contendo o nome da pessoa.

Para usar as ferramentas e controlar seu parque, simplesmente clique |

com o botio esquerdo do mouse sobre os icones desejados. Além disso,
existem configuragdes da cdmera que vocé usa enquanto cuida de seu
parque. Os 3 modos bisicos sao:

Normal
Camera padrao com facilidade de uso e flexibilidade

Modo Livre (Voador)
Controles que facilitam cdmeras de qualquer angulo

Modo Isométrico
Camera restrita a angulos de 90°, (itil para veteranos de Roller Coaster | e 2.

Modo Normal

Segurar Botdo Direito e mover = Movimento Lateral da Camera

Roda do Mouse = Mais ou menos Zoom

Segurar Roda do Mouse e mover para os lados = Gira a Cimera

Segurar Roda do Mouse e mover para frente e para tras = Inclinar a Cimera

Modo Voador

Segurar Botao Direito e mover para os lados = Gira a Camera

Segurar Botdo Direito e mover para frente e para tras = Inclinar a Camera
Segurar Roda do Mouse e mover para os lados = Movimento Lateral da Cdmera
Segurar Roda do Mouse e mover para frente e para tras = Mais ou menos Zoom

Modo Isométrico

Segurar Botio Direito e mover = Movimento Lateral da Camera

Roda do Mouse = Mais ou menos Zoom

Segurar Roda do Mouse e mover = Girar a Camera em 90 Graus para os lados




MAPA

Mostra varios mapas de pre-wsuallzagao do seu parque, além de caixas de verifi icagdo para mostrar ou esconder onde certos objetos ou
pessoas estio localizados, o estado de propriedade do terreno dentro e ao redor do parque e os tipos de elementos tematicos usados.

OPGCOES DE VISAO

Essas opgoes permitem mostrar ou esconder varios indicadores de terreno ¢ itens do parque, a medida que vocé o constroi.

Grade do Terreno Contornos do lndlcador da Altura Indicador da Altura Mostra ou esconde Suportes de Pistas Mostra ou esconde
Terreno do Brinquedo ~dos Caminhos Pessoas e Pilares itens do Cenario
o ARQUIVOS E OPCOES
&Ll Per'm|te carregar ou salvar jogos e acessa varias opgoes e configuragoes.
(t
% L 7=\ Sobre

| Mostra o nlmero da

Opgoes de jogo
' versdo, avisos legais e os

Salvar Jogo
. Mostra o painel

Carregar Jogo

, . =4 Digite um nome para seu Permite a vocé
LT controle de Opgoes de e JOgO e chque em Salvar. carregar um jogo salvo
créditos do jogo. ~ Jogo. anteriormente.
SAIR DO JOGO

Sai do seu jogo atual e volta a Tela de Carreira, onde vocé podera jogar qualquer um dos outros cenarios destravados
ATENCAO: Salve o seu jogo antes de voltar aTela de Carreira ou o seu progresso sera perdido

ROLLERCOASTER TYCOON 3

GERENCIAMENTO DO PARQUE

As ferramentas de Administragdo ddo acesso ao gerenciamento financeiro e de empregados. Ha sete botdes que aparecem quando vocé
clica no botao Administragdo do Parque. Na pagina seguinte vocé encontra mais detalhes sobre cada fungio

Operagé do Parque Finar‘u;as

Empregados Objetivos Pesquisas Atrac;oes Gerenciamento de
Visitantes

BRINQUEDOS

FULLGAMES 78 -

Os botées abrem um navegador que mostra os brinquedos nessa categoria que vocé pode colocar em seu parque Nem todos os
brinquedos estio sempre disponiveis. Alguns s6 podem ser acrescentados a lista depois de vocé ter feito alguma pesquisa.

Brinquedos Juniores @ Importar Pistas

Brinquedos de Transporte

Montanhas-Russas Brinquedos Emocionantes

- Brinquedos Aquaticos

Brinquedos:TranquiIos OUtrozgggggfdos e

LOJAS E INSTALACOES
Clicar nesse botdo abre um navegador com uma vasta selegdo de lojas e instalagdes que vocé pode querer acrescentar ao seu parque. Nem
todas as lojas estdo disponiveis em todos os cenarios. Yocé pode aumentar a variedade do inventdrio da loja ou acrescentar novas lojas ao
navegador depois de ter feito alguma pesquisa. ,

Barras de Roupas e

Souvenirs Comidas

Bebidas

Outras Instalagées (Banheiro,
Posto Médico, etc).

CENARIO

Clique para mostrar todos os itens de cendrio que podem ser colocados em seu parque. Muitos itens também séo cIaSSIﬂcados por tema
(Genérico, Terror, Ficcao Cientifica, Aventura,Velho Oeste). Cada botao abre uma caixa de ferramentas com as opgdes disponiveis naquela

categoria. Nem todos os itens de cenario estdo sempre disponiveis e alguns itens serdo acrescentados depois que vocé pesquisa-los.
Eventos Especiais para

Combinador de Fogos = _Extras para Caminhos
Brinquedos de Artificio Folhagem e Vegetacdo - (Postes, Bancos e Lixeiras)
Construgoes
Personalizadas £

Itens de Cenario Muros, Telhados e
(separados por temas) Edificacoes

Clique para mostrar os tipos de camlnhos que podem ser colocados em seu parque de diversoes. Os caminhos sio orgamzados em
calcadas e filas, e ainda em textura de caminho, rampas, escadas e plataformas.

CAMINHOS

FERRAMENTAS DE TERRENO

Vocé pode modelar o terreno, preparé-lo para brinquedos e cendrios, mudar a textura do solo e colocar partes com agua Em muitos
casos, o ponteiro mudara sua forma de acordo com a fungdo que vocé estiver executando.

Preencher com Agua Forma de Terreno

Textura de Terreno




fi) -peracoes do Pargue e OPERAGOES DO PARQUE
koo e 4 O Painel de Operagées do Parque fornece dados como o nome do parque, se ele estd aberto ou
E fechado, precos de ingresso e prémios conquistados. Além disso, botdes adicionais abrem outras

& caixas para gerenciar demais aspectos do parque, como visto abaixo:

Progo de ingresso:

8 Operasces do Parue - Campanhas de Marketing

A metade de cima da janela lista as
campanhas de marketing que vocé
| estiver executando no momento.
Para comegar uma nova campanha
| de marketing, clique em um dos trés
botSes na metade inferior da janela.

Grificos e Estatisticas
§Clique numa caixa de verificacio
§ na parte de baixo para mostrar os
i

Operacédes do Pu e
e WG P

sl Ags Set Ow Mar Abr

%

| dados correspondentes no grafico
| de linha. Os rétulos a esquerda do
| gréfico mudam para refletir a caixa de
‘ verificacio escolhida.

$12,50090, -

020l

ingss o paraue 1/ Classiicsdo do par
ba.. 10 publcsiads

FINAN CAS Financas
Essa janela mostra um resumo do patriménio do seu parque como Valor do Parque, | = e Jr—

Dinheiro em caix a: nn 090.4°
0

Dinheiro em Caixa, Valor da Companhia e Empréstimo. Além disso, ha Presa de naressa: $2.60

resumos mensais divididos em categorias para os Ultimos cinco meses. LA
Construgdo de uquUBﬁO&
gustus ads const ugdo de brinque $2.94
S anens
Ambiert
Graficos Inarssios para o paraus
\Z::;::;u:;d‘; l;:ﬂquedos gggg $2.00
- . - ~ . . stoque de lajas $3.30
Clique numa caixa de verificagio na parte inferior para | Vendss decoma e bobas
Estoque de comida e bebida
3 . Saldrios de empregados $57.50
mostrar os dados correspondentes no grafico de linha. Trenemerto de amorsgatos 5
Pesquisa
Atencio: Os rétulos ao longo da borda esquerda do gréfico | amas” ™™ ss00.00
mudam de acordo com a categoria selecionada por dltimo. ! e

Valor do parque; $40,180.40
Valor da compantia: $45,270.67

£ No
a2 AL ¥31Sv0ous110y - 82 saWYOTINA

Emgfegad"s - EMPREGADOS DO PARQUE

assificar pors 1rahas =

i’ TN z| Esta janela permite examinar as atividades de todos os seus empregados e contratar gente nova.Vocé pode
’;'ff:"d" b 'E'?Sﬁ@ alterar o nome de um empregado, as tarefas atribuidas a ele, seu salirio e drea de patrulha, assim como seu
elador 1 .

5 Varronda uniforme.

ﬁ e "z@@ =L : - : ’

o Lo ;@ Além disso, é possivel treinar seus funcionarios, modificar suas fun¢des, contratar novos empregados e localiza-

& e los dentro do mapa de seu parque. Por fim, vocé pode verificar o nivel de felicidade e também de ociosidade

P se e

: 2 de um empregado.

‘& Anim: 2@ = - . 3 .

Contratar: =] Passe o mouse sobre os botdes para ver uma descrigdo de sua funcionalidade.

Mostrar: RERB &S & Tudo:?

escnse 0 OBJETIVOS DO CENARIO
Executa a mesma funcéo do botdo Objetivos
que aparece no Console de Informagédes.

Or¢amento mensal total: $200.00 o
Prioridades de pesquisa
&Montanhas-Russas

#sBrinquedos Juniores

@Brinquedos Emocionantes

a2
|
P
WBrinquedos Aquaticos | ]
|
==
B
o
]
]

Sarinquedos Tranqgliins
®Brinquedos de Transporte

o console den me agens aVIsara que um novo

®Outras Brinquedos e Atrag... - :
B ojas e Instalagdes item pode ser comprado para seu parque.
[#xCendri = Sntem
{@camnhos Lembre-se, nem todo cendrio conté
mesmos itens dlSpOI’lIVels para pesqu’ .1 Gerenciamento de Visitantes
: : X
e u| GERENCIAMENTO DE
B stats H
ATRAQOES e i VISITANTES
Apaixonadol ” A .
; o e it Nessa janela vocé pode verificar o
A janela de gerenua ento d > atracoes Sod Sl T o i :
s que cada um de seus visitantes esta
s o (o i fazendo no momento (indo embora,
i R i Bri d dand
S e L s s g o) em um brinquedo, apenas andando,
ndo para Bebidas de Coco O
foetitady zr\du :ara :sbmas de Emo u; etc).
S e Bthans o o 01 Os icones no canto superior
Indo para Bebidas de Coco 01 ¥ . . ~ .
indo para Bebidss de Coco 01 direito permitem que vocé os veja
[pﬂonaraeeb;dasdecocam 5 Vi . .
sl individualmente ou agrupados por
e poe Satites o o 01 atividade executada.
indo para Bebidas de Coco 01 g i i




PAINEL DE CONTROLE DE LOJAS E INSTALACOES

==

Clique sobre uma Loja ou Instalagdo para abrir sua caixa de opgdes no canto inferior direito da tela. Em cada um

-

dos botbes vocé acessa diferentes aspectos da estrutura e pode modificar varios itens, como explicado abaixo.

|.Imagem da Loja
2. Painel de Detalhes da Loja - Mude o nome,
veja a condigdo e até remova a loja.
3. Painel de Finangas da Loja
4. Painel de Pensamento dos Visitantes

sobre sua instalagdo.

Sobre a Loja - Saiba o que seus visitantes pensam

5.Painel de Escolha dos Itens Vendidos na
Loja
6.Condicao da Loja - Clique para escolher Abrir
ou Fechar.

itens aos seus produtos para incrementar a receita.
8.Fechar Painel de Controle da Loja

7.Extras de Itens Vendidos na Loja - Adicione

PAINEL DE CONTROLE DE PESSOAS (EMPREGADOS, VISITANTES E VIPS)
Clique sobre uma pessoa para a caixa de opgdes surgir no canto inferior direito da tela. Em cada um dos botdes
vocé acessa diferentes aspectos da pessoa e consegue descobrir um pouco mais sobre suas preferéncias e

comportamentos.

-

|.Close da Pessoa
2. Painel de Informagdes Gerais da Pessoa
3. Painel de Pensamentos Recentes da

Pessoa - Saiba o que incomoda ou agrada seus
visitantes.

4. Painel de Brinquedos Visitados Pela
Pessoa - Descubra o brinquedo favorito dela.

5.Painel de Itens Carregados Pela Pessoa

6. Painel de Estatisticas da Pessoa - Mostra
informagdes detalhadas sobre preferéncias e
comportamento do visitante.

7.Painel de Dinheiro da Pessoa

8. Painel do Grupo da Pessoa - Veja na pagina
seguinte mais detalhes.

PAINEL DE CONTROLE DE BRINQUEDOS E ATRACOES

Clique sobre um brinquedo para a caixa de opgdes surgir no canto inferior direito da tela. Cada botio oferece

ferramentas para modificar o funcionamento, aparéncia e até a forma do brinquedo.Também podem ser realizados
testes, acompanhamento das estatisticas e manutengdes preventivas.

7

|.Manutencgdo do Brinquedo - Veja o status da
atracdo e o histérico de quebras e problemas.

2. Detalhes do Brinquedo - Mude o nome do
brinquedo, suas condigdes e dé um passeio com a
Camera Coaster (mais detalhes na pagina 12).

3.Finangas do Brinquedo

4. Pensamento dos Visitantes Sobre o
Brinquedo

5.Painel de Veiculos do Brinquedo - Escolha a
cor; capacidade, tipo de carro, entre outros.

6.Condigao do Brinquedo - Escolha entre Abrir,
L Teste ou Fechar.

7.Resultados de Teste

8. Modos de Operacido do Brinquedo -
Defina como o seu brinquedo ira operar; mude a
velocidade, carga minima, tempo de espera entre os
passeios.

9.Painel de Construgao - Disponivel somente
para montanhas-russas.

10. Centralizar Visdo ou CimeraCoaster
Clique duas vezes para ativa a CimeraCoaster

| I. Estatisticas do Brinquedo

PAINEL DO COMBINADOR DE FOGOS DE ARTIFiCIO

Veja abaixo os detalhes do Painel de Fogos. Na pagina seguinte ha detalhes sobre como criar o Show perfeito para seu Parque.

" 09

00112

R

ETE

o B

|.Selegdo de Musica

2. Faixas de fogos de artificio

3.Reproduza, pause ou pare o show de fogos
4. Abre o sequenciador de fogos

5.Gira o item atual.

6.Carrega um show salvo
7.Shows ja criados
8.Base de Fogos

9.Escala de tempo - Amplie ou reduza a escala nos botdes '+' e '-'.

ROLLERCOASTER TYCOON 3
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PASSOS PARA CRIAR UM SHOW DE FOGOS

Pontos de Langamento
Antes de qualquer coisa, vocé vai precisar colocar alguns pontos de langamento de fogos no seu parque. Clique

no botdo Bases de Fogos para abrir a interface com os pontos de langamento disponiveis. Clique em um deles
e coloque-o em seu parque. Vocé pode colocar pontos de langamento em qualquer lugar.

Faca o Show
Abra um show em branco clicando no botio Shows de Fogos de Artificio (o botdo com um foguete e uma

agenda) e, entdo, no painel, clique no botdo Acrescentar Show de Fogos, o que vai abrir a linha de tempo (o
Seqiienciador).

Com a linha de tempo aberta, clique em uma das faixas para ver uma lista de fogos de artificio.

Clique em um deles e ele aparecera na pista. Vocé pode arrastar os fogos de artificio para qualquer lugar na
linha de tempo, desde que nio se sobreponha a outros fogos na mesma faixa. Em seguida, mova o ponteiro sobre uma base de fogos que vocé
colocou no parque (vocé sabe que é uma base porque brilha quando o ponteiro fica sobre ela). Clique no ponto de langamento e os fogos de
artificio ficardo designados a ele. A diregdo na qual os fogos serdo langados ¢ indicada por uma pequena linha saindo do langador. Repita esses passos

até que o seu show de fogos fique completo.
Apague um dos fogos de artificio da linha de tempo clicando nele com o botio direito do mouse. Verifique se cada um dos fogos de artificio tem

uma base de langamento clicando em cada um na linha de tempo; se um ponto de langamento estiver brilhando em branco, os fogos selecionados
estardo prontos para ser langados! Teste o show clicando em REPRODUZIR.

No Menu de Ferramentas de Roller Coaster Tycoon 3 vocé pode abrir varios editores para criar grupos de pessoas,
visitantes, cenarios e até suas préprias montanhas-russas.

EDITOR DE PESSOAS
Aqui vocé pode criar Grupos de Pessoas, como familias, amigos e o que mais vocé imaginar. Além disso, vocé pode criar pessoas com a aparéncia

N

que desejar.

|.Nome do Grupo de Pessoas —Veja a lista de todos os
grupos.
2.Criar Novo Grupo
3. Apagar Grupo Atual
4.Salvar Detalhes do Grupo
5.Lista de Pessoas — Clique no nome de pessoa para
destaca-la, clique duas vezes para mudar o nome da pessoa.
6.Sexo e ldade
7.Lider do Grupo
8. Painel para Criar Pessoa >
9. Apagar Pessoa Destacada
10. Painel de Editor de Pessoas
| 1. Escolher Lider — Clique para designar a pessoa
destacada como lider do grupo

PAINEL PARA EDITAR PESSOA

EDITOR DE CENARIOS
Crie seus préprios cendrios com opgoes personalizadas, escolha os objet:ivos’, desenhe o terreno de seu parque e muito mais.

. amel de Invengées - Escolhaas Painel de Configuracdes de
tecnologms e itens que escarao disponlvexs ‘
Configurar invengdes

Definir terreno do parque

Escolher finangas

Configurar estat(sticas de visitantes

Ajustar opglies da pargue
Escalner objetivas ' de proibir certas construcdes ou
caracteristicas nessa opao.
Painel Objetivos - Personalize os
objetivos do cenério. . «
Painel Salvar/Carregar - Salve onovo
~ cendrio ou carregue um cenario criado
i . anterlormente .
de empré t1mos, entre outros. ) 8 sair do Editor de,Cené'ri,o

Salvar o cendrio

Cair do Cditor de Cendrio




CONSTRUTOR DE EDIFICAGOES
Uma das fungdes mais poderosas do RollerCoaster Tycoon® 3 ¢ a habilidade de construir quase todo tipo de edificagdo com uma grande variedade
de pegas estruturais no jogo; seja um castelo, palacio, mansao, cidade fantasma, vilarejo ou arranha-céu.

Muros, Telhados e Ei conStrugao Slmples

Abra o navegador do conjunto de construcio (Muros, Telhados e Edificacoes) e clique

e < emuma das pecas no conjunto — isso faz com que uma imagem acinzentada da pega se conecte 0
4 Muros de Marmore do palicio do Sultdo /,:J ao seu ponteiro. Pressione Z para girar a peca em incrementos de 90°. 4
=Muros de cidade do Velho Oeste | o
g i « | Posicione a peca onde vocé deseja coloci-la e clique com o botdo do mouse.Voila! A peca foi 0o
“Muros de ferra e pedra %/l colocada no nivel do solo. Continue a colocar pegas no parque dessa maneira até fechar o (9]
ssMuros de ficgdo cientifica '5{5 epad P
®#Muros de madeira de casa do terror @gg navegador. '_
ayMuros de pedra de castelo do terror KU X = 7 =
@#uros de tijolos Qi Para colocar pegas ou telhados acima ou abaixo do nivel do chdo, mova a pega para o ponto [
M de vid K = A . . ~ 5 5
o el S Ri sobre o chdo onde vocé deseja coloci-la e, entdo, segure SHIFT e mova o ponteiro para cima w
#apMuros hidropénicos i@ ou para baixo. Isso faz a pega acinzentada subir e descer (mesmo abaixo do chdo). Quando ‘;
a sua pega estiver na posi¢do desejada, clique para colocd-la. Isso também é (til quando vocé <
quer colocar uma pega de muro proxima a outra, mas a forma do terreno impede que elas se (o]
alinhem com precisdo; basta segurar SHIFT e mover o ponteiro até E)
|. Girar Item que os topos se alinhem. w
2. Nivelar terreno com bordas suavizadas Vocé também pode segurar CTRL para forcar o terreno a ser j
3. Nivelar terreno achatado ao redor da peca. Segure ALT para cortar a terra ao redor 0o
4. Expandir itens da peca 4

5.Liga/Desliga itens a de acordo com o tema

Salvando e Carregando Edificacoes

Salve a sua edificagdo para usar em outros cendrios ou para trocar com outros jogadores. Em Cenario abra o menu Estruturas Personalizadas e clique
no botio Selecionar Objetos. Entdo arraste com o botido do mouse sobre o solo para marcar a area sob a edificagio que vocé deseja salvar (cuidando
para que toda a base de sua estrutura fique destacada), nomeie o objeto e clique no botio Salvar.

Carregue edificagdes criadas por outros jogadores copiando o arquivo para a pasta indicada na se¢io Compartilhar Suas Criagoes, na pagina
seguinte. Da proxima vez que jogar RCT3, a nova edificagdo aparecera na lista de Seleges Salvas.
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CONSTRUTOR DE MONTANHAS-RUSSAS

O Painel de Construgao de Montanhas-Russas pode ser acessado no menu inicial do jogo. Além disso, vocé pode criar montanhas ja dentro
do jogo, no navegador de Brinquedos (Montanhas=Russas). Por fim, no painel de Detalhes do Brinquedo vocé pode modificar suas
construgoes.

Escolha nesse Painel o modelo de montanha-russa ou outro item que vocé deseja incluir no parque. Sera aberta a janela de Construg@

Brinquedo de Mina (

[@Micurva superinclinada grande B
> Mcurva superinclinada grande
&iMcurva superinclinada peq...
0 ©MNCurva superincl%ﬁa peq.

IMinimontanha Suspensa
BuMinimontanha v osdora Suspenss
WMont anha Compacta Irvertida

'@ ?curva-s
2 ? Curva-S

J

|. Painel de Detalhes da Montanha-Russa 10. Ligar/Desligar Freios de Bloco* (somente em pegas retas
2. Girar -Vira a montanha ou pega de pista selecionada em 90° no planas).
sentido anti-horario. I'l. Ligar/Desligar Freios* (somente em pegas retas planas).
3. Painel de Construgao 12. Secao de Fotos* (somente em pegas retas planas).
4. Condigao do Brinquedo - Clique para mudar para Fechado, 13. Ajustar Angulo de Inclinagio*
Teste ou Aberto. |4. Autocompletar — Clique para terminar a construgio da
5.0pgoes de Cor - Repinte as pecas de pista selecionadas no montanha automaticamente.
momento. | 5. Demolir — Clique para apagar a pega de pista selecionada.
6. Pistas Curvas e Retas* 16. Marcas de Altura — Clique para ativar/desativar os indicadores
7.Subidas, Descidas e Retas* de altura nas pegas de pista.
8. Ligar/Desligar Corrente de Eleva¢ao ou Lancador* |7. Pistas Especiais —As op¢des de pistas especiais variam de
(somente em pegas retas e de ladeira). montanha para montanha e estdo disponiveis somente junto a certas
9.Ligar/Desligar Estaciao de Embarque* (somente em pegas pecas de pista.
retas planas). *Pegas que estejam acinzentadas ndo podem ser colocadas. »
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CONSTRUTOR DE CAMINHOS
As pessoas e empregados normalmente andam por seu parque nos caminhos que vocé construiu para eles. Cuide para que o terreno no qual vocé

quer construir um caminho seja em sua maior parte plano. . @

A Caixa de Ferramentas de Construcdao de Caminhos
Escolha uma textura de superficie; entdo, arraste com o botdo do mouse no chao ou clique em cada

ladrilho no qual vocé deseja colocar o caminho.
Lembre-se: nos icones de baixo vocé seleciona a inclinagdo do caminho e nos icones de cima vocé

define a direcio do mesmo. o e
|. Diregao do caminho
2.Inclinagao do caminho

Subidas, Descidas e Degraus
As pessoas freqiientemente precisam chegar a dreas elevadas, plataformas ou entradas de brinquedos no seu parque.

Para construir uma escada ou rampa subindo do chdo ou de uma plataforma, mova cuidadosamente o ponteiro para a borda de um ladrilho de
caminho ou plataforma existente até que uma seta e um contorno do proximo ladrilho aparecam. Em seguida, segure o botdo do mouse e arraste
O Mouse UM pouco para cima até que o contorno mude para uma rampa; arraste © mouse um pouco mais até que o contorno mude para escadas.
Solte o botdo do mouse para colocar a pega. Se¢des adicionais da mesma rampa ou escada podem ser colocadas simplesmente clicando na seta

do segmento.
Para nivelar o préximo segmento de uma escada ou rampa, segure o botdo do mouse enquanto arrasta © mouse um pouco para baixo — o contorno

do segmento seguinte vai mudar. Solte o botdo do mouse para colocar a pega.

Plataformas :
Depois de ter construido uma rampa ou escada e ter nivelado a pe¢a do topo, vocé pode colocar rapidamente uma drea inteira de plataforma

movendo o ponteiro para a borda de um ladrilho de plataforma existente e clicando na seta vermelha que aparecer ali.

Elevadores
As vezes o espago hao permite que se construa uma escada. Nesses casos,um elevador pode ser mais apropriado. Elevadores podem ser encontrados

na se¢do de Brinquedos de Transporte. Clique no elevador e entdo mova o ponteiro para a posigao no chio, onde a parte de baixo do elevador vai
ficar (cuide para que um caminho possa levar até ela). Em seguida, clique no icone de seta Segdo de Elevador no Painel de Construgio do elevador
para fazer com que um contorno da proxima segdo seja mostrado e, entio, clique novamente para colocar o segmento. Repita até atingir a altura
desejada. O elevador precisa ter entradas e saidas e é gerenciado assim como os outros brinquedos, entdo cuide para que ele seja testado e aberto.

Postes de Luz, Bancos e Lixeiras
Caminhos sdo os locais ideais para instalar bancos, lixeiras e postes de luz.Veja no navegador de Extras de Caminho, em Itens de Cenario, todos os

itens disponiveis. Clique num item no navegador e, entdo, mova o ponteiro para a borda do ladrilho de caminho na qual vocé deseja colocar o item
e, entio, clique para coloci-lo.Vocé pode repetir isso quantas vezes for necessario até fechar o navegador.

CONROUESIDANCAMERNCOASHER!

A exclusiva Camera Coaster em Roller Coaster Tycoon 3 permite que vocé dé um passeio em qualquer uma das atrages de
seu parque. Melhor ainda, vocé pode testar as montanhas-russas que criou usando a cdmera para ver exatamente o que seus

visitantes irdo experimentar.
A Camera Coaster pode ser acessada nos Detalhes de um brinquedo. Para isso, abra o Painel de Controle de Brinquedos e
Atragées clicando em cima de um brinquedo. Se preferir, basta clicar duas vezes sobre a figura de pré-visualizagdo do brinquedo no Painel de

Controle.
Enquanto estiver andando num brinquedo ou outra atragdo, vocé vera os controles da

CameraCoaster aparecer no canto inferior direito da tela. Esses botoes permitem mover a camera
do alto do brinquedo para uma posigao proxima a cabega de uma pessoa ou para quaisquer das
== outras posigoes. Clique nos botoes de seta para mudar para outra montanha-russa ou brinquedo!

PALTEL DA GADTEVA GASTTER  Se quiser manter os botées na tela, clique no icone de “tachinha”.

COMPARTILHAR SUAS CRIACOES

Quase tudo que vocé cria no RollerCoaster Tycoon® 3 pode ser salvo e carregado em outros cenarios, e até mesmo salvo e compartilhado
com outros jogadores. Se o RollerCoaster Tycoon® 3 tiver sido instalado no local-padrio, os arquivos estario sempre na pasta
Meus Documentos em seu computador:Veja os detalhes abaixo e lembre-se que 'nomedoarquivo' significa o nome que vocé deu as suas criagdes.

Pessoas
nomedearquivo.txt, na pasta RCT3/Peeps. -7

Montanhas-Russas® (CarregandolBrinquedosIdo]RCTge]RCiT2!
nomedearquivo.trk, na pasta RCT3/Coasters. Vocé tem montanhas-russas criadas para o RollerCoaster Tycoon® ou RollerCoaster
Estruturas Tycoon® 2? Copie o arquivo .TD4 ou .TDé para a pasta Meus Documentos\RCT3\Coaster:
nomedearquivo.trk, na pasta RCT3/Structures. Em seguida, inicie o RollerCoaster Tycoon 3 e entre em um cenario de Carreira ou Tanque-
Shows de Fogos de-Areia.

nome’dejarquwo.fws, P RCT3/Firewsigs Entdo clique no botdo Brinquedos e selecione Importar Projetos de Pista de Jogos
Cenarios : ; RollerCoaster Tycoon® Anteriores. Selecione a montanha na lista e cologue-a no parque (se
nomedearquivo.dat, na pasta RCT3/Scenarios. o seu dinheiro for suficiente)

Parques de Diversdes < 7

nomedearquivo.dat, na pasta RCT3/Parks.

* Se tiver definido um arquivo de musica de sua cole¢ao, o jogo vai esperar que vocé a encontre
na pasta Minhas Musicas/RCT3 dentro da pasta Meus Documentos. ATENGCAO: O jogo NAO salva
as musicas que vocé adiciona, apenas aquelas que ja sdo padriao do jogo. Recomendamos que vocé

respeito os direitos autorais de seus arquivos de musica.

-
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TORNANDO-SE UM MAGNATA

AGRADE OS VISITANTES

Atrair Visitantes com Marketing
A maioria dos cenarios comeca com visitantes (ou pessoas) ja dentro

do parque. Mas é sempre bom atrair mais. Na caixa de didlogo de

Operagoes do Parque (em Gerenciamento do Parque), vocé vai
encontrar uma se¢ao dedicada ao Marketing Vocé pode direcionar cada
campanha de marketing para vérias faixas etarias. E s6 cuidar para que o
seu parque possa receber a multidao ou € bem provavel que as pessoas
saiam insatisfeitas.

Decoragcdo Tematica Coordenada
Ao construir uma area do seu parque de diversdes, cuide para. que a

area ao redor faga parte do mesmo tema; plantas de Terror vio bem

com edificios de Terror; postes doVeIho Oeste caem bem com bancos
do Velho Oeste etc.

Limpo e Seguro

As pessoas odeiam caminhos sujos, portanto, cuide para manter‘

zeladores e lixeiras suficientes. Quebras de brinquedos também afastam
as pessoas, portanto,contrate mecinicos e lhes dé a tarefa de inspecionar,
além de consertar atragdes. Empregue segurancas suficientes para

__manter os vandalos e o lixo sob controle.

Construa o Que as Pessoas Querem
Vocé pode verificar as opinides das pessoas e até mesmo saber o que

Cenarios

Cada cendrio tem trés con]untos de objetivos; Aprendiz (facil),
: Empreendedor (dificil) e Magnata (muito dificil). Cada ob;etlvo tem sua

propria recompensa, como um bonus em dinheiro, taxa de | juros menor,
oportunidade de compra de terreno, novos brinquedos etc.

O RollerCoaster Tycoon® 3 oferece |8 cendrios para vocé testar as

~ suas habilidades de magnata. Seis cendrios estdo destravados no comeco

do jogo. A medida que vocé resolve os objetivos de Aprendiz de um

~ cenario, um dos cendrios travados na tela de carreira é destravado.

Além disso, o Cenario 17 sé pode ser destravado depols que vocé
resolver os objetivos de Empreendedor dos 16 primeiros cenarios e o

Cendrio 18,56 depois de resolvidos os ob1et|vos de Magnata de todos‘
~ os outros. ~

‘7,Seu progresso é salvo com as conﬂguragoes de sua carrelra portanto,

quando vocé carrega uma carreira no menu principal, podera ver o seu
desempenho geral resumido ali.

Inspetor do Parque

Se ja tiver jogado RollerCoaster Tycoon® 3 um pouco, pode ser que
tenha notado o inspetor percorrendo o parque. Ele esta I3 para ajudar
com muitos dos detalhes ou para dar dicas, como informar que as

__pessoas nao conseguem chegar a um brmquedo que vocé construiu ou

que os seus empregados estdo sem servico.As mensagens do Inspetor
do Parque aparecem no Console de Mensagens.

Prémios

Prémios sdo dados quando vocé mantém certos padrdes, como a
seguranca do parque, a receptividade as familias, beleza, emog@o, vendas
ou satisfagdo dos empregados. Na maioria dos casos, os prémios sao
acompanhados de um bonus em dmhelro ou outra recompensa

Classificagio do Parque

A dlassificagao atual do seu parque € a avaliagio média feita por todas

as pessoas que o visitaram.
Alguns objetivos de cendrio exigem que vocé mantenha uma certa

ATENGCAO PARA RECEBER OS VIPS

Uma novidade no RollerCoaster Tycoon® 3 sdo pessoas muito
importantes que podem visitar seus parques. Esses VIPs tém seus
proprios requisitos, demandas e necessidades. E se eles se divertirem
durante sua visita ao parque, vocé ganha um bénus especial.
Recebendo um VIP

Quando um objetivo de cenario exige que se receba um VIP, vocé deve
seguir cuidadosamente passos especificos para cumprir o objetivo.

No comego de um cenario, pause o jogo e leia os objetivos do cenério
sobre oVIP. Abaixo do nome do VIP, vocé vera a sua data de chegada e
as suas preferéncias. Acrescente imediatamente os elementos que oVIP
deseja ver e, entdo, clique no botdo Configurar Rota (que se encontra

na caixa de didlogo Objetivos de Cendrio, a direita do objetivo do VIP),

_ Avalie tudo em seu parque logo no comego e cuide para que ele esteja

elas acham de cada atragdo através da opcio Pensamentos, no Painel de
Controle das Atragoes, Brinquedos e das Pessoas.

Vocé pode ver o que os visitantes acham de seus brinquedos abrindo a
caixa de didlogoAtragées (em Gerenciamento do Parque) e classificando
as listas por popularidade, favoritos e satisfagdo. Isso dara uma boa idéia
do que as pessoas acham dos objetos em seu parque.

Depois.de coletar essas opinides, instale somente os brinquedos ou
atragdes que vocé sabe que as pessoas querem. Se instalar brinquedos
intensos ou fracos demais, o pessoal vai sair do parque cedo. E ndo se
“esqueca — o povo ADORA fogos de artificio!

Nem ¢é preciso dizer que o seu parque deve ter muitos banheiros.
Vocé também deve instalar caixas eletronicos aqui e ali. Se as pessoas
realmente gostarem do parque, vio sacar mais dlnhelro depois de ter
gastado tudo o que tinham no bolso.

Empregados Suficientes
Zeladores mantém o parque Ilmpo MecAnicos inspecionam e consertam
brinquedos. Segurangas mantém a bagunga sob controle e Animadores
atraem e divertem as pessoas. Contrate empregados demais, mas talvez
ndo consiga paga-los. Contrate de menos, porém algumas areas do seu
parque podem ficar em mau estado. Considere também investir em
treinamento para tornar seus empregados mais eficientes em suas
tarefas ‘

ROLLERCOASTER TYCOON 3

classiﬁcagio do parque por um certo nimero de meses. Mas, em todos
os casos, uma classificagdo positiva cria uma boa propaganda boca a boca
e gera um publico maior. A classificacdo do parque também é mostrada
em um dos graficos financeiros, para que vocé possa acompanhar o seu
progresso no decorrer do tempo

Estrategla» Prmclpa.
Gere um fluxo de caixa posmvo o mais cedo possivel
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aberto e possa gerar renda. Designe zeladores para as areas de grande
movimento e coloque lixeiras por todo o parque. Dé aos mecanicos
uma area de patrulha que inclua brinquedos ou atragoes que ja possam
estar quebrados — e cuide para que os mecéanicos também i inspecionem :
atragoes. E ndo tenha medo de vender o que nio precisar mais.

Cuide para que todo o basico seja coberto ;
Trate de oferecer aos seus visitantes as necessidades: comida, bebida
e (& claro) banheiros. Atragdes moderadamente emocionantes
agradam a um grupo maior de pessoas. Seu parque também pode ser
recompensado pelo bom uso de arvores que produzem sombra (para
climas aridos) e abrigo (para climas chuvosos). Plantas e animadores
incentivam o astral. Uma iluminagdo adequada é fundamental para
satisfazer visitantes noturnos.

Nao faga muita coisa cedo demais

Nao se apresse! Construir um parque de diversées é como cuidar de
uma planta caseira. Uma poda aqui... um adubo ali... deixe os processos
terem os efeitos desejados. E, entdo, acrescente um pouco de cada
vez. O sucesso em alguns cendrios exige que vocé expanda bastante o
parque, mas, se tentar fazer isso cedo demais, vai gastar todo o dinheiro
e, certamente, quase vai falhar.

Pause o jogo ao construir estruturas complexas

Por padrao, o RollerCoaster Tycoon® 3 pausa automaticamente
enquanto vocé constréi um brinquedo de pista. Mas o reldgio continua
correndo enquanto vocé coloca itens de cendrio, caminhos e monta
estruturas personalizadas. Pause o jogo para poder usar o tempo e
aperfeicoar as suas criagoes.

o que faz aparecer a caixa de didlogo Opgdes de VIP.
Clique num caminho em algum lugar do parque e vocé vai notar trés
coisas: uma pequena trilha de pegadas, uma pilha de circulos pulsantes
aparece onde vocé clicou e um local na Caixa de didlogo Opgées de
VIP. A pilha de circulos pulsantes é um “ponto de caminho”. A trilha de
pegadas € o caminho que oVIP vai seguir.

Repita esse processo até chegar a uma atragio que o VIP deseja ver.
Entdo clique para colocar um “ponto de caminho” nessa atragio.
Continue até ter criado uma trilha para todos os objetivos e, entio, de
volta para sair do parque.

Saia da pausa e espere até a celebridade aparecer. Se tudo acontecer
como foi planejado, vocé tera completado o objetivo e recebido o
VIP com sucesso!



CRlAN DO MONTAN HAS RUSSAS - asdie Ilque no botao Autocompletar novamente para confrmar
Preparar o Torreno - a escolha. Se ndo quiser a solugdo oferecida, basta clicar no botdo
Use a ferramenta Achatar Terreno (em Forma de Terreno, ua Excluir Pega de Pista, proxirr?o a0 botag Autoc mpl tar

Terreno) para-preparar o terreno no qual vocé planeja colocal Pense no Tema

a entrada e a saida do brinquedo. Isso vai garanur o vocé possa Quando a dltima peca de sta ;iyer 5id°"C°|°~C?d?}€ escolha uma
construir um caminho até o brinquedo. . entrada e uma saida que ent aixem no tema do cendrio proximo.

Faca a Sua Estacio de Embarque Bem Longa Teste

- Sefor aumentaro numero de carros por trem a estacdo de embarque' Ative o estado de Teste pate 861'3 um relatério de resultados de
_teste. A maioria das pessoas nio vai entrar em uma montanha-russa

""" ‘ ‘ ~ que ndo tenha sido testada.

Dé uma volta .

Entre no brinquedo para ver o que os seus visitantes vio
experimentar. .

elevacao ou Iangador a subida inteira no comego do bnnquedo Com
precaucao, estenda a corrente de elevagao ou Iangador tambem a

Nota: Montanhas-russas na ;
tenha sido testado e os resultados sejam mostrados

A]uste a Incllnagao para Peg.as Curvas de PI

erface de construcio de pista pinta as pecas que vocé pode
acrescentar de amarelo e pecas indisponiveis sio mostradas em
_ branco,com um contorno levemente visivel. Pecas especiais aparecem
na parte direita da caixa de ferramentas somente quando puderem

ser colocadas, e isso pode mudar dependendo de qual pega vocé
acaba de colocar. ;

dessa maneira. Curvas apmpr ,
evitar que o brinquedo quebre com frequencxa

Gerencie a Velocidade Excessiva
Néo se esqueca de usar frelos quando for precxs
V alvando e Carregando

_ velocidade. o I : - . S Ae
, ' . « ; ique em qualquer lugar numa montanha-russa para abrir o Painel de
Use Segoes de PISta Espe . Cocrlxtrole d‘i Brcllnqued%» €, entio, clique no botio %etalhes Em seguida,
- clique no botdo Salvar e siga as instrucoes na tela para salvar a sua
montanha. Depois de ela ter sido salva no seu disco rigido, vocé pode
sta ,compartllha -la com outros ]ogadores e usa-la em outros cenarios ou
, d° jogo. - . - ; ~ jogos do modo tanque-de-areia. ~ '
Autocompletar . . . - Gerenciando a Sua Montanha-Russa
Com o teste completo, vocé pode fazer ajustes nos niveis de
intensidade ou nausea acrescentando ou removendo inclinagdes,
freios retos ou correntes de elevagio onde for preciso. Em alguns
casos, vocé pode precisar reconstruir partes da pista e, quando tiver
¢ voltar a editar a pista  resolvido os problemas, pode clicar no botio Autocompletar para
ncontrar uma solucdo, ele  terminar a pista. Depois do brinquedo ser aberto, vocé deve designar
i i _um mecanico para inspeciond-lo regularmente.

€ No
: 9?5-‘- ¥Slsvoaua11ou - gz sawyo1INd

_ Simulando Tuneis
Tecnicamente, o RolIerCoaster Tycoon® 3 nao perm|te que vocé
construa taneis, mas vocé pode cavar um canal, colocar suas pecas
de pista e, entdo, cobrir o canal com plataformas ou ‘telhados de
‘estrutura. |sso € com vocé. V

Preparando o Terreno para Brlnquedos

Voceé pode colocar um brinquedo em quase todo lugar em seu parque,
~ mas os elementos mais importantes para lembrar sdo a entrada e
a saida do brinquedo — elas devem ser acessiveis a partir de seus
_ caminhos, o que pode ser um processo. complexo se o terreno for

, . ~ bemirregular.
g‘g:'ggteﬂzzopr:zgn‘g:: s e pode . comprada mas  Amelhor maneira de garantlr 0 sucesso a0 conectar as suas entradas e
océ pode arrendar os dlreltos 5 o e s,obre ’ saidas aos caminhos ¢ usar a ferramenta de Nivelamento Automattco,
a terra para que vocé possa construir secdes de pista de montanhas. que suaviza o terreno e adapta a elevacio a incrementos acessiveis
por rampas e escadas.

~ russas, bondes ou outros brmquedos de pista. PRéparandn o Tartena para Carpos d’Agua
Modelagem Bisica do Terreno ' V
Use as fegrramentas de forma de terreno para alterar a topograf a Ulse = ferramentas i Gt Torreno pars PR pais bpon
do terreno. Algumas areas nio podem ,serkaltyeradas se o cenario e
restringir. Em alguns casos, vocé vai querer aplainar o terreno para Decorando e Texturizando o Terreno
caminhos ou brinquedos e, as vezes, vai querer criar uma area de As pessoas adoram uma paisagem enfeitada e uma cobertura de
4gua para brinquedos aquaticos. Ou vocé pode até modelaro terreno | ferreno variada. Coloque folhagens, plantas e drvores no parque
snmplesmente por. quererf zé-lo. . _ acessando a segdo Folhagens do menu de Cenario. Lembre-se de usar
. folhagem do mesmo tema que as estruturas e atracées ao redor. Mude
a cobertura do terreno usando a ferramenta Texturas de Terreno nas
ferramentas de Forma de Terreno. ‘

o seu parque estlver funci nando bem e ;
algurnas reservas no caixa, expanda seu parque comprando,

~ atragdes, loja ‘cammhos e cendrio nele ou para r

MANUARNAVINTERNET;

Vocé encontra o manual detalhado de RollerCoaster Tycoon 3 em nosso site na internet.
@ Para baixa-lo, acesse www.movingeditora.com.br/manuais



branco.com
http://www.movingeditora.com.br/manuais
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~ Agora -
 totalmente:

_ Ueja o parque de qualquer
angulo’e ande em seus brinquedos
com a incrivel Coaster Cam™.

Pegue o melhor
lugar’para o passeio
da suavida! _4

Ueja a multidao!
Centenas de visitantes
engracados reagem de forma
independénte no
Seu parque.

i i ~ Crie maravilhas
Ly T cails g pirotécnicas com o nouo
com controle tofal das cameras do parque. Fireworks Designer.

* Uisuais incriveis do parque, incluindo por-do-sol realista,
luar, padroes climaticos e muito mais.

- * Ampla variedade de visitantes, mostrando centenas de expressoes e animagoes.
* Adicione musica ao seu parque, passeios e show de fogos com arquivos MP3 ou .wav.
* 0 modo fantasy permite que voce crie o parque dos seus sonhos com recursos ilimitados.

www.RollerCoasterTycoon.com

REQUISITOS DO SISTEMA

Sistema Operacional: Microsoft® Windows® 98/ME/2000/XP/Vista
Processador: Intel® Pentium® 1l de 733MHz
Memdria: 128MB (256MB no Windows XP)

Placa de Video: Placa 3D com 32MB e suporte T&L via Hardware
AT| Radeon/GeForce2 ou superior.
Espaco em Disco: 600MB livres

(S:Ps-lsl?llzl:diXSum: Placa de Som compativel com DirectX®9 = i'/// @7 -},;//f j & / E

wuw.movingeditora.cons.br
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