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Nesta edicio mais uma vez a FullGames arrasou trazendo
uma das mais consagradas ¢ premiadas séries de jogos de
estratégia de todos os tempos: Age of Empires I e II, mais as
suas expansoes The Rise of Rome ¢ The Conquerors. Tudo
isso em apenas um DVD.

Entdo... ja recuperou seu folego?

Comece a pensar na melhor forma de alcancar seus objetivos
e conquistas. Defendendo e administrando Roma, o mais
poderoso Império que ja existiu, guiando os espanhois pelas
provincias Astecas ou até controlando um dos mais temidos
exércitos do mundo, os Hunos.

Além das campanhas originais do jogo e suas expansocs,
vocé ainda pode inventar inameras batalhas no modo
“Deathmatch” que da a liberdade de escolher os povos,
climas, locais, épocas em que vao se desenrolar suas tramas.
Sem contar que ¢ possivel se conectar com pessoas do mundo
inteiro ou seus amigos e competir em tempo real com milhares
de opcoes como no modo © Deathmatch”.

Agora vocé ja possui bons motivos para comegar a conquistar,
quero dizer... jogar Age of Empires!
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Insira o disco do jogo no drive de DVD-ROM de seu
computador e aguarde. Se o seu computador nao estiver
configurado para executar automaticamente, va em

Meu Computador/Unidade de DVD e execute o instalador.

‘Welcoms to Microsoh Age of Empires Setup,

Setup cannot install system files or update shared fles if the fles are in use
Before cortinuing, close any apen applications.

This program Is. by
copyright faw and international treaties.
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Clique com o mouse sobre a
imagem da caixa do jogo

Age of Empires. Play Age of Empires.

apis androcictons descabed  the EULA. You il be asked 1 rmwe ¢
Mihnl«mlmlhl EULA This product will not set up on your computer unless.
rms of the EULA.

Microsoft Age of

snw.unmmmmuemmmmmgma

ENO-USER LICENSE AGREEMENT FOR MICROSOFT " S ‘would ke to install in a diferent folder, type #10 the space
FTWARE

IMPORTANT-READ CAREFULLY: This Microsof

nd-User License Agreement (EULA" is 3 legal
: you (ther an indmdual or a smgle

1" aniy) nd Mcroso Comporation o the Microsot

product idenidied above, which icludes

,‘ il Ve ok *g..»m;ma.\&

| §

our chck of the | Agree” button is @ symbol of your signature that you accept the terms of the EULA
or your fulure reference, you may pried the text of the EULA from thrs page now, or refer to the copy of
ihe EULA that can be found in the EULA TXT lle of this product

T NCIITI

Esta € a licenga do usuario.
ApoOs ler e aceitar todos os
termos clique em
I agree.

Este € o local do seu

0 jogo. Clique em Continue.

Para fazer a instalacao do jogo
clique no simbolo ao lado de

computador onde ser4 instalado

Feche todos os outros
programas e paginas da Internet
em uso, em seguida clique em
Continue.

Nesta etapa vocé pode escolher
duas formas de instalag@o.
Completa em FULL ou
Comum em TYPICAL.

O Padrao € TYPICAL.

Aguarde o término da
instalag@o.

Clique em Online Registration se
desejar fazer um registro do jogo,

. *Acesse 0 manual detalhado em portugués no site www. movingeditora.com.br/manuais.
%}i *A expansao The Rise of Rome s6 pode ser instalada depois do Age of Emplres 1
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caso contrario clique em continuar.

O jogo ja esta instalado.
Clique em Play Age of Empires
e divirta-se!
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0cé é o espirito que guia uma
tribo cujo objetivo € estabelecer-
se como uma poderosa civilizagao
que visa 0 dominio do mundo.
Vocé inicia o jogo na Idade da Pedra com uma
pequena tribo em um mapa inexplorado.

Na medida em que explora esse mapa,

vocé descobre tipos diferentes de terrenos e
localiza fontes de comida, madeira, pedra e
ouro que os aldedes usam para caga, pesca,
coleta, cultivo, corte de madeira e mineragéo.
Vocé deve acumular recursos e construir
habitagdes suficientes para sustentar sua
civilizagao em crescimento.

A construgao de edificagdes permite o
treinamento de unidades militares e barcos
para defender sua civilizagao de ataques
inimigos. Construir edificagdes também
permite a pesquisa de novas tecnologias
benéficas para sua civilizagédo, como aumento
da capacidade de acumular recursos ou a
forga de suas unidades militares.

Na medida em que avanca através das
Idades, vocé pode construir novos tipos de
edificagdes, barcos, unidades militares e
pesquisar novas tecnologias.

Vocé pode estabelecer aliangas com outras
civilizagdes controladas por jogadores
humanos ou pelo computador, trocar tributos
e estabelecer rotas de comércio.

E determinado um vencedor através da
condigao de vitéria do cendrio. Vocé pode
jogar uma gama de campanhas de um jogador
(single player) pré-definidas, bem como mapas
ou cenarios randémicos de um jogador (single
player) ou multiplayer (multiusudrios). Vocé
pode ainda criar seu proprio cenario usando o
construtor de cenérios (scenario builder).

¥
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APRENDENDO A JOGAR

A melhor maneira de aprender o basico de AGE OF EMPIRES
€ jogar a campanha de aprendizado Ascensdo do Egito
(Ascent of Egypt Learning Campaign). Vocé aprendera como
cacar, estocar recursos, construir edificagdes e combater.

| PARA JOGAR A CAMPANHA DE APRENDIZADO: F

1 - No menu AGE OF EMPIRES,
clique SinglePlayer.

Learning Campaign). Apenas

0 primeiro cenario sera i
mostrado. Apés completar um |
cenério, o préximo apareceré |
no fim da lista.

2 - Clique Campanha
(Campaign).

3 - Digite o nome do jogador
ou clique na lista de nomes
(Name).

4 - Clique OK para mostrar a
lista de campanhas.

6 - Selecione o nivel de
dificuldade (Difficulty Level)
— a habilidade das
civilizagbes controladas
pelo computador.

7 - Clique OK para iniciar

o cenario.

5 - Selecione Ascenséo
do Egito (Ascent of Egypt
B\

Apos as animagdes, as instrugdes do cenario A
serao reveladas. Para mostrar as instrugoes :
durante o jogo, clique no botao Menu na
barra de menu e clique em Instrugdes Py
do Cenario (Scenario Instructions).

CONFIGURANDO
UM JOGO

Antes de iniciar um jogo, vocé deve selecionar o tipo do jogo (single
player ou multiplayer) e mapa randémico, cendrio ou campanha. O tipo
de jogo escolhido determina o que vocé deve fazer para ganhar o jogo.
Vocé pode escolher uma entre doze poderosas civilizagdes, cada uma
com diferentes virtudes e fraquezas.

&
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?/ Vocé inicia 0 jogo com
alguns aldedes e um Centro
da Cidade (Town Center)
em um mapa inexplorado
(preto). Se vocé mover um
aldedo para a area preta,
o tipo de terreno sera
revelado. Para mover o
aldedo, clique nele e entdo
clique com o botdo direito
do mouse na area em que

deseja coloca-lo. Construgdes inimigas e muros ndo sao visiveis
até que vocé explore a drea do mapa onde est&o localizados.

CONSTRUINDO SUA CIVILIZACAO

Vocé utiliza os recursos (alimento,
madeira, pedra, ouro) estocados para
construir edificagdes. Vocé deve construir
casas (houses) suficientes para acolher
a populagdo de sua civilizagdo. Cada
casa comporta quatro aldedes, barcos ou
unidades militares. Cada civilizagéo pode
criar no maximo 50 aldedes, unidades
militares e barcos.

AVANCANDO ATRAVES
DAS IDADES

Os recursos estocados também s&o
usados para avangar sua civilizagéo
através das diferentes Idades. Existem
2\, quatro Idades: Idade da Pedra (Stone Age),
’/,.;2 |dade da Pedra Polida (Tool Age), Idade
=% do Bronze (Bronze Age) e Idade do

ESCOLHENDO UMA CIVILIZACAO

Jogue com uma das 12 mais poderosas
civilizagbes da Antigtiidade! Comande a
Falange Grega, a melhor infantaria do mundo
por centenas de anos. Lidere as carruagens
dos Hititas ou Assirios. Construa o vasto

império agricola do Egito, Babildnia ou Suméria.

Guie os Shang (China), Antigos Choson
(Coréia) ou Yamato (Japao) pelo controle da
Asia. Domine o comércio maritimo com os
Fenicios ou Minoanos.

Cada civilizagao possui virtudes e fraquezas

e pode pesquisar diferentes tecnologias. A
civilizagdo que vocé escolheu para jogar é
dependente das condicdes de vitdria do jogo e

das virtudes e fraquezas das outras civilizagdes.

A 4" dengyimiiig
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INICIANDO UM MAPA INEXPLORADO

Ferro (Iron Age). Vocé inicia o jogo na

|dade da Pedra e luta para alcancar a Idade
do Ferro. Para avangar para a proxima

era, vocé deve ter um Centro da Cidade
(Town Center) e construir duas edificagdes
diferentes da Idade em que esta. Clique no
Centro da Cidade e ent&o clique no botéo
“Avangar para a proxima Idade” (Advance to
Next Age).

A medida que avangar através das Idades,
vocé poderd construir novas edificagdes,
unidades militares e pesquisar novas
tecnologias que irdo beneficiar sua
civilizagéo. Por exemplo, pesquisar
Armadura de Couro (Leather Armor) ird
reduzir o dano recebido por suas unidades
militares em combate. As edificagdes,
unidades militares e tecnologias disponiveis
dependem da civilizagéo que vocé escolheu
para jogar.

Se um mundo possui mares extensos, escolha

uma civilizag@o que possua vantagens na
construcéo de barcos (Yamato, Fenicios,
Minoanos). Se vocé esta competindo
com os Persas, prepare-se
para eventuais embates com
elefantes de guerra. Mais de
um jogador pode escolher

a mesma civilizagao.

Em um jogo multiplayer

ou cooperativo, dois ou

mais jogadores podem
escolher o mesmo nimero

de jogadores e compartilhar o
controle de uma civilizagao.

Na medida em que explora 0 mapa, '\ff
vocé descobre recursos

para aumentar seus estoques de
alimento, madeira, pedra e ouro.
Aldedes podem cortar madeira,
cagar animais, pescar e prospectar
as minas de ouro e pedra. Para
determinar uma tarefa a um
aldedo, clique nele e entdo clique
com o bot&o direito do mouse em
uma area de trabalho, como uma

arvore, animal ou mina. Vocé também pode aumentar seus estoques
negociando ou recebendo tributos de outras civilizagoes.

ENTRANDO EM COMBATE

Unidades militares e aldedes podem

entrar em combate na terra. Navios de

guerra (War Ships) podem entrar em combate
no mar. Para ganhar o jogo através de conquista
militar, sua civilizag&o (ou time) precisa destruir
todos os aldedes, unidades militares, navios

de guerra e edificagdes do inimigo. Vocé

nao precisa destruir veiculos comerciais, de
transporte, de pesca, artefatos, ruinas

Ou Muros.

Vocé pode também obter uma vitéria aliada com
outras civilizagdes.

Unidades militares e aldedes feridos
podem ser curados por um padre (Priest).
Aldedes, unidades militares, edificagées
e barcos inimigos podem ser convertidos
pelo padre. Edificages e barcos danificados \
podem ser reparados por um aldezo. /-

i i
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desenvolvido. Novos jogadores
devem jogar a campanha
Ascenséo do Egito (Ascent of
Egypt Learning Campaign) para
aprender o basico do jogo.

Vocé pode criar suas proprias
campanhas utilizando o editor
de campanhas (Campaign Editor).

PARA JOGAR UMA
CAMPANHA:

1 - No menu AGE OF EMPIRES,
clique Single Player.

2 - Clique Campaign.
Uma campanha é uma série de cenarios
relacionados e pré-definidos que acompanha
o surgimento de uma das grandes civilizagbes
da Antigliidade. Vocé deve jogar os cenarios
em sequéncia, utilizando as condigdes de
vitoria e opgdes para as quais o cenario foi

3 - Digite 0 nome do jogador ou clique no
nome do jogador na lista de jogadores (Name).
Para adicionar um nome na lista, clique New

e digite um nome.

Para apagar um nome da lista, clique no

nome que deseja apagar e clique
em Remove.

4 - Clique OK para ver a lista
de campanhas.

5 - Selecione a campanha para jogar. Os
cenarios da campanha sdo mostrados na
lista Select Scenario. Se vocé néo jogou a
campanha usando o nome que selecionou,
apenas o primeiro cenario seré mostrado.
Apos completar um cenario, o préximo
aparecera na lista.

6 - Se mais de um cenério for mostrado
na lista, selecione aquele que deseja jogar.

7 - Selecione o nivel de dificuldade
(Difficulty Level).

8 - Clique OK para iniciar o cenario.

O mapa que aparece antes do cenario de

uma campanha mostra a area onde o presente
cenario acontece e as areas onde cenarios
anteriores da campanha aconteceram.

EXPLORANDO O MAPA

No inicio de um jogo tipico de AGE OF
EMPIRES, a exploragao é vital. Fontes de
alimento e madeira precisam ser encontradas
rapidamente. Ruinas proximas e artefatos
precisam ser controlados. A geografia das
proximidades pode sugerir onde as defesas
devem ser posicionadas para adiar ataques em
potencial. Recursos localizados em locais
distantes devem ser considerados para
eventuais expansoes.

Descobrir a localizagao do inimigo

pode ajudar no planejamento

dos ataques.

Areas inexploradas do mapa séo pretas.
Mover um aldedo, unidade militar ou barco
para uma area preta revela o mapa.

Vocé nao pode explorar além das fronteiras do
mapa. Edificagdes e muros inimigos néo séo
visiveis até que vocé explore a area do mapa
onde estéo localizados.

Uma vez explorada, a area das edificagoes

e muros permanecera visivel. Contudo,
mudangas nas edificagdes, como atualizagées
de era, danos e destruigdes nao sao visiveis,
a ndo ser que estejam ao alcance de aldeéo,

unidade militar ou barco de sua civilizag&o. .
AGRUPANDO ALDEOES, UNIDADES

Aldedes, unidades militares e barcos inimigos MILITARES E BARCOS

estardo visiveis apenas no raio de alcance de
uma unidade de sua civilizago. A pesquisa
da escrita permite aos aliados compartilhar as
exploragoes.

0O agrupamento permite o comando de alguns
aldedes, unidades militares ou barcos ao

mesmo tempo.
d '\ %
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Para selecionar um grupo:
- Arraste o ponteiro do mouse sobre os aldedes,
unidades militares ou barcos
que vocé deseja agrupar.
Vocé também pode teclar e segurar
atecla CTRL e clicar em cada
unidade.

Para criar um grupo:

- Selecione o grupo e clique no

botdo Group. Quando vocé clicar
em um membro do grupo, 0s outros
membros também serdo selecionados.

Para desagrupar unidades:
- Clique em um membro do grupo, e
clique no botédo Ungroup.

Para associar um numero para o grupo:
1 - Selecione um grupo.

2 - Pressione CTRL e o numero que
deseja associar com o grupo. Por exemplo,
para associar 0 nimero 2 para um grupo,
pressione CTRL+2.
O ndmero aparece no canto inferior esquerdo
de cada unidade do grupo.

3 - Para selecionar o grupo, pressione

0 niimero associado ao grupo.

Por exemplo, para selecionar o grupo 2,
pressione a tecla 2.

A ﬁ o e B
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MOVENDO ALDEOES, UNIDADES
MILITARES E BARCOS

A rapidez dos movimentos depende da

velocidade da unidade e do jogo. Unidades

préximas movem-se em formagao, a nao ser

que recebam o comando de ir para ou atacar ¥ % '

um objeto, onde convergem em dire¢ao ao 4 T s 2 - Clique
objeto. Vocé pode usar rotas para fazer as \ : y em um aldedo,
unidades seguirem um caminho determinado ettt i ” % - unidade militar ou artefato
até seu objetivo. A Pesquisa da Roda aumenta a ! 2 S (ou selecione um grupo) e entéo
velocidade dos aldedes. O politeismo aumenta a ¢ X : clique com o botéo direito do
velocidade dos Padres, e a Aristocracia aumenta ‘ : : mouse na embarcagao a ser

a velocidade das unidades académicas. _ PN ' : g carregada.

Para mover um aldeéo, unidade ’ PARA DESCARREGAR UMA
militar ou barco: B ‘ EMBARCACAO DE TRANSPORTE:
- Cliqgue em um aldeao, unidade : »

militar ou barco 1 S 5 1 - Clique na embarcagéo de transporte.
(ou selecione o ; el 2 - Clique no botao Unload.

um grupo) e entao > 2 - s 3 - Clique em um local na costa ou
clique com o _ - \ : : : em um local raso.

botao direito do ' ’

mouse no lugar,_____ ¢ . o S TERRENO

para onde 4 » e

deseja mover .o ik _ ; : 0 terreno oferece recursos e

a unidade. - ,_ desempenha fungdes taticas ou estratégicas
) ‘ no combate. Os tipos de terreno incluem:
Para mover um aldeo, unidade militar ou de transporte e movidos através da agua. ]
barco usando uma rota: Unidades aliadas também podem ser * Agua (Water) - Intransponivel para aldedes e
transportadas. unidades militares.
1 - Clique em um alde&o, unidade militar ou Cada embarcago de transporte pode » Aguas Rasas (Shallows) - Acessivel para
barco (ou selecione um grupo). carregar um numero limitado de unidades em aldedes, unidades militares e barcos.
2 - Pressione a tecle SHIFT e entdo clique com cada viagem. * Floresta (Forest) - Intransponivel para aldedes
0 botdo direito do mouse em cada ponto da rota. e unidades militares.
Um marcador de rota aparecera. Para carregar uma embarcagéo de * Penhasco (Cliff) - Intransponivel para aldedes
3 - Solte a tecla SHIFT e entéo clique o Ultimo transporte: e unidades militares.
ponto da rota. A unidade ou grupo se movera ao Proporciona a chance de 25% de dano
longo da rota criada. 1- Construa uma embarcagéo de transporte triplo em cada ataque de uma unidade,
leve (Light Transport) ou de transporte pesado quando o alvo esta posicionado abaixo do
TRANSPORTANDO UNIDADES ATRAVES  (Heavy Transport) nas docas (Dock). penhasco.
DA AGUA * Elevacao (Elevation) - Proporciona a

chance de 25% de dano triplo em cada ataque
de uma unidade, quando o alvo esta
posicionado abaixo

da elevagéo.

Aldedes, unidades militares e
artefatos podem ser colocados
em uma embarcagao

ESCOLHENDO UMA CIVILIZACAO

.H COLETANDO RECURSOS de plantagdes, pesca, caga etc. Vocé também podera
aumentar seus estoques através do comércio e recebendo
| Os recursos em seus estoques s&o usados para criar aldedes, tributos de outras civilizagdes. Os recursos estocados seréo
| 4 treinar e atualizar suas unidades militares e barcos, construir mostrados no canto superior esquerdo da tela.
edificagdes, pesquisar tecnologias e avancar Eles incluem Madeira (Wood), Alimento (Food), Ouro (Gold) e

através das Idades. Aldedes aumentam seus estoques através Pedra (Stone).

B gy o A TR '?‘ £ s 0 IR i e
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TAREFAS DOS ALDEOES

Os aldedes realizam vérias tarefas, incluindo a construgao e
reparo de edificagdes e aumento de estoques. A pesquisa da
roda aumenta a velocidade dos aldeées. Eles podem realizar as
seguintes tarefas:

* Construtor (Builder) - Constroi edificagdes.

* Fazendeiro (Farmer) - Obtém alimentos de uma fazenda.

As pesquisas de domesticagéo, arado e irrigagao aumentam a

produgao da fazenda.

* Pescador (Fisherman) - Extrai alimento de locais de pesca (onde

0s peixes pulam) perto da costa, em rios e oceanos. Barcos de

pesca também obtém alimento.

* Coletor (Forager) - Consegue alimento dos arbustos frutiferos

(berry bushes).

* Minerador de Ouro (Gold Miner) - Obtém ouro das minas de

ouro. A pesquisa de prospecgao de ouro aumenta a eficiéncia da

minerag&o de ouro e a cunhagem de moedas aumenta a produgéo
de ouro.

+ Cagador (Hunter) - Mata animais selvagens (gazelas,
elefantes, ledes e jacarés) para alimentagéo. As
unidades militares também podem matar os
animais, mas nenhum alimento pode ser obtido
da carcaga.

* Reparador (Repairman) - Conserta

edificacdes e barcos avariados em

combate.

* Minerador de Pedra (Stone
Miner) — Coleta pedras
das minas de pedra. A
pesquisa da mineragao

de pedra e a construgéo

de catapultas aumentam
a eficiéncia dessa
mineragao.

+ Aldedo (Villager) — Engajado em combate ou ocioso. A pesquisa

de construgdo de catapultas permite aos aldedes destruir muros e

torres e a Jihad aumenta sua habilidade de combate.

» Lenhador (Woodcutter) — Corta arvores para obter madeira.

As pesquisas de trabalho em madeira e artesanato aumentam a

eficiéncia do corte de madeira.

Para atribuir uma tarefa a um aldeao:

1 - Clique em um alde&o.

2 - Clique com o bot&o direito do mouse em uma area de trabalho.
Por exemplo, para designar um alde&o para a prospecgao de ouro,
clique em uma mina de ouro.

CRIANDO ALDEOES, UNIDADES
MILITARES E BARCOS

Criar aldedes, unidades militares ou barcos consome recursos.
Vocé também precisa de casas suficientes para cria-los (cada casa
comporta quatro unidades). O Centro da Cidade também comporta
quatro unidades. Se uma casa é destruida, vocé néo perde o
suporte para as unidades que ja possui, mas precisara construir
mais casas para novas unidades.

Cada civilizagao comporta pouco mais de 50 aldedes, unidades
militares ou barcos.
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Para criar um aldeao:
1 - Clique no Centro da Cidade.
2 - Clique no botao Create Villager.

Apds um curto periodo de treinamento, o aldeo aparecera ao lado
do Centro da Cidade.

Para treinar uma unidade militar:
1 - Construa um Quartel (Barracks), uma Arqueria (Archery Range),
um Estabulo (Stable), Oficina de Catapultas (Siege Workshop),
Academia (Academy) ou Templo (Temple).

2 - Clique na edificago.

3 - Clique no botéo da unidade militar que deseja treinar.

Apbs um curto periodo de treinamento, a unidade militar aparecera
ao lado da edificagéo.

CONSTRUIR
UM BARCO:

2 - Clique na doca.

“ - Clique no botao do barcg
L\ que deseja construir. /4

Ap6s um curto periodo de treinamento, o barco aparecera ao lado
da doca.

Para remover um alde&o, unidade militar ou barco:
- Clique na unidade que pertence a sua civilizagao e pressione a
tecla DELETE.

Vocé pode remover suas proprias unidades e edificagdes a
qualquer momento. Se vocé remover uma edificagdo que esta
sendo construida, 50% dos recursos pertencentes a parte nao
construida da edificagdo retornam para seu estoque.

CONSTRUINDO EDIFICACOES

Construir edificagdes consome madeira ou pedra. Vocé pode
construir mais de uma edificagao do mesmo tipo. Existem dois
tipos de edificagao:

- Edificagdes de tecnologia, como o quartel, que permite criar e
atualizar unidades militares e pesquisar tecnologias.

- Edificagbes néo-tecnoldgicas, como muros e fazendas, que
beneficiam sua civilizagdo mas nao permitem a criagao de unidades |
militares ou pesquisa de tecnologias. {

Conforme vocé avanga através das Idades, a aparéncia de

cada edificagao evolui e novas unidades militares, atualizacdes,
tecnologias e edificacdes tornam-se disponiveis. Civilizagdes
aliadas ndo podem se ajudar construindo edificagdes uma para a
outra. A pesquisa da arquitetura aumenta o poder de dano e
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diminui o tempo de construgao de edificagdes e muros.

Para construir uma edificagao:

1 - Clique em um alde&o (ou selecione um grupo). Quanto mais
aldedes vocé assinalar para construir a edificagao, mais rapido ela
sera construida.

2 - Clique no botéo Build.

3 - Clique no botéo da edificagéo que deseja construir.

Para ver mais edificagdes, clique no botdo & direita dos icones de
edificagéo.

4 - Clique em uma area do mapa. A edificago é mostrada em
vermelho se vocé n&o puder construi-la no local.

REPARANDO EDIFICACOES E BARCOS

Barcos e edificagdes danificadas pegam fogo. Eles podem ser
reparados por aldedes. Reparar também consome recursos.
Edificagdes destruidas ficam reduzidas a destrogos e eventualmente
desaparecem. Barcos destruidos afundam. Vocé pode reparar as
edificagdes de civilizagdes aliadas. O custo do reparo € deduzido da
civilizagao a que a edificagdo pertence.

Para reparar uma edificagao ou barco:

1 - Clique em um alde&o (ou selecione um grupo de aldedes).
Quanto mais aldedes, mais rapido o reparo.

2 - Clique com o botao direito do mouse na edificagdo ou barco a ser
reparado.

Para reparar uma embarcagao de transporte:

1 - Clique em um alde&o (ou selecione um grupo de aldedes).

2 - Clique em Repair e entao clique com o botéo direito do mouse na
embarcagao a ser reparada.

AVANCANDO ATRAVES DAS IDADES

COMERCIO

O comércio permite a troca de alimentos, madeiras e pedras de seu
estoque por ouro. Vocé troca com outras civilizagdes estabelecendo
rotas de comércio para docas estrangeiras. Navios mercantes
viajam para docas estrangeiras com um carregamento de
mercadorias (20 alimentos, madeiras ou pedras), rocam as
mercadorias por ouro e retornam para sua doca para depositar o
ouro. Quanto mais distante for a doca estrangeira, maior o valor da
mercadoria e mais ouro ¢ obtido. As embarcagdes podem carregar
até 20 unidades de mercadoria. Se o estoque do que vocé esta
comercializando cai para zero, as embarcagdes ficam ociosas.

Para realizar trocas com outra civilizagao:

1 - Clique em um barco comercial (trade boat) ou navio mercante
(merchant ship).

2 - Clique no botéo que corresponde ao recurso que vocé quer
comercializar na parte inferior da tela (alimento, madeira ou pedra).
0 recurso que vocé escolheu sofre dedugdes automaticamente
toda vez que um veiculo retorna para a doca.

3 - CTRL+clique na doca escolhida para a troca.

Para ver a carga do veiculo:

- Clique em um barco comercial (trade boat) ou navio mercante
(merchant ship). A carga que ele esta levando é mostrada na caixa
de status no canto inferior esquerdo da tela.

Para ver o ouro pago em uma doca:

- Clique na doca. O montante de ouro que vocé recebe por sua
mercadoria é mostrado na caixa de status no canto inferior
esquerdo de sua tela (na forma de montante de ouro/ custo).

PESQUISANDO TECNOLOGIAS

Novas edificagdes, unidades militares e
tecnologias tornam-se disponiveis conforme vocé
constréi edificagdes tecnologicas no decorrer das
|dades. As tecnologias disponiveis dependem da
civilizag@o que vocé escolheu para jogar.

Para pesquisar tecnologias:

Clique em uma edificagéo tecnologica no mapa.
As tecnologias disponiveis para pesquisa
aparecem nos botdes na parte inferior da tela.
Clique no botéo da tecnologia que vocé deseja
pesquisar. A pesquisa de tecnologias consome
recursos e tempo, mas apds a pesquisa sua
civilizagdo comega a usufruir do(s) beneficio(s)
imediatamente.

AGE OF EMPIRES cobre 12.000 anos de
histéria antiga. Esse periodo foi subdividido em
quatro Idades significantes:

Idade da Pedra (Stone Age) - Caracterizada
pela busca de meios adequados para a
sobrevivéncia: a construgao de abrigo e a busca
de fontes seguras e primitivas de alimento
através da caga, pesca e coleta.
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Idade da Pedra Polida (Tool Age) - Marcada
pelo assentamento de fazendas, fontes estaveis
de alimento, defesa do territério, crescimento
populacional, economia simples e ascensao das
forcas militares.

Idade do Bronze (Bronze Age) - Competicéo
por recursos valiosos, tecnologias cada vez mais
sofisticadas, metais, comércio, colonizagéo,
governo centralizado, religido , sistemas militares
organizados e conquistas.

Idade do Ferro (Iron Age) - Caracterizada pela
dependéncia econdmica de metais preciosos,
construgéo de impérios, expansao, construgéo
de cidades massivas abrigando enormes
populagdes, organizagdes militares sofisticadas,
sofisticacdo de taticas, armaduras e armas,
dominio das rotas maritimas com as Galeras

e Trirremes e construgdes enormes incluindo

as Maravilhas do Mundo Antigo. Normalmente,
vocé inicia o jogo na Idade da Pedra e luta para
alcangar a Idade do Ferro. Avancar através das
Idades consome recursos e tempo. Como pré-
requisito para avangar para uma nova era, vocé
deve ter dois tipos de edificagdes tecnoldgicas
da Idade em que se encontra.

¢
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Para avangar para a proxima era:

1 - Vocé deve ter dois tipos diferentes de
edificagdes tecnologicas da Idade em que se
encontra. Para avangar da Idade da Pedra

para a ldade da Pedra Polida, vocé deve ter

um Centro da Cidade e dois tipos diferentes

de edificagbes tecnoldgicas da Idade da Pedra
(Celeiro, Silo de Armazenamento, Doca

ou Quartel).

- Para avangar da Idade da Pedra Polida para

a ldade do Bronze, vocé deve possuir duas
edificagdes diferentes da Idade da Pedra Polida
(Mercado, Arqueria ou Estabulo).

- Para avangar da Idade do Bronze para a Idade
do Ferro, vocé deve possuir duas edificagoes
diferentes da Idade do Bronze (Templo, Palacio
do Governo, Oficina de Catapultas ou Academia)
2 - Clique no Centro da Cidade.

3 - Clique no botéo Advance to Next Age.

Apds a passagem para a proxima ldade,
novas edificagdes tecnolégicas tornam-se
disponiveis para construgao. Depois de
construir certas edificagdes, vocé podera criar
novas unidades, atualizar unidades existentes,
pesquisar novas tecnologias ou construir
novas edificagoes.
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Stone Age Uiplomacy Menu

Confirma e inicia a
execucdo da tarefa
que foi dada ao
cidadio, construcdes,
unidades militares,

navios e etc.

Ao encostar o cursor
do mouse nas laterais
da interface a mesma
se move para o lado

do cursor.

Seleciona opgoes,
objetos, cidadaos,
arvores e etc.

Pausa o jogo Exibe pontuagio

2

Scrolt
Lock

HotKeys Combinados

Exibe o tempo e a velocidade
do jogo

Desseleciona uma unidade ou
construgio, cancela uma ordem

Clicar duas vezes em um
tipo de unidade

Seleciona todas as unidades

deste tipo

CTRL+1a9
Atribui niimeros de grupo a
unidades

Mostra a proxima

. Building. Aumenta/diminui /3
unidade ou Constré, A \Cl<n¥"l/l(-hdml:1m 1a9 i
construgao se i 8 xcidade do phe ) J
P uando algum o Seleciona grupo atribuido a este 3
virias delas AL s jogo. g
;s\i\cl‘cm quando algum cidadao estiver —
selecionadas cidadao estiver selecionado
elecionada

SHIFT+1 a9
Seleciona este grupo além das

unidades ja selecionadas

Mover-se pelos

Mover-se pelas unidades
aldedes sonoros

militares ociosas




Insira o disco do jogo Age of Empires II no drive de
DVD- ROM e aguarde.

Se o computador ndo estiver configurado para executar
automaticamente vd em Meu Computador/Unidade de DVD

e execute o instalador. Escolha um idioma para a instalag@o.

\ elcome to Microsaft Age of Empires |1
The Age of Kings Setup.

| Setup carniot matal system les or update shared fies 1f the fles
§ aeinuse Before continuing, close any ope applications
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Clique com o mouse sobre a Para fazer a instalacio do jogo Feche todos os outros
imagem da caixa do jogo clique em Install. programas e paginas da Internet
Age of Empires II. em uso, em seguida clique em
: Continue.
r/- N
;i gl i FEE o of Empires 11 wil b0 nstalled  th kder bolow: e IO T AT T I
—— ” L \ 5 :l \Amum'::’pmrmn\m:m-ﬂ Games\Age of Empies I ’

Age of Empires IT Setup
CA\Arquivos de programas\Microsoft Games\Age of
U] Expres it
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B s s youw Microsot Prodct 1D xmber. [ you esd o cal
<% Microsof for techaical support, you will be asked for tes
£ cumber After Age of Exapres 11 s nstaied, you can access
" the number by cheking the About bution on the in-game menu.
2

The specified folder does not exist. Do you want
Setup to create it?

FULL - Iastall sl game fles ine luding pregome
cinematies. 350 0MB
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Este é o nimero de Opgoes de instalag@o. O Instalador criard uma pasta
identificagdo do usudrio. Para deixar o padrao clique de nome Age of Empires II |
Poder4 ser solicitado em algum em Continue. em seu computador. Se aceitar
contato com a Microsoft. clique em Yes.

" A4
of Empires 11 has been installed successfully)

Click the View Reade button 1o view the rdease notes
Chck the Register Ondine bution Lo regiser

Aguarde o término da O jogo ja esta instalado.
instalacao. Clique em Play Now
e divirta-se!

* Acesse 0 manual detalhado em portugués no site www.movingeditora.com.br/manuais.
~“A expansio The Conquerors s6 pode ser instalada depois do Age of Empires II.
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0 QUE HA DE NOVO NO
AGE OF EMPIRES II

Age of Empires II: The Age of Kings inclui
estas novas caracteristicas:

13 novas civilizagées — Cada uma possui
uma unidade diferenciada e uma equipe bonus.
Novas unidades — Incluindo Reis, Herois,
Aldeas, Cavaleiros, Canhdes e navios de
demoli¢ao por exploséo.

Novos Prédios — Incluindo castelos e
portdes impressionantes que abrem e fecham
automaticamente para vocé e para 0s seus
aliados.

Novas tecnologias — Incluindo
recenseamento militar (maior velocidade de
criagdo da unidade militar) e Town Watch
(aumentando a linha de vis&o dos prédios).
Formagdes — Controle de precisdo sobre
como o seu exército se move e participa de
combates.

Novas Campanhas Multimidia — Musica
diferenciada e mais de 300 pegas de arte
originais para aprimorar o seu jogo enquanto
vocé acompanha grandes guerreiros pelas
batalhas como: William Wallace, Joan of

Arc, Saladin, Genghis Khan, e Frederick
Barbarossa.

Novos meios de comércio — Faga comércio
com outros jogadores por mar ou terra; compre
ou venda recursos no Mercado.
Aprendendo uma campanha — Aprenda o

O Age of Empires II: The Age of Kings é um jogo de estratégia que comega no
periodo da queda de Roma e segue até a Idade Média.
Vocé controla uma das 13 civilizagdes que podem ser erguidas até formar um
poderoso Império que dominara outras civilizagbes antes que elas fagam o
mesmo com VOcé.

e —
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Nova arvore de ensino online — Consulte
0 que esta disponivel para a sua civilizagéo
e quais as unidades e tecnologias que vocé
';”K\ pesquisou quando estava no jogo.
< " Melhor caracteristicas multiplayer — Salve
e restaure jogos multiplayer; congele a
velocidade do jogo para todos os jogadores.
Trave as equipes e os jogadores nao poderao
o mudar de alianga durante o jogo.
Coletando pontos — Novas unidades
coletam pontos automaticamente
em um local determinado ou em
guarnigdes dentro de um prédio.

basico ajudando William Wallace a
crescer quase sem recursos para
derrotar os Britanicos.

Jogo Regicida — Defenda o seu

Rei para ganhar o jogo.

8 novos tipos de mapas — Incluindo
Arabia, Floresta Negra, Rios ou opg&o
Aleatério, que permite ao computador
escolher uma surpresa para vocé.
Guarnigdes — Unidades
estacionarias dentro de prédios
para protecao, tratamento e
ataque surpresa.
Novas caracteristicas
de combate — Dirija
unidades militares para
patrulha, guarda,

ou acompanhe e
escolha a posigao de
combate.

Interface Aprimorada — As
unidades atras de prédios e
arvores s&o visiveis;

Grave e reproduza

o replay de jogos

— Assista 0 seu

jogo single-player e
multiplayer mais tarde.
Encontre aldedes
inativos — Localize
automaticamente
aldedes sem nenhuma
tarefa, usando o botao
|dle Villager (Aldedo
Inativo).
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0 minimapa possui 0 modo Normal, Combate

a Ajuda esta integrada no jogo.

O meio mais facil de se familiarizar com o
Age of Empires Il € iniciar a campanha
de aprendizado de William Wallace. Vocé
aprendera o basico do jogo e as novas
caracteristicas.

Para iniciar a campanha de aprendizado

No menu principal, clique Learn (Aprender)
para jogar.

Se vocé é um novo jogador, clique em Marching
and Fighting (Marchando e Lutando), e entdo
jogue o restante do cendrio conforme a ordem.
Se vocé é um jogador com experiéncia no

Age of Empires, vocé podera comegar com
Forge an Alliance e The Battle of Falkirk,

que fornecerao informagdes sobre as novas
caracteristicas do Age of Empires II.

UMA VISAO GERAL BASICA

Em Age of Empires Il The Age of Kings, vocé
comanda uma das 13 civilizagdes medievais.
Cada civilizagao possui forgas e fraquezas que
vocé precisa usar como vantagem para ganhar.
Por exemplo, os Bizantinos levantam paredes
fortes e esta pode ser considerada uma
civilizagdo com uma boa defesa. Para mais
informacéo sobre a escolha de uma civilizagéo.

INICIANDO
Os jogos em Mapas Aleatérios sdo comuns

no Age of Empires II.
Um Mapa Aleatorio nunca é igual ao outro.

e Econdmico; a interface de chat foi ampliada;

Perfil dos usuarios — Personalize opgoes
e hotkeys e salve automaticamente a partir
do jogo.

Como Jogar

PARA INICIAR UM JOGO
SINGLE-PLAYER EM
MAPA ALEATORIO

Clique Single Player
no menu principal, clique
em Mapa Aleatério e escolha as
configurages de jogo.

Para ajuda na escolha das configuragdes
do Mapa Aleatério, segure 0 mouse
sobre qualquer item na tela para exibir
informagdes no canto inferior direito.

Em um jogo
normal em
Mapa
Aleatério, vocé
comega

na Dark Age
com uma
pequena
Cidade,
alguns poucos
aldedes, e
uma unidade
de Cavalaria

O seu objetivo é criar um império capaz de
conquistar civilizagdes inimigas. Vocé podera
visualizar apenas uma pequena parte do mapa;
a maioria estara escura.

Vocé nao sabe onde os seus oponentes
estao. Vocé cria a sua civilizagao coletando
recursos naturais, construindo prédios,
criando um exército, pesquisando
aprimoramentos tecnologicos e avangando
pelo tempo, passando pela dade feudal, a
Idade dos Castelos e finalmente chegando na
|dade Imperial.

A primeira coisa que vocé deve fazer € explorar
por fontes de comida e madeira.

Vocé pode explorar o mapa movendo 0s

seus aldedes e a Cavalaria de Exploragéo

na érea escura.

de Exploraggo.

Enciclopédia online — Grandes
histérias de 13 civilizagdes medievais;
jogo baseado na Idade Média, no exército,
nas civilizacdes, nas armas e na guerra.

ESTOCANDO RECURSOS

Enquanto vocé move os seus aldedes e a
Cavalaria de Exploragao, vocé descobre
fontes de comida, arbustos de feno, ovelhas,
cervos, peixe, porco selvagem (cuidado, o
porco pode atacar!), madeira (arvores), pedra

(minas de pedra), e ouro (minas de ouro).
Os seus aldedes coletam os recursos destes
locais. Com os recurssos coletados vocé
podera fazer melhorias na sua civilizagao.

PARA COLETAR RECURSOS

Clique em um aldeao, e entao clique com

o botao da direita no arbusto de feno, no
animal, na arvore, na mina de pedra ou na
mina de ouro.

Os aldedes coletam alguns dos recursos e
carregam automaticamente para o Centro da
sua Cidade, onde ele é depositado no seu
armazém (a quantia € mostrada no canto
superior esquerdo da tela).

CRIANDO NOVOS ALDEOES

Os aldedes fazem parte do investimento
vital no comego do jogo. Quanto mais
aldedes coletando recursos, mais
rapido o seu armazenamento cresce

(e mais rapido vocé pode construir uma
civilizagao poderosa).

Para criar um aldeao Clique no Centro da
Cidade, em seguida no botao Create Villager
(Criar Aldedo).

Apos alguns segundos, o alde@o aparecera
perto do Centro da Cidade e vocé podera lhe
enviar uma ordem.

Criar um aldedo ira consomir recursos.

www.fullgames.com.br




Apoiando
a sua
populacao

Enquanto a sua populagéo cresce, vocé deve construir casas para suporta-la. Cada casa

suporta 5 unidades. O Centro da Cidade também suporta 5 unidades. Um castelo suporta
até 20 unidades. Antes de expandir a sua populagao criando novos aldedes, unidades
militares ou navios, vocé devera ter Casas suficientes para suporta-los. O indicador de
populagéo (canto superior esquerdo da tela) mostra a sua populagéo atual com relagéo a
casas (populagéo atual/suportavel).

PARA CONSTRUIR UMA CASA

Clique em um alde&o, clique no botéo Buildings
(Prédios), clique no botdo Build House
(Construir Casa) e entao clique em um local

no mapa. Se o prédio estiver piscando em
vermelho ele ndo pode ser construido neste
local; tente um local diferente.

CONSTRUINDO PREDIOS

Os aldedes podem depositar recursos no Town
Center (Centro da Cidade), no Mill (Moinho),
no Lumber Camp (Campo de Madeira) e

no Mining Camp (Campo de Minerag&o).
Construir estes prédios perto de um recurso
diminui a distancia que os seus aldedes tem
que andar, assim o seu armazenamento
cresce mais rapido.

PARA CONSTRUIR UM MOINHO

Clique em um aldedo, clique no botéo
Buildings, clique no botao Build Mill

(Construir Moinho), e entéo clique em um local
perto de um arbusto de feno.

Se o prédio estiver piscando em vermelho, ele
nao pode ser construido neste local; tente um
local diferente.

Vocé designa os aldedes para construir outros
prédios do mesmo modo.

EXPLORANDO
Enquanto os seus aldedes estiverem

coletando recursos, vocé podera usar a sua
Cavalaria de Exploragao para explorar o

mapa. As patrulhas sdo ideais para exploragéo
porque elas enxergam mais longe e se movem
mais répido do que os aldedes. Fique atento a
recursos distantes, florestas, cidades inimigas
e penhascos que vocé podera usar como
protegdo. Os prédios inimigos ndo s&o visiveis
até que vocé explore a area do mapa onde
eles estéo localizados. Tome cuidado com
lobos, que podem atacar vocé e n&o poderéo
ser usados como alimento.

PARA EXPLORAR MAIS LONGE NA
AREA ESCURA DO MAPA

Clique na sua Cavalaria de Exploragao,
e entéo clique com o botéo da direita no
mapa ou no mini-mapa no canto inferior
esquerdo da tela. A sua unidade Cavalaria de

Exploragéo ira para o local, revelando
as partes do mapa por onde ela passa.

Quando uma unidade deixa uma area, uma
neblina de Guerra cai sobre a area explorada.
A neblina de guerra congela a visualizagao .
da area até que outra unidade retorne para ‘
aquele local. Por exemplo, se a sua Cavalaria

de Exploragao descobrir um prédio inimigo

durante a exploragao e entao deixar a area, a

neblina de guerra mostrara o prédio naquele

local (no seu estado atual, mesmo se o prédio

for atualizado ou destruido com o passar do

tempo) até que outra de suas unidades retorne

para o mesmo local (a neblina de guerra é

entdo retirada e o terreno atual sera revelado).

CRIANDO UM EXERCITO

Antes de vocé criar um exército, vocé deve
construir Barracks (Quartéis).

PARA CONSTRUIR QUARTEIS

Clique em um aldedo, clique no botao Militar
Buildings (Prédio Militar), clique no botao
Barracks (Quartéis) e entao clique em um local
no mapa.

Apos o Quartel ser concluido, vocé podera
criar unidades de infantaria. A primeira
unidade de infantaria que vocé pode criar é
uma unidade de Milicia.

PARA CRIAR UMA UNIDADE DE
MILICIA

Clique em Barracks, e entdo clique no botao
Create Militia. Apos alguns segundos, a
unidade Milicia aparecera perto do seu Quartel.
Quando vocé avangar para a ldade Feudal,
vocé podera atualizar as suas unidades de
Milicias e construir um Archery Range (Campo
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de Arquearia) e um Stable (Estabulo)
para criar diferentes tipos de unidades
militares.

AVANCANDO PELOS PERIODOS

Existem quatro periodos: Dark Age (Escuriddo
da Idade Média), Feudal Age (Idade Feudal),
Castle Age (Idade dos Castelos) e Imperial
Age (Idade Imperial). Avangar para o proximo
periodo permite a vocé criar diferentes prédios,
criar unidades militares mais poderosas e
pesquisar mais tecnologias valiosas. Quando
vocé coletar 500 unidades de comida (food) e
construir dois prédios diferentes na Dark Age,

Clique na sua unidade militar (ou arraste o mouse ao redor de multiplas unidades), e entao

por exemplo Mill, Barracks, Lumber Camp,
Mining Camp, ou Dock (Moinho, Quartel, Campo
de Madeira, Campo de Mina ou Doca), sem
incluir Casas e o Centro da Cidade, vocé podera
avangar para a ldade Feudal.

ATUALIZANDO UNIDADES &
PESQUISANDO TECNOLOGIAS

Apds avangar para a ldade Feudal, vocé podera
criar diferentes unidades militares e atualizar

0s seus soldados, necessarios para fortalecer
unidades militares. Vocé também podera
pesquisar novas tecnologias.

Para atacar o INIMIigo

clique com o botao da direita na unidade inimiga ou prédio para atacar.

Vocé pode criar um Monk (Monge) para curar os soldados feridos e para converter os soldados

inimigos e prédios, para assim vocé também controla-los.

VENCENDO UM JOGO

Um jogo em Mapa Aleatdrio, vocé vence
destruindo todas as unidades militares e
prédios ou controlando todas as reliquias por
um periodo de tempo. Estas s&o as condigdes
padrdes de vitoria. O primeiro jogador a
alcangar estas condigdes vence 0 jogo.

DICAS PARA INICIANTES

Aqui estdo algumas dicas para iniciantes
jogando em um Mapa Aleatério, onde vocé
comega na Dark Age com alguns aldedes e
constréi uma civilizagdo poderosa.

Primeiro concentre-se na coleta de alimento e
madeira. Crie novos aldedes e construa

novas casas para abriga-los. Coloque 0s novos
aldedes para trabalharem juntos na coleta

de alimento e madeira. Para comegar, colete
apenas madeira suficiente para construir casas
e dois prédios que serdo necessarios para
avancar a Idade Feudal.

Colete alimento dos arbustos de feno perto da
sua cidade. Construa o seu moinho perto dos
arbustos para coletar alimento mais rapido.
Semelhantemente, construa Campos de
Madeira perto das florestas e Campos de Mina
perto das minas de pedra e de ouro.

Construa um Moinho € um Quartel. Vocé
precisa de dois prédios para avancar para a
|dade Feudal e o Quartel é necessario para
construir outros importantes prédios com o
passar do tempo.

FuLLGAMEsS - EpicAo 75

Quando aparecer uma ovelha , clique em

um aldeao e clique com o bot&o da direita na
ovelha. O aldedo ira reunir as ovelhas perto

do seu Moinho ou Centro da Cidade antes de
mata-las para virar alimento.

Vocé também pode clicar em uma ovelha e
ent&o clicar com o botéo direito no Centro da
Cidade ou no Moinho para que a ovelha siga
sozinha para o local onde ela se transforma em
alimento.

Crie multiplos aldedes (pelo menos de 10 a 15
na Dark Age).

Envie a sua Cavalaria de Exploragao para
explorar mais recursos no mapa, localize
cidades inimigas e encontre locais estratégicos
para criar torres e muros.

Revele 0 maximo do mapa possivel, assim vocé
podera manter os olhos no que o inimigo esta
fazendo.

Continue coletando madeira e espere até a
|dade Feudal para coletar ouro e pedra.
Construa multiplas Farms (Fazendas) na Idade
Feudal.

Construa as fazendas o mais perto possivel
entre si, do Centro da Cidade ou do Moinho.
Isto aprimora o seu estado, permite aos
aldedes depositarem comida das Fazendas
mais rapidamente, e assim vocé pode
reconstruir a fazenda com maior rapidez
quando a terra ndo for mais cultivada.

Clique no botao Idle Villager (Aldedo Inativo)
no mini-mapa no canto inferior direito da

tela de jogo ou pressione a tecla PONTO

() para encontrar aldedes que nao estejam
trabalhando.

PARA PESQUISAR TECNOLOGIA

Clique em um prédio que contém tecnologias
(por exemplo, Blacksmith), e entao clique no
bot&o para pesquisar aquela tecnologia (por
exemplo, Research Scale Mail Armor - Pesquisa
de Blindagem).

PARTICIPANDO DE COMBATE

Assim que vocé criar um exército e localizar
seus inimigos, podera se preparar para batalha.
As unidades participam do combate em terra.
Navios de guerra participam de combate no mar
e com unidades em terra também.

Pressione a tecla VIRGULA (,) para encontrar
as suas unidades militares inativas.

Ataque em grande numero. Atualize a
blindagem e forga de ataque das suas
unidades militares em Blacksmith, a partir da
|dade Feudal.

Se vocé for atacado, toque o sino da

cidade para os aldedes se protegerem nas
guarnicoes.

Aprenda estratégias assistindo como o
computador age. Para observar o computador
selecione All Visible (Tudo Visivel) na lista
Reveal Map (Revelar Mapa) sob Game Settings
(Configuragdes do Jogo) na tela single-player
Random Map (Mapa Aleatdrio) antes de iniciar
0 jogo. Quando vocé iniciar o jogo, podera ver
como o computador esta construindo as suas
civilizagoes.

Construa prédios e torres para proteger a

sua cidade de ataques inimigos. Procure

por areas no mapa que sejam mais faceis de
colocar os muros (entre florestas ou

em pantanos).
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Barbarossa

Saladin

Jogo Campanha

Se junte a Joana d’arc, Genghis Khan, Saladin, ou Frederick Barbarossa em
uma série de cenarios baseados na histéria. Vocé deve vencer cada jogo
antes de progredir para a proxima campanha.

PARA PARTICIPAR DE UMA
CAMPANHA

Clique em Single Player no Menu Principal,
clique Campaigns (Campanhas), e entéo clique
no nome da campanha que vocé deseja jogar.

Se voceé estiver aprendendo a jogar

Age of Empires I, vocé deve comegar com a
Campanha de Aprendizado do William Wallace.
Clique apenas em Learn to Play (Aprender a
Jogar) no Menu Principal.

JOGO EM MAPA ALEATORIO

Em um jogo na opgado Mapa Aleatorio, vocé
sempre tera um jogo diferente, porque o
mapa nunca é 0 mesmo. Vocé pode usar as
configuracdes padrdes do jogo ou escolher a
sua propria, incluindo nimero de jogadores e
civilizagdes, tipo de mapa e limite do tamanho
da populacéo, quantidade de recursos iniciais,
periodo inicial e condig&o de vitoria.

JOGO REGICIDA

Em um jogo Regicide (Regicida), o seu rei
deve ser o Ultimo sobrevivente. Se o seu Rei
for morto, vocé é eliminado do jogo. Todos os
jogadores comegam 0 jogo com um Rei, um
Town Center, um Castelo e vérios aldedes. O
seu rei possui poucos pontos de hit (acerto)

e nenhum de ataque, portanto o mantenha
altamente protegido. Vocé nao pode criar um
novo Rei, e um Rei esta disponivel apenas em
um jogo Regicida.

Em um jogo Regicida, as tecnologias de
Espionagem (no Castelo) sdo chamadas de
Traig&o e funcionam de um modo Unico (para
beneficios dos Espides normais, consulte o
Capitulo VIII). Toda vez que vocé pesquisar
uma Trai¢do em um jogo Regicida, um

sinal indicara onde os Reis inimigos estao e
vocé ouvira um aviso notificando.

O local é revelado temporariamente, portanto
acompanhe o local do Rei porque vocé podera
ter que pesquisar por Traicdes varias vezes.

Em um jogo Regicida, o custo da tecnologia é
cobrado cada vez que vocé pesquisar
uma Traigao.

PARA JOGAR UM JOGO REGICIDA
SINGLE-PLAYER

Clique em Single Player no menu principal,
clique em Regicide, e entdo escolha as
configuragdes de jogo. Para ajuda na escolha
destas configuragdes, segure o mouse sobre
qualquer item para exibir a informag&o no canto
inferior direito.

JOGO DEATH MATCH

Em um jogo DeathMatch, todos os
jogadores comegam com muita quantidade
de madeira, comida, ouro e pedra - e entao
lutam até a morte.

PARA JOGAR UM JOGO SINGLE-
PLAYER DEATH MATCH

Clique em Single Player no Menu Principal,
Clique em DeathMatch, e entéo escolha as
configuragdes de jogo. Para ajuda na escolha
destas configuragées, coloque o mouse sobre
qualquer item na tela para exibir a informagéo
no canto inferior esquerdo.

Escolhendo uma
civilizacao

Ao jogar com Random Map,
Regicide ou Death Match, vocé pode
selecionar qual das 13 grandes
civilizagdes deseja lutar ou guiar
para a gloria. Cada civilizagao <
possui habilidades particulares, uma
unidade militar Gnica que pode ser
criada a partir da Castle Age, um
bénus especial aplicado durante os
jogos por equipe e vocé também
pode acesser certas unidades e
tecnologias.

Vocé pode escolher a sua civilizagéo
e as civilizagdes dos seus oponentes
guiados pelo computador. Quando
escolher uma civilizagéo, considere
o tipo de mapa, condigdes de vitdria
e forgas e franquezas dos seus
oponentes. Vocé também pode
escolher uma civilizagéo aleatoria,
para permitir que o computador
escolha as civilizagdes para vocé e
para todos os jogadores.

Mais de um jogador pode escolher
a mesma civilizagdo. Em um jogo
multiplayer cooperativo, dois ou
mais jogadores podem compartilhar
o controle de uma Unica civilizagéo.
Bonus para equipes so aplicados
para todos os membros da equipe e
séo calculados apds o game iniciar.
Se um membro da equipe trocar de
equipe ou for eliminado do jogo, os
bonus de equipe do inicio do jogo
permanecem em vigor.

Como vencer

Se vocé estiver em outro modo de jogo,
vencera alcangando os objetivos exibidos no
comego do jogo, que também podem incluir
as condigdes de vitoria necessarias para
vencer. Vocé pode exibir os

objetivos novamente
durante um jogo
clicando no botao
de Objetivos na
parte superior da
tela.

e :
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COLOCANDO OS SEUS ALDEOES
PARA TRABALHAR

Os aldedes tém um valor inestimavel para a
sua civilizagao. A sua funcao primaria € coletar
madeira, comida, ouro, pedra e depositar no
seu armazém. Eles também criam barcos,
prédios e armas. Sob presséo, eles podem

até entrar em combate. Navios Pesqueiros
também contribuem para contagem da
populagdo porque a Unica fungdo deles é a
pesca de alimentos.

Quanto mais aldedes vocé tiver, mais rapido
vocé podera criar a sua civilizagao. Pesquisar
em Wheelbarrow (no Centro da Cidade) fara
com que os seus aldedes trabalhem mais
rapido.

Quando vocé colocar o seu alde&o para
trabalhar, seu nome na area de
status na parte inferior da tela
indicara sua tarefa atual.

ARMAZENANDO RECURSOS

Recursos (madeira, comida, ouro
e pedras sao blocos de construgao
da sua civilizagao. Os aldedes
coletam estes recursos da terra e
depositam no armazém (mostrado
no canto superior esquerdo da
tela). Vocé usa os recursos no seu
armazém para pagar por novos
aldedes, soldados, prédios e
tecnologias conforme vocé cria o seu império.

+ Alimento é uma fonte de recurso importante
usada primariamente para criar aldedes,
soldados, pesquisar algumas tecnologias e
avangar para 6 proximo periodo.

+ Madeira é usada primariamente para
construir prédios, navios e algumas armas.
Também é usada para criar arqueiros e para
pesquisar algumas tecnologias.

+ Pedra € usada primariamente para construir
e atualizar paredes e torres, Castelos e
Maravilhas.

+ Quro é usado primariamente para criar
unidades militares avangadas e para
pesquisar tecnologias.

PARA COLETAR MADEIRA, COMIDA,
OURO OU PEDRA

Clique em um aldeao, e entao clique com o

botdo da direita em uma arvore, arbusto (ou
outra fonte de alimento), mina de ouro, mina
de pedra ou outro local de trabalho.

Se vocé selecionar um arbusto, por exemplo,
0 aldedo coleta a quantidade de comida que
ele consegue carregar, leva para o Centro da
Cidade e deposita no seu armazenamento,
entdo retorna para o arbusto para coletar mais.

Quanto mais aldedes trabalharem na coleta de
recursos, mais rapido o seu armazenamento
cresce. Os aldedes podem depositar

0s recursos mais rapidamente se forem
construidos moinhos perto de fontes de comida,
campos de madeira perto de florestas e campos
de minerag&o perto de minas de ouro e de
pedras.

Pesquisar pelas seguintes tecnologias melhora
as habilidades de coleta dos seus aldedes:
Wheelbarrow, Hand Cart (Centro da Cidade);
Heavy Plow (Moinho); Double-Bit Axe, Bow
Saw, Two-Man Saw (Campo de Madeira);
Stone Mining, Gold Mining, Stone Shaft
Mining, Gold Shaft Mining (Campo de
Mineragao).

Os recursos sdo esgotados gradualmente e
eventualmente desaparecem. Quando isto
acontecer, os aldedes seguirdo para 0 mesmo
tipo de local mais préximo ou permanecerao
inativos até vocé dar uma nova ordem.

PARA ENCONTRAR ALDEOES
INATIVOS

Toda vez que vocé clicar no botéo Idle Villager
(Aldedo Inativo) no mini-mapa, vocé podera
alternar pelos Aldedes, Navios Pesqueiros,
Carros de Comércio, Navios de Transporte ou
prédios com unidades de guarni¢ao inativos.

PARA EXIBIR OS RECURSOS EM UM
LOCAL DE TRABALHO

Clique em um arbusto, arvore, mina de pedra,
mina de ouro ou outro local de trabalho.

A quantia de recursos necessaria é exibida na
area de status na parte inferior da tela.

FAZENDAS & ARMADILHAS DE PESCA

Fazendas e Armadilhas de Pesca s&o os
Unicos recursos renovaveis de alimento. Um
aldedo constréi uma Fazenda (ou um Navio
Pesqueiro constréi uma Armadilha de Pesca)
e entdo comida ¢ coletada e depositada no
Centro da Cidade e ou no Moinho (ou Doca).
Apenas um fazendeiro pode trabalhar em
um Fazenda, e apenas um Navio Pesqueiro
trabalha em uma Armadilha de Pesca.

PARA COLETAR COMIDA DE UMA
FAZENDA OU ARMADILHA DE PESCA

Apos construir um Moinho, clique em um
aldedo, clique no botdo Buildings (Prédios)
e entdo clique no botdo Build Farm
(Construir Fazenda).
Ap6s avancar para a Idade Feudal, clique em
um Navio Pesqueiro e entao clique no botao
Build Fish Trap (Construir Armadilha

de Pesca).

Quando toda a comida for coletada
de uma Fazenda ou Armadilha de
Pesca, o aldedo ou Navio Pesqueiro
que estava trabalhando permanece
inativo. Gradualmente, a Fazenda
ou Armadilha de Pesca comega a
desaparecer.

PARA RECONSTRUIR UMA
FAZENDA OU ARMADILHA
DE PESCA

Clique em um Navio Pesqueiro, e entao clique
com o botao da direita em uma Fazenda ou
Armadilha de Pesca.

Reconstruir uma Fazenda ou Armadilha de
Pesca custa o mesmo que construir uma nova,
mas ela sera mais eficiente porque vocé ndo
precisara usar o botao Build Farm (Construir
Fazenda) ou Build Fish Trap (Construir
Armadilha de Pesca). Quando uma fazenda
ou armadilha de pesca acabar, vocé ouvira um
aviso. Para seguir para o local, clique no botao
Idle Villager (Aldedo Inativo). Uma Fazenda ou
Armadilha de Pesca permanecera acabada e
devera ser reconstruida usando os botdes

de construcao.

www.fullgames.com.br
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Construindo prédios

A construgao de um prédio custa madeira e pedra. Vocé pode construir
quantos prédios quiser de cada tipo. Por exemplo, vocé pode construir
dois campos de Madeira ou trés campos de Mineragé&o. Conforme
vocé avanca pelas épocas, a aparéncia de cada prédio evolui e novas
unidades militares, atualizagdes, tecnologias e prédios se tornam
disponiveis. Civilizagdes aliadas nao podem ajudar na construgao
de outros prédios (exceto pagando tributo necessario em
madeira ou pedra).

PARA CONSTRUIR UM PORTAO

Avance para a Idade Feudal, clique em um
aldedo, clique no botao Military Buildings,
clique no botdo Build Gate, e entao clique
no local ou préximo a parede existente
onde vocé deseja construir o Portdo.

CONSERTANDO PREDIOS, NAVIOS & ARMAS

Prédios, navios e armas pegarao fogo quando forem danificadas em
combate.

Os seus aldedes podem conserta-los. Os consertos custam uma
porcentagem do custo adicional para construir o navio, prédio ou arma,
sendo concluidos em uma fragdo do tempo. Como nas construgdes,

o conserto demora menos tempo se vocé usar varios aldedes. Vocé
também pode consertar prédios, navios e armas

aliadas. O custo de reparo é reduzido do armazenamento do
proprietario. Aldedes em guarni¢cdes ndo podem consertar dentro

de um prédio.

Os prédios mostram os danos quando eles sdo atacados e seus pontos

quantidade de danos que um prédio ou unidade sofreu. Quanto mais
verde a barra de acerto, mais saudavel o prédio ou unidade.

ESCOLHENDO ONDE AS SUAS NOVAS UNIDADES
FAZEM A COLETA

Todos os prédios usados para criar unidades permitem a
vocé escolher onde as novas unidades criadas irdo coletar.
Por exemplo, se vocé estiver criando aldedes no Centro
da Cidade, vocé podera definir um ponto de coleta em
um arbusto, assim os aldedes coletam comida
automaticamente assim que eles forem criados.
Ou vocé podera definir um ponto de coleta
em um préedio militar para guarnecer
as unidades recém-criadas dentro do
prédio. Esta fungéo é util para gerar um
exército de defesa quando a sua cidade estiver
sob ataque, assim as novas unidades ndo morrem
enquanto elas estiverem sendo criadas. Unidades guarnecidas
nos préedios usando pontos de coleta ndo podem entrar novamente
naquele prédio assim que forem desguarnecidas. Os prédios s&o: Dock,
Barracks, Archery Range, Stable, Siege Workshop e Monastery.

PARA DEFINIR UM PONTO DE COLETA

Clique em um prédio onde vocé pode criar unidades, e entéo clique
com o botédo da direita onde vocé deseja definir o ponto de coleta (um
local de trabalho, prédio ou outro local no mapa). Para mover para um

ponto de coleta, simplesmente defina um novo.

PARA EXIBIR OS PONTOS COLETADOS PARA UM PREDIO

de acerto sdo reduzidos. Eles ficam em chamas quando danificados
moderadamente, ejetando automaticamente todas as unidades de
guarnicdo quando altamente danificados, entrando em colapso e
sendo destruidos. A area de status na parte inferior da tela mostra a

exemplo, se vocé criar 10 Milicias na Dark Age,
assim que vocé avancar para a ldade Feudal
poderé atualizar as 10 milicias existentes para
Men-at-Arms, que sdo mais fortes. As unidades
que um monge converter ndo poderao ser
atualizadas, elas permanecem com os atributos
que tinham quando convertidas.

Enquanto vocé avanga
pelos periodos, é possivel
pagar para atualizar as
suas unidades militares
existentes, navios, muros
e torres para outras com
melhor ataque, defesa e
velocidade. Quando
vocé atualiza,
todas as suas

Por exemplo, para atualizar a sua Milicia para
Men-at-Arms, clique nos Quartéis, entéo clique

estruturas no bot&o Upgrade to Man-at-Arms. Todas as
existentes, suas milicias existentes se tornardo Men-at-
unidades e Arms e o botdo Create Militia é trocado pelo

navios de um certo botdo Create Man-at-Arms.
tipo séo trocados
por atualizagdes mais
poderosas. Qualquer
nova estrutura que vocé
construir ou unidade
criada sera na versio

atualizada. Por

PESQUISANDO TECNOLOGIA

Enquanto vocé avanga pelos periodos, é
possivel pesquisar tecnologias para aprimorar a
sua civilizagdo. Por exemplo, pesquisar o Loom
(no Centro da Cidade) torna os seus aldedes

~

Clique em um prédio onde define-se um ponto de coleta. Uma bandeira
aparecera no mapa do jogo e um X branco aparecera no mini-mapa.

Atualizando as suas unidades

mais dificeis de matar. Apos vocé avangar para
0 proximo periodo, vocé podera pesquisar
tecnologias adicionais para tornar o trabalho
dos seus aldedes mais eficiente e melhorar as
suas unidades militares.

A pesquisa tecnologica demora e custa
recursos, mas apos ter pesquisado uma
tecnologia a sua civilizagéo comega
imediatamente a obter os seus beneficios.

Algumas tecnologias séo relacionadas e sao
dependentes de uma idade para outra. Por
exemplo, na ldade Feudal, vocé pode pesquisar
Scale Barding Armor para fornecer as suas
unidades de cavalaria mais protegido em um
ataque. Na Idade dos Castelos, vocé pode
pequisar Chain Barding Armor, que fornece
ainda mais prote¢éo para a sua cavalaria, e

na |dade Imperial, vocé pode fazer o melhor
aprimoramento pesquisando Plate Barding
Armor (todos séo pesquisados em Blacksmith).
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