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FULLGAMES

lelo F‘ig‘uvt‘:‘in‘ado Editorial

lamara Sarkovas
Desde a aurora dos tempos o ser humano luta por liberdade,
honra, riquezas e poder. As guerras mudaram o rumo da histéria,

Alexandre R. Silva 0 ser humano criou o que ha de mais avangado em armamento e
tecnologia. Herdis fizeram o impossivel pelos seus ideais.

b Mas espere ai... vocé ndo estava 14 para ver tudo isso, nao é?
Fabricio Lobo
E chegada a hora de vocé tomar parte no rumo das grandes
conquistas da historia. Guiar os homens primitivos ao avango
tecnologico, comandar o exército alemao através da Prissia,
governar com tecnologia de ponta do século XIII sao alguns
exemplos do que se pode fazer em Empire Earth II.

Alexandre Leandro

publicidade@movingeditora.com.br Esta segunda versao deste aclamado jogo de estratégia chega na

FullGames detonando! Novas missdes, melhores gréaficos, mais
\LIS niveis de desafio, 14 civilizagoes, 15 épocas. Tudo isso respeitando
Ivone Tabarin e modernizando a tdo adorada tematica de sua primeira versao.
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que em "Next" para ; ‘ " Aguarde a transferéncia
continuar v ; ~ de arquivos..

Como Acessar o Manual Online

Vocé podera baixar o manual completo de Empire Earth 2 em www.movingeditora.com.br/manuais

CD-Key (Etiqueta com numero de série para a instalacao)

A CD-Key do jogo est4 anexada na capa desta revista. Insira-a quando for solicitada. Guarde-a em seguranca.
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Atribuir cAmera da janela secund.
tecla de atalho




TIPOS DE JOGO

Existem dois tipos de jogo no Empire
Earth II: individual e multijogador.

Um jogador — O jogo individual
consiste em um rapido tutorial com uma
campanha, trés campanhas completas e
uma série de torneios.

Nas campanhas, vocé revive alguns
dos eventos mais emocionantes da
Histéria da Coréia, da Alemanha e dos
Estados Unidos. Nos torneios, vocé
podera participar de duas das mais
famosas batalhas da Histdria: a invasdo
da Normandia, durante a Segunda
Guerra Mundial, e a Batalha dos Trés
Reinos, na China, por volta de 230 a
480 DC. Na tela Single Player (Um
jogador) vocé também pode jogar jogos
do tipo Skirmish (Escaramuca) contra
o computador, Saved Games (Jogos
gravados) e cendrios personalizados.

Multijogador — Vocé pode jogar jogos
multijogador na Internet, através do
portal Gamespy.com, ou usando uma
conexdo de rede local (LAN). Nos jogos
multijogador, vocé pode jogar com ou
contra até nove outros participantes.
Vocé pode hospedar seu préprio jogo
ou entrar em um jogo criado por outra
pessoa. Para hospedar seu préprio jogo,
vocé precisa tomar vdrias decisoes, entre
elas o tipo de jogo, as configuracoes
do jogo, o tipo de mapa e as opgdes de
ambiente. Os tipos de jogo sdo:

0S MELHORES GAMES ESTAO NA FULLGAMES!

Conguest (Conquista) — Em um jogo
de Conquista, vocé tem que destruir
completamente os inimigos. Para
eliminar um jogador por meio de
conquista, vocé deve destruir todas as
unidades militares do jogador e todas as
construgdes capazes de produzi-las.

Crowns — Number (Coroas — Nimero)
— Para vencer um jogo de Coroas, vocé
precisa ganhar um-determinado nimero
de coroas, espemflcado pelo host do
jogo.

Crowns — Time of Possession (Coroas

— Periodo de Posse) — O host determina o
nimero de minutos que um jogador deve
manter a posse de qualquer'combinacao
de coroas para ser declarado vencedor.

Territory Control (Controle de
territorios) — Vocé deve controlar uma
porcentagem de territérios para vencer
um jogo desse tipo. O host determina

‘quantos territorios serdo necessarios para

a vitoria.

Allied Capitals (Capitais aliadas) — Este

tipo € igual a Capitais com a diferenca
‘de que é em equipe. Como m Capitais,

dade for

se 0 seu primeiro Pago da ¢
capturado e ficar fora de se ,
pelo periodo de tempo ¢onfigurado, vo‘qé
saird do jogo. Porém; s€ um companheiro
de equipe recapturar 0 Paco da Cidade,

o controle da Capital voltard para suas
maos e vocé voltard para a acio. ‘

King of the Hill (O Rei da Colina)

— No inicio, um territério neutro ocupa

o centro do mapa. Vence o primeiro
jogador que capturar e manter a estrutura
do Rei da Colina no territ6rio neutro, por
um periodo de tempo determinado pelo
host.

Capitals (Capitais) — Em um jogo de
Capitais, o primeiro Paco da Cidade € a
sua Capital. Ela ndo pode ser destruida,
apenas capturada. Se o Pago da Cidade
for capturado, vocé tera um periodo

de tempo configurado pelo host para
reconquisti-lo, caso contrario sera

“eliminado do jogo. Uma vez eliminado,

voce poderd continuar a acompanhar a
acdo como observador, mas nao poderd
falar com os outros jogadores que ainda
estiverem no jogo.

Regicide (Regicidio) — Nesse tipo de
jogo, vocé deve proteger o rei a qualquer
preco. Se o seu rei morrer, vocé saird do
jogo. Regicidio também pode ser jogado
em equipe.

Hot Spots (Pontos criticos) — Nesse tipo
de jogo, o host seleciona alguns locais do
mapa considerados vitais. Quando o jogo
comega, 0 primeiro ponto critico esta
visivel, e todos os jogadores competem
para capturd-lo construindo uma
Fortaleza sobre ele. Quando um ponto é
capturado, o préximo ponto € revelado.

. Vence a pessoa que tiver mais pontos
~ eriticos ao final do jogo. Pontos criticos
~ podem ser jogados em equipe.

www.fullgames.com br

O modo Sole Survivor é uma opgdo disponivel
em trés tipos de jogo: Conquista, Regicidio
e Capitais. Nesse modo, hd apenas um
vencedor — as equipes podem ser formadas
durante a configura¢ao do jogo e as aliancas
podem ser estabelecidas durante o jogo,
mas quando resta apenas uma equipe, todas
as aliancas sdo automaticamente desfeitas.
Quando um jogo ¢é criado com equipes fixas,
todos os jogadores da mesma equipe contribuem
para que a condic@o de vitoria seja atendida.
Quando a condigo de vitoria € atingida, todos
os integrantes da equipe sdo declarados
vencedores e 0 jogo termina. Assim, se
para a vit6ria € necessério controlar
9 territdrios, e 3 jogadores de uma
equipe control; f“te‘i'/rit(’)rios no total,
eles sdo os vencedores. Se o jogo for
criado com equipes abertas, as aliangas
poderdo ser estabelecidas durante o
desenvolvimento do jogo, mas. somente
um jogador podera atender a condi¢ao
de vitoria e vencer.

el W W W e eV Ve VU a Vi e a® el a® a® et e ate e e e

CONFIGURACAO DO JOGO
(Multi Jagadar ou Escaramuca)

Antes de iniciar seu proprio jogo multijogador ou
individual, vocé precisa definir os parimetros do

jogo. Vocé pode selecionar a civilizagdo a qual deseja
pertencer e a época em que quer comegar, e também o
nivel de habilidade do computador. Vocé também pode
determinar o ndmero de cidadaos que os jogadores
terdo no i'n‘icfin do 'jogo

Quando um jogo € criado, as equipes podem ser fixas
ou abertas. Quando um jogo € criado com equipes
fixas, todos os jogadores da mesma equipe contribuem
para a condi¢@o de vitoria ser atendida. Com equipes
abertas, as aliangas podem mudar durante o curso do
jogo, mas apenas um jogador € declarado vencedor.

O limite de Population (?6pu1ag§o) pode ser definido
de duas maneiras. Uma € atribuir a.todos 0s jogadores

‘um limite de populagdo fixo que ndo pode ser

excedido. Outra € usar uma capacidade demografica
global, que € distribuida em partes iguais entre todos
os jogadores no inicio do jogo.
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Grupos de controle
Atribui qualquer combinagao Informacdes do
de unidades a grupos nu- Mostra o seu 1

Interface do jogo fozndef o il

Arvore de Tecnologia
Veja as tecnologias
disponiveis para
pesquisa.

Informacoes do cenario
Janela de estatisticas
para jogos de controle de
territério ou de cessar-
fogo inicial.

Minimapa
Representacdo do mapa
inteiro do jogo.

Alternar plano de guerra
Ativa e desativa a camada

de planos de guerra. Ferritory Control SXatus

control\; 1 of 18, (8 more to win)

controls: N of 18, (6 more to win)

rritorios W ;
MOJ:; ou 0c1?ltu s controls: 3 X 18, (6 more to win)
fonigat Mrenpnipno, controls: 2 of N8, (7 more to win)

controls: 3 of 18N(6 more to win)

Ataque coordenado
Permite que o jogador emita
comandos para as suas
unidades, sem que elas reajam
até ser desativado.

Cidadao desocupado
Mostra os cidadaos
n@o atribuidos a

tarefas.
‘ Sinalizador — Diplomacia
Crie um marcador para indicar Proponha ou confira aliancas & 2
uma drea importante do mapa. e declare guerra. Painel de acdes
Mostra as agdes disponiveis
Rara a unidade selecionada.
Pl d Gerenciador de cidadios Painel da COTOR
cri Al Bucks ? Clique no botao para abrir a tela do Monitora o progresso na
T8 YIS OU cORLIEg gerenciador de cidaddos, que pode drea de cada coroa.

os planos de ataque. ser usado para controlar todas as suas

unidades trabalhadoras de uma vez. Poder regional

Ativa seu poder
especial.



Botao de opgdes do

gador jogo Enciclopédia do Empire Earth IT
ne de Abre a tela de Abre o glossdrio interno do jogo.
;40 € a configuragoes do jogo.
Bate-papo
Pausa Abre a tela de bate-papo.

Objetivos do cenario
Abre a lista de objetivos em
jogos de cendrio.

fcone Coroa

Aparece quando um jogador
ganha uma coroa. Quando vocé
ganha uma coroa, aparece um
icone piscante. Clique no icone

piscante para escolher o seu

poder da coroa. Uma escala
com a cor do jogador indica o

tempo de efeito restante.

Dicas detalhadas
Quando objetos do jogo sdao
selecionados com o mouse, as
explicagdes sobre eles aparecem
aqui. Desative as dicas detalhadas
nas configuragdes do jogo.

¥

% Temple

A l‘lllldlng dedicated to divine

- » . . » *
s worship. Garrison priests inside a

l(‘l!lplt' w ”l('\:ll\ € ITui 1 Ui Relégio do jogo
Tempo decorrido

Produces priests durante o jogo.

A9

Janela secundaria
A segunda janela no mundo
do jogo.

Teclas de atalho da janela
secunddria
Use as teclas de atalho para
fixar a camera em uma
unidade, grupo de controle ou
ponto do mapa.

Calendario
Indica as mudangas de
estacdo mudando

Escala de recursos
Mostra a quantidade de recursos

OSgr-cE Indicador de territorios coletados. Os cidaddos podem ser
Quantidade de territorios atribuidos a uma pilha de recursos
do seu império. especifica, ou liberados dela, com
. Painel de informacoes cliques do botdo esquerdo, ou
Mostra os atributos direito, do mouse.

de objetos do jogo
selecionados.
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Esse modo de distribui¢do pode ser definido com a opgao A guia ADVANCED contém opgdes sobre a velocidade do

Population Redistribution (Redistribuigdo da populag@o), na jogo, permissdo para bate-papos, vantagens fixas, permitir

guia Advanced (Avangado). Quando um jogador € eliminado, tratados definitivos, capacidade demogréfica do Pago da 4

sua populacdo € redistribuida entre os jogadores restantes. Cidade, posicionamento da equipe e estado de shroud
(encobrimento) e fog of war (névoa de guerra) no inicio do

Em jogos multijogador, quando um jogador humano sai do o
jogo, a op¢io On Player Exit (Quando um jogador sair) Jogo.

determina o que acontece com suas unidades restantes no A guia MAP contém op
mapa. As opgdes sdo fazer com que uma IA operante ou que do mapa e a geografia clim
uma IA apenas defensiva assuma o controle, ou remover do
mundo todas as unidades e constru¢des do jogador.

a0 estado fisico
de f‘fngestaga

As opgdes do jogo estdo organizadas em quatro guias: GAME
(JOGO), ADVANCED (AVANCADO), MAP (
ENVIRONMENT (AMBIENTE).

A guia GAME contém opgdes relacionadas ao ritmo do jo
amplitude de épocas, recursos iniciais, equipes fixas, pern issdo
para jogos cooperativos, limite populacional méximo por

cidade e se h4 um cessar-fogo inicial. Se o cessar-fogo for
selecionado, ninguém poderd atacar durante um periodo de
tempo especificado.

Multijogador ou Escaramuga

Quick Start (Inicio rdpido) é uma
variante de configurac@o do jogo com a
qual os jogadores comegam com mais
unidades, construgoes e tecnologias

do que os permitidas no jogo normal
padrdo. Para ativar essa op¢cdo em um
jogo multijogador, o host marca a caixa e
‘Quick Start’, localizada em Game O botdo Choose Forc
Settings (Configuragdes do jogo). Essa acessivel até o joga
opg¢do também estd disponivel no modo (Pronto) ou Laungl
Skirmish (Escaramuga) individual.
Quando Quick Start é ativado, uma caixa
de listagem suspensa se torna ativa, com
as seguintes opc¢oes: Small (Pequeno),
Medium (Médio) e Large (Grande).
Cada nivel de tamanho determina o udio, voceé pode
nimero de tropas e constru¢des que o , tar entre ouvir ou nao .
jogador terd no inicio do jogo. .a mt mbiente. Use as

icones individuai
sucinta que mostra
de unidades.

vocé precisa saber, ver e /
pire Earth II € resolvido
dois cliques do meuse. Os
amentas da tela principal
ntrole integral sobre tudo no
jogo. Na tela principal vocé encontra isto:

( fazer na vista 3D principal,
bém pode fazer na janela

LANOS DE GUERRA — O botdo Planos
de Guerra abre a sec@o correspondente
na tela de mapa inteiro, onde vocé pode
onfiguracdes do dﬁ criar, enviar e conferir os planos de
locidade de rol ataque com seus aliados.

e do clique do mouse, € a frequenm%%.d » ChBinciAnhE .
gravagﬁe*automanca do jogo. Aql}zqﬁgvoce ~
também pode definir o tipo de dicas que:
deseja ver (inclusiye nenhuma). Verbose
Tool Tips (Dicas %talhadas) informam
tudo o que vocé preeisa saber sobre um
objeto quande vocé eoloca o cursor sobre
ele. Condensed ips (Dicas sucintas)
informam apenas o basico quando vocé

Quando Quick Start € ativado, um
botdo ‘Choose Forces’ (Escolher for
aparece no canto inferior direito
Pressionar esse botao abre um p. ]
com as opgoes de selecdo de forcas
iniciais. Ha quatro Empire Types (Tipos
de impérios) a escolher: Balanced
(Equilibrado), Military (Militar),
Imperial e Economic (Econémico).
Cada um tem uma composicao inicial de
tropas e construgdes voltada para o estilo
de jogo correspondente.

Depois de selecionado um tipo de coloca o cursor sobre yjeto. Ha muitas
império, as forgas iniciais poderdo ser outras opgdes da interface do usudrio
ainda mais refinadas, de acordo com nas configuracoes do jogo. Vocé pode

o estilo do jogador, por meio destas acessar as configuracdes a partir da tela

opcoes: Standard (Padrio), Aggressive do jogo, ao ininid-lo, ou clicando no botao

Dull(sames 73 - (Empire (Larth 2 www.fullgames.com.br
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secundarios) e Lose Conditions
(Condigoes de derrota). Quando
apropriado, bandeiras coloridas com

- codigo de cor correspondente ao objetivo
serdo colocadas no mapa. Passe o mouse
sobre uma bandeira ou nome de objetivo
para regeber mais informagdes a respeito
do objetive. Ha também um botéo de
informagdes, que apresenta as instrugoes
cendrio, dicas e antecedentes

construgoes, criar novas Fazend ’Torres
de Petréleo ou Minas de Uranio.

NOLOGIA — Clique no
; ore de Tecnologla para ver * BotoES DO MINIMAPA — HA4 virios
que vocé pode pesquisar. botdes no Minimapa para ajuda-lo a
1se sobre cada tecnologia gerenciar o seu mundo.

scricao correspondente.
nologia para pesquisa-la.

Sinalizador — Para definir um
sinalizador (que pode ser util para
comunicar locais durante jogos
multijogador), clique no botdo de
sinalizador e, em seguida, clique em
um local no Minimapa ou na tela
» PAINEL DA COROA — O botaé do Pai principal.

da Coroa ‘mostra sua 'yqlnga

* DirLomacia — Clique no botdo de
Diplomacia para propor e conferir

aliancas, declarar guerra ou neutralidade
; e oferecer recursos, unidades e territérios
T como tributo.

ao desocupado — Clique no
botdo de cidadao desocupado para
selecionar um cidadao que esta la
sem fazer nada e atribui-lo a alguma
tarefa. Se vocé tiver mais de um
cidadao desocupado, clique nesse
botdo novamente para selecionar
outro cidaddo.

do cenari
cendrio.

Ataque coordenado — Permite que o
jogador emita comandos para as suas

informagoes no Paco da Cidade unidades sem que elas reajam até o
jogador e assim fazer com que botao ser desativado.
— Clique no Wao ﬁ%’ﬁfm’l‘dopedxa do da coroa desse jogador fiquem A Territérios — Clique nesse botiao
Empire Earth para acessar informagGes por algum tempo. Quando um jog . para mostrar ou ocultar as fronteiras
+completas sobre todos os elementos do ganha-uma.Coroa,la aparece no CAE dos territérios no Minimapa.
jogo. superior dlreltp da tela. Se vocé gan ,
uma Coroa, clique nela para selecion Alternar plano de guerra atual
* OBjeTIVOS DO CENARIO — Clique no poder da Coroa. Passando o mouse sob : — Mostra o ultimo plano de guerra

botdo dos Objetivos do Cendrio para
abrir a se¢@o no mapa de
tela inteira. Aqui vocé

pode ver o conjunto de S
objetivos atual parao  * PobER REGIONAL — Esse botdo ativa o

cendrio, incluindo ~ Poder Regional de duragdo limitada a0 Quando vocé seleciona uma ou mais

i qual a sua civilizagdo tem acesso. ~"unidades ou construgdes, a interface
€ dividida em um painel de acoes (a
esquerda) e um painel de informacdes (2
direita).

um icone de Coroa, vocé podera ver enviado a vocé no Minimapa.
quem tem o poder e por quanto tempo
seus efeitos ainda estardo ativos.

ce de unidades e construgoes

* RELOGIO DO JOGO — Mostra o tempo
decorrido desde o inicio do jogo.

e CALENDARIO DO JOGO — Mostra o més
corrente do jogo.

Se vocé tiver uma unica unidade ou
constru¢do selecionada, o painel de

* Dicas DETALHADAS — As dicas informagdes mostrard informagdes
detalhadas sdo mostradas acima da tela detalhadas sobre a unidade, incluindo nome,
secundéria. Vocé pode ativé-las ou satde, danos de ataque, alcance do ataque,
- desativé-las na tela de configuracdes do fidelidade atual ante conversao/captura,
‘%l\, jogo. status em relac@o a poderes e efeitos do
jogo, e outras informacgdes, dependendo do

tipo de unidade ou construg@o.

www.fullgames.com Jbr
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Se vocé tiver varias unidades ou
construcdes selecionadas, o painel de
informacdes exibird um dnico item para
cada tipo de unidade ou construcdo, com
um nimero indicando o nimero do tipo
selecionado, e um retangulo vermelho
com um numero indicando quantos estao
abaixo de um determinado limiar de
saude.

Vocé pode selecionar todas as unidades
de um determinado tipo clicando com

o0 botdo esquerdo do mouse no icone
correspondente, e desseleciond-las
clicando com o botdo direito do mouse;
clicar no tridngulo vermelho age apenas
nas unidades danificadas. Vocé também
pode pressionar ALT e simultaneamente
clicar com o botdo esquerdo no triangulo
vermelho para selecionar as unidades
saudaveis. Vocé também pode pressionar
SHIFT e simultaneamente clicar com o
botdo direito do mouse para selecionar
vérios tipos de unidades.

Se voceé tiver selecionado sua prépria
unidade ou construcao, o painel de
acoes exibira um conjunto de botoes
representando o conjunto de acoes
disponiveis para unidade. Se vocé

tiver selecionado vérias unidades ou
construgdes, o painel de acoes exibird
apenas os botdes para o tipo de unidade
ativo na selecdo; o tipo de unidade ativo
tem uma borda azul em volta de seu
icone no painel de informagoes, e vocé
pode modificar o icone que esta ativo
usando as teclas de colchete esquerdo e
direito ([ e ).

Alguns
emitem
ordens

botoes de agdo
instantaneamente as
para as unidades

FULLGAMES. TODO MES UM JOGO COMPLETO!

selecionadas quando vocé clica neles
(por exemplo: Parar, Explorar, Encontrar
e Destruir). Outros exigem entradas
adicionais do usudrio, geralmente clicar
uma ou mais vezes no mundo do jogo
(por exemplo, Avancar, Atacar, Coletar).

Quando selecionar um cidadao, vocé
verd dois botoes — Civilian Structures
(Estruturas Civis) e Military Structures
(Estruturas-Militares) — que indicam os
tipos de construcoes que o cidaddo pode
construir. Selecione um desses tipos

e em seguida selecione a construcao
especifica que o cidadao deve construir.
Mova o cursor para a tela principal para
posicionar a construgdo. Se aparecer um
contorno da construgdo na cor verde,
isso significa que a localizacao escolhida
€ vélida. Se aparecer um contorno
amarelo, isso significa que essa drea nao
é do jogador e ndo é um territdrio aliado,
e a construcao levard mais tempo para
ser concluida. Se aparecer um contorno
vermelho, vocé ndo podera construir
naquele local e precisard procurar outra
localizagao.

Vocé também pode selecionar uma
unidade ou construgio de outro jogador.
Ao fazer iss0, vocé verd de quem € a
unidade ou construcado e sua relacao
diplomatica com o jogador.

O Mundo

Quando vocé inicia um jogo do Empire
Earth II, somente uma pequena parte
do mundo estara visivel para vocé. A
medida que vocé explora as redondezas,
areas cada vez mais amplas serao
reveladas. No Minimapa localizado na
parte inferior esquerda da tela, vocé pode
ver onde vocé esta, de modo geral, e as
areas que ja explorou. A parte do mundo
que vocé pode ver estd no seu campo

de visdo. As dreas que vocé ainda nao
explorou permanecem encobertas por
uma cobertura preta. Se vocé ja explorou
uma drea que no momento estd
fora de seu campo de visao,

a drea estard encoberta pela
névoa da guerra.

Vistas

Voce pode acompanhar
0 que se passa no
mundo a sua volta
de varias maneiras
diferentes. A tela
principal mostra
sua vista atual,
e nela vocé
pode selecionar

unidades e emitir ordens. Como
mencionado acima, 0 Minimapa mostra
onde vocé esteve e indica onde estdo
suas unidades, construgdes e recursos.
Vocé também pode ver o mundo no
mapa de tela inteira. Abra o mapa de tela
inteira pressionando a tecla TAB. Nele
vocé pode gerenciar seus cidadaos e
tracar seus planos de guerra.

Para rolar a tela principal, vocé pode
usar as teclas de diregdo ou mover

o mouse para fora da borda da tela.
Também € possivel aumentar ou reduzir
0 zoom da camera usando as teclas
PageUp/PageDown ou a roda do mouse.

A janela secundaria € outra janela
totalmente funcional do jogo. Vocé pode
clicar com o botao esquerdo do mouse
ou arrastar para selecionar unidades, e
emitir ordens para elas clicando com o
botdo direito nos alvos, exatamente como
faz na tela principal. Vocé também pode
selecionar unidades na tela principal, e
emitir ordens para elas clicando com o
botao direito na localizacdo na janela
secunddria. Para ajustar a vista na
janela secundaria, leve o cursor para
essa janela e use as teclas de direcao,

as teclas PageUp/PageDown e 0 mouse
exatamente como faz na tela principal.
Se nenhuma de suas unidades estiver
selecionada, vocé também pode clicar
com 0 botao direito do mouse e arrastar
sobre a area da janela secunddria para
deslocar a camera pelas redondezas.

Vocé pode marcar até seis localizactes
ou unidades na janela secunddria para
acompanhar varias unidades ou pontos
de interesse com facilidade. Para marcar
uma localizagdo, ajuste a tela principal

a localizacdo e clique no botao de
marcador. Para marcar uma unidade

ou construcao, selecione a unidade ou
construg@o desejada e clique no botao
de marcador. Para ver um marcador
depois de té-lo definido, clique no botdo
de marcador outra vez. Para limpar um
matcador, clique com o botéo direito do
mouse no botdo de marcador. Vocé pode
percorrer seus marcadores atuais clicando
no botiao Percorrer Marcadores.

Para copiar a vista da janela secundaria
na tela principal, clique no botao Copiar
secunddria para principal, no canto
superior esquerdo da janela secundaria.
Para alternar entre a janela secunddria e
a tela principal, clique no botao Alternar
vistas, no canto superior direito da janela
secunddria.
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CONCEITOS BASICOS Uma das funcoes mais importantes dos cidadaos € coletar
recursos. Esses recursos sao usados na construgdo de edificios
e estruturas € na criacdo de novas unidades. OS recursos
impulsionam todas as civilizagoes.

Ha alguns conceitos basicos no Empire Earth II que devem
ser aplicados as suas estratégias para dominar 0 mundo.

Epocas Vocé também pode usar 0s cidadaos para alocd-los em

A medida que o tempo passa,.as.civilizagdes se tornam mais determinadas construgoes, tornando esses edificios mais
avangadas. As Epocas representam.as.mudangas.ocorridas.nas eficientes. As construcoes que podem ter cidaddos alocados
civilizagdes com o passar do tempo. A medida que vocé avanca . 530: Universidades, Fortalezas, Armazeéns, Torres de petroleo,
em uma época, construgdes e unidades novas e aperfeicoadas Minas de uranio, Pagos da Cidade e Torres. Os Templos s6
tornam-se disponiveis para voce. ~ podem ter sacerdotes alocados.

Para avangar para uma nova €poca, vocé precisa, primeiro, Coroas

pesquisar tecnologias na Arvore de Tecnologia. Depois de'ter
pesquisado seis tecnologias e ter recebido pontos de tecnologia
suficientes, vocé poderd avangar para a época seguinte,
clicando no botio Epoca.

As Coroas medem as habilidades que vocé tem como
governante. Existem trés coroas: Militar, Economica e
Imperial. Se vocé for o melhor em uma dessas categorias,
ganhard a coroa correspondente, e com isso recebera certos
Se preferir, vocé poderd permanecer na época em que estd para beneficios. O primeiro passo para ganhar uma coroa é
continuar pesquisando tecnologias. Quanto maisvocé pesquisa Pesquisar profundamente a teenologia da drea da coroa.
uma determinada 4rea de tecnologia, mais avangadas suas Voce precisa pesquisar as quatio.tecnologias da drea para se
unidades serdo nessa 4rea. Essas habilidades especiais poderio  qualificar.

ser lteis a0 longo do caminho. CoroA MILITAR — H4 outros fatores que determinam

sua qualificag@o para a coroa. No caso da Coroa

De fato, uma das suas decisdes estratégicas mais importantes s
militar, quanto maior o nimero de inimigos que vocé

refere-se a quando avancar nas épocas. As épocas mais tardias,

por defini¢@o, oferecem unidades e construgdes melhores, Tiow. - inatare de construcoes que destroi ou captura, mais
mas permanecer em uma €poca anterior por mais tempo, para alta se.ré. sua qualificacdo para essa

pesquisar tecnologias adicionais, poderda, em algum momento, soroa: Sua quahﬁcagﬁp também aumenta com cada tecnologia
colocd-lo em uma situacio de vantagem sobre os inimigos. militar que vocé pesquisa e com cada construgdo militar,

. ; unidade militar e maravilha militar que possui.
Cidades e Pacgos da Cidade

O Paco da Cidade € a principal constru¢do do seu império.
Ele produz Cidadaos e é obrigatério para se ter um territorio.
Os Pacos da Cidade s@o poderosos e conferem beneficios para
todas as unidades que estdo em seu raio de alcance, também
chamado de limites da cidade.

CoroA ECONOMICA — Sua qualificagio para a

coroa econdomica aumenta quando vocé pesquisa
tecnologias econdmicas, possui construcoes e
maravilhas econdmicas, abre rotas comerciais, coleta
recursos e fomenta o comércio.

1 Para construir um Paco da Cidade, vocé precisa, primeiro, ter —5 | Coroa IMPERIAL — Sua qualifica¢io para a coroa

_recursos suficientes para construi-lo. Ji@Y)| imperial baseia-se no niimero de tecnologias
imperiais que vocé pesquisou € no nimero de
territorios, estradas, pontes, maravilhas, sacerdotes,
espides e médicos que controla. Sua qualifica¢ao
também aumenta, dependendo do nivel populacional atual,
do volume de recursos coletados e do nimero de unidades
inimigas que converteu. Ao ganhar uma coroa, vocé escolhe
Um Territério s6 pode ter um Pago da Cidade por vez. um beneficio especial. Esses beneficios duram apenas um
periodo de tempo determinado, portanto escolha com sabedoria
e aja com rapidez.

Quando os tiver, vocé podera instruir seu(s) cidadao(s) a iniciar
a construcdo. Terminada a construc@o, vocé podera ver o
territrio dentro dos limites da cidade movendo o cursor até o
Paco da Cidade. Vocé também vé os limites da cidade sempre
que constréi outro edificio dentro desses limites.

As unidades mdGyeis‘se recuperam quando estdo dentro dos
 limites de set proprio Paco da Cidade, assim como as unidades

: seus S possuem.

‘que seus iNiMigos p Fecnolipin
A medida que wocé avanca nas épocas, os limites da cidade se LA : : et >

tornam maiores. Vocé verd aumentos de tamanho nas Epocas 4, As c1v1llzagpes se tornaflq mais avangadas~gragas a tecnologia.
7.40¢e 13. As tecnologias que vocé pode pesquisar sao mostradas na

Arvore de Tecnologia.

Cidadaos : A ; .

i : Para obter uma nova tecnologia, vocé precisa adquirir pontos
Seus cidadaos fazem a sua civilizag@o funcionar. Eles coletam  de tecnologia. Ha vérias maneiras de se ganhar esses pontos.
recursos e constroem e consertam estruturas. Os cidadaos sao Sacerdotes alocados podem ganhé-los nos Templos, e cidaddos
necessdrios para ajudar a criar e/manter o seu império. alocados podem acumula-los nas Universidades. Vocé também

ganha pontos de tecnologia quando detém um territério, captura
um Templo ou Universidade e ocasionalmente quando um

de seus veiculos de carga visita Mercados Externos. Quando
acumula pontos de tecnologia suficientes, vocé pode descobrir
uma nova tecnologia.

Para criar um cidadao, vocé precisa, primeiro, construir um

Pago da Cidade. Terminada a construgio, vocé podera criar um
| novo cidadao, quando tiverrecursos para isso, selecionando o

Paco da Cidade e clicando ne‘botdo de construgio de unidade.

N N N N N N N N N N N N N N N Nl Nl N N N N N N N
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Limite populacional

A terra s6 pode suportar um nimero
limitado de unidades. Esse nimero é
denominado limite populacional. A
maioria das unidades contribui apenas
com um ponto para o total populacional
permitido, mas algumas unidades
maiores, como as unidades transportadas,
contribuem com mais. Ao criar unidades,
pense cuidadosamente em como
equilibrar suas unidades militares e nao-
militares.

Vocé pode aumentar seu limite
populacional adquirindo novos territérios
e construindo Pacos da Cidade adicionais
e Moradias.

Recursos

Para poder construir edificios e criar
unidades, € necessario ter recursos
coletados. Os quatro recursos principais
sao: alimentos, madeira, pedra e ouro.
Também ha alguns recursos especiais:
estanho, nas Epocas 1 a 6; ferro, nas
Epocas 4 a 9; salitre, nas Epocas Tal2:;
petréleo, nas Epocas 10 a 15, e urénio nas
Epocas 13 a 15.

Para coletar um recurso, vocé precisa
primeiro encontra-lo. Depois de ter
descoberto um recurso, vocé pode

FULLGAMES. TODO MES UM JOGO COMPLETO!

instruir um cidaddo a comegar a coleta-
lo, selecionando o cidaddo e clicando no
recurso. O cidaddo continuard a coletar
o recurso até voc€ ordenar que pare. As
excecoes sao petroleo e uranio. Para
extrair petréleo do subsolo, construa
uma torre de petrdleo sobre a jazida e
guarneca-a com cidaddos alocados. A
extracdo de uranio € similar: construa
uma mina sobre a jazida e guarneca-

a com cidaddos alocados para extrair
uranio.

Territorios

O mundo € dividido em territorios. A
cor da fronteira identifica quem possui
cada territério. Uma fronteira continua
significa que o territério pertence a

um jogador. Uma fronteira pontilhada
significa que ndo ha um Pago da Cidade
no territério, e portanto ele se encontra
em disputa. Quando um territério esta
em disputa, o proprietdrio deixa de
receber beneficios pelas moradias que
construiu ali. Isso inclui o moral, o fervor
e os bonus de recursos suplementares.
Uma fronteira cinza indica territério nao
reivindicado.

Para reivindicar um territorio, vocé
precisa construir um Paco da Cidade nele,
desde que seja um territério adjacente a

outro que vocé ja possui. Para reivindicar
um territério que ndo tenha fronteiras
comuns com um dos seus, € necessario
construir nele um Paco da Cidade e uma
Fortaleza para protegé-lo. Em qualquer
territério individual, pode haver apenas
um Paco da Cidade, um Templo, um
Mercado, uma Universidade e até seis
Moradias ao mesmo tempo. Da mesma
forma, hé limitacdes quanto ao nimero
de Postos avancados, Fortalezas, Armas
antiaéreas e Guarda costeira que vocé
pode construir em cada territério. Suas
unidades e construcdes t€ém maior poder
de ataque quando agem dentro dos limites
do seu territorio.

Vocé pode conquistar o territério de outro
jogador capturando seu Paco da Cidade,
desde que o territdrio seja adjacente a um
dos seus. Se o territério nao for adjacente
a um dos seus, vocé precisara capturar o
Paco da Cidade e construir ou capturar
uma Fortaleza para assumir o poder. Vocé
pode construir edificios em territérios
nao-reivindicados ou de propriedade

de outros jogadores, mas o tempo de
construc¢do aumenta significativamente
nessas condigdes, e as limitacoes de tipo
de construcdo sao sempre aplicaveis.

Idade Modérna
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. UMA BATALHA POR MUITAS E

REQUISITOS MINIMOS DO SISTEMA

Windows® 98/Me/2000/XP, Pentium III ou Equivalente ¢
de 1,5 GHz, 256 MB RAM, 1,5 GB livres, Drive de CD-ROM INADEQUADO
8X, Placa de video 3D de 64 MB NVIDIA® GeForce™ 3 .} PARA MENORES DE
ou equivalente, compativel com DirectX® com suporte a 1=
T&L por hardware e sombreamento flexivel, Placa de som
certificada pelo Direct

O uso deste software requer proficiéncia em in

g |

=Y

_tempo real agora a,p'resgn'
. L @gor

proporgdes épicas. D].plo;h -

- Expansio. (;opstniq divis

deixando sua"margé'ﬁ'f [ist6

Realismo Extraordinario

As batalhas mais emocionantes ganham
vida com a mudanca das estagbes ¢ das
condi¢oes atmosféricas.
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