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Arqvos demazensios este computador

T ep——

Unidades de diseo rigsd

A ——
Dicposiivas com armazenamenta removivel

I8

B

Aperfe 0 Bof@o "INSTALL” para Iniciar a inslalacdo.

 Chossa Destination Location

To et io 8 difserd darcioy, o
Yo a0 chooss nok Lo et W
Senpy

A seguir vocé fem @ opedo de alterar o local de
stalacdo clicando no'botao "Browse". Para maler o
local padido clique no hotao “Next>".

A scouir aparecerd esta janela idicando que
i Instalacao fo1 hem-sucedida, Clique no hotao
“Close™ para voltar ao Windows.

INSTALACAO

Feche todos os aplicalivos em execucao no sen cnm]m!atlnr ¢ msira 0 (D
0 jogo na sua unidade de (D-ROM.

feo Wmaows“‘ eslwer configurado para usar o recursode
Anto-Repretgao o (D, 0 jogoe 1 exibir a lela de Instalacao
aulomaucameme Ingn apos voceé ter colocado o CD o leiior ﬂe w.mm

Sea Aﬂlﬂ-ﬂﬂﬂfl}ﬂﬂcﬂl} estiver desafivada, seri necessario miciar a

instalacio manualmente: clique duas vezes no icone “Meu Cumpll!aﬂor"

A seguir, clique duas vezes 110 Icone o sexn (D-ROM..

2y iz2i ool e persbes 1 ks ot
o ke 420 e e i o

o e
Cok t k |
AWARNING: This progrsmi e c
iting +
Unestivaizad iecioduction & sébadion of e progam. e s poson oL,

Nesta janela voce encamra ayisos de cngyrigm Ellque no
hotdo "Next>" para confinoar, .

Esia Janela mostra o progresso da instalacao.

Espere alé que fodos oS arquivos sejam copiados,

$e [or algum molive vocé precisar imferromper a instalacao,
cligue no botao “Cancel".

SUPORTE TECNICO
(1) 30711300
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COMECANDO

Existem dois modos de comecar o jogo pelo Windows:

1.Clique em INICIAR no Windows e siga para Todos
os Programas/Wanted Guns e clique em
Wanted Guns para iniciar o jogo, ou...

2. Insira o CD do Wanted Guns e chque em
tela de autorun.

jogo disponiveis
selecionado é

por uma cruz vermelha. O mapa pod ser des
pressionando-se a tecla TAB. ;

No canto superior esquerdo esta o seu selecmnador de
armas e indicador de satide. Quando o indicador: de

satide esvaziar, seu personagem morrer4 e o jogo serd
reiniciado no ultimo checkpoint ou no come(;o da fase
que vocé estiver jogando.

Resolucao

orada reduzindo-se a resolucio de tela
PTIONS ou desabilitando a opcao
ti-aliasing do seu driver da placa de
pcoes de Video no Painel de Controle do
A'performance também deve melhorar se
' desligar Shadow Detail (Detalhes de

0s requisitos minimos espe 0s. Wanted Guns
requer DirectX 8.1 (ou mai al) compativel com
Acelerador 3D com um minimo dé 16MB RAM.
Muitos problemas podem ser resolvidos simplesmente
atualizando as placas de video e de som. Esses drivers
sdo gratuitos e estdo disponiveis para download no
website do fabricante das placas. Para obter a melhor
performance, recomendamos que vocé feche todas as

aplicacdes enquanto vocé estiver jogando.




Loy

Direcio/ Rotacdo da tela

Pula tela de didlogo/ chama
menu durante o jogo

L

Mover para direita

Travar o alvo (Modo acao)
Pular (Modo cavalgando)
Esquivar (Modo discreto)
Recarregar (Modo FPS)

Sl

: Lamina Apache

Arco e flecha Mexicano




Londres, 1904. Uma fonte de energia comeca a se formar. Grupos de
particulas movimentam-se lentamente, como se animados por uma forca
prodigiosa. Algo estd renascendo. Algo que traz todas as caracteristicas de
: ~uma vinganca.

Sete anos se passaram desde os fatos narrados na novela de Bram Stoker.
Nesta nova historia, Jonathan Harker, que cacou e matou Dracula,
encontra-se diante de um grande mistério ao descobrir que sua amada
esposa Mina, que quase havia sido transformada em vampira pelo Conde,
partit de Londres rumo a Transilvania em direcdo ao castelo do vampiro.
Surpreso e preocupado, Jonathan decide seguir a esposa — e, ao longo
de sua viagem, torna-se protagonista dessa maquiavélica histdria de
L amor. Jonathan tem apenas 30 dias para salvar sua amada; apds esse
e periodo, Mina ird tornar-se noiva do vampiro.
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E dificil explicar o motivo de a historia dos vampiros exercer sobre nos
um fascinio tao grande — seja em conversas, livros ou filmes. =

m
.
o
1 P 13
; o
Lt -
IS o

Talvez pelo fato de serem humanos na aparencia, desfrutando ao
mesmo tempo de uma vida cheia de poderes impensaveis a nos,
simples mortais. Seus pontos fracos sao igualmente intrigantes: alho,
luz solar, prata e mais itens que foram adicionados ao “mito”. Vocé
deve estar se perguntando por que “mito” estd escrito entre aspas.
A explicagao é simples: estive jogando Dracula por varias horas,
como ébietivo de facilitar a vida de quem quiser jogar também.
Durante esse periodo, pude vivenciar a intensa emoz;ao de estar na
~ caga de um vampiro, suando para resolver enigmas muito bem
bolados e tremendamente complexos — mesmo para jogadores

ar ,’,‘f:}j,;s 4 experientes.
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Logo de cara vocé vai notar a diferenca da qualidade sonora:
0 som aterrorizante de girar uma maganeta enferrujada e
lentamente abrir a porta é de uma fidelidade brilhante. Sem
falar no som ambiental, o vento fazendo as folhas das drvores
chocarem-se umas contra as outras, ressaltando a solidio de
Jonathan nesta empreitada.

F'Cme atent
ol
Matabry 11 Tudo

o - e O charme do game esta na estratégia: ao invés de entrar em

er - # . o ; - . o .

55 by s b i L1 = Mg T o combate direto com Dracula, deve-se reunir itens, pistas e sempre
: : H0Confidyer, £

0fig

S : e e contar com o bom- senso.
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Ah, importante destacar que 0 jogo estd totalmente em portugués,

ou seja, texto e falas. A tradugao facilita ainda mais a imersao nesta

: historia fantastica e intrigante. Os didlogos com os personagens

Ul i, 1 o counily L ' ‘retratam bem o clima de medo e mistério; todos temem se
: manifestar, exigindo do jogador agoes ou situagoes especificas para

conseguir ”arranc_ar" alglima pista dos personagens.

Nao se lmpressmne algumas vezes vocé podera estar com Varios itens

em seu inventario e nenhuma idéia do que fazer com eles. E possivel

v;;ff;,f,'gj GBPrumpe das Treuas 4o Que vocé yasculhe intimeras vezes um mesmo lugar até conseguir saber
D Tranitanes o féaﬁ‘inﬁjﬁf realmente o que fazer Eé OUter a certera de que nada existe a ser feito.

. Noniversp 3
L c .
VISGes panmrs o [ANLSCas ; :

“em Sao, 1 A]ude ]onathan 5 encontrar sua €sposa Mma mas, se tiver alguma
e drf‘cuidade consulte detonado a e jjagu e acabe de vez com seus

: f e B ; B * problemas.
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Primeiro CD-ROM

re01

(re01) E (Fe02) Entre na cabana,
na verdade uma pousada,
converse com a velha durante

E a animagdo. Desga a escada,

I pegue a luneta dentro do armdario
no pordo. Volte a sala, suba a

" escada, entre na porta co final do A il

corredor, empurre o criado-mudo g i R iy

i Eg;%g‘zﬁfnggo%"e‘:g' S;:Iti);::e:)eq?c seguindo as placas, pegue a (Fc08), (e09) £ (r610) Siga as

i abrir @ portinha & esquerda e foice, empregue-a pa sepuliura plocos, que indicam ir pard )

& suba até o sotdo. que emite raios luminosos para “Lacus”, suba a escada de mdo

b recolher o anel em forma de da casa na darvore, acerte um

dragdo. pdssaro com seu estilingue: isso

— chamard a atencdo do sujeito na

1 re07 4 /_f | cabana mais préxima. Vé ate 1a,

7 Wi pegue um pedago de madeira,

g acerte o cara gue no momento

I estd de costas. Apanhe uma faca

§ no cais € uma flauta dentro do

%ﬁ/ balde.

(]

. (Fic11) € (re12) Fale com o velho

) na pousada e interrogue-o a

¥ (Fe03) Posicione a luneta sobre o respeito da flauta. Vé para o

i fripé. Desga as escadas, fale com  (.07) Antes de vocé chegar s6t@o, examine a luneta, toque a

: a velha e também com o velho a6 cemitério, existe uma placa flauta para o sujeito que bloqueia

| perto da porta de saida. indicando a direcdo do calvdrio. aponte. Em seguida, corle d

!7 Va até 14 e apanhe o estilingue Coasbicensylciin e T B
(ric04), (rc05) E (Fc06) Deixe a ' faca.

cabana, dirija-se ao cemitério

| DETONADO:

1‘%;




EAL® TOURNAMENT 20 04 Epic Games Inc. Unreal e ipo Unreal sdo marc: G : ireitos odas as o omi e nomes comerclais sdo propriedades

i‘- respectivos proprietdrios. Unreal Tournament 2004 foi cr |ado p a Epic | Games Inc. e chma\ Emem Fabricado ado pela Atari Brasil. e 0 simbolo do D duplo s3o denominagfies comerciais da Dolby

. 0 uso deste produto estd sujeito & de ato de Vi pode obte a copia dele dentro da embalagem. O jogo via Internet pode exigir o uso de servidores mantldus por terceiros. A Atari

ola 0a qu " 1es| hilidac pe\n fu ] penho d nvidore les ou disponibilizado deles. Windows e DirectX sdo marcas registradas ou denominages
comerciais da Mic rpar: 0S S 0 2 co i I strada da Intel Corporation ou suas subsididrias nos Estados Unidos efou em outros paises.




0 ESPORTE MAIS

SANGRENTONA |
TERRA CORRE AGORA |
SOBRE RODRS. |

“Unreal Tournament esta pronto para
seu retorno... em grande estilo.”

GameSpy
“A mente treme perante o delicioso
combate que aguarda.”
PC Gamer

“UT2004 promete profundidade que a
franquia nunca havia visto antes.”

IGN

“A qualidade grafica impressionante
de UT2004 é superada apenas pelo
gameplay ultracarregado™.

cGw

Baixe a Demo agora em:

o aen LA unrealtournament. com




(re14) Examine o corpo do
inimigo, apanhe duas chaves,
tente atravessar a ponte e ela
desabard; utilize entdo uma das
chaves para entrar no pogo perto
da ponte. Dica: E IMPRESCINDIVEL QUE
VOCE TENTE ATRAVESSAR A PONIE.

FULLGAMES

Dica: O CANDELABRO FICA BEM EM FRENTE
A LUNETA, A CORDA QUE O SEGURA FICA UM

POUCO A DIREITA.

(Fic13) Volte ao seu quarto, saia
pela outra porta que antes estava
trancada, salte no buraco na

(F

T

ic18) £ (re19) Pegue a chave

que ela Ihe deu, abra a gaveta
do armdrio ao lado, leia as
anotagdes e pegue mais uma
chave e um isqueiro. V& para o
pordo, acenda a ldmpada em
frente @ porta com o isqueiro,
desca a escada. Utilize a ultima

- chave recebida na lateral do

(re15) £ (Fe16) Suba a escada,
pegue o lampido, descaa
escada, vd para o canto escuro,
posicione o lampido no suporte e
pegue uma corda com gancho.

(fic17) Retorne a superficie,
posicione-se embaixo do buraco
na sacada de onde vocé saiu

do quarto, lance a corda com
gancho e suba. Desga a escada,
fale com a velha interrogando-a
sobre a ponte que desabou.

barril, em seguida o anel do
dragdo e refire-o logo depois de
usar.

(Fe20) Avance pelo corredor,
aproxime-se da porta de madeira

- & esquerda, acione a abertura &

direita, insira © anel do dragdo e
saia pela porta que se abriu a sud
frente.

i Lo




EDICAO 44

Ae21 '

(Fe21) Vocé estard na drea
externa j& conhecida. Va para

a cabana de Lacus (onde vocé
golpeou o card) e use a chave
na porta. Verifigue os barris
empilhados, pegue a barra de
ferro e eles rolardo revelando um
elevador. Enfre e feche a porta.

(re22), (Fe23) € (Fe24) Siga para

a esquerda, empregue a barra
de ferro nas correntes, aguarde
a animagdo e pegue uma das
vigas no chéo. V& para a direitq,
coloque a viga de modo que ela
se tfransforme numa ponte e enfre
na abertura.

13

da ponte e desca pela escada !
até o solo. g

FIc25 |

A28

FIG2 3,

(Fe25) E (Fe26) Com a barra de
ferro, derrube o amontoado de
pedras, apanhe o braco direito
do esqueleto. Aproxime-se mais
da grade, acenda a chama
com seu isqueiro e utilize o brago
do esqueleto para recolher a
cravelha.

fe30.

FIGQ?

‘roldana.

(re27) Continue na direcao

oposta; vocé estard de frente a
uma ponte destruida. Pendure-
se na cravelha, deslize sobre as
correntes, alcance o outro lado

(Fs28), (FIs29) £ (Fe30) Siga pelo
caminho a esquerda da mesa:;
vocé estard na Grea com trilhos.
Acompanhe o trilho direito, solte a
trava de seguranca do carro de
mina e acompanhe a animacgdo.
Suba no carro de ming, olhe para
cima e apanhe o gancho da

(re31) Explore novamente a drea

dos trilhos. Observe que existe f
uma alavanca, cologue o gancho
e puxe a alavanca.




(Fe32) e (Fe33) Suba a escada,
vd para onde o carro de Mina
esta “estacionado” (€ o local
onde vocé apanhou o gancho),
entdo solte o freio de seguranca
e curta a animacdo de Jonathan
chegando a um lugar ndo muito
convidativo.

Fic34

(re34) E (Fe35) Avance, derrube
a porta que blogueia a escada

a direita, desca-a, abra o tubo
embaixo da engrenagem, insiral
o anel do dragdo para levaniar @
ponte, retire-o e suba a escada.

(Fe36), (Fc37) E (Fc38) Observe
que existe um lampido jogado no
ch@o; acenda-o com o isqueiro,
jogue o lampiéo dentro do buraco
no lado esquerdo da ponte. Com
isso, o oleo do barril que caiu do
carro de mina iniciard um breve
incéndio, afastando os morcegos
gue impediriam vocé de
prosseguir. Atravesse a ponte, vire
a direita, suba a escada e acione
a alavanca.

FULLGAMES
Segundo CD-ROM

(re39) E (red0) Passe pelo
cemitério, vire a direita, desca a
escada, insira o anel do dragdo
d esquerda da porta e entre.
Acenda a lamparina no alto

de um dos pilares, aguarde a
animagdo do didlogo com a
velha Dorko, aproxime-se dela e
interrogue-a sobre sua esposa.

(re41) Suba toda a escada (a
metade que vocé desceu e 0
restante acima); Dorko estara
atrds de vocé. Clique nela e ela
abrird a porta em frente. Vocé
estard num grande saldo; va para
a porta a esquerda da escada

e pegue a chave na porta, suba
a escada e passe pelas portas
seguintes.
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EDICAO 44

neA2

(red6) Vocé estard na biblioteca,
va para o canto oposto e
observe a direita ao alto: existe
um receptdculo onde deverd
ser inserido o adorno em seu
inventdrio.

(Fe49) Aproxime-se da
escrivaninha, abra o
compartimento, retire quatro
objetos na gaveta em sua base.

r_=|e4 7

FIc50

(Fe42), (Fe4d3) e (redd) No quarto,
pegue a esfera na base sobre a
mesinha, abra o bau, apanhe um
quadro e o adorno em forma de
olho dentro do livro,

FI45

| (red7) £ (re48) Tente subir
escada de mdao, uma carta de

a escada de mao novamente,
acione a manivela para que

a escada mova-se para a
esquerda, entdo acione a peca.
Caso vocé tenha colocado o
adorno anteriormente como dito,
um raio de luz apontard para a
escrivaninha.

(re45) Passe pela oufra porta no
quarto, siga pela direita e entre
na porta. Gire a manivela: isso
moverad o lustre, o que serd Uil
posteriormente. Saia da sala, entre
na porta seguinte localizada na
outra extremidade.

DETONADO:

Drdcula caird. Apods a leitura, suba

(re50) Passe pela porta

mais proxima do adorno,

caminhe sobre o lustre movido
anteriormente, desga a escada
principal, verifique onde o lustre
estava inicialmente, ou seja, na
base da escada recolha uma luva
embuaixo do escudo.

Suba a escada principal
novamente, vd até onde estd o
lustre, desca a escada em espiral,
use a chave na porta. Jonathan
estard fora do castelo. Fale com
Dorko no mesmo local do inicio,
perguntando a ela sobre todos os
seus itens.

Dica: VOCE VAI PERCEBER EM BREVE QUE
A ESFERA E A MEDALHA SAO ITENS ESPECIAIS,
EMBORA NAO MAIS IMPORTANTES QUE OS
DEMAIS.

DRACULA
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(re51) £ (Fe52) Volte ao quarto de
Drdcula, observe gue na parede
esqguerda existem marcas de
guadros removidos.

Cologue o gquadro, presente
em seu inventdrio. na parede.
Posicione a estera (agora de
cristal) no mesmo lugar em que
ela estava antes.

(Fe53), (Fe54), (Fe5S) E (FIc56)
Examine o espelho quebrado na
oufra parede, observe a existéncia
de botdes em forma de imagens
com os signos do zodiaco.
Pressione Ledo. Capricomio e
Virgem. Dirija-se a passagem
aberta no canto do quarto.

Dica: Essa COMBINACAO FOI DESCOBERTA
COM BASE NA IMAGEM PRESENTE NO QUADRO
POSICIONADO NA PAREDE, ALIADO AS CARTAS
ENCONTRADAS DENTRO DA GAVETA.

(Fe57) £ (Fe58) Entre na sala
secretq, insira o anel do dragdo
na engrenagem & esquerda,
apanhe a adaga na base da
estdtua. Insira-a no centro da
mesma engrenagem anterior e
baixe-a.

FULLGAMES

e i

¢ 5

DRACULA DETONADO!



EDICAO 44
(Fs59), (FIc60), (Feb1) E (FIc62)
Coloque a luva de seu inventdrio
na boca da estatua ao lado da
que revelou a adaga e execute a
acdo. Em seguida, insira o retrato
de seu inventdrio, cologue a
chave na caixa esférica e recolha
a jéia e a chave de dar corda.

Antes de deixar a sala secretq,
recolha a adaga.

(re63), (FIcb4) E (Fcb5) VA para
a biblioteca, dé corda no
relégio; em seguida, dirija-se
a escrivaninha e cologue a
medalha no retrato que girou
durante a animacdo.

(reb6d) E (Fc67) Verifique o globo;
ele permitird a vocé ajustar as
coordenadas que deverdo ser 40°
e 25°. Tais dados foram obtidos
colocando o anel do dragdo
sobre uma espécie de mapa na
mesa do canto. O anel pode ser
colocado em vdrias posicoes,

mas somente numa delas as
garras apontam para estas
coordenadas. Acione o globo
logo depois.

A AT

(Fc68), (Fe69) E (Fe70) Crave a
adaga na fenda da estétua
proveniente do imo do globo,
analise o seu cabo, ponha a jéia
e dirija-se a mais uma passagem
secreta.

FIc72

(re?1) E (re72) Passe pelo corredor,
leia a carta de Drdacula falando
sobre a mdquina voadora de Da
Vinci, empurre o livro & direita e
apanhe um frasco com dcido.
Verifique o livro aberto mais de
perio, cologue a cruz em seu
inventdrio no receptdculo sobre o
livio, pegue o icone de Da Vinci.

(Fc73) E (rc74) Haverd um
pequenc enigma, basta formar as
palavras SATOR e ROTAS e depois
recolher a cruz com letras fixadas.
DicA: TAIS PALAVRAS CONSTAM NA INSCRICAO
DA CRUZ QUE VOCE COLOCOU SOBRE O LIVRO.
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FULLGAMES

FIG73

alavanca & esquerda; a luz do sol
vai expulsd-las da sala.

(Fc75) Retorne ao inicio do
corredor da passagem secretq,
coloque a cruz com letras fixadas
na parede & direita.

(Fe76), (re77) E (Fe78) Uma escada
serd revelada. Desga-q, vire @
esquerda, derrame o dcido da
garrafa na corrente da grade

€ apanhe o encanto. Apods a
animacdo das vampiras, baixe a

(Fe79), (Fe80) £ (Fc81) Insira

a cruz com letras fixadas na
parede do outro lado, dirija-se a
passagem revelada. Enfregue o
encantamento a Dorko, ponha o
icone de Da Vinci na parede; em
seguida, o anel do dragdo.

_ULA DETOI

(Fc82), (re83) e (re84) Resgate
Mina, sua esposa, e curta a
seqléncia final de animacgdo.

>por Marcos "GameVicio" Said<

JADO!
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implacavel com m passado duvidoso como ex-lider
dos Los Gauchos, sangue mexicana de ladres de
OUTO que agora vollou para assombra-lo.

ESTE PRODUTO CONTEM:

SANGUE REALISTA
VIOLENCIA MODERADA REALISTA

INADEQUADO
PARA MENORES DE:

<\ ON

WowowW

ANOS

MINISTERID

DA JUSTIGA sob licenga de |ridon Intzractive AB. Todos 05 direitos reservados,

4

Wanted Guns™ & marca registrada de Iridon Interactive AB. © 2003 Iridon Interactive AB. Publicado por Moving Imagem & Editora Lida. C.M.P.J: 85.706.938/0001-11

Atire, cavalgue e enconire o seu caminho por

yarios locais incluindo a cidade-fantasma

exicana de El Cuervo Perdido, as minas
abandonadas dos irmaos McCrary e as famosas
ontanhas do Colorado.

Ha muitos inimigos a enirentar. Persiga e
limine-os utilizando um completo arsenal de

 armas tipicas do faroeste — que inclni revolveres,
escopetas de cano duplo, Winchesters e dinamites.

Se preferir a acdo silenciosa, voce pode escolher o
arco e flecha mexicano ou a lamina apache.

Equipamento Necessario

MOVIN

IMAGEM & EDITORA

.movingeditora-com.br

om 3D; 0 ;
SOFTWARE EM INGLES. REQUER PLACA 3D.




