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IMPRESSAO e ACABAMENTO

Van Moorsel Andrade & CiaLtda

Quem nunca sonhou em ter aqueles .

aeromodelos vendidos em lojas para

serem montados e pintados? E de
quebra, imaginar grandes e divertidas
batalhas aéreas.

Neste més a FULLGAMES realiza
nossos sonhos com  “Airfix
Dogfighter”, um jogo que traz aqueles
aeromodelos, com opcao de

“personaliza-los com adesivos prantas

e um editor para criar lﬂUﬂ'lEl‘ﬂS
outros.

Os cendrios serao nossos quartos,
salas, banheiros e cozinhas. Claro que
virtuais, deixando-nos assim a vontade
para quebrar vasos, moveis, aquarios,
ete. E com o Editor de ' Cenarios 3D
podemos construir nossos proprios
“campos de batalha” e desafiar o

- cumputa.dor.

4 Eseo computador nao for o bastante

podemos também disputar batalhas
multiplayer com até 8 jogadores via
redelocal ou internet! Ai nao vao faltar

”,kadv.ersérios. i

.Nesta edicao a FULLGAMES vai fazer
vocé voar. ;




INSTALACAO

Ligue o computador e aguarde o Windows iniciar.

Insira o CD do joge no drive de CD-ROM. O
programa de instalagdo devera aparecer
automaticamente loge apds o CD ser inserido.

Caso sua opgao Auto Runnfo esteja ligada, dé
um duplo clique no icone Meu Computador e em
seguida dé outro duplo clique no icone Dogfighter.
Veja a imagem abaixo:
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- Disquete de 3% SISTEMA (C:)  TRABALHOS (D:)
Meu computador (4
Selacions um & by @ 5 |
Mh}m &M para e sud . 1'!

Compact Disc (ER  Dogfighter (F2)
Exibe 0s arquives & pastas no
computador

Consulte também:
Mauys o5

@Mmmm 7]

Em seguida ird aparecer-.a tela-abaixo. Clique no
botao Ok, ou escolha outro idioma de sua
preferéncia.

Selecdo do Idioma para a Inst __’g
40|  Selecione um idioma para esta instalagdo a
partir da listagem de idiomas abaixo.

S -

]

Cencelar |

Para instalar o programa clique a seguir no botao
Install AirFix Dogfighter.

... nstall Aiix Dogfighter
|nstall Directs 7

Cancel
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MENTI PRINCIPAL

Comecando uma Campanha

Para comegar Airfix Dogfighter, clique em seu
icone no menu iniciar ou apenas insira o CD.

Criando um piloto

A primeira vez que vocé comegar o jogo, voce
precisard criar um novo piloto. Digite o nome,
selecione uma foto, clique Enlist e vocé tera criado
um novo piloto.

Agora., . vocesesters
alcangado a janela de
Login onde vocé podera
controlar todas as
informacoes do piloto e
criar pilotos adicionais
pressionando  New
(novo) ou remover
outros pressionando
Delete.

Pressionando Info, vocé
abrird a lista de piloto.

Use Quit Game para sair do jogo.

Pressione Login para ir para o menu principal e
comecar 0 jogo.
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Selecionando a sua forca aérea e missio

No menu principal selecione a opgao Campanha
para comegar um novo jogo. O menu de selegao
de missdo aparecerd. Aqui vocé deve escolher qual
a forca aérea que vocé quer participar. Cada forga
aérea, tanto a “Axis” como a “Allies” tem as suas
proprias campanhas com 10 diferentes missoes.

Clicando no livro de campanha no canto superior
esquerdo da tela, vocé pode selecionar ou mudar
a sua forga aérea. Vocé pode também mudar entre
as campanhas a qualquer momento.

Agora selecione a missao
que VOC€ quer jogar
clicando no livro no canto
inferior esquerdo da tela.
Quando estiver jogando
pela primeira vez, apenas
a primeira missao estara
disponivel, e vocé devera
completar cada missao
para ganhar acesso a
proxima.

Todas as missoes
completas serao
marcadas e a
missao atual

estard marcada em vermelho. Apds

completar uma missao, vocé podera

joga-la novamente quantas vezes
quiser.
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Quando clicar em uma missao diferente vocé
receberd uma breve descrigao.

Use esta informacao para reconhecer as missoes
e para entender o que vocé deve fazer para
completara missao.

Clique OK para ir para uma explicagao da missao,
ou retorne para o menu clicando em Back.

Explicando a Missao

A proxima tela a abrir serd a tela que explica a
missao. Para conseguir sucesso, é crucial que vocé
entenda como e o que é preciso ser feito em cada
missao.

Escolha o modelo

Clicando Change Model (mudar de modelo) vocé
pode escolher entre todos os modelos disponiveis.
A tela de escolha aparecera mostrando uma foto
com o modelo selecionado, e informagoes sobre
velocidade, manejo e carenagem.

Quando estiver comegando, vocé podera escolher
apenas um numero limitado de modelos.
Conforme vocé avanga, outros modelos estardo
disponiveis com melhores performances, maiores
velocidades...

Voceé tem acesso a novos modelos localizando Kits
e Planos durante a missao. Selecione o seu modelo
com cuidado porque alguns modelos sdo melhores
em algumas missoes.
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Informacoes de armas e historia das
batalhas

Clicando no menu de informacgoes de armas, vocé
terd informacgoes sobre as diferentes armas que
vocé pode encontrar durante o jogo. Leia como
utilizé-las e quais as suas habilidades especiais.

Clicando no icone History, vocé achara
informacoes detalhadas sobre os modelos
disponiveis, desde especificagoes técnicas até
histérias verdadeiras de pilotos de guerra.

Completando Missoes

Objetivo das Missoes

Para completar uma missdo, vocé deve terminar
0s objetivos primérios e os secundéarios. Enquanto
estiver jogando, mensagens extras aparecerdo na
parte inferior da tela.

Preste atengdo a elas, porque elas trardo
informagoes valiosas sobre o que estd acontecendo
na missao.

Elas podem estar informando o que vocé precisa
fazer, ou que um dos objetivos foi concluido ou
nao.

Se vocé estiver muito ocupado na batalha para
ler qualquer informacao, use o menu do jogo para
acessar o que vocé perdeu.

Menu do Jogo

Pressione TAB quando estiver jogando e aparecera
uma janela de didlogo, com informacgdes sobre
objetivos da missao, tltimas mensagens que foram
mostradas e mapas da casa. Use estas informagoes
se vocé se perder ou se ndo souber o que fazer.

Pick-Ups

Durante o jogo vocé encontrard vdarias coisas
para pegar. Pick-up especial como chaves,

kits, planos, cola e armas sao geralmente
parte do-objetivo da missdao. Armas,
municoes, combustivel e outros sao
achados em unidades inimigas que
sdo geralmente quebréyeis.




Terminando uma missao

Quando vocé tiver completado todos os objetivos,
vocé receberd uma mensagem dizendo para
retornar a base. Para’completar.a missao com
sucesso, vocé deve retornar para a hase e aterrisar
no local onde vocé decolou.

Fim da missao

Quando obtiver sucesso ou falharem uma missao,
vocé receberd a tela do fim da missdao. Tudo que
foi feito durante a missao é resumido e vocé
receberd a pontuagao. Vocé sabera quantos
inimigos foram batidos e também se vocé destruiu
algumas de suas préprias unidades ou se recebeu
algum bonus exira.

Salvando

O seu progresso em uma missao é salvo
automaticamente quando vocé completa-la.

Nenhum esforgo extra é necessario exceto terminar
a missdo. O seu progresso pode ser monitorado
na tela de selegdo de missao ou na lista de pilotos.

Sair

Para sair do jogo vocé deve primeiramente dar um
Logout do seu piloto. Isto é feito no menu principal
clicando na porta a sua direita. Pressione Quit
Game e Yes para sair do jogo.

OPCOES

Clicando na pilha de livros no menu principal,
vocé entrara no menu de opgoes.

Controles

Configuracao dos controles

Aqui vocé pode mudar os controles do jogo. Clique
em Apply quando vocé estiver feliz com as novas
configuragoes, ou clique em Default Key
Configuration para restaurar as configuragoes.

Opcoes de jogo
Controla as configuragdes do jogo, podendo

desligar os efeitos visuais para melhorar a
performance do jogo em micros mais lentos.




LISTA DE PILOTOS

Clicando na foto no menu principal, vocé chegara
na lista de pilotos. Aqui vocé pode conferir as
medalhas ganhas nas missoes e o ntimero de
batalhas que vocé ganhou.

Seus Resultados
Quando estiver jogando, vocé sempre estara
recebendo pontos pelas suas agoes. Isto é

calculado em um ranking. O ntimero total de
mortes que vocé conseguiu também é mostrado.

Medalhas de Méritos

Clicando nas medalhas, vocé verd uma breve
apresentagdo de como fazer para consegui-las
durante as missoes.

EDITOR DE CENARIOS

Clicando no mapa no menu principal, vocé
carregara o editor de cendrios. Aqui vocé pode
mobilhar as suas proprias fases e criar ambientes
interessantes.

Selecionando uma casa nova

Clique no botao New House e selecione qual parte
da casa vocé gostaria de usar. Estas sao pré-
definidas e ndo podem ser alteradas.

Carregando uma Casa

Se voceé ja tiver um layout de uma casa que vocé
gostaria de adicionar, remover ou arrumar as
mobilias, apenas pressione Load House.

Na instalagao original do jogo, existem diferentes
niveis pré-mobiliados que podem ser carregados.

Controlando a camera

Existem dois modos de controlar a camera. O
modo padrao é a camera fixa, que vocé move
clicando nos trés botoes do lado esquerdo
inferior-do Editor.

Da esquerda “para a direita, os
controles sao: Olhar para cima,
para baixo; zoom in, zoem out;
rotagdo para direita e

esquerda.
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Caneta

Linha

Preenchimento

Zoom

Circulo

Retangulo

Limpa a area de desenho

Fixa a proporcao das ferramentas de circulo e retangulos
Desfaz a iltima alteracao na area de desenho
Carrega adesivo

Grava adesivo

Mudar para adesivo da asa superior
Mudar para adesivo da asa inferior
Mudar para adesivo da fuzelagem
Apaga os adesivos atuais

Edita os adesivos atuais

Posiciona os adesivos

Alterna visao do adesivo

Modelo anterior

Modelo seguinte

Camuflagem anterior

Camufiagem seguinte

Seleciona camufiagem

Seleciona o modelo



SETA P/ Esq.
SETA P/ Dir.
SETA P/ Cima
SETA P/ Baixo -
ESPACO
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SETA P/ Esq.
SETA P/ Dir.
SETA P/ Cima
SETA P/ Baixo

L
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N
ESPACO
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. Botdo Esq. Mouse

Botao Dir. Mouse
SHIFT
DELETE

0 (teclado num.)

Muda a visao de camera .
Visao traseira

Aumenta aceleracao

.-Diminui aceleragio . -

Vira a esquerda

Vira a direita - .
Rhaixa nariz da aeronave
Sobe nariz da aeronave <
Dispara: arma principal
Dispara arma secundaria
Usa o canhao
Usa os foguetes

Usa as hombas

Usa “Tesla Coil"

Usa “Particle Beam”

. Usa os misseis guiados
- Usa as minas

Usa a homba atomica
Alterna as armas

o ln_formacﬁes da missao e do jogo multiplayer

Rotaciona a esquerda
Rotaciona a direita
Aiterna altura
Alterna Zoom

Carrega cendrio

Grava cenario

Modo Novo cenario

Riterna o modo da caméra
Alterna o modo do mapa

Sobe um andar

Desce um andar

Escolhe mobilia

Escolhe um acessorio

Escolhe um brinquedo

Duplica objeto selecionado
Rotaciona objeto em seu eixo Y
Libera objeto

Fixa intervalo de 45 graus na rotagao
Remove o0 objeto selecionado

Move a esquerda
Move a direita
Move para frente
Move para tras




O préximo botdao muda para o outro modo de
camera. Aqui vocé pode controlar com o seu
mouse pressionando o botdo direito na tela, e
mantendo-o pressionado. Mevendo o mouse vocé
mexe a camera e usando as setas vocé pode dar
zoom in e zoom out etambém girar para esquerda
e direita.

Usando o mapa

Para mudar entre os diferentes lugares, vocé tem
vérias opgoes. Pressionando as setas para cima e
para baixe, vocé automaticamente mudara entre
os diferentes andares.

Pressionando o botao do mapa, vocé recebera os
planos dos diferentes lugares dentro da casa, vocé
também pode usar zoom nestes recintos. Outro
mode é simpléesmente voar com a “free cam”
através das portas da casa.

Selecionando e colocando objetos

Clicando em qualquer dos trés botdes marcados
com sinal azul, vocé podera selecionar novos
objetos para serem inseridos no cendrio. No
primeiro vocé encontrard a mobilia, acessorios sao
encontrados no segundo e no altimo vocé
encontrard diferentes tipos de brinquedos.

Clique no icone especial no menu Toy para achar
a posigao inicial do jogador. Coloque pelo menos
um destes em cada cenario.

Quando estiver dentro da janela de didlogo, vocé
pode navegar através das categorias de objetos.

Enquanto o objeto ainda estiver sendo controlado
pelo mouse, vocé poderd mové-lo. Enquanto
mantiver o botdo direito do mouse pressionado,
vocé pode rodar o objeto e mové-lo para cima e
para baixo.

Quando estiver satisfeito com a posigdo do objeto,
pressione o botdo esquerdo do mouse para soltar
o objeto. Se vocé quiser mover um objeto que ja
foi posicionado, simplesmente clique nele e repita
a operacao.

Se um objeto estiver marcado em vermelho,
significa que ele esta posicionado incorretamente.
Coloque-o em uma posigao melhor.
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Controlando o ambiente

Clicando nas portas vocé pode definir se elas
estardo abertas ou fechadas. Elas também podem
ser trancadas. Se vocé escolher esta opgao, o inico
jeito de abrir a porta é colocando uma chave com
a cor correta a ser pega no cenario.

As portas que levam as partes da casa que nao
estao disponiveis, nao podem ser manipuladas de
maneira alguma.

A luz em diferentes partes da casa também pode
ser controlada. Clicando no interruptor, vocé pode
acender ou apagar as luzes.

Salvando a sua casa

Quando estiver satisfeito com a sua casa, clique
em Save House e digite o nome da sua casa.

Se vocé ainda néo tiver escolhido a posigao de
decolagem do piloto, uma janela abrird avisando.
Todos os cendrios devem ter pelo menos um lugar
especificado. As vezes mais de um lugar é
requisitado.

Saindo do editor de casas

Simplesmente clique no botao Exit e pressione
Yes.

A SALA DE PINTURA

Clicando nas latas de tinta e pincéis no menu
principal, vocé abrird a sala de pintura. Aqui vocé
pode criar adesivos para serem usados no aviao
no modo multiplayer. Vocé pode modificar os
varios adesivos que vem com 0 jogo, ou criar os
seus proprios.

Selecione modelo e camuflagem

Para selecionar qual modelo vocé quer colar
os seus_adesivos, clique no botdo Model
no canto“esquerdo inferior da tela, e
escolha o seu'preferido na lista. Vocé

pode também™wtrocar entre
diferentes tipos de camuflagem

clicando no botao Camo.




Usando as ferramentas para pintar

As ferramentas que vocé tem a sua disposigao para
criar adesivos sdo achadas na parte superior
direita. Elas sao: Caneta, Linha, Preenchimento,
Deletar, Circulo e Quadrados.

Clicando com o botag esquerdo. do mouse nas
ferramentas, ird ativa-lasw.Clicando com o botao
direito o menu de eonfiguragdo abrird. Selecione
a cor na palhetade cor.

Os préximos dois botoes sao Undo, para cancelar
a ultima acao, e Clear que ira apagar o atual
adesivo na janela.

Posicionar, Ver, Mover e Remover

Os betoes logalizados no lado esquerdo da tela
permitirao colocar e visualizar o seu adesivo no
avido selecionado. Para ter uma previsao do seu
adesivo no avido, vocé deve clicar no botao Plaee.
Fazendo isto, o adesivo serd colocado na posigao
selecionada.

Clique no botdo View e o zoom aproximara no
atual adesivo. Clique novamente para recuar.

O botao Fetch colocara o adesivo na posigao
selecionada e trard de volta para a tela de edigao.

O botao Remove ird remover um adesivo ja
colocado.

Carregando e Salvando adesivos

Clique no botao Load para carregar adesivos feitos
anteriormente.

Para usar estes adesivos, vocé tem que salvé-los.
Clique em Save Sticker e digite o nome desejado.
O adesivo estard disponivel no menu Player
Settings.

MULTIPLAYER

Jogando-Airfix Dogfighter em rede

O jogo multiplayer permite até 8 jogadores jogarem
ao mesmo tempo em rede. O Gnico requerimento
€ que todos tenham um computador conectado a
rede via TCP/IP ou Protocolo IPX.




Clique no icone de telefone no menu principal
para comegar o multiplayer.

Iniciando um servidor

Clique no icone Start Server para abrir uma janela
de didlogo que poderé iniciar um servidor para o0s
outros jogadores se conectarem. Primeiro, digite
um nome para o servidor, entao selecione um dos
niveis disponiveis da lista. Se vocé tiver
desenhado um nivel usando o Editor, ele aparecera
aqui.

Clique no botdo Settings para abrir o menu de
configuragdo. Use este menu para escolher a
quantidade de jogadores, tempo limite e até o
limite de acidentes, que previne jogadores de se
destruirem quando chocarem em objetos.

Para comegar o jogo Multiplayer clique no botao

Start Server. Para sair do menu de multiplayer
clique em Close.

Para comegar um jogo de internet, vocé deve
conectar-se a Internet antes de comegar o jogo.
Para outras pessoas entrarem no jogo, eles devem
digitar o seu endereco de IP ou nome do servidor
no livro de enderecos.

Participando em um Servidor

Na tela Join Game, os servidores disponiveis serdo
listados. Se nenhum.aparecer,.pressione Refresh
List. Se vocé tem protocolo TCP/IP e IPX
instalados, dois servidores aparecerao. Em LAN,
IPX é normalmente mais rdpido que TCP/IP, entdo
o selecione. Para jogo de internet, apenas TCP/IP
funcionara. Primeiramente conecte-se a Internet
e entao anote o TCP/IP no seu livro de enderegos.

Clique em Join Game para comegar o jogo.

Seu Livro de enderecos

Para adicionar computadores no seu livro de
enderego, que é necessdrio para jogos pela

internet, digite o novo endereco de IP no
Server Name e clique em Add.

Este enderego.serd escaneado (quando
o botao Refresh*for clicado) para
achar servidoresSw.do jogo

disponiveis.




Configuracoes do jogador

Quando vocé estiver em um jogo ou iniciando um
servidor o menu de cenfiguragoes do jogador
aparecera. ‘ )

Primeiro selecione qual tipo de cacga vocé gostaria
de voar. Todos tém diferentes caracteristicas como
no modo normal. :

Clique no icone Camouflages para escolher a cor
do seu avido. Se vocé quiser personalizar, clique
no icone Stickers e escolha o adesivo que vocé
gostaria de aplicar. Se vocé criou adesivos no Paint
Room eles estardo disponiveis aqui.

Clique em Play quando estiver satisfeito.
Acidentes e Mortes

Quando for abatido em um jogo multiplayer,
pressione o botao que aciona a sua arma primaria
para voltar ao jogo. Se vocé quiser escolher um
novo aviao antes de recomegar, pressione o botao
da sua arma secundéria. Isto abrird a tela de
configuragoes do jogador.

Pontuacao

Para checar quem conseguiu o maior ntamero de
pontos em um jogo multiplayer, pressione o botao
para informagoes sobre a missdo. Pressione Esc

para voltar ao jogo.

0 JOGO

Usando os Controles

Para ter sucesso jogando Dogfighter, vocé terd que
aprender a usar os controles. Por padrao, vocé
controla o modelo com as setas, e usam as suas
armas com ESPACO e Z.

Portas

Muitas das portas durante a campanha sao
trancadas e somente algumas podem ser abertas,
achando a chave necesséria ou atirando.

Cuidado quando abrindo/fechando as portas. Se
elas baterem em vocé, uma grande quantidade de
danos ocorrera, quase o suficiente para destruir o
seu aviao.

Interruptores de Luz

Atirando nos interruptores, vocé pode acender ou
apagar as luzes.

Esta funcdo normalmente ird reduzir a visibilidade
fazendo com que seja mais dificil de localizar os
seus alvos. A maioria das unidades brilha no
escuro, o que facilita a sua procura.




Quebraveis e Inflamaveis

Muitos dos acessorios encontrados através da casa
podem ser destruidos em pedagos. Quando eles
forem quebrados, vocé ganhara varios Pick-ups.
Alguns objetos podem entrar em chamas quando
vocé atirar. Cuidado com as chamas porque elas
causardo danos no seu aviao. :

Outros objetos interativos

Em diferentes partes da casa,
vocé podera achar outros
objetos interativos. Procure
por qualquer coisa suspeita e
atire para ver se algo serd
ativado.

Armas

A sua arma primaria é sempre
a metralhadora e é acionada
com a tecla ESPACO. A arma
secundaria muda conforme
vocé for encontrando-as pelo
cendrio.

Pressionando as teclas de 1 a 8, vocé selecionara
a arma que quiser usar. Use a tecla Z para acionar
a arma secundaria.

Vocé pode ver qual arma secundéria esta
selecionada no menu HUD.
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Niveis Tech

As quatro armas mais basicas no jogo sio:
Metralhadora, Canhées, Misseis e Bombas. Todas
tem quatro niveis avangados tecnolégicos.

Cada nivel novo alcangado aumenta o poder de

fogo destas armas, fazendo com que elas fiquem

mais eficientes contra os inimigos. O seu nivel

tecnolégico inicial é o mesmo para todas estas
armas.

Vocé avangara de
niveis tecnolégicos
pegando Estrelas/
Cruzes que sao
geralmente
encontradas dentro

de objetos
quebraveis.

Quando estiver
jogando uma

campanha “Axis”,
os objetos a serem
Ppegos serao cruzes
e na campanha “Allies”, eles estarao no
formato de estrelas.

Também, mantenha os olhos abertos
para uma “Asa dourada” que tem o
valor de 10 Estrelas/Cruzes.



Informacoes na Tela

Carenagem

I a informacdo sobre a “satide™ do seu aviao.
Quando ele falhar, comegara a sair fumaca e
eventualmente o avido poderd pegar fogo.

Quando o nivel alcangar Zero; 0s seus tanques de
combustivel se explodirdo e vocéiperderd o
controle do avidao. Se vocé receber ainda mais
danos, vocédra explodirantes mesmo de se chocar
com o chao.

Combustivel

As informagoes de combustivel mantém vocé
infermade da’ quantidade que vocé tem.
Manteénha.os6lhos abertos porque vocé nao pode
ficar sem combustivel. Se isto acontecer, vocé
ainda voard bem lentamente, como um planador.

Mostrador de arma primaria

Como a metralhadora é sempre a sua arma
primadria, as suas estatisticas sao mostradas aqui.
A cor do icone mostra qual nivel tecnolégico vocé
estd. Verde é o mais baixo (1) e vermelho o mais
alto (5).

Vocé também sera informado da quantidade de
municao restante.

Contador de nivel teenolégico

Aqui vocé pode contar quantas Estrelas/Cruzes
vocé tem. Toda vez que vocé conseguir 10, vocé
passara de nivel tecnoldgico e conseguird
aumentar o nivel das suas armas bésicas.

Mostrador de arma secundaria

A sua arma secundéria atual é mostrada aqui. A
cor deidicone mostrara qual nivel tecnolégico vocé
estd, como no mostrader de arma primaria.
Também o nimero de munigao restante é
mostrado aquis Alguma das mais avancadas armas

‘segundéria comecarao automaticamente no nivel

tecnologico mais avangade. Isto nao‘aumentara o
nivel das suas outras armas.

Velocidade

Aqui vocé vé a:sua velocidade. Vocé pode
aumentar a velocidade além da méaxima do seu
motor quande vocé der mergulhos etc:..

O Radar

O Radar é uma ferramenta muito 1til enquanto
vocé estiver jogando, principalmente para
localizar os Pick-ups (pontos azuis), para evitar
projéteis (pontos amarelos) e para identificar o
interior da casa (linhas verdes). Os seus inimigos
sao pontos.azuis circulados em vermelho.
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Use o Editor 3D para construir seus
proprios campos de batalha. Estao
disponiveis diversos objetos como
vasos, aqudrios, mesas, cadeiras, elc.

Bombardeie o jardim, quebre os vasos,
bata a porta no seu inimigo, desligue
as luzes - faga tudo para conseguir
VEeNCer.

Lute em quartos, banheiros, cozinhas e
muito mais! Com 17 avides auténticos
da Segunda Guerra.

Dispute batalhas multiplayer com até
8 jogadores via rede local ou Internet!
Aceita protocolos IPX e TCP/IP.

Personalize seu aviao com o Kit de
Pintura e torne-o exclusivo.

|Sistema Minimo Requerido |
| Pentium Il 266 ou compativel, Windows 95/98 ou ME,

| Placa de video 3D AGP ou PCl com 4 MB compativel com
| DirectX/Direct3D, Placa de som compativel com DirectX,
| CD-ROM 4x ou meihor, 32 MB RAM, HD com 95 MB livres |
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