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A FuIICames este més traz o aclamado Emplre Earth, um jogo de estrategia em
tempo real de dimensoes épicas. Neste jogo vocé controlard o destino de uma
]ovem civilizacdo ao Iongo dos 500 mil anos da histéria da Humamdade,

Desde o comeco vocé terd que explorar os recursos naturais que e
seu redor com o ob/etlvo de constrwr um rmperto capaz de dom:

a grandeza de sua c:v:lrzagao Portanto nao perca tempo, po:s v@c »
frente 500 mil anos para percorrer Méos & obra!
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< Se a Auto-Reproducéo estiver desativada, sera

L : necessario iniciar a instalacdo manualmente:
B | Clique duas vezes no icone "Meu Computador".

A seguir, clique duas vezes no icone do seu
CD-ROM.

arth

Se o Windows estiver configurado para usar o
recurso de Auto-Reproducéao do CD, o jogo ira exibir
a tela de instalacdo automaticamente, logo apds
vocé inserir o CD no leitor de CD-ROM.

instaltshield Wizard

Walcamo o th Inatshisa i s 2o
Eatn | \
| Seep et
gt MY;J S o i ; [ Tonsial o tis folder, cick Neat. To stal to a diferent fokder, cick Browse and select
| 7 Jidiart

g Licerse Ao lf o chose No, the
i socegt e speement

Esta é a janela de boas-vindas, Nesta janela sera mostrado Selecione o diretdrio a ser
clique em "NEXT" para continuar. o contrato de licenca para o instalado o jogo e clique
usuario final. Clique em "Yes" em "Next" para continuar.

para continuar.

et has e lomainto dat
b chare ay setnge. cok Back
s
A Setrgs

Esta tela mostrara um resumo de suas
preferéncias até o momento. Clique em
"Next" para continuar ou "Back" para
fazer alguma alteracao.

Nesta tela sera possivel escolher o
nome da pasta onde quer instalar os
atalhos do jogo. Clique "Next" para
continuar e instalar na pasta padrao.

Clique em "Sim" para criar um

atalho em sua area de trabalho
ou "Nao" para nao criar o atalho.

A instalacao agora foi
finalizada. Clique em "Finish".
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ara obter éxito no Empire Earth, vocé e a sua

civilizacio devem atingir varios objetivos. Vocé tera.

que explorar a regiao para encontrar alimentos,

madeira, ferro e outros importantes recursos
naturais. Esses recursos serao necessarios para aumentar
a populacao, construir edificios e pesquisar novas
tecnologias. '

Vocé também vai precisar de recursos para evoluir e passar
- : - o * % = ”p
para periodos historicos mais avancados ou “Epocas”. L . . .
Uma civilizagao poderd chegar a dominar os seus rivais de
Os alimentos sdo vitais para aumentar a populacao da - muitas formas. Do mesmo modo, vocé podera optar por

sua civilizacao. Os cidadaos necessitam o desembolso de Jogar o Empire Earth da forma que quiser. Nao existe
alimentos quando forem criados. . a melhor estratégia” ou o “plano perfeito” num jogo tio

€o e dinamico quanto a prépria Historia,

Alguns postos militares precisam de recursos adicionais ou .

diferentes; por exemplo, o treinamento de um simples - . . o . .

arqueiro requer madeira e ouro. A sua civilizacao , o E‘.“P{“f Earth - oo flexivel, com muitas

também ¢ capaz de criar grandes heréis, profetas e outros PQSSlbmdad?S* Estap asud ?‘513‘,33}@3?, N .

individuos especializados. s = pamda:mﬁggg&g Iiéi‘f;? asti;;gggm

A construcao de edificios também serd = - ; mapas aleatorios de vrios tamanhos,
: : Nao existe g € recursos, condicoes paraa

fundamental para o crescimento da sua “a melhor estratégia” gArces ( s HCOCS P

civilizacio. Os edificios sdo os lugares P Jia. toria, selecio de Epoca e outras

onde vocé cria os seus cidadaos, forma ou o "plano ~pe”_ce'to ‘ opgoes. E Cohae e

os militares e pesquisa novas tecnologias. IV Istl[eJe[o R ETo M dTelo I mitem que vocé possa modificar

Alguns deles, como as Universidades e os dindmico quanto a jogoa fi iferentes

Hospitais, proporcionam importantes pr 6 pria Hist Siia, P ;

beneficios especificos para o seu povo.

O seu Capitolio, situado no coracao da sua . .
civilizaclo, é, talvez, a estrutura mais importantes que vocé , . - .
possui. Vocé também pode optar por construir ; CI"‘C‘O d()JOgO ;
surpreendentes Maravilhas do Mundo. Além de ser uma ‘
conquista notavel, elas outorgam habilidades especiais a ,
sua civilizacao. pos a instalacao do Empire Earth, existem muitas
formas de comecar 0 jogo. Sempre que voce
inserir o CD do Empire Earth na sua unidade de
(‘_CDROM aparecera uma janela na sua tela.
(Se o dispositivo de Reproducdo automdtica estiver ativado
e depois que o CD for Edo pelo mesmo). Para comecar o
jogo a partir desta janela, vocé s6 precisa clicar no botao
“Jogar o Empire Earth”.

Historicamente, os avancos tecnologicos muitas vezes
proporcionaram uma vantagem imediata a uma civilizacao
sobre os seus rivais. A sua civilizacdo podera investigar
uma grande variedade de tecnologias com a finalidade de
melhorar as suas habilidades. ~

Por exemplo, aloumas tecnologias
aumentam a produtividade e a satde
dos seus cidadaos, enquanto outras
melhoram os seus edificios.

Vocé também poderd iniciar o jogo clicando no icone

do Empire Earth, situado na sua Area de Trabalho. Se,

durante a instalacao, vocé preferiu ndo ter um icone na
“ Area de Trabalho, também podera iniciar o jogo através do
‘menu Iniciar. Clique no botao Iniciar do Windows e
selecione “Programas”.

O Empire Earth
esta dividido em 14
Epocas Historicas. A
sua ci\ﬁlizac;é?) pméfarsi
- avancar desde 500.000 a.C., sl ,
passando pela Idade do Bronze e Iiﬁ?oiig ro%;?ﬁﬁf’
pelo Renascimento, até chegar a Nano L past
. Idade do século XXII (em funcio das g
- Epocas que voceé preferir jogar). Voce
tera a sua disposicao novas tecnologias,
edificios e armas 2 medida que for
avancando ao longo da historia. Mas leve
em consideracao que o progresso nem
sempre significa o sucesso. A sua
civilizacao podera prosperar durante
uma Epoca e desaparecer em outra.

Jma vez que se abre

’ Empir‘é’ylfarth.“

Por ultimo, selecione
“Jogar o

Empire Earth”,
para comecar OJOgO.
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enu rin Ci a[ como jogar. Quando vocé estiver Jogar tutorial - jogue nos Tutoriais.
P P mais familiarizado com os aspectos Escolha o que quiser na tela “Jogar
' basicos, poderd explorar as muitas uma campanha”.
ma vez carregado o jogo, caracteristicas avancadas do Empire ~
aparecerd o Menu principal.  Earth como niveis adicionais de ; ,
Neste ponto vocé possui funcionalidade e controle. -Como jogar uma ﬁaﬁida de mapa
uitas opcoes: aleatorio ' ' '

. :
| | dcemgeomenu af’tldas Jogar uma partida individual de mapa
ot ouaen e : . . . aleatério é muito parecido com jogar

pcoes do Empire Farth 1“6[1‘\’1€[ua15 uma partida de mapa aleatorio no

as”mdw%‘duals, mclul.ngi(g modo Multijogador. Os dois tipos -
aste os Jogar Tutoriais”. de partidas utilizam a tela de con-
figurac@o, que € detalhada na se¢ao

“Configuracio do jogo” que podera

ser vista no manual digital.

Multijogador - para ter acésso ao possivel ter acesso as partidas
menu Multijogador que, por sua vez, individuais do Empire Earth
pert jogar ou ser o anfitrido das clicando no botao “Individual”

do Empire Earth com outros do Menu Principal. O Empire .
es através da Internet ou Earth inclui dois tipos bésicos de par- Como jogar as campanhas
de 4rea local (LAN). tidas individuais: as partidas de mapa O Fp e ' b inclui quatrecam

aleatério e as campanhas/cenarios. baen 5 el
Ferramentas 0g0 - 0 menu Ferra-  As primeiras oferecem a possibilidade ~ Pa! as el o qu:xé;?é %YI?E:S»;DE nfsa’
_mentas do jogo proporciona o acesso  de por a prova as e WL T enagdon
ao Construtor de Civilizacoes do suashestrateg1as e e Bk s
Empire Earth, ac Editor endri conhecimentos = dc
mp , ao Editor de Cendrios e X

i T contra os astutos . : 2 . ‘ ici ]
ao Editor de Campanhas. | a0 jogo, € possivel ver | EESSERTRERINING

adversarios tod derlbes d | -

Jugoer do e ol RN v o oo cigtal [RSEURET
énci Empire Earth. - mesmo no manual digita Lia .

_estabelecer as suas preferéncias p 9 Cetihrio 6 ectha

para o jogo em relacdo a imagem,
ficos e ao som. O ajuste destas ~ Cada uma das
coes poderao ajudar a melhorar o quatro Campanhas
ndimento do jogo em computado- que compoem
_res mais lentos. o Empire Earth se
. . ; dividem em virias partes (cendrios)
Sair da partida - para sairdo que, em conjunto, relatam a histéria
Empire Earth. , ' da ghegada de uma civilizacdo ao
poder.

que se encontra no proprio disponivel depois
CD do Empire Earth Bl que todos os

i e cenarios
. anteriores da
campanha
estiverem completos.

Civilizacoes e Pontos de
civilizacoes nas campanhas

Vocé também tera a op¢ao de carregar
um cenario exclusivo ou uma partida
| individual previamente gravada (além

~ de comecar um "Jogar Tutoriais"). Na
parte superior desta tela aparecera
uma caixa de texto onde vocé podera
escrever o seu nome de jogador.

A civilizacao que vocé lidera em cada
uma das campanhas serd selecionada
para vocé; a grega na primeira cam-
panha, por exemplo. A medida que
voceé for completando os objetivos dos
, , , diferentes cendrios que formam a
Nome de jogador - escreva o seu campanha, vocé ird recebendo espo-
nome de jogador. ' , radicamente “Pontos de civiliza¢do”.
, Estes pontos poderdo ser utilizados no
Jogar um mapa aleatério - jogue - “Construtor de civilizacoes” para
“uma partida de mapa aleatério con adquirir bénus que vio ajudar a
o computador. Terd acesso 2 tela ‘melhorar a sua civilizacio em algum
“Configuracio do jogo”. - 0 assim, a sua civiliza¢ao
. . o ia campanha mais rapida-
Jggar uma Cmpallha - jggue as cam- dﬂ’ﬁgaﬂ que voce desejar.
panhas. Escolha a que quiser através .
_ da tela “Jogar uma campanha”. ~ Quando vocé consegue Pontos de
‘ , . civilizacio, recebe uma mensagem
Vato em jogos por  Jogar um cendrio - jogue um cendrio | ativa e o botdo “Selecoes de.
dor, verdadeir xclusivo. Vocé tera acesso a tela

70, serd pc  previamente gravada através. . las as partidas individuais, 0 jogo
lhes do mesmo ~ Tooar uma partida eravada”, para quando vocé entra no “Constru-
‘ . ‘ tor de civilizacdes”. Vocé podera gas-
r os “Pontos de civilizacao” que tiver
conseguido da forma que preferir,
mas tente escolher os bonus que vocé

~ Menu principal - para voltar ao
 Menu Principal. _
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A PRIMEIRA COISA RQUE Lucas KANE FAZ NO JOGO E
MATAR UM HOMEM INOCENTE. E ELE E O MOCINHO. ]

“SERIA POSSIVEL GASTAR MUITO MAIS LINHAS FPARA FALAR DE “INDIGO PROFHECY”,
MAS O MELHOR A FAZER E EXFERIMENTAR FPOR S/ PROPRIO AS POSS/BILIDADES DESTA GUE
é. CERTAMENTE, UMA DAS MAIS GRATAS SURPRESAS DO ANG.”

THED AZEVEDOD, PORTAL UOL JOGOS - .

. “INDIGO PROFHELCY E COME LUMA POESIA; BELO, CATIVANTE,
- INTELIGENT. E INSTIGANTE £..) INESGUECIVEL.”

AMFAID, EGM E'RAE/ .

/ND 500 F’RUFHEE'Y PODE SER UM PROTOTIFO DA NOVA GERA;AD’ DE ADVENTURES. (...] ES55A4
NUVA FORMULA NAD APENAS RENDE UUMA AFEESENTAFAU CINEMATOGRAFICA MUITO MAIS
ENVOLVENTE, MAS TAMBEM E MUITO MAIS ACESSIVEL POR SEUS CONTROLES SIMPLIFICADOS E O
FIM DOS GUEBRA-CABECAS ILOGICOS DUE DESESTIMULAM O GRANDE FPUBLICO.

LGABRIEL MORATO, SITE GAMETV

L B f et

 Foowumideve k 3 s

— MINISTERIO
e‘("ﬁw s { DA JUSTICA
1 I : INADEQUADO

PARA MENORES DE

oy, i
|ridlgo Prophecy © 2005 Atari; odos os direitos reservados. Todas as marcas reglstra%as s&o de propriedade de seus respectivos propri
distribuido por Moving Imagem e Editora Ltda. sob hcenga da Atari do Brasil Ltda. somente para 0 temtonc brasileiro. O uso deste, produfo,
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achar que serao mais vantajosos para
a sua civilizacao dentro da sitnacio
~atual. Quando a partida recomecar,
Voceé nao podera trocar a sua escolha.

Os bonus que voce decidiu adquirir
permanecem 1o proximo
cenario da campanha. Os
“Pontos de civilizacao” que
VOCE optar por nao gastar
também continuarao no
proximo cendrio. Sendo
assim, voce podera gastd-los
€m outra ocasiao.

Como iniciar
uma campanha

Para iniciar uma campanha,
clique no botao “Jogar
uma campanha” no menu
de partida individual e
selecione a campanha que
vocé quiser jogar na tela
“Jogar uma campanha’.
Voce também podera
selecionar uma campanha
personalizada (uma campanha criada
para o Empire Earth depois do seu
lancamento no mercado), clicando
no botao “Campanha personalizada”.

Apos selecionar a campanha que
VOCE quiser jogar, aparecera uma
tela para a referida campanha
permitindo selecionar, dentro de
uma lista, o cenario que voce quer
participar. Se voce ainda nao jogou
nenhum dos cenarios da campanha,
devera

selecionar um primeiro.

Para comecar uma campanha ini-
ciada previamente, selecione da lista
o seguinte cenario disponivel. Yoce
também podera repetir um cenario
que ja uver finalizado.

um ou foi criado por vocé mesmo,
podera jogar nele clicando no botao
“Jogar um cendrio” no menu de
partida individual. Na tela “Jogar um
cenario” voce s6 tera que selecionar
0 cenario que quiser jogar ¢ clicar no
botao “Carregar”.

Quando vocé escolher um cenario,

- podera ler a Informacdo do

cenario e, a seguir, clicar no botao
“Comecar”. A tela de introducao e
informacdo apresenta o cendrio e
mostra os seus objetivos. Clique no
betao “Comecar” (com o sinal) para
COMECAr a jogar.

Como jogar um cendrio exclusivo

Se voce baixou algum cenario da
Internet, um amigo enviou-lhe

A seguir, aparecera a
tela de introducao /
informacao do cenario e
vocé podera comecar a
jogar clicando no botdo
“Comecar’ .

Como jogar uma partida
gravada

Se vocé comecou a jogar
um cendrio individual ante-
riormente (que faz ounao
parte de uma campanha)
ou uma partida de mapa
aleatdrio e o salvou antes
de terminar, vocé podera
recarrega-lo para continuar
jogando a partir do ponto
em que parou. No menu de partida
individual, clique no botao “Jogar
uma partida gravada”. Na tela “Jogar
uma partida gravada”, aparecera uma
relacao de todas as partidas indi-
viduais salvas. Selecione a que vocé
quiser e clique no botdo “Carregar”
para comecar. Se vocé clicar no botao
“Eliminar”, apagara a partida gravada
que estiver marcada. Voce tambéem
podera optar por jogar uma partida
gravada a partir da tela “Jogar uma
campanha .

oeclas de acesso direto

Tecla

Acao

Seta para cima

Seta esquerda
Seta direita

1SA0

Ponto (.)
F2

F5

F9

Shift — F9
Ctrl - F9
Alt - F9
Space

Teclas de V

Seta para baixo

Deslocar-se para cima
Deslocar-se para baixo
Deslocar-se a esquerda
Deslocar-se a direita
Aproximar camera
Distanciar camera
Seguir unidade

Selecionar as diferentes perspectivas do zoom

Selecionar entre os 3 modos de Mostrar Unidades Ocultas

Tirar uma foto da tela com a interface

Tirar uma foto da tela sem a interface

Tirar uma foto de baixa resolucio de todo 0 mapa

Tirar uma foto de alta resolucao de todo o mapa

Deslocar-se & posicao da dltima atuagdo de jogador

(manter pressionado para consultar a fila de eventos recentes) 0
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Tecla Aciao

Tab Cidadao desocupado
Unidade militar desocupada
Bombardeiro atémico desocupado
- Bombardeiro desocupado
- Caca-bombardeiro desocupado
Caca desocupado
Criar grupo #
Acrescentar selecio ao grupo #
Selecionar e centralizar grupo #
Selecionar grupo (pressionar o niimero do grupo)
Selecionar e centralizar grupo (pressionar duas vezes o numer )
e centralizar o Centro da Cidade
Cul - A Selecionar e centralizar arcos
Ctrl - B Selecmnar e centralizar quartéis
Ctrl - C e centralizar {dbrica de armas
Cul-D Selecionai‘\ e centralizar cais
Ctrl - F Selecionar e centralizar fabrica
Ctrl - G Selecionar e centralizar celeiro
Ctrl-1 Selecionar e centralizar base de misseis
. (s6 em campanhas)
 Cul-N Selecionar e centralizar assentamento
Cal-Q  Selecionar e centralizar aeroporto
Ctrl - I’{  Selecionar e centralizar fabrica cxbernetlca
Cul-S  Selecionar e centralizar estibulo
Ctrl-vV cionar e centralizar estaleiro »
Cal-X elecionar e centralizar laboratorio cibernético

(#=teclasde12a9)

Teclas de Selecao

Salvar rapido
Carregar autom ,
Salvar carregar automdtico
Opgoes em tela .

Comandos de Jogo

Curl - Shift-Z taq ai Banzal contra o Jogador do
“Todos os aliados ajudardo (S6 nomedo 1 jo
Ctrl-Alt-Z aque total "Banzai" contra o jogador de comp
: j a do computador <

Empire Carth - Mgidigamzs.com.ﬁr
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Comandos das Unidades
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Cidadaos

Construir cais

- Construir fabrica de tanques

Construir assentamentos

~ Construir fortaleza

_ Construir fibrica cibernética

Counstruir torre

_ Construir estaleiro

Construir laboratério cibernético

Construir hospital




Velocidade do fon
Alteragio temporaria ' Consertar "
Nano Virus Armadura de

defragmentacdo

Desenvyol

Desenvolver técnica de caca / obtencéo de
alimentos

Furacio
Terremoto
Chuva de fogo
Maldria
Vulcio
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\IOR IMPERIO QUE A TERR.

Empire Earth é um jogo de estratégia 3D em tempo real que permite a vocé criar, construir e liderar uma civilizagéo
durante 500.000 anos de existéncia humana. Escolha qualquer ponto no tempo desde a descoberta do fogo até as
batalhas a laser no futuro e comande a sua civilizagdo com um objetivo: Fazer da Terra o seu Império.

IDADE DA PEDRA
(50 000 - 5000 A.G.)
COMANDE AS 21 MAIS CONHEGIDAS
CIVILIZACOES DA HISTORIA GOMO O
MPERIO GREGO, RomaNo, BRITANICO,
FRANCES OU ALEMAO, OU GRIE O
SEU IMPERIO PERSONALIZADO.

IpaDE MEDIA (900 - IOO p.0)

VISUALIZE O REPLAY DE EPISODIOS
DA HISTORIA HUMANA E LISTE HEROIS
HISTORICOS COMO ALEXANDRE O
. GrRaNDE, EL1zaBETH |, GENERAL PATTON
| E MUITOS OUTROS.

ESCOLHA O SEU GAMINHO PARA A
VITORIA, DE GONQUISTAS MILITARES
A CONSTRUGAO DAS MARAVILHAS DO

JOGUE 14 DIFERENTES EPOCAS DA MUNDO. DETALHES GRAFIGOS EM 3D MARAVILHOSOS E GICLO
PRE-HISTORIA A IDADE NANOTEGNOLOGICA DIARIO/NOTURNO COMPLETO. APROXIME PARA A RIQUEZA
DO SECULO 22. PARTIGIPE DE GUERRAS EM MODO DE DETALHES DAS UNIDADES E GONSTRUGOES OU AFASTE
MULTIPLAYER ATRAVES DE LAN oU PARA VISUALIZAGAO DE TODO O GAMPO DE BATALHA.
IpADE ATOMIGA (1900-2000 D.C) DITERE ] ¢ 00U CONIC Era Ros6Tica (2100-2200 p.06)

FORMIDAVEL [A.

JOGUE QUATRO CAMPANHAS EPICAS EM
MODO SINGLE-PLAYER (29 CENARIOS)
QUE SEGUEM O CRESCIMENTO DA
CIVILIZAGAO ATE ATINGIR O PODER.

MAPAS ALTAMENTE DETALHADOS DE
VARIOS TIPOS E TAMANHOS PARA MELHOR
JOGABILIDADE .

‘CRIE 0S SEUS MAPAS ORIGINAIS,
GENARIOS, GAMPANHAS OU ATE MESMO
FILMES COM O EDITOR DO JOGO.

o -
BATALHE EM TERRA, AR E MAR. TREINE MAIS JOGUE EM MODO PADRAO PARA A EvoLUA O SEU IMPERIO COM 29 TIPOS DE
DE 200 TIPOS DIFERENTES DE UNIDADES E CONSTRUGAO DE UM IMPERIO MAIS GONSTRUGOES E 150 TEGNOLOGIAS.

CONSTRUA UMA VARIEDADE DE EMBARCAGOES E ESTRATEGICO OU MODO DE GAMPEONATO
AERONAVES (DE U-BOATS A0 BOMBARDEIRO B-2). PARA AGAO MAIS RAPIDA. R N O e
Sistema Operacional: Microsoft® Windows® 98/ ME/ 2000/ XP
CPU: Intel® Pentium® 11 350 MHz Meméria: 64 MB RAM

C IDERE ST TV 17 A r CCOINTTROD B Sistema de Video: AGP com 4 MB ou PC| 3d com 8 MB,
LIDERE SUA CIVILIZAGAO E GONTROLE pifme SO TR o oL s
- : e o - 5 Sy Sistema de Som: Placa de Som compativel com DirectX®
SUA EVOLUGAO POR 500 MIL ANOS Maltiplayer: 28 kops ou TP i LAN

i i B TNES L

08"11057
ESTE PRODUTO CONTEM:

SANGUE REALISTA
VIOLENGIA REALISTA LEVE

“ MARK CHURMS

THE ART OF HISTORY
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