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Nado sobrou nenhum espago na ravlsta para nossa apresentacao.
Mas precisa? -
Melhor impossivel.

Muita acdo em 17 missoes e cendrios mais gue realistas com terroristas
internacionais de tirar o félego.

Aproveitamos todo o espaco possivel com explicacdes suficientes para vocd
Ja sair jogando. Mas perder um pouco mais de tempe @ dar uma olhada no
manual completo que esta no CD aumentara em muito suas chances, porque
estes bandidos ndo estdo ai pra brincadeira.

Vocéd tem duas opcoes: manual.pdf para quem tem o Acrobat Reader ou o
manual.rtf para vocd abrir no seu editor de texto.

Para ajudar um pouco mais colocamos um encarte com todas as teclas de
funcdo e um glossario dos termos usados nas missoes.

Nis fizemos muita forca para que vocés levassem nesta nossa Full Games
N.' 5 um dos games mais premiados dos ultimos tempos: Rainbow Six.
Agora é com vocds.
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NIGIOJRARIDC

Rainbow Six € uma simulacdo complexa de operacdes anti-terroristas reais.

Recomendamos que voce leia esse manual e complete as séries de aprendizado antes de ir para
uma operagao a sério. Apesar disso, sabemos que alguns jogadores preferem ir direto para o jogo, e
depois verificar alguns detalhes da preparacdo, ap6s terem sido suficientemente humilhados. Se vocé
ndo € um desses, leia 0 manual on-line, que estd no CD-ROM.

Sendo, limpe suas armas e se arrume: estd na hora de prender alguns bandidos!

i Depois da seqiiéncia de abertura (que pode ser pulada
= 20 se pressionar ESC), vocé estard na tela Menu Principal.
Selecione “jogador unico”, e entdo “nova
campanha’. Quando tiver que decidir o nivel de dificuldade,
selecione “recruta”. A primeira missao, Operacdo Vento de
Aco, vai ser carregada e a proxima tela que vocé vera sera
“Instrucoes”. Essa € a primeira tela em qualquer missao, e
contém os objetivos a serem alcangados pelo grupo. Depois
de familiarizado com os objetivos, clique com a seta a direita
do titulo da tela para seguir para a tela “Intel”. Vocé
verificard que hd setas para a direita e esquerda em ambos os lados da barra de titulo para cada uma das
telas que sejam acessadas ao longo da “Fase de
Planejamento”. Vocé pode usi-las para ir e voltar nas telas g
para refinar seu plano e as tarefas do seu grupo antes de clicar &
em “Executar” para iniciar a Fase de A¢ao da sua missao.

A tela “Intel” oferece informacdes vitais sobre os
terroristas , reféns e a crise atual que vocé foi convocado para =
solucionar. Essas informagdes vém de uma variedade de :
fontes. Vocé pode ignora-las, o risco € s seu.

A tela “Selecao de Lista” tem muitas informacoes

sobre as habilidades individuais de cada membro do grupo. Perguntado se vocé deseja usar um plano
padrdo para essa missdo, para os objetivos do inicio rapido, vocé deve responder “ndo” e seguir as telas
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manualmente orientando-se pelos proximos paragrafos. O sucesso duradouro depende da sua
habilidade de selecionar os individuos certos para cada tarefa, baseando-se na natureza do problema
em questao, e de guia-los com seguranga atraves de cada missao de modo a poder contar com eles em
missodes futuras. Para aprender mais sobre o impacto dos atributos listados na tela “Selecao de Lista”,
consulte a secdo “Fase de Planejamento” nesse manual. Por ora, em nome da experiéncia, siga a lista
até que vocé encontre Ding Chavez. Quando este nome for selecionado, clique em “adicionar”. A
seguir, selecione o primeiro especialista em ataques da lista e clique em ““adicionar” mais seis vezes
para preencher a lista da equipe. Vocé vai verificar que as fotos dos agentes aparecem na listagem do
grupo no canto superior esquerdo da tela enquanto vocé os seleciona. Vocé pode clicar na lista da
equipe a qualquer momento e verificar as informacdes sobre eles em detalhe na janela central. Quando
a lista estiver completa, clique na seta da direita novamente para seguir para a tela “Selecao de Kit” .

Cada membro do grupo vem equipado com um kit [l R [ eeretta sam 52
padrio baseado na especialidade dele ou dela. Ver R T i
“Selecao de Kit”. Clique na seta a direita do titulo para i
continuar, indo para a tela “Designaciao de Equipe”.

A tela “Designacido de Equipe” é onde vocé vai
determinar quais os membros da lista oficial que irdo para
grupos menores. Vocé pode ter até quatro subgrupos
separados para o ataque e cada um deles pode até quatro
membros a partir do grupo inicial de oito. Em outras
palavras, vocé pode criar grupos Azul e Vermelho para
essas missoes e designar quatro membros para cada uma
delas (isso € o que faremos daqui a pouco), ou vocé pode
criar quatro subgrupos de dois homens apenas. Essas sao
as duas configuracées mais comuns, porque nao ¢ uma boa
1d¢ia mandar qualquer homem sem cobertura; entretanto,
pode-se determinar um subgrupo de uma Unica pessoa, se
VOCE quiser.

Clique em Ding Chavez para tornd-lo o membro

ativo do grupo. Clique na seta “‘azul” para designa-lo para
o comando desse subgrupo. Selecione os membros

CONTROLE ? CAPITULO COMANDO
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restantes, um de cada vez, para completar as vagas nos subgrupos “azul” e “vermelho”, na ordem em
que vocé desejar. Quando ambos os subgrupos estiverem completos, clique na seta da direita, ao lado
da barra de titulo para prosseguir para a tela “Planejamento”.

A tela “Planejamento” € o ponto central dos preparativos da missio. Ela é extremamente
detalhada e vocé deve se familiarizar bastante com ela antes de seguir para as campanhas a sério. Para
o “inicio rapido”, entretanto, nés pularemos essa tela quase inteira, exceto pela determina¢io dos
pontos de partida dos dois subgrupos de ataque. Vocé vai verificar que a equipe azul estd ativa no
“modo padrae”. Vocé também vai notar que hd uma 4rea branca na planta da “janela de
planejamento”. O ponto de partida de todos os grupos de ataque deve ser dentro de uma 4rea branca
indicada (em alguns mapas, pode haver mais de uma). Clique uma vez com o botdo da esquerda dentro
dessa area branca. Um triangulo azul vai aparecer no local onde a equipe azul vai iniciar o seu
percurso. Agora clique no botdo “vermelho” para selecionar este subgrupo. Clique novamente com o
botdo da esquerda em qualquer lugar dentro da drea branca para determinar o ponto de partida do
grupo vermelho. Agora clique na seta da direita ao lado do titulo da tela. Vocé ird para a tela
“Execute”, onde o plano da missio estard resumido. Para realmente comecar a missio, vocé deve
clicar na seta da direita ao lado do titulo novamente. Se vocé nio estiver pronto para prosseguir, use as
setas da esquerda para retornar a outras fases do planejamento e mudar suas selecoes, voltando depois
para essa tela. Clique em “‘execute” para ir para a Fase de A¢do da missio.

Para aprender a se movimentar e atirar, consulte o cartdo de referéncia para os controles de
teclado e mouse (impresso separadamente desse manual, para facilitar a consulta durante o jogo) para
aprender a se movimentar e atirar.

Nao cometa o erro de atirar em qualquer terrorista
apenas uma vez; atirar duas vezes em qualquer pessoa é
procedimento operacional padrdo (SOP).

Divirta-se! Vejo vocé de volta por aqui, depois que
vocé se arrebentar um pouco.

Mas, se vocé quer realmente salvar os reféns, leia o
manual completo, on-line, no CD-ROM.

| PAc | ~ ComaNpo’ | ¢~ Casbno . . | CONTROLE
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MENUSIDORIOGO

Essa se¢@o descreve todas as escolhas possiveis para vocé até Hﬂmﬁ"ws'x
o ponto de escolher a missdo. Assim que vocé seleciond-la, vocé LLLL ;
deve prosseguir para a “Fase de Planejamento”, que ¢é descrita na JORADOR 0NIGO
préxima se¢do do manual. Essa é a primeira tela que vocé vai ey
encontrar no menu principal.

O menu principal € bem intuitivo, use o botdo esquerdo do
mouse para selecionar e seguir para a tela seguinte.

MENURIOGADORIUNIED
E nesse menu que a maioria de vocés vio iniciar suas carreiras de agentes anti-terroristas.
Virias fun¢Oes adicionais e sub-menus sdo gerados a partir dessa tela incluindo “Nova Campanha”,

“Eliminar Campanha”, “Reiniciar Campanha”’, “Campanha Colateral”, “Praticar Missdo”,
“Ver Resultado Miss@o” e “Opcodes”. Cada uma delas é descrita com precisdo no manual on-line.

Ao iniciar uma nova campanha, ou uma missao nova dentro de uma campanha ja existente, sua
primeira tarefa € passar pela Fase de Planejamento. E nessa fase que vocé se prepara para a missao
futura:

- Recebendo informagdes sobre a missio;

- Revisando todas as informacdes fornecidas pelo Controle;

- Selecionando oito pessoas a partir da lista inicial a fim de participar
da missdo;

- Selecionando o equipamento a ser usado pelos membros do grupo;
- Dividindo a equipe inicial em subgrupos;

- Preparando um plano detalhado de agdo para cada subgrupo de
ataque.

P Sowmote . 10 CAPfluo . | Comanno
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A seqiiéncia de “Instrucoes” vai fornecer uma visdo geral da situacdo basica com a qual vocé vai
se confrontar. O controle e as “ordens da missao™ do Rainbow Six vao ser suas fontes primdrias de
informacoes.

John Clark, um agente com experiéncia considerdvel, estara presente para oferecer conselhos em
certos aspectos especificos, nos quais vocé deve se concentrar durante cada missdo. As vezes, havera
outros agentes com experiéncia em outros setores, para aconselhar vocé . Clique no retrato, do lado
esquerdo da tela de “Instrucoes’, para ouvir as informacoes fornecidas por esses personagens.
Lembre-se que esses homens sdo simplesmente conselheiros e que nada do que eles digam vai diminuir
a sua responsabilidade de comandante da missao.

O nivel de dificuldade que vocé escolher para a sua campanha determina quais os objetivos da
missao.

A tela “Intel” permite que vocé acesse a base de dados do Controle. Essa base de dados ¢
organizada em ordem alfabética, separada em categorias. As categorias sao: Pessoas, Organizacdes,
Rede de noticias e Miscelanea. Ao clicar em uma dessas opgoes surgem textos e / ou graficos com
relacdo ao item escolhido. Se ha um registro novo para a missdo atual, ele vai aparecer inicialmente
selecionado.

Essa tela € usada para checar os dossiés dos personagens e
para determinar quais serao os membros do grupo de ataque para a
missdo atual. O nimero maximo de pessoas para o grupo € de oito
(embora vocé possa tentar uma missao com menos pessoas, se
quiser), esse € o numero de espacos a serem preenchidos no canto
superior esquerdo da tela.

Alguns dos membros do grupo sdo pré-determinados. Para
missoes particulares - eles tém que ir € ndo podem ser retirados da
equipe.

| Pic. |  Cowmanpo
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Ao encontrar o perfil adequado, clique em “adicionar” para que o personagem vé para a listada |
missao atual. Se voce clicar em “‘remover’’, vocé retornard o personagem selecionado na lista ativa
para a lista geral do Rainbow Six.. Nao € possivel remover alguém da lista geral por acidente.

O fator mais importante a ser notado com relagdo a essas estatisticas € que elas afetam todos os
personagens da mesma maneira - sendo controlados ou nao pelo computador. Vocé deve trabalhar com
as limita¢des do individuo que vocé escolheu como lider da equipe ao longo da fase de acao.

Um exemplo de caracteristica é:

- Ser furtivo - determina quanto barulho o personagem faz ao

se mover. Uma baixa habilidade indica que o agente vai fazer

barulho mesmo andando devagar em uma superficie
normalmente silenciosa, enquanto que um alto grau de

habilidade significa que ele pode se mover rapida e

silenciosamente por terrenos barulhentos.

AUDE

A saide de um personagem determina se ele estd ou nao disponivel para uma missdo e também
quais os modificadores em ag¢do (se existir algum), devido a ferimentos e fadiga. Para checar o grau de
fadiga, verifique o nivel de energia. Ao se determinar a existéncia de fadiga, todas as estatisticas do
personagem sofrem uma queda em 10%. Os modificadores gerados por ferimentos, por outro lado,
variam dependendo da caracteristica que estd sendo influenciada.

Além disso, se um membro do grupo sai em uma missao em que a equipe foi ferida, ele recebe
automaticamente um ferimento adicional no final da missdo. O niimero de ferimentos que um membro
da equipe pode receber antes de se tornar incapacitado se baseia no valor maximo de energia do '
personagem, e ndo no valor momentaneo.

I}

Apos selecionar todos os membros da sua equipe, vocé deve equipd-los para a missao. Para isso
vocé deve estar na tela “kit”.

CoMANDO CAPITULO
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O kit escoteiro bdsico sacrifica tudo em favor de ser silencioso e furtivo. Quanto menos coisas
vocé carregar, menos barulho vai fazer. E o kit de escolha para reconhecimento e vigilancia.

A armadura leve € 100°/0 eficiente contra balas de revélver e disparos de pistolas de calibre
pequeno. Ela € razoavelmente eficiente contra pistolas de calibre maior (como uma .45) e
completamente ineficiente contra disparos de rifle.

KD EATROUE

Esse €, o kit basico para grupos anti-terroristas ao redor do
mundo. A composi¢do desse kit prevé que vocé vai atacar
deliberadamente um territorio defendido por terroristas, ou agir em
uma situacdo em que os reféns sdo extremamente vigiados. A
mobilidade tdtica e a utiliza¢@o rapida da sua muni¢io sio os
aspectos mais importantes, o que vai acabar comprometendo um
pouco a prote¢do do corpo. A armadura de protecdo média é 100%
eficaz contra tiros de revolver e todos os calibre de pistola, mas ndo
tem efeito protetor contra balas em alta velocidade, como 5.56mm
dos rifles de ataque CAR-15 ou M-16.

Esse € o kit basico para os membros do grupo que s@o responséveis pela “criaciio de brechas”:
explodir portas ou paredes. Ele inclui armadura pesada, que é eficiente contra a maioria das armas
leves, incluindo rifles de calibre até 7.62mm. A arma primdria é um rifle de cano curto , e a arma de
cobertura uma pistola de qualquer calibre. Geralmente, cada criador de brechas carrega um pouco de
explosivo para iniciar a brecha e uma carga adicional para o caso de haver portas no interior ou
obstaculos que possam se tornar problematicos. Como alternativa, o criador de brechas pode carregar
granadas e explosivos adicionais no lugar da segunda carga de demolicio.

CONTROLE CAPITULO
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Quando as coisas ddo errado, a equipe pode precisar de forca adicional para consertar a
situag@io. Quando equipado adequadamente, um especialista em armas pesadas pode fornecer esse
auxilio - a arma primdria € uma carabina ou um rifle de assalto. A responsabilidade primdria do
especialista em armas pesadas € dar cobertura e distrair os inimigos para proteger as atividades do que
resta da equipe. Como tal, armas com silenciador sao impréprias. Além disso, como o especialista estd
chamando o maximo de aten¢@o para si mesmo, ele deve estar bem protegido contra as balas de

resposta.
PUNNEYANDO

Cada plano consiste em pares de caminhos e pontos definidos.
Os grupos se movem ao longo de caminhos retos, usando grupos
particulares de Regras de Conexdo (ROE) até os pontos definidos
onde podem mudar de dire¢do, executar agdes ou esperar por
codigos de movimentagao.

A criac@o de um plano envolve trés pontos principais:

- A revisdo de todas as informagdes de reconhecimento;

- A determinag@o do caminho que cada grupo de ataque vai seguir no espaco dado

- A determinagdo de quais agdes serdo executadas em pontos
especificos ao longo do caminho.

O primeiro desses pontos é dado no submenu “Reconhec.”,
que € acessado ao se clicar na barra “Reconhec.” no canto inferior
esquerdo da tela do plano. NGs vamos lidar com comandos
associados com a constru¢io e modifica¢do de caminhos no subtitulo
“ponto de referéncia” , logo ap6s “Reconhec”, no manual on-line.

RECONHEGH
Como o foco do Rainbow Six é o préprio ataque e nio a
responsabilidade da investigacdo, a operagdo de reconhecimento foi simulada para vocé. Para

determinar quais as informagdes coletadas, vocé precisa acessar a barra “Reconhec.” na tela
“planejamento”.

COMANDO CAPITULO CONTROLE
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Clique com o botdo da esquérda na barra e vocé notard que a janela do canto inferior esquerdo é
modificada e mostra quatro botdes: Reféns, Terroristas, Marcos e Lenda. Selecione “reféns”. Vocé
notara que a planta da estrutura na janela principal se move para centralizar a primeira localizag¢do
conhecida dos reféns. Se o icone € claro e distinto, significa que a localizacdo € exata. Se hd um certo
grau de incerteza com relagio a localizacdo precisa, o icone indicard essa ddvida. Isso significa que a
tltima localizag¢@o conhecida dos reféns era em algum lugar nesse comodo. Eles podem ainda estar 14,
ou podem ter sido levados a outro lugar. Use as setas para circular para frente e para trds ao longo de
todos os locais conhecidos de cativeiro dos reféns. A localiza¢@o dos terroristas é verificada
exatamente do mesmo modo.

Inicie clicando em um dos simbolos codificados pela cor, relativos aos subgrupos de ataque
localizados no canto superior esquerdo da tela “plan”. Vamos usar o grupo Azul nesse exemplo. Vocé
vai ver que a lista da equipe muda para os membros apropriados. Agora, vocé clica em qualquer lugar
dentro da zona de inser¢do branca na planta que aparece na janela principal. Um tridngulo azul aparece
e o contador de pontos definidos muda para “1”. Em qualquer
momento que voce clique com o botao da esquerda em algum ponto
do mapa, ¢ colocado um ponto definido para o grupo selecionado.

Essa barra, que esta localizada ao lado dos controles do mapa,
da a vocé um método alternativo para circular pelos pontos que vocé
definiu. Selecione qualquer caminho que vocé deseje ver e clique na
seta da direita para andar para frente ponto por ponto. A seta da esquerda leva vocé para trés pela
seqiiéncia de pontos.

KGR MBERAVIORS

Todos os comportamentos taticos que podem ser determinados para a equipe sao comandados
pelas selegdes que vocé fez no menu “ordens”. Clique na barra “ordens’ na parte inferior central da
tela para abrir esse menu. Voce vai ver trés se¢des nesse menu: esperar codigo, regras de combate ¢
acdo especial.

CONTROLE
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Agora que € executado o plano desenvolvido na fase de planejamento. HDEEENEEN
Ela comega com a colocagdo do grupo no ponto inicial e termina quando a
missao € completada com sucesso, quando ela falha ou quando € abortada. A
fase de acao ndo usa a mesma interface da fase de planejamento (apontar e
clicar). Os comandos sdo via teclado ou via teclado / mouse. A especificagdo
dos controles € fornecida em separado, no cartdo de referéncia rapida.

Vocé comega cada fase de a¢do controlando o lider da equipe. Se mais
de um grupo esta sendo usado na missao, vocé pode pular de um lider para
outro quando quiser. Outros membros que ndo sejam os lideres nunca sio
controlados - o tinico modo de controld-los € quando o lider morre € um dos
outros personagens assume o comando com base na hierarquia.

Assim que a missdo comega, toda a agdo acontece nessa tela.

UISAOIDOIMARA

O mapa mostra a posi¢do dos membros do grupo, dos
terroristas e dos reféns que possam ser vistos por qualquer um dos
membros do grupo. Essa visdo mostra ainda o plano da equipe sob o
seu comando e um esquema simplificado do caminho.

EONDIGAO|DO[RERSONAGEM

Essa janela contém quatro barras para os membros do grupo
com suas fotos, nomes, freqiiéncias cardiacas e equipamento que
portam. Se ha menos de quatro membros na equipe, 0s outros espacos estardo vazios. Para cada
membro do grupo mostra-se um pequeno retrato, com o nome e um mostrador para a freqiiéncia
cardiaca.

CONTROLE

ANO
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INDIEADORIDOIGRURD

Esse indicador tem quatro barras, uma para cada subgrupo. Cada barra informa o estado atual do
grupo e apresenta um “‘ponto” para a satide de cada membro da equipe. O indicador de estado mostra
0 que a equipe esta fazendo no momento, por exemplo, se movimentando, esperando por um cédigo,
em um tiroteio, desarmando uma bomba, e assim por diante. O indicador de saiide muda de cor de
acordo com as condi¢des do personagem. Quando ele esta saudavel, o ponto € verde; quando ferido,
amarelo; quando incapacitado, laranja; se morto, vermelho.

=

O sucesso ou a falha nas taticas de combate a curta distancia (CBQ) depende da execucio
adequada das manobras de fogo & movimentagdo. Qualquer que seja o modo de insercdo, o time se
movimenta pelo ambiente do jogo a pé. Além disso, os membros da equipe tém seus movimentos
restritos aqueles mais comumente usados pela SWAT ou pelos grupos tipo HRT, isto €, ndo se salta
sobre obstaculos ou se corre em velocidade maxima porque a preocupagdo nimero um € manter o
controle sobre sua arma. A partir da posicdo em pé vocé pode:

- Se mover para frente em uma de duas velocidades possiveis

- Se mover para tras em uma de duas velocidades possiveis.

- Fazer uma rotac¢ao no lugar

- Dar passos para o lado direito ou esquerdo em uma de duas velocidades

A velocidade de movimentagdo € acionada usando o
botdo direito do mouse ou o controle apropriado no teclado,
listados no cartdo de referéncia rapida.

Movimento vertical

Vocé pode passar por superficies verticais de varias
maneiras:

- Subir / descer escadas fixas

- Escalar / descer objetos

- Subir / descer escadas méveis

| Pic. | Comanoo | CAPITULO CONTROLE
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EONTROUEDINAMIGOIDAEQUIP

Como lider da equipe, vocé pode alterar o comportamento do grupo controlado de varios modos
apos o inicio da missdo, desde que voce queira fazer isso, pois ndo importa o quanto vocé tente manter
a situacao, as vezes os eventos podem sair do seu controle.

EIMIDAMISSAT

Se vocé quiser abortar a missdo em qualquer momento, aperte “ESC”’. O computador vai
perguntar a voce se € isso mesmo que vocé quer fazer antes de realmente sair ou reiniciar a missao. A
missao terminard automaticamente com um resumo dos resultados. Ha resultados para o grupo e
resultados individuais. Clique em cada retrato para ver qual a performance daquele personagem na
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Ha dois modos basicos para varios jogadores no Rainbow Six: competicdo e cooperacdo. Em
jogos de cooperacio, até 8 pessoas podem se unir e jogar qualquer missdao do modo single player no
modo multiplayer.

Ha atualmente cinco variantes para jogar Rainbow Six em competi¢c@o. Todos envolvem
exercicios de treinamento grupo contra grupo para aprimorar as habilidades de CBQ. Vocé ndo tem a
op¢do de ser do grupo terrorista.

IVIRUAYERS

Mplayer.com € o servigo nimero um de jogos para varios jogadores na Internet. Ao jogar Rainbow Six
no mplayer.com significa que um jogador em um lugar remoto pode desafiar outros jogadores em
lugares também remotos e que eles jogardo em tempo real - como se estivessem sentados no mesmo
comodo. Para maiores detalhes veja manual on-line.
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VERSAO COMPLETA
COM MANUAL E DICAS

CONTEM EXCLUSIVO
EDITOR DE PISTAS

INTERNATIONAL RALLY CHAMPIONSHIP
leva para dentro de um PC todas as
sensacoes de uma categoria mundial.

Versao completa inclusive com o editor de
pistas para que o usuario possa criar tambem
os seus circuitos.

O verdadeiro ambiente do automobilismo
mundial, desde as montanhas da Suica e
areias do Egito, até as profundezas das selvas
da Indonésia ou a neve da Russia.

A simulacao no mundo da lama e das
capotagens nunca foi tao realista.



s e ./~ gy Tom Claney’s
BEST ! |
A I
‘‘‘‘‘‘‘ PLAYER N
BAME %

oWt Dmais revoluciongrioe |
premiado jogo de acao
g estraténia.

T

Requisitos minimos:
Pentium 166MHz
(200MHz recomendado),
16Mb de RAM
(32Mb recomendado),
video SVGA (aceleracéao
3D recomendada), Sound
Blaster 16 ou compativel,
CD-ROM (4x), Windows ‘
95 ou 98, HD com 100Mb | t
livres. Para jogo em rede: | |

TCP/IP instalado e

ok mode ' | Frustre planos mirabolantes
17 missoes incriveis! resgatando refens,

desarmando bombas e eliminando

terroristas internacionais.

| Jogo para até 16 participantes

on-line, com voz, em tempo real.
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